-_

= i
5 2013 / augusztus A gyoztesek
A

o)

oo _HANABI
@]]l AN DO R
B B S ey e
AZ ELVARAZSOLT

spiel \TORO N.Y/

des
K‘(\ Jahres M

Ajelsltek

W i X X jThe Palaces of
: CARRARA




Kedves Olvasd!

Sokan ugy tartjak, hogy a nyar igazandibdl csak
uborkaszezon a médiaban — és lehet, hogy masoknal
ez igy van -, de a Jatékos Emberek Magazinjanal
kdzel sem, hiszen a fiilleszt6 augusztusi hénapra egy
egyedildlld kilonszammal késziltiink nektek! Ahogy
a cimlaprél mar sokan rajohettetek, a rendhagyé
lapszam apropdja a Spiel des Jahres, a német
kritikusok altal évrél-évre odaitélt legrangosabb
elismerés kiosztasa.

Az Ev jatéka gySztesek specidlis helyet foglalnak

el a tarsasjatékosok vilagaban, de még egy jelolés

is Oridsi dics6séget ad, igy 5. szdamunkban az

idei dijazasi folyamat sordn folmerilt jatékokrol
igyeksziink szamot vetni. A fGkategdria mellett

a tapasztalt jatékosoknak sz6l6 Kennerspiel

des Jahres és a kisgyerekeket célzé Kinderspiel

des Jahres 2013-as dija, jeloltjei és gybztesei is
egyarant teritékre kertilnek, akarcsak az elmult év
gylGzteseinek diadalutja (és esetleges bukasa).

Klubok! Kiaddk! Figyelem!

A kiilénszdm ellenére a JEM minden megszokott
fellleten ugyanugy igyekszik szamrdl-szdmra fejl6dni
— errél leginkdbb a jemmagazin.hu oldalon tudtok
tajékozddni —, viszont ezuttal is ki kell emelniink a
Facebook oldalunkat, ahol a legnaprakészebben
tudtok tdjékozédni a magazin és a tarsasjatékos vilag
hireir6l. Rdadasul ezen kiilénszdm megjelenésével
egy id6ben egy nyereményjatékot is elinditunk,
amelynek célja els6sorban, hogy minél tobb ember
ismerje meg és csatlakozzon kozosségi oldalunkhoz.
Nem leszlink sziikmarkuak, hisz a nyertesiink a
kilonszamban bemutatott egyik jatékot tudhatja
majd magaénak! A jaték feltételeirél bévebben

a Facebookon tdjékozddhattok, ahol emellett
mindnyajatok véleményére is kivancsiak vagyunk az
Ev jatéka dijrol, jeldltjeirdl és gybzteseirdl egyarant.

J6 olvasast és jo jatékot kivan

A JEM szerkesztésége

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasabjain, és segitsetek a
tartalom bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutaté magazinunkhoz

Az alabbiakban egy kis Utmutatdst adunk a JEM magazin
olvasasdhoz.
Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé
technikailehet&ségeket, és némiinteraktivitast csempészni
a magazinba. Ez egyel6re kattinthatdé gombokat és
szovegeket jelent. Igy példaul a tartalomjegyzék cimeire
kattintva megsporolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “élnek”,
kattinthatok.
A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutatd cikkek
cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl
kik is a jaték célkozonsége.
603 Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvoddsoknak
@' 3 és kisiskolasoknak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyu vagy
elmélyliltebb gondolkozdst igényl6 jatékok.
Jatékidejuk fél ératdl akar tobb draig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd
tarsasok, amiket 6 éves kortdl barki hamar
elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei.
Eltolthetlink vellk pdar percet, de tarthatnak egy
oraig is.

@

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék
vagy absztrakt gondolkodast igényl6 taktikai
jatékok.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb
cél, hogy jol érezziik magunkat. Fészerepben a
kommunikacié, az ligyesség, a kreativitas és az
improvizacié. Tobb fével az igaziak.

'pn,zms/s a
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http://jemmagazin.hu/
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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A Spiel des Jahres és a Kennerspiel des Jahres 2013-as jel6ltjei

A Spiel des Jahres és a Kennerspiel des Jahres
2013-as jeloltjei

A Spiel des Jahres (SdJ) az egyik legrangosabb tarsasjatékdij, melyet minden évben
egy német, osztrak és svajci ujsagirokbol allo zsiiri itél oda a legjobb német nyelven
kaphato csaladi tarsasjatéknak. A dij 1979. dta létezik, és 2013-ban mar a 35. jatékot
jutalmazzak. Szinte minden orszagban van Ev jatéka dij (Magyarorszagon is), de
tulzas nélkiil allithato, hogy Németorszag a vilag tarsasjatékos kézpontja, ezért az SdJ
gyoOztesre odafigyel az egész tarsasjatékos kozosség. Persze a dij rangjat tovabb emeli,
hogy ez nem csak szimplan egy erkdlcsi elismerés, hanem egyben egy jovedelmezé
Uzlet igérete, hiszen a nyertesnek garantalt a tobb szazezer eladott példany.

Az Ev jatéka dij mellett 1989 6ta kiilon az Ev gyermekjatéka kategéridban
is hirdetnek gydztest, de ezen fellil mindig is vita volt, hogy egyszer(bb
vagy Osszetett jatékok legyenek-e az SdJ gyGztesei. Az évek sordn kialakult,
hogy az SdJ-vel a csalddi jatékokat jutalmaztadk, mig az 6sszetett jatékok
kedvel8i inkdbb a szintén Németorszagban kiosztott Deutsche Spiele Preis
dijra figyeltek, mert ott dijaztak a komolyabb, fajsulyosabb jatékokat. 2011-
ben megjelent az SdJ mellett a Kennerspiel des Jahres (KdJ) a mélyebb,
gondolkodtato, 0sszetettebb jatékoknak, igy az SdJ egyértelmien a kezd6
jatékosoknak vald, konnyed, csalddi jatékokat jutalmazza.

Idén majusban kozolték, hogy melyek azok a jatékok, amelyet a zs(ri
jeldltnek allitott 2013-ban a kiilonb6z6 kategériakban. Mig a gyermekjaték KRITIKERPREIS
dijat mar kordbban kiosztottdk, addig a két fontosabb kategdridban julius
17-én hirdettek gy6ztest.

KRITIKERPREIS

Az SdJ idei jeloltjei Antoine Bauza-t6l a Hanabi,
Steffen Benddorf-t6l a Qwixx és Paulo Mori-tél
az Augustus voltak. A Hanabi egy kooperativ
kartyajaték, amelyben a jatékosok kozosen
prébalnak minél szebb tlizijatékot felépiteni.
A Qwixx egy kicsit a Yatzee kockajaték
reinkarnaciojaként jelent meg, amelybenazonban
- =~ nem kell varni a tobbi jatékosra, hiszen minden
dobdssal akcidzhatunk; célunk, hogy minél tébb szamot tudjunk
bejeldlni a pontozdélapunkon. Az Augustus viszont a klasszikus
bingdjaték felfrissitett valtozata a rdmai korba ultetve.
Ahogy a jatékosok megismerték a jellteket, elég egységes lett
az allaspont, hogy a dijat vagy a Hanabi, vagy az Augustus nyeri.
Nem is hallottam olyan véleményt, aki komolyan gondolta volna, hogy a Qwixx lesz a nyertes befutd.
Azt lehetett [atni, hogy a harom jaték tervezdje kozul egyértelmilen Antoine Bauza a legismertebb
név, hiszen 6 a 2011-es 7 Wonders megjelenése 6ta sikerszerz6nek szamit. Végil valéban azoknak lett
igazuk, akik Bauza munkajara, a Hanabi gy6zelmére tippeltek.

igy most el6szor fordult eld, hogy egy kartyajaték nyerte az Ev jatéka dijat. Raaddsul az sem mindennapi,
hogy egy kooperativ jaték legyen a befutd. Egyébként a jaték az SdJ gyGztessel szemben vdlasztott
feltételeknek megfelel, vagyis egyszer(i, kezd6k, csaladok is konnyen tudnak jatszani vele, a szabdlyai
érthet6ek és magas az Ujrajatszhatdsaga.

A kooperativ jatékok nagy el6nye, hogy a jatékosok nem egymadssal szemben versengenek, hanem
egyltt osszefogva dolgoznak a sikerért. Rdadasul ebben a jatékban — szemben a t6bbi kooperativ
jatékkal — mindig a jatékosok gy6znek, csak az a kérdés, hogy mennyire. Ugyanis ebben a jatékban nincs
gonosz, rossz oldal, hanem csak a jatékosok vannak, akik a kartyak megfelel6 sorrendjének lerakdsaval
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prébalnak meg minél tobb pontot elérni. Szintén el6nye a t6bbi kooperativ jatékkal szemben, hogy
senki nem tudja atvenni az irdnyitdst az egész jaték felett, mivel a jaték mechanizmusabdl adéddan
mindenkinek azonos a szerepe.

A Hanabi egy kis dobozos kartyajaték, ezért szinte bdarhol, barkivel jatszhaté. Remek hangulatot
teremtd, élvezetes jaték, elég megnézni egy Hanabit jatszd tarsasdgot, mennyit nevetnek kdzben. A
jaték kilonlegessége, hogy mindenki csak a sajat lapjait NEM latja, igy a tobbiek szdbeli segitségére
hagyatkozva kell a j6 dontést meghoznia, és a megfelel6 kartyat letennie. A végén a maximalis 25
ponthoz képest tudjuk mérni az eredménylinket, és belevdghatunk az tjabb partiba ,,Most majd jobban
sikeral!” felkidltassal.

En Ugy tapasztaltam, hogy a Spiel des Jahres idei gySztese kapcsan sokkal kevesebb az elégedetlen
hang, mint a Kennerspiel gy6ztesével kapcsolatban. De nézziik, miért is van ez igy.

A Kennerspiel des Jahres dijért idén harom ,nagyagyu” jatéka
1 versenyzett. A jeloltek kozott volt Wolfgang Kramer és Michael Kiesling
A DOK jatéka, a Palaces of Carrara, Stefan Feld Bruges (Briigge) cim( jatéka és
PEGENDAL=— Michael Menzel-t6l az Andor legendai. Ebbél egyértelmien a Kramer-
\ Kiesling paros a legnagyobb név, hiszen egyltt mar kétszer is nyertek
SdJ-t a Tikallal 1999-ben és a Torres-szel 2000-ben, illetve kordbban még
tovabbi harom Kramer jaték lett dijazott. De nem kell ennyire visszanézni
ha sikeres jatékot akarunk taldlni télik, hiszen szintén az 6 kozos
egylttmkodésiikben késziilt a 2011-ben SdJ dijra jeldlt Asara is. Stefan
Feldet sem kell bemutatni, hiszen az utébbi évek nagy sikerszerz6jérdl
van szo. Aki az eurdpai stilusu tarsasjatékokat szereti, biztos talalkozott
mar a nevével. Ez iddig a 2011-es Strasbourgjaval érte el, hogy jeldljék a KdJ dijra. A harmadik jaték
szerz8je Michael Menzel, szintén legendads a tarsasjaték vilagban, de nem az altala tervezett jatékokkal,
hanem azzal, hogy mennyi jaték grafikdjat készitette el: pl. Atlantis, Cable Car, Havana, Cuba, Thurn
und Taxis, Die Speicherstadt, Chicago Express, Stone Age, Théba, Shogun stb. Az Andor legenddi az elsé
jatéka, amelyet maga is tervezett, azon kivil, hogy természetesen a grafikdjat is megcsinadlta.
Sokan a Carraranak drukkoltak, amelynek egyszer( szabalyait konnyl megtanulni, haladé verzidban
pedig igazi gamer jaték. Vannak, akik szerint Feld megérdemelte volna a dijat, hiszen az eddigi jatékaival
szemben a Bruges az interakciokat sem nélkilozi. Taldn nem véletlen, hogy tobb embernek eza Jateka
tetszik a legjobban, mert a tobbit szaraz kockatologatdsnak latjak. e 7% L
A végs6 gyGztes mégis a fantasy témaju Andor legendai lett, ami
azért is érdekes, mert ugyanugy kooperativ jaték, mint az SdJ
gy6ztes Hanabi. Komoly kétely merilt fel annak kapcsan, hogy
ennek a jatéknak valéban ebben a kategdridban van-e a helye,
hiszen bonyolultsdga nem olyan szint(, hogy ne férjen bele az SdJ
kategdriaba. A jaték rdadasul hajaz az amerikai tipusu jatékokra,
még ha Menzel belevett eurdpai tipusu jatékokra jellemz6 jegyeket
is (pl. az id6vel jatszds, a szornyekkel valé harc nem elsédleges).

Az Andor legenddi természetesen gyonyord kiviteld, igényes, de nyelvfliggé jaték. Szerencsére hamar
kijott magyar nyelven, igy a jel6lés bejelentésekor mar sokaknak ismerds volt. Nekem azért sokat
elmondott a jatékrdl, hogy a megjelenés utani héten mar tébben is arultdk a haszndlt Andor legendait
az interneten. Ennek oka az, hogy ha valaki végigjatszotta a kiildetéseket, nagyon alacsony a jaték
Ujrajatszhatdsagi faktora, mivel sokszor ugy tlinik, egyetlen Ut vezet egy kiildetés sikeres befejezéséhez,
és ezaltal nem érzi az ember, hogy Ujbdl nekivagna. Ugyanakkor uj kiildetések letoltésével prébaljak
novelni az Ujrajatszhatdsagat, és természetesen szamos rajongdja akad a jatéknak, akik 6rommel
konstatadltdk Menzel jatékanak gyGzelmét. Az 6sszeesklivés-elméletek szerint Menzel nem véletlenl
jelentette ki: ,Az Andor legendai egyszerre els6é és utolso jaték is. Minden, ami a fejemben jart, azt
beletettem ebbe. Most viszont mar inkdbb el6re oriilok a kovetkez6 klassz jatékoknak, amelyeket
illusztralhatok.” Tehat ha dijat akartak neki adni, azt most kellett megtennitk.

En mindenkit arra buzditok, prébélja ki a gy6ztes és a jeldlt jatékokat egyarant, és dontse el maga, hogy
megérdemelték-e a dijakat.



http://www.atelier-krapplack.de/Html/Gr_main-SpSt.htm

Bemutaté / Hanabi

Hanabi )
- Megjelenés: 2010 Tervezd: Antoine Bauza Kiado: ABACUSSPIELE -

Amikor tavaly eldszor hallottam a Hanabirdl, még csak az volt a hivaszo hozza, hogy ugyanaz a francia
fazon, Antoine Bauza tervezte, aki a nagy favorit 7 Wonderst, ami igy, kis dobozzal egyiitt béven elég
volt a megvasarlasahoz. A szabaly egy kartyajatékhoz hiven pofonegyszerti volt, lejatszottunk egymas
utan par partit és én azt mondtam, hogy ha valami, akkor ez a jaték Ev jatéka dijas lesz. Ezutan még
sokaknak és sokszor elmondtam, hogy ennek a jatéknak nyernie kell — aztan nagy meglepetésemre a
jelolés utan tényleg a Hanabi lett a 2013-as Spiel des Jahres befuto.

A zs(iri kevesebb megosztobb jatékot tudott volna dijazni, hiszen az eredmény kihirdetése el6tti
érvelésekben és az utana kovetkezd vitdkban is egyarant helyet kaptak elégedetten bdlogatd és
idegesen legyintG jatékosok is szép szammal. Nem arulok el titkot, hogy én az el6bbiek taborat erésitem,
igy most erésen szubjektiv beszamolot fogtok olvasni, de igyekszem majd minden kétséget és jogos
kritikat érinteni, hiszen a Hanabi bévelkedik a kiilonb6z6 , értelmezésekben” — szerencsére itt a ,,mire
gondolhatott a kolt6” helyett csakis a jatékosok érzései szamitanak igazan.

A Hanabi kifejezés japanul tlzijatékot jelent, innen is a tarsas témaja: a jatékosok célja, hogy kézdsen
egy gyonyord fényjatékot varazsoljanak az égre, miel6tt megérkezik a vihar. Mindenki kap 6tféle szinnel
megjelolt kartyakat, amelyek 1-t6l 5-ig vannak megszadmozva, és ezeket megfelel6en csoportositva
probalnak az asztalon sorokat kirakni. Triikk is van azonban a dologban: a jatékosok kiforditva tartjak
a kartyaikat, tehat sajat lapjait senki nem ismeri, csak a tobbiek kombinacioit lathatja. A jaték soran
olyan informacidkat oszthatunk meg a tébbiekkel, mint, hogy , ez a két lapod kék” vagy , ez a lapod
egy harmas”, esetleg ,nincs nalad egy fehér lap sem”. Ezekbdl az informacidkbdl kell gazdalkodnunk,
kilogikaznunk, hogy melyik lapot tudjuk valamelyik sorra lerakni, hisz minél hosszabb sorokat tudunk
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kirakni kozosen, annal nagyobb lesz a kozonség tapsvihara. Viszont ha hibazunk, akkor villam csap le az
égbdl, és hamar kitérhet a vihar, ami az egész produkciét elmossa. llyenkor kézésen bukjuk be a partit
a jatékkal szemben.

A dijazas azért is szamit meglepetésnek, mert idén az Andor legendaival egylitt két kooperativ, azaz
egylUttmUkodést célul kit(iz6 tarsasjaték nyerte el a két fédijat, amihez a Hanabi esetében még az
is hozzaadddik, hogy egy olyan jatékrdl beszéliink, aminek a kis dobozaban csupan egy pakli kartya
meg egy tucat korong kapott helyet. Ez egyértelm(ien egy jelzés a német jatékkritikusoktol. Egyrészt,
hogy ez nem egy Uzleti jellegl dij, még akkor is, hogyha a dijazottak eladasait az egekbe is emeli,
igy nem csak a draga, sok jatékelemet felhaszndlé alkotdsok, hanem az aprd, de annal oGtletesebb
jatékok is ugyanugy versenyben vannak. Masrészt sokkal fontosabb szimbdlum, hogy a tarsasjatékvilag
atalakuldban van, és igenis nyitni kell az Gjitdsok felé, amit az évek 6ta gyarapodo kooperativ jatékok
jelentenek. A tarsasjatékok célja az 6sid6k 6ta ugyanaz: legy6zni a ellenfeleinket. Az id6k tavlatabol
egy egészen Uj valtozas az 6sszedolgozdast célul kitlizni, ami a modern tarsasjatékvilaggal ismerked6k
szamara is kivalé bizonyiték lehet arra, hogy mar rég nem a ,dobunk-léplink / elmutogatjuk-kérilirjuk
/ elfoglaljuk amit lehet” haromszogrél szol a jaték. Nekiink, tapasztalt jatékosoknak nem tlinik akkora
reformnak, de a kilvilag felé nyitd dij esetében egy nagyon fontos politikat jelent az idei kooperativ
dijazasok.

Ezzel egyiitt a jatékot szdmos kritika érte, f6leg a ,csalas” targykoérében. ,Mi? Hat nem kell csalni, és
kész!” — Na igen, de ez nem ilyen egyszerd, hiszen a szabdlyban ugyan le vannak fektetve az informacié
atadasanak lehetGségei, de az ember sokkal kreativabb anndl, mint hogy megfelel6 mimikdaval
(értsd: pofak vagdsaval), a kartyakra mutatas sorrendjével és intenzitassal, és még egyéb mddokon
elényhoz jutassa a csapatot. A kooperativ jatékok egyik f6 hianya, hogy a tulsagosan gy6zelemorientalt
jatékosoknak az ellenfelek altal nyujtott ellensuly nélkiil sokkal konnyebb atlépni a jaték nyujtotta
hatarokat. Egy kicsit talan tobbet megengediink mindenkinek, hiszen kdz6s gy6zelemért hajtunk, kdozos
ellenséget probalunk lekiizdeni. A probléma azonban teljesen tarsasagfiiggs, hiszen ha valakiknek
csak az jelent 6romot, hogy a csapat nyerjen, akkor uUgy fogjdk jatszani, hogy szabalyokon athajolva
segitik tarsaikat, és élvezni fogjdk a Hanabit. Ha valakik a jaték 6roméért, a kovetkeztetésért és a
rejtvényfejtésért jatszanak, és szigoruan tartjdk a szabalyokat, 6k pedig ugy fogjak élvezni a Hanabit.
Ha viszont ez a két embertipus keveredik vagy nem tud megegyezésre jutni, akkor valéban taldlat éri a
jaték Achilles-sarkat, és hihetetlen farasztéva valik a parti.

A Hanabi egy kit(in6é dontés volt a legnagyobb tdrsasjatékos dij 2013-as forduldjara. Biztos vagyok
benne, nemcsak hogy sokakhoz juttatja el a modern jatékokban rejl6 lehet6ségeket és az azok
nyujtotta 6romoket, de kicsit el is gondolkozunk az 6sszedolgozas fontossagan, legyen sz6 csapatépité
tréningrdl vagy a csalddi 6sszetartas erdsitésérdl, hacsak egy féloras kartyapartirdl is van szé. En tgy
latom, hogy ugyan most még éretlen a m(ifaj, de éveken belll egy Risk: Legacy-hoz hasonlé, jatékrél-
jatékra megujuld jaték fogja nyerni a Kennerspiel des Jahres dijat (a jatékrél a majusi, 2. szamunkban
olvashattatok). Fogadunk?

Robin
’

Hanabi

Tervez6: Antoine Bauza
Megjelenés: 2010

Kiadé: ABACUSSPIELE
Kategoria:

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:



http://www.abacusspiele.de/?m=spiele&catid=2&id=147
http://boardgamegeek.com/boardgame/98778/hanabi
http://www.gemklub.hu

Bemutaté / Augustus

Véleményem szerint az Augustus tarsasjaték volt a legkomolyabb jelolt
a Spiel des Jahres cimre esélyesek koziil. Es nem csak azért, mert ez a
legnagyobb dobozos jaték, s6t talan tul nagy dobozos is, de errdl inkabb
majd kés6ébb, hanem azért, mert a jaték menetében fel lehet fedezni
némi kombinacids lehetdséget, valamiféle el6re tervezés lehetdségét,
ami viszont a masik két jelolt esetében egyaltalan nincsen.

Mondom mindezt annak ellenére, hogy a jatékrdl mindenkinek egybdl a
bingd jut eszébe, ami nem véletlen, mert ez bevallottan egy bingé jaték az
O6kori Rémdban. A bingd szabalyai nagyon egyszer(iek: minden jatékos kap
egy kartyat, amin szamok szerepelnek, majd a huzasvezets egy gdmbbdl
labddkat huz ki, amiken szdmok vannak. Ezeket a szamokat hangosan
bemondja, a jatékosok pedig beikszelik a kartyajukon a kihuzott szdmokat,
és akinek el6szor huzzak ki az 0ssze szamat, az nyer. llyen egyszer(, és
ezekbdl az egyszer(i szabalyokbdl készitett egy konnyed csalddi jatékot
Paolo Mori.

A jaték hattértorténete szerint minden jatékos Augustus csdszar
megbizottjainak szerepébe bujik, hogy konzulld valjon. Ehhez megproébal
a provinciakon vagyont gyl(jteni, illetve a legbefolyasosabb szendtorok
tamogatdsat megszerezni, méghozza ugy, hogy a rendelkezésre allé 1égidit
odakiildi. Szerintem ennyi ismertet6 béven elég a hattértorténetbdl, mert
a jaték kozben ez a legkevésbé sem érzédik.

Nézzik a jaték menetét. Mindenki kap 7 babut (Iégiot), amit lehelyezhet a
feladatkartyakra, amelyekbdl a jaték kezdetén fejenként hdarmat kapnak. Ezekbdl két fajta
van: provincia és szendtor. Minden kartyanak van egy szdma, aminek majd a jatékosok
sorrendjénél lesz jelentésége, a provincidk neve és szine, illetve hogy mit termelnek az adott provincian.
Ezek kozlil a buzanak és az aranynak van jelent&sége, a tobbi csak illusztracid, ami kissé furcsa, de hatha
egyszer egy kiegészitében mar ezeknek is jelent8ségiik lesz.

Es amik a legfontosabbak: mennyi gy&zelmi
pontot ér a kartya a jaték végén, milyen
bonuszt ad, ha megcsinaltuk, és milyen
jeloléket kell kihtznia zsakbodl, hogy a kartyat
teljesiteni tudjuk. Ugyanis a jaték lényeges
eleme, hogy a soron |évé jatékos egy zsakbdl
jeloléket haz ki. Amikor kihuz egy jelol6t
(két kard, pajzs, harci
szekér, ostromgép, jelvény
vagy tér), akkor mindenki
egyik kartyan lév6é adott
jelre, vagy pedig mar egy
lent 1évé babujat mozgatja
at. Addig tart a hazas, mig
a dzsoker jel6l6t ki nem
huzza, ekkor le lehet tenni
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egy babut barmelyik helyre, majd a jel6l6ket visszarakjuk a zsakba, és
masik jatékos lesz a kikidltd.

Amint egy kartydn lévé Osszes helyre tudtunk babut rakni, akkor
felkidlthatunk: Ave Bingd, pontosabban Ave Caesar. Ha tobben
egyszerre tudtunk feladatot teljesiteni, akkor a kartya szdman |évd
sorrend szamit. Minden teljesitett feladatot magunk elé helyezzik,
és a sorrendnek megfelel6en huzhatunk egy kartyat a kdzépre kitett
feladatlapok kozdl.

Ha mar tobb feladatot is teljesitettlink, akkor kiilon jutalmakat kapunk.
Példaul ketts, harom, négy, 6t vagy hat teljesitett feladatért kaphatunk
egyre novekv6 szamu jutalmat, vagy ha mar harom szenator kartyat,
harom zo6ld provincia feladatot stb. teljesitlink, akkor is jutalmat
kapunk, illetve a teljesitett bluza és arany kartydkért is jutalom jarhat.
Ha valaki teljesitette a hetedik feladatkartyajat is, akkor a jaték abban
a forduldéban véget ér. A jaték végén Osszeadjuk a pontokat: a jutalmakért, a feladatkartyakért és a
képességekért jaré pontokat. Természetesen a legtobb pontot gy(jt6é jatékos lesz a gy6ztes, vagyis a
konzul.

Széval a jaték menete rémai korba Ultetett bingdra hasonlit. Persze a jel616kb6l nem ugyanannyi van
a zsdkban, tehdt némi valészinliségszamitdsnak helye van a jatékban, de kartyakon lévé bdnuszok,
a jutalmak, a kdartyak eltéré pontjai is tobbet mutatnak, mint egy egyszer( bingd. A feladatkdartyak
adnak lehetdséget némi kombindcidra, de természetesen a vaktaban torténd jelol6k huzdsa miatt nagy
jelent8sége van a szerencsének. A Spiel des Jahres biraldbizottsaga ki is emelte, hogy a tébb mint 100
éves bingdba sikerilt Uj szint csempészni.
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Amikor az ember kinyitja a dobozt, débbenten latja, hogy a legnagyobb helyet az amugy is tul nagyra
méretezett pontozélapka foglalja el, vagyis a doboz ennél a jatéknal is tulméretes (méghozza nem is
kicsit). En jobban oriilnék, ha a jatékot kisebb dobozban némileg mérsékeltebb aron lehetne kapni,
mert igy az embernek az az érzése, hogy igen sokat kell fizetni a dobozban Iévé levegbért.

A jaték mindenkinek kénnyen elmagyarazhatd, gyerekekkel is jatszhatd. Egy parti 30 perc alatt véget
ér, azaz igazi csaladi jaték. A jatékban nincs igazan holtidd, hiszen a kihuzott jel6l6k mindenkinek
szamitanak, igy a jaték végéig fenntartja az érdeklGdést, a feszliltséget. Tobbek kozott ez is hozzajarult,
hogy jelolt lehetett Az év jatéka dijra. A jatékot elnézve valdszinlinek tartom, hogy mar el is készilt
hozza a kiegészits, amely tovabbfejleszti a jatékot, és amit megfelel§ siker esetén piacra is fognak
dobni.

maat
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Megjelenés: 2012 Tervezé: Steffen Benndorf Kiado: Niirnberger-Spielkarten-Verlag

Ugy latszik, hogy a Spiel des Jahres dij jeldltjeivel szemben 2013-ban a biralé bizottsag legalabb
egy kovetelményt biztosan tamasztott: egyszer(i, konnyed jaték legyen. Ennek a kévetelménynek
Steffen Benndorf jatéka, a Qwixx teljes mértékben megfelel. Steffen Benndorf nevénél a BGG-n
(BoardGameGeeken) csak pdar nevesincs jaték van feltiintetve, amelyekben ugyantgy szerepelnek a
kockak, mint a Qwixxben. Bar a korabbi jatékai mind a lista aljan kullognak, most ez a jatéka egészen
az Ev jatéka dij jeloléséig jutott.

Ebben a kisdobozos jatékban 4 szines és 2 fehér dobdkockat, illetve pontozd lapokat taldlunk. Mindenki
kap egy pontozdlapot és egy tollat vagy ceruzat, mert a jatékosoknak a dobdsaikat kell jeloInitk a
pontozélapokon a kdvetkez6 mddon: A lapon van négy szines sor. Ebbél kettd, a sarga és a piros 2-t6l
kezdve novekszik 12-ig, mig a masik kettd, a z6ld és a kék 12-t61 kezdve csokken 2-ig. A jeldlések balrol
jobbra torténnek, de nem kell szdmrdl szamra haladni, tébb szdmot is ki lehet hagyni.

A jaték nagyon egyszer( jatékmenettel rendelkezik. Az aktiv jatékos dob a 4 db szines (sarga, piros,
z0ld, kék) és a 2 db fehér kockaval. A két darab fehér kocka eredményét 6sszeadjuk, ezt az eredményt
nem csak az aktiv jatékos, hanem a tobbi jatékos is bejeldlheti a lapjan barmelyik sorba, de ez nem
kotelez6. Ezen kiviil az aktiv jatékos 6sszeadhatja barmelyik fehér kocka értékét barmelyik szines kocka
értékével, és annak a szinnek megfelel6 sordban bejel6lheti. Ez sem kotelez6, viszont ha az aktiv jatékos
nem jel6li be sem a fehér kockakat, sem a fehér és valamelyik szines kocka 6sszegét, akkor egy ,Téves
dobds” hibat kell a lap aljan jel6lnie, ami a jaték végén 5 pont levonast jelent. A nem aktiv jatékosoknak
nem kell ezt a jel6lést megtennilk, fliiggetlenil attdl, bejel6ltek-e egy szamot vagy sem. Természetesen
az aktiv jatékos személye dobdsonként valtozik.

Ajeloléseknél balrél jobbra haladunk mind a négy szines sorban, de nem kell a legelsé baloldali szammal
kezdeni, rdaddsul at is lehet ugrani szdmokat, viszont azok a szamok amelyeket kihagytunk, mar nem
jelolhet6ek be a kés6bbiekben. Ha valaki be szeretné jeldlni az egyik sorban a jobb oldali legutolsé
szamot (piros 12, sarga 12, zold 2, kék 2), akkor mar legaldbb 5 jelolésnek meg kell lennie az adott
sorban. Ha nincs legalabb 5 jel6lése a sorban, akkor nem jel6lheti be, viszont ha sikeril bejeldlni, az
egybdl két jelolést jelent, mivel ekkor a kdzvetlenil mellette Iév6, lakatot jelz6 mez6t is bejelodli, és ezt
a lakatra tett jelolést is beszamitjuk a jelolések szamanak meghatarozasandl. Ezt a sort be is fejezzik,
és lezardsra kerll minden jatékos szamara, tehat a tovabbi korokben ebben a sorban mar nem tudunk
szamokat bejeldlni (még a fehér kockak segitségével sem), és az ehhez a szinhez tartozod kocka kikerdl
a jatékbol.

A jaték azonnal véget ér, amint valaki
bejelolte a negyedik téves dobasat,
illetve ha mar két szines sor befejezésre
és lezdrdasra keril barmelyik jatékos altal,
és ezzel a masodik szines kocka is kikerul
a jatékbol. Minél tobb jeldlésink van
egy sorban, azért a sorért annal tobb
pontot kapunk. Minden jatékos beirja a
négy szines sorért kapott pontjait és a
,Téves dobasokért” jaréo minusz pontokat
a megfelel6 mezébe, a pontozdlap alsé
részén, és oOsszeadja ezeket. A legtobb
ponttal rendelkezd jatékos a gydztes.
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Ennyit tud ez a jaték, és taldan a jaték mélységéhez képest a leiras tulsagosan is hosszura sikeredett.
Sokan a kockapdkerrel (Yatzee) hasonlitjdk 6ssze. A kockapdkernél 5 kockdval dobunk, és csak a dobé
jatékos jelolhet. A jatékos a kidobott kockak alapjan eldonti, hogy milyen kombinaciéra akar torekedni,
az ennek megfelel6 kockakat az asztalon hagyja, a tobbivel még kétszer dobhat. Az eredményt be kell
irni valamelyik kombindcidhoz (kis sor, nagy sor, full house stb.). Ha tobb lehetGség is van, a jatékosnak
az esélyeket és a pontszamokat mérlegelve kell dontenie, hova irja az adott eredményt. Az elsé jatékos
utdan a tobbiek is dobnak, amig mindenki sorra nem keril, majd az elsé jatékos Uj kort kezd. A jaték
O0sszesen 13 korbdl all. Ahogy egyre tobb kombinacié mellé keriil konkrét eredmény, és fogynak a
lehet6ségek, n6 annak a valdszinlisége, hogy valaki olyan szdmokat dob, amit egy lres helyre sem
tud beirni. Mivel minden kombindciét csak egyszer lehet felhaszndlni, ilyenkor az egyik (még lres)
sorba O-t kell irni. A 13. kor utdn 6ssze kell adni az eredményeket. Akinél a végs6 pontszdm 0Osszege a
legmagasabb, az nyerte a jatékot.

Tehat a kockapokernél tobb lehet6ség van, tobb benne a taktika. A Qwixx egyszer(ibb és mivel nem
csak a dobo jatékos jelolhet, ezért nincs benne Uresjarat. Mindenesetre én sem latok nagy el6relépést
a 60 éves kockapodkerhez képest.

A jatékszabaly végén olvashatjuk, hogy a Qwixx (BGG helyezés: 1286.) Steffen Benndorf negyedik jatéka
ebben a jatéktipusban. Kordbbi hasonlé jatékai a Wiirfel Express (BGG: 7050.), a Fiese 15 (BGG: 6030)
és a Menschargere Dichnichtmalanders (BGG-n még helyezést sem ért el). A Qwixxet jatszva nem tort
ram az olthatatlan vagy, hogy kiprébaljam a tervezs kordbbi jatékait is.

A jaték nagy el6nye — amelyet a biralébizottsag ki is emelt — hogy kis dobozos jaték, amely kevés
anyagfelhasznalassal készilt. A szabalyai egyszerlek, kénnyen elmagyarazhatok. A jaték barhol
jatszhaté: strandon, vonaton, satorban vagy utazds kdzben. A szabaly szerint 8 éves kortél ajanlott, de
mivel két kocka értékének 6sszeadasa a legbonyolultabb rész benne, ezért szerintem mar 6 évesek is
tudjak jatszani a jatékot.
Elismerem, hogy ez egy kdnnyed csaladi jaték, amely barkinek kénnyen elmagyarazhatd, és olyanok is
tudnak vele jatszani, akik még életliikben nem Ultek le tarsasjaték mellé. Mégis azt kell mondanom, hogy
szamomra ez a jaték nem hozta azt a szintet, amelyet elvarnék egy, Az év jatéka dijra jelolt jatéktol.
maat
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Michael Menzel, a vildg egyik legismertebb
jétékillusztrétora, ismét megmutatta mlivészetét
a jétékvilégnak 2012-ben megalkotta az Andor
- legendai cim(i jatékot. Ezattal nem csak a grafikat,
hanem a jatékot is 6 maga csindlta. Az Andor
Iegendal Menzel elsé jatéka, és meg is nyerte az idei
" S Kennerspiel des Jahres (Az év miiértd jatéka) cimet.
_ " Ez a dij megosztja a tarsasjatékosok véleményét,
sokak szerint megérdemelte, de ugyanakkor masok
nem igy vélekednek.

Az Andor legendai egy kooperativ jaték (a jatékosok
egyltt prébalnak nyerni a jaték ellen), amely Andor

a vidéket, mikdzben szérnyekkel kell megitkozniik,
ami persze draga, gyorsan mulé id6be keril. A h6sok
célja nem csak az, hogy megvédjék a varat vagy az
erddt, hanem hogy teljesitsék a kiildetésiket, és ezzel
1 y ; gy6zedelmeskedjenek a gonosz felett.

( Mlnden kaIand egy kilon mesét rejt magaban, ami alakitja a torténetet, és aktivalja az eseményeket.
Ezek az események kiilonb6z6 id6kozonként |épnek szinre, és a h6soknek néha segitséget nyujtanak,
de sok esetben még tobb szérnyet zuditanak rajuk. llyenkor mindig azt hihetjiik, hogy esélylink sincs a
gy6zelemre, ami az esetek tulnyomé tobbségében igaz is.

Minden jaték elején a jatékosok kivalasztanak maguknak egy hdst, akinek a bérébe bujnak, és a jaték
soran az 6 képességét hasznaljak. A hés kivalasztasa mellett mindent fel kell rakni a helyére a tdblan,
amihez egy kdrtya nyujt segitséget. Az elsé kaland egy tanulé verzié, melynek soran a kalandozdk
megismerhetik a jaték egyébként egyszerl miikodését. Ez a bizonyos kaland persze ugy lett megalkotva,
hogy mindig véghezvihet6 legyen, igy 6sztondzve a jatékosokat, hogy kiprobaljak a tobbi kalandot is.
Természetesen ezeket mar nem lehet ilyen egyszerlen teljesiteni, s6t.

Mivel minden hdésnek mds és mdas képessége van,
mindegyik6jiknek megvan a maga feladata, amit kdvetnie
kell az adott kalandban ahhoz, hogy gy6zziink. Ennek az a
hatrdnya, hogy a gy6zelemhez mindenkinek meg kell taldlnia
azt a bizonyos dolgot, amivel sikerre viheti a csapatot. Persze
ezt a kis ,keresgélést” mindegyik kalanddal el kell jatszani,
de az eredmény ugyanaz: ha kész a bevalt stratégia, akkor
a gy6zelem mar biztos. A gyGztes stratégiatél nem lehet
tulzottan eltérni, mert akkor nem garantalt a gy6zelem.

Egy masik és talan legszembetlin6bb dolgot megemliteném, mégpedig a szdmokat a tablan. Minden
egyes helyen, ahova a h6sokkel |épni lehet, van egy szam. Ezek a szdmok arra szolgalnak, hogy amikor
szornyet, kincset vagy egyéb mast kell lehelyezni a tabla valamely teriletére, akkor szinte mindig meg
van hatdrozva, hogy hova kell lerakni, hanyas szamu mezére. llyenkor mindenki mint az 6rilt elkezd
keresgélni, és amikor az ember azt hiszi, hogy mar kozel van, akkor észreveszi a szomoru tényt: a
szamok 0ssze-vissza vannak a tablan, az elrendezésben nincs semmi logika, legalabbis én eddig még
nem taldlkoztam onannaI ak| barml Ioglkat felfedezett volna a szdmok elrendezésében. Ez a dolog
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eléggé meghosszabbitja a jaték idejét, és mikor mar percek 6ta egy szamot keresiink, akkor mar gyanus,
hogy olyan szam lehet nincs is a tablan, aztdn a kdvetkez6 pillanatban valaki megkénnyebbilve belvolti,
hogy ,,Megtaldltam!” Valdszinlleg ez az elhelyezés tudatos, és ezaltal van kiegyensulyozva a jaték , de
jatéktechnikailag nem biztos, hogy szerencsés.

A masik szintén sokak lelkét banté dolog, hogy kénnyen el
lehet vesziteni azt, amit az ember kemény munkaval szerzett
meg. A jaték soran a h6ésoknek akarater6pontokat, targyakat,
pénzt és egyéb dolgokat kell gy(ijtenitk, amelyek segitik 6ket,
és sok esetben konnyitik a harcot vagy az elGrejutdst. Ezeket
a dolgokat amilyen nehéz volt megszerezni, olyan konnyU
elvesziteni, hiszen csak fel kell huzni egy olyan kartyat, ami
felszélit arra, hogy mindenki vagy csak egyvalaki lépjen vissza,
vagy adjon be valamit, amit nagyon, de nagyon nem szeretne.
De nem kell megrémilni, mert sok olyan kartya van, ami
targyakat ad: ezeket a téblara kell lehelyezni, és majd kés6bb
felvehetjik 6ket.

Mint azt mar emlitettem, a jatékosok a gonosz ellen
harcolnak. A harc eredményét az akarater6pont és
a kockdkkal dobott legnagyobb érték 6sszege adja.
Ezt az ellenfélnek is hasonldan kell kiszamolni, amit
ilyenkor egy masik jatékostars testesit meg ugy, hogy
6 dob a piros kockdkkal, amik az ellenség erejét
jelolik. Aki kevesebb , er6t” ért el, az a kiilonbozetet
visszalépi a kis tablajan, és a kiizdelem addig tart,
mig az egyik fél nem veszit, vagy esetleg a kihivé fél,
azaz a hGs fel nem adja. Ha mi nyerjik meg a harcot,
a tdbla szélén lev6 szamlaldon egy kis fehér babu lép
egyet el6re. Visszatérnék arra a részre, mikor arrél
beszéltem, hogy ez egy kooperativ jaték. Mindenki,
aki valaha is jatszott mar ilyen tipusu jatékkal, az
tudja, hogy a gy6zelemhez csak egy esély van (jelen esetben mindegyik kalandnal m3ds), viszont tébb
lehetség is van vesziteni. Az egyik ilyen lehet6ség, hogy a kis fehér babu eléri a céldllomasat. Persze
néha ez célmezd is mozog, igy teljesen biztossd téve a tényt, hogy tulajdonképpen sok esély nincs a
nyerésre, csak akkor, ha megvan az a bizonyos stratégia.

Mint minden tdblds jatékban, ebben is sok szerepet jatszik a jatéktabla, amely Andor vidékét foglalja
magaba. Az egész tabla olyan, mintha egy mesebeli birodalomba pottyannank bele. Minden szépen
meg van rajzolva, ahogy azt mar megszokhattuk a jaték szerz6jétSl. Mindennek megvan a helye,
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minden nagyon jél néz ki. De nem csak az el6lapja, hanem a hatlapja is szép a tablanak. Mig az egyik
oldalon Andor vidéke, a masikon a bdnya talalhaté. Ez azért is j6, mert egyrészt nagyon szép, masrészt
a kiilénbo6z6 kalandokat nem egyetlenegy tablan kell végigjatszani. A tdbla mellett még ott van a sok kis
miutylr; a h6sok figurdi, kilon néi és férfialakok; valamint minden héshoz a személyre szabott kis tabla,
az egyik oldalon a n6i, a masikon férfi képpel. Mindent 6sszevetve nagyon szép a jaték grafikaja.

A jatékot nagy el6nye, hogy a Piatnik jovoltabdl magyarul is megjelent, ami valljuk be, elég nagy elény,
mivel a kalandorokat a kartydkon Iévé szovegek vezérlik a kalandok elejétél a végéig.

Menzel egy, a tarsasjatékok vildgaban nem nagyon alkalmazott mechanizmust alakitott ki a jatékban:
van egy meséld, aki |épésrél |épésre vezeti a csapatot a kartydkon leirt utasitdsoknak megfelel6en Ezek
a lépések izgalmassa teszik a jatékot, f6leg annak, aki el6szor jatszik vele, mert soha nem lehet tudni,
hogy éppen mi ugrik elénk, vagy hova kerliliink, mikor kapunk vagy veszitiink el valamit a targyaink koziil,
vagy hogy mikor segitenek szovetségesek, vagy tlinnek fel Uj szérnyek. . Ez alapjan a jaték leginkdbb a
szerepjatékhoz (roleplaying game) hasonlé jatékélményt nyujt. Sajnos csak korlatozott szamu kalandok
allnak a jatékosok rendelkezésére. Az viszont egy j6 dmen, hogy ezt a jaték szerzbje is beismerte, ezért
a jaték hivatalos oldaldn uj kalandot és karaktert is rakott fel, hogy szinesitse a jatékot. Reméljiik, még
tobb otlete lesz, és a kalandok valamint a h6sdk szama is gyarapodni fog.

A jatékban taldlhaté kalandok mindegyike izgalmas és atélhetd. Tapinthatd a fesziltség, és a csapat egy
emberként vagtazik at Andor vidékén. Miutan egy kalandot sikeresen végigjatszottunk, nem kezdjik el
rogtdn még egyszer, mivel a gySzelemhez vezetd Ut szinte mindig ugyanaz. igy a jaték Ujrajatszhatdsaga
igen szegényes. Miutan végigjatsszuk a kalandokat, el kell telnie egy kis id6nek ahhoz, hogy ismét
el6vegylk, és mindent elkezdjlink eldlrél.

Senkit ne riasszon el a jatéktdl, hogy elnyerte a kritikusok dijat. A jaték inkdbb csaladi, mint gamer
jaték, igy batran merem ajanlani csalddoknak és kezd6 jatékosoknak is. Akik szeretik a kalandokat és az
izgalmat, azoknak feltétleniil el kell mennilik Andor foldjére, hogy atéljék a meséket.

Anett

Andor legendai

LEGENDS

OF Tervezo: Michael Menzel
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http://piatnikbp.hu
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Megjelenés: 2013 Tervezé: Stefan Feld Kiadd: Hans im Gliick

Stefan Feld talan az egyetlen jatékszerz6, aki megérdemelte volna az idei Kennerspiel des Jahres
dijat. Igen termékeny alkotd, 2005 6ta sorra jelennek meg jatékai, csak 2013-ban négy ujdonsaggal
rukkolt el6. Mivel szinte mindegyiket ismerem, elmondhatom, hogy egyre jobbakat alkot, mindegyik
jatékaban van valami egyedi oOtlet. A Briigge is egy ilyen jaték, amelyik legalabb olyan jo, vagy még
jobb, mint az elddjei. Nem csoda, hogy sok tapasztalt jatékos vagyonokat tett volna a gy6zelmére
- ha ndlunk lehetne ilyen fogadasokat kétni —, de szerencséjitkkre nem lehet, igy a fogadasra szant
osszegeket tovabbi Feld jatékokra kolthetik. A Briigge nem az a korszakalkoto, sok ujdonsagot és
egyediséget hordozo jaték, még is van benne valami, ami miatt kimagaslik a tobbi koziil.

A doboz
Természetesen mar meg se kellene emlitenem, hogy ennek a jatéknak az illusztracidit is Michael
Menzel készitette, de mégis megteszem, mert most is kitett magaért a mester. Aprélékos és részletes
rajzai olyan hangulatot teremtenek a jatékosoknak, amely elsé latdsra megnyeri Gket. Amikor
eldszor lattam fényképeket a jatékrol (fliggetlenil attdl, hogy amugy is Feld rajongd vagyok), azonnal
mondtam, hogy ezzel nekem jatszanom KELL! El&sz6r egy német nyelvl verzidval jatszottunk, amiben
angolra forditott cetlik voltak belecsusztatva a lapok elé. Ebb&l maris kdvetkezik, hogy a jaték erésen
nyelvfliigg6, a 160 db kartya mindegyike tartalmaz kétmondatnyi informdciét. A szovegek egyszer(ek,
konnyen értelmezhetbek, de mint minden nyelvfligg6 jatéknal, a Brigge-nél is lassitja a jatékmenetet.
A lapok mellet csatornaelemek, pénzek kilonb6z6 cimletekben,
figurdk, a jatéktabla (ami szintén nagyon szépre sikeredett), mindenféle
csapasjelz6k, munkasok és persze az elengedhetetlen dobdkocka taldlhaté
a dobozban.

Feld és a dobdkockak

Valamikor nem is olyan régen a tarsasjatékok f6 eleme a dobdkocka volt.
A soron kovetkezd jatékos dobott, és a dobds eredményének megfelel6
[épést megtette a tablan. Késébb a dobdsok adta Iépéslehetbséggel mar
tudtunk kombindlni, balra, jobbra, el6re vagy hdtra mozoghattunk, ezzel
egy kis dontést adva a jatékosok kezébe. Na de aztdn jott Stefan Feld, aki
beletette a kockdkat a jatékaiba, és azt mondta: Dobj a kockdval, és vélassz
az X lehet6ség koziul. Ezek az X-ek, természetesen kilonb6z6 akcidkat
jelentenek, mert a Feld jatékok egyik legmeghatarozébb jatékeleme a



Bemutato / Briigge

déntési és vélasztasi kényszer. Altaldban 5-6 kiillonféle akcié koziil kell

kivdlasztanunk egyet ugy, hogy konkrétan mindegyik akciét legaldbb
kétszer végrehajtanank koronként, marpedig az az egy valasztott akcid
fogja meghatdrozni a jatékunk tovabbi fejl6dését. Olykor el6fordul, hogy
a dontés utan 1-2 korrel ,felkapcsolja valaki a villanyt”, és felkidltunk
,elrontottam”, de sebaj, mert minden csorba, amit a Feld jatékokban
ejtesz, kijavithaté.

A cél

A Brigge-ben is kdzponti szerepet toltenek be a kockdk, de itt nem sajat kockdinkkal dobunk a sajat
akcidinkhoz, az 6t kocka mindenkire egyforman van hatassal. Amikor dobunk, minden jatékos zsoltarokat
mormol, hogy csak ne ez vagy az legyen az eredmény. Miért? A képlet igen egyszer(: adott 5 kiillonb6z6
szin, 5 dobdkocka ezekben a szinekben és a hozzdjuk rendelt 6 akcid. Amikor dobunk a kockakkal, két
dolgot vesziink figyelembe.

Azok a kockak amik 5-0st, vagy 6-ost mutatnak, nem jok. Minden olyan kocka ami igy tett,
egy csapassal sujt mindenkit. Természetesen a csapasokbdl is 5 kilon féle van, igy az adott
szin hatdrozza meg a csapas fajtdjat. Miért jé ez nekliink? Semmiért, ugyan is ha valamelyik
csapasjelz6b6l harmat sikerlil Osszegyljtenink, akkor csattan a pofon. Bekovetkezik,
amit nem vartunk: a patkanyok ellepik a varost, elveszitjik a munkasainkat, a pénziinket,
valamelyik mesteremberilinket, vagy megrongalédik a csatornank. Ez egyik se jo!

Van egy ranglétra, amin érdemes el6relépkedni, mivel minél el6rébb jutunk, annal tébb
pontot kapunk a jaték végén. Az el6rejutds egyetlen feltétele, hogy a megfelel6 embert a
megfelel6 6sszeggel kell megvesztegetniink. Ennek az 6sszegnek a mértékét természetesen
a kockak hatdrozzak meg oly mdédon, hogy az Osszes 1l-es és 2-es értékd kocka értékét
dsszeadjuk, és a kapott dsszeget kell befizetniink. igy a legjobban akkor jarunk, ha egyetlen
1-est dobunk. A krach akkor it be, amikor minden kocka 2-es, ilyenkor 10 guldent kell fizetni
az el6rejutasért. El6fordulhat, hogy egyik kocka sem lesz 1-es, vagy 2-es, ilyenkor nem kell
fizetni semmit sem, viszont nem is mehetlnk el6re a ranglétran.
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Miel6tt azt hinnénk, hogy a tobbi (3-4) érték semmire nem j6, vagy a fent emlitett (1-2 és 5-6) csak ezt
tudja, akkor nagyot tévediink. Minden értéknek és szinnek tovabbi szerepe van a jatékban.

Szinkavalkad

A jatékban 5 kocka van 5 szinben, de csak 4 jatékos
jatszhatja. Kevés Feld jatékot lehet 5 jatékossal
jatszani, sajnos a Brigge sem ilyen. A fent emlitett
csapasjelz6k kiosztdsa (5-6s és 6-os dobasok utan),
illetve a presztizssdvon vald elGrelépés (az 1-es és 2-es
dobasok) utan a soron kdvetkezé jatékos eldonti, hogy
a kezében 1év6 lapok kozil melyiket fogja aktivalni.
Konkrétan mindegyik lappal ugyanazt az 5+1 dolgot
lehet mdvelni, csak a lapok szine hatdrozza meg, hogy
melyik kockat vesszik figyelembe az aktivalaskor. Egy
rovid példaval szemléltetem a helyzetet. Az aktualis
jatékos ugy dont, hogy egy piros lapot jatszik ki a
kezébdl, ezért megvizsgalja, hogy a kor elején a piros
kockaval milyen értéket dobtak. Ennek az értéknek
megfelel6en fog eljarni:

Elvehet 2 piros munkast.

Elvehet annyi aranyat, amennyit a kocka mutat.

Kidobhat egy piros csapasjelz6t.

Epitheti a csatornajat, amennyiben a kdvetkez8 szakasza piros szind.

Epithet egy piros hazat. Gyakorlatilag lerakja a lapjat képpel lefelé az asztalra, mert onnantdl

arLdOE

Kapsz 1 sirga mumbise ||
am.. &

kezdve az lesz a haz.
Ezen kivil a hatodik valaszthatd akcié, ha mar korabban épitett egy barmilyen szini hazat,
akkor oda bekoltoztetheti az emlitett piros lapjan lathaté mesterembert, aki innentdl
kezdve aktiv.
Az aktivitas négyféleképpen alakulhat:

Azonnal, de csak egyszer aktivalédik.
Minden korben aktivalhatjuk egy, a kartyaval azonos szinli munkassal.
A jaték végén aktivalédik, és bédnusz gy6zelmi pontokat ad.
Meghatdrozott korilmények esetén minden korben
aktivalodik.

poONME

Miutan befejeztiik a korlnket, jon a kovetkez6é jatékos, aki
hasonldan jar el, és igy tovabb. Mindenkinek kdronként négy
akcidja van, az utolsd, 6todik lapot nem haszndljuk, hanem
megtartjuk, és Ujabb lapok felhtzasaval ismét o6t lappal
vagunk neki a kovetkez6 kornek. A jaték addig tart, amig a két
huzépakli kozil legalabb az egyik el nem fogy. llyenkor a jaték
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elején félretett paklit betesszik
huzépaklinak, és ez a kor lesz az
utolsd. Az utolsd kor utdn jon a
= végsl elszamolas: pontokat kapunk
a hazaink, a mestereink, pénziink
és a csatornank utdn. Mindenki megkapja a
ranglétran szerzett pontjait, és ha sikerilt a
csatorndnkegyikvagymadsikagatvégigépitenink,
akkor az akkor kapott szoborlapka pontértékét
is megkapjuk. Azok a jatékosok, akik a jaték alatt
_ megszerezték a tobbséget a csatornaépitésben,
¥ mesterek felfogaddsdban és a legnagyobb befolydsban, tovdbbi pontokat

kapnak. Ezeket a bdénuszokat akdr minden jatékos megszerezheti a jaték
folyaman, viszont ha valaki nagyon elhlz a tobbiekt6l, akkor azt mar senki
nem éri utol, legaldbb is nem sok esély van ra.

A lényeg

Ebben a jatékban is, mint altaldban Stefan Feld jatékaiban, az a nehéz, hogy a lehetséges akcidk
kozil nem tudjuk mindet véghezvinni. Minden kartyanak a hatoldalan is lathatjuk a szinét, ez azért
is |ényeges, mert a lapfelhldzdsndl igy tudjuk szabalyozni, hogy milyen lapok keriiljenek a kezlinkbe.
Hasonlé mechanizmussal taldlkozhatunk a Gargon cim( jatékban, ahol a szineknek szintén kdzponti
szerepiik van. igy is elé6fordul, hogy pont az a szin nincs a két pakliban, amikor mi hizunk, amire nagy
szikséglink lenne. Miutdn minden kor elején kivdlogattuk a megfelel6 szineket, meg kell taldlnunk
azt a 2, maximum 3 dolgot, amire épitjik az egész taktikdnkat. Természetesen ez nem mindig jon
Ossze, f6leg ha gyakorlott jatékosokkal jatsszuk a sokadik partit, akik tudnak errdl, és belepiszkalnak a
jatékunkba. Ne akarjunk egyik ellenfellinkkel se versenybe szallni, mert Ugyis mi hizzuk a rovidebbet.
Minden korben ismerjiik fel az optimalis helyzetet, és teljes mértékben aknazzuk ki.

Szerintem

Tobb jaték utan azt mondanam, hogy gondoljuk végig az egész jatékot ativel6 taktikdnkat, és annak a
kdzponti elemére forditsuk az energiank nagy részét, vagyis a keziinkbe [évé, illetve a leépitett személyek
tulajdonsdgaira, bénuszaira. Emellett probaljunk meg minél jobban mandéverezni a lehetséges akcidk
kozott ugy, hogy legaldbb egy vagy két dologban az élen
legylnk (pl. csatornaépités, presztizssavon el6rehaladas,
emberek leépitése). A pénzre nagyon vigydzzunk,
mert abbdl most is kevés lesz, mint minden Feld
jatékban. Raadasul mindig arra lesz sziikségilink,
aminek a kozelébe se tudunk jutni. Csak
akkor van esélylink nyerni, ha a leépitett
mesteremberek képességeit 6ssze tudjuk
kapcsolni, nem szép szoéhaszndlattal
ykombdzzunk” veliik. Ha jél épitjik le a
mestereket, akkor még az is el6fordulhat,
hogy a négy lehetséges akcionkon tul
tovdbbi extra akcidkat hajthatunk végre,
amikkel tovabbi munkdsokat, pénzt és egyéb
hasznos holmikat tudunk szerezni. Végig figyelni
kell a tobbiek laphuzasat és azok leépitését, mert
el6fordulhat, hogybefolyasolhatjukegymasjatékat,

nehezithetjik vagy gatolhatjuk a fejlesztésiiket.

epn, 2013/8 @
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A jaték egésze alatt tapinthatd a fesziiltség, mivel egyes mesterek olyan képességekkel vannak
felruhdzva, amellyel minden mas jatékosnak fejfajast tudnak okozni. Ebben a jatékban a klasszikus
értelemben vett interakcié taldlhatd meg, Feld eddig nem nagyon alkalmazta ezt a jatékelemet. Az elsé
jaték utdn kicsit meglepd és varatlan ez az ,,egymasnak keresztberakds” jatékmenet egy Feld jatékban,
marpedig az alvilagi személyek mind ilyenek. Aztan jonnek a tovabbi partik, és lassan megszokjuk,
hogy ez a jaték errdl szél. Amit az eddigi jatékok soran megfigyeltem, hogy a jaték minden tekintetben
kiegyensulyozott, igy szamtalan mddja van a gy6zelemnek. Nem érdemes gorcsolni azon, ha valamelyik
ellenfellink rank zudit egy olyan mesterembert, aki valami rosszat tesz neklink, préobaljunk meg mi is
kovetni a példajat, és vagjunk vissza.

A Brigge jelolésével a Kennerspiel des Jahres dijra nem nyultak mellé az itészek, az meg vitathato,
hogy miért nem nyerte meg. Amiben biztos vagyok, hogy ez a jaték igazi eurdpai stilusi remekm lett,
amit mindenkinek ki kell prébalnia, aki szereti az 6sszetett, gondolkodtatd, ugyanakkor szérakoztato
jatékokat. En mar tiznél is tdbbszor jatszottam vele, és barmikor leiilnék mellé. Talan legkdzelebb Feld
aratja le a babérokat, de addig is lubickoljunk a jatékaiban, és varjuk a tovabbi miveit.

drcsaba

Tervezo: Stefan Feld

Megjelenés: 2013

Kiado: Hans im Gliick Verlags-GmbH

Vdrosépité kartyat
Kategoria: és kockdt tartalmazé
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Ajanlott életkor:
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Megjelenés: 2013 Tervezék: Michael Kiesling és Wolfgang Kramer Kiadd: Hans im Gliick

Michael Kiesling és Wolfgang Kramer nevét tobbszor halhattuk az elmult években. Mindketten 6reg
motorosnak szdmitanak a jatékszerz6k kozott, tobb kézos munkajuk aratott nagy sikert, de egyéni
munkaikkal is beirtak neviiket a halhatatlanok k6zé. Mostani jatékuk is egy gyongyszem, minden
szegmense tokéletesnek mondhato, jatékrdl jatékra joviink ra a mélységére. A Carrarat jelolték a
2013-as Kennerspiel des Jahres dijra, de a gy6zelemig mar nem jutott el.

Ajaték Olaszorszagbarepitel minket, ahol épitémestereket alakitunk, ésacélunk, hogy minélpompasabb
és értékesebb éplileteket épitsiink. Miden jatékos kap egy jatéktablat, ahovd a hazakat épitheti, és a
kiilonb6z6 épllettipusokat tudja majd kiértékelni. Ezen kivill van egy paravdnja, ahova a megszerzett
nyersanyagokat és pénzt titkosan gydijti. A jatéktablan taldlhaté a hat varos, a kéfejtd (ide tesszik ki a
leépithet6 épilleteket), és itt van egy forgd tarcsa is. A jaték egyik f6 eleme eme kerék, mely 6 részre
van felosztva, és a korllotte |évd sav is 6 részbdl all. Ez a 6 rész a tarcsa koril azt hatdrozza meg, hogy
mikor mennyibe kerililnek az adott nyersanyagok. A valtozatossag kedvéért 6 kiilonb6z6 nyersanyag
van: fekete, kék, zold, piros, sarga, fehér; és ezek ilyen sorrendben egyre értékesebbek. A masik f6
elem a kéfejt6: innen tudjuk megvenni az éplileteket. Egyszerre 9 épiletet teszlink ide, és amikor valaki
épitkezik, ezekbdl tud valasztani. Minden éplletnek van egy épitési kdltsége 1-5 értékben. A soron
kovetkez6 jatékosnak nincs tul nehéz dolga, mivel harom akcid koziil kell vadlasztania: vagy épit6éanyagot
vesz, vagy épitkezik, vagy kiértékel. A jaték mechanikdja egyszer(i, a nehézség a jé id6zitésben rejlik,
hogy j6 id6ben vasaroljunk nyersanyagot, j6 id6ben épitkezziink, és jol id6zitve értékeljiink.
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A nyersanyagvdsarlas a jaték motorja, ugyanis nyersanyag nélkiil nem tudunk épitkezni, viszont ha
vasarolunk, akkor az utanunk kévetkezé jatékosoknak tesszik olcsébba az anyagokat. Minden vdsarlas
el6tt forditunk egy egységnyit a keréken, majd 11 darabra kiegészitjik a nyersanyagok szamat, ezutan
vasarolhatunk. Minden cikkely mellett lathaté, hogy ott melyik anyagot mennyiért vehetjik meg. A
fehér épit6elem a legértékesebb, mivel ez az egyetlen olyan anyag, amiért minimum 1 aranyat kell
fizetni. Azok az anyagok, amik nem szerepelnek a cikkely mellett, azok ingyen megvasarolhatdak. A
vasarlas egyszerld szabdly alapjan zajlik: megveheted egy cikkely Osszes épit6elemét, amennyiben
maradéktalanul ki tudod fizetni az arat. Egy vasarlds folyamdn csak egy cikkelyrél vehetlink koveket.
Figyelniink kell arra, hogy ha mi vasaroltunk, akkor a tobbi anyag arat is lejjebb vittik, s6t az utdnunk
kovetkez6 jatékos, ha vasarol, akkor 6 is teker, és még olcsdbb lesz minden anyag. A megvasarolt
anyagokat a paravanunk mogé rejtjik, hogy azt masok ne ldssdk.

Miutan megvasaroltuk a sziikséges anyagokat
(és elfogyott a 20 aranyunk, amit a jaték elején
kaptunk), johet az épitkezés. Az épitkezés sem
egyszer(isétagalopp. Hat helyszinre épithetiink,
a helyszineken egyre értékesebb épit6kovekkel
tudunk épiteni. Mig az elsé épitési teriileten
mind a hat féle kovet felhaszndlhatjuk (akar a
legolcsobb fekete kével is tudunk épitkezni),

e@11,2013/8 @



Bemutaté / The Palaces of Carrara

addig az utolsé helyszinen csak a legdragdbb, fehér k6 hasznalhatd. Természetesen minél dragabb
anyaggal épitlink, annal értékesebb lesz az épiletink. Koéronként csak egyszer épithetlink, és a
megvett éplilet helyére egy Ujabbat tesziink a kéfejtébe. Az egyes helyszinek vagy gy6zelmi pontot
adnak, vagy pénzt. Minél értékesebb teriileten épitlink, annal tobb pontot vagy pénzt kapunk, miutan
kiértékeltlink.

A kiértékelés a harmadik valaszthato akcio, és itt is
van min gondolkodni. Ha olyan teriiletet értékelliink
ki, ami inkdbb pontot ad, nem lesz pénziink, de ha
olyan helyet, ahol f6leg pénzt kapunk, akkor nem
lesz pontunk. A kiértékelés soran két helyszin kozul
valaszthatunk: vagy a sajat tablankon értékellnk ki
egy fajta épiiletet, vagy a f6 tablan értékeliink egy
varost. Ha épiiletet értékellink, akkor megnézzik,
mely varosokba épitettiink a kérdéses épuletbdl,
és annak megfeleléen kapunk pontokat és/
vagy pénzt. Ezzel ellentétben, ha az egyik varost
értékeljuk ki, akkor a kiértékelt varos adta javakat
kapjuk meg. Egy varost az egész jaték alatt csak
egyszer lehet kiértékelni, ezért igyekezni kell, mert
konnyen megel6zhetnek jatékostarsaink. Minden
kiértékelés soran a kilonbo6z6 épuletek kilonb6z6
szimbélumokat adnak a jatékosoknak, amiket
szintén a paravanjuk moégé rejtenek.

Mindezek felett kdronként 10 aranyért vehetlink
ilyen szimbdélumot a tablan erre a célra kijelolt
helyrél. Miért j6k ezek a fabél késziilt szimbélumok?
A jaték végén gyb6zelmi pontot fogunk értiik kapni,
darabonként 3-at.

A jatéknak akkor van vége, ha az egyik jatékos
harom el6re meghatdrozott feltételt teljesit, vagy
elfogynak az épliletek. A harom feltétel mindig a jatékosok szamatél fligg, de minden esetben a
megépitett éplletek, az értékelések szama és az épililetek értéke hatarozza meg.

A jaték e harom akcid korul zajlik, és eme sorokat olvasva nem tlinhet tul bonyolultnak a Carrara,
és ez igy is van. Igen egyszer( jatékmenet jellemzi, de mély taktika. J6magam mar tobb partin tul
vagyok, és a jaték még mindig tud meglepetést okozni. Jogosan teheti fel az olvasé a kérdést, hogy ez a
jaték miért lett Kennerspiel des Jahres jel6lt. A valasz igen egyszer(: azért a voros viasszal lepecsételt
boritékért, amit a szerzék beleraktak a dobozba. A boritékra ra is irtak, hogy meg ne prébald kinyitni,@
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amig nem jatszottdl az alapjatékkal tobb
partit. En is csak tdbb jaték utan nyitottam
ki, és ekkor jottem rd, hogy ez a jaték sokkal
tobbet tartogat még a tarsolydban anndl,
amit eddig megmutatott.

Tovabbi épliletek, még két kiértékelési g
lehet6ség és a legfontosabb: a jaték vége
feltételek. Az alapjatékban hiarom feltételt
kell teljesiteni ahhoz, hogy befejezziik a
jatszmat, a boritékban taldlhatdé kartyak
négy feltételt hataroznak meg. Szerintem
az alapjaték is igen taktikus, nem csaladi, és
f6leg nem kezdd jatékosoknak vald. A titkos @

boriték felbontasa utdn csak még nehezebbé )

valik minden.

A jaték menete csak a két tovabbi kiértékelési lehet6séggel és az épliletek fejlesztésével valtozik, de
lehet8ség van arra is, hogy amikor valaki vasarol nyersanyagot, nem fordit a keréken. Osszefoglalva,
tobb a lehet6ség a boritékkal egyiitt, de nélkile is igen nagy az Gjrajatszasi mutatdja a jatéknak.

Ajanlom minden olyan jatékosnak a Carrardt, akik nem mostandaban kezdtek el ismerkedni a
tarsasjatékokkal, és mindazoknak, akik szeretik az olyan jatékokat, amiben tobb korrel el6re kell
megtervezni az akcidinkat. Az eredményes jaték titka a tervezés, a sok szdmolds és a jé id6zités.
En szurkolok, hogy a legenddas paros kdvetkezd jatéka ne csak jeldlést kapjon, hanem a fédijat is
elvigye.

drcsaba

The Palaces of Carrara

Michael Kiesling és
Wolfgang Kramer

Tervezok:

Megjelenés: 2012

Kiado: Hans im Gliick, Z-Man Games
Kategoria: Vdrosépit6 gazdasdgi tablas jaték
Ajanlott életkor: 10+

Jatékosok szama: 2-4

Jatékidé:



http://www.hans-im-glueck.de/die-palaeste-von-carrara/
http://boardgamegeek.com/boardgame/129948/the-palaces-of-carrara
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1989 6ta minden évben oda itélik az Ev gyerekjatéka dijat (Kinderspiel des Jahres), és ez igy volt
az idén is. Mindig korabban jelentik be a gy6ztest, talan azért, mert igy a Spiel des Jahres (SdJ)
és a Kennerspiel des Jahres (KdJ) dijak fényesebben csillognak, vagy pusztan csak azért, mert ez a
kategdria kevesebb érdekl6d6t vonz, mint a nagy testvérei. A menet itt is ugyan az, mint az SdJ és a
KdJ esetében: Megnevezik a jelolteket, majd a harom legjobbnak itélt jatékot tovabbjuttatjak, mig
ki nem valasztjak a legjobbat.

Mucca Pazza

A Mucca Pazza (olaszrél forditva Oriilt tehén) jatékban tiz kiilénb6z4 éllat landolt a Féldén a Kuhpiter
bolygdrdl érkezve. Sajnos a teleportacid sordn rossz gomb lett megnyomva, igy az allatok fejei, testei
és |abai 0sszekeveredtek, és teljesen Uj fajokat alkottak. A jatékosok feladata, hogy az eredeti dllatokat
helyreallitsak.

A jatéktablan a tiz allat fejeit, testeit és labait véletlenszerlen 6sszekeverve harom cslszésinbe tesszik,
valamint az eredeti allatok képeit kirakjuk ezek felé. A jatékosok célja, hogy a sajat koriikben legfeljebb
harom csusztatas segitségével helyreallitsak az eredeti képeken szerepld allatokat. Ha sikeril egy ilyen
allatot kirakni, akkor kapnak egy gy6zelmi pontot. A jaték végén az nyer, aki a legtobb gy6zelmi pontot
gy(jtotte.

Mucca Pazza

Tervez0: Iris Rossbach

Megjelenés: 2013

Kiado: Zoch Verlag

Kategéria: Allatos mintakeresé jaték
Ajanlott életkor: 4+

Jatékosok szama:

Jatékido:



http://www.zoch-verlag.com/spiele/kinderspiele/mucca-pazza.html
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/137152/mucca-pazza
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Gold am Orinoko

A Gold am Orinoko (Arany az Orinoco partjan)
jatékban a jatékosok kincskeres6ket iranyitanak,
akik az Orinoco folyd tulpartjan nemrég felfedezett
6si romoknal talalhaté kilonb6z6 értékd kincseket
probaljak megszerezni. A tulpartra a folyén sodrédé
faronkdkon ugralva lehet atjutni. Minden jatékos két
kincskeres6t iranyit, és sajat korében két hatoldalu
dobdkockaval, egy fehér és egy barna szinlvel dob.
A fehér kocka eredménye mutatja, hogy hdanyat
léphet az egyik kincskeres@jével, a barna kocka
pedig azt, hogy az egyik faronkoét hany mezével kell
el6bbre mozditani a sodras iranyaba. A jatékos donti
el, hogy ezt a két Iépést milyen sorrendben hajtja
végre. A kincskeres6k mozgasanal feltétel, hogy egy
mezdén csak egy kincskeresé allhat. A faronkdk mozgatasanal fontos szempont, hogy a faronkdknek
egymas mellett kell maradniuk, azaz mindig léteznie kell egy lehetséges Utnak a két part kozott. Ha egy
kincskeresd eléri a tulpartot, akkor begydjti a kincset, és visszakerlil a masik partra, hogy Uj kincsért
induljon. A jaték addig tart, amig még van begydjthet6 kincs. A legtobb értékd kincset 6sszegydijté
jatékos nyer.

&

Gold am Orinoko

Tervez0: Bernhard Weber

Megjelenés: 2013

Kiadé: Haba

Kategoria: Lépegetds moduldris tablds jaték
Ajanlott életkor: 7+

Jatékosok szama:

Jatékidé:

Végll, de nem utolsésorban ime a gy6ztes:
Der verzauberte Turm

ADerverzauberte Turm (Elvarazsolt Torony) annak az Inka
és Markus Brandnak a jatéka, akik 2012-ben elnyerték a
Kennerspiel des Jahres dijat Village cim( jatékukkal. Ki
hitte volna, hogy egy ilyen komoly témaval felruhazott
jaték utdn lesz egy gyerekjatékuk is, ami raaddsul még a
kategdriagy6zelmet is elnyeri? Akdr hittik, akdr nem, igy
lett, és volt szerencsém megismerni ezen m(viket is.

A jaték félig-meddig kooperativ jaték, mivel a jatékosok
két szerepet toltenek be. Az egyik jatékos Ravenhorst,
a varazslo, a tobbi pedig Robin, a lovag szerepében
tetszeleg. A cél, hogy Robin kiszabaditsa a hercegnét a hat
zarral felszerelt toronybdl, amit Ravenhorst elvardzsolt,
és minden erejével azon van, hogy megel6zze Robint.
Hogy ne legyen egyszeri a feladat, a vardzslo elrejtette
a torony egyik zarjanak a kulcsat (természetesen azt,



http://www.haba.de/static/bilder/kurzspielregeln/Spiele_gross/4933_de_GoldAmOrinoko.pdf
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/137480/gold-am-orinoko
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amelyik nyitja a tornyot) a tornyot korilvevé erd6é egyik rejtekhelyére. Robin
csapatanak nem konnyl a feladata: egyrészt meg kell keresni a kulcsot, és ha az
megvan, meg kell taldlni azt a zarat, amelyiket nyitja. Amennyiben nem a jé zarba
dugjdk a kulcsot, a vardzsld ismét eldugja azt egy masik helyre, és a keresgélés
kezd6dik elolrél. A vardzsld is a kulcs utan lohol, és amint megszerzi, maris rohan
a toronyhoz, hogy megkeresse a kulcs helyét. Joggal kérdezhetjiik, hogy ez hogy is
van, hiszen a varazslé tudja hol a kulcs. Igen tudja, de mégis ravasznak kell lennie,
mert ha egyenesen a kulcs rejtekhelyére rohan, azzal elarulja magat, viszont ha
elterel6 hadmiiveletet indit, kbnnyen megeshet, hogy Robin nem vesz tudomast
az elterelésrél, és igy konnyebben megtaldlja a kulcsot. Tovabba a vardzslé nem az
erdd szélérdl indul mint Robin, hanem messzebbrdl, a varazslélaktol.

A figurdk egy igen egyszer(i, amde elmés maoddszerrel mozognak az erdében. A varazslé kap egy
kockat, amin Robin és 6 maga van, Robin csapata pedig kap egy madsik kockdat, amin a varazslé és sajat
maga mozgaspontjai vannak. A két kockaval egyszerre dobunk, és az eredmény
megmutatja, hogy ki |ép el6szor és mennyit. Az erd6ben szabadon kdészdlhatunk,
nincs konkrét utvonal, egy csomdpontndl tobb lehetséges tovdbbhaladasi irany
taldlhato, és a jatékosok megbeszélhetik, hogy merre haladjon Robin figurdja. Az a
csapat nyeri a jatékot, aki megtalalja az elrejtett kulcsot, és azzal kinyitja a torony
elvarazsolt kapujat, ezzel kiszabaditva a bezart hercegnét.

A jaték bevezeti a gyerekeket a csapatban P
val6 munka vildgdba, fejleszti a L
memoaridjukat és ataktikai képességiiket. ,

A jatékot a szerz6k 5 éves kortdl ajanljdk, de szerintem kisebbek is élvezettel tudnak vele jatszani,
csak ilyenkor a vardzslét, ezaltal a jatékot is, idGsebb jatékos irdnyitsa. A Gémklub jovoltabdl, aki a
jaték hivatalos forgalmazdja, Magyarorszagon is kaphato az Elvardzsolt Torony. Igazan megérdemelten
nyerte el az idei Ev gyerekjatéka dijat, és kivancsian varom a szerzék kdvetkezd mivét. Lehet, hogy az
lesz 2014-ben az Ev jatéka?

P drcsaba és Eraman

Az elvarazsolt torony

Tervez6k: Inka és Markus Brand

Megjelenés: 2012
Kiado: Drei Magier Spiele, Gémklub

Kategoria: kockadobdlés memodriajdték

Ajanlott életkor: 5+

Jatékosok szama:

Jatékidé:



http://www.gemklub.hu
http://www.dreimagier.de/index.php?spielsess=c228305fdd0cd119513412ac7c284c2b&id=438&aid=38288
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/130792/der-verzauberte-turm

A Spiel des Jahres és a BGG

A vilag legnépszeriibb tarsasjatékos weboldala a BoardGameGeek.com (BGG) és a vilag leghiresebb
vilag minden tajan tarsasjatékokkal foglalkozé emberek értékelhetik a jatékokat 1-t6l 10-ig terjedd
skalan, és ez alapjan all 6ssze a BGG tarsasjatéklistaja. Az SdJ céljai kozott szerepel a tarsasjatékok
népszerisitése, olyan emberek korében is, akik nem gyakorlott tarsasozok. Viszont akik mar
regisztralnak egy tarsasjatékokkal foglalkozo oldalra és ott szavaznak a jatékokra, azok altalaban
mar tobb jatékot latott, gyakorlottabb jatékosok. Lassuk milyen 6sszhangban van egymassal az
atlagembereket célzo szakmai zs(iri véleménye és a gyakorlottabb jatékosok népitélete.

Az 6sszehasonlitds érdekében szamba vettem az 1979. és 2013.
kozott nyertes 35 jatékot, és négy tablazatba foglaltam Ossze.
Az els6 tablazatban fel van tiintetve, hogy a nyertes jatékok
milyen magasra jutottak a BGG altalanos listajan. A masodik
tablazatban a nyertesek az alapjan vannak sorrendbe allitva,
mennyien szavaztak rdjuk a BGG felhasznaldi kdzil. A harmadik
és negyedik tdblazatban csak azok a jatékok vannak feltlintetve,
amelyek az altaldanos listan kivil felkeriltek a BGG stratégiai
jatékokat, illetve csaladi jatékokat rangsorold listajara.

Természetesen az 1979-t6l odaitélt SdJ valamennyi nyertes
jatéka szerepel a 2000-ben létrejott weboldal adatbazisaban.
Az 3ltalanos listdn a 2009-ben nyertes Dominionnak sikerult
legmagasabbra kapaszkodnia, a 15. helyre, rdadasul az els6ként
megjelent kiegészit6je a Dominion: Intrique még magasabbra,
a 12. helyre kuszott fel. Ez a jaték zsenialitdsan kivil a rendkiviil
jo marketingjének is kdszonheti, hiszen a Dominon ma az egyik
legismertebb tarsasjaték. De szorosan a nyomdaban van az 1996-
os El Grande a 20. helyével, ami viszont el6kel6 helyezését
nem a marketingnek, hanem annak készonheti, hogy Wolfgang
Kramer és Richard Ulrich egy zsenialis jatékot készitett 17 évvel
ezel6tt szdmtalan, akkor még Ujnak szamité mechanizmussal.

7 - Utdnuk némileg leszakadva a 2004-es Ticket to Ride (77.), a 2010-
1 @ﬁ _‘@ es Dixit (84.), a 2001-es Carcassone (88.) és az 1995-6s Catan (98.)

© Der Kinig i it sigoricn kovetkezik. Ezek vannak jelenleg az elsé szaz jaték kozott, amelyek
kozula Carcassone, a Catan, a Ticket to Ride helyezése nem meglepé,
hiszen ezek legendas jatékok. Viszont érdekes, hogy a Dixitet a maga
specidlis jatékmenetével egyiltt a gyakorlott jatékosok is egészen
magasra értékelik (egyébként a partijatékok kézott a 6. helyen van
a BGG-n, mig kiegészit6je, a Dixit Odyssey a partijatékok korében a
dobogds 3. helyen all).

Az ide gy6ztesnek, a Hanabinak sikeriilt megkozeliteni az els6 szazat a maga 142. helyével. Ezek alapjan
a 35 év dijazott jatékai kozul a 8. helyre kiizdotte fel magat, ami szerintem nem rossz eredmény, féleg
ha azt vessziik, hogy tobbek kdz6tt megel6zte a Kingdom Buildert vagy az Alhambrat is.

Az utolsé tizben gyakorlatilag a 80-as években gy6ztes jatékok vannak. A legutolso jaték ezek koziil az
1982-ben gybztes Sagaland, a 3144. helyével jelent6sen leszakadva a tébbiektdl, amit nem csoda, hogy
a gyakorlott jatékosok nem értékelnek nagyra, hiszen ezt inkabb gyermekjatékok kozé lehet besorolni,

nem igazan a csaladi jaték kategoriaba.
epn, 2013/8 @


http://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/7/wolfgang-kramer
http://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/7/wolfgang-kramer
http://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/8/richard-ulrich

BGG BGG
helyezes helyezés

2009. Dominion 15. 1994. Manhattan 614.
1996. El Grande 20. 1979. Hare and Tortoise 642.
2004. Ticket to Ride 77. 2005. Niagara 691.
2010. Dixit 84. 1990. Adel Verpflichtet 718.
2001. Carcassone 88. 1983. Scotland Yard 730.
1995. Catan 98. 2008. Keltis 826.
1999. Tikal 122. 2002. Villa Paletti 855.
2013. Hanabi 142. 1997. Mississippi Queen 975.
2006. Thurn und Taxis 204. 1986. Heimlich and Co. 1 052.
2000. Torres 209. 1988. Barbarossa 1234.
2012. Kingdom Builder 255. 1980. Rummikub 1 258.
2003. Alhambra 277. 1989. Cafe International 1271.
1985. Sherlock Holmes Criminal - Cabinet 291. 1991. Drunter und Drtiber 1 366.
1993. Bluff (Liar’s dice) 335. 1981. Focus 1 505.
2007. Zooloretto 339. 1987. Auf Achse 1515.
2011. Qwirkle 449, 1984. Dampfross 1733.
1998. Elfenland 475. 1982. Sagaland 3144,
1992. Um Reifenbreite 579.

Ha atlagot vonunk a jatékok szamdbdl és a helyezésiikbdl, akkor egy atlagos SdJ gy6ztes a 707. helyen
van a Bgg-n. De ha nem vesszik figyelembe a jelent6sen lemaradd Sagaland helyezését, akkor az
atlagos gy6ztes a 633. helyen van. Ez nem tul magas helyezést jelent, amit az is mutat, hogy az elmult
15 év gyGztesei kdzil csak a 2002-es Villa Palettinek, a 2008-as Keltisnek és a 2005-6s Niagaranak nem
sikerililt ezt a szintet elérnilik. Vagyis az utdbbi évek gy6ztesei nyilvdn nem csak az eladasi listdkon
kusznak felfelé, hanem a BGG népszer(iségi listdjan is. Persze ha tovadbbra is tendencia lesz, hogy a
nagyon konnyed jatékokat fognak SdJ dijjal jutalmazni, akkor valdszin(itlennek tartom, hogy barmelyik
gy6ztes el6kel6 helyre jusson egy olyan listan, amelyet f6leg gyakorlottabb jatékosok alakitanak.

Reiner Knizia

KOSMOS




A kovetkez6 tablazat azt mutatja be, hogy hanyan szavaztak az SdJ gylzteseire a BGG felhasznaldk
kozal:

Szavazatok Szavazatok

1995. Catan 38 765 [1990. Adel Verpflichtet 3719
2001. Carcassone 38342 | 1994. Manhattan 2894
2009. Dominion 30 747 | 2008. Keltis 2 890
2004. Ticket to Ride 25055 |1979. Hare and Tortoise 2746
1996. El Grande 13210 |1997. Mississippi Queen 2675
2003. Alhambra 13152 |2013. Hanabi 2 644
2010. Dixit 12496 |2002. Villa Paletti 2543
2006. Thurn und Taxis 11435 ||1986. Heimlich and Co. 1901
1999. Tikal 9941 1992. Um Reifenbreite 1464
2007. Zooloretto 8 367 1989. Cafe International 1441
1983. Scotland Yard 6 686 é%%?n fther'o"k Holmes Criminal - 1346
1993. Bluff (Liar’s dice) 6 118 1991. Drunter und Driber 1189
2000. Torres 5602 1982. Sagaland 1095
1998. Elfenland 5155 1988. Barbarossa 1045
2005. Niagara 4 940 1987. Auf Achse 945
1980. Rummikub 4 672 1984. Dampfross 515
2012. Kingdom Builder 4 609 1981. Focus 497
2011. Qwirkle 4 076

Ez gyakorlatilag a jatékok ismertségét mutatja, emiatt egyaltaldn nincs abban semmi csodalkozni valé,
hogy a Catan és a Carcassone vezeti a listat, mogottik pedig a Dominion és a Ticket to Ride all. A
tobbiek némileg leszakadva kovetik, de az El Grande itteni el6kel6 helyezése is mutatja, hogy mennyire
legendds jaték készult 1996-ban.

Az utolsé 10 helyezett mindegyike tobb mint 20 éves jaték, amitermészetesnek
mind@sithet6. Mint ahogy az is, hogy a 2013-as gy6ztes Hanabi is az utolso
harmadban van, de az is biztos, hogy a gy6zelem ismertebbé és népszerlibbé
fogja tenni a jatékot, tehat ezen a listdn egyértelmien feljebb fog kuszni.
Egyébként a cikk megirdsanak kezdetén még a 144. helyen volt, jelenleg a
142. helyen van, és lehet, hogy mire megjelenik a cikk, még el6rébb lesz.

A BGG-n a jatékokat tobb kategdridba lehet besorolni (stratégiai jaték, csaladi
jaték, gyermekjaték, partijaték, tematikus jaték stb.). Aki szavaz, valaszthat,
hogy véleménye szerint a jaték melyik kategdriaba illik bele. Az SdJ gy6ztesek
tobbségét a szavazdk a stratégiai és a csaladi jatékok kategdridjaba soroltak
be.

11 jaték kerult fel a stratégiai jatékok, 27 pedig a csaladi jatékok listajara. Ezek kozil 7 jaték (Catan,
Thurn und Taxis, Kingdom Builder, Alhambra, Dampfross, Adel Verpflichtet, Um Reifenbreite) mindkét
listara felkerilt. Ez akkor fordul el6, amikor egyes jatékosok ide, masok méashova soroljak, és annyira
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megoszlanak a szavazatok, hogy a jaték tobb listara is rakeril. A 35 jatékbol 27 jaték csaladi listan valé
szereplése is mutatja az SdJ kivalasztdsdanak szempontjait.
A korabbiakban kifejtettek tikrében természetesen nem meglepd, hogy az SdJ gy6ztesek kozil a

stratégiai kategdridba sorolt jatékok listajat az El Grande és a Dominion vezeti.

BGG
helyezés

1996. El Grande 19.

2009. Dominion 20.

1999. Tikal 91.

1995. Catan 110.
2000. Torres 143.
2006. Thurn und Taxis 150.
2012. Kingdom Builder 167.
2003. Alhambra 195.
1992. Um Reifenbreite 343.
1990. Adel Verpflichtet 433.
1984. Dampfross 697.

Az SdJ gy6ztesek koziil a csaladi kategoridba sorolt jatékok listajan a rendkivil sikeres Ticket to Ride
(TtR) az els6, amely ma mar komoly markanév lett a tarsasjatékok vildgaban, és emiatt ezzel a névvel
szdmos kiegészit6t tudtak eladni az elmult tiz évben. Kozvetlenll mogotte egy még nagyobb brand, a
Carcassone taldlhaté. Ha a TtR-re azt mondtam, hogy ezzel a névvel sok mindent el lehet adni, akkor
ez a Carcassone-ra fokozottan igaz. Err6l a 12 éves — egyébként nagyszer( — jatékrdl mar rengeteg bért

huztak le.

Nem kis fegyvertény, hogy az idei gy6ztes Hanabi ezen két legendds jaték utdn szerepel ezen a listan.
igy olyan jatékokat sikeriilt megel8znie, mint a Catan, a Thurn und Taxis vagy a Zooloretto.

BGG

helyezés
2004. Ticket to Ride 8. 2005. Niagara
2001. Carcassone 0. 1990. Adel Verpflichtet
2013. Hanabi 12. 1983. Scotland Yard
1995. Catan 13. 2008. Keltis
2006. Thurn und taxis 27. 2002. Villa Paletti
2012. Kingdom Builder 30. 1997. Mississippi Queen
2003. Alhambra 45, 1986. Heimlich and Co.
1993. Bluff (Liar’s dice) 58. 1988. Barbarossa
2007. Zooloretto 61. 1989. Cafe International
2011. Qwirkle 82. 1991. Drunter und Driiber
1998. Elfenland 94. 1980. Rummikub
1992. Um Reifenbreite 103. 1987. Auf Achse
1994. Manhattan 132. 1984. Dampfross
1979. Hare and Tortoise 146.

BGG
helyezés
172.
178.
204,
209.
218.
265.
288.
337.
357.
371.
413.
420.
451.

Osszességében megillapithatd, hogy az idei gy&ztes Hanabi tekintetében az SdJ zs(iri és a BGG-s

felhaszndaldk véleménye eléggé Osszecseng.

maat

epn, 2013/8 @



Eddigi megjelent szamainkban
egyluttmiikodo partnereink voltak:

@i

A Jatékos
Emberek
Magazinja

Bendegiz gyermekzug

Nagytarcsai Tarsasjaték Klub

Anduril Kartya-
és Tarsasjatékklub

TN - R o =

Tarsasjatékos Klub

T e R

r «@ : HLK gyorsnyomda
D N T B e
E Magyar Tarsasjatékos

=)

Ny~ L‘X_pja;s

Egyesiilet

o



Korabbi szamaink:

e T ]

e & Jatékismertetdk
Jatékismertetdk

ol “/Bora Bora
jyjolpur ? Purtabella,
~ TzolK'in . | \ <4 f/ Market

0 _ /'Tales of the

et Fortune
- °°Glory

1989

Dawn of
Freedom

oll Through'
the Ages: ;
5 Thebrunze age

LAy

Elrnondjuk *hogyan Elrnnndjﬁl?.‘i';cg}:ran ' Klubélet

tanits I.Ij jatekot' Nnggturcsm lvdlassz Uj jatékot,. _JatsszMa! Klub|
¥ ansusmtek Klub W e AT AN

T | Jarékismertetok Jatékismertetsk

/Android: ESCAPE:
I,d_1'NIE'tI'UﬂnE'r THE CURSE OF THE
‘ DieSPEICHERSTADT A T E M P L E

£ T T L T ey A laték NUBLEMEH
emeerse . TWILIGHT 3 ZINCROM

Magazinja f":'g::?ﬁ]“ KINGDOM
STRUGGLE [l \ " BUILDER

Love Letter

% Schotten-Totten
"g Battle Line

‘ "( ”ﬁ' A .- J.__,. - = River Drc;gons
| _".u.&_ Quoridor
" o - ‘Ww

OKKO R R 1RS
i

Elmondjuk, hogy mikodika [ Klubélet Elmondjuk, hogyan tanits 9 Interju
BoardGameGeek Anduril Lingja tarsasozni gyerekeket ERSENRERCITa), 3 MATE

elnGkivel
Klub



http://jemmagazin.hu/magazin/2013-aprilis/
http://jemmagazin.hu/magazin/2013-majus/
http://jemmagazin.hu/magazin/2013-junius/
http://jemmagazin.hu/magazin/04-2013julius/




Koszonjuk, hogy elolvastad a
JEM tarsasjaték magazin otodik
szamat!

A kovetkezbé szam megjelenését
szeptember 1-re tervezziik.
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