2013 / szeptember

Jé}ékismertetﬁk

EVSZAKOK

{ CSODA
QWIRKLE

GUILDHALL

FLEET

Bombay
MAMUT-

V ADAS Z
Hobbit
kartyajateék
HAGGIS

Die Sdulen der Erde:
das Kartenspiel

Bemutatjuk Interju
a tarsasjatékos etikettet A magyar Magic: The Gathering
csapat tagjaval, Kocsis Gaborral

epll,zm?./g



Kedves Olvasd!

Véget ért a nyar, de nincs min buslakodni, mert az §sz és
az iskola mellett itt az Uj, szezonindité JEM Magazin is.
A strandid6 és a fesztivalok id6szakdnak lecsengésével
ismét csak a megfelel6 alkalmat keressiik egy hosszabb
tarsasjatékpartira a meleg szobaban. Mig ti a Idbatokat
|6gattdtok a Balatonba, mi igyekeztiink egy nagyobb
csokrot  Osszedllitani  érdekesebbnél  érdekesebb
jatékokkal, amiket volt alkalmunk a nyar soran kiprébalni.
Veliik jatszva konnyebben ugorhatunk bele a es6kabatos
id&szakba.

Az el6z6 havi kiadvanyunk némileg eltért a megszokott
tartalomtdl, hiszen az egész szamot a legnevesebb
tarsasjatékdij 2013-as gyGzteseinek és jeloltjeinek
szenteltliik. Szeptemberi szamunkban visszatériink

Klubok! Kiaddk! Figyelem!

magazinunk korabbi felépitéséhez, igy folytatjuk
juliusban megkezdett Ev jatéka dij sorozatunkat is.
Most 2011 gy6ztesei, a Qwirkle és a 7 Csoda keriilnek
sorra. Folytatva jo szokdsunkat ezuttal is sehol mashol
nem fellelhet6 promdcids lapokat tartalmaz a magazin
melléklete. A népszerli 7 Csoddhoz sajat magunk altal
készitett Korszellem nev(i kartyacsomagot tolthetitek le
az Ujsaggal egyiitt, amelyek ujabb kihivasok elé allitjak
a jatékosokat. Szamunkra mindig nagy 6rom, ha egy
jo tarsasjaték megjelenik magyarul is, kilénosen ha
az er6sen nyelvfliggl. Ezért tartottuk fontosnak, hogy
beszamoljunk a Gémklub jévoltabdl nyaron magyarul is
megjelent Evszakok cim(, rendkiviil szérakoztaté jatékrol
is.

J6 olvasast és jo jatékot kivan

A JEM szerkesztésége

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasabjain, és segitsetek a
tartalom bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az ovodasoknak
és kisiskolasoknak.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb
cél, hogy jol érezzilk magunkat. FGszerepben a
kommunikacié, az ligyesség, a kreativitas és az im-
provizacio. Tobb fével az igaziak.
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Bemutaté / Fleet

- Megjelenés: 2012 Tervezdk: Ben Pinchback, Matt Riddle Kiado: Gryphon Games -

»,Kanadaban, Nunavut északnyugati csiicskében a Jeges-tenger egy korabban megkozelithetetlen
Oblébe egy titkos atjaron keresztiil megnyilt az ut. Az érintetlen és meleg vizli h6forrasoknak
kdszénhet6en élelemmel bdségesen ellatott Ridback dbdlben nyilizsog az élet. Egy tavoli, dsidok
ota a tengerparton megbuvo kis tengerparti falucskat elarasztottak a vilag legjobb halaszai, hogy
bebocsatast nyerjenek az 6bdlbe, és haldikat kivethessék a halaktdl nyiizsgé vizbe. A kikotok és
raktarak djra életre keltek, és itt azid6, hogy elkezd6djon az igazi kaland. Menj, épitsd meg a flottadat,
és valj a nyilt tengerek profi halaszava!”

A jatékban el8szor a hihetetlenil szép grafikdja fogott meg. Kis hijan rogton megvettem, de aztan
gy6z0tt a jozan ész, és el6bb hazamentem utdnaolvasni. A jatékszabdly elérhet6 volt az interneten, igy
ezt olvastam végig. Sajnos a kartyak jelenléte nélkiil nem sikerilt teljesen megértenem, hogy miikodhet
ez a jaték: ugyanazt a lapot hasznaljuk licencek vasarlasakor és hajék inditasakor fizet6eszkdznek, és
Uj hajo és kapitany inditasakor is ezeket a lapokat kell letenni, de mind6ssze egyetlen lapot kapunk
minden kor végén. Ennek ellenére mégis megtetszett a jaték, és beruhdztam ra. J6 vételnek bizonyult.

Ami a lapok nélkiil els6re nem esett le,
hogy a jaték kdzponti eleme a kiilonb6z6
halfajokra  sz6lé6 licencek. Ezeket
megszerezve nem csak jogot szerzlink
az ugyanolyan tipusu hajok inditasara,
de bizonyos cselekedetek végrehajtdsa
esetén bdnusz laphlzast is adnak. igy
mar érthet6, hogyan tudunk minden
tevékenységiink finanszirozasara
elegendé lapot gydjteni. Vagy legaldbbis
megprébalni.

A dobozban 26 licenclap, 96 hajélap, 100
db haljelol6 kocka és a kezddjatékost
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jelold sarga kishajé van. Sajnos a doboz inzertje nem tokéletes a kellékek
tdrolasara, de a célnak megfelel. A licenclapok nagyobbak a hajélapoknal,
és tartalmazzdk, hogy milyen hal fogdsdra alkalmas hajo inditasara
jogositanak fel; mennyi gy6zelmi pontot ad a birtoklasuk; legaldabb mennyi
pénzbe kerlil a megvasarlasuk; és a jatékos korének melyik fazisaban
milyen bdnuszt biztositanak. A hajélapok legfébb jellemz6i, hogy milyen
hal fogasdra alkalmasak; mennyi pénzbe keril az inditasuk, és ezaltal
mennyi gy6zelmi pontot adnak; és ha a lapot fizet6eszkdznek hasznaljuk,
mennyi pénzt ér.

A jaték addig tart, amig a licencek vagy a jatékosszamtél fliggd szamu
haljel6l6k el nem fogynak. A jatékot az nyeri, aki a legtobb gy6zelmi pontot
gyljtotte az aldbbi tételek 6sszegzésével:

birtokolt licencek gy6zelmi pont értéke

inditott hajok gy6zelmi pont értéke

hajok altal kihaldszott haljelol6k szama

specialis licencek altal biztositott gy6zelmi pontok

A jatékot minden jatékos azonos lapokkal kezdi: minden tipusu hajélapbdl
eggyel. Egy kor tobb fazisbdl all, és egy fazisban minden jatékos sorban
cselekszik a kezdGjatékostdl kiindulva.

e Minden kor els6 fazisa a licitalas. A jatékosok szamaval egyenl6 szdmu licenc érheté el,
ezekre lehet licitalni. A licitalds a Funkenschlaghoz (Power Gridhez) hasonlé mdédon zajlik:
A kezd@jatékos kijeldl egy licencet licitre. A jatékosok kdrbe menve felillicitalhatjak az el6z6
licitet vagy kiszallhatnak a licitbdl. Aki utoljara marad, kifizeti és megszerzi a licencet. Egy
kdrben egy jatékos legfeljebb egy licencet vasarolhat. A fazis végén a licenceket kiegészitjik,
hogy ismét annyi legyen felfedve, amennyi a jatékosok szama. igy el6re lehet tervezni a
kovetkez6 kor licitjére, és ez alapjan cselekedhetiink ebben a korben.
Ha a licenceket nem tudjuk feltélteni, akkor ez az utolsd kor.

e A masodik fazisban inditjuk a hajokat. Minden jatékos legfeljebb
egy hajot indithat kifizetve annak koltségét. Ezen felil legfeljebb egy
hajéra egy kapitdnyt is lehelyezhet, amit egy kézbdl lerakott lappal
jelolink. Ennek nincs kulon koltsége. Ha egy hajot lehelyeztiink, az
mar gy6zelmi pontot fog érni a jaték végén fliggetlenil attdl, van-e
rajta kapitany. Kapitdnyt azért érdemes rdrakni, hogy a hajé tudjon
halaszni, és gy(ijtse a tovabbi gy6zelmi pontokat ér6 haljel6l6ket.

e A haldszati fazisban minden kapitannyal rendelkez6 hajéra rarakunk
egy Ujabb haljel6l6t. Viszont egy hajon legfeljebb négy ilyen jelol6
lehet, igy ha a hajé tele van, tovdbbi gy6zelmi pontot nem fog
termelni.

e A feldolgozas fazisban csak azok cselekedhetnek, akik rendelkeznek
feldolgoz6 hajo licenccel. Ok ugyanis képesek feldolgozni hajénként
legfeljebb egy haljelol6t, atalakitva azt pénzzé. A jaték végén a pénz
semmit sem fog érni, de a jaték kdzben anyagi el6nyokhoz juttat.
Ezen felll legfeljebb egy ilyen atalakitott haljel6l6ért cserébe egy
lapot lehet hazni.

e Az utolso fazis a laphtizas. Mindenki két hajélapot huz, amik kozil
az egyiket megtartja, a masikat pedig eldobja. A kezd6jatékos jelol6
eggyel tovdbb vandorol.
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Mint emlitettem, a jaték kozponti eleme a licencek, illetve az
altaluk biztositott el6nyok. Ezek az el6nydk annal tobbet nydjtanak,
minél tébb azonos licenccel rendelkeziink. Ezen kivil a licencek
hatarozzdk meg, hogy milyen tipusu hajokat indithatunk.

e A tonhal licenccel a kor végén tobb lapot huzhatunk, illetve
tobb lapbdl valogathatunk.

e A t6kehal licenccel egy korben akar két hajot is indithatunk,
és ha legaldbb egy hajét inditunk, akkor cserébe lapot
huzhatunk.

e A homar licenccel egy korben akar két kapitanyt is
lehelyezhetlink, és a birtokunkban lev6, kapitannyal
rendelkez6 hajok szamatdl fliggden kapunk extra hajélapot.

e A feldolgozo hajo licencet mar emlitettem: a hajékon levé
haljelol6ket pénzzé alakithatjuk at, illetve ezek kozill egyet
eldobva hajélapot huzhatunk.

e A garnéla licenccel olcsébban vasarolhatunk licitdlas és
hajéinditas soran. Nagyon er6s lapnak tlnik, és daltaldban
nagy harc megy a birtoklasaért, de szerintem Onmagdban
gyenge, hiszen mas licencek extra hajélapokat biztositanak,
amik pénzként hasznalt éréke 1 és 3 kozott valtozik.

Ezen kivll van hat kulonleges licenc: harom kiralyrak licenc és
harom halaszkocsma, amelyekbdl mindig csak harom keril bele a
jatékba. Ezeket elég dragadn lehet megvenni, de tovabbi gy6zelmi
pontokat biztositanak.

e Az elsé kirdlyrak licenccel annal tébb gy6zelmi pontot kapunk,
minél tobb féle kiilonboz6 licenccel rendelkeziink.

e A masodik kirdlyrak licenccel a kapitannyal rendelkez6
hajoink szdmatdl figgben kapunk tovdbbi gyézelmi pontokat.

e Aharmadikkiralyrak licenc segitségével a kifogott haljelol&ink
érnek tobbet a gy6zelmi pontok meghatdrozasa soran.

e A harom halaszkocsma igazdbdl nem is licenc, de mégis ugy
kezeljiuk. Nem adnak semmiféle bonuszt a jaték sordn, de a
jaték végén 10 gy6zelmi pontot érnek, ami nem kevés.

Mint emlitettem, a jatékban nincs kilon pénzjel6l6, hanem a hajélapokat haszndljuk pénzként,
mindegyiket 1-3 értékben. Viszont ezeket nem tudjuk szabadon valtani, igy el6fordulhat, hogy tul kell
fizetniink a meghatarozott 6sszeget, ha csak magas érték(l lapjaink vannak. Emiatt a licitalas soran
érdemes el6re gondolkodni, mely lapokkal szeretnénk fizetni, mert ha erre két darab 3-as érték lapot
szanunk, akkor egy négyes érték licit utan érdemes rogton hatot bemondanunk.

J6 tanacs a jatékosoknak, hogy minél tébbfajta licencet vasaroljanak. Ugyan a licencek anndl nagyobb
elényt biztositanak, minél tébb licenc van ugyanabbdl a fajtabdl, de ha csak egyfajta licenciink van,
akkor kisebb az esélye, hogy a licenciinknek megfelel6 hajolapot huzunk, amit el is tudunk inditani.
A sokféle licenccel tudjuk ellensulyozni a lapjaras kdros hatasait. Ezen kivil fontos, hogy az elsé
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licenclink vasarldsat alaposan gondoljuk végig, mert abbdl mar az elsé kortdl kezdve extra lapokat kell
szereznlink, ugyanis ha kikoltekeziink, a koronként kapott egy lap nagyon kevés, és tobb korbe telik
mire Ujra fizet6képesek lesziink.

Ugyan csak egy kartyajatékrol van szd, mégis tobbfajta taktika is gy6zelemhez vezethet. Lehet csak a
licencek gyUjtésére fékuszalni, és minden pénziinket erre kélteni, hajékat pedig csak mértékkel inditani.
Ha sok hajot inditunk, mar azok is gy6zelmi pontot jelentenek, és nem feltétlentl kell a kapitanyra is
lapot aldoznunk. Ha valaki kapitdnyt is rak a hajéira, akkor azok folyamatosan termelik a gy6zelmi
pontot, amiket feldolgozd hajo licenccel akdr pénzre is atvalthatunk. Nagyon fontos a taktikanknak
megfelel6 licencek beszerzése (vagy kevésbé szerencsés esetben taktikankat a meglévé licencekhez
igazitani), és a megfelel§ specidlis bonuszokat biztosité kirdlyrdk licenc beszerzése megdobhatja
gy6zelmi pontjaink szamat.

A Kickstarteren most lehet el6rendelni a jaték kiegészit6jét akar az alapjatékkal egyiitt is.
A jaték lényegében nyelvfliggetlen, igy mindenkinek csak ajanlani tudom. Horgonyt felhlzni, és
készitsétek a haldkat!

Eraman
A cikk bevezetdje idézet a jaték Hakansukur dltal forditott szabdlykényvébdl.

Fleet

Tervezok: Ben Pinchback, Matt Riddle
Megjelenés: 2012
Kiado: Gryphon Games

Kategdria: Licitdlés kdrtyajaték

Ajanlott életkor: 10+
Jatékosok szama: 2-4

Jatékido: 30 perc
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http://www.kickstarter.com/projects/1478832610/fleet-arctic-bounty-the-exciting-new-expansion-to?ref=live
http://www.freddistribution.com/control/product/~product_id=101380
http://boardgamegeek.com/boardgame/121297/fleet

Bemutaté / Guildhall

Guildhall
- Megjelenés: 2012 Tervezé: Hope S. Hwang Kiado: Alderac Entertainment Group -

»Fejlédés! Ez az, amire a sotét korszakokban sziikség van. Valakire, akiben van egy kis spiritusz. J6
régdta voltal mar jobbagy ebben a porfészekben ahhoz, hogy felkavard az alldvizet. Alapitasz egy
céhhazat a hozzad hasonldan gondolkodo eurdpai szakembereknek, hogy végre egyiitt dogozhassatok,
kereskedhessetek, és végre egy kis gazdasagi biztonsagra tehessetek szert. Nem mintha masnak ez
nem jutott volna eszébe! Nos, csak annyi a dolgod, hogy gyorsabb légy a tobbieknél! Gylijtsd magad
koré a szakmak legjobbjait, és hasznald ki a kozosség erejét, hogy te gyozhess.”

A Guildhall egy meglep6en egyszerl szabalyokkal rendelkez6, mégis meglepé taktikai mélységeket
rejt6 jaték. Kartyajatékrdl lévén szé hosszu tavu stratégidardl nem beszélhetiink, hiszen sok minden
fligg a lapjarastol, mégis alaposan el kell gondolkozni, hogyan hozhatjuk ki a legtébbet a kézben tartott
lapokbol.

Mint a bevezet6bdl kideriilt, sajat céhhazunkban kiilonb6z6 mesterségek képvisel6ibbl kell céheket
bévitenlink. Ha egy teljes céh |étrejott, azaz a mesterség dsszes képviseldje a tagja, akkor ebbél gyézelmi
pontokat vasarolhatunk magunknak. A jatékos, aki el6szor 6sszegy(ijt 20 gy6zelmi pontot, nyer.

A jatékban 6 kiilonb6z6 mesterség van jelen.
Minden mesterségbh6l 5 kilonb6z8 szind lap
van, mindegyikb6l 4 darab. Ezek alkotjak a
120 szakember kartydt. Ezen kivil van még 30
gy6zelmi pont kdartya kilonb6z6 értékekben,
valamint 52 gyd6zelmi pont jelol6 az egyéb
maodon gydjtott pontok jel6lésére.

Amikor a jatékosra keril sor, 2 akciét hajthat
végre a korében az aldbbi lehetéségek koziil
valasztva:

e Szakember kartya kijatszasa — A megfelel6
kartya kijatszasa kézbdél, majd a rajta a
szereplé akcié végrehajtdsa. Az akcid
attol fugg, hogy a kijatszott mesterségbdl
hany szakember van mar a céhhazban:
értelemszerlien minél tébb, annal erGsebb
az akcio hatasa.

e Laphuzas — Barmennyi lap eldobdsa, majd
annyi lap huzasa a huzépaklibél, hogy 6 lap
legyen a kézben.

e Gy6zelmi pont kartya vasarlasa — A kartya
aranak megfelel6 szamu teljes céh eldobdsa
a dobodpakliba, a kartya begylijtése, és a
kartyan szerepl6 akcid végrehajtasa.
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A jaték lényegét a szakember kartyak adjak:

o Afdéldmiivessel extragydzelmipontokatszerezhetlink. (Emiatt
van sziikség kilon jelol6kre a gy6zelmi pont kartyakon kivil.)

e A torténésszel a dobdpaklibdél visszavehetiink egy vagy két
lapot, és az(oka)t a céhhazunkba helyezhetjik. EI&szor csak
a legfels6 lapot vehetjik vissza, majd ha mar elég torténész
van a céhhazunkban, at is nézhetjik a dobdpaklit a megfelel6
lapot keresve.

o Az orgyilkossal megolhetjik egy masik jatékos céhhazanak
egy vagy két tagjat, aki emiatt kénytelen azokat eldobni.
Ellenfelik semmit sem tehet ez ellen. Ez egyértelmd
kiszurasnak hangzik, de példaul a torténésszel kombindlva mi
is el6bbre juthatunk.

e A tancosndvel annyi lapot huzhatunk, ahdny tancosné mar van a céhhdzunkban. Ezen felil
még egy extra akcidt is kapunk, igy lényegében akcid felhaszndlds nélkil kapunk lapokat és
bévil a céhhazunk egy taggal. Ezen kartya hatasara a kézben tartott lapjaink szama akar 6 folé
is mehet.

o A kereskedd@vel a sajat és egy masik jatékos céhhaza kdzott cserélhetiink ki lapokat. Minél
tobb keresked6nk van, annal tobbet és annal kedvez6bb feltételekkel. Ellenfeliink ebben az
esetben sem tehet semmit a csere megakaddlyozdsa érdekében.

e A szovléndvel lapokat tehetiink le a kezinkb&l a céhhdzunkba,
illetve vehetlink vissza onnan a keziinkbe. Ennek a kartydnak a
haszndlata komoly dilemmahoz vezethet, ugyanis az igy lerakott
lapok akcidit nem hajtjuk végre, viszont lehet, hogy ez szikséges
ahhoz, befejezziik egy céhilinket. Emellett a visszavett lapokat
Ujra kijatszatjuk, igy akar ugyanazon lap haszndlatdbdl tobbszor is
profitalhatunk.

A lapok kijatszasanadl és az akciok végrehajtasanadl két fontos szabdly van:

1. Egy jatékos egy korben nem jatszhatja ki egy adott mesterség egynél
tobb lapjat. igy hidba van a keziinkben a teljes céhhez sziikséges
harom tédncosnd lap a megfelel6 szinekben, azokat csak harom
kdrben tudjuk lejatszani. Persze a szovéné segitségével meg lehet

gyorsitani ezt a folyamatot.
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2. Egy jatékos céhhazaban egy adott mesterség adott szinl lapjabdl legfeljebb egy lehet. Tehat
ha valakinek mar van egy kék kereskedéje, akkor nem jatszhat ki még egy kék kereskedét, de
mas jatékos sem adhat neki ilyen lapot. Ha mégis a kezlinkben van egy ilyen f6l6s lap, tobb
dolgot is tehetiink:

0 Reménykediink, hogy valamelyik ellenfellink keresked& hasznalata soran a megfeleld,
mar kijatszott lapot viszi el céhhdzunkbdl, vagy orgyilkossal azt dobatja el. Ekkor
mar kijatszhatjuk a lapot a kezlinkbél.

0 A kovetkez6 laphuzas el6tt eldobjuk, és reméljik, hogy helyette szamunkra
megfelel6bb lapot huzunk.

0 Keresked6t kijatszva a lap céhhdzunkban lev6é parjat elcseréljik valamilyen
értékesebb lapra, és utana kijatsszuk a keziinkbdl. Ekkor csak arra kell figyelni, hogy
ellenfellinket nehogy tul jé helyzetbe hozzuk.

Mint emlitettem, a célunk teljes céheket létrehozni, azaz egy
mesterség mind az 5 kilonboz6 szinl tagjat céhhazunkba
gyljteni. Ha ez sikerilt, akkor ezt a teljes céhet félrerakjuk, ezt
mar sem mi, sem ellenfeleink nem mdédosithatjdk, tdmadhatjak.
Ezutan a félrerakott mesterségh6l egyetlen tag sem tartézkodik
a céhhazunkban, igy ujabb tagjait lehet toborozni. Valamint a
félrerakott teljes céhbdl gy6zelmi pont kartyakat vasarolhatunk.

A gy6zelmi pont kdrtyak értéke 2 és 9 gy6zelmi pont kozott mozog.
A kisebb értéklek (5 vagy kevesebb pont) vasarlasdhoz egy teljes
céh, a nagyobb értéklekhez két teljes céh kell. Az azonos aru,
de kilonboz6 értékl lapok kozott a kulonbség, hogy kiilonb6z6
akcidkat is biztosithatnak: példaul lapok elvétele ellenfellinktél,
lapok cseréje céhhdazak kozott, laphuzas,
egyszerre tobb lap lerakdsa céhhdzunkba
a kezlinkbdl, vagy extra akcié a koronkénti
kettén feltl. Példaul az 5 gy6zelmi pontot
ér6 lap nem ad extra akciét, de az ugyanugy
egy teljes céhbe kerilé 2 gyézelmi pontos
lap segitségével egy masik jatékosnak
egy céhében lev6é Osszes lapot elvehetjiik
és a sajat céhhdzunkba helyezhetjiik,

igy karpdtolva magunkat a kevesebb gy6zelmi pontért. Egyszerre mindig 5

megvasarolhatd gy6zelmi pont lap van kirakva, igy ezek vasarldsakor komolyan

el kell gondolkodni, hogy melyiknek az akciéjaval ériink el a legtobbet.

Nem tudom, hogy a jaték kiprobalasa nélkil mennyire lehet belelatni a
jatékmenetben, de a korliink két akcidjat kihasznalva komoly valtozdsokat
okozhatunk, és akar nagy mértékben is el6reléphetiink. Példaul egy keresked6t
kijatszva egyszerre akar két szovéndt is szerezhetlink ellenfeliinktél a meglévé
kett6 mellé, és ha a sziikséges 6todik szinl szovéndbt kijatsszuk a kezlinkbdl,
akar egyetlen kor alatt meglehet egy teljes céhiink, holott a kor elején még csak
két ilyen lapunk volt. Ha esetleg nincs a keziinkben a megfelel6 szin(i 6todik
sz06vléno, ezt akar egy torténész segitségével a dobdpaklibdl is kikereshetjik.

A gy6zelmi pont lapok szerzése ugy tlinhet, hogy viszonylag lassan indul be, de
ez csak azért van, mert ha a megfelel6 lapot vasaroljuk meg, amelyik a megfelel6
akciét biztositja, egy ilyen lap megvasarlasa soran akdr be is fejezhetjik egy
masik céhiinket, amit egy Ujabb gy6zelmi pont lap vasarlasara fordithatunk.
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igy akdr a nyeréshez sziikséges gyézelmi pontok tetemes
mennyiségét is megszerezhetjiik egy korén belil.

Taldlkoztam olyan véleménnyel a jatékkal kapcsolatban, hogy

az egész a masikkal vald kiszurdasrél szdél. Vald igaz, hogy ha

egy kijatszott lapunk hatdsara egy masik jatékos céhhdzahoz

nyulunk, akkor az nagy valdszinlséggel kellemetlenil fogja

6t érinteni, és ez ellen semmit sem tehet. Az is igaz, hogy
ha egy jatékosndl egy céh mar harom vagy négy lapbdl all, azaz kdzel van a befejezéshez, akkor az
a céh elGszeretettel lesz céltablaja mas jatékosok orgyilkosainak és kereskeddinek. Ennek ellenére
én nem érzem ezt a fajta viselkedést ennyire kdzpontinak a jatékban, habdr igaz, hogy a jatékosok
kdzotti interakcid direkt negativ iranyu cselekedetekben nyilvanul meg, igy a jaték nem ajanlott olyan
jatékosoknak, akik ezt a szivikre veszik.

A jaték hivatalosan 2-4 fGvel jatszhatd, én eddig 3 és 4 f6vel prébaltam, és jol m(ikodott. 2 fével a
vélemények szerint a lehet6ségek beszlkilnek, hiszen csupan egyetlen ellenfél lapjaival lehet
kombinalni, és az is el6fordulhat, hogy a mindkét jatékos altal varva vart lap nagyon sokara jon fel,
mert egyszerlen kevesebb laphtzas torténik.

Véleményem szerint egy kdnnyen tanulhatd kartyajatékrél van szd, amiben érdemes folyamatosan
jaratniaz agyunkat, hogy arendelkezésre allé kézben tartott lapok és ellenfeleink lerakott kartydi alapjan
a lehet6 legjobb kombinacidkat hozzuk 6ssze. Csaladi jatéknak is megfeleld, és konnyl tanulhatdsdga
miatt gyerekkel is jatszhato, ha senki nem veszi zokon a tdbbi jatékos célzott tamadasait. Nekem egyik
nagy kedvencemmé valt, amit barmikor szivesen el6veszek egy (vagy akar tobb) partira.

A jatékot kedvel8knek jé hir, hogy nemrég megérkezett a jaték kiegészitéje Guildhall: Job Faire néven.
Ez egy 6nélldanisjatszhatd kiegészitd lesz, ami 6 Uj mesterség 120 lapjat tartalmazza, valamint a jatékhoz
sziikséges gy6zelmi pont lapokat és jelz6ket. A szerz6k ajanldsa alapjan az alapjatékkal ugy érdemes
majd kombinalni, hogy mindig 6 (véletlenszerlien vagy egyéb mddon) valasztott mesterség lapjaival
jatsszunk. Az Uj mesterségek szakembereinek segitségével lapot dobhatunk el céhhazunkbdl gy6zelmi
pontért cserébe, és ellenfellink kézben tartott lapjai kozott és a huzépakliban is gardzdalkodhatunk.

Eraman

A cikk bevezetéje idézet a jaték Zélyomi ,,Zaba” Baldzs dltal forditott szabdlykényvébdl.

Guildhall

Tervezo: Hope S. Hwang

Megjelenés: 2012

Kiado: Alderac Entertainment Group
Kategoria: Sorozatgylijtégetéd jaték
Ajanlott életkor: 12+

Jatékosok szama: 2-4

Jatékido: 45 perc
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Bemutaté / Mamutvadasz

Mamutvadasz

Megjelenés: 2010 Tervezd: Reiner Knizia Kiado: Piatnik

A Mamutvadasz egy tipikusan olyan jaték, amit a jol ismert Reiner Kniziatdl
varhatunk: pofonegyszerii, mégis kreativ szabalyok; varidlhatd, mégis konnyen
attekinthetd tabla; és egy kis csavar, ami azoknak szol, akiket félrevezetett a
jaték neve.

A jatékban, melyet legfeljebb négyen jatszhatnak, egy-egy kékorszaki torzs vagy
csapat négy-négy emberét irdnyitjuk. A tabla alapbdl lres, csak négy nyari és
négy téli tabor helye van rajta feltlintetve allandé jelleggel.

A jaték ugy indul, hogy minden jatékos minden egyes figurdja a nyari
tdborhelyen all, és éppen nydr van. Ennek megfeleléen a dobozban
taldlhato tobbféle lapkabdl kell véletlenszerlien elhelyezni az Gn. nyari
lapkakat ugy a tablan, hogy azok teljesen lefedjék az lires helyeket a
tdborhelyek kivételével. Hatféle lapka taldlhaté a dobozban: utak,
barlangok, élelemként szolgald ndvények, trofeak (irhak, allatkoponyak,
nyakldncok), fegyverek és mamutok.

A jatékosok egymas utan lépnek vagy egy babujukkal
kett6t, vagy kettével egyet-egyet, és megprdbdlnak
minél tobb lapkat megszerezni. Egy lapkat ugy lehet
levenni a tablardl és magunkénak megszerezni, ha
raléplnk, majd tovabbmenve lelépilink rdéla. A felvett
lapkdk helyére mar senki nem Iéphet, igy lehet
ellenfeleinket beszoritani egy-egy teriiletre — vagy
beszorulni, ha a masik volt szemfilesebb.

Ertelemszerien egy korben legfeljebb két lapkat
tudunk felvenni, mikdzben szemink el6tt lépnek
ra ellenfeleink az altalunk mar jol kitervelt és
zseblinkben érzett értékes lapkakra. De sebaj, ezért
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van négy babunk, hogy ha az egyik tabor koril megélénkiilne a nylizsgés, mi gyorsan atvaltunk egy
masik tdborbeli babunkra, és azzal Iéplink — és ezdltal fel is hivjuk a figyelmet arra, hogy ott még sok-
sok értékes holmi var megszerzésre.

Gy6zelmi pontot a felvett lapkakkal lehet

szerezni: a novényekért és mamutokért

a rajtuk szerepl6 pontot kapjuk meg, a

trofedak annal tobb pontot érnek, minél tébb

egyformat szerziink meg bel6lik. Viszont

vigyazat, egy k6ékorszaki vadasz sem indulhat

vadaszatra fegyver nélkil, tehat mamut

lapkara ralépni csak ugy lehet, ha mar van

fegyveriink.

Néhany lapkat nem tudunk felvenni, ezek a jaték egész tartamara (a masodik téli forduléra is) ott
maradnak: ilyenek az utak, a barlangok, melyek atjarokként mdlkodnek (tehdt barmelyik két barlang
egy lépés tavolsdgban van egymdstol), és a tdborhelyek.

Ha elfogy az 6sszes nyari lapka, vagy mar nem elérheté senki
szdmara, véget ér a nyar, kezd6dik a tél, és a tabla Ujra megtelik,
most mar téli lapkdkkal. Kevesebb bogydval, kevesebb fegyverrel,
tobb és kovérebb mamuttal. Aki viszont nyaron nem kereste fel
mind a négy téli taborhelyet, és ott nem helyezte el sajat szind
készletldaddjat, az most banhatja: amikor a téli taborokbdl indul
a jaték, mar csak annyi babuval jatszik, ahany téli tabort a nyari
fazisban érintett Utjai soran.

A jaték a téli fazis végével ér véget Ekkor 0sszeadjuk a megszerzett lapkdk
értékét, hozzaadjuk a vdltozatossag kedvéért a téli szakaszban a nydri
tdborokba lerakott készletldadakért jaro gy6zelmi pontokat, és gybztest

hirdetiink. Fel nem hasznalt fegyvereink ekkor mar semmit sem érnek...

A jaték egy id6ben nagyon felkapott volt, ami abbdl
is latszik, hogy a mamutvaddsz szdéra rdkeresve
legaldabb harom kilonb6z6 szabalyismertetdt
lehet taldlni pillanatok alatt. A jaték
tényleg megérdemli, hogy dicsérjik,
hiszen mindene megvan, hogy
sikertermékké valjon:
konnyen megértheté
hattértorténet,
sok varidciés lehet6ség a palya
lerakdasdnal és a mozgasok
megvalasztdsdnal, egyszerd
lépések és szabalyok,
és kénnyen kovethet6
pontozas.
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Sok menet utan is a jaték nagy pozitivuma a
jo Ujrajatszhatdsaga, ami leginkabb annak
kdszénhetd, hogy nincs két egyforma kiindulasi
helyzet. Az elnevezés azért megtéveszt6 egy
kicsit, mert azt sugallja, hogy a gy6ztes az lesz,
aki a legtobb mamutot ejti el. Nalunk ez sosem
igy volt, valahogy mindig az nyert, aki hagyta,
hogy a tobbiek a mamutra “nyomuljanak”, és
az igy kialakult helyzetben szépen, csendben
szedegette O0ssze az irhakat, cserépedényeket,
nyaklancokat. Szép a jaték kivitelezése is, a
papir lapkak kell6en tartdsak, mivel nincsenek
nagy igénybevételnek kitéve. Ahogy az egyik
ismertet6ben olvastam, a jaték jatszhatd
“lazdn” is, de Ulhetlink egy-egy lépés felett
hosszu perceket is, kinek-kinek izlése szerint.
drkiss

Mamutvadasz

Tervezo: Reiner Knizia
Megjelenés: 2010
Kiado: Piatnik

. . Vdltozo tablds, sorozat-

Kategoria: P iy
gyljtégetds tarsasjaték

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékido:
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Bemutatd / 7 Csoda

Megjelenés: 2010 Tervezé: Antoine Bauza Kiadoé: Asmodee / Gémklub

Az okori vildag hét csodajat feldolgozé jaték megjelenése 6ta nagy népszerliségnek orvend a
tarsasjaték-kedveld kozosség korében. Erdekes jatékmenetet dolgozott ki Antoine Bauza, ahol ugyan
befolyassal vagyunk a tobbiek jatékara, de nem kozvetleniil, hanem csak finoman terelve 6ket a
nekiink legkedvez6bb iranyba, bebiztositva gy6zelmiinket.

A jaték dobozat kinyitva a szabalykonyvvel, pontozofiizettel, 7 jatéktablaval és 4 csomag kartyaval
taldljuk szembe magunkat j6 néhdny érme, illetve gyGzelem- és vereségjelz§ tdrsasdgaban. A 7 Csoda
kategoriajat tekintve egy kartya alapu stratégia jaték, ahol harom korszakon keresztil épitgethetjik
birodalmunkat. Mindharom korszak hat-hat korbél all, igy jaték teljes hossza 18 kor. Ez eleinte kb.
45 perc, de gyakorlott jatékosok esetében 30 perc vagy rovidebb idé alatt lezajlik. Célunk, hogy az
épuleteink kihasznalasdval a lehet6 legtobb gybzelmi pontot gydjtsiik.

A kartyak

Kezdjik a jaték alapjat szolgald kartydk bemutatdsaval. A jaték kartyainak felépitse egységes, az
els6 pillanatban soknak t(iné informaciéhalmaz utdn a harmadik partiban mar a teljesen kezdé
tarsasjatékosoknak is teljesen magatdél érthetévé valik.

A kdrtya szine meghatarozza annak besorolasat:

e Barna - nyersanyagkartya. Ezek szolgdltatjak a késébbi épilletek megépitéséhez sziikséges

alapvet6 nyersanyagokat (fa, k6, tégla, érc).
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e Sziirke —termékkartya. Szintén a tovabbi lapok kijatszasahoz sziikséges termékek meglétének
forrasai (papirusz, textilia, Gveg).

e Sarga — kereskedelmi kartya. Altalaban javitjdk a kereskedelmi lehetdségeinket, esetleg pénzt
adnak.

o Kék - gy6zelmipontkartya. A végsé6 gy6zelem kivivasahoz sziikséges gy6zelmi pontokat adnak, a
babérkoszoruban feltlintetett értékben.

e Piros — konfliktuskartya. Birodalmunk haderejét reprezentaljak. Minél tobb kardos pajzzsal
rendelkeziink, annal er6sebb a haderdnk.

e 26ld — tudomany kartya. Harom tipusu tudomdnykartya van (kétabla, fogaskerék, szogmérg),
melyek a jaték legvégén gy6zelmi pontokat adnak a kovetkez6k alapjan: Egyszer az azonos fajtabadl
Osszegy(jtott lapok szdamanak négyzete ad gy6zelmi pontokat, tehat példdul egy kétabla esetén
egy pontot, ketténél négy pontot, haromnal kilencet, és igy tovabb. Valamint ha valaki a hdrom
kilonbo6z6 tipust is 6sszegylijti, akkor 7 pontot kap még ahanyszor ezt sikeril véghezvinnie.
Példaul ha valaki 6sszegyljt kett6t-kett6t mindhdarom tipusbdl, akkor kap 3x4 pontot az azonos
lapok utédn, és 2x7 pontot, mivel mindharom kiillénb6z8b6l is ketts sort letett. gy tehat 6sszesen
26 gy6zelmi pont ti a jatékos markat. Ez az elején bonyolultnak tlinhet, de két-harom parti utdn
legalabb egy jatékos mar biztosan érteni fogja.

e Lila — céhkartya. Ezek kizardlag a harmadik korban bukkannak fel, és specidlis gy6zelmipontgy(ijtést
tesznek lehet6vé. Ezekkel hasznalhatjuk ki sajat, illetve szomszédaink erésségeit vagy gyengeségeit
tovabbi pontok érdekében. A tobbi kartyatdl eltéréen a céhkdartyakat kiilon 6sszekeverjik a jaték
megkezdése elGtt, és csak a jatékos szamatdl fliggd darab lapot teszlink a harmadik korszak paklijaba.

A szineken felll a kovetkez6k informacidk taldlhatéak meg a lapokon:

e Megnevezés: A lap bal oldaldnak alsé részén van feltlintetve az adott kartya megnevezése
(pl. ErclelShely). Ez azért fontos, mert minden épiiletbdl csak egyet épithetiink, igy példaul
ketté ErclelShellyel nem rendelkezhetiink. Természetesen mas jatékos is épithet
ugyanilyen épiletet.

o Lehelyezési koltség: Ez a lap bal fels6 sarkaban lathato. Az itt feltlintetett
nyersanyag, termék vagy pénz meglétére van sziikséglink, ha az éplletet
szeretnénk megépiteni. Vannak olyan lapok, amelyeknek a fentiek mellett
egy masik éplilet neve is szerepel a bal fels6 sarokban. Ez azt jelent, ha
kordbban megépitettiik a feltlintetett éplletet, akkor az feljogosit minket az
épllet kijatszasara, és a nyersanyagok meglétét ekkor nem kell figyelembe
venni.
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o Képesség: A kartya felsé részének kdzepén van feltliintetve, hogy mit nyujt nekiink az adott lap
a tovabbiakban.

e Jatékosok szama: A lap aljanak kozepén van feltiintetve, hogy hany jatékos esetében kell a
pakliba kerilnie az adott kartyanak (pl. 3+ esetében 3 vagy tobb jatékosnal).

e Epiilet feltétel: Egyes lapok bal alsé sarkdban fel van tiintetve mds épilet(ek) neve. Ez azt jelent,
hogy a feltlintetett lapok kijatszhatéak lesznek a jov6ben a nyersanyagsziikséglet kifizetése
nélkil (Iasd lehelyezési koltségeknél). Itt mindig csak a kovetkezd korban megjelend épiletek
neve fog szerepelni.

Amennyiben sikerilt kicsit megismerkedni a kartyakkal,
kezd6dhet a jaték.

Az elGkésziletek soran a harom korszak kartyadibdl a
jatékosok szamanak megfelel6 szamu paklikat képeziink
(minden kartya also felének kozepén |évd szam mutatja
hany jatékos esetében hasznalandd), amelybdl az elsé
korszakot ki is oszthatjuk a jatékosok kozott. A jaték
kezdetén minden jatékosnak 7-7 lap lesz a kezében.

Els6 |épésként minden jatékos kivalaszt egy csodakartyat
(ez torténhet véletlenszerlen vagy megbeszélés
alapjan), amely birodalmanak alapkdve lesz. A
csodakartyanak megfelel6 csodatdblat mindenki maga
elé helyezi. A csodatabldknak két oldala van (A\B). Az,
hogy melyiket valasztjuk, szintén lehet egyéni dontés,
vagy vihetlink bele szabalyszerUséget (pl. a felforditott
kartyalap fels6 oldaldanak megfelel6t kell vélasztani).

Az oldalak kiegyensulyozottak, igy vegyesen is lehet a jatékosok
el6tt A és B oldal. Minden jatékos kap 3-3 érmét, és kezdédhet
is a birodalmak épitése.

A jatékosok minden korben a keziikben 1évé kartydkon
levé épuletek koziil vdlaszthatnak ki egyet, amelyet képpel
leforditva helyeznek maguk elé. A megmaradt paklit a kartyak
hatoldalan talalhatd nyilaknak megfelel6en atadjak a mellettik
016 jatékosnak. Az atadas irdnya koronként valtozik.

Mikor mindenki valasztott egyet, akkor egyszerre hajtjuk végre
a kovetkez6 harom lehetséges akcié valamelyikét:

o Megépitjik az épuletet. Ekkor az épilet kartyat felforditjuk, kifizetjik érte a szikséges
koltségeket, és magunk elé helyezziik.

e A lapot leforditva hagyjuk, és a csodank soron kovetkez6 szintjét
épitjik meg bel6le. Fontos, hogy ekkor a csodatablan feltlintetett
koltségeket kell kifizetnlink, nem a lapon talalhatéakat. A lap a jaték
végéig leforditva marad.

e A lapot leforditva eldobjuk, és kapunk harom érmét. Ennek lehet
taktikai oka vagy egyszer(i pénzhidny is. A lapot itt sem fedjik fel a
jatékostarsak el6tt.

Amennyiben valakinek nincs meg a szikséges nyersanyag mennyisége a
kivant lap lehelyezéséhez, akkor lehet6sége van a szomszédos jatékosoktdl a
hidny(ok) pétlasara. Ennek alapfeltétele, hogy a kiszemelt jatékos rendelkezzen
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az adott nyersanyaggal vagy termékkel. Ekkor kett6 pénzért alapanyagonként megvasarolhatjuk azt,
amire szlikségiink van. Kereskedni csak és kizardlag a szomszédokkal lehet. Lényeges, hogy a kereskedni
kizarélag a barna és sziirke szin(i kartydk, illetve a csodatablak hasonlé alapszinl képességeivel lehet,
a kereskedelmi (sarga kartyak), illetve a csodatablak egyéb specidlis tulajdonsagadt nem vasarolhatjuk
meg szomszédainktol.

Mikor mindenki végzett az akcidjaval, akkor a szomszédjatdl kapott paklibdl valaszt egy Ujabb épiletet,
amelyet ismét leforditva maga elé helyez. Ez a folyamat hat koron keresztil folytatdédik. A hatodik
korben a kett6 megmaradt kartydbodl egyet hozhatunk jatékba, a hetediket el kell dobnunk.

Minden kor végén kiértékelésre keril a hader6k helyzete. Ekkor 6sszeszdmoljuk a konfliktuskartyak
értékeit, és a szomszédokat 6sszevetve kideril, ki is rendelkezik az adott kor végén nagyobb haderdvel.
Az erGsebbek gy6zelmi pontokat kapnak (koronként 1, 3 és 5 pontot), a vesztesek pedig levonast
(minden kor végén -1 pont). igy maximalisan 18 pont (2x1, 2x3, 2x5) szerezhetd, ha valaki mindhdrom
korban mindkét szomszédjanal folyamatosan erGsebb birodalommal rendelkezik katonai szempontbdl.

A harmadik korszak lezartdval kezd6dhet a kiértékelés. A jatékhoz mellékelt flizetecske j6 segitséget
nyujt a teljesen kezd6k részére is, hogy ne maradjon ki egyetlen kdrtyatipus sem az értékelésbél. A
legvégén a legtobb gy6zelmi pontot Osszegylijté jatékos nyeri a partit, de mindenki gy6ztesnek érzi
magat, aki megismeri ezt a nagyszer( jatékot.

Antoine Bauza egy szép kivitelezésl, az esetleges kezdeti nehézségek utdn konnyed jatékmenettel
rendelkez6 stratégia kartyajatékot tett le az asztalunkra. Nem olyan agyforgatd, mint egy eré6forras-
menedzsel8s, munkdslepakolds jaték, éppen ezért csalddban vagy tdrsasjatékokat ritkdbban forgatd
bardti tarsasagban is jo szorakozast igér. Erre a 30-40 perces jatékids is tokéletesen alkalmassa teszi.
Talan egyediil viszonylag magas ara (ez a kiegészit6kre fokozottan igaz) szabhat gatat, hogy a kevésbé
tarsasjaték-kedvel6k kdrében is jobban elterjedhessen.

Fishbed

7 Csoda

Tervezo: Antoine Bauza

Megjelenés: 2010
Kiado: Asmodee / Gémklub

. . Sorozatgyltjtogetbs
Kategoria: roearayitog
kdrtyajaték

Ajanlott életkor: 10+

Jatékosok szama: 2-7
Jatékida:
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http://boardgamegeek.com/boardgame/68448/7-wonders
http://www.gemklub.hu

Bemutato / Spiele des Jahres 2. rész: Qwirkle

Qwirkle

Megjelenés: 2006 Tervezd: Susan McKinley Ross Kiadé: Schmidt / Compaya

A Qwirkle 2011-ben megnyerte a legrangosabb tarsasjatékdijat, vagyis az év

jatékanak valasztottak Németorszagban (Spiel des Jahres), aminek jogossagat

erdteljesen vitatjak tarsasjatékos korokben, hisz egy olyan évben nyert amikor

akar a 7 Wonders (bar kiilon kategdridban indult, nyugodtan lehetett volna

itt inditani), akar az Asara is megkaphatta volna e cimet. Ennek a vitatott
megitélésnek az oka valdszinlileg ugyanaz, amely a
gy6zelemhez is segitette, vagyis az egyszerii, gyors
jatékmenet.

A Qwirkle a Scrabble és a Domind egyfajta keveréke.
A jaték lényege szin- és formasorozatok készitése és
kiegészitése Ugy, hogy a legtobb pontszdmot tudjuk
elérni. Ajaték egyszer(i, mint egy faék, akarom mondani,
mint egy falapka, amelybdl 108 darabot taldlunk is
a dobozban. Minden jatékos 6 darab falapkat huz a
zsakbol, amit nem mutat meg a tobbieknek. Az a jatékos
kezd, aki a leghosszabb szin- vagy formasorozatot tudja
els6re kirakni, ezt kovetéen a jatékosok az dramutatd
jarasdval egyezben kovetik egymast.

A soron lévé két dolog kozil valaszthat:

1. Hozzdad egy vagy tobb elemet az asztalon 1év6khoz, és utana annyit huz a zsakbdl, hogy ujra hat
darab legyen elGtte.

2. Becserélheti egy, tobb vagy akar az 6sszes elemét Uj elemekre.

Minden elemnek kapcsolédnia kell egy sorozathoz. Egy sorozat mindig egy adott szinbél, de kiilonb6z6
formdakbdl all, vagy egy adott formabdl, de kiilonb6z6 szinekbdl. Egy formasorozatban egy szinb6l csak
egy darab lehet, egy szinsorozatban két egyezé forma nem lehet. igy egy sorozat maximum hat tagbdl
allhat.
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A jatékosok annyi pontot kapnak, amennyi elem van egy altaluk felépitett sorozatban, tehat ha
kiegészitenek egy adott sorozatot, akkor azért az egész sorozat értékét megkapjak. Plusz 6 pont jar
annak a jatékosnak, aki egy 6-os sorozatot befejez. Ezt nevezik ,Qwirkle”-nek. A ,Qwirkle” tehat 12
pontot ér: 6 a sorozatért + 6 bonusz.

A jaték addig tart, amig elfogynak a zsakbdl az elemek, és ezutan valaki ki nem rakja a kezében 1évé
Osszes elemet. Aki el6sz0r lerakja az 6sszes lapkdjat, +6 pontot kap. Az a jatékos lesz a nyertes, aki a
legtobb pontot gydjti.

Ennyi az egész. Egyébként él6ben elmagyardzni sokkal konnyebb, mint igy irdsban leirni a szabalyokat.
Annyira egyszer(, hogy felmeriil az emberben, hogyan nem talaltdk mar ki ezt a jatékot kordbban? Es
valdban kitaldltdk, hiszen a jaték mar 2006-ban megjelent, de egy 2011-es német megjelenéssel mar el
is érte, hogy megkapja a legnevesebb tarsasjatékdijat.

Ez egy kdnnyed, egyszer(, csalddi jaték nagy szerencsefaktorral. A taktikai elem a jatékban inkdbb csak
az, hogy a masiknak keresztbe tudunk tenni. KonnyU jaték, amelyet a gyerekek is gyorsan atlatnak, ezért
csaladi kérben is jo szorakozas lehet. Nem véletlendl jel6lték tobb orszdgban a legjobb gyermekjaték
dijara is, ezért kezdé tarsasozdknak nyugodt szivvel ajanlhatd. Ha tudomasul vesszik, hogy a jatékban
sikerességiink javarészt attdl fligg, miket huzunk fel, akkor feln6tteknek és gyakorlott tarsasozéknak is
jO szdrakozas lehet.

Természetesen mint minden sikeres jatéknal, ennél is elindult a kiegészit6k kiadasanak sorozata. Persze
kérdéses, hogy az egyszer(liségre épit6 tarsasjatékot hogy lehet ugy fejleszteni, hogy ne veszitsen az
egyszerliségébdl. Megjelent a Qwirkle Cubes, vagyis a kockds verzidja, amely az addigi minimalis
taktikat is lenulldazza, mivel minden kérben Ujbdl dobunk a kockankkal, és csak akkor latjuk, hogy mi
jon ki nekink, azaz nem lehet egy kicsit sem el6re tervezni. Tovabba megjelentették a Qwirkle Big
Boxot, amely két kiegészitét tartalmaz, a Qwirkle Connectet, illetve a Qwirkle Selectet, amelyekhez
mar tablakat is adnak. Ha valaki ugy érzi, hogy az alapjaték nem ad neki elég jatékélményt, akkor ezeket
is kiprobalhatja hozza.

maat

Qwirkle

Tervez6: Susan McKinley Ross
Megjelenés: 2006
Kiado: Schmidt / Compaya

Absztrakt sorozatgylijtégetds
jaték

Kategoria:

Ajanlott életkor: 6+
Jatékosok szama:
Jatékido:

2013/9


http://boardgamegeek.com/boardgame/25669/qwirkle
http://www.compaya.hu

Mindnek megvan a maga triikkje — Trick-taking kartyajatékok

Ulti, bridzs, snapszer, ugye mindenkinek megvan? Bar a legtobben még csak ez utobbival jatszottak
a nyaron remeg0 balatoni forrdsag eldl egy fa arnyékaba menekiilve, de a masik két klasszikussal
is taldlkoztunk mar, ha mdas nem, nagyapainkat figyelve, ahogy egy kockasabroszos asztalkanal
elmélyiilve verik a blattot zsugapartnereikkel, és olyan varazsszavakat boknek ki hosszas gondolkodas
utan, mint Redurchmars vagy Szanazdu, jatéktol fiiggéen.

Nador Jend — a szazadeld hires zsurnalisztdja, aki hadituddsitoként, majd a Horthy-korban oknyomozé
riporterként tevékenykedett — az 1929-ben megjelent Kartyajatékok konyvében igyekszik 6sszegezni
a kalfoldrél meghonositott jatékok kulturajat, és lefektetni dltalanos érvény( szabdlyokat. Nadorrdl
meg kell jegyezniink emellett, hogy a rank maradt jellemzése szerint politikai szakujsagiréi munkaja
mellett szinte vallasos allhatatossaggal kiizdott az illegalis kartyabarlangok és szerencsejatékos lebujok
ellen, és legf6bb célja volt, hogy a kartya ne a blin6zés eszkdzéil szolgald ,,6rdog biblidja”, hanem ujra
a szbérakozds eszkoze lehessen. Konyvében is megjelenik mar a jatékok egyik valfaja, azonban 6 még
honositott név hidnyaban a nemzetkozi elnevezést, a trick-taking-et haszndlja. Ma mar ,itésvivés”
jaték névvel illetjik a kartyajatékok ezen fajtajat, amibe mar nem csak a klasszikus francia, illetve
magyar kdrtydval (izhet6 jatékok tartoznak bele.

Die Saulen der Erde: das Kartenspiel

Ken Follett regényeib6l mar tobb sikeres jatékadaptacid sziletett (nalunk nagy kedvencek kozt van
A katedrdlis és Az idGk végezetéig is), igy szinte boritékolhatd volt, hogy jon még folytatds, bar arra
szerintem kevesen fogadtak volna, hogy a meglehetésen tematikus nagydobozos jatékok utan egy
utésviv@s jatékkal fog el6rukkolni a szerz8paros vezet6 tagja, Michael Rieneck.

Az alap itt is @ mar ismert mechanizmus: szétosztjuk a lapokat a jatékosok kozt, mindenki rak egyet,
majd a legnagyobbal el6rukkolé eliiti a kartydkat. Ami A katedralisbdl szliletett kartyajatékot izgalmassa
teszi, hogy sikeriilt az eredeti jatékbdl ismert épitkez6s torténetet belecsempésznie a jatékmenetbe,
hiszen kartyainkon nagy részben alapanyagok (homok, fa, k6, fém) és az egyes jatékosok szinével
megjel6lt munkdsok lathatdak. Igyekeznlink kell a sajat munkasainkat a rajtuk lathaté épit6anyaggal
egyltt elitni, hiszen a kor végén ezeket atalakitva tudunk gy6zelmi pontokat szerezni. A dolog szépségét
adja, hogy a lapok értékei minden szinnél és munkasnal allanddak, igy a fémet 5 gy6zelmi ponttd
alakitd munkdaskartya értéke csak 2, addig a homokbdl 2 gy6zelmi pontot nyer6é munkasé 8, amivel
értelemszerlen sokkal kdnnyebb elvinniink egy Utést, de igy kisebb is lesz a hasznunk. Ehhez jonnek a
kiilonb6z6 minuszpontot add gonoszkodd lapok és par specidlis képességet nyujtéd szerepld, amikre a
munkasok és az alapanyagok parositasa mellett még nagyon fontos odafigyelniink.

A harom jaték koziil egyértelmden ez kotSdik legjobban a témahoz, a nyersanyag-gazdalkodas nagyon
felpezsditi a klasszikus Gtésvivés jatékok hangulatat ugy, hogy azoknak minden izgalmat és agyalds
jegyét is megdrizte.

Die Saulen der Erde: das Kartenspiel

Tervezé: Michael Rieneck
Megjelenés: 2010

Kiadé: Kosmos

Kategéria: Utésvivés kdrtyajdték
Ajanlott életkor: 10+

Jatékosok szama: 3-4

Jatékido: 30 perc @



http://boardgamegeek.com/boardgame/67593/die-saulen-der-erde-das-kartenspiel

Haggis

Az elsé jatékunkndl még felesleges barmilyen
tematikat keresni, hiszen a skét nemzeti ételt
takard Haggis cim és a brit szigetek népeinek
szimbolikajara hajazé szineken kivil egy teljesen
absztraktjatékkal allunk szemben. Kétvagy hdrom
jatékos szall harcba, és célja az, hogy leosztasok
alatt el6szor gydjtson 6ssze meghatarozott szamu
pontot (rovidebb jatékban 250, hosszabban
350, de mi magunk is beallithatjuk a szamunkra
idedlisat). Egy kor abbdl all, hogy az el6z6 korben
nyertes jatékos hiv, azaz kirak egy kombinaciét
kartydibol: ez lehet ugyanolyan szamok
gyljteménye, egy adott szinbdl all6 sorozat vagy

a ketté kombinacidja, amikor tobb azonos szambdl all6 sort rakunk ki egyszerre. Ahogy az ltésszerz6
jatékoknal lenni szokott, a tobbi jatékos megprdbalja ezt a hivast ,,Uiberelni”, azaz egy azonos tipusu és
lapszamu nagyobb értéklit kirakni. Ez addig megy, amig a legnagyobb kombinaciot ki nem rakta valaki,

ekkor az dsszes kirakott lapot ,ellti”, és magahoz veszi egy kupacba.

Ujabb hivas, Utések, mindez addig, amig valakinek el nem fogy az 6sszes lap a kezébdl. Pontot lehet
gyljteni egyrészt az eliitott lapokkal (minden paratlan szam 1 pontot ér, a dzsdkerek pedig 2-t, 3-at,
illetve 5-6t, de ezekr6l majd késébb); masrészt azzal, hogy els6ként fogy el a lapunk, hiszen ilyenkor
annyi pontot kapunk, ahdny lap a bennmaradt jatékosok a keziikben tartanak; illetve a forduld elején a

leosztott lapok alapjan licitalhatunk is pontokkal, dgyszélvan fogadva a sajat gy6zelmiinkre.

Ezt még fliszerezik a dzsdker lapok és a bombak. Minden jatékos el6tt az
asztalon van harom figuras kartya: bubi, dama és kiraly, amelyek nem csak
a sorokba épithetéek be folytatasként, hanem barmilyen masik lapot is
helyettesithetnek, rdadasul kiemelt pontértékkel rendelkeznek, ha elltjik
6ket, igy nagyon okosan kell beosztanunk mindet. A bombak pedig olyan
megadott lapkombinacidok, amelyekkel barmilyen kombinaciét (és kisebb
értékl bombakat) Uthetlink felll, megnyerve ezzel a partit, ugyanakkor
az ellitott lapunkat at kell adnunk ellenfeliinknek, a bomba 6sszes értékes
lapjaval egyltt, igy nagyon megfontoltan lehet csak hasznalni.

A dolog végteleniil egyszer(inek tlinik, és alapjaban véve nem is 0sszetett,
viszont mint sok hasonlé jatéknal, itt is csak lassan bontakozik ki el6ttiink
a megfeleld stratégia és az ellenfellink |épéseinek olvasdsa. Két és harom
jatékossal is kivald, sokszor agyalds és szamolgatds, viszont a szerencsének
is egészséges szerepe van a nagyszer(, UtésszerzGs Haggisben.

Haggis

Tervez6: Sean Ross

Megjelenés: 2010

Kiado: Indie Boards and Cards

Kategéria: Utésvivés kdrtyajaték

Ajanlott életkor: 12+
Jatékosok szama: 2-3
Jatékidé: 45 perc
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http://www.indieboardsandcards.com/haggis.php
http://boardgamegeek.com/boardgame/37628/haggis

Hobbit — A kartyajaték

A mozis adaptacid sikere utdn, és a
folytatds kozeledtével djra nagyon
divatos lett Tolkien klasszikusa, a Hobbit
(avagy, ahogy mi ismertiik A Babd), igy
a jatékkiaddk is sorra rukkolnak el6 az
Ujabb és udjabb o6tletekkel. Ami viszont
erre a jatékra terelte a figyelmemet, az
kozel sem a téma volt, hanem a jaték
tervez6jének neve: Martin Wallace.
Az angol uriember neve egyet jelent a
stilussal és az otletességgel, igy nagyon
kivancsi voltam, mit tud kezdeni egy
ilyen egyszerU GtésszerzGs jatékkal.
Az alapok, ha lehet, még egyszerilbbek,
mint a  Haggisnél: a  jatékosok
kiosztjak a szines-szamos lapokat (amiken a tematikdhoz kot6dé alibizésként kilonb6z6 szereplbket,
momentumokat [dthatunk), majd hivas utan egy korben a tobbiek megprébalnak az adott szinnel vagy
az adut jelentd lilaval Gtni, majd a nyertes megkapja a lapokat. A trikk csak itt jon, ugyanis a jaték elején
mindenki huz egy karaktert, amirdl kiderl, hogy 6 a jo vagy a rossz csapathoz tartozik a torténetben,
és hogy a szerepl6je mit csinal az elttott lapokkal. Van, aki szétosztja, mas véletlenszerlen ad a
tobbieknek kartyakat, és igy tovabb. Ennek a szerepe abban all, hogy a lapokon lathatunk gonosz ork
sisakszimbdlumokat, j6 csillagjeleket, és a kovetkezd felvonasban tébb lapot add pipakat. A joé jatékosok
azon igyekeznek, hogy minél kevesebb sisak kerliljon hozzajuk, és minél tébb csillag ellenfellikhdz,
ugyanis akinek a felvonds végén két ellenséges jelképe van, az kiesik. Igyekszlink csapatjatékot jatszani,
szétosztasi képességeinket ellenfellink ellen forditani, és két forduldt atvészelve tébbségben maradni.
Jé néhany haromszemélyes parti van mar a hatunk mogott, és tapasztalataink szerint sajnos elkeseritéen
nagy a gonosz jatékos folénye, hiszen tobb lapbdl valaszthat a forduld elején, és szabadon oszthatja
szét az Utott lapokat, rdadasul barmilyen dontetlen esetén is nyer. Négy jatékos esetén mar sokkal
kiélezettebb a harc, és az ebben felbukkané Uj karakterek mar nem rendelkeznek olyan ,gyilkos”
képességekkel, igy kisérleti jelleggel ezekbdl prébaltunk mar egy idedlis haromszemélyes varidnst
kialakitani. Még tesztelés alatt all, de igéretesnek tlnik az er6viszonyokkal valé balanszirozdas. Tolkien-
hosszu, gazdasagi tarsasjaték el6tt, utan (vagy kozben...).
Robin

Hobbit - A kartyajaték

Tervez6: Martin Wallace
Megjelenés: 2012

Kiado: Edge Entertainment / Piatnik
Kategéria: Utésvivés kdrtyajdték
Ajanlott életkor: 10+

Jatékosok szama: 2-5

Jatékido: 30 perc
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http://boardgamegeek.com/boardgame/126444/the-hobbit-card-game

Bemutat6 / Bombay

Bombay

Megjelenés: 2009 Tervezé: Cyril Demaegd Kiado: Ystari Games

Az Ystari cég elssorban tapasztalt jatékosoknak készit jatékokat, amelyek tobbek kézott arrdl is
ismertek, hogy cimiikben az ,Y” és ,S” betlik feltlinnek (pl. Caylus, Assyria, Sylla), és a dobozok
egységes méretliek. Ebb6l a sorbdl tébb szempontbdl is kilog a Bombay nevii jatékuk, amelynek
szerzOje maga az Ystari cég alapitdja, Cyril Demaegd (Amyitis, Ys). Egyrészt nincs a cimében ,,S” beti,
masrészt a doboza is a olyan méretii, mint a Queen Games nagy dobozos jatékainak vagy a Ticket to
Ride, Keltis, Dominion stbh. dobozai.

A legfontosabb kiilonbség, hogy nem egy gamer jatékot, hanem egy csaladi jatékot terveztek.
Beharangozasakor az Ystari legegyszer(ibb jatékanak tituldltak, mely kozkedvelt lehet majd a széles
kozonség és a tapasztalt jatékosok korében is. ,A Bombay nagyon egyszer( jaték nyilatkozta Demaegd.
Az Amyitis kidolgozasa két évig tartott (persze nem folyamatosan), és a végére nagyon elfaradtam.
Akkor igértem meg magamnak, hogy a kdvetkezd biztos, hogy valami egyszer(ibb lesz.”

Ebben a szép Kkivitelezés(i csaladi tarsasjatékban a jatékosok keresked6kként elefantok hatan
barangolnak Indidban, hogy selymet vasaroljanak, amit a vdrosokban értékesitenek. Amikor rajtunk
a sor, szerezhetlink pénzt, mozgathatjuk az aranyos (vagy ahogy lanyom mondja: cuki) elefantunkat,
vasarolhatunk selymet, eladhatunk selyembalat, illetve a tabla kiilonb6z6 pontjain palotatis épithetilink.
Palotaink jovedelmeznek is szamunkra: akkor kapunk értik rupiat, ha ellenfeliink arra jar. A jaték végén
a palotakért, ligyfelekért és varosjelz6kért is pénz (vagyis gy6zelmi pont) jar, és ez donti el, ki lesz a
nyertes.

A jatékot 2-5 f6 jatszhatja, és a jatékosok szamatol figgd, hogy a jaték hany forduldbdl all. A forduldkon
bellli korok szdma is a jatékosok szamatol figg (példaul 3 jatékosnal 5, 4 jatékosnal 4 kérbél all), de az
allandd, hogy a jatékosok minden kérben 3 akciépontot kdlthetnek el. A kezdjatékos (akinek személye
forduldnként valtozik) a paravanja mogil kitesz egy korjelz6t, és a harom akcidpontjat elhasznalhatja
a kovetkezbkre:

e Elefant mozgatasa az utvonalon: Egy szomszédos csomdpontra érkezés egy akcidpontba
keriil, mig a fennsikra érkezés két akciépontba kerdal.

o Selyembala vasarlasa: Ha elefantunkkal egy nyitott kereskedelmi kézpontba ériink, akkor
megvasarolhatjuk a kézpont szinének megfelel6 szinl selyembalat.
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Bemutat6 / Bombay

Ugyanis minden fordulé elején

vaktaban kihuzunk kilenc balat a

zsakbol, és az a szin, amelybdl a legtobbet

huztuk ki, kertl a legolcsdbb helyre a piacon

(dra 1 rupia és 1 akciépont), a masodik leggyakoribb

szint a masodik standra rakjuk ki (ara 1 rapia és 2 akcidpont),

a legritkabb szin keril a legdragabb helyre (dra 2 rupia és 2 akciépont). Erdemes

lehet a legolcsébbat megvenni, de egyaltaldan nem biztos, hogy ott vagyunk annal a
kereskedelmi helynél, ami az adott szint arulja.

A megvasarolt arut 6tletes megolddsként az elefant hatan lévé kosarba rakjuk, amelyben
egyszerre két bala fér el. Egyébként ez az egyetlen akcid, amelyet nem haszndlhatunk
kétszer, azaz ha két terméket akarunk vasarolni, akkor meg kell varnunk hozza a kévetkezé
kort.

e Az elefant hatan 1évé selyembala eladasa: Balat csak olyan varosban lehet eladni, ahol arra
kereslet van.

A jaték kezdetén minden vdrosba rakunk egymds ald harom kilonb6z6
szinl kockat, igy az adott varosban ezen szinl selyembdldkat adhatjuk
el. A legels6 helyen 1év6 selyembala eladdsakor kapjuk a legtobb pénzt
(4 rupiat), miutan erre van a legnagyobb kereslet varosban; a mdasodik
legkeresettebb selyemért 3 rupiat kapunk. Csakhogy eladds utan a kockat
a keresleti sor also részére kell tenniink, és ha bevasaroltunk az adott
szinbdl, és kett6t szeretnénk eladni, akkor a masodik balat csak a legalsé
helynek megfelel6 arért adhatjuk el (1 rapidért és 1 tgyféljelz6ért).

Mi az elsé jatéknadl elrontottuk, és vaktaban raktuk ki a kockakat, igy egyik varosban két azonos
szin( kocka keriilt, és ezaltal némileg felborult a jaték menete. Tehat ha a szabalykdnyviink fekete-
fehérben van kinyomtatva, akkor is figyeljlink rd, hogy a varosokban |évé szinkockdk kiilonb6z6
szinliek legyenek. Egyik varosban sem lehet eladni mindegyik fajtat, ezért lesz allandd jovés-
menés a tablan. A ritkabb selymek (sarga és lila) eladdsa esetén raadasul bonuszt is kapunk.
Amikor el6sz6r adunk el egy arut egy varosban, megkapjuk annak a vdrosnak a jelzgjét. A jaték
végén a kilonbo6z6 varosjelz6kért pontokat fogunk kapni, ugyhogy emiatt is lesz szaladgdlds a
palyan.
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e Egy palota épitése: Ha olyan helyen tartédzkodunk, ahol nincs épilet (varos, kereskedelmi

kdzpont vagy palota), akkor épithetiink egy palotat, amelynek koltsége 1 akcidépont és 1
tetsz6leges selyembadla.
Havan jelz6 ezen a helyen, azt megkapjuk. Ez a jelz6 lehet egy Ugyféljelz6, egy extra varosjelz6,
2 rupia vagy 1 selyembala. Ezek utdn ha valaki az elefantjaval a palotankhoz Iép, akkor 1 rupiat
kapunk a bankbdl (marpedig mint emlitettem, lesz a tablan jovés-menés rendesen). Raadasul
a leépitett palotak szamat is figyelembe vessziik a jaték végén.

e Ha végképp nincsen jobb 6tletiink, akkor mindhdrom akciépontot bevaltva kapunk 1 rdpiat a
bankbdl.

Az el6re meghatdrozott szamu forduld utdn véget ér a jaték. Ekkor
még 4 rupiat kap az a jatékos, aki harom, illetve 8 rupiat, aki négy
varosjelz6t gydjtott Ossze. A leépitett palotak és az Osszegyljtott
ugyféljelz6k szamat Osszeadjuk, és akiknek ez az Osszeg a
legnagyobb, jutalmat kapnak. Végil a legtobb pénzt 6sszegyd(jtott
jatékos nyer.

A jatékban tobb jé mechanizmus is megtaldlhatd, amelyek

szorakoztatova és valtozatossa teszik a jatékot. llyen a selyembalak

aranak fordulénkéntimeghatdrozasa, vagyisakilencvéletlenszerlien

kihdzott bdla ara attdl fligg, mennyit huztunk fel belble, illetve a

tobbi szinbdl. A masik az eladdsnal a kereslet allandé véltozasa, tehat figyelni kell az eladds megfelel
Utemezésére. Az egyes szinekhez jaré bonuszok is fontosak. A jatékban 6sszesen 17 béla selyem, vagyis
kis kocka van: 3 sarga, 4 lila, 5 kék és 5 narancssarga. Ezért a ritkdbb szinek eladdsakor bonusz jar: egy
sarga bdla eladasakor 1 extra rupia, egy lila bala eladdsakor pedig 1 extra lgyféljelz6 iti a markunkat.
De a balak kihtzasadndl egyaltaldn nem biztos, hogy a ritkdbb szinek lesznek a dragdbb helyeken, hiszen
elképzelhet6, hogy a nagyobb szdmu kék és narancssarga bdaldk egy része mar az elefantok hatan utazik
a feltoltési fazis kozben.




Sokan csalédottak a jaték kapcsan, ami valdszinlileg annak készonhetd, hogy az Ystari cégtdl és annak
vezet§jét6l masfajta jatékot vartak. Szerintem a csalddas indokolatlan, mert a maga nemében ez
egy nagyon kellemes jaték. Valéban nem egy agyégets, gamer jaték, hanem egy tipikusan, konnyen
érthetd, szorakoztatd csaladi jaték, amelyben mégis tobbféle taktikaval is a gy6zelemre lehet torni: jo
helyre épitett palotak; Ggyféljelz6k gydjtése; ritkdbb aruk (sarga és lila) eladdsa; kiilonb6z4 varosjelz6k
gyljtése; legkeresettebb aruk eladasa, illetve ezek kombinacidja.

A jaték egyszer( mechanizmusa és szinvildga (rézsaszin, sarga, babakék szinl elefantok) is jelzi, hogy
ez egy csaladi jaték. Aki ennél komolyabb, fajsulyosabb jatékra vagyik, vegye el6 nyugodtan az Ystari
tobbi jatékat. De akik szivesen llnek le egy olyan gyors, kdnnyed, csaladi jatékkal jatszani, amelyben
a gondolkodasnak is van helye, és mar a 8-10 éves gyerekek is élvezhetik a jatékot, azoknak nem fog
csalédast okozni.

maat

Bombay

Tervezo: Cyril Demaegd
Megjelenés: 2009
Kiado: Ystari Games

. . Akcidpontbdl gazdalkodds,

Kategoria: . D
fuvarozds; sorozatgy(jtogetds

Ajanlott életkor: 10+

Jatékosok szama: 2-5

Jatékido: 45 perc
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Evszakok

Megjelenés: 2012 Tervezd: Régis Bonnessée  Kiado: Asmodee / Gémklub

Ahogy tavaly, ugy idén is Balatonon nyaraltunk egy masik tarsasjaték-rajongoé csaladdal egyiitt.
Bar csak egy hétre mentiink, és igazi kanikula volt a toparton, azért 10-15 tarsasjatékot elvittiink
magunkkal. Baratom egy friss szerzeményét, a francia tervezd, Régis Bonnessée 2012-es jatékat, a
nemrég magyarul kiadott Evszakokat (Seasons) hozta el. Egyértelmdien kijelenthetem, hogy ez volt a
slager a nyaralasunk alatt, mindenkit elvarazsolt a jaték.

Mar csak azért is helyes ez a kifejezés, mert a jaték torténete szerint a jatékosok varazsldkat alakitanak,
akik az Argosz-erdd szivében gyllnek 6ssze, hogy egy harom évig (tizenkét évszakig) tartd versenyen
dontsék el, ki kozulik a legjobb, aki aztan elnyeri Xidit kirdlysaganak fémadagusi cimét. A verseny soran a
jatékosok vardzstargyakat és famulusaikat idézik meg.

A jatékot kibontva egybdl feltlint a négy kilonb6z6 szinl, dsszesen 20 darab, nagyméretd, igényes
kiviteli dobdkocka, amelyek a kiilonféle évszakokhoz tartoznak. A jatékot 2-4 6 jatszhatja, és mindig
eggyel tobb kockat haszndlunk, mint amennyi jatékos van. Az azonos sznl kockdk nem teljesen
egyformak, de ezek kivalasztasa véletlenszerlen torténik. A kockakon energiajel6l6k vannak, laphuzasi
lehet6ség, csillag (ami a kartyak leidézési lehet&ségét jelenti), néha kristaly, azaz gy6zelmi pont és az
energiakorongok gy6zelmi pontra vald atvaltdsanak lehetdségei.

A dobozban taldlunk még négyféle jel6l6t, amelyek a négy 6selemet: a tiizet, a vizet, a foldet és a leveg6t
jelképezik. A jatéktdbla egy kozepes nagysagu kor, amely gyakorlatilag csak az id6 jelzésére szolgal,
illetve arra, hogy megtudjuk, melyik évszakban mennyi kristalyt kapunk az energiakorongjainkért.
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Mi is kapunk egy furcsa alaku tablat, amely szintén
csak jelolésre szolgal. A jaték legfontosabb része
a 50 hatalomkartya. Nézziik meg a jaték menetét,
és maris megértjik, miért van a lapoknak kozponti
szerepe.

A jaték kezdetén 9 kartyat kapunk a keziinkbe. A
jatékot jatszhatjuk tanonc szinten, amikor el6re
elkészitett paklikkal kezdiink, illetve mdagus vagy
fémdgus szinten, ahol 30, illetve 50 lapbdl kapunk
véletlenszerlien 9 kartyat, amelyet Ugynevezett
draftoldssal osztunk el. Ilyenkor a 9 kartyabdl
megtartunk egyet, és a tobbit tovabbadjuk, majd
a masik jatékostdl kapunk 8 lapot, amelybdl szintén megtartunk egyet, a tobbit tovabbadjuk, és igy
tovdbb, mig 9 dltalunk valasztott lap nem lesz a keziinkben. Ez a mechanizmus hasonld, mint a 7
Csodaban. A jaték célja ezeknek a lapoknak a leépitése, és az altaluk nyujtott lehetéségek legjobb
kihasznalasa, minél tobb kristdly megszerzésének érdekében.
A kartyak lehetnek varazstargykartyak, illetve famuluskartydk. A varazstargykartydk (lila alapszinGek)
nekink adnak valami hasznosat, és a tobbi jatékosra nincsenek hatassal, mig a famuluskartyak (narancs
alapszinlek) tdmado kartyak, amelyek az interakcidt biztositjdk a jatékban.

A kezddjatékos dob a kockdkkal, és kivdlasztja az egyiket, majd sorban minden jatékos vdlaszt egy
kockat. Ezutan a kezd@jatékostdl indulva mindenki megkapja, ami a kockdjan van: energiajel6l6ket,
lapot, kristalyokat (pontokat), megidézési képessége nShet eggyel, atvalthatja gy6zelmi pontokra az
energiakorongjait (a tablan feltlintetett aktualis arfolyamon), illetve ezek valamiféle kombinacidjat.
Ezt kovet6en a jatékos végrehajthatja akcidit. Ha elég csillaga van — amit a sajat tabldjan jelol —, és
megvannak hozza a sziikséges energiakorongok is, leidézhet kartyat, azaz kijatszhatja maga elé. Ha
van elég helye és energiajelolbje, akkor tobbet is leidézhet. A korében barmikor hasznalhatja a frissen
lerakott vagy mar kordbban lehelyezett kartyainak a tulajdonsagait. Ezek aztan valéban sokfélék
lehetnek: hazhat utanuk Ujabb kartyat, novelheti a csillagjai szamat, kristdlyokat, azaz gydézelmi
pontokat, vagy energiakorongokat kaphat. Nincs is értelme tovabb sorolni, hiszen a kartyak tényleg
valtozatosak, és ez a vdltozatossag teszi szorakoztatdva és sokszor Ujrajatszhatdva a jatékot.
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Ha a kezdGjatékos végzett, sorban kdvetkeznek
a tobbiek. Amikor mar mindenki sorra kerilt,
léptetjiik az id6jelz6t, annyi hdnappal elé6re,
amennyi a megmaradt kocka aljan lévé kis
pontok szdma (1-3 kozott). A kezdés joga az
el6z6 kezdGjatékos bal oldali szomszédjara
szall, 6 dobhat az aktualis évszaknak megfeleld
kockdkkal, és &6 vdlaszthat el6szor. A jaték a
harmadik év végéig tart. A jaték végén a jaték
kdozben 6sszegylijtott pontokhoz még hozzaadjuk
a kartyak gy6zelmipontértékét, és aki a legtobb
pontot érte el, az lesz a gylSztes.

Ajaték nagyon hangulatos és izgalmas, a kartyakbdl remek kombinacidkat lehet kihozni. Szinte mindig le
tudjuk épiteni a 9 kartyankat, erre ugyanis 3 éviink van, és egy év altalaban 5-6 korbél all, azaz 6sszesen
15-18 koriink van a 9 kértya leépitésére. igy mindenkinek van sikerélménye a jatékban, mindenkinek
van lehet6sége kitenni a kezdésnél kapott kartyadit, és tudja haszndlni azok kombinacidit. Persze lehet,
hogy az ellenfél er6sebb lapjai és jobb kombinacidi miatt alulmaradunk a végén, de annyi sikerélménye
a vesztesnek is van, hogy 6 se tétlenil szemlélte a jatékot.

A pozitivumok ellenére tdbb embernek nem nyerte el tetszését az Evszakok. Az egyik kifogds, amit
gyakran kiemelnek, az a jaték hossza. A jaték két emberrel nagyon porgds, harommal is gyors, de

azt mondjak, négy fével til hosszu. En tdbbszdr jatszottam mar négyesben, és valdban

tovabb tart, de egyaltaldan nem elviselhetetlenil hosszu. Igaz, hogy mig a

tobbiek az akcidikat csinaljak, addig tétlenil var az ember, de sok

mads jatékban ennél jéval hosszabb holtid6k vannak.

A masik f6 érv a jaték ellen a szerencse tulzott szerepe. Persze egy
olyan jatékban, amelyben 20 kocka és 50 kartya van, a szerencse
mindenképpen jelen van. Kevés kartya van, amely a kockadobasokat
befolydsolni tudna, és az utolséként valaszténak sokszor mar nem
marad igazan vonzdé dobds. Ezért is van az a szabalyban, hogy eggyel
tobb kockaval dobunk, mint ahany jatékos jatszik, mert igy az utolsé
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ember is két kockabdl tud valasztani. Az elején még
elviselhet6, hogy nem jon 6ssze a dobds, amire varunk,
a végén viszont, amikor mar nincs tobb id6nk, bizony
bosszantd, ha rossz dobasokat kapunk.

A kartydknal még nagyobb a szerencse szerepe. Egyrészt
a kartydk nagyon kiulonb6z6 erejliek. Természetesen
nem lehet 50 kartya egyforman er@s, de vannak nagyon
erds lapok, és olyanok is, amelyek csak igen kiilonleges
esetekben hasznosak, igy inkdbb bilintetés, ha megkapod
és le kell épitened. A kezdeti kartyaosztassal, vagyis
a draftoldassal meégis sikerilt olyan maddszert talalni,
amellyel egész egyenletesen eloszthatéok a kartyak a
jatékosok kozott. Ahol viszont elszabadul a szerencse, az
a jaték kozbeni laphuzasok. Mivel 9 kartyaval kezdink,
és egy atlagos partiban 10-12 kartyat is le tudunk épiteni
(maximum 15 kartyat épithetilink le), ezért nagyon fontos, hogy mikor tudunk plusz lapokhoz jutni. Ez
egyrészt lehetséges olyan lapok kijatszasaval, amelyek tovabbi huzasokra adnak lehetGséget, illetve
azon kocka elvételével, amely a laphuzast teszi lehet6vé.

Es itt jon el a kontrolldlatlan szerencse szerepe, mert egyaltaldn nem mindegy, milyen lapot huzunk.
Van olyan, hogy egyetlen laphuzassal 20-30 pontot is kapunk, amely egy olyan jatéknal, amelynél 100-
200 pontot lehet 6sszesen elérni, elég sok. Ezzel szemben van olyan is, hogy teljesen hasznalhatatlan
lapot szerziink.

Latszik, hogy ez ellen prébaltak tenni (kezdeti draftolds, bonuszok beiktatasa a jatékba), de nem sikerilt
teljesen. A jatékban ugyanis van lehetGségiink bédnuszt hasznalni:

Két energiakorong atvaltasa két masik fajtara.

Csillagok szamanak — azaz lapleidézési limit — ndvelése.
Energiakorongok kristalyokra vald atvaltasdnak lehetGsége.
Ha lapot huzunk, kett6bdl valaszthatunk egyet.

PwnNRE

Hasznalhatjuk mindegyik bdénuszt, vagy akar ugyanazt tobbszor is. Ha egyszer hasznalunk bdénuszt,
akkor a jaték végén 5 pont, ha kétszer, akkor 12, ha harmat, akkor 20 pont levonast kapunk.

A bdénuszok is egyenl6tlenséget mutatnak. Hiszen kettd — energidk kristalyra atvaltasa és csillag kapdsa
(megidézési limit novelése) — akkor is rendelkezésre all, ha nem dobtunk ilyen kockat. Mig a masik
kett6 bdénusz — kett6 energia atvaltdsa masik két fajtara, illetve egy helyett két lap hluzasa és abbdl
egy megtartdsa — csak akkor hasznalhatd, ha van mar energiakorongunk, illetve ha akar dobasbdl,
akdar kartyabdl laphuzas lehet6ségéhez jutunk, azaz ilyen lehet6ség nélkil nem tudjuk ezeket a
fontos bénuszokat kihasznalni. EIméletileg pont a menet kdzbeni kartyahluzasra vonatkozd szerencsét
prébaltdk egyensulyozni azzal, hogy lehet6ség van nem egy, hanem két lapbdl valasztani, de ezen
lehet6ség valasztasaért minusz pontokat kapunk, raadasul két

lap még nem ad garanciat arra, hogy jé lapot hizunk. 50 partin

vagyok tul kiilonféle emberekkel, de még nem lattam olyat, aki

hasznalta volna ezt a bonuszt. Bizony jogos az a kritika, amely

szerint a jatékban a szerencsének tulzottan nagy a szerepe.

De ezt a jatékot igy kell elfogadni, ugyanis a szerencse
nagymeértékujelenléte mellettis nagyonszdrakoztato, ésebben
nagy szerepe van annak, hogy nagyon ritkan ragad a keziinkbe
kartya, azaz minden jaték — még a vereség ellenére is — hoz
magaval sikerélményt. Hasonld érzés ez, mint a Ticket to ride
sorozatban: lehet, hogy nem mi gy6ziink, de akkor is biztos,
hogy tobb utvonalkartyankat is meg tudjuk épiteni. A kartydk
vicces neviek, szép a grafikajuk, ezzel a jatékkal kifejezetten
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jol lehet szérakozni. Nagy a jaték ujrajatszhatdsaga, hiszen
mindig mas kartydk jutnak hozzank, és igy mas és mas
kombinaciét préobalhatunk ki.

Aremekkartyakombinacidkellenéreanagymérték(iszerencse
miatt én a jatékot inkdbb csalddi, mint stratégiai jatéknak
tartom. A dobozon a felirat 14+, szamomra érthetetlenil.
Tapasztalatbol mondom, hogy 12 évesek teljesen konnyedén
jatszottak vele, és szerintem tarsasjatékokban gyakorlottabb
10 évesek is siman megérthetik a jatékot.

Ez a rendkivil szérakoztatd jaték eréGteljesen nyelvfliggé,
tehat a Gémklub nagyon jol tette, hogy kiadta magyarul.
Nemcsak csalddomnal, hanem nalam is nagy slager lett a
jaték, ezért is ugrott az Evszakok a beszerzendd jatékaim
listajanak élére.

maat

Evszakok

Tervezo: Régis Bonnessée
Megjelenés: 2012

Kiado: Asmodee / Gémklub
Kategoria: Kockdt haszndld kdrtyajdték
Ajanlott életkor: 14+

Jatékosok szama: 2-4

Jatékido: 60 perc
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Jatekkultara

77 _

Az el6z6 szamokban mar olvashattatok cikkeket arrél, hogy miért érdemes jatszani. En most egy
kicsit a hogyanrdl szeretnék irni. Mikor dsszeallitottam ennek a cikknek a vazlatat, ugy nézett ki,
mint a tizparancsolat: ne csinald ezt, nem szabad azt. Nem kell félreérteni, az itt leirtak nem szigoru
szabalyok, amelyek koziil ha valaki megszegi valamelyiket, akkor azt kormassel kell biintetni. Inkabb
csak javaslatok, gondolatok, amiken nem art egy kicsit elid6zni.

A tarsasjatékozas lényege, hogy kikapcsolddjunk és mindenki jol érezze magan. A hangsuly most a
mindenkin van. Mert ha egy jatékosnak nem tetszik valami, azzal a tobbiek szérakozasat is el tudja
rontani. Es kdnnyen lehet, hogy ennek a rosszkedvnek az oka az itt felsoroltak valamelyike.

Mi szem szajnak ingere

Egy jo tarsasagban a kikapcsoldédashoz gyakran hozzatartozik a nasi és az innivald is. Viszont ezek
nagyon kdaros hatassal lehetnek a nem éppen olcsé jatékok allapotara. A zsiros kéz nyomot hagy a
jatékelemeken, a feldontott poharban levé innivald mindent elaztat, az asztal mellett kinyitott szénsavas
Udit6 az egész asztalt beteriti. Gondoljunk a jaték tulajdonosara, aki lehet, hogy nem csak pénzt, de
nem kevés utanajarast is dldozott a jaték beszerzésére, és szeretné ezt a jdtékot még sokdig hasznalni.
,Majd eszem az egyik kezemmel, és 1épek a masikkal.” Es a jatékba belefeledkezve tipikusan ez az elsé
szabaly, amit elfelejt az ember.

Ndalunk egyszer( szabalyok vannak. Jaték kdzben nincs evés. Ha valaki mégis eszik valamit, utana régton
megy kezet mosni. Tipikusan két parti kozott lehet fogyasztani a rdgcsdlnivalét. Az asztalon nincs étel
és ital. Inni ugyan lehet, de a pohadr csak a jaték szintje alatt tarolhato.

Felhivas keringdre

Egyre tobb bardtomnal [dtom, hogy a megbecsiilt jatékok lapjait kartyavédd félidkkal védik a kiilonb6z6
behatasoktdl. Ezek célja viszont nem az, hogy lehet6vé tegyék a jatékosok szamara a zsiros kézzel
torténd jatékot, hanem hogy a természetes elhasznaléddas ellen védjék a lapokat. Szdval kartyavédd
haszndlata esetén se egylink jaték kozben.

Origami, bajocska

A fenti gondolatmenetet folytatva nem csak az enni- és innivald jelent veszélyt a jatékok alkatrészeire.
A lapok gylrogetése, azok haszndlata az arcunk piszkalasara, az apro jelol6k elvesztése, az alkatrészek
ragcsaldsa is konnyen hasznalhatatlanna tehet egy jatékot. Gondoljunk bele, hogy ha csak egy lapot
meggy(riink ugy, hogy azonositani lehet a hizépakliban, mar nem lesz olyan j6 jaték. Es ha a jaték
egyetlen alkatrésze megséril vagy elveszik, a legtobb esetben csak egy teljesen Uj jaték vasarlasaval
lehet orvosolni a problémat.

Micimacké gondol, gondol...

Vannak jatékosok, akik szeretik alaposan
végiggondolni a lehetGségeiket, és ezek kozil
a gy6zelemhez vezet6 optimalis megoldast
valasztani. Ezzel nincs semmi baj, amig nem vissziik
tulzasba, és nem megy a jaték rovdsara. Ha mar
kialon faktort neveznek el rélunk, amivel a normal
jatékidét meg kell szorozni, mikor mi is jatszunk;
vagy a tobbi jatékos egy masik jatékot is lejatszik a
mi korliinkben, akkor érdemes ezen elgondolkodni.
A jaték kihivasaihoz az is hozzatartozik, hogy adott
idén belll hozzuk meg a dontéseinket, és ha mas
jatékosoknak ez sikeril, ne mi legylink az allando
kivételek.
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Rohano vilagban éliink...

...6s mar szinte elengedhetetlen, hogy egyszerre tobb dologgal

is foglalkozzunk. Mig a masik jatékos lép, ellen6rizni tudjuk a

Facebookot, elintéziink par telefont stb. Ezzel viszont ndveljik

a jatékid6t, mert a koriink elején nem lesziink képben, mit

Iéptek a tobbiek, és lehet, hogy a hivasnak nem pont akkor lesz

vége, amikor mi kdvetkeziink. Tiszteljik meg a tobbieket azzal,

hogy a jaték sordn csak a jatékra és a tobbiekre figyellink.

We are the champions

A jatékokat ugyan gyGzelemre jatsszak, de ne ez legyen az

els6dleges cél. Nem mondom, hogy ne akarjunk nyerni,

hiszen akar ez is rombolhatja a jatékélményt. De egy parti

sokkal tobbet ad, ha a kdzos élményre koncentrdlunk, mint

ha arra, hogy mindenaron mi nyerjiink. Es ha mégis nyeriink,

ne rendezziink diadalmenetet, és ne dorgdljik ezt a vesztesek

(bocs, a tobbi jatékos) orra ala, kiemelve, hogy mit rontottak

el, és melyik volt az a pillanat, amikor mar biztosak voltunk benne, hogy lealdzzuk 6ket. Ha vesztettiink,
akkor pedig ne duzzogjunk és pocskondidzzuk a nyertest. Ezeket nagyon nehéz megtanulni, és nem art
mar gyerekkorban rdszoktatni az embert. Ha gyerekkel jatszunk, akkor prébdljuk leszoktatni a fenti
viselkedésmodokrdl. De ne Ugy, hogy hagyjuk nyerni, csak hogy ne duzzogjon vagy sirjon.

Jaydewp|an efjoye

Csalez Lopez
Elég egyértelmlinek tlnik, de gondoltam azért megemlitem: Ne csalj! Elég, ha egyszer rajtakapnak, és
tobbszor garantaltan nem Ulnek le veled jatszani.

Alfahim

Korabbi cikkekben mar emlitettem, hogy tisztan kooperativ jatékoknal el6fordulhat, hogy egy dominans
jatékos, vagy aki mar jobban ismeri a jatékot, atveszi az irdnyitast, és a tobbiek felel6s beosztottként
teljesitik minden kivdnsagat. Csak gondolj bele, milyen lehet a tobbieknek, és inkabb fogd vissza
magad, hagyd a tobbieket érvényesiilni. Ha néha rossz vagy nem a legjobb dontés sziletik, ne akard
mindenaron meggy6zni a tobbieket az igazadrol.

Ami Vegasban torténik, az Vegasban marad

Egy jaték soran egy kiilon vildgba kerullink, Uj szerepeket vesziink magunkra, Uj célokért kiizdlink. Emiatt
lehet, hogy egy masik jatékosnak direkt vagy indirekt mdédon kellemetlenséget okozunk, pedig a valé
életben nagyon jé baratok vagyunk. A jaték soran vonatkoztassunk el, és ne kivételezziink parunkkal,
akivel a jaték utan egyltt megyilink haza. Ha pedig valaki minket véalasztott tamadasa célpontjaul,
aminek kovetkeztében nem mi nyertik a jatékot, ne haragudjunk ra még napokkal is a parti utdn.

Ha én a helyedben lennék...

El6fordult mar egy tdrsasagban, hogy az egyik jatékos olyan
dontéseket hozott a jaték folyaman, amit a masik nem csak
értelmetlennek, de egyenesen hilyeségnek tartott. Ennek
kovetkeztében nem tudta az adott jatékos lIépéseit kiszamitani,
beépiteni a terveibe, ami rossz hatdssal volt az eredményére.
Ha ilyen el6fordul, baratkozzunk meg a helyzettel. Kiilonb6z6ek
vagyunk, ezértis nyljtanak olyan sokrét(i élményt atarsasjatékok,
és kiilonboz6en gondolkozva kilonb6z6 dontéseket hozunk.
Lehet, hogy a masik olyan hosszu tavu célért kiizd, amit eddigi
l[épései alapjan még nem latunk at, vagy egyszerlen konnyedebb
kikapcsolodast keres a jatékban, és nem tolt annyi id6t és
energiat a legtobb haszonnal kecsegtet 1épés megtervezésével. Ha minden Iépésénél javaslatokkal
allunk el6, hogy is lehetne neki a legjobb, nem csak a jatékéiményét romboljuk, de kdnnyen eljuthatunk

arra a pontra, hogy direkt nem azt fogja csinalni, amit mi javasolunk.
s
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Gumi
A radirgumi javitasi tulajdonsagaira utalva ezt a szét szoktak hasznalni a
tdrsasjatékosok, ha valaki megvaltoztatja egy korabbi dontését, |épését.
Ertelemszerlien ezzel nem csak a jatékidé lesz hosszabb, de a tobbi
jatékosnak is kellemetlen lehet uUjra végiggondolni a megvdltoztatott
lépés ota hozott dontéseit. Ha Uj jatékkal jatszunk, akkor az elsé egy-
két alkalommal belefér, hogy tébbszor javitunk, hiszen nem biztos, hogy
elsGre atlatjuk dontéseink kovetkezményeit. Viszont ebben az esetben is
csak akkor engedjik a mdédositast, ha konnyedén és egyértelm(ien vissza
tudjuk dllitani a helyzetet a javitas el6tt allapotra. 2-3 kor elteltével mar
nincs mit tenni, egyitt kell élni dontésink kovetkezményével.
Ha madr rutinosak vagyunk egy jatékban, a gumit csak akkor engedjiik
meg, ha az utdnunk kovetkezd jatékos még nem lépett, nem kezdte meg
a korét. Ha viszont barmi olyat tett, ami alapjan mar ki lehet taldlni, mit
tervez; illetve a mi lépésiink hatdsdra olyan Uj informacié birtokdba jutott, amit a gumi utan nem
tudunk semmissé tenni (pl. felhlzott egy lapot, és meglatta mi az, amit a gumi utdn nem biztos, hogy
megtenne), akkor mar ne valtoztassunk.

Mit jatsszunk?

A megfelel6 jatékot kozdsen és egyértelmden kell kivalasztani. Ha valaki nem ismeri a jatékot, akkor is
bele kell széInia a valasztasba a rendelkezésre allé informacid alapjan. Ha akar egy jatékos is ellenkezik,
és nem akar a kivdlasztott jatékkal jatszani, akkor keressetek mas jatékot (esetleg mds csapatot), mert
egyetlen jatékos is el tudja rontani az egész csapat szérakozdasat.

Es azt hallottatok, hogy...?

Vannak beszédes jatékosok, akik szeretik megtargyalni az élet nagy eseményeit jaték kozben. Ezzel nincs
semmi gond, amig ez nem megy a jaték rovdsara. A partijatékok pont megfelelnek ilyen alkalmakra,
hiszen a kdnny(i szabalyok és a kdnnyed jatékmenet nem igényel folyamatos odafigyelést. Osszetettebb
jatékoknal viszont mar zavard lehet a folyamatos hattérzaj, és ha kiesiink a jaték ritmusabdl, nem
kdvetjik a tobbi jatékos |épését, az akar a jatékot is tonkreteheti. llyen esetekben két dolgot tehetlink:
vagy a jaték kezdete el6tt szanjunk id6t a rég nem latott ismer8sok hireinek meghallgatdsara, vagy
tartsunk egy kis szlinetet a jaték kdzben.

Mint a cikk elején emlitettem, ezek nem szigoru szabalyok, csak javaslatok listaja, amiken talan érdemes
elgondolkodni. Jatsszatok minél tébbet, és kozben érezzétek j6l magatokat!
Eraman
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A Magic: The Gathering bajnokai

Interju Kocsis Gaborral, a magyar MtG csapat tagjaval

Nagy Tamas, Hosszu Ervin, Korbl Adorjan,
Kocsis Gabor. Ezek a nevek legtobbiink
szamara ismeretlenek. Pedig idén eldkel6
masodik helyezést értek el a Hollandiaban
megrendezett Magic: The Gathering
vilagbajnoksagon. Ennek kapcsan
kerestem meg a csapat egyik tagjat, Kocsis
Gabort, hogy beszélgessiink a jatékral, a
jatékosokral és a versenyekrol.

A magyar csapat: Nagy Tamas, Kocsis Gabor, Hosszu Ervin és Korbl Adorjan

JEM: Mi az a Magic: The Gathering?
Gabor: A Magic: The Gathering, vagy roviden csak Magic, az els6 és mai napig legnépszeriibb
ugynevezett gyljtogetds stratégiai kartyajaték. A baseball- és kosarlabdakartyak mintajara alapozva
tobb ezer kiilonboz6 kartyalap létezik, melyek kiilonb6z6 ritkasaggal és értékkel birnak, és a vasarolhatd
csomagokban véletlenszerlien vannak elhelyezve. A nagy kiilénbség az, hogy a Magic lapok elsésorban
nem a gyUjtésre, hanem a jatékra vannak tervezve.

A jatékot 20 évvel ezel6tt, 1993-ban egy amerikai matematikatanar, Richard Garfield talalta fel, és
akkor még nem sejtette, hogy forradalmasitja a jatékpiacot. Mdara a Magic egy kis ,,sufni” céghdl a
Hasbro piacvezetd terméke lett, eddig tobb mint 12000 egyedi kartyalap jelent meg. A jaték 9 nyelven
kertl kiadasra (angol, német, spanyol, japdn, koreai stb., sajnos magyarul nem), és a becslések szerint
12-13 millidan jatsszak vilagszerte. A Magic adta az alapot rengeteg mas gyl(ijtoget6s kartyajatéknak
mint a Yu-Gi-Oh, World of Warcraft TCG, Tronok harca, Hatalom Kartyai stb.

A Magic maga egy fantasy vilagban jatszodd, kdrokre osztott stratégiai jaték, melyben alapjaraton 1 az
1 ellen kiizdenek a jatékosok, de természetesen paros, illetve tobbjatékos mddok is vannak. Ebben az
esetben specialis lapokat is lehet hasznalni, melyek kifejezetten tobbfés jatékra alkalmasak.

A Magicet nagyon sok szinten lehet jatszani, az otthoni barati ,konyhaasztal” meccsektSl a komoly
pénzdijas nemzetkozi vildgversenyekig. Emellett nagyon sokan gy(ijt6szenvedélyiiknek hédolnak, és
gy(jtik a lapokat, melyek kozott sok értékes ritkasag is megtalalhatd, és némely régi lap akar tobb
szaz eurds értéket is képviselhet. Szerencsére a jatékosoknak nincs feltétlen sziikségik a legdragabb
lapokra, hisz a Magicben egy 2 Ft-os lap is , (ithet” egy 2000 Ft-osat.

A jatéknak nagyon komoly tdmogatottsaga van, vilagszerte tobb, mint 1000 indulds pénzdijas
versenyeket szerveznek, melyeket az interneten él6ben kdzvetitnek. Vannak olyan jatékosok, akiknek
az a foglalkozasa, hogy professziondlis Magic jatékosok.

JEM: Ha el akarod mondani egy nem rutinos jatékosnak, egy csaladnak a jaték miikédését, akkor

nagyon egyszeriien hogy mutatndd be a jatékot?

Gabor: A jaték laikusok szamdra ugy a legegyszerlbben definidlhatd, hogy ez egy olyan jaték, ahol a

sakk és a Scrabble elemei keverednek. A Magicben megtaldlhatd a sakk stratégiai mélysége és kotott

szabalyrendszere, de kartyajaték révén a lapokat a jatékosok véletlenszerlen huzzak, mint a Scrabble-
ben a betlket. Nagyon hasznos, ha a jatékos tud
tobb korre el6re tervezni ugy, hogy szamitdsba
veszi a véletlenszerld tényez6ket is, mint a
sajat huzasat vagy az ellenfél meglepetésszeri
l[épéseit.
Ajatékalapszabalyrendszere koriilbelll husz perc
alatt elsajatithatd. Ennek ismeretében az 6sszes,
akar djonnan megjelent lapot egyértelmiien
be lehet illeszteni a jatékba. A jatéknak nagy

sokszintl stratégiai mélysége van.
-
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Mivelajatékosok magukallitjak 6ssze asajat
paklijukat, igy mindenkiasajatizlése szerint
valasztja ki a stratégiat, mellyel nyerni
szeretne. A jaték célja, hogy ellenfellink
pontjait 20-rél 0-ra csokkentsiik, miel6tt 6
tenné ezt velink. Ezt tobbféle kilonbozd
stratégiat alkalmazva, lapok kijatszasdnak
segitségével lehet elérni. A jo jatékos
ismérve az, hogy az er6forrdsokat ugy
rakja le tébb korre elére gondolkodva, egy
stratégiat kovetve, hogy szamitasba veszi

azokat a lapokat, amelyeket potencialisan
. a2 A DOnt6
felhuzhat a paklibdl.

JEM: Befolydsolja-e a jaték kimenetelét az, hogy ki kezd?

Gabor: Nem. Jobban mondva szerintem nagyon-nagyon minimalisan. A jatékosok véletlenszer(ien
dontik el, hogy ki vdlaszt a kezdés jogardl. Mivel az a jatékos, aki kezd, az els6 kérében nem huz lapot,
igy kompenzdlva van a tempdhatrany. Vannak olyan esetek is, amikor egy jatékos inkdbb lemond a
kezdés jogardl annak érdekében, hogy plusz hizashoz jusson, mert ez az extra lap sok esetben tobbet
ér, mint a kezdés. A versenyeken a gy6zelemhez harom meccsbél kett6t kell nyerni. Az a jatékos, aki
elveszti az els6 jatékot, a masodik jaték elején donthet, hogy szeretne-e kezdeni.

JEM: Mikor taldlkoztal elé6szér a Magickel?

Gabor: En 1996-ban kezdtem el jatszani, 14 éves koromban. Taldn egy kicsit késén is kezdtem... Az
idei évi vilagbajnok 19 éves, és 11 éve jatszik. Volt 11 éves nemzeti bajnok is Uj-Zélandon. Amikor
én elkezdtem jatszani, épp kilfoldon éltem. Egy szamitégépes Ujsagot olvastam, amiben

volt egy bemutatd a Hatalom kartyairdl. Abban azt irtdk, hogy ez a jaték a Magicbdl ered.

Kilfoldon nem tudtam elérni ezt a magyar kartyajatékot, ezért kezdtem el jatszani a

Magicet az ottani barataimmal, akkor még hobbi szinten. En 17 éve jatszom, de a mai napig

rengeteget hibazok. Magyar viszonylatban relative jo jatékosnak szamitok, nemzetkozi

szinten van még mit tanulnom.

JEM: Mi tetszett meg benne?

Gabor: A kezdetekben megfogott a fantasy téma, hogy minden egyes lapon a vilag
leghiresebb fantasy fest6i altal készitett képek lathatdak. A nemzetkozileg elismert
Boros Zoltadn és Szikszai Gabor festépdros is sok lapot illusztralt.

A f6 szempont, ami valéban megfogott, hogy akdrmennyi meccset jatszok, mindegyik
mas és mas. Mivel a jaték folyamatosan fejlédik, Ujabb és ujabb lapok és stratégiak
jelennek meg, sosem lehet megunni. Jaték kdézben folyamatosan tanulok, és ha
elvesztek egy partit, akkor azt az esetek nagy tobbségében a sajat hibambodl
vesztem el. Az is a Magic mellett szél, hogy barhol lehet jatszani, nem foglal sok
helyet a jaték.

Ami még megtartott, az a jaték hihetetlen mélysége és komplexitdsa. Nem
taldltam még olyan jatékot, ami a Magic valtozatossagat felilmulta volna.
Emellett a jaték nagymértékld tamogatottsaganak kdészénhetben olyan szerencsés
helyzetben vagyok, hogy tobb orszdgban vehettem mar részt versenyeken.
Tobbek kozott jatszottam mar az USA-ban, Japanban, Mexikdéban, Hollandidban

és Spanyolorszagban is.

JEM: Te mi alapjdn épited fel a paklidat egy jatékra?

Gabor: Ez nagyon sok tényez6tél fligg, f6leg hogy milyen versenyre késziliink. Van
olyan tipusu verseny, amikor a jatékosok maguk allitjak 6ssze a paklijukat, amit a
versenyre visznek. llyenkor atnézziik, hogy milyen lapokat lehet felhasznalni az
adott versenyen. Ez akdr 2-7 ezer lapot is jelenthet, amibdl ki kell valasztani a
megfelel§ 75-6t. Szerencsére azinternetnek hala tébb ezer paklilistat és stratégiai
cikket lehet nap mint nap olvasni, és meg lehet nézni a profi versenyz6k jatszmait,
melyekbél sokat lehet tanulni. Ezeket elemezve és ezen informacidk alapjan
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tudjuk Osszedllitani a nyerésre esélyes paklikat. Vannak ugynevezett limited versenyek is, ahol minden
jatékos kap egy adott mennyiség(i véletlenszer( lapot, és abbdl kell egy tit6képes paklit 6sszedllitani.

JEM: Van kedvenc lapod?

Gabor: Van, persze, a Kird Ape. Ez egy alaplap. Olyan, mint a sakkban a paraszt. Ezért is szép a jaték,
mert ugy is lehet j6 eredményt elérni, hogy az ember csak , parasztokat” rak a paklijaba, és arra épiti
ki a stratégidjat

JEM: Inkabb gyiijté vagy inkdabb jatékos vagy?

Gabor: En személy szerint egyaltalan nem gy(ijtdm a lapokat, csak jatszom. Nekem szinte semmilyen
lapkészletem nincs. Ha részt veszek egy nemzetkozi vilagversenyen, akkor a kozosséglinktdl tudok
kolcsdnkérni lapokat. Ebbdl a szempontbdl is zsenialis a magyar Magices kdzosség, csak megirom a
sracoknak, hogy melyik 75 lapra van sziikségem, és ezt 6sszedobjak nekem. Ha barki megy koziilink
nemzetkozi versenyre, akkor teljes tdmogatast kap a kozosségtdl. llyen tekintetben erds az 6sszetartas.

JEM: Jatszol hasonlo jatékkal?

Gabor: Komolyan nem. Egyszerlien a Magic mellett semmi sem fér bele az idémbe. Elég sokat
versenyzek komoly, nemzetkozi szinten, ezért ha mast jatszanék, ugy érezném, hogy az ,edzés” helyetti
elvesztegetett id6.

JEM: Mi volt az eddigi legjobb eredményetek?
Gabor: Ez a mostani. A csapat vildgbajnoksdgon 71 orszag 1-1 csapata indul. Minden csapat négy f6bdl
all, a csapatok ugy allnak 6ssze, hogy a vilagbajnoksagot megel6z6 szezonban az induld orszdgban a
nemzetkozi versenyeken legtobb professziondlis pontot 6sszegydjtott jatékos lesz a csapatkapitdny.
Ndalunk Nagy Tamds volt a kapitany az elmult harom évben. Ez a negyedik k6z0s vilagbajnoksagunk volt.
A masik harom jatékos a harom orszagos selejtezd nyertesei. En a szegedi selejtez6t nyertem meg. Ezek
a selejtez6k minden orszagban egy napon vannak, és az indulds el6feltétele az el6z6 évben néhany
versenyen valé részvétel.
Amint 6sszeallt a négyf6s csapat, a Hasbro megkildi a hivatalos meghivot. Mar hetekkel a verseny
el6tt elkezdiink készlilni, megbeszéljik a stratégidnkat. Az idei VB el6tt elutaztunk Riminibe egy masik
versenyre, ahonnan az egyik Miinchenben él6 csapattarsunkhoz mentink. Itt késziltlink fel az el6ttlink
allé nagy amsterdami versenyre.
Maga a vildgbajnoksag egy haromnapos verseny. A pénteki napon a 71 csapat 7-7 meccset jatszik. A
csapatbdél harom f6 mindig jatszik, a negyedik pedig besegit. 1 az 1 ellen jatszunk, de egy asztalnal
egymas mellett Gllink, és meg tudjuk beszélni egymdssal a taktikat. A verseny alatt mindenkinek jatékba
kell kerilnie, igy mindig mas a segit6. A 71 orszagbdl 32 jut tovabb a masodik napra.
A bejutott 32 csapat tagjai garantaltan kapnak 1000 USD-t fejenként. Ezutan a 32 csapatot négyes
csoportokra osztjdk. Mi a 12. helyen jutottunk tovabb, és bekeriltink az ugynevezett haldlcsoportba
az osztrakokkal (akiknél volt két vildgklasszis jatékos), az angolokkal, akik egy szintén nagyon tapasztalt
csapat és El Salvadorral. Innen az els6 csoportforduldk utdn mia 16. helyen jutottunk be a top 16 csapat
kozé. A masodik csoportunkban irorszag, Esztorszag és Ukrajna volt még. Az ukranok legy6zése utan
sajnos kikaptunk az észtektél, igy az utolsé csoportkdrben mindenképp nyerniink kellett. Szerencsére itt
egy nagyon fordulatos meccsen megvertik az ireket, akik addig veretlenek voltak, és igy nyolcadikként
jutottunk be a legjobb 8 kozé.
A harmadik napon a legjobb 8 orszdg mar
egyenes kiesésesben mérk6zott. Az elsé
helyen nyolcaddont6be kerilt osztrakokkal
jatszottunk el&szor, és 2:1-re kiGtottik
6ket. A negyeddont6ben a cseh csapatot
bucsuztattuk, akiknek a csapatkapitanya
a vilag egyik legjobb jatékosa, és
mindemellett sakk nagymester.
A dont6ben osszekerlltiink a franciakkal,
akik kiGtotték a leger6sebb csapatnak
tartott belgdkat, majd az izlandiakat. A
francidk csapatkapitanya jé baratom, neki
van a vildgon a legtobb professzionalis

A magyar csapat és a baratnék
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pontja. En nagyon gyorsan megnyertem a meccsemet,
és a masik két csapattdrsam is nagyon jol allt. A
francia csapatkapitdny megnyerte a csapattdrsam
ellen a meccset, ekkor 1:1-re alltunk. A harmadik
tarsunk is 1:1-re allt a donté jatékban, és itt jott be
a szerencsetényez6, vagyis jelen esetben sajnos a
balszerencse. Az aktualis allas szerint nyer6 pozicidéban
voltunk. Az ellenfélnek nem volt lap a kezében. Ugy
szamoltuk, hogy 3:40 volt az esélye annak, hogy olyan
lapot huzzon fel, amivel még van esélye nyerni. Sajnos
felhdzta a nyeré lapot.

JEM: De gondolom azota feldolgoztatok ezt a mdasodik

helyet.

Gabor: Persze, nagyon oriltiink a masodik helyezésnek.

En azt gondolom, hogy a tavalyi negyedik hely utdnidén

masodikak lettlink, tehat jovére meg kell nyerniink a

VB-t. Szeptember 21-én lesz egy nagy Osszejovetel,

ahol egyiitt fogunk Gnnepelni a kozosség tagjaival. Amit nem gy6zok hangsulyozni, hogy hihetetlen
tdmogatdst kaptunkitthonrdl. Minden egyes fordulé utdan megirtam a verseny allasat. Amikor megirtam,
hogy bejutottunk a legjobb négy kdzé — ennyit irtam: TOP 4 —, a bejegyzésemre 800 komment érkezett.
Mindenki él6ben nézte a kdzvetitést. Ez mindenképpen egy kdzos eredmény, hisz kozésen készilink,
egyltt edzlink, egymastdél tanulunk.

JEM: Ki finanszirozza a versenyekre a kiutazdsokat?

Gabor: Aki kvalifikalja magat egy nagy nemzetkozi versenyre, annak az utazasat kifizeti az anyacég,
a Hasbro. A profi ligdban egy szezon egy évig tart. Barki, aki elutazik egy nemzetkozi versenyre,
mar automatikusan bekeril az amat6r ligdba, és szerepelni fog a vilagranglistan. A profi ligdban a
versenyz6k pontokat gy(lijtenek, és a legeredményesebbeket szponzordlja a Hasbro. A nagyon magas
szint( jatékosoknak (Magyarorszagon egyel6re sajnos nincs ilyen) az utazas- és szalldaskoltséget is
fedezik, valamint ezen feliil egy 3000 USD megjelenési dijat is kap az illet6. Mivel egy szezonban négy
ilyen kaliber(i verseny van, amennyiben az ember elér egy ilyen magas szintet, a kovetkez6 évben mar
12000 USD alapfizetésre tett szert.

JEM: Mennyire faradtok el egy ilyen verseny alatt?

Gabor: Egy ilyen verseny 2-3 napig, napi 9-10 6rat tart. Ez fizikailag és mentalisan is nagyon kimeritd
tud lenni. Nagyon sokat szdmit a mentalis réhangolddads, valamint a rendszeres evés és folyadékpdtlas.
Ez tulajdonképpen olyan, mint barmelyik versenysport.

JEM: Hogy tolerdlja ezt az életet a csaldad?
Gabor: Sok versenyre parjainkkal egylitt utazunk, 6sszekotjiik egy kis nyaraldssal. Amig mi versenyziink,
addig 6k varost néznek, strandolnak.

JEM: Ez az élet 6sszeegyeztethetd lenne egy csaldddal, gyerekkel?

Gabor: A mostani csapattagok kozil még senkinek sincs gyermeke. Nagyon sokan egyszerre néttek
fel a jatékkal, és nincs még erre modell, de varhatdan sok profi jatékosnak hamarosan lesz csaladja,
mert abban a korban vannak. Természetesen ha nekem is lesz gyermekem, akkor kevesebbet fogok
versenyre jarni, de ett6l fliggetlenil szerintem Osszeegyeztethets a jaték a csaladdal.

K6szondm a beszélgetést, és tovabbi sok sikert kivanok nektek és a Magices k6z0sség Osszes tagjanak.
Remélem legkdzelebb is ilyen jé hirekrél tudunk beszamolni, vagy még jobbrol.

A cikk megirdsdban nagy segitségemre volt Moni, aki gyorsabban gépel, mint ahogy én beszélek.

Ezuton is k6sz6ném a segitségét.
drcsaba
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Gémbo(a)rda Tarsasjatékos Klub
Szekszard

»Klubunk neve Gémbo(a)rda Tarsasjatékos Klub. A klub nevén persze sokat gondolkodtunk. Szerettiink
volna valami ,jatékosat” kitalalni, amibdl azért egyértelmiien kideriil, hogy mi a klub tevékenysége.
Ezen kivill nem szerettiink volna teljesen idegen csengésii nevet sem, mégis jol hangzik, ha kissé
angolos. Egyszer csak beugrott ez a név, mivel eljatszottunk azzal a gondolattal, hogy ha valaki uszni
akar, akkor uszoDABA, ha lovagolni, akkor lovarDABA, ha pedig tarsasozni, akkor a Gémbo(a)rDABA
megy. Persze itt nem hagyhattuk ki a ,,game” sz6 magyarra ferditését sem, és az ,a” pedig a ,board”
miatt maradt benne.”

Sokat utazom, jovok-megyek orszagszerte, és

keresem a jatéklehetGségeket. Vannak olyan

helyek, ahol ha megkérdezem, hogy hol van a

varos tdrsasjatékklubja, Uveges tekintetekkel

néznek vissza, mint a véres rongyra. Hasonld

érzésem volt nydron, mikor Szekszardon

voltunk, habar voltak inféim arrél, hogy valahol

a varosban tizemel egy klub, de szinte senki nem

tudott réla. Felkerestiik a helyi tarsasjatékboltot,

és ott kaptam egy telefonszdmot, amely a klub

vezet6jénél csorgott. Hivtam is azonnal, de nem

vették fel. Gondoltam, hétvége, nyar, szabadsag,

nem is fogjak felvenni, igy lemondtam a jatékrol.

Orékkal késébb csorgott a telefonom, és a helyi

klub egyik vezetGje szolt bele. Rogton felcsillant

a szemem, és beszélgetésbe elegyedtiink. Sz6 szét kovetett, és kisvartatva elhangzott a blvos mondat:

"Délutdnra 6sszedobhatunk egy rendkiviili klubalkalmat.” BINGO! Igazi jatékosok, amint fellebben a

jatszds lehetGsége, ugranak.

igy ismerkedtem meg Erikdval és Agostonnal, a szekszardi Gémbo(a)rda két alapitéjaval. Amint

elértiink a tett szinhelyére, rogton beszélgetésbe kezdtlink: tapasztalatcsere, néhany otlet, jo tandacs

és kolcsonos segitségnyujtasi megallapodas. Nem kell semmi komolyra gondolni, mindenki csak annyit

igért, amennyit a célért fel tud aldozni, hiszen kdz6s a cél, miszerint a mi kiildetésiink a tarsasjatékozas

elterjesztése. Sok beszédnek sok az alja, ezért nekivagtunk a jatéknak, és mondhatom, jo klubdélutant

rittyentettek aznap. A jaték alatt azért nem birtam magammal, és kérdez6skodtem, gylijtottem az infét,

és sok érdekes dolgot megtudtam a klubrél.

2012 augusztusaban alakultak, és idén lGnnepelték az 1. sziiletésnapjukat, amire nagyon késziltek.

Volt eszem-iszom, dinomdanom, jaték egész nap. A klub megalakuldsakor 11 lelkes tagja volt, majd
néhdny alkalom elég volt arra, hogy 15-en
legyenek. Ok 15-en a klub kemény magja, az
alapitd tagok, akik mdig rendszeres latogatai
a klubfoglalkozasoknak. 1 év alatt 25 fére
hizott a taglétszdm, ami nem is olyan rossz, ha
figyelembe vessziik, hogy sehol nem hirdetik
létezéslik tényét. Ez a taglétszdm atlag 16-18
latogatot eredményez alkalmanként, igy mindig
kitoltik a teret, amelyet egy helyi iskola biztosit
szdmukra. Az alap elképzelés az volt, hogy ez egy
feln6tt jatszoda lesz, de idGvel a felnSttekkel
megjelentek a gyerekek is, ezért atalakult
csaladiva, igy 10-12 felndétt mellett 6-8 gyerek
gylri az ipart. Ami érdekesnek mondhatd, hogy
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a lanyok vannak tébbségben. Altaldban elmondhatd,
hogy a klubokban a nemek aranya a fiuk felé billenti
a mérleg nyelvét, de kivételek mindig vannak.
Jelenleg atszervezés alatt al a klub, melynek |ényege
egy 6nkéntes alapu tdmogatasi rendszer kiépitése.
Mindenki lehet6ségeinek megfelel6en tdmogathatja
a klub létezését, és az 6sszegylilt 6sszeghdl vasarolt
jatékokat a klub tagjai hazavihetik kdlcsénbe, hogy
az inséges id6kre is jusson jaték. Mindemellett egy
klubtagsagi rendszer kiépitésén is dolgoznak.
A klub latogatdinak havi 2 alkalom adatik meg, hogy
Osszeliljenek jatszani 17 6ratdl, amig a szem ellat.
Ezen kivil el6fordul, hogy beiktatnak rendkivili

jatéklehet6séget, mint példaul a mi latogatasunk vagy a sziletésnapi buli. Ezen alkalmakkor kb. 50 jaték

all a jatékosok rendelkezésére, melyek mind a két vezetd tulajdonat képezi. Ezen jatékok mellett néhany

tag sajat gyljteménye is csatlakozik, és igy mindig van bdséges valaszték. Van egyszer( kdrtyajaték,

logikai, csaladi, de vannak gamer jatékok is. Az abszolut kedvenc a Bang!, amely minden alkalommal

el6keril, de az élmezbnybe tartozik a Dominion és a Kingdom Builder is. Mint minden klub életében,

a szekszardi klubéban is a legfontosabb, hogy mindig legyen Uj jaték az asztalokon. Havonta 2 Uj

jatékkal b6vil a kinalat, és azt, hogy mi legyen a friss

szerzemény, az interneten talalhatd tarsasjatékos

oldalakrél szemezgetnek. Sokszor a kiilonféle dijakat

veszik figyelembe Uj jaték valasztaskor. ,Ujabban

nagy segitség a JEM magazin is, mivel ebben a

jatékleirasok élményszerliek, igy nagy hasznunkra

van a jatékok konkrét bemutatasa.”

Véget ért a délutan, és jatszastél faradtan

elbucsuztunk. Remélem talalkozunk még maskor is,

példaul az Olympidn vagy egy masik klubalkalommal.

Sok sikert és jatékban gazdag éveket kivanok

a Gémbo(a)rda minden tagjdnak és leend6

latogatdjanak.

Aki szeretne kapcsolatba Iépni a szekszardi klub vezetGivel, azok e két levelezési cimen megtehetik azt.
Fiives Erika fuveseri@gmail.com, Posch Agoston auggieiam@gmail.com.

A klub tagjainknak van még egy Facebook csoportja is.

Kdszondm a lehetéséget és a kedvességiiket a Gémbo(a)rda két vezet8jének, Erikdnak és Agostonnak.

drcsaba

Gémbo(a)rda Tarsasjaték Klub, Szekszard

Szervezok: Fiives Erika és Posch Agoston
Helyszin: Szekszdrd
Id6pont: Havonta 2 alkalom 17 érdtol

Elérhetdség: fuveseri@gmail.com; auggieiem@gmail.com

Belépé: Nincs

2013/9 @



Esemény / JEM-bori

. JEM-bori

Augusztus 10-én, kozeledve a 6. szam megjelenéséhez, megiinnepeltiik a JEM féléves fennallasat. A
szerkeszt6ség tagjaival 6sszegyiiltiink egy kis kerti partira, hogy megtargyaljuk az élet nagy dolgait, de
legf6képpen a JEM multjat, jelenét és jovojét. Azért is volt kiilonleges ez az alkalom, mert a magazin
készitése és szerkesztése kozben féleg e-mailen és telefonon kommunikalunk, és ritkan adatik meg,

hogy személyesen folytassuk le a véleménycserét.

Amint Osszegylilt a kritikus tomeg, neki is alltunk a legfontosabb
hozzavald, az ebéd elkészitésének. Az éppen akkor elered6 esé
miatt a fedett teraszon kellett feldllitani a bogracsot, de egy kis
nedvesség nem akaddjozhatja meg Csabat, hogy elkészitse a
hires csibecsuszat. Mar itt elkezd6dott az érdemi diskurzus és a
tervezgetés, hogy milyen mddon néveljik a JEM olvasétaborat, és
hogyan ismertetjik meg a vidéken él6ket ezzel a lassan mar nem is
annyira Uj olvasmannyal. Ahogy egyre finomabb illatok tortek el6
a bogracsbdl, gy nétt a tomeg, igy az ebéd mar majdnem a teljes
szerkeszt6ség részvételével folyt. Azért nem kell hatalmas tomegre
gondolni, hisz tiz f6ben maximalizdlédott a |étszam.Voltak ugyan,
akik kés6bb futottak be, de a finomsagbdl még nekik is jutott, sé6t,
még vacsorara is maradt, hogy a jatéktdl faradt emberekbe Uj erét
toltson.

Természetesen egy tarsasjatékokrél sz6lé magazin szerkesztdi
megbeszélése nem maradhat tarsasjaték nélkil, agyhogy miutan
jollaktunk (valdjaban mar a f6z6cskézés alatt is), elGkeriltek
a jatékok. El6szér Bruno Faidutti nemrég megjelent Gj jatékat,
a Mascaradet probaltuk ki, ami tele pocakkal prébara tette
gondolkoddsunkat, ahogy prébaltuk a lapok csere-beréjét
nyomon kovetve kitaldlni, néha csak megtippelni, milyen lap
van nalunk és a tobbieknél. Ezutan kisebb csoportokra oszolva
komoly kockagazddalkodast folytatva gy(ijtottik a lerakott lapokat
az Evszakokban, szintén kockat pérgetve prébaltuk megszerezni a
kincseket a Pirate’s Cove-ban, bebizonyitottuk, hogy csalds nélkil is
le lehet gy6zni a betegségeket a Pandemicben, teszteltiink egy uj,
sivatagi olajkutépités jatékot, végil egy félreértés kovetkeztében
elbuktunk a Flash Point tapasztalt fokozatdn a hdzat elemészt6
tlzzel szemben.

A jatékos nap végén éjfél utan indultunk haza nem csak Uj
élményekkel, de uj tervekkel is eltelve. Az el6ttiink all6 feladatok
kozott tobb olyan van, ami szamotokra csak apréobb mddositasban,
fejlesztésben fog megnyilvanulni, de az egyik fontos Uj célunk,
hogy egy év mulva az olvasok részvételével béviilve sokkal nagyobb
dzsembori legyen a Il. JEM-bori.

Eraman



Eddigi megjelent szamainkban

egyluttmiikodo partnereink voltak:

Bendegiz gyermekzug
Nagytarcsai Tarsasjaték Klub

és Tarsasjatékklub

Anduril Kartya-
Tarsasjatéekos Klub

Gémklub
HLK gyorsnyomda

Magyar Tarsasjatéekos
Egyesiilet




Korabbi szamaink:



http://jemmagazin.hu/magazin/2013-aprilis/
http://jemmagazin.hu/magazin/2013-majus/
http://jemmagazin.hu/magazin/2013-junius/
http://jemmagazin.hu/magazin/04-2013julius/
http://jemmagazin.hu/magazin/04-2013julius/

Koszonjuk, hogy elolvastad a
JEM tarsasjaték magazin hatodik
szamat!

A kovetkezo szam megjelenését
oktober 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy
bemutathassatok magatokat a
magazin hasabjain, és segitsetek
a tartalom bdvitésében.

Ha be akartok szallni, irjatok a
jemmagazin@gmail.com cimre.

A JEM magazin egy online megjelené digitalis
tarsasjaték magazin jatékosoktdl jatékosoknak.
Megjelenik minden honap elsé napjan. Let6lthetd
PDF formatumban a jemmagazin.hu oldalrél.
Fészerkeszt6: Heged(s Csaba. Szerkeszt6k: Farkas
Tivadar, Gracza Balazs.

Jelen szdmunk cikkeit irtak:
FarkasTivadar (Eraman), Heged(s Csaba (drcsaba),
Heged(s Robin (Robin), Kiss Csaba (drkiss), Varga
Attila (maat), Fronek Antal (Fishbed).
Grafika/layout: Gracza Baldzs. 7 Csoda promé
lapok: Szégyi Attila. Programozé: Gyulai Laszld
(Gyulus).

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak
a szerz6je hozzajarulasaval hasznalhaté fel. A
képek részben a magazint készit6k tulajdonaban
vannak, masrészt a www.boardgamegeek.com-rdl
szarmaznak.
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Szabadpiac

Ebben a korban mindenkitdl lehet
nyersanyagot vagy kézmives termeéket
vasarolni. Ezek ara annal nagyobb, minél
messzebb Ul tolink a jatékos. A
szomszeédainktol 2 aranyért, a mellettiik
Ul6 jatékosoktol 3 aranyért, a télink 3
tavolsagra Gloktol 4 aranyért tudunk vasarolni.

Zord tél

Ebben a korban nem lehet hasznalni a
csodatablankon lévé nyersanyagot vagy
kézmlives terméket.

Vilagégés . —
Ebben a korban minden jatékos hadban all _: 4 RSN :

mindenkivel. A kor végén minden jatékos
lejatszik egy-egy katonai konfliktust
minden mas jatékossal. A legy6zdttek mind
megkapjak a vereségjelzéket, de a
gyOztesek csak a szomszédaiktol kapnak
gydzelemjelzot.

Javaslat

Nyomtasd ki a kép oldalaval a kartyakat egy 250-350g-os Ad-es
papirra, majd a hatoldalakat is nyomtasd ki a lap masik felére. A
segédvonalak mentén vagd fel a lapokat. Ha van ra lehetéséged,
a sarkokat kerekitsd le, és maris jatszhatsz! A jaték alapszabalya
nem valtozik, minden az eredeti leiras szerint zajlik.

A kartyak elkeszitését és kozzetételét a Gemklub Kft. engedélyezte.
A 10 db JEM promécids lapokat Heged(is Csaba (drcsaba) tervezte sajat
otlete alapjan, a grafikai munkakat Szégyi Attila végezte. Minden, a lapokkal
kapcsolatos észrevételt a jemmag mail.com cimre varunk.

Jo jatékot kivan a JEM magazin dsszes munkatarsal

Hajtsd dssze!



Jatékszabaly

A Korszellem lapokat a jaték elején keverjétek meg, és
képezzetek beldlik egy htizopaklit. Minden kor kezdetén
csapjatok fel a kovetkezd lapot, és annak utasitasai
alapjan jarjatok el. A lapok minden jatékosra és az adott
kor egészére hatassal vannak.

A Korszellem kiegészité minden eddig megjelent
jatékelemmel jatszhato, hasznalataval az
alapszabalyok nem valtoznak

Lapok leirasa

Aranykor

Ebben a korban minden jatékos kijatssza
az Osszes lapjat a kezébdl. Nem kell
eldobni a hetedik lapot, hanem egy hetedik
kérben a szabalyoknak megfeleléen
kijatszhatja azt.

Békeidd

Ennek a kornak a végén nincs katonai
konfliktus.

Bdség

Ebben a korban ingyen vasarolhatunk a
szomszédainktol. Akitdl egy kérben egy

| vagy tobb arut (nyersanyagot vagy
kézmiives terméket) vasarolunk, 1 aranyat
kap a k6zos készletbdl eladasonként.

*2e

Cserekereskedelem

Ebben a korban két azonos nyersanyagot
vagy kézmives terméket egy masik
nyersanyagra vagy kézmlives termékre
lehet cserélni. Az igy szerzett nyersanyagot
vagy kézmiives terméket az adott kérben

o lehet felhasznalni. Minden meglévé

nyersanyagot vagy kézmiives terméket egy

kérben csak egyszer lehet felhasznalni, igy

ha becseréltuk azt, mar nem hasznalhatjuk
vasarlasra.

Embargé

Ebben a korban nem lehet kereskedni
kézmiives termékekkel (szlrke lapok).

Fellendilés

Ebben a korban nem adjuk tovabb a
lapjainkat az elsé kartya kijatszasa utan.
Igy az elsd két lapot az elsé két kérben a
kor elején kapott 7 lapbol épitjik le. A
masodik lap leépitése utan a szabalyoknak

] megfeleléen tovabbadjuk a megmaradt

lapjainkat.

Hanyatlas

Ebben a korban nem lehet a csodak
szintjeit eépiteni.
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