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Kedves Olvasd!

Kétféle gamer létezik a vildgon: aki mar jart
az esseni SPIEL kiallitdson, és aki még csak
ez utan fog elzarandokolni minden ,igazhitlG”
tarsasjatékos Mekkajaba. A JEM szerkeszt6ségébdl
par embernek ez a zarandoklat idén megadatott,
igy —ahogy ezt a JEM 7. szamdnak bevezet§jében
is igértik — az 6 beszdmoldjukat is olvashatjatok
az oktdber 24-27. kozotti rendezvényrél a lap
hasdbjain (ami kicsit hasonlit a Badar Sandor-
féle Bamako Rally élménybeszamoldkra), és
nézegethettek esseni fotdkat is. Lesznek a mostani
szdmban esseni jatékok, mint a Spyrium, vagy
a Via Appia. Bemutatunk komoly (Dominion) és
kevésbé komoly (Appenzell sajtvdra) jatékokat,
és nem lehet ok panaszra akkor sem, ha valaki
kilonféle mechanizmusu jatékokrél akar egy
lapon belil olvasni, mert beszéliink a Pandemicrél
és a Mascarade-rdl is.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!

Nem marad el néhany tarsasjatékos kozosség
és esemény bemutatdsa sem, igy tobb oldalt
szenteltink a Stratégiai Jaték Klubnak, a kozelgd
Tarsasjaték Olympidnak, valamint a Kickstarternek
(természetesen csak annyiban, amennyiben ott
igéretes jatékok induldasanal bdabaskodhatunk).
Végil, hogy az Ujsdg szép hagyomanyat apoljuk,
ez alkalommal a Days of Wonder teriiletfoglalds
jatékahoz, a Small Worldhéz taldlhattok
promélapkakat az utolsd oldalakon. Fogadjatok
érdekl6déssel ezt a szdmot, terjesszétek,
népszerlsitsétek, és latogassatok el a magazin
weboldaldra és Facebook oldalara.

J6 olvasast és jo jatékot kivan

A JEM szerkeszt6sége

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasabjain, és segitsetek a
tartalom bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak
és kisiskoldsoknak.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb
cél, hogy jol érezzilkk magunkat. FGszerepben a
kommunikacid, az ligyesség, a kreativitas és az im-
provizacio. Tobb fével az igaziak.
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http://jemmagazin.hu/
http://jemmagazin.hu/
http://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?ref=ts&fref=ts
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A jelen szam egyik oldaldn internetes link formajaban talalhaté egy kedvezményes vasarlasra jogositd kupon, amely be-

valthatd a Gémklubban. A kupont az aldbbiak szerint lehet igénybe venni:

1.

2.
3.

A linkre kattintva megnyilik egy weboldal, ahol a felhasznaldnak meg kell adnia egy érvényes e-mail cimet,
majd meg kell nyomnia a Kupon igénylése gombot.

Ekkor a megadott e-mail cimre a rendszer egy levelet kiild.

Ebben a levélben talalhatd egy visszaigazold link, amelyre kattintva a felhasznald igazolja, hogy & vette igénybe
a kuponszolgaltatast.

A visszaigazol¢ link visszavezet az el6z6 honlapra, ahol a felhasznalé egy kddot kap.

. A koéddal felkereshet6 a Gémklub Raday utcai lizlete, és a kupon altal biztositott kedvezmény igénybe vehet6

jaték vasarlasahoz.
A kdd pontos felhasznalasi lehet&ségeirdl és feltételeirél a Gémklub honlapjan talalhaté tdjékoztatas.

A folyamat soran a kupon igénybevételérdl 3 cimzett kap automatikus e-mail értesitést: a felhasznald, a JEM

Magazin és a Gémklub. . L i
Tovéabbi informacié_weboldalunkon olvashaté.



http://www.gemklub.hu/cikk/926/jem_magazin_jupon
http://jemmagazin.hu/kupon/info.php
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Bemutatd / Appenzell sajtvara

Appenzell sajtvara

- Megjelenés: 2007 Tervezdbk: Jens-Peter Schliemann és Bernhard Weber

Kiado: Piatnik -

A jatékot 2-4 f6 jatszhatja; a jatékosok 4-4 (kiilonb6z6 szind)
egérfigurat mozgathatnak a jaték soran. A padlya valdjdban
a jatékot tartalmazé doboz alsé fele. Ebben helyezkedik el
egy mlanyag betét, aminek a godreibe (a var pincéjébe)
az egerek beleeshetnek, ha pdrul jarnak. A palyat magunk
allitjuk 6ssze, azazelhelyezziikasajtlapkakat,azlireslapkdkat
és a lyukas lapkakat a dobozon, lgyelve persze, hogy senki
ne emlékezzen arra, hogy hova rejtettiik a sajtokat. Ezutan
lefedjik az egészet egy lyukas négyzethaldval, amire végiil
rakerilnek a var éplleteinek tetGi. Befejezésképp pedig a
var négy sarkaban allé bastyakra rakjuk egy-egy egeriinket
(természetesen ha négynél kevesebben jatszanak, marad
Ures bastya is).

Mi, magyarok tudjuk, hogy sajtbél van a Hold. Es most mar azt is, hogy Appenzell vara is sajtbol
van. Kar, hogy Appenzell vara nem létezik. Egy jaték azonban nem kell, hogy a valosagot masolja, igy
ebben a jatékban ez a var még all; sot, sajttal van tele, amit mi fogunk felkutatni és megszerezni. (Itt
jegyzem meg, hogy a jaték angol neve a beszédes: Chateau Roquefort.)

A jatékosok egymads utan jonnek, és amikor az egyik jatékos sorra kerul, legfeljebb 4
akcidt hajthat végre. Ezek az akcidk a kovetkezSk lehetnek, szabadon kombinalva:

e Egy, az egeriinkkel (akdr atlésan is) szomszédos tet6lapka felemelése (azaz felfedés).

Megnézem, hogy hol vannak a sajtok.

e Lépés egy olyan mezére el6re, hatra vagy oldalt (atlésan nem, a
bastyara vissza nem és a lyukas lapkan atlépve sem), amit nem

fed tet6. Mez6nként egy lépés egy akcionak szamit.

e Masik egér atugrasa. Két akcidnak szamit, mivel tulajdonképpen
két mez6t lépink: egy az ellenfél egere, egy a mogotte 1évs

szabad mez6.

Egy Uj egér behelyezése egy iires bastyaba. igy lehet jatékba

hozni, hogy onnantél 6t is mozgatva keresse a sajtokat. Tobb egérszem

tobb sajtot Iat.

Aki nem ezek koézil akar valasztani, annak lehet6sége van egy kilénleges akcidra,
amibél azonban csak egyet lehet meglépni, ha rajtunk a sor: ez a tolas. A jatékban
eggyel tobb lapka van, mint hely a négyzetrdcsban, és ha ezt a plusz lapkat
betoljuk valahol a tabla szélén, akkor a tdbla masik szélén egy lapka kiesik, ezaltal
atrendezve a sajtok, az lires és a lyukas lapkdk elhelyezkedését.

R g R
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http://boardgamegeek.com/boardgame/28089/chateau-roquefort

Bemutatd / Appenzell sajtvara

Appenzellegy svdjcikanton, amely St. Gallen kanton teriiletén fekszik, k6zel az osztrak és liechtensteini
hatdrhoz. Magas hegyeirél, meseszert alpesifalvairdl, a tipikus svdjci hegyilegeltetéshez kapcsolédo
tinnepeirdl és ugy dltalaban hamisitatlan alpesi hangulatdrdl hires. Bdr létezett valaha egy vdr ezen
a teriileten, 1402-ben leromboltdk, és sosem épitették ujja; csak az alapjait sikeriilt feltdrni.

dEE- Caje

A jaték lényege, hogy megtaldljuk a tetSk alatt

azokat a mezdéket, amelyek a hétféle lehetséges

sajt két egyforma lapkajat rejtik. Ha két egerlink

egyszerre all ugyanazon fajta sajt két lapkajan,

akkor ezt a fajta sajtot megszereztik, és

kapunk érte egy, a sajttal azonos jelol6lapot. A

jatékszabadly szerint ebbdl kell négy kiilonb6z6t

Osszegydjteni, és akinek ez els6ként sikeril, megnyeri a jatékot.
Mi ugy tapasztaltuk, hogy ezt a szabdlyt alkalmazva 15 perc
alatt lefut egy jaték, holott még lenne benne kraft, igy mi
utolsé vérig, akarom mondani utolsd sajtig jatszunk: az
a nyertes ndlunk, aki mind a 7 fajtat begydjti. Véget ér a
jaték akkor is, ha valakinek mar 3 egere esett be a var alatti
pincébe (a megmaradt 1 egérrel ugye mar elég nehéz lenne
parokat lefedni...

Miért nehéz a parokat megtaldlni a tablan? Azért,

mert ha egy tet6lapkat felemeliink, majd ralépilink az alatta |Iév6 mezére,
értelemszerlen nem tesszlik vissza a tet6t (elég furan nézne ki, ahogy
az egérfigurank fején billeg egy nagy lapka), de ha van olyan teté alatti
mezG6, amin nem all egér, a |épés végén azonnal le kell fedniink megint az
oda ill6 tet6elemmel, igy rejtve el a sajtokat.

Pont ezért sokkal osszetettebb ez a jaték, mint ahogy els6re latszik.

Egyfel6l a szerencsére van bizva, hogy j6 felé indulunk-e el, azaz a

felfedéskor parokra bukkanunk-e. Masfel6l a memodridnak is szerepe

van, hiszen egy egyszer mar felemelt, de aztan visszarakott tetGelem
alatti sajtlapkdkat meg kéne tudni jegyezni (hogy ne emelgessiik
sokadszor, és jojjlink rd, hogy ezt mar tudtuk, csak elfelejtettik,
tisztdra, mint egy memoariajatéknal). Harmadrészt ott vannak a
tobbiek: mig mi egy vagy két egérrel szaguldunk, 6k behozzak mind
a négy egerliket, bezzeg ha mi akarjuk letdmadni a tablat, akkor 6k
valasztjak inkdbb az egy egér-négy |épés taktikat. Végil, ha mindez
nem lenne elég, ott a tolélapka, amivel kitolhatjak aldlunk az
ahitott sajtot, vagy bekiildhet minket joszivi ellenfeliink a lyukas
lapkadn at a pincébe, és onnan a jaték végéig nincs kiut... Mellesleg
ha valakinek nagy mazlija van, és az ellenfél nem figyel, akdr olyan
lapkat is betolhatnak aldja, amivel |épés nélkil is megvan egy
sajtpdrja, ez azonban ritka eset.

R
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Szerintem nem kell tilmagyardazni, hogy ez egy gyerekjaték, annak viszont nagyon vicces, és garantdltan
jollehet szérakozni. Ezen fellil alkalmat ad a gyerekeknek arra, hogy kiil6nb6z6 taktikakat kiprobaljanak:
van, aki jol emlékszik a sajtok helyére, és céliranyosan megy el6re; van, aki a nagy szamok torvénye
alapjan sok tet6t felemel, majd csak meglesz egy par; és van, aki inkabb kitol a masikkal, szé szerint.

A jatékhoz két kiegészit6 készilt, 2007-ben és 2008-ban. Az elsé kiegészits Uj lapkakat vezetett be: pl. a
titkos atjarobol barmely szabad mezére at lehet 1épni, vagy ha a macskalapkat betolnak az egeriink al3,
azonnal kiesliink stb. A masodik kiegészit6 egy 6todik szinnel 6t f6 szamara is jatszhatova tette a jatékot.
Behoztak egy Uj babut, egy kalapos egérfigurat, aki a tet6kon is tud kdzlekedni, és egy ostromtornyot.
Magan a jaték alapmechanizmusan és hangulatdn azonban szerencsére nem valtoztatott, a sajtra vagyoé

egérkéket ugyanolyan élvezettel irdnyithatjdk a jatékosok.

drkiss

Apenzell sajtvara

Tervezdk:

Megjelenés:
Kiadok:
Kategdria:

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékida:

Jens-Peter Schliemann
és Bernhard Weber

2007

Piatnik

Akciépontbdl gazddlkodo memdriajaték
6+

2-4

30 perc
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http://www.boardgamegeek.com/boardgame/28089/chateau-roquefort
http://piatnikbp.hu

Bemutato / Spiel des Jahres sorozat: Dominion

Dominion

Megjelenés: 2008 Tervezé: Donald X. Vaccarino  Kiado: Rio Grande Games / Gémklub

Ha megkérdeznénk a tarsasjatékok irant érdekl6d6ket, hogy mi volt az utobbi évek legsikeresebb
tarsasjatéka, elég egységes lenne a véleményiik, hogy ez a cim a 2009-ben Spiel des Jahres dijat nyert
Dominiont illeti. Nyugodtan kijelenthetjiik, hogy egy igazi klasszikus keriilt ki Donald X. Vaccarino
keze aldl, mely szamtalan dijat nyert, hatalmas iizleti siker lett, és sorra dontotte meg az eladasi
rekordokat.

Egyszerre konnyl és nehéz irni a Dominionrdl, hiszen a tarsasjatékok vildgaban
tajékozottak szinte mind ismerik. igy irdsom alapvetSen azoknak szél, akik még
nem taldlkoztak vele; remélve, hogy sikeril kedvet csindlnom ennek a nagyszerd
jatéknak a kiprobaldsahoz. A jaték 2008-ban valdsaggal berobbant a tarsasjatékok
vildgaba, és igen hamar el6kel6 helyre kuszott fel a BGG (BoardGameGeek) listdjan,
amihez jelent6sen hozzdjarult a jaték sikeres reklamkampanya is. Pedig ez nem is
klasszikus tarsasjaték, hanem egy kartyajaték, abbdl viszont az egyik legjobb!

Mint a tarsasjatékok tobbségénél, a jaték cime itt is egy szébdl dall, hogy kénnyen
megragadjon az ember fejében. A Dominion szé uralmat jelent, és ez a hangzatos
név egy egyszerl, de nagyon szérakoztatd jatékot takar. A jaték mechanizmusa
Otletes, eredeti, ugyanis szakit azzal az altaldnos rendszerrel, miszerint egy kdz0s
paklibdl kell kartyakat huznunk. Itt mindenki a sajat paklijat kezeli és gyarapitja,
vagyis minden jatékosnak sajat huzé- és dobdpaklija van.

A doboz kozel 500 j6 minGségl, jol elrendezett kartyat tartalmaz. A kartyak
alapvetéen harom kategdridba sorolhatok:

® Pénzkartydk: EbbGSl harom fajta van: rézpénz, amely egyet ér vasarldsnal;
ezlstpénz, amely kett6t; és aranypénz, amely harmat.

* Akciokartyak:Ajatékfémozgatdrugdi.A25kiilonbdzéakcidkartyamind mas-masképességekkel
rendelkezik. Ezek kozil egy jatékban csak 10-et hasznalunk, ez a jaték valtozatossagat
biztositja. Az akcidkdrtyakkal tudjuk megtervezni és végrehajtani a stratégiankat, amelynek

célja a gy6zelmi pontot biztositd birtokkartyak gydjtése.
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Bemutato / Spiel des Jahres sorozat: Dominion

¢ Birtokkartyak: Célunk ezekbdl minél tobb gyljtése, hiszen a jaték végén csak ezek a kartyak
érnek gy6zelmi pontokat, ugyanakkor a jaték kézben semmi hasznuk nincsen, inkdabb csak
akadalyoznak minket — ellentétben a tobbi kartydval, amelyeket a jaték kdozben tudunk jol
hasznalni, viszont a jaték végén nem érnek semmit.

A jaték kezdetekor kirakjuk a haromfajta pénzkartydt és a jatékosok szamanak megfelel§ szamu

haromfajta birtokkartyat is. Kivalasztunk 10 féle akcidkartyat is, amit az adott jatékban haszndlhatunk.

Miutan a 25 létez6 tipusbdl tizet tobb mint harommillié féleképpen valaszthatunk ki, igy nagyon magas

a jaték djrajatszhatosagi faktora. A 10 akcidkartya paklijat kozépre helyezzik, majd minden jatékos

megkap egy egyforma kezd6paklit, amely 7 rézpénzt és 3 birtokkartyat tartalmaz. Ezeket 6sszekeveri,

és huz bel6lik maganak 6to6t, a maradékbdl pedig, maga elé rakva, sajat hazépaklit formal. Innentdl
kezdve mindenki maga épiti, bdviti és
kezeli a sajat paklijat.

A soron kovetkez6 jatékos a kezében
tartott lapokkal elGszor végrehajthat
egy akciot, majd vdsarolhat egyet
a kirakott lapok koézul, a lapokon
taldlhatd Osszegért. Kezdetben ez
nehezebb (s6t, az els6é két korben
ez a lehet6ség ki is marad, mert
nincs a keziinkben akcidkartya), de
ahogy egyre tobb és jobb akciokartya
lesz a kezliinkben, uagy valik egyre
érdekesebbé a jaték.

Az akciékartyak tényleg valtozatosak,
példdul ujabb akcidkat tesznek
lehet6vé, ujabb kartydkat hizhatunk a
kezlinkbe,tobbpénzbdblvasarolhatunk,
a tobbi jatékossal eldobathatunk
lapot, lophatunk a tobbi jatékostdl
pénzkartydt stb. Amikor a jatékos
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végrehajtotta az akciojat és a vasarlasat, akkor a kijatszott, megvasarolt, illetve
kézben 1év6 lapjait lerakja a sajat dobdépaklijaba, és a huzdpaklijabdl felvesz 5
Ujabb lapot. Ha a huzdpakli elfogy, a dobdpaklit megkeveri, és Gjabb huzdpaklit hoz
létre bel6le, amely igy a begydjtott kartyakkal egyre tobb és tobb lapbdl all majd.
Gy(lilnek benne a pontot hozd, a pénzt jelentd és az akcidkartyak.

A jaték addig tart, mig a legdragabb, 6-os értékd birtokkartyak el nem fogynak,
vagy barmely harom kiilénb6z6 kartyapakli el nem fogy. Az a jatékos nyer, aki a
legtobb gy6zelmi pontot, vagyis birtokkartyat tudta dsszegydjteni.

A jaték hihetetlenll magdval tudja ragadni az embert. Az els6 néhany jaték az

akcidkartyadk képességeinek megismerésével telik, de az ember hamar elsajatitja

a kilonboz6 kartyak tulajdonsagait, és ki tudja alakitani a sajat stratégidjat. Mint

mar emlitettem, a jaték Ujrajatszhatdsdga igen magas, az ember mindig Ujabb és Ujabb stratégidkat
ismer fel attdl fliggben, hogy milyen akcidkartydkat hasznalunk fel.

Lehet lassabban, csaladiasabb hangulatban is jatszani, amelynek soran mindenki szépen gy(jtogetheti
az akciokartyadit, és szépen kiélvezi azok el6nyeit. A profik viszont villdamgyorsan és |ényegre toréen
jatsszak; egy parti minddssze 10-15 percig tart. Eppen ezért kivald versenyjaték, amit az is mutat, hogy
a tavalyi és az idei Tarsasjaték Olympian is versenyszamként szerepel.

A jaték igazi hatrdnya az, hogy erésen nyelvfliggs. Szerencsére az alapjatékot jé érzékkel megjelentette
a Gémklub magyarul, igy mar a nyelvtudas hidnya sem akaddly. Azota szdmtalan kiegészit6 jelent meg
a jatékhoz, igy igazi pakligyljtogetds jaték lett bel6le. Ha megkérdeznénk, hogy melyik az a tarsasjaték-
kiegészit6, amelynek magyar megjelenését a legtobben hidnyoljak, az valészinlileg a Dominion elsé
kiegészitSje a Dominion Intrika (Dominion Intrigue) lenne. Erdekes médon ez az egyetlen kiegészitd,
amely jobb helyezést ért el a BGG (BoardGameGeek) listajan, mint az alapjaték, bar valdjdban ez is teljes
jaték, mert nem csak akcidkartydkat tartalmaz, mint a tobbi kiegészits, hanem pénz- és birtokkartyakat
is.

A Dominion otletes, szérakoztatd jaték, ami nem érdemteleniil lett vilagslager. Mindenképpen érdemes
kiprébalni!
maat

Dominion

Tervezl: Donald X. Vaccarino
Megjelenés: 2008

Kiado: Rio Grande Games / Gémklub
Kategoria: Pakliépité kdrtyajaték
Ajanlott életkor: 8+

Jatékosok szama: 2-4

Jatékidé:
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http://jemmagazin.hu/kupon/index.php?category=gemklub
http://boardgamegeek.com/boardgame/36218/dominion
http://riograndegames.com/games.html?id=278
http://www.gemklub.hu
http://jemmagazin.hu/kupon/index.php?category=gemklub

Bemutaté / Samarkand

Samarkand

Megjelenés: 2010 Tervezbk: David V. H. Peters és Harry Wu  Kiadd: Queen Games / Piatnik

A Queen Games kiadd hires arrél, hogy jatékait nagyon szép kivitelben késziti el, és ez teljesen igaz
a Samarkandra is. A nagy dobozos Queen Games jatékok kozott jo par olyan jatékot talalunk, amely
gyakorlott jatékosoknak valo, a Samarkand azonban inkabb a csaladi vonalat képviseli. A jatékot az

a Harry Wu tervezete, akinek a nevéhez flizdik az ugyancsak magyar kiadast is megért Chicago Exp-
ress is.

Szamarkand az egyik legfontosabb vdros volt a Selyemut mentén. A Selyemdut elnevezést kereskedelmi
utak hdlézatdra haszndltdk, melyek Azsidt, Eurdpdt és Afrikdt hdléztdk be. Nem volt igazdn kijelélt
ut; elhelyezkedése attdl fliggdtt, hogy éppen merre tdboroztak ellenséges térzsek, hol volt éhinség,
mely teriileten volt szdrazsdg. A kereskedelmet befolydsolta az is, hogy mely utvonalak voltak
biztonsdgosak, merre haladhattak a karavdnok, de volt néhdny bejdratott f6bb utvonal.

A szdrazféldi Selyemuton a kereskedék karavdnokba dlitak Gssze, és igy kézlekedtek, mert az
ellenséges térzsekkel, rablokkal szemben egyiitt jobban meg tudtdk magukat védeni, tovdbbd igy
egyetlen utazds sordn tébb drut szdllithattak. A tébb, mint 8000 kilométer hosszu utvonal lehetévé
tette, hogy olyan luxuscikkek is eljussanak a vildg egyik pontjarél a mdsikra, mint a selyem, a szatén,
a pézsma, a rubin, a gyémdnt, az igazgyoéngy vagy a rebarbara. A Selyemuton nem csak termékeket
szdllitottak évezredeken keresztiil, hanem kulturdlis és technoldgiai 6sszekéttetést is biztositott a
kontinensek kézétt. Kereskeddk, zardndokok, szerzetesek, katondk, nomddok és vdroslakok jartdak
Kinatol a Féldkézi-tengerig.

Mivel a Selyemut tébb ezer kilométeren ivelt dat, kevés kereskedd jdarta be az egész utvonalat.
Jellemzébb volt, hogy az drucikkek szamos kézvetitén keresztiil utaztak, és a tényleges kereskedelem
az utvonal fontos odzisvdrosainak nylizsgé piacain bonyolddott. A Selyemdton folytatott
kereskedelem fontos szerepet jatszott olyan nagy civilizdciok fejlédésében, mint Kina, Egyiptom,
Perzsia, Arabia, India, Roma és Bizdnc.

A jaték sordn Szamarkandba megylink, ahol gazdag
keresked6csaladok utaznak karavanjaikkal azért, hogy
jovedelmez6 Uzleteket kdssenek. A jatékosok a keres-
ked6k szerepébe bujva behazasodnak a gazdag csala-
dokba, majd ott atveszik az Uzlet iranyitasat, s viragzo
kereskedelmi kapcsolatokat alakitanak ki, illetve jove-
delmez6 Uzleteket kotnek. Megprébaljak kereskedelmi
Utjaikat kiépiteni, melynek sordn minél tobb értékes
arut probalnak megszerezni.

Keresked6ként elsédleges feladatunk tehdat az, hogy
minél tobb (akar 10) kereskeddcsaladba hazasodjunk
be. A hazassag létrejottekor a jatékos hozomdannyal ta-
mogatja a csaladot. A fizetend6 hozomany 6sszege (3,
4 vagy 6 dirham) mindig az adott csaladnadl van feltin-
tetve. A csalad az igy Osszegylijtott pénzbdél gazdalko-
dik, s ebbél tud késébb karavanokat inditani.
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Bemutaté / Samarkand

A hozomanyt el6sz6r abbdl a 10 dirhambadl tudjuk
kifizetni, amit a jaték kezdetekor kapunk. Minden
csaladnak két csaladtagja lehet, és senki nem lehet
ugyanazon csalddnak kétszer is tagja (kivéve a két-
személyes jatékverzional). Ha mar két jatékos be-
hazasodott az adott csalddba, akkor a tobbi jatékos
nem tud oda behdzasodni, és nem tudja annak a
csaladnak a karavanjat épiteni.

A jaték kezdetekor a tdblan az el6re meghatarozott

helyekre arukat helyeziink el, amelyeket a karava-

nok fognak felszedni. A jaték kezdetekor kapunk

két arukartyat, amelyek a tablan Iévé arukat jelké-
pezik. Ez alapjan érdemes elddnteni, hogy mely csalddokba szeretnénk kezdésként behazasodni, mivel
mindegyik csaldd szdmdra mas-mas 4ru a keresettebb. Erdemes csalddi karavanjainkat ezen aruk ira-
nyaba inditani.

Minden behazasoddskor kapunk tovdbbi 3 arulapot, amelyekbdl legaldbb egyet meg kell tartanunk.
Akar tobbet is megtarthatunk ezek koziil, s igy el tudjuk dénteni, hogy hovd érdemes még behazasod-
nunk, és hogy merre haladjon tovabb a karavan.

Koronként két lépés koziil valaszthatnak egyet a jatékosok: behazasodnak egy csaladba (befizetik a
hozomanyt és arukartyakat kapnak), vagy karavant inditanak, és annak a csalddnak a kereskedelmi
utvonalat hosszabbitjak meg, amelybe egy korabbi korben mar behdzasodtak Az dtvonal meghosszab-
bitasakor egy vagy két tevét rakunk le a csalad utvonaldra. Egy teve lerakdsa nem keril pénzbe, de két
teve lerakdasa mar 1 dirhamba keril a csalad kasszajabol.

A kereskedelmi utvonalak kiépitésekor a keresked6 csaladok taldlkozhatnak, ha ugyanarra a mezére
helyezik tevéiket, viszont egy mezén maximum két teve lehet. llyen esetben a csaladok kozott értékes
kapcsolatok alakulnak ki. Aki els6ként kezdeményezi a kapcsolatot, annak bdnuszpont jar, és elveheti
mindkét csaldad egy-egy kapcsolat lapkajat, ami a jaték végén egy-egy gy6zelmi pontot jelent majd. A
kapcsolatok pénzt is hoznak a jatékosoknak. Az aktiv csaldd tagjai (az a csalad, akinek a tevéjét éppen
lehelyezték) és a passziv csalad tagjai (az a csalad, akinek a tevéje mar a mezd6n allt) prémiumot kap-
nak. Az aktiv csalad minden tagja 3-3 dirhamot kap a k6z0s készletbél, a passziv csalad tagjai pedig 1-1
dirham prémiumot kapnak. Ha a jatékos mind a két csalddnak a tagja, akkor megkapja mindkét prémi-
umot.

Ha olyan mez6re ériink, ahol még van arulapka, azt felvehetjiik. Ha az igy felvett drulapkdval azonos
arunak az arulapja valamelyik masik jatékos kezében van, azt eladhatja 3 dirhamért a banknak, és azt
rogton el is dobjuk. Ha azonban van pénziink, és a mi karavdnunk van az adott mezdén, jobban jarunk,
ha megtartjuk az drukartyat, mert az a jaték végén plusz pontokat hoz majd.

A jaték azonnal véget ér, ha a kovetkez6 két
feltétel koziil az egyik teljesil:

* minden csaldd legalabb egy kapcsola-
tot kotott, tehat nincsen tobb sotétzold
kereskedelmi kapcsolat-lapka a jatéktab-
lan,
vagy

e egy csaldd 5 masik csaldaddal kereske-
delmi kapcsolatot kotott, tehat ennek
a csaladnak nincsen tobb kereskedelmi
kapcsolat-lapkaja a jatékfeliileten.
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Ezek a feltételek elég hamar bekoévetkeznek, és tobbszor is volt olyan érzésem, hogy tul hamar ért véget
a jaték. Mivel ezt tobb jatékostarsam is ugyanigy érezte, ezért mi addig szoktuk jatszani, amig harom
csaladnal el nem fogy az 6sszes kereskedelmi kapcsolat-lapka. Persze a rovid jatékmenet id6nként lehet
vonzo is, ilyenkor lehet az eredeti szabalyokkal jatszani a jatékot.

A jatékot a legjobb kereskeds nyeri. Pont jar az arukartyakért, a megszerzett arulapkakért, a csalddok
kozti kapcsolatjelz6kért, és az 6sszegyl(ijtott pénzért.

En ezt a jatékot a Chicago Express kdnnyedebb verzidjanak tartom. Latszik rajta, hogy ugyanaz a szerzd
tervezte mindkét jatékot, csak itt a vonatok helyett tevék vannak, az USA helyett a sivatag a helyszin,
és licitdlas helyett behdzasodas van. Ugyanugy korlatozott szamu jatékos lehet egy csaldd (részvénytar-
sasag) tagja, és csak egy adott csalad (részvénytdrsasag) tagja épitheti az Utvonalat. Tehat a két jaték
mechanikdja nagyon hasonlit egymasra.

En mdr az elsd jaték utan a beszerzés mellett dontdttem, amit egyéltaldn nem bantam meg. Otthon, a
csalddom korében is nagy sikert aratott. Tudtam, hogy igy lesz, hiszen a Samarkand egy gyonyord ki-
dolgozasu, j6 hangulatd, konnyed csaladi jaték. Szabalyai gyorsan tanulhatok, egyszerlek, hamar atlat-
hatok, ezért kezdSknek is batran ajanlhatd. Nagy el6nye még, hogy kett6t6l 6t f6ig barmennyi jatékos
jatszhatja.

Nem olcsd jaték - bar mar sokszor lehet kapni akcidsan is
-, mivel a sok alkatrészt és a gyonyord kidolgozast meg kell
fizetni. A taktikai lehet6ségek és a jaték Ujrajatszhatdsaga a
fix térkép miatt alacsony, ezért komoly jatékosok nem sokat
fognak ezzel jatszani. Viszont gyerekekkel valé jatékra toké-
letes, a szines tevék lerakdsat biztosan j6 modkanak fogjak
talalni; és némi bevezetést adhat nekik az egyik legnehezebb
jatékmechanizmus, a licitalas vildgaba. Ugyanis annak eldon-
tése, hogy mikor érdemes behdzasodni egy csalddba és mi-
kor nem, hasonlit a licitdlds mechanizmusahoz, persze joval
kdnnyedebb formaban, ezért is val6 gyerekeknek ez a jaték.

maat

Samarkand

Tervezok: David V. H. Peters, Harry Wu

Megjelenés: 2010

Kiado: Queen Games / Piatnik

Kategéria: Ultvonq{é/?/té’ gazddlkodds
tarsasjatéek

Ajanlott életkor: 8+

Jatékosok szama: 2-5

Jatékida:
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http://boardgamegeek.com/boardgame/66214/samarkand-routes-to-riches
http://piatnikbp.hu

Bemutaté / Pandemic

Pandemic

Megjelenés: 2008 Tervezd: Matt Leacock Kiadé: Z-Man Games

Te és tarsaid egy betegségek ellen kiizd6 csapat magasan képzett
szakemberei vagytok, akik a négy haldlos kor ellen kiizdenek.
Csapatotok be fogja utazni a féldgolyot, hogy megakadalyozza a
fertozések terjedését, és a gyogymodok felfedezéséhez sziikséges
erdforrasokat taldljon. Egyedi képességeiteket kihasznalva egyiitt
kell miikodnotok, hogy elpusztitsaitok a betegségeket, miel6tt az
egész vilag megfert6zodik. Az ora ketyeg, ahogy jarvanyok kitorésével
egyre gyorsabban terjed a dogvész. Vajon idében megtalaljatok a
gyogymodokat? Az emberiség sorsa a ti kezetekben van.

A Pandemic egy kooperativ tarsasjaték,
amelyben a jatékosok egyitt kiizdenek a
betegségek, azaz a jaték ellen. Ha idGben
sikerul felfedezni mind a négy betegség
gyégymadjat, nyernek. Ha viszont kifutnak
az id6ébdl vagy tul sok jarvany toér ki, nem
csak 6k veszitenek, de az egész vilag is,
hiszen mar senki sem tudja megfékezni a
fert6zéseket.
A jatéktablan a vilagtérkép lathatd, amelyen
a f6bb varosok vannak jeldlve az utazasi
lehet&ségeket jeldls utvonalakkal. Erdemes
megjegyezni, hogy Németorszagban nem a
févaros, hanem Essen van megjelenitve, tisztelegve a mar sokadik éve ott
megrendezett Tarsasjaték Kiallitdsnak és Vasarnak. A térképen a varosok
a négy legy6zends betegség szinével vannak jeldlve. A varosokban
legtobbszor a varos szinével megegyezd szinli betegség fog megjelenni.

A betegségek terjedését megfelel6 szin(i fakockdkkal
jeloljik. Hogy hol Gti fel egy betegség a fejét,
Fert6zéskartyakkal hatarozzuk meg. Minden kor
végén az éppen aktualis Fertdzési szintnek megfeleld
szamu kartyat csapunk fel, amelyek mindegyike
egy, a térképen levd varost jeldl. Ha egy varosban
mar harom fakocka van, s kihlzzuk a varos lapjat,
negyedik kockdt mar nem rakunk fel, ehelyett kitorés
torténik, és minden szomszédos varosba rakunk fel
egy kockat. Ha ott is harom kocka volt, ott is lesz egy
kitorés, és igy egy szép lancreakcidé alakulhat ki. Ha
nem kezeljiik a betegségeket, gyorsan elveszithetjik
a jatékot, ugyanis a nyolcadik kitorés utan, vagy ha
adott szinl kockdabdl nem tudunk tobbet felrakni,
azonnal veszitlnk.

Egy korben egy jatékosnak négy akcidja van. Ezek segitségével lehet
utazni és specialis akcidkat végrehajtani. Utazni lehet egyszerlen, a
szomszédos varosba lépve, vagy egy Jatékoskartyat kijatszva, aminek
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legtobbjén egy varos lathatd, s igy nagyobb tdvolsagokat is
megtehetlink. Ezzel viszont csinjan kell banni, mert ezekb&l
a Jatékoskartydkbdl kell egy szinbGl 6tot oOsszegydjteni,
hogy felfedezhessiik az adott szin(i betegség gydgymadjat,
és minden korben csupan két ilyen lapot kapunk. Ha
fert6z6tt varosban vagyunk, kezelhetjik a betegséget:
egy akcidért levehetiink egy fakockat, igy csokkentve a
kitorés lehet6ségét. Ha van 6t egyforma szind lapunk, egy
kutatdéallomdson felfedezhetjiik a betegség gydogymaddjat.
Ett6l kezdve ezt a betegséget konnyebben tudjuk kezelni,
azaz egy akciéért egy varosbdl nem csak egy, hanem az
Osszes kockat levehetjik. S6t, ha sikerll az Osszes ilyen
szinl kockat levenniink, kiirtjuk a betegséget, ami ezutdn
biztosan nem fog megjelenni. Kutatédllomast is épithetlink
altalunk valasztott varosban, amire sziikség van a gyégymad
felfedezéséhez, és az utazast is megkonnyiti, de ehhez is az
adott varos Jatékoskdartydja sziikséges. Lapot is adhatunk
egy masik jatékosnak, bar ez nem olyan egyszerd, mivel nem
csak azonos varosban kell lennilink, hanem kizarélag annak a
varosnak a kdrtydja adhatd at, amelyikben éppen vagyunk.
Mint lathatd, sok mindenhez Jatékoskartya kell, de ezek
szdma sajnos véges. Es ha ezek elfogynak a gyégymédok
felfedezése el6tt, a jaték vereséggel ér véget.

Minden jatékosnak van egy karaktere, akinek specidlis
képessége valamilyen akcié végrehajtasat egyszerilibbé
teszi:elégeggyelkevesebblapagydégymodfelfedezéséhez;
hatékonyabban tudja kezelni a betegségeket; barmilyen
lapot atadhat egy azonos varosban levé jatékosnak
stb. Ezeket a képességeket gyakran kell hasznalni, hogy
esélylink legyen a gy6zelemre.

Kooperativ jatékok esetében mindig nagy kérdés, hogy
a jatékosok ellenfele, maga a jaték milyen nehéz és
valtozatoskihivast nyujt. Mintemlitettem, a Pandemicben
ezt a Fert6zéskdartyak huzasaval szimulaljuk.

Ezek véletlenszer(isorrendje biztositja, hogy minden parti
sordn mas lesz a jaték menete. Ez nem lenne egyediilallo
megoldds, viszont ami zsenidlissa és egyedivé teszi a
jatékot, azok a Jarvanykartyak. Ezek a Jatékoskartyak
kozé vannak bekeverve viszonylag egyenletesen
elosztva, és a valasztott nehézségtél fliggben 4-6 darabot
haszndlunk. Ha egy ilyen lapot hudzunk, akkor 4j helyen
tor ki jarvany: a Fert6zéspakli aljardl hdzunk egy lapot,
és abba a varosba rogton hdarom kockat rakunk. Ezen
feltl a betegségek intenzitdsa novekszik, azaz az eddig
huzott Fert6zéskartydkat megkeverjiik, és visszarakjuk
a pakli tetejére. Emiatt a betegségek azokban a
varosokban fognak ismét fert6zni, ahol korabban is, és
ha ezekben a varosokban nem kezeltiik a betegségeket,
konnyen kitérhetnek. Emellett még a Fert6zottségi
szint is novekszik, aminek kovetkeztében idével tobb
Fert&zéskartyat kell majd hdzni minden kor végén.
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Hogy esélyiink legyen a gyGzelemre, komoly tervezésre van sziikség. Ki kell hasznalnunk a karakterek
képességeit, és korokkel el6re kell gondolkodnunk, felkésziilve a legrosszabb eshetfségekre. Mar a
jaték elején vannak olyan varosok, ahol harom kocka van fent, és ezekben a betegségek kezelését a
lehet6 leghamarabb el kell kezdeni. Egy parti sordan egy gécban voltak a magas fert6z6ttségdl varosok,
és mivel nem kezdtik meg rogton a kezelést, egy hirtelen jott Jarvanykdrtydnak koszonhetéen azel6tt
vesztettlink, hogy a negyedik jatékos sorra kerilt volna.

A jatékhoz korabban megjelent egy kiegészité On the Brink
néven. Ebben tovabb fokozhatdk a kihivasok egy Ujabb, mutdns
betegség haszndlataval, segitségével akdr 6ten is jatszhatnak,
és az egyik jatékos nyiltan szembeszallhat a tobbiekkel a
bioterrorista szerepében. Az alapjatékban 5 szerep talalhaté,
a kiegészitével ezek szdma 12-re novekszik. Nemrég megjelent
a Pandemic Uj kiadasa, ami tartalmilag alig, de kulcsinre
sokat valtozott: két Uj szerepkartya kerllt az alapjatékba, és
modernebb kilsét kapott. Ezen fellil a kdzeljov6ben jelenik
meg egy Ujabb kiegészitd In the Lab cimmel. Ez mar csak az Uj
kiadashoz illeszkedd kiils6vel lesz elérhetd, de a régi kiaddassal
rendelkez6k szamdra is jatszhatd lesz konvertdld paklik
segitségével.

Szerintem a Pandemic a legjobb kooperativ jaték. Véleményem nem all messze a tobbség véleményétdl:
a jaték a BoardGameGeek (BGG) listdjan jelenleg a 45. helyen szerepel, és a kooperativ kategdridban
csak a fantasy témaju Mage Wars el6zi meg. Tisztan kooperativ jellege és semleges témaja miatt
nyugodtan ajanlom barmely csaladnak és barati tarsasagnak. A Jarvanykartyak szamdnak valtoztatasaval
a kivdnt nehézségi szint is konnyedén bedllithatd. A legtobb parti lejatszhatd egy 6ra alatt, bar eddigi
legemlékezetesebb jatékom kozel két és fél dra hosszu volt, de ez egyaltalan nem t(int fel a minden
jatékos aktiv részvételével folyd, részletekbe mend tervezgetés miatt. Akinek eddig megmutattam,
majdnem mindenkinek tetszett, csupan a kooperativ jatékstilus ellen agalék fanyalogtak. Remélem, te
is a tdmogatdk csoportjat erésited majd, miutdn kiprébaltad.

Eraman

Pandemic

Tervezok: Matt Leacock
Megjelenés: 2008
Kiado: Z-Man Games

Kategdria: Kooperativ, akciopontokbdl
g ' gazddlkodé jaték

Ajanlott életkor: 13+

Jatékosok szama: 2-4
Jatékido: 60 perc
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Mascarade

Megjelenés: 2013 Tervezd: Bruno Faidutti Kiado: Repos Production

A Mascarade Bruno Faidutti 2013 nyar végén megjelent jatéka. Faidutti eddigi legismertebb jatéka
talan a Citadella, amelyben a szerepvalasztas a legfontosabb momentum. A Mascarade is ehhez a
mechanizmushoz nyul vissza, de Faidutti bevallasa szerint egy olyan jatékot szeretett volna alkotni,
amelyben nagyobb szerepe van a jatékosnak, mint a jatéknak.

A jaték legf6bb kelléke a 13 szerepkartya. Ezek segitségével kell a kezdeti 6 aranyunkat 13 aranyra duz-
zasztani, hogy megnyerjik a jatékot. Egy jatékban annyi lapot hasznalunk, ahdny jatékos van. A jaték
elején mindenki kap egy szerepkartyat, amit képpel felfelé maga elé helyez. Ezeket mindenki alaposan
megszemlélheti, és memoadriakapacitasatol fliggben megprobalhatja megjegyezni. Ezutan minden lapot
képpel lefelé forditunk, és kezd6dhet a jaték. Egy jatékos a korében egy akciét hajthat végre az elérhet6
harom lehet6séghdl:

1. Kicserélhetia lapjat egy masik jatékos lapjaval, vagy nem. Ez a |épés adja
a jaték lényegét. A jatékos elveszi egy masik jatékos lapjat, és az asztal
alatt takarasban, hogy senki se lassa, kicseréli a sajat lapjaval, vagy nem.
Ezutdn visszaadja az egyik lapot a masik jatékosnak, a masik lapot pedig
megtartja. Ek6zben nem nézheti meg egyik lapot sem. Mivel a jatékos
ugy is donthet, hogy nem cseréli ki a két lapot, és a masik jatékosnak az
eredeti lapjat adja vissza, rajta kivil senki sem lehet biztos benne, hogy
kinél milyen lap van. Es ha egy jatékos lapjat egynél tobb alkalommal
cserélik ki (vagy nem), egyre kisebb az esély, hogy tudja, melyik lap van
nala. Erdekességképpen megjegyzem, hogy a szabalyban kiilén ki van
emelve, hogy a jatékot egy nem atlatszoé asztal mellett kell jatszani.

2. Ha egy jatékos a cserék kovetkeztében nem biztos benne, hogy milyen kartya van nala,
megnézheti azt. igy legalabb & biztosan ismerni fogja a nala 1évé lapot, de ezutdn mast mar
nem tehet a kdrében.

3. A jatékos hasznalhatja a ndla 1év6 kdrtyat, illetve azt a lapot, ami szerinte nala van. Ehhez

bejelenti, hogy pl. , En vagyok a Kirdly”, és szeretné végrehajtani a Kiraly akciéjat, azaz sze-
rezni 3 aranyat a bankbdl. Miel6tt megtehetné ezt, a tobbi jatékos vétézhat. Ha senki sem
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vétdzott, azaz mindenki elhiszi, hogy a Kirdly lap van a jatékosnadl, akkor anélkil, hogy fel-
fedné a lapjat (hiszen ebben mindenki egyetért), végrehajtja az akciot. Ha viszont legalabb
egy jatékos vétozott, akkor ki kell deriteni, kinek van igaza. Ekkor az aktuadlis és a vétdzd
jatékosok felfedik lapjaikat. Akinél valdban a Kirdly van, végrehajtja az akciét, és szerez 3
aranyat. Igy az is lehet, hogy valaki az ellenfél kérében szerez pénzt. Aki viszont tévedett,
be kell fizetnie 1 aranyat a birdsagra blintetésként. Ezutan az 6sszes felfedett lapot képpel
lefelé forditjdk, és folytatddhat a jaték.

Felmerilhet a kérdés, hogy ha a jaték elején mindenki lathatja az 6sszes jatékos
lapjat, akkor mi biztositja, hogy a jaték beinduljon. Hiszen ha valakinek van egy
jO pénzszerz6 lapja, akkor nem akar attél megszabadulni, és varni kell a kevésbé
jo lappal rendelkez6 jatékosokra, hogy cserékkel felkavarjak az allévizet. Erre a
problémara megoldas, hogy a jaték elején az els6 négy jatékos a korében nem
tehet mast, csak lapot cserélhet, vagy nem.

A lapok valtozatos képet mutatnak, és sokfajta akcidéra adnak lehetGséget. Van-

nak lapok, pl. a Kiraly, a Kirdlyn& és az Ozvegy, amelyekkel pénzt tudunk szerezni

a bankbdl. Egyes lapokkal, mint pl. a Plispok, a Boszorkany és a Tolvaj, mas ja-

tékosoktdl vehetiink el pénzt. Az Inkvizitorral is egy masik jatékostél tudunk jé

sok pénzt szerezni, de ennek feltétele, hogy a célpont jatékos rosszul tippeljen a

nala |évé lapra. A Bird segitségével a bankba kordbban befizetett blintetéseket

szerezhetjlik meg. A Csalé jol jon, ha mar gy(ijtottink egy kis vagyont, mert mar 10 arannyal megnyer-
hetjik a jatékot, viszont kevesebb pénz esetén semmit sem ér. A Paraszt az egyetlen lap, amibdél kett6
is van a jatékban, és ha mindkett6t felfedik, tobb pénzt szereznek, mint egyedil — egységben az er6. A
Kémmel egy cserét hajthatunk végre, viszont segitségével mindkét lapot megnézhetjik. Kedvencem a
Bolond, akivel kapunk 1 aranyat a bankbdl, majd két masik jatékos lapjat megcseréljik, vagy nem.

A jatékosok szamatél fliggbden meg van adva, hogy mely lapokkal kell jatszani,
igy eltérd szamu jatékossal teljesen mas élményben lehet résziink. Emellett le-
het6séglink van egyedileg is 0sszeallitani a jatékban |évd lapok listajat, és eh-
hez kapunk egy kis segitséget a szabdlyban: A Birébnak mindig a lapok kozott kell
lennie. A lapok legaldbb harmaddanak olyan lapnak kell lennie, amivel a bankbél
lehet pénzt szerezni. Vannak olyan lapok, amiket csak 8 vagy tobb jatékos ese-
tén érdemes hasznalni.

A jaték kivitelezése egyszerlien gyonyord. A kartyak a Dixit lapjaihoz hasonléan
nagy méretliek, és csodalatos képek vannak rajtuk. A lapok mellé kapunk kis
jelol6ket is, amelyeken a szerepek képességei vannak, igy lehet jeldlni, hogy
az aktuadlis jatékban milyen szerepek jatszanak. Ezek a jel6l6k, a pénzek és a
birésagot jelolS lapka j6 minGségli vastag kartonbdl vannak. Még néhany se-

gédlet is van a dobozban arra az esetre, ha a lapokon és

a szerepjelolékon feltliintetett, amuigy elég egyértelmd

és nyelvfiiggetlen ikonok alapjan valakinek nem ugrik be

egy szerep képessége. Es emellett még van egy extra,

Ures szerepkartya is, amit a jatékosok az altaluk kitalalt

képességgel ruhazhatnak fel.

A jatékot akar 13 jatékos is jatszhatja, hiszen ennyi lap

van a dobozban. S6t, az azéta megjelent két kiegészitd

lap és a dobozban talalhatd extra lap segitségével akar

16-rais novelhet6 a jatékosok szama. Akar 2-3 jatékossal

is le lehet Gl