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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

A nem, egy cseppet sem égiink Essen lazdban. Ha
ahhoz képest nézziik, hogy mi lesz itt még egy hét
mulva, akkor a mostani nylizsgés semmiség. Bar
nincs olyan beszélgetés, amiben rd ne kérdeznénk
arra, hogy a masikunk kijut-e idén Mekkdaba, mégis
viszonylag kulturdlt keretek kozott tudjuk tartani ezt
az izgalmat. Ennek kdszonhetéen a magazin mostani
szamat még (!) nem ontik el az esseni Ujdonsagok —
reményeink szerint ellentétben a kovetkezdvel.

Akkor viszont maradjunk is a mostani szamnal, és
nézzik, hogy a jatékosok kdzdsségét milyen cikkekkel
szeretnénk megorvendeztetni a kovetkezé lapokon.

MindenekelStt utazunk. Utazunk Azsidba (THE
VOYAGES OF MARCO PoLO), Dél-Amerikaba (AMAZONAS)
és Kozép-Amerikaba, leginkabb Mexikdba (PINATA
PARTY). De utazunk Afrikaba (AFRIKA CSILLAGA) és
Eurdpdba is (Mi igy jatsszuk: VIENNA). Es ha ez még
nem lenne elég, akkor vdlaszthatjuk azt is, hogy mi
magunk nem mozdulunk egy |épést sem, csak be-
Glink egy kdvéhazba, és varjuk, hogy a vildg utazzon
el hozzank (CAFE INTERNATIONAL). Ha pedig ezektdl a
tavolsagoktdl mar szédil a fejink, kezdjiik kicsiben:
utazzunk el nem messzebb, mint a falu szélére, hogy
ott almat szedjlink (BORIBON AUTOZIK).

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Utazni sokféleképpen lehet, igy lehet az érzések és
almok szintjén is. Az els6h6z j6 kellék lesz egy kdrtyas
gyerekjaték (TALAL) BARATOT!), mig a masikhoz leg-
jobban egy félig DixiT, félig CLUEDO keverék passzol,
ami talan csak nehezen kiejthet6 neve miatt nem lett
még vilagsiker (TAJEMNICZE DOMOSTWO); de sebaj, az
angolosabb cim( véltozata, a MYSTERIUM mar biztos,
hogy konnyebben elér a jatékosokhoz.

Ritka alkalom ez a mostani, mert még szinte sohasem
volt olyan, hogy a magazinnak ugyanabban a szama-
ban mutattunk volna be egy jatékot és adtunk vol-
na hozza rogtdon egy promédt. Ezt most megtesszik,
mivel a mellékletben a boritdon lathatd jaték, a THE
VOYAGES OF MARCO PoLo segédletének magyar valto-
zatat talalhatjatok meg.

Jatékelméleti fejtegetéseink gerincét mostani sza-
munkban egy fundamentalis, egyuttal kardindlis, to-
vabba kolosszdlis, mikézben orbitalis kérdés képezi:
egyaltaldn MIERT jatszunk tarsasjatékokkal?

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a magazin honlap-
jat, és kovessetek minket a Facebookon!

16 jatékot!

A JEM Szerkeszt6sége

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasdabjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében. Ha be akartok

szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel6re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.
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Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az lgyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par
percet, de tarthatnak egy oraig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,

@ érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

N e———————————————————————————————————

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.
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http://jemmagazin.hu/
http://jemmagazin.hu/
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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SIMONE LUCIANI és DANIELE TASCINI igen nagy hirnévre tettek szert gamer korokben a 3 éve Essenben meg-
jelent TzoLK'IN: THE MAYAN CALENDAR nevii jatékukkal. A most piacra dobott ujdonsagukat, a THE VOYAGES
OF MARCO PoLot relative sok érdekes hir, kiszivarogtatott informacidomorzsa el6zte meg, amik igy jo el6re
egy igéretes jatékot vizionaltak képzeletiink vasznara. Erthetd, hogy ennek hatisara — meg az elédjaték
szinvonala miatt is — az elvarasok megnéttek. Az ilyen sikeres marketing, vagy kicsit mas értelemmel és
szoval jellemezve: a "hype" néha visszajara siilhet el. Véleményem szerint itt nem ez tortént. Keressiik meg

hat a siker kulcsat!

Teme, Vilde, megidlenés

Felfedez6k, utazgatas, térképes palya. Ki ne szeretné
ezeket? A siker garantalt! Marco Polo és az 6 idejé-
ben tevékenykedd felfedez6k bérébe bujva szeljuk at
egész Azsiat Velencébdl indulva. Utunk soran addig
szamunkra ismeretlen vdrosokat fedeziink fel, ki-
|6nb06z6 értékes kereskedelmi drukra teszlink szert:
bors, selyem, arany formajaban, amikre sziikségiink
is van az el6kel6ségek megbizasainak teljesitésé-
hez. Kellemes, kdnnyen szerethetd téma ez, igy mar
csak egy jo grafikus kellett a részletgazdagsag kidol-
gozasahoz. Tokéletes valasztasnak bizonyult DENNIS
LOHAUSEN ennek kivitelezésére, akinek neve mar [
ismerésen csenghet sokaknak a TERRA MYSTICA, a : —
HELIOS és a YUNNAN latvanyvilaga révén. A kézjegy teljesen felismerhet6, Ujitasra sziikség nincs, az eddig is jol
bevdlt hasonlé megjelenés tokéletesen megfelel a célnak. Az egyéb komponensek is dicséretet érdemelnek,
szinte mar DAYS OF WONDER (mindségi jatékelemeirdl hires kiadd, pl. FIVE TRIBES) szint. Apro fa teve-, bors-,
selyemkoteg, aranyrud jel6l6k. Még a karton pénzérmék sem kivanjak a valddira valé cserét (ez nagy dicséret
annak fényében, hogy barati korom, ha teheti, ezt mindig kivaltja korh( érmékre). Csak a pontossag kedvéért
egy apré kritika itt emlitendd meg. Sajnos a kereskedelmi aru fajeI6I6kb6I létezik kicsi és nagy is, ahol a nagy
harmat ér. A kettd kozotti meéretkilonbség nem annyira latvanyos, igy néha 6sszekeverhetd. Ez inkabb rész-
letkérdés, nem valddi gond, dtugorhaté.

Mar ennyibdl is 1athatd, hogy a tervezbk biztosra mentek a siker érdekében. Szerethetd téma, elismert grafi-
kus. A HANS IM GLUCK (a kiadd) is jol vizsgazott.

Mind tudjuk, egy jaték igazi sikeréhez ez mind kell, de 6nmagaban nem elég. Nézziik hat a miikodést!

Minden jatékos kap egy-egy sajat jatéktablat, ami inkdbb
csak egy tarold, amin elhelyezhetjiik a birtokolt kereske-
. delmi arukat és megbizaslapkdkat. Kap még mindenki
5-5 kockat a sajat szinében, valamint egy babut a térkép
Velencének jelolt varosaban.

Maga a jaték 5 fordulén at tart. Minden fordulé elején
minden jatékos egyszerre dob az 5 kockdjaval, majd fel-
valtva helyezik le kockaikat a kozépsd jatéktér akcidmezbi-
re. A mez6k adta akciét az odahelyezett kocka értékének
megfelel6 erével hajthatjak végre. EbbdI latszik, hogy ez
egy olyan kocka-munkaslehelyezés jaték, amiben a na-
gyobb dobds értékesebb, mint a kisebb, bar valé igaz,
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‘The Voyages of Mareo Pole

néha kis szdmokra is szlikséglink van. Ez az a pont,
ahol a gamer kemenymag altalaban felkapja a fejét.
Am erre szerencsére gondoltak a tervezék is. Mivel a
csak kis értékek folytonos dobdsa erdsen rontja esé-
lyeinket, igy a dobds végeztével van egy egész kor-
rekt kompenzacié azok szamara, akik 5 kockabdl sem
dobtak 6sszesen legalabb 15-6t. Ez mar egy egész jo
otlet, hogy valamennyire ellensulyozzak a szerencse
szerepét.

A kocka-munkaslehelyezés mechanizmus nem egy
Uj keletl dolog, ahogy az a par plusz sem, amit
még belltettek emellé. Vannak akciémez6k, amik
akar 2 vagy 3 kockat is igényelnek a végrehajtas-
hoz. Hasonldval talalkozhattunk mar ezel6tt is, pl.
a RUSSIAN RAILROADSNAl. Mivel itt @ munkdsainknak
valtozé értékiik van, igy az ilyen, tobbkockas akcio- L -
mezb8k végrehajtasa mindig az odahelyezett legkisebb értékii kocka erejével hathdIk végre. Hasonlé k|s ujitas
az is, hogy egy akcidmez8 nem csak egyvalaki altal hajthatd végre. Minden jatékos elhelyezheti kockajat a
mar foglalt akciomezd8kre is, oly mddon, hogy kockajat az odatett kockak tetejére helyezi, ezzel egy tornyot
képezve. A késén érkez6knek, akik nem elséként raktak oda, persze rosszabb dolguk van, mert az odahelye-
zett kocka értékét ilyenkor ki kell fizetnitik pénzben a bank felé. Minden akcidémezdn a keletkez8 kockatorony-
ban csak egyszer szerepelhet a mi szintink.

A tdblan szerepl6 kozos akciomezbkkel juthatunk kereskedelmi
arukhoz (bors, selyem, arany), pénzhez, tevékhez, megbizasokhoz,
valamint itt lelhetd fel a térképen térténd utazast biztosito akcio-
mez6 is. Igy kap szerepet a jatéktabla nagyobbik részét elfoglald
térkép, amin karakteriinkkel oazisok és varosok kozott Iépkedhe-
tiink. Minden |épésiink végeztével az éppen utolsoként elért va-
rosban alapitunk egy kereskedGallomast. A helyszinek kozott torté-
né mozgasunkért cserébe néha még felarat is kell fizetntiink a mar
amugy sem olcsd mozgas kifizetésén tul. A vizi utak plusz pénzt,
mig a nehezen atjarhaté foldi utak plusz tevéket kovetelnek meg
az atkelésért cserébe. Itt is latszik, hogy a kereskedelmi arukon tul
a teve és a pénz is igen fontos, s6t, gyakran sokkal fontosabb, szU-
kebb er6forrasok. Ennek f6 oka, hogy azon kiviil, hogy a penz és

a teve a f6 kulcsa a varosok kozottl kozIekedesnek mas-mas célt is szolgdlnak. Mint mar emlltettem a pénz
segitségével tudunk olyan akcidkat elvinni, amit mas mar befoglalt el6ttiink. 1 teve segitségével 1 kockankat
Ujradobhatjuk, 2-vel mar fixen egy értéket novelhetlink vagy csokkenthetiink rajta, mig 3 tevéért cserébe
plusz (fekete) kockahoz juthatunk.

hazakat raktunk le, vagy bevételt termelnek nekiink onnantél
kezdve minden forduld elején, ahogy a megszerzésiikkor is,
vagy olyan, dltalaban er6s akciomez6t nyitnak meg, amit csak
az abba a vdrosba eljutott jatékosok haszndlhatnak. Vannak
egyszer megszerezhet6 jutalmak is a varosokban azoknak, akik
el6szor érik el azt, mig a végcélt jelent6 Peking jelentés meny-
nyiségli pontot ad a jaték végén az oda eljutottaknak. Lathato,
hogy ez néha komoly versengést szilhet, ki merre, milyen
uton indul el. Nevezhetném ezt a térképen torténd kozleke-
dést haldzatépitési mechanizmusnak, de ez kicsit csaldka len-
ne. Persze mindenki prébal optimalis dton eljutni egyik pont-
rél a masikra, de valdjaban mégsem a klasszikus halozatépités
zajlik. A térkép érdekes médon nem sok atjarasi utat ad a 4 f6
utvonal kozott. Ha egyszer elindulunk az egyiken, nincs letéré-
si lehet6ség. Ez az els6 par jaték alkalmaval zavard lehet, de
valdszin(ileg okkal lett igy kialakitva.

J6 tervezést igényel jatékunk a kdzlekedés terén, hiszen 6sszesen 5 fordul6 all rendelkezésiinkre, hogy keresz-
tul-kasul bejarjuk Azsiat. Ez az 5 forduld viszont néha ijeszté gyorsasaggal elrohan, bar ez leginkabb poziti-
vuma a jatéknak. A jatékot legtobbszor egy olyan kett6s érzéssel zarja az ember, hogy ,milyen gyorsan véget
ért”, még bontakozott volna tovabb a tervezett stratégia, de valahol pont kell6 hosszu volt, igy, ,mégiscsak
JOkOI‘ ért véget”, a teljesség érzése mar megvan.
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A jaték soran sok mindenre kell hangsulyt helyez- |
nlink. Sok gy6zelmi pont szarmazik a teljesitett meg- |
bizasokbdl, a térképen elhelyezett kereskeddallo-
masokbdl, valamint olyan akciomez6kbdl, amik csak
bizonyos varosokban érheték el (tehat nem a kozos
akciomezdékon).

Jellemz6en egy komoly stratégiai jatékra, ahol sok
uton lehet a gy6zelemhez eljutni, itt is sziikséges a
jol felépitett stratégia, akar forduldkra el6re megha-
tdrozva azt, aminek alapjan minden lépésiinket pro-
baljuk optimalizalni.

A silcer igazl kulesa

Esett mar sz6 a megjelenésrdl, a mlkodésrdl, ami mind szép és jo lett,
de ezekbdl eddig nem derilt ki, hogy mi is az, ami ezt a jatékot kiemel-
heti az igen nagy tarsasdompingbdl annyira, hogy id6vel akar klasszikus
is valhat bel6le. Ez az, ami anno még csak el6futarhirként is nagyon
érdekesnek hangzott réla: a jaték szandékosan nagy aszimmetridja.

Még a jaték elején minden jatékos kap egy karaktert, aki mer6ben
megvaltoztatja a jatékat. Az ilyen huzas mindig remek pluszt ad egy
jatéknak, ami altaldban nem csak az Ujrajatszhatdsagi faktor hatvanyo-
zasat jelenti, szamos plusz stratégiai mélység szarmazik egy ilyen lehe-
t6ségbdl. Minél nagyobb az eltérés a jatszhaté ,fajok” kozott, pe

annal szinesebbé teszik magat a jatékot, de annal nagyobb
kockazatot is rejtenek. A kockazat természetesen a kiegyensu-
lyozatlansag, ezen allhat és bukhat is egy jaték léte. Persze a
gyakorlott jatékosok kapasbdl felsorolnak sok sikeres példat,
kdztik a TERRA MYSTICAL, az ECLIPSE-et, a MAGE KNIGHTOt vagy
az ANDROID: NETRUNNERt, csakhogy az élvonalbdl emlitstink
parat. Kétség kivil ezen jatékok sikerének is nagy részét képe-
zi az aszimmetria, mégis a THE VOYAGES OF MARCO PoLonal ez
komolyabb hangsulyt kapott. A karakterek annyira merében
eltérnek egymastdl, hogy ekkora kiilonbségeket eddig én még A0
taldn nem is tapasztaltam eurojatéknal. \ VRN 25 }
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Akulonbségekben rejl6 szépség megértéséhez legegyszerlibb, ha végigfutjuk a jatékban taldlhato 8 karaktert:

» Raschid ad-Din Sinan: Sosem dob a kockaival a fordulék elején, mindig olyan értékkel teszi fel 6ket,
amilyennel csak akarja. A kockak elhelyezése el6tt kell csak dontenie azokral.

» Matteo Polo: Plusz 1 fehér kockaval jatszik (ami nem a jatékos szine, igy ezzel akdr 2-szer is elvihet
egy akciét), valamint minden forduld elején kap egy allami (véletlenszerd) megbizast.

» Mercator ex Tabriz: Barmikor, amikor ellenfelei haszndljak a kzos akcidterilet Bazar részét (ez a f6
forrasa a kereskedelmi aruknak és tevéknek), 6 is kap 1-et abbdl a tipusbdl.

» Kubilai Khan: Keresked6babujat nem Velencébe he- 5
i
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kereskeddallomasat is, megszerezve az elsének jard
legtobb pontot Pekingben. (@& Y

» Johannes Caprini: Teleportélni képes odzisok kdzott a .’ @
kozlekedés sordn, igy sokkal mobilisabb ellenfeleihez — TR~ Lo
képest. Emellett minden fordulé elején kap 3 pénzt.

» Berke Khan: Sosem fizet pénzt a banknak, mikor
olyan akciémez6t hasznal, amit mas mar elvitt elGtte.

» Niccolo és Marco Polo: 2 kereskedébabuval indul  [“gf |
Velencébdl, igy akdr 2 kilonb6z6 aton is haladhat a EL@}(J}@]
jaték soran, a lépéseket szétosztva a babuk kozott. =IRN ~ K,
Minden forduld elején kap 1 tevét.
» William of Rubruck: Akkor is letesz kereskedd allomast egy varosban, ha csak athaladt azon moz-
gasa soran, és nem ott ért véget a |épése. Plusz 2 allomassal kezd, amik lerakdsa plusz gy6zelmi

pontot ad.
Jon 6 )

lyezi fel a jaték elején, hanem egybdl az egyik végal- &
lomasbdl, Pekingbdl indul. Ezzel azonnal leteszi egyik ! a
- ;
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The Voyeges of Marco Polo

A jatékot még eddig sose jatszo jatékosoknak is egybdl atlathaté, hogy mer6ben mast tud minden karak-
ter, de a kiegyensulyozottsag véleményem szerint egész jol sikerilt. Lattam mar nyerni mindegyik karaktert,
még azokat is, akik elsé ranézésre nem olyan erések, s6t, néha a sokdig legjobbnak tetsz6 karakter is lett
utolsé. El6fordulhat akar olyan helyzet is, ahol a felfedezés nem is annyira sziikséges egy karakternek, szinte
Velencébdl is nyerhet. Ezzel lehet, hogy nem is tervezetten lett a jaték tematikus, hiszen vannak feltételezé-
sek, miszerint a cimadd Uriember sem jutott el mindenhova, amikrél mesélt. Az, hogy melyik karakter mikor
erds, leginkabb attdl fliigg, hogy milyen mas karakterek kerillnek jatékba, valamint attdl, hogy a varosokban
megszerezhets kor eleji bdnuszok, valamint a csak a varosokban elérhet6 erés akciomez6k hova jonnek fel.
Az, hogy ezek a varosi akcidmez8k egy 31-lapos készletbdl keriilnek fel a 9 nekik szant varoshelyre, remek
Ujrajatszhatésagot eredményez mindamellett, hogy a karakterek erejét is kiilonb6z6 mddon befolyasolja. Ez
kicsit olyan, mint ahogy a TERRA MYSTICAban sem mindig ugyanaz a par faj a legerGsebb. Ezt ott is a tobbi,
jatékba beszallo faj és a gy6zelmipont-bonuszt add korlapok hatarozzak meg. Persze, ahogy ott is, ugy itt is
vannak karakterek, amik tobb felallashoz passzolnak, igy konnyebben jatszhatdak.

Most, hogy a jaték igazi sava-borsa is teritékre kerllt, [dssunk egy teljes képet!

©Sszegzes)

Ez egy kell6en komplex eurotarsas, amit én min-
denképp csak gyakorlott jatékosoknak ajanlanék,
azoknak viszont jo szivvel. A siker szinte min-
den esetben garantalt. A késziték nem vallaltak
kockdzatot sem a téma, sem a megjelenés, sem
a felhalmozott mechanikak terén, de a mar isme-
rés alapanyagokat sikerrel gyurtak egy jol mikodé
egésszé, majd fliszerezték még pikdnsabba a karak-
terek adta aszimmetriaval. A végeredmény egy STEFAN
FELD-stilusi (BORA BORA, THE CASTLES OF BURGUNDY)
klasszikus eurogame lett, TERRA MyYSTICA-szer( ,faji”
eltérésekkel. Persze, mint minden ilyen tipusu jaték-
nal, a kiegyensulyozottsag kérdése sokaig ott fog még
lebegni a leveg6ben, mire itéletet mondhatnank rdla.
Tobb 10, vagy inkdbb 100 jaték elemzése utan talan
kijelenthetjik majd, hogy melyik karakter jobb vagy
rosszabb, mint a tébbi. Legyen ez célunk, ahogy célom
volt nekem is mindet kiprébalni, ahogy most célom
mindegyikkel 2-t jatszani, majd 3-at, végil mindig jol
megsaccolni, hogy mikor melyik a tokéletes valasztas.
A jaték ezek szerint biztosan nem tokéletes, hiszen az
el6bb emlitett kérdés adott, ahogy az is vitathato, hogy
az utvonalak miért nem atjarhatébbak, miért csak Iat-
szat-halézatépités zajlik, ahogy az 5 forduld rovidsége
is zavarhat egyeseket. Tapasztalatom szerint, még akik
ezeket a kérdéseket feszegetik is, barmikor szivesen Ul-
nek le elé egy Ujabb parti erejéig. Es hat mi mas igazi
ismérve lehetne egy lehetséges klasszikusnak?

=
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The Voyages of Marco Polo
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forma cukorka keriljon egymas mellé. A |épések végén igy egymas

Szemet gyonyorkodtetd, inycsiklando agytorna: ez a PINATA PARTY. .

Mindig 6rom magyar fejleszt6 kiadott jatékardl irni, plane, ha az ember lanya a jaték sziiletésétdl fogva
végigkiséri annak fejlodését egészen a megvaldsulasig. Mivel jo par tesztjatékon részt vettem, batran allit-
hatom, hogy igazan frappans, gondolkodtato, valtozatos logikai jatékrdl van sz6, nem kevés lehetéséggel,
csavarral és fantasztikus dizdjnnal. Nem szeretném tuldicsérni, de a jaték tényleg ellenallhatatlanul gy6-
nyor, igényes, modern és fiatalos.

Szep-szep-szep
A kilcsin rogton lenyligéz mindenkit, és nem csak a
gyonyorl fahasabcukorkdak — amelyeket az elsé ja-
ték elétt egyesével felmatricazunk (biztos sokakat
idegesit, de én imadom ezt a tevékenységet) —, /

hanem a csokikockas pontozdsdv és a feladat- és
pontozdlapkakon moékazé gyerekek is.

Jaaatsszunk maaar!

lyen finomsagokkal fogunk jatszani — bar hamar kide-
ril, hogy megenni nem lehet a cukorkakat. (Vigyazat,
kisebb gyermekek tényleg elcsabulhatnak!)

A pifiata (ejtsd: pinyata) egy tradicionalis mexikd
jaték. A vildg minden részén alkalmazzak hazibulik,
szliletésnapi zsurok stb. hangulatanak feldobasahoz. Ez egy papirmasé figura, amit megtoltenek édességek-

)
kel, apro jatékokkal, és altalaban az Ginnepelt feladata azt bekotott szemmel egy Git6szerszammal addig Gtle- S
gelni, amig ki nem hullanak beléle a meglepetések. %

A jaték a fenti folyamatba mar az agressziv rész utan kapcsolédik be, hiszen a cukorkdk mar szétszérédtak a
négy részbdl alld tablan, ami minden jaték el6tt varialhato, igy a mezdn lévé szazszorszépek (amik a cukorkak
kiindulasi pontjait hatarozzak meg) mindig mashova esnek. A mi dolgunk nem lesz mas, mint 6sszeszedegetni
a mez6n hever6 cukorkdkat. De nem akarhogyan!

Békaugras, lovacskazas, miegymas

A feladatlapkak kozil minden jatékhoz 2-t hdzunk, amelyek meg-
hatarozzak az adott jatékra a lehetséges lépéseinket. Minden '
korben ezt a 2 |épést hajtjuk végre (barmilyen sorrendben) egy =
kivalasztott, un. aktiv cukorkaval. A célunk minddssze annyi, hogya '
tologatasok, ugralasok, toronyépitések stb. végén minél tobb egy-

mellett |év6 azonos szini cukorkakat mar felvehetjiik és magunk elé |
tehetjik. Vannak nehezebb és konnyebb kombinaciok, kezdésnek az
,ugroiskolat” és a ,,fogdcskat” ajanlja a szabaly.

Az "ugrodiskola" lépéssel a kivalasztott cukorkaval egy vizszintesen
vagy fliggblegesen mellette |év6t tudunk atugrani, és mogé lehelyezni
az aktiv cukorkat. A "fogdcska" |épéssel a hozza legkdzelebbi cukorka
mellé tudjuk az aktiv cukorkat odatolni.
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Haladd jatékosok mar trilkkdsebb Iépések kozil valaszthatnak, pl.: \
Y » A ,labirintus” |épésnél egyszer, kétszer vagy hdromszor, mindig iranyt valtoztatva, eltoljuk az aktiv
~ cukorkat egy legkozelebb lévdig vagy a tabla széléig.
» A tigrisbukfenc” |épésnél atlésan mozgatva ugorhatunk at egy masik cukorkat. .

» Az ,egymas hatan” |épésnél az aktiv cukorkat (vizszintesen vagy fligg6élegesen) barmelyik szomszé-
dos cukorka tetejére kell helyezni, igy barmilyen magas cukorkatorony létrehozhaté.

A gyakorlatban ez ugy néz ki, hogy mindenki feszlilten mered a tablara: szdmol-gondol-tol-lép—ugrik; fej-
- ben—térben—id6ben; j6—nem jé6—mégis—|épj mar—miért, te mit latsz? — ja, semmit—Ilépj mar—jaj, de ne azt...

A szabaly egy alternativ kezdést és fokozatosan nehe-

zed6 jatékmenetet javasol, amit ha kdvetnek a jatéko-

Y, sok, 3-4 parti utan megvilagosodnak, és mindent tisz-
N tabban fognak Iatni. Ez a jaték nem csak a logikai és
taktikai készségeket, de a |atast és térlatast is fejleszti.

Sok, Fincsi, enyém, de mennyit ér?

Itt is van egy csavar, a valtozatossdg gyonyorkodtet,
és tovabbi izgalmakat hoz, hiszen pontozélapkabdl is
tébb van, amit szintén a jaték elején hdzunk ki az adott
jatékra vonatkozoan. Igy a célunk sem mindig ugyanaz:

. minél tobbet gydjteni kilon-kilon a szinekbdl, vagy
csak a tobbségre kell hajtani, esetleg a tablan fonn-
maradt cukorkdaktol fligg a pont, tehat nem is jo sokat
leszedni beldlik.

Beszoktatas kezdo
\ cukorkatologatoknak

% A jatékszerz6 a kisebbekre is gondolt (vagy az évatos
W) duhajokra), hiszen a jatéktablak masik oldalan egy

4x4 mez6bdl alld racs talalhato, amire kevesebb cu-
. korka rakhatd. Ezen kiviil egy kicsiknek vald [épéslap
. és egy értékel6lap is hozzajarul ahhoz, hogy akar 5-6
. évesek is tudjanak cukorkakat gy(jtdgetni. A kicsik
: néhany konnyitett menet utdn mar ugyis igénylik az

egyre nehezebb kihivdsokat, és végil a nagyobb tab-

laval és bonyolultabb kombinacidkkal is konnyedén
s\ megbirkdznak.

Sok lehet6ség, mindig Uj kihivas, gyors jatékmenet jel-

» lemzi ezt a friss és zamatos logikai jatékot; savanyu-,

' zselés-, selyem-, toltott- és pillecukor-kedvel6knek
k. egyarant ajanlom.

Hegedlis Csaba

2015
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Mindenhol a retro tombol. Ruhdk, filmek, szemiivegek, elektronikai kiityilik — és a hullam mostanra a tar-
sasjatékokat is elérte. A PIATNIK egyik idei Ujdonsaga olyan, mintha egy id6gépbe lilnénk be, és visszarepiil-
nénk a hetvenes évekbe, majd ott el6vennénk a legujabb jatékot, az AFRIKA CSILLAGAt. Ez az érzés fogott el,
amikor kezembe vettem, majd kinyitottam a jatékot, de mint kés6bb megtudtam, jécskan mellényultam,
mivel ez az jdonsag 1951-ben latta meg el6szor a napvilagot. Vajon tébb mint 60 év utan mennyit kopott

a vilag leghiresebb gyémantjanak a fénye?

Nem esak az érzés retre

Az igazat megvallva a jaték multjdnak arnyékaban
fenntartasokkal éltem, amikor prébajdratra indul-
tunk vele. A rovid szabaly olvasdsa és értelmezése
utdn szinte pillanatok alatt vége lett a jatéknak, és
konstataltam, hogy nem volt szerencsém. Nem él-
tem még abban a korban, amikor ez a jaték sziiletett,
de feltételezem, hogy akkoriban nem duskalt a vilag
olyan jatékmechanikdkban, amilyenek napjainkban
elénk kerllnek a modernkori jatékok jovoltabadl.
Ebben a jatékban a szerencse mellett dontéseink is
szerepet kapnak, még ha csekély mértékben is, és
ennek 6sszessége egy kdnnyed bevezet6 csaladi ja-
ték. Ezzel a jelz6vel szoktuk jellemezni azokat a jatékokat, amiket els6sorban olyan jatékosoknak ajanlunk,
akik most ismerkednek a tarsasjatékokkal. A grafika jelenlegi mércével mérve minimalnak mondhatd, de
ennek ellenére megfelelé hangulatot varazsol az asztalra.

A jaték igen egyszer(: a jatékosok sajat kortikben dob-
nak egy kockaval, és a dobds értékét felhasznalva mo-
zognak Afrika térképén. Mint minden mas, az utazas is
pénzbe kerdil, kivéve a gyaloglds. Ha szarazfoldon cam-
mogunk, akkor annyi egységnyit |éphetiink ingyen,
amennyi a dobasunk értéke. Vonaton utazva minden
utunk 100 dollarba kertl a tavolsagtdl fliggetlendil.
Végiil a leghatékonyabb kozlekedési forma a repiilés,
ami mindig egy szakaszra szol, és 300 dollarba kerdil.
A jaték elején kapott 300 dollar igen hamar el tud
fogyni, mivel a jatékosok, amikor elérnek egy varos-
ba, megvehetik az ott 1év6 korongot, ami 100 dollarba
keril. Ha nem akarunk, vagy az esetek tobbségében
nem tudunk fizetni, akkor a kdvetkez6 koriinkben egy
szerencsés dobdssal: 4-essel, 5-0ssel vagy 6-ossal is
elnyerhetjlik azt. Ezek a korongok dragakovet, patkét,
rablot, az ahitott kincset vagy tulnyomao tobbségében
semmit sem tartalmaznak. A dragakévek pénzt adnak,
a rablo elveszi a pénziinket, a semmi az semmi, és a
patko az... — erre majd visszatérek.

Utazgatasunk soran el6fordulhat, hogy ellatogatunk olyan varosokba, amik tovabbi lehetGségeket rejtenek
magukban. Az egyik megdupldzza az ott |év6 dragaké értékét, egy masik 500 dollart ad annak, aki els6ként
ér oda. Van olyan is, ami 3 korre parkoldpalyara teszi a jatékost, és olyan is, ahol elveszithetjiik pénziinket a
beduinoknak készonhet&en.



Ismerteto

Megvesam! Megalltaammi

Amint valaki megtalalta Afrika Csillagat, egyetlen do-
log kell, hogy motivalja, méghozza a miel6bbi vissza-
térés a kiindulépontra. Ha sikeresen beér, megnyeri
a jatékot. Csakhogy mikozben szaguldozik vissza, a
tobbi jatékosnak is esélye nyilik arra, hogy gy6zzon
— ehhez kell a patkd (mondtam, hogy visszatérek
ra). Ha valaki talal egy patkot az utdn, hogy egy ma-
sik jatékos megszerezte a Csillagot, akkor neki is fel
kell vennie a nyulcip6t, és villdmgyorsan vissza kell
érnie a kiinduldpontra — és igy megnyerheti a jaté-
kot, annak ellenére, hogy a Hatalmas Gyémantot
nem is érintette. Ehhez az Uthoz jél jon az a sok dol-
lar, amit utazasunk soran kerestiink a sok megtaldlt
dragakével.

Bises, amll bidies

A mostani kiadds nem az eredeti, '51-es grafikat és kivitelt tartalmazza, hanem az 1997-es kiadasét. A doboz
minden szempontbdl elméretezett, mivel a tabla, az 6t babu és a korongok a dobdkockaval elvesznek benne.
A dobozban |évé miianyag inzert olyan magas, hogy ha ratessziik a tablat, a doboz fedele tul magasan lesz.
Apropd, tabla! Lett volna hely arra, hogy felkerlljon ra a dragakovek értéke, tovabba az 5 specialis varos
képességét is jo lett volna rdbiggyeszteni. Az sem ar-
tott volna, ha legaldbb egy fekete kerettel korbeveszik
ezeknek a varosoknak a koronghelyeit, hogy ne kelljen
vadaszkutyat hivni, aki megmondja, ebben a varosban
torténnie kell valaminek. Ha ezeket félresoporjiik, és
egyenesen a jatékra koncentrdlunk, akkor elmondha-
t6, hogy hozza, amit a kor és a mechanizmus igér: kel-
lemes, konnyed Jatekmenet szerencsével és minimalis
dontéssel. izig-vérig csaladi jaték, nem véletlen, hogy
Ujra el6vették.

Jo jatékot!

Afrika CS|IIaga

Kari Mannerla

1951 /2015

e015/08/27 1p- . .
002 Piatnik
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Felfedezds jaték
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Boribcgrggl’ut-’ég'

15 S

»Kérlek, hozz nekem almat, de gyorsan! — kérte Boribont Annipanni.”

A fenti mondat kisgyerekes sziiloknek bizonyara ismer6sen cseng, hiszen két olyan mesehGs kézotti par-
beszédben hangzik el valami hasonlo, akiknek sok-sok kalandjat el6szér a hetvenes években, majd — a
mesealakok tjrafelfedezése utan — a kétezres években a hires magyar meseirénd, MAREK VERONIKA vetette
papirra. A kislany és mackdja, Boribon torténetén generacidk néttek fel, és szerencsére a mai kisgyerekek
is élvezhetik az ujra kiadott mesekonyvekbdl a klasszikus sztorikat. A kalandok egyikében Boribonnak az a
feladata, hogy almat hozzon Annipanninak.

A szabdly fent idézett els6 mondata olyan hataro- ..
zottsaggal bir, hogy olvasdja azonnal elhiszi, hogy
bizony nagy gond lesz abbdl, ha Boribon nem hozza
meg azonnal azokat az almakat. Az igazsag az, hogy
az alma hidnya hatalmas bln lenne, mivel Annipanni
nem masra készil, mint hogy almds pitét siisson, és
hat ki ne orilne egy kis finomsagnak.

Eey auEsnpf alma

Ebben a piciknek szant jatékban mindenki egy al-
makkal telepakolt autét vezethet. A cél, hogy a sok
almat minél gyorsabban eljuttassuk Annipannihoz.
A legszerencsésebb versenyz6 jutalma egy szelet al-
mas pite, de senki ne essen kétségbe, mert aki az
els6 korben nem kapott sitit, az a kovetkez6ben
még kaphat.

A tablan taldlhato viraggal tudjuk az autdkat mozgatni. Minden lépés el6tt porgetni kell, és a szirom, ahova a
nyil érkezett, megmutatja, hogy mit fog csindlni az adott jatékos a korben. Ez lehet 1, 2 vagy -1 |épés.

A7 e vaszabrf

Bizony, a természetben sok akadalyba (itkozhetiink, ezekre mindenkinek fel kell készlilnie. Az akadalyok le-
klizdéséhez segitségre van sziikség, amit a porgetés sordn szerezhetiink, ha a nyil az allatfigurdkra mutat. Ha
valaki ugy érkezett egy narancssarga, veszéllyel fenyegetd helyre, hogy nincs neki segit6je, akkor addig marad
ott, mig allatfigurat nem porget. Ha viszont van segit6je, akkor csak be kell adnia azt, és meguszta. Ha valaki
I6herét porget, 6 valaszthat, hogy |1ép vagy segit6t vesz el.

A jatékot az nyeri, aki a legtobb almas pitével rendelkezik.
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Ismerteto
MiHesezheHBonibon? '
Mivel minden jatékos egy macival van, akit
Boribonnak hivnak, ezért érdemes megemliteni,
hogy milyen lehet a Boribon-lét. Szerintem ez egy
olyan jaték, ami nagyon jo id6toltés lehet pici gye-
rekeknek, mivel szines, aranyos és egyszer(. A masik
oldalrdl nézve viszont hamar unalmassa valhat, mert
el6relépésre kevés lehet6ség van, és ha valaki nem
szerencsés az adott kdrben, az ide-oda fog cikazni,
de nem ér célt. Ez a cikazas azzal van kikliszobolve,
hogy rovid a palya.

Mindent egybevéve egy aranyos grafikaju, egyszer(
jatékrol van szé, ami kisgyermekek szdmara szerin-
tem nagyon jo szérakozast nyujthat. Kiilonlegességét
és bajat pedig nem vitdsan az adja, hogy a jaték téma-
jaazismert meséhez és annak héseihez kapcsolodik.

Anett

Marék Veronika

2015
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Ujabb marka jelent meg a hazai tarsasjaték-palettan: a litvan LoGis kiadé gyerekjatékait a MAGICBOX gon-
dozasaban talalhatjuk meg a boltok polcain. A kiadé tavalyi esseni Ujdonsagai kéziil a JEM magazin 21.
szamaban mar irtunk a FISH’N’STONES jatékrol, ami id6kozben HORGASZMACSKAK néven magyarul is megje-
lent. Az idei 6szi magyarorszagi termékbemutaton debiitalt jatékok kéziil a TALAL) BARATOT! cimii jatékkal

kezdeném a sort, mivel ez a jaték aranyos grafikajaval és egyszeri jatékmenetével biiszkén allhat a kartya-
jatékok soraba.

Egy SET, It SET, sok SET

A jaték szerzGjét valdszinli a népszer( SET jaték inspiralta, amikor megal-
kotta mdvét. Ebben a jatékban is kapcsolatokat kell taldlni a kartyak ko-
z0tt, és azokat pontokra kell valtani. A szettek értékét a lapokon taldlhato
kiilonb6z6 szinek, figurdk, hangulatok hatdrozzak meg. Ezeket a szetteket
kell a jatékosoknak gydjtenilik és a jaték végén értékelnilk.

Harom tulajdonsaga van a lapoknak: a sziniik, a rajta |évé al-
latok fajtdja és azok hangulata. Ezek kombinacidi taldlhatok
a lapokon, ezen kivil minden lapon vannak nyilak és szdmok
1-t6l 3-ig. Amikor sorra kerilink, felforditunk egy lapot az
asztalon korberendezett 8 lap kozil, és az azon talalhaté nyil
iranyaban leszamolunk annyi lapot, amennyit a lapon szerepl8
szam mutat. Az igy megtaldlt lapot felforditjuk, és ez igy megy
addig, amig ezt tudjuk folytatni. Vannak lapok, amelyeken két
nyil taldlhatd, ez cserére jogositja fel a felforditéjat. Ilyenkor a
kezlinkben 1évé egyik lapot tehetjik a cserelap helyére. Ezutdn
a letett lapon 1évé nyil iranyaba kell 1épni annyit, amennyit a
szam mutat. Ha olyan lapra mutat a felfedett lap, ami mar fel
van forditva, vagy a lapon két nyil lathatd, de nem kivanunk
vagy tudunk cserélni, koriink véget ér. Ekkor a nyolc lap ko-
zil felvehetilink harmat a keziinkbe, ez lehet képpel leforditott
is, és a keziinkben Iévé lapokbdl igyeksziink minél értékesebb
szetteket alkotni. Korabban megalkotott szetteket nem lehet
tovabb bdviteni vagy elvenni bel6le, atrendezni. Az elvett la-
pok helyére Ujabb lapokat tesziink képpel lefelé, és a kovet-
kez§ jatékos kore kezdddik. A jaték addig tart, mig ki tudunk
tenni 8 lapot a korbe; ha nem, akkor szamolunk.

1:1=249

A szetteknél a lapok tulajdonsagait kell figyelembe venni ér-
tékelésnél. Ha egy tulajdonsag azonos a lapok kozott, akkor
egyszeres a szorzo, ha két tulajdonsag azonos, akkor kétszeres,
és igy tovabb. A szett lapjainak szdma és az elért szorzo fog-
ja megadni az eredményt. A legértékesebb az, ha azonos allat
azonos szinben és azonos kedélyallapotban van, mert ilyenkor
harmas szorzéval kell szamolni, és igy maximum 12 pont érhe-
t6 el. Ebbdl is kideriil, hogy minden lapbdl 4 van a jatékban,
viszont annak a valdszinlsége, hogy ezek egy jatékoshoz ke-
riljenek, igen csekély. A tesztek alatt el6fordult, hogy 3 azonos

lap a kezembe keriilt, de 4 soha.
Ja14)
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A jaték grafikaja szuper cuki, a lapok formaja eltér a
megszokottdl, és ez jol mutat az asztalon. A szamo-
l[asnal vannak aggalyaim, mivel ezeket a szorzasokat
és 0sszeadasokat egy otéves gyerek nem feltétlentl
tudja elvégezni. A szabdly nem tér ki ra, hogy a fel-
vett lapok hova kertilnek, de abbdl, hogy maximalja
a kézben tarthato lapok szamat, feltételeztiik, hogy a
kezlinkbe vesszik az asztalrél elvett lapokat. A jaték
végén kézben maradt lapokrél sem esik sz6 — ezt mi
ugy oldottuk meg, hogy letettik ezeket is szettekbe,
és igy az egyediili lapok 1 pontot értek. Mindezt le-
szamitva és a szamitds nehézségét figyelmen kivil
hagyva egy vicces és mulatsagos jatékkal talalkozhat-
tunk, de azt mindenesetre javaslom, hogy kisgyere-
kek mellé Uljon le egy feln6tt is, hogy a szamolas ne
vegye el a kedvét a gyerekeknek a tovabbi jatéktol.

J6 jatékot!

drcsaba

o
FRIEND

Talalj baratot!

Laima Kikutiene

2014

Logis / MagicBox

Allatos, szettgy(ij-
tbgetds kdrtyajaték

5+

MAGICBOJX
A Magic-Box tamogatasaval

MAGICBOJX



https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/10669/laima-kikutiene
http://www.logis.lt/en/en-finde-den-freund/
https://boardgamegeek.com/boardgame/154743/finde-den-freund
http://magic-box.hu/
http://magic-box.hu/talalj-batatot.html
http://magic-box.hu/talalj-batatot.html

Jatékok a vilag koriil
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:1 A JEM magazin hlséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a

| lap oldalain mindig Gjabb és Gjabb cikksorozatokat inditunk,

: amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos jellemzo kot

f - 0ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat hatodik darabjat

- olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még

: sok-sok honapon keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis
most egy talan mindennél nagyobb Faba vagtuk a fejszénket: e

vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat, ?

melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz,

. ~ régiohoz kotédik, és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot.
5 ‘ Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne csomagoljatok be sok

e . mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Az Amazonas Foldiink legnagyobb vizhozamu folyéja. A vizgytijto
teriilete Dél-Amerika 40%-at 6leli fel, mely teriiletet a legvaltoza-
tosabb élovilag népesiti be. Becslések szerint Amazoniaban 5-10
millié kiilonb6z6 allatfaj taldlhato, melybdl 1,4 milliét jegyeztek
eddig fel. Belathato, hogy ilyen litemben sose ériink a végére, igy

érdemes lenne besegiteni a fajok 6sszeirasaba.

Az AMAZONAS cimi jatékban kutatékat alakitunk, akik Gj fajok |]
felfedezésének reményében utaznak a folyd mellé. A partvidéket
bejarva, a folydn hajézva mintakat gy(jtiink, a mintak utan bevé-
telt kapunk, amibdl finanszirozni tudjuk a tovabbi utazasainkat. A
jatékot STEFAN DORRA tervezte, akit6l a FOR SALE és a MEDINA utan

jogosan varhatunk el egy Ujabb jo jatékot. Lassuk hat, hogy sike- " Az Amazonas masodpercenként 100-200 ezer
rilt-e megfelelnie az elvarasoknak! kébméter vizet szallit az Atlanti-6ceanba. Ez egy

négyfds csaldd kb. 1000 éves vizsziikséglete min-
Az el56 Vizminta den egyes masodpercben!

A jaték egyik grafikusa CLAUS STEPHAN, aki olyan jatékokban mdikodott kozre, mint a DOMINION, a RACE FOR THE
GALAXY vagy az AMERIGO. Igy itt megint csak igen magasak lehetnek az elvardsaink. Hamar kideril, hogy nem is kell
csalddnunk. A doboz grafikdja gyonyor(, az egyik legszebb boritd, amivel valaha talalkoztam. Rogton kedvet csinal
egy kis Amazonas-menti kalandozashoz. A beltartalomra se lehet panasz: szép, kt')zepes méretd tabla, j6 min()’ség(j
kartyak és Iapkak aIkotJak a jaték papiralapu részét. Fabol késziltek a satrak és a pénz, ami furcsa modon arany és
ezlst, de a mlnosegre itt se lehet panasz. Osszessegeben még manapsag is atlagon fellilinek mondhaté a kivitele-
zés, ami igen nagy szo, mert ez az atlag évrél-évre egyre magasabban van, és a jaték idén 10 éves.

Utazas a folyo koriil vagy akar azon keresztiil

A tablan az Amazonas folyd egy szakasza és a kornyez6 szérazfold lathato, rajta a
' tdborozasra alkalmas teriiletekkel. A tablat behdldzza a szarazfoldi és vizi utak so-
kasaga. A jaték soran ezeket az utakat bejarva kell Ujabb és Gjabb taborhelyeket lét-
rehoznunk és a tabor kornyékén mintakat gyjtenlink. Mindezt gy, hogy lehet6leg
minél el6bb 6ssze tudjuk szedni a megfelel6 pénzmagot a kovetkez6 utazdshoz és
taborhely-alapitashoz.

Az Amazonast korilbelll 15000 mellékfolyé taplélja. A torkolatandl olyan mennyiség(l édesviz dmlik
az 6cednba, hogy az 6cean vize még ott is ihatd, ahonnan mar nem is latszik a szédrazfold.

A jaték menete

A jaték forduldkbdl all. Minden fordulé elején felcsapunk egy eseménykartyat, mely meghatarozza az adott fordu-
|6ra érvényes specialis szabdlyokat. Ezek lehetnek segit6 vagy hatraltatd jellegliek. Lesznek korok, amikor bizonyos
mintakért nagyobb bevételt kaphatunk, de olyan is el6fordulhat, hogy jaguarok portydznak a vidéken, és emiatt
nem ajanlatos a szarazfoldon kozlekedni, vagy akdr majmok lopkodhatjak el a nehezen megszerzett aranyainkat.

Ezutan minden forduldban minden jatékos kijatszik 1-1 kartyat |
a sajat készletébdl. Ezek a készletek egyformak. Minden kartyan
egy szam és egy mintatipus lathaté. A jatékosok titkosan
valasztanak 1-1 kdrtyat, amit felfednek. A kartyan 1évé bevételt 2
azonnal megkapjak. Ez két részbdl all 6ssze: a kartyan lév6 szam %, P Roscaria
plusz annyi eziist, amennyink a kartyan lévé tipusd mintabdl AN

van. Van egy specialis kartya is, amivel soron kivil tudunk tjabb
mintakat szerezni a bennszilottek segitségével.




Jatékok a vilag koriil Amazonas

A bevétel elraktarozasa utdn mindenki annyi satrat épithet, amennyit csak szeretne. Am a sz(ikds anyagi kereke-
tek miatt ez altalaban 0 vagy 1 épitést jelent. Epitkezni mindig csak olyan helyre lehet, ami vizi vagy szarazfoldi
uton megkozelltheto egy mar lent lév6 taborunkbol. Az épitési koltség kifizetése utan letehetiink egy satrat
az Uj taborhelyre, és azonnal kapunk egyet a tabor kérnyékén fellelheté mintakbdl. igy tudjuk egyre névelni a
mintakészletiinket, és ezzel egyre nagyobb bevételre szert tenni, feltéve, hogy megfelel6en id6zitjiik a kartyalnk
kijatszasat. Esznél kell azonban lenniink, mivel minden taborhelyen korlatos a rendelkezésre allo teriilet, igy van,
ahol csak 2-3 satrat lehet felhuzni. Elég gyorsnak kell lenniink, ha nem akarjuk, hogy ellenfeleink kiszoritsanak mlnket
a stratégiailag fontos helyekrdl.

] R ) Az Amazonasban él6 legnagyobb ragadozé hal az Arapaima. Hossza elérheti a 3 métert,
Eza beVEtelslzeldes €s epltkezes tomege a 200 kg-ot. De nem csak miattuk nem érdemes Uszkalni a folyoban: fekete kaj-
megy fordulérdl forduldra. manok, tiiskés rajak, elektromos angolnak, pirdjak nehezitik a fiird6zésre vagyodk életét.

Mindez szép és jo, de mire megy ki a
jaték?

A jaték 18 forduld utan ér véget. A jaték végén a
kovetkez6 dolgokért kapunk pontot:

1. Minden mintalapkank 1 pontot ér. De vigya-
zat! Csak azokért jar pont, amibdl legalabb
3-at szereztlink.

2. Pont jar azoknak, akik egy-egy fajbdl a legtébb
mintat gydjtotték ossze.

3. Pont jar azért is, ha minden fajbdl sikertilt lega-
labb 1 mintat szerezni. Ezért verseny folyik, mi-
nél el6bb jon Ossze a szett, annal tobb pont Uti
a markunkat.

o Stefan Dorra ™

Aazonas y

44 Explore a Dangerous Pare
A jaték elején minden jatékos kapott 1-1 killdetéskartyat, - :
amin 4 falu lathatd. A cél természetesen az, hogy ezen
falvak mindegyikébe sikeriljon tabort verni. Amennyiben
ez nem sikertlne, falunként 3 pontot veszitiink.

Osszegzés

Az AMAZONAS kifejezetten kdnnyd, csaladijaték. Gyonyori
tajon utazunk keresztiil, taborokat épitlink, és tetszetds
fajokbdl gydjtogetiink mintdkat. Két jellegzetes mechani-
kabdl épitkezik: haldzatépités és szettgyjtés. A lépéseink
elemiek, gyorsak, nincs semmilyen szoveg a kartyakon,
igy a jaték teljesen nyelvfliggetlen. Gamer szemmel nincs
tul sok mélység a jatékban, eléggé egyértelmiiek a lépé- Amazonas
sek. Taktikazasra legfeljebb a térképen torténd kiszori-
tésdiban van lehet6ség. Kicsit furcsa a jaték pontozasa;
nem tudom, miért nem plusz pont jar a halézatépitésért,
tekintve, hogy alig lehet pontot szerezni a kalandok folya-
man. Extrém esetben akar negativ pontszamot is el lehet Megjelenés: Yok}
érni, de egyjegy(it egész ,konnyen”.

G Stefan Dorra

Osszességében egyértelm(ien csalddoknak ajanlandm a NEELH KOSMOS

gyonyord kivitelezés, a nyelvfliggetlenség és a konnyed
jatékmenet miatt, am véleményem szerint ebben a Kategoria:
kategdridban azéta mar vannak nala jobb jatékok a

mezényben. Ajanlott életkor: Jileks
Fisha

Hdlozatépitd,
szettgylijtégetds jaték

Jatékosok szama:

Jatékidé:



https://www.mayfairgames.com/products/amazonas
https://boardgamegeek.com/boardgame/15157/amazonas

Az 1989-es év két embernek biztos, hogy fordulépont volt az életében: nekem és Rubli HOFFMANNak.
Nekem azért, mert abban az évben érettségiztem és felvételiztem, Rubinak meg azért, mert — bar az
el6bbi tényekrél nem tudott, és ezért nem oriilhetett felhdtleniil az én 6romomnek, azért akadt neki
min vigadnia, ugyanis — ekkor nyerte meg CAFE INTERNATIONAL nevii jatéka a Spiel des Jahres dijat. Es
bizony egy ilyen dij mar akkoriban is nagy dics6ségnek szamitott.

A nemzetkozi helyzet

Hogy ez mégsem forditotta fel fenekestil a vilag-
torténelmet, annak az volt a prézai oka, hogy az
1989-es évben ennél csak fontosabb és sorsfordi-
tobb események zajlottak a vildgban. A szovjetek
kivonultak Afganisztanbdl, a kinai kormany vérbe
fojtotta a pekingi diaktlintetést, lemondott a cseh-
szlovdk, az NDK és a bolgar kormany, elkezdték a
berlini fal lebontasat, kitort a romaniai forradalom
és kivégezték a Ceausescu hdazaspart. Hazdnkban
ekozben megalakult az Ellenzéki Kerekasztal, fel-
oszlott a KISZ, népszavazast tartottak, elkezd6dott
a szovjetek kivonuldsa, ujratemették Nagy Imrét és
martirtarsait, meghalt Kadar Janos, kikidltottak a : P T
koztarsasagot, és ledllitottdk a nagymarosi vizlépcsd épitését. Hogy ezenkdzben miért nem RuDI HOFFMANN
jatékdaval volt tele a sajtd, ugye nem kell magyarazni? Holott bizony, hogy RuDI baratunk megérdemelte
volna, hogy tobb szé essék mUivérél, mert mai szemmel is egy nagyon j6 és furfangos jatékot sikeriilt alkot-
nia, néhany nagyon egyszer( szabaly kictlésével.

Ultetési rend

Essiink el6bb gyorsan tul a szabalyok rovid ismertetésén, hogy legyen elég id6nk kivesézni a jaték érdemeit
és hibait!

Adva van egy tabla, amelyen asztalok sorakoznak,
mindegyik koril pedig 4-4 szék. Egyes székek ugy
helyezkednek el, hogy egyszerre tartoznak 2 asz-
talhoz. Az asztalokon nemzetek zdaszI6i és nevei
vannak feltlintetve. A tabla kozepén egy 5-szor
5-0s négyzet van, amelynek els6 soraban 1-t6l 5-ig
névekvé szamok, tovabbi 4 soraban pedig névekvé
negativ szdmok vannak feltintetve. Erdekes
felallas, az nem vitas.

A jaték célja, hogy minél tobb vendéget Ulltessiink
le az asztalokhoz, és ezdltal minél tobb pontot sze-
rezziink. Minden jatékos véletlenszer(ien kap 5-5
lapkat, amelyen az asztaloknak megfelel6 nemze-
tiségli személyek talalhatok, férfiak és nék vegye-
sen. Ezekbdl 1-et vagy 2-t lehet letenni a nemzeti
hovatartozas szerinti asztalokhoz, a fent emlitett
kdzos székekre pedig barmelyik nemzethez tartozé
személy uItetheto Az egész (iltetés soran viszont kovetni kell az illem és etikett szabalyait, tehat senki nem
Ulhet egyedil, nem Ulhetnek n6k férfiak nélkil vagy férfiak nék nélkil, és az 1 férfi—3 ng, valamint az 1
n6—3 férfi elrendezés sem megengedett.




Spiel des Jahres Cafeé International

Ha valaki letett 1 vagy 2 lapkat, azonnal kiérté-
keljiik az asztalt, és a jatékos annyi pontot kap,
ahany személy az asztal koril helyet foglal (érte-
lemszerlen 1 személy sosem Ulhet egyedil egy
asztalndl, tehat 1 pontot sem lehet kdronként
szerezni). Abban a kiilonleges esetben, ha vala-
ki egynemzetiségl asztalt hoz létre (tehat az 6
lerakasa révén keril pl. 4 indiai az asztal koré),
dupla pontot, tehat 8-at kap, és mentesiil az aldl
a szabaly aldl is, hogy a lerakott lapkaja helyett
Ujat kell huznia egy zsdkbdl (tehat a jaték tovabbi
menetében 4, 3, 2 vagy akar 1 lapkaval jatszik).
Ez azért fontos, mert a kézben maradt lapkak a
jaték végén minuszpontokat érnek! A jatékban
van dzsdkerlapka is, ami viszont ha beragad a ke-
ziinkben a végére, akkor -10 pontot “hoz”.

Kérinkben el6fordulhat, hogy nem tudunk lerakni lapkat, ilyenkor jon jol a k6zéps6 mez6, a barpult. Ide
kell ugyanis 1 lapkat letenni, amiért az elsé 5 letevé plusz, a tovabbi 16 letevés esetében viszont egyre tobb
minusz pontot kap a jatékos; és még 1-gyel tobb lapkat is kell kihiznia a zsakbdl, ami ndveli a jaték végi
minuszpontok esélyét.

Végil egy harmadik akcidlehet6ség: a tablara mar letett dzsékerlapka becserélése olyan lapkara, ami a
dzsoker helyére illik (ezért szintén pont jar).

Foglaljunk helyet!

Szerintem ennyi ismertetés utan is latszik mar, hogy a szerz6 egy olyan mechanikat alkotott, ami akkoriban
eléggé egyedi volt, illetve ma sem kell miatta szégyenkeznie A tematika nagyon kevéssé nyomja ra a bé-
lyegét a mechanlkara nem uralja azt, nem nyomja el, és a jaték — ha lecsupaszitjuk rola a zaszlés—nemze-
tis—férfi/nGs burkot — annyira absztrakt, hogy a gondolkodtato jelleg garantalt. Erdekes, hogy elég kevés az
akcidlehetGség, és az ember agya mégis folyton jar. Figyeljiik a sajat lapkainkat, figyeljiik a tablan elszértan
taldlhatd asztalokat, f6leg a kozos székeket, illetve figyeljiik a tobbi jatékos készletét is, hiszen sokszor ez
a kulcs az optimalis pontszerzéshez. Hiszen mi van akkor, ha van 2 amerikaink, egy férfi és egy né? Tegylk
le 6ket, és ezdltal kapjunk 2 pontot’-> Vagy varjuk meg, mig valaki letesz egy amerikait, és a mi parunk
- utana csatlakozzon az asztalhoz, immaron 3 pontot
hozva? Vagy varjunk még tovabb hogy 4 pontot,
esetleg egy teljesen amerikai asztalért 8 pontot
hozzon? Es ha kozben valaki betdlti a helyeket és
elpuskazzuk azt a 2 pontot is, amit az elején siman
hozott volna a két lapka? Bosszanté!

Az viszont nagyon érdekes, ahogy a jaték kiegyen-
sulyoz. Egyik partink soran egyikiink 3 egymast ko-
vetd kérben egynemzetiségli asztalokkal jol el6re-
szaladt, és mar csak 2 lapkaja maradt a kezében. Ezt
a 2-t viszont alig tudta letenni, ezért slirlin latogatta
a barpultot, aminek eredményeként lapkai szama
visszament 4-re, emiatt szépen lemaradt, és a jaték
végére masodik lett. Ami azt Gzeni a jatékosoknak,
hogy érdemes a sok egynemzetiségl asztalra haj-
tani, de jobb stabilan haladni el6re, sokat figyelni a
masok altal rakott Ultetésekre, és mindig lecsapni a
legtobb pontot hozd helyzetekre.

A jaték kinézetérdl szélva nem tudom magamban tartani azt az érzésemet, hogy itt a szerzé — de féleg a
grafikus — fantdzidjat nagyon beinditotta a hideghaboru vége és a korszak egész hangulata. A szovjet férfi
mintha kikopott Brezsnyev partfétitkar elvtars lenne, a kubai meg nem vitds, hogy Fidel Castro. Elképzelem,
micsoda 6rom lehetett anno egy olyan jatékot alkotni, ahol — ellentétben a valdsaggal —ilyen pofakat lehe-
tett egy asztalhoz Ultetni. De a jaték masként is eléggé mélyen kulturalisan determinadlt: le sem tagadhatna,
hogy a tervez6je német, mivel az egyik német asztal tuloldalan kik foglalhatnak helyet? Hat persze, hogy
a torokok! Hogy ez az integraciot éltet6 lzenet-e, vagy finom kritika a tul sok Gastarbeiter NSZK-beli je-
lenléte miatt, ma mar kiderithetetlen. Viszont maig faj6 az az érzéketlenség, ahogy a szerz6 Afrikat kezeli:
itt ugyanis Afrika egyike a nemzeteknek/orszagoknak, és sehol nincs jeldlve, hogy a feltlintetett zaszl6 a

Kozép-afrikai Koztarsasag nemzeti lobogdja.
S 21)



Spiel des Jahres Cafeé International

Ha mar a zaszloknal tartunk, a jaték arra is jo, hogy
kisebbek megtanuljak néhdny orszag zdaszléjat (ki-
véve a korabbi kiadasokat, ahol még a Szovjetunid
zaszldja el6tt podzolnak a figurdk); total mint az
Agymendékben, a Sheldon 3ltal készitett Fun with
Flags videosorozatban!

Végeredményben az a benyomasom, hogy a régi-
es grafikdju doboz egy ma is jol jatszhatd jatékot
rejt, és bar mai szemmel nézve a kontextus talan
megmosolyogtatd, ha ma adndk ki pl. zombis, gyU-
rlikurds, tronokharcds, sztarvorszos, cthulhus, akar-
milyen ma kurrens tematikaval és egy kicsit tobb
akcidlehet6séggel, akkor biztos Osszejonne ra a
tdmogatds akar a Kickstarteren is.

Prébaljatok ki, jatsszatok vele, szippantsatok be vele egy letlint kor illatat, és éljétek at a kozelmult hangu-
latat. Ja, és gondoltatok volna, hogy a jaték iOS-ra is kaphatd néhany dollarért? Hihetetlen!

drkiss

Rudi Hotfmann

All are welcome here!

MG Rudi Hoffmann

\WEEEIELGE 1989

Mattel, Amigo,

Kiadok: Rio Grande

Lapkalerakds

Kategoria: Iy

Ajanlott életkor: Efa

Jatékosok szama:

Jatékidé:



http://riograndegames.com/Game/1299-Cafe-International
http://boardgamegeek.com/boardgame/214/cafe-international

Szeretem az olyan jatékokat, ahol szamit az, hogy kivel jatssza az ember, azaz fontos aspektus tarsaink szemé-
lyisége és a metakommunikacié — igy minden tarsasaggal kicsit mas jatékélményt kapunk.

JO példa erre a WEREWOLF (azaz a GYILKOSOS), amiben valamilyen megfoghatatlan csoportos kézosségtudat
formalja a jatékot; vagy a RESISTANCE, ahol az apro jelek vagy a szajak sarkaban megjelené elnyomott moso-
lyok kiszurasa fontos nyom lehet; vagy a DIXIT, ahol a masik jatékos fejével kell gondolkodnunk. A Tajemnicze
Domostwo leginkabb a Dixithez hasonlithaté — nem csak a mdvészi grafikaju kartydk miatt, hanem mert itt
is egy-egy gyonyord, sokszor abszurd kép alapjan kell

rajonniink, hogy mit is akar velink kozolni a mdsik ~ OLEKSANDR NEVSKIY és OLEG SIDORENKO ukrdn szerzépdros egy

jatékos. évvel ezel6ttig nem nagyon keriilt reflektorfénybe, az a néhdny
addig kiadott jatékuk nem igazdn ért el sikereket a nemzetkézi
A rej té lye S h é Z porondon. A TAJEMNICZE DOMOSTWO prototipusdt még 2011-ben

készitették el, de a sikerhez 4 hosszu évet kellett vdrniuk. Miutdn
A jaték alapsztorija szerint tarsainkkal egy maroknyi  a lengyel PORTAL GAMES felkarolta, futétiizszeriien terjedt a jo
latnoki  képességekkel  felruhdazott nyomozdt hire, szinte mindenki dradozott réla, és dicsérte a jdtékot.
alakitunk, akiknek a mult homalyaba veszd gyilkossagi
lgyet kell megoldaniuk. A végsé feladat az, hogy megtaldljuk az igazi gyilkost, aki helyett anno egy artatlan
embert végeztek ki, és akinek a szelleme még mindig a hazban kisért. Az egyik jatékos ezt a szellemet fogja ala-
kitani, aki almokon keresztil igyekszik rdvezetni a nyomozdkat a helyes megoldasra.

Mivel? Hol? Ki?

Amegoldanddrejtélyajolismert,Mivel?”,Hol?”, Ki?” kérdések koré csoportosul.
A jatékosok szamatdl és a nehézségi szinttdl fliggben az asztalra helyeziink tar-
gyakat (kotél, méreg, kés stb.), helyszineket (dolgozdszoba, padlas, pince stb.) &
és gyanusitottakat (postas, rendér, szabd stb.) dbrazolo képeket. A szellem min-
den nyomozdéhoz mindharom csoportbdl egy-egy kartyat rendel véletlenszerden,
azaz mindenkinek meglesz a sajat targy—hely—gyanusitott harmasa.

Egy hét

A jatékosoknak dsszesen 7 forduld all rendelkezésiikre, hogy mindenki megtalalja a hozza rendelt
lapokat. Minden forduldban a szellem egy vagy tébb dlomkartyat ad minden nyomozdénak, ami
reményei szerint ravezeti 6t arra, hogy melyik lap tartozik hozza. A kiosztott lapokat mindenki
lathatja, és a nyomozok megbeszélhetik, hogy ki mire szavazzon. (Személy szerint én jobban ked-
velem azt a valtozatot, amikor a nyomozdok csak elmesélhetik, hogy mit latnak az alomkartyakon,
de nem mutathatjak meg a tébbieknek.) A kor végén mindenki elhelyez egy jel6l6t az ltala he-

lyesnek vélt lapra, majd a szellem megmondja, hogy a tipp helyes volt-e vagy sem. Amennyiben

sikerilt eltaldlni, akkor a kovetkez6 forduléban kapott dlom mar a kovetkez6 kitalalandd lapra
vonatkozik. Els6nek mindig a targyat, majd a helyet, végiil pedig a gyanusitottat kell megtalalni.

Huuuhuuuhdud - nem talaltad el

A szellemnek talan még nehezebb dolga van, mivel minden kérben csupan 6 dlomkartyabol
valaszthat, és sokszor elég vad asszociacidkkal tud csak a kitaldlandé lapokra utalni — viszont
a valasztott nehézségtdl fiiggben lehetGsége van az egész kezét lecserélni par alkalommal a
jaték soran. A szerencsefaktor ott jon be, hogy vannak lapok, amelyekkel egyértelmien lehet
utalni adott megtaldlandé lapokra, a szellem dolga tehat jéval egyszer(ibb, ha a megfeleld
id6ben a kezében van a megfelel6 lap.

Fontos, hogy a szellem semmilyen mas médon nem kommunikal-
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Ismerteto _____Tajemnicze Domostwo

Miutan mindenki sikeresen megtalalta a hozza rendelt lapokat, a szellem egy utolsé kozos almot kiild a nyomo-
zoknak. Ez 3 dlomkartyabdl all, és az egyik jatékoshoz tartozd lapokra (targy—hely—tettes) vonatkozik — azaz itt
talaljuk ki, hogy ki, mivel és hol kdvette el a gyilkossagot. Itt mar mindenki szavazhat arra, hogy a szellem melyik
lapharmasra utal az utolsé dlommal. Amennyiben a tobbség a jot vdlasztja, mindenki megnyeri a jatékot. Ha
nem — és még nem telt le a hét nap —, akkor Ujraprébalkozhatnak.

Egyszeri, nagyszerd, gyonyori

A jatékot az egyszerli szabalyok, a gyonyor( grafika és maguk a jatékosok teszik nagyszertivé. A legviccesebb
és egyben legidegesit6bb rész — ez eddig minden alkalommal megtortént — amikor egy nyomozd mar éppen
meggydzte magat arrdl, hogy a helyes lapra teszi a korongjat, de jonnek a tobbiek, és szépen logikusan levezetik,
hogy miért is nem oda kéne rakni, a szellem meg prébalja minél csondesebben az asztalba verni a fejét. Mint a
legtobb, emberi interakciokon alapuld jaték, a TAJEMNICZE DOMOSTWO is jobb, ha tébben
jatsszak. Egyrészt a kétf6s mdd igazabdl egyenértékl a haromfés jatékkal, csak a nyomozé
jatékos 2 ‘karaktert’ iranyit.

A 84 dlomkartya els6re soknak tlinhet, de a 3.-4. jatékra mar szinte
mindet lattuk, elvileg kicsi az esélye, hogy a szellem ugyanannak a jaté-
kosnak ugyanazt az dlomkartyat tudja ugyanarra a helyszinre adni. Ami
inkdbb kiismerhet6vé teszi a jatékot, hogy a jatékosok megtanuljak,
hogy a szellemet alakité tarsuk hogyan hasznadlja az almokat. Fontosak-e
a szinek vagy a formak, vagy csak a hangulatat haszndlja a képnek. Az
biztos, hogy ha a szellemet mindig mas jatékos irdnyitja, akkor is tobb
tucat jatékalkalom hozhaté ki a dobozbdl. Akinek még
ez is kevés, az egészen nyugodtan hasznalhatja a DixIT
lapjait az dlomkartyak helyett — joval magasabbra téve
a lécet.

Tajemnice Gezemice / Mysterium

Eddig legalabb 3 kilonboz6 kiadast élt meg a jaték;
mindegyikben apré szabalyvaltozasokkal, amiket in-
kabb nem részleteznék, de miel6tt leliltok uj emberek-
kel jatszani, lehet, hogy érdemes egyeztetni a f6bb sza-
balyokat. A dizajn terén nagy valtozas csak a MYSTERIUM 53

néven megjelent angol nyelvi{ kiadasban van, amiben - 7
egyrészt a lapok nagyjat uUjrarajzoltak, hogy csaladba- TAéEMNICZ .
ratabb legyen, masrészt a doboz belsejében kialakitot- D iOST\VO !
tak kis zsebeket, ahova a kivalasztott kartyaharmasok )

kerllhetnek. Ez a megoldas annyira praktikus, hogy ha
mar nem lenne meg egy korabbi kiadas, mindenképpen
ezt a verziot keresném a boltokban.

Tajemnicze Domostwo

Az egyik legemlékezetesebb TAJEMNICZE DOMOSTWO
jatékunk soran az egyik nyomozoénak a Fodraszt kellett
volna kitaldlnia, ami nagyon nehezen sikeriilt neki, és
a jaték végén megkérdezte a szellemet, hogy mégis mi
a fenére akart utalni a lenti lapokkal... A valaszon én
konkrétan 5 percig sirva rohdgtem:

Oleksandr Nevskiy és
Oleg Sidorenko

2013

Portal Games

Dedukcids, nyomozds
jaték

10+

2-7

30-60 perc
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Mindig nehéz helyzetben van az a cikkiro, aki olyan tarsasjatékok jatszasahoz ad tanacsot, amelyikben
dobdkocka van. Alapvetéen ugyanis nem mondhatjuk azt, hogy “javasoljuk, hogy dobj jot”, az ismert okok
miatt. Viszont mivel — szerencsére — lapunk nem azoknak a jatékoknak ad teret a megjelenéshez, amelyek-
ben a kockadobas a jaték fé6 mechanizmusat képezi (és a jaték ki is meril ennyiben), hanem ennél azért
bonyolultabb szabalyu tarsasokat szoktunk bemutatni, mégis tudunk talan értékelhetd, hasznalhato tippe-
ket adni ahhoz, hogy pl. a kdvetkez6 jatékban nagyobb sikert érjetek el. A tippeket két részre oszthatjuk:
egyrészt van egy altalanos javaslatunk, tovabba van a jatéktabla egyes mezdinek kijatszasahoz részletes
tandcsunk is.

Figyelem! Ha valaki az alabbiakat ugy olvassa el, hogy még nem jatszott a jatékkal, ugy a jaték
felfedezésének izgalmat veszitheti el. Vallalkozd szellemiiek kereshetnek jobb, vagy esetleg az itt
bemutatott taktikakat megakadalyozo nyerési utakat a jatékokhoz.

In¥szabalyfnovidenslfinissitsildiefazfemlekezetiinket!

A jatékot a JEM magazin 29. szdmdban mutattuk be részletesen, és mar ott, a cikk utolsé bekezdésében be-
harangoztuk, hogy még visszatériink a jatékra a Mi igy jatsszuk rovat keretein belll. A jaték szabalyait nagyon
roviden megismételve annyit érdemes tudni, hogy a tablan novekvé szamértékkel ellatott mezék vannak,
amelyek kilonb6z8 el6nyoket, bevételeket stb. adnak a jatékosoknak. A jatékosok ezeket ugy aktivalhatjak,
ha a korlik elején dobott kockdikat a megfelelé értékli mez6kre lehelyezik, majd a kor végén a bevételeket
begyljtik. Kozben a jatékosok karakterlapokat is gylijtenek, amelyekbdl a legtobbet szerz6 jatékos kapja a
legtobb pontot. Nagyjabdl ennyi, a tobbi — az 6rdoggel egyiitt — a részletekben rejlik.

1 vegy 2 koclke = nam mindeey

Els6 altalanos tipplnk, hogy mivel egy mez6t 1 vagy
2 kockaval lehet lefoglalni, mindig figyeljiink arra, /
hogy a dobott értékek kozil melyek azok, amelyek-
kel egyeddl, illetve amelyekkel 2 kockaval egytt
tudunk egy j6 mez6t megszerezni. Ha tehat van a
dobottak kozott 2 db 3-as és egy 6-o0s, donthetlink, = # &%
hogy melyikkel foglaljuk el a 6-o0s értékl mezét, de
tartsuk észben, hogy ha a 2 db 3-ast hasznaljuk el
erre, akkor a 3-as értékl mez6kre mar nem marad
kockank.

A masik altalanos tipp, hogy jol fontoljuk meg a koc-
kak lerakasanak sorrendjét. Mivel normal esetben
ha egy kockankat leraktuk, akkor mar csak az utana
kovetkez6 mez6kre rakhatunk a kovetkez6 korben
(kivéve, ha megfizetjik a “visszafelé lépés” arat),
mindig fokozatosan haladjunk a lerakassal. Ez persze
ellentétben all azzal a szandékunkkal, hogy gyorsan lefoglaljunk egy nekiink jé mez6t, viszont mivel altalaban
egy fajta bevételt tobb mezd is ad, nem végzetes veszteség, ha nem a miénk egy el6re kiszemelt mezd; ilyen-
kor tudni kell valtani, és az alternativ mezGre tenni, a B-tervet alkalmazni.

Harmadik és utolsé altalanos tippiink, hogy a pénziinket mindig nagyon figyeljik, mert ha nem jol szamoljuk
ki, egy-egy mez6 el6nyét sem kaphatjuk meg (pl. nem tudjuk kifizetni az arat), és ezaltal pontokat bukha-
tunk. Inkabb mindig tartalékoljunk 1 pénzzel tébbet, vagy mindig legyen 1 kockank, amivel pénzt szerzlink

(Geheimbund!), mint hogy megszoruljunk.
-
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Természetesen nem megyek végig mindegyik mezén részle-
tesen kielemezve annak el6nyeit, de az egyes tipusokra azért
térjlink ki, jol fog jonni egy jaték soran.

Ktieau!

Itt szerezhet6 meg az a csenddérfigura, akivel blokkolhaté egy
mez6. Szandékaink és helyzetiink ismeretében az aladbbi tipi-
kus blokkolasokat javaslom:

» Nalunk van a kezd&jatékos-jel6l6 kartya, és mi is : - -
akarunk azok maradni a kovetkez8 korben is — te- f‘i R
gylk a Stadtparkra. \ i 2 _?Y

» Karakterkartyakbdl akarunk par pontot beszedni — tegylik a Burgtheaterre, igy a Sissi kartyat nem
veheti fel senki.

» Ugyanez a szandékunk, és latjuk, hogy a tobbieknek nincs pénze karakterkartyat venni — tegytk a
Café Demelre, ezért innen senki nem tud mar ingyen karakterkartydhoz jutni.

» Zavar, hogy a tobbiek olcsén juthatnak sok gy6zelmi ponthoz — tegyiik a Hofburgra, ezaltal blokkoljuk
az olcso pontszerzési lehetdséget.

» Latjuk, hogy egyik jatékostarsunk karakterkartydkkal akar pontot szerezni — tegyik a csendért a
Pestsdule, a Stephansdom vagy a Schloss Belvedere mezdkre aszerint, hogy melyikbdl van az illet6-
nek a legtobb szimbdluma.

» Azt l1atjuk, hogy nekiink van pénziink, a tobbieknek meg nincs — egyértelmiien a Geheimbundot kell
blokkolni, hogy hadd kopjon fel a tobbi jatékos alla

Csak akkor érdemes ide tenni, ha nagyon meg akarunk szerezni egy mez6t, de semmilyen kockakombinaci-
Oban nem jon ki a kivant érték.

WStadtpank(estarosszesikulonlegesikantyat

Az ezekbe valé “befektetés” csak legaldabb kétfordulds
stratégia megléte esetén indokolt, mivel a kartydkat csak
a kor végén kapjuk meg, és a kovetkez6 forduld koreiben
fejtik ki hatdsukat. Mi a kezddjatékos-jelol6ért nem ver-
sengtlink (szerintem nincs nagy jelent&sége, hogy ki az), a
kétszeri lerakast adé kartyat sosem vettik el (kibirhaté, ha
az ember csak egyszer tehet le korében), a kockat atfordito
kartya helyett pedig inkdbb a Praterre tettlink kockat. A
Burgtheatert mar sokat hasznaltuk, és hozott is pontokat
az 1-1 extra szimbdlum, de a kedvenc a plusz egy kockat
ado kartya volt — mi mas is lett volna egy kockadobdlds
jatékban?

Opar és ar Bass paalin peniet adld maEs

Itt persze, hogy azok telnek be el6szor, amik a legkevesebb pénzért a legtobbet adjak. A Parlament viszony-
lag rendben van (2 pénzért 2 pont), akarcsak a Rathaus (3 pénzért 3 pont), de a Hofburgot nem értettik:
3 pénzért 5 pont? Nem eliras ez, nem 4 pénzért 4 pont akart ez itt lenni? Szerintlink igen, ezért a tovabbi
jatékokban mi igy is jatszottuk, f6leg amiatt, hogy a jatéknak vége, amikor valaki eléri a 25 gy6zelmi pontot.
Marpedig ez szépen megoldhatd — ha a tobbiek késén kapnak észbe vagy nincs eszkoziik a megakadalyozasa-
ra, pl. stabilan mi vagyunk a kezdGjatékosok - ha ide leteszlink két kockat, a maradék 3-mal szerziink 3 pénzt
a Geheimbundban, majd ezt 5-sz6r megismételve pontosan 5 x 5 = 25 pontot szerziink és vége a jatéknak,
minden bizonnyal a mi gy6zelmiinkkel. Ez a jaték poéngyilkos mezbje, ezért nem is nagyon szerettiik, ha valaki
efelé kacsingatott.

INasehmankHestazosszesipenztadolmezo)

Itt az az egyszer( szabaly érvényesil, hogy oda menjiink, ahol a kockankért a legtébbet kapunk. Ha azok meg
mar beteltek, irany a dzséker, a Geheimbund, ahol 1 kockaért mindig kapunk 1 pénzt.




@Eﬁ‘é&s&}z osszes
karaktenkantyakt

Ezek kozll a legjobb persze a Café Demel, ahol
ugyanugy 6-ot kell kockaval lerakni, viszont ingyen
kapunk érte karakterkartyat. Csak akkor érdemes a
tobbi ilyen mezére menni, ha ez betelt, feltéve, ha
ebbdl akarunk pontot szerezni.

RestsaulelestaZ{ossze s§szimbolumot
Bhtekelo

Amikor egy ilyen mezére letessziik a kockankat, re-
ménykediink, hogy ebbdl a szimbélumbdl a miénk
lesz a legtobb. A gond az, hogy ezek az értékeléskor
mindig a karakterkartyat adé mez6k utan jonnek. Szamoljunk tehat, hogy mi van akkor, ha — mire ide jut az
értékelés —a tobbiek mar tobb adott jelet gylijtottek, vagy elvitték Sisit, és akkor nem nekiink jutnak a pontok
(hanem esetleg senkinek). Alapveté tehat: figyeljik a tobbieket, hogy milyen jelekre “gydrnak”, mit gy(jte-
nek, és csak olyat akarjunk kiértékeltetni, amiben mi vagyunk legaldbb 2 vagy 3 darabbal a legjobbak.

Ez a gonoszkodds mez6, a masiktdl pénz elvételét megengedd mez6. Mi viszont olyan békésen szeretiink
jatszani, hogy ezt alig hasznaltuk. Sokat ezért nem is tudok réla mondani, viszont az, hogy az értékelésnél az
utolsé el6tti helyen all, azt jelenti, hogy ezzel azért nem tudjuk megfurni a tobbiek szandékait, és nem vehet-
juk el t6liik azt a pénzt, ami megel6z6 mez6knél mar pl. a gyézelmi pontok megvasarlasahoz kellett.

Ezt mar annyiszor elmondtam, hogy talan mar nem is kell: ha semmi nem jut az eszlinkbe, tegyik ide a kocka-
inkat, darabonként 1 pénzt kapunk értik. Higgyétek el, jo lesz az a kbvetkez6 forduldban. Ertelemszer(ien az
utolso forduldban mar sok értelme nincs, hacsak nem az a néhany pénz hianyzik ahhoz, hogy azokat pontokra
valtva mi legylink 1 vagy 2 ponttal a gy&ztesek.

Neam sok @&z agpy Mesie

Rendben, mar latom, hogy akik komoly gamerek, azok szerint ez a cikk “tulstratégidzza” a jatékot, amiben
taldn nincs is ekkora mélység, a kezd6bb jatékosok pedig ugy érzik, hogy ez a sok gondolkozas elveszi a jaték
konnyed bajat, és elriasztja 6ket. Mindkettejiknek igazuk van, de nekiink is: a jaték ugyanis kétféleképpen is
jatszhato, tehat egy kicsit felelGtleniil, pakolgatva a kockakat, lesz ami lesz alapon, de talan a masik jatékos
fejével gondolkodva, par forduldra el6re tervezve is. Ez a cikk csak azt szerette volna tudatositani, hogy a
jatéknak van egy ilyen vetilete is, és ha mar tul vagytok par partin, érdemes ezt is kiprébalni, és megnézni,
hogyan vdlnak be a tippek a gyakorlatban.

drkiss
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|ert jétszunk

arsaSJatekokkalV

Biztosan mindegyik6tokkel el6fordult mar az a helyzet, amikor egy tarsasagban elmeséltétek, hogy feln6tt
fejjel a tarsasjatékozas a hobbitok, akkor a kezdeti meglep6dés utan feltették nektek a kérdést, hogy az
miért j6? llyenkor lehet az altalanos, szinte minden hobbira igaz valaszokat adni: mert kézben jél érzem
magam; mert kikapcsol; mert j6l elmegy vele az id6. De belegondoltatok mar mélyebben, hogy miért is
feccoliink egy csomo pénzt ebbe a hobbiba, és toltiink hosszu érakat egy asztal folé gornyedve?

Eey [Kis semendlie
ElGszor is én kicsit boncolgatndm a tdrsasjaték kifejezést.

A tarsas” része a jatéknak ezt a mddjat elég jol megkililonbozteti a jatékok tobbi tipusatdl, példaul a szamito-
gépes jatékoktol: ezt tdrsasagban végezzik. Ennek a résznek a fontossagat egy bardatom fogalmazta meg: neki
majdnem mmdegy, hogy mit jatszik, a Iényeg, hogy kikkel. Kicsit mélyebben belegondolva ra keIIett dobben-
nem, hogy szamomra ez az aspektus sokkal hang-
sulyosabb, mint els6re gondoltam, és valdszin(ileg
ezért nem vonz az online tdrsasjatékozas: ott nincs
direkt kapcsolatom a tobbi jatékossal, és gyakran
nem is ismerem &ket. Ha kikapcsolddasi célzattal
Glank le egy tarsasjaték mellé, jelent6s id6t toltlink
el a tobbiekkel. Ugyan a tarsasag jelentésége fligg a
jaték tipusatél — egy partijatékban tobb a jatékosok
kozotti kommunikdcio, mint egy sok gondolkodast
igényld stratégiai jatékban —, de ha mdaskor nem is,
a jaték elGtt és utan (esetleg kozben) mindenképpen
szocializdlédunk, és emiatt fontos maga a tarsasag is.

A ,jaték”-rél gyakran a gyerekkorra asszocialunk, és
legtobbszor annak az idének a felhétlen gondtalan-
saga jut réla eszlinkbe. Sok ember felnétt fejjel azért
al le tarsaSJatekoznl hogy felidézze gyerekkora kel- A
lemes emlékeit, és emiatt Iegtobben csak azokat a Jatekokat veszik eld UJI’a amikkel évtizedekkel ezelott is
jatszottak — az Uj jatékok mar ,bonyolultak” és ,,nem is annyira jok”. Ezt mi, megrogzott tarsasjatékosok sok-
szor fejcsdvaldssal hallgatjuk, értetlentl allunk a helyzet el6tt, esetleg csalédunk, hogy ismét nem sikerilt egy
kedves baratunkkal megszerettetni a hobbinkat — pedig egyszerlien ezek az emberek mast latnak, keresnek a
tarsasjatékokban. Szamunkra a tarsasjaték nem csak az emlékek felidézésére jo, hanem az Uj jatékok megis-
merésével Uj éilményeket akarunk szerezni.

JAYjatek(celjal

A jaték alaphangulatat meghatdrozza a cél, hogy miért kizdiink, mi
lesz a jaték végén. Valamit épiteniink, gytijtogetniink kell, és az gy6z,
akinek a végén a legtobb van; vagy a tobbi jatékos tdmadasa a cél,
és csak ugy gy6zhetlink, ha a tobbieket leigazzuk, megsemmisitjlik,
terileteit elfoglaljuk?

Ha az épités soran fizikailag is felépitiink valamit (példaul egy szigetet
a TALUVAban), akkor vereség esetén is gyonyorkodhetiink mivinkben,
és 6rom lehet az iromben, hogy milyen egyedit alkottunk. Hasonlé ér-
zéslink lehet az olyan jatékokban, ahol példaul a karaktertink folyama-
tosan fejlédik, egyre jobb képességei és felszerelései lesznek, és a jaték
végén visszanézve felmérhetjik, hogyan lett egy nylizlige kis emberbdl

sarkanyol6 hés.
Jan 28



MieidjaEszunkqtansasjatekelkialli

A kompetitiv jatékok esetében evidens lehet a va-
lasz, hogy miért Gllink le jatszani: mert gy6zni aka-
runk, és mindenki szeret gy6zni. Szerintem, ha ez a
legf6bb, netalantan az egyetlen célja egy jatékosnak,
akkor 6 nem egy kellemes tarsasjatékos partner. Egy
baratom, ha gy6z, azt kisebbfajta diadalmenettel te-
szi, és a tobbiek orra ald dorgoli a jaték kozben elko-
vetett hibdikat; ha viszont veszit, duzzogni kezd, és
folyamatosan sorolja a kifogasokat, hogy most miért
is nem jott Ossze a gy6zelem, és probalja csokken-
| teni a gyGztes érdemeit. Cikkek sokasaga szdl arrdl,
b hogyan tanitsuk meg a gyerekeket vesziteni — ha ezt
a készséget nem sikeriilt elsajatitanunk, akkor nem
lesziink kellemes tarsasjatékos partnerek, és ne le-
pédjiink meg, ha majd nehezen taldlunk csapatot,
melyhez csatlakozhatunk.

A kooperativ jatékoknal a cél az egylttmiikodés, a csapatban dolgozas. Ezeknél a jatékoknal kiemelt jelen-
t6sége van a tarsasagnak, hiszen csak a tobbiekkel szoros 6sszhangban van esélyiink legy6zni a jatékot. A
legnagyobb veszély, hogy egy domindns jatékos atveszi az iranyitast, és a tobbiek csak végrehajtjak az uta-
sitasait — ekkor a kooperacioé feladat-végrehajtasra modosul, aminek jéval kisebb az élvezeti értéke. Egy jo
csapat viszont kreativ médon mikddhet egyiitt, a tobb szem tébbet Iat elv alapjan nagyobb esélyilink van a
gy6zelemre, és szerencsés esetben a kdzos munka gylimolcse a gy6zelem lesz.

fiematikusivagylabsztrake

A jatékokat mds szempont alapjan is fel lehet osztani. A tematikus jatékokban a tematika kisebb-nagyobb
hangsulyt kap, és ennek segitségével akar a szerepjéték egy formajaig is eljuthatunk: egy egyedi szerepbe
képzelhetjik magunkat, amiben a lehetséges (és j6 jaték esetében a tematikdhoz szorosan kapcsolédd) ak-
ciok segitségével a szerephez tartozé célt prébaljuk elérni. igy példaul testl epsegunk kockaztatasa nélkl
élhetilink at veszélyes és akar teljesen irredlis helyze- ‘
teket: kizdhetiink a Il. vildaghaboruban, katonaként
Grlények vagy egyszerl atlagpolgarokként &si iste-
nek feltamadasa ellen.

Ezzel szemben az absztrakt jatékok nem nyujtjak ezt
a fajta asszocidciot és beleélést — de legaldbbis csak
az atlagnal nagyobb fantazia segitségével. Példaul a
sakkot fel lehet fogni egy sik terepen torténd Utko- |
zetnek, de kivancsi lennék ra, hogy a sakkjatékosok
hany szazaléka éli bele magat egy véres csata forga-
tagdba, mikozben levesz egy fababut? Mivel a jaté-
kok ezen tipusa is népszerd, egyértelmlen tobb és
jobb oka kell legyen ennek, mint a tematika (illetve =
annak hianya).

Avelead ok

Az absztrakt jatékokat példdul hozva a tematika nem nyujt egyértelmd valaszt arra, hogy mi a j6 egy jaték-
ban. Ezt tdAmasztja ald az olyan jellegl okfejtés, hogy én példaul szeretem a kaldzos témaju jatékokat, de nem
minden kaldzos tematikdval rendelkezd jatékot itélem jénak — ezek csupan elénnyel indulnak nalam. De akkor
miért szeretiink jobban az egyik jatékkal jatszani, és miért kevésbé egy masikkal?

Ha jobban meg akarjuk érteni a hobbink és megszallottsagunk hatterét, alaposan végig kell gondolnunk, hogy

» milyen helyzetek fordulnak el6 egy szamunkra jo jatékban,
» milyen dontéseket kell hoznunk egy jaték soran, és
» ezek milyen kapcsolatban dlinak egymadssal és a tobbi jatékos dontésével.

A leggyakoribb helyzet, hogy dontést kell hoznunk, milyen akcidt hajtunk végre; de egy jatékban olyan hely-
zetek is el6fordulhatnak, hogy az esziinkdn kivil egyéb készségeinket is hasznalnunk kell: bl6ffoliink, hogy
megtévesszik ellenfeleinket; kreativan torténetet meséliink vagy szinészkediink; asszociacios készséglinket

hivjuk segitségiil.
- e
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Miért jéitszunk Brsagiétkeldel?

Az eszlinket is kiilonbdz6képpen hasznalhatjuk: el6re
gondolkodva kell megjésolnunk az elkovetkez6 kdrok
eseményeit, és ez alapjan kell donteniink; vagy csak
az aktualis helyzetet figyelembe véve kell maxima-
lizdlni a nyereséglinket; esetleg a rendelkezéslinkre
allé informacidk alapjan kikovetkeztetni a tobbieknél
|évé lapokat, lehetséges akcidikat.

A dontések lehetnek valddi dontések, amikor mind-
egyik alternativa jo valasztasnak tlinik, és el6revihet
minket; vagy latszélagos dontések, amikor valdjaban
csak egyetlen jo valasztas van, és nem is jatszunk ak-
tivan, csak automatikusan valasztjuk a megoldast,
mint egy kirakd esetében. Ha a dontéshozashoz nem
all rendelkezésiinkre elegend6 informacio, akkor
mekkora ennek a hidnynak a mértéke? Ugy érezzik,
hogy valéban dontést hozunk a legjobbat kivalaszt-
- va, vagy csak elsttiink egy pisztolyt vaktaban, és re-
méljik, hogy valaki éppen a golyd utjaban all?

A dontéseinket az is jellemzi, hogy mit okoz az a tobbi jatékosnak: elsGsorban a sajat helyzetlinket kell figye-
lembe venni, és dontésiinknek csak indirekt médon van hatdsa a tobbiekre (példaul az egyre kevesebb kozo-
sen elérhet6 nyersanyag miatt); vagy direkt konfrontaciét okoz, és meg kell valasztanunk akcidonk karosultjat?
Utdbbi eset legjobban a harci és teriiletfoglalds jatékokra jellemzs, amikor azért kell akcionknak célpontot
valasztanunk, mert célunk a masik elpusztitasa, teljes kiszoritasa.

Az is fontos lehet, hogy a jaték soran hozott dontéseink hogyan éplilnek egymasra. A gy6zelemhez folyama-
tosan, ugyanabba, mar a jaték elején meghatarozott irdnyba mutaté dontéseket kell hoznunk, és egyetlen
tévedés miatt veszithetlink; vagy néhany nem annyira megalapozott, esetleg téves dontés nem dénti romba
1-2 6ras faradozasunkat.

En példdul azokat a jatékokat szeretem, amelyekben bizonyos kombindacidkat kell Iétrehozni (akar lapok, akar
dontések segitségével), és a kombinacidkban kell minél jobbat alkotnunk a gy6zelemhez. Ha mar a jaték
elején ki kell alakitani egy, az egész partira kiterjedd stratégiat, és folyamatosan ezen stratégia vezérfona-
la mentén kell helyes dontések egész sorozatdt hoznunk a sikerhez, akkor ez engem mar kicsit faraszt, és
ilyenkor gyakran érzem ugy, hogy a folyamatos koncentracio igénye mar a kikapcsolédas rovasara megy. Ha
viszont egy folyamatosan valtozé helyzethez kell alkalmazkodni, és az éppen rendelkezésre allé lehetGségek
tékokat (vagy amelyekben a kartyak hangsulyos szerepet kapnak), mert a hizépakliban a lapok véletlenszer(
sorrendje ritkan teszi lehet6vé a részletesen kidolgozott, hosszu tavu stratégiat, inkdbb a helyzetfelismerés
dominal. Nem szeretem a bloffolGs jatékok azon formajat, ahol konkrétan at kell verni, meg kell téveszteni
ellenfellinket, illetve at kell latnunk a tobbiek aktiv megtévesztésén — ha viszont a bloffolés csak arrdl szdl,
hogy faarccal kell megallni, hogy ne aruljuk el magunkat, és inkabb a tobbiek akcidibdl, mint gesztusaibdl kell
kovetkeztéseket levonni, akkor annak a jatéknak van esélye nalam.

Ha ilyen mélyre asva sikertl megérteniink, hogy mit szeretiink a tarsasjatékozasban, akkor ez még abban is
segithet, hogy ugyanezeket az érzéseket keresve konnyebben taldljunk Ujabb nagy kedvenceket.

Eraman
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Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
31. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését november 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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impresszum

A JEM magazin egy online megjelend digitalis tarsas-

jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik

minden hdnap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
~| ban a jemmagazin.hu oldalrol.

FGszerkeszt6: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztSk: SzGgyi Attila és Farkas Tivadar

W Olvasészerkesztsk: Heged(sné Richter Modnika és
Horvath Vilmos

Korrektorok: Kiss Csaba, Wenzel Réka és Farkas
Tivadar

Jelen szamunk cikkeit irtak: Farkas Tivadar (Eraman),
Halasz-Szabo Daniel (Fisha), Heged(ls Anett (Anett),
Heged(s Csaba (drcsaba), Horvath Vilmos (Vili), Kiss
Csaba (drkiss), Téth-Szegé Daniel (DannyT) és Wenzel
Réka (mandala)

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlo (F6nix)

Programozo: Sz6gyi Attila

A képanyagot oOsszeallitottdk: Haldsz-Szabd Daniel,
Heged(s Csaba, Heged(s Erik, Horvath Vilmos, Sz6gyi
Attila és Toth-Szegd Daniel

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerz6je hozzajaruldsdval hasznalhato fel.

A The Voyages of Marco Polo segédlet magyar fordita-
sat Varga Attila, Wenzel Réka és Sz6gyi Attila készitet-
te. A képek a magazint készit6k tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.
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