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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

Gondolta valaha is valaki, hogy a JEM ki akar marad-
ni ebbdl az 6riiletb61? Mondtunk mi ilyet barmikor is?
Vagy olyannak képzeltek benniinket, mint akik nem
éliink-halunk a STAR WARSért? Ugye hogy nem?

JOl latjatok, kedves olvasék, a JEM magazin mostani,
egyuttal 2016 évi elsé szamat kizdrélagosan a STAR
WARSsnak szenteljuk.

Bar minden bizonnyal vannak kivételek, azért nagy élta-
lanossagban lefektethetd az a szabdaly, hogy a gamerek
tobbsége egyuttal STAR WARS rajongod is. Mi legalabb-
is nem nagyon tudnank olyat taldlni berkeinken belil
(és kival), aki ne ismerné elég alaposan a STAR WARS
univerzum szerepl@it, kornyezetét, torténéseit. Nekik
készitettilk a magazin mostani szamat, meg — ahogy a
radios kivansagmdsorok tipikus betelefonaldi szoktak
volt mondani — ,,mindenkinek, aki szereti”. Ime!

Mostani lapszamunk jatékai leginkabb két tipusra osz-
lanak: vannak az eredeti, az echte STAR WARs ihlette ja-
tékok, amelyekben az alaptrilégia (IV-VI. részek) sztori-
janak egyes részleteit jatszhatjuk ujra. Ezeket a jatéko-
kat azzal a megfontolassal alkottdk, hogy a STAR WARS
rajongok kapjanak egy jatékot rajongasuk targya mel-
|é. Es mivel a filmek kdzponti jelenetei azok, amelyek-
ben a két oldal (nevezzék Sket barhogy, de lényegében
a JO és a ROSSZ) 6sszecsap, ezért sok kapcsolddd jaték
harci jaték. K6zos még ezekben a jatékokban, hogy az
Osszelitkozéseket valamilyen médon — természetesen
a moédositd tényez6kon tul — kockadobasok eredmé-
nyei dontik el. llyen jaték a STAR WARS X-WING, a STAR
WARS: ARMADA vagy a még meg sem jelent STAR WARS:
REBELLION. Végiil itt kapott helyet egy porgds, kétfés
kartyajaték, a STAR WARS: BIRODALOM VS. LAZADOK is.

A most bemutatott jatékok masik fele egy mar meglévé

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok
szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

mechanizmusra ,huzta ra” a STAR WARSos tematikat,
azaz fogalmazhatunk ugy is — a fentiek tikrében —,
hogy itt egy-egy jaték rajongodi kaptak rajongdsuk tar-
gya mellé egy STAR WARSOs boritast.

Ezen jatékok a RizikO alapmechanikdjara épild, de an-
nal osszetettebb Risk: STAR WARS EDITION, a jél ismert
CARCASSONNE-alapon épitkez6 CARCASSONNE: STAR
WARS, és a kevésbé ismert, bar mas jatékokban (pl.
METRO, CABLE CAR) is megjelen6 mechanikaju TSURO
csillagokhdborujas rancfelvarrdsa, az ASTEROID ESCAPE.
Kulon alkategoériat képez a lefordithatatlan Dungeon
Crawler-tipusi STAR WARS: IMPERIAL ASSAULT, ahol
szintén a dolgok — és nemcsak a kazamatak — mélyén
megint csak a kockadobas dont. Bemutatunk tovabba
egy LCG-t is, a STAR WARS: THE CARD GAME-et, amely
az aktualis tematikdju jatékok sorat gazdagitja. Itt kell
megemliteniink, hogy magazinunk mostani szama-
nak megirasaban szdmos kiils6 szerz6 vett részt, akik
az swmini csapatabdl érkeztek, és szakavatott médon
vezetnek be minket a figuras STAR WARS harci jatékok
rejtelmeibe.

Végiil, de nem utolsdsorban — mivel nemrég mult csak
Karacsony, és az ajandékozas szelleme még korbelengi
a szobat — egy ajandékkal kedveskediink olvasdinknak.
Mellékletiinkben most STAR WARS origamit taladlhat-
tok. J6 szdrakozast kivanunk a m(ivek elkészitéséhez!

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a magazin honlap-
iat, és kovessetek minket a Facebookon!

Es az Er6 legyen veletek!
16 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel6re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathato6 ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.

—

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par
percet, de tarthatnak egy oraig is.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.

& o P

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az lgyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

| FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisis-

koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

e —


http://swmini.blog.hu/
http://jemmagazin.hu/
http://jemmagazin.hu/
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts




Amikor el6szor hallottam a hirt, miszerint a STAR WARS mitoszt — amit nem mellesleg annyira szeretek, hogy
minden évben megnézziik lanyommal a sorozat Osszes részét — Osszeolvasztjdk kedvenc jatékommal, a
CARCASSONNE-nal, felmeriilt bennem a kérdés: MINEK? Se a STAR WARSnak nincs sziiksége a CARCASSONNE-ra, és
forditva sem indokolt a kiilonos hazassag. Sokdig csak egy képet lehetett Iatni a késziil6 jatékral, a borito képét,
és mentek a talalgatasok, hogy miként akarjak 6sszehozni ezt a térben és id6ben egymastdl igen messze 1évé
két vilagot. Aztan eljott a pillanat, amikor Essenben a nulladik napon megpillantottam A DOBOZT, és a racsokkal
elzart standnal a drétba kapaszkodva bamultam a jatékot, mint éhes ember a cukraszda kirakataba kihelyezett
franciakrémest. Ott volt el6ttem, de olyan elérhetetlennek tiint, hogy el sem hittem, valaha kezembe vehetem.
Majd jott az elsé6 nap, és nyitas el6tt egy oraval a stand el6tt allva, a dobozt a kezemben fogva vartam a kassza-
gép bemelegedését, hogy fizethessek, és kézelebbrdl is szemiigyre vehessem idei els6 esseni zsakmanyomat.
Hat igy esett meg, hogy a CARCASSONNE: STAR WARS most mdr veliink egyiitt él otthonunkban, és azéta tobb
partin keresztiil élvezhettiik annak minden pillanatat.

SEreEssenne veey amilt slerteik

Rogton az elején leszogezem, hogy megszallott CARCASSONNE-rajongo va-
gyok, igy minden kereskedelmi forgalomban kaphaté olyan jaték, ami
CARCASSONNE feliratot tartalmaz, megvan, kivéve egyet, de rajta vagyok
az Ugyon. Ezért nem volt kérdéses a fent emlitett példany beszerzése.
Viszont azt is el kell mondanom, hogy olyan fenntartasokkal még soha egyik
CARCASSONNE-t sem vartam, mint ezt. Kinek jutott eszébe STAR WARSOs té-
mat rderdéltetni egy kdzépkori témaju jatékra? Mindegy, ezen tul kell 1épni
és kész.

A jaték komponensei szinte 6rdogien hasonlitanak az eredeti jatékéhoz. Mondom, szinte, mert vannak meeple-ok,
amikre Luke, Yoda, Vader nagyur, Boba Fett és egy rohamosztagos képét kell ragasztani. Minden szinben van egy
nagyméret(i meeple és egy lapka, amik az emlitett szereplGk képét és a frakcidjuk szimbdlumat tartalmazzak. Ezen
kivil 3 piros és 3 z6ld dobdkocka is van a dobozban. Hogy mi? Dobdkocka? Igen, az, jél olvasta mindenki, dobdkoc-
ka is van a dobozban, és nem disznek. Egy dolog nincs a dobozban, mlianyag (irhajo figurak, meg lények, amiket ki
lehet festeni, igy a minirajongdknak csalddast kell okoznom. Bocs.

Régeszregenie gyAmesszismesszilCatcassonnezbanis

A jaték mechanizmusa mit sem valtozott, Uthoz ut, varhoz var, mez6h6z mez6. Jaaa, neeem, kereskedelmi Utvo-
nalhoz kereskedelmi Utvonalat, aszteroidamez6hoz aszteroidamez6t és (irhoz (rt kell illeszteni. Vannak lapkak,
amiken bolygdk taldlhatdk, ezek nem illeszkednek semmihez, a korulottik 1évé Grnek, aszteroidamezének vagy
kereskedelmi utvonalnak kell illeszkednie egy kordbban letett lapkdhoz. Hogy jobban érthetd legyen, mi micsoda,
leforditom az el6z6 fogalmakat. Kereskedelmi Utvonal = Ut, aszteroidamez6 = varelem, (ir = mezd, bolygo = temp-
lom. Igy mar érthet6?

A lapka lerakasat itt is egy babu lerakdsa kdvetheti, ha a jatékos akarja azt és a
szabalyok szerint lehetséges. Pontokat is az eredeti jaték alapjan szerzilink, és ha
frakcidjelek is jelen vannak a kiértékelendd terileten, azokért tovabbi 2 pontot
zsebelhetiink be. A bolygdkat koérbe kell vennie 8 lapkanak, mint a templomot,
és a frakcidjelek itt is 2 pontot adnak. Az utakndl is hasonldan jarunk el, és a frak-
cidjelek itt is 2-2 pontot adnak a kereskedelmi Gtvonal tulajdonosanak.

oo s L

Mint az kozismert, minden objektum egyvalaki tulajdona lehet, igy ha egy aszteroidamezét valaki mar ural, azt mas
jatékos nem kaparinthatja meg kozvetleniil, csak kozvetve. Kivételt képez a bolygd, mivel ha egy bolygd mellé te-
szlink le lapkat, akkor figurdnkat letehetjlk a bolygéra is, még akkor is, ha azon mar van egy masik jatékos figuraja.
Ebben az esetben és akkor, amikor egy kereskedelmi Utvonalnak vagy egy aszteroidamez6nek tobb tulajdonosa

lesz 6sszeépités sordn, csatara kerdl sor.



Careassonnes Star Wers

Mest jénnek a lodidk

Amikor csatdra kerll sor, az érintett felek kockakat szereznek. Bolygén
és aszteroidamez6n zajlé harc esetén a kis babuk utan 1, a nagy babuk
utdn 2 és a sajat frakcidjelek utan tovabbi 1 kockat szereznek. Az viszont
furcsa, hogy legfeljebb 3-at kaphat mindenki, még ha tobb kis babu és
sajat frakcidjel is van az érintett terlleten. Ezért nem érdemes arra ba-
zirozni, hogy sokkal tobb legyen a figurank az érintett teriileten, mivel
a szamuk nem feltétlendl jelent er6félényt. Miutan minden jatékos, aki
érintett a csataban, megkapta kockait, dobnak azokkal, és a legnagyobb

: : dobas értékek szamitanak a csata elbiralasanal. Holtverseny esetén
minden érintett kap 1 pontot, és dobnak tovabb, mig el nem dél a csata. A vesztes Jatekos minden kocka utan,
amit haszndlt, kap 1-1 pontot, és leveszi babuit, a gydztes ott maradhat a helyszinen, és ha az elkésziilt, megkapja
az elnyert teriletért jaré pontokat.

Kereskedelmi Utvonalon zajlé harc esetén minden érin-

tett 1-1 kockat kap, és a legnagyobb érték tulajdonosa
nyer. A vesztes most is kap 1 pontot, mivel egy kockaval
dobott, a gy6ztes az uton marad, és ha az elkésziil, meg-
kapja az érte jaré pontokat. Széval a harcot ismét nem a
tudas, vagy a megfelel§ taktika, stratégia donti el, hanem
néhany mlanyag kocka. Viszont ennél a jatéknal ez annyi-
ra nem zavart, mivel nem jellemzé a sok harc, azon ritka
esetekben pedig, amikor sor kertil ra, tgyis kapok pontot
a kockdimért, igy nem érdemes ragddni rajta.

IYjolestalsotedoldalibubajal

Az, hogy a CARCASSONNE STAR WARS kontosben megje-
lent, szinte k6z6mbos. Ha nem jelent volna meg, akkor
se tortént volna tragédia. Ha mar kiadtak, lehetett volna
kicsit tobb figyelmet szentelni a grafikdnak, ami lassuk
be, igen gyengére sikerilt. Tudom, az (ir fekete, az asz-
teroidamezd meg térmelékes, de a lapkakat latva nem
mondanam meg, hol jatszddik a jaték. Ezzel az er6vel egy
szimpla sci-fi téma is lehetne a STAR WARS helyett. A me-
eple-6kre ragaszthatd matricdk olyan sététre sikerdltek, |

hogy ha nem hivom fel a jatékosok figyelmét ra, észre se E ﬂnn% .
veszik, hogy van valami rajtuk. Raltan g4 EQTION

Ami szembetlnd valtozas ebben a kiadasban, az a mez6,
akarom mondani az (r értékelése. Hogyan fekiidne a Carcassonne: Star Wars
paraszt az (ron? Sehogy, de a szerepl6k lebeghetnének
— na, mindegy. Az, hogy nem értékellink mez6t a jaték
végén, és egy egyszerl kockadobdassal mindent elveszit-
hetlink, merében 0sszekuszalta a jatékot, ami szerintem
nem valt el6nyére. Azt fenntartom, hogy ha olyan valaki
jatszik vele, aki nem ismeri az eredeti jatékot, neki lehet,
hogy ez bejon. Egy kicsit erSltetettnek vélem ezt a meg-
jelenést, habar valahol legbeliil 6riilok, hogy ilyet is meg-
élhettem, jatszhattam vele. Ha leszamitjuk a kliséket, ak-
kor elmondhatd, hogy itt egy CARCASSONNE, ami sok apré
szabalymaddositassal lett megjelentetve, de aki ismeri az
eddigi valtozatokat, tudja, hogy ez kevés ahhoz, hogy iga-
zan komolyan vegyik mi, CARCASSONNE-rajongdk. Még
j6, hogy STAR WARS rajongo is vagyok, ezért most a STAR
WARSos sapkamat veszem fel, és orilok a jatéknak.

Klaus-Jiirgen Wrede

2015

Hans im Gliick

Lapkalerakds,
teriiletfoglalds jaték

7+

16 jétékot!

drcsaba


http://www.hans-im-glueck.de/carcassonne/weitere-carcassonne-spiele/carcassonne-star-wars-edition/
https://boardgamegeek.com/boardgame/180564/carcassonne-star-wars

-~ sﬁ'
Star Wars X-W|

Magasba csapnak a galaktikus polgarhaboru langjai. A legutolsé generaciohoz tartoz6 vadaszgépek, szal-
litohajok, korvettek és mas technoldégiai sz6rnysziilottek fesziilnek egymasnak az Ellenallas és az Uj Rend
oldalan. Ismét harcra kel a galaxisban jo és rossz, az Eré vilagos és sotét oldala... 4

Irdnyitsd az Ellenallas legujabb fejlesztését, a félelmetes Incom T-70 (irvadaszgépet, vagy az Uj Rend rette-
gett TIE/FO hajojat, és legyél te, aki békét hoz a polgarhaborutél szenvedd galaxisnak!

Most azonban menjiink vissza par fényévnyit évnyit az idében, és vegyik szemiigyre, honnan indult és hova
tart ez a nagyszer( asztali stratégia, melynek megujult, most mar magyarul megjelené alapdobozaval mi is
részesei lehetlink ennek a hatalmas kalandnak.

ASEERSl fovidan

A STAR WARS X-WING figurds jatékban minimum 2 f6
vehet részt, de lehet6ség van arra, hogy 3 vagy akar
tobb f6 csapjon Gssze a gy6zelemért. A jaték tetszé-
leges Ures helyen jatszhatd, ahol rendelkezésre all
1x1 méteres szabad hely. (Oké, 3x3 |ab, de ugye ne
legylink sz6rszalhasogatok.) Ezen elhelyezziik a ha-
jéinkat, kivalasztjuk a hajokban csiicsiilé pildtakat,
és ellatjuk ket minden foldi joval: elit pilétaképes-
ségekkel, masodpildtakkal, navigaciés robotokkal,
torpeddkkal, rakétakkal, nehéz |ézerekkel vagy épp
ionagyukkal — széval rengeteg cuccal, amivel megke- §
serithetjik jatékos kedv( felebaratunk jatékra szant |
idejét. A lehet6ségeink itt is a végtelenhez kozelite-
nek. Ha mindezzel megvolnank, akkor indulhat a csa-
ta, aminek egy kore harom fazisbdl all:

1. ATervezési fazisban, megtervezzik, hogy az adott hajé honnan hova szeretne eljutni.

2. Majd jon az Aktivacids fazis, amikor végrehajtjuk az adott mandévereket, és akcidkat rendeliink az
egyes hajokhoz. .

3. A Harcifazis a dolgok tancos része, ahol probaljuk az ellenfél vadaszat tultoltott |onfelhove degradal-
ni, rderesztve minden jokedviinket.

®

A fentieket addig ismételjiik, amig van ellenséges hajo a palyan. Ha nincs, akkor gy6ztiink! ’

.

Az alapfrakcidkon kiviil (Birodalom, Lazadds, Uj Rend, Ellenallds) bévithets az elérhet6 hajok és lehetéségek
szama a Fejvadaszok flottaival, vagy felosztva az egyes egységeket egymassal egyuttmukodve kerekedhetiink
fell Jatekos kedvi felebaratalnkon

§ Annak |deJen még 2011-ben a Gen Conon nyertiink beplllantast a Jatekba Azébta ren-
s\ e seteg U] taggal gyarapodott a flotta. Nem csak az aIap T-65 X-wing és a TIE/LN valt ira-
-eoc oaveron Y nyithatdva, de szinte az 6sszes hajé beszerezhetd és jatszhatod, amely feltlnt a filmek- 3
2 ben, vagy fel fog tlinni bennik. Egészen az A-wingt6l az TIE Interceptoron at olyan #
ikonikus hajokig, mint Boba Fett Slave-1-e, vagy Han Solo erésen atalakitott Koréliai | , . P
YT-1300-asa, az Ezeréves Sélyom. De eIfogIthatjuk a kapitanyi széket akar a Leia g *BB-g
Organat szallité CR-90-es Koréliai Korvetten és a Birodalmi flotta egyik bliszkeségén, &)~ :
a Raider osztalyu fregatton is. Nem csak a hajok, de a szerepl6k is visszakdszonnek
3 a filmekbdl. Olyan pildtakat kildhetlink harcba, mint Han Solo, Luke Skywalker,
<1 Darth Vader és még sok, a filmekben vagy konyvekben felbukkand régi ismerés.

O




Sta'_Wa rs X-Wing

Az Osszecsapdasok valtozatosak. Csupan a jatéktéren
lévé hajék mennyisége és a kreativitasunk szab ha-
tart annak, hogy mennyi ideig tart a harc. Nincs két
egyforma csata és két egyforma megoldas. A hajok
és az egyes fejlesztések, felszerelések szinte a vég-
telenségig varidlhatova teszik a jatékot. A jatéktéren
elhelyezhetilink aszteroidakat, hajéroncsokat, Grallo-
masokat, miholdakat, szinte barmit, ami szinesebbé,
élettelivé teszi a hajo hajo elleni vagy épp a kotelék-
szintl kiizdelmet. Ha pedig még életh(bb jatékot sze-
. retnénk, akkor mindezt egy playmaton tessziik, amin
nem csak a nyilt vilaglr csillagoktdl pettyezett végte-
len terében harcolhatunk, hanem akar a Halélcsillag
felett, vagy épp egy csﬂlagkodben ha uri kedviink ugy
kivanja.

Ha megunndank a kerget6zést a csillagok kozott, lehet6-
séglink van a fejleszt6k altal 6sszeallitott forgatdkony-
vek alapjan harcba bocsatkozni, és kiilonb6z6, el6re le-
fektetett szabalyok mentén, meghatdrozott kornyezet-
ben ringbe szallni. Ez lehet egy aszteroidamez6 koze-
pén elromlott tavkozlési mihold cseréje, egy szenator
kompjanak kisérete, vagy épp a Halalcsillag terveinek
biztonsagba juttatasa. Az alapjaték 3 ilyen kildetést
tartalmaz, az érkez6 kiegészit6k pedig tovabb bdvitik
ezeknek a sorat. De nem kell 6tletekért a szomszédba
menni. Nyugodt szivvel porgethetjiik le a film szdmunk-
A jaték bejelentését kovetGen mar hatalmas ra-  ra emlékezetes jeleneteit, az els6 Halalcsillag felrobban-
jongoétabort mondhatott magaénak szerte a vild-  tasat, az Endor korili harcokat vagy akar a hothi csata
gon. Azéta mar tul vagyunk a harmadik X-winGg ~ egyes epizodjait. Csak a képzeletiink szabhat hatart a
Vilagbajnoksagon, és a jaték kedvelGinek tabora  kilonféle jatékmaodoknak. P -
egyre béviil tovabb. Magyarorszagon egy remek
kdzosség kovacsolddott a X-WING koré, aktiv
klubélettel, segit6kész, profi tagokkal. Magyar
nyelven sok hasznos informacio fellelhetd a ja-
tékrol, és aktiv kozosségi élet zajlik korulotte a
kozosségi portdlokon. Mas asztali stratégiakhoz
mérten jelentds |étszamu induldval bird, jé han-
gulatu versenyeket rendeznek hazankban, ver-
senyz8ink jol szerepeltek a lengyelorszagi EB-n is.

Az 6 elapdober

Elsé pillantasra feltlinnek a gyonyordlen kidolgozott, festett és méretaranyos hajdémodellek. Ezek a csoppsegek o
barmely gyljté polcan megalljak a helyliket. A hajok anyagvalasztdsa tokéletes. A kartonjelolék, tavmeérdk, =
mandvertarcsak és a kockak a kiadotol megszokott kivald mindségben érkeztek el hozzank. Nem a torhetetlen =
kategoria, de ezek a vasak mar szembenéztek a hipertér borzalmaival, és gy6ztesen kerekedtek feliil. Birjak a
szallitast, a kisebb modellek az asztalrél a k6padldéra esve sem sériilnek meg. Kozelebbrél megvizsgalva 6ket
ontési hibaknak nyoma sincs, és a talapzataikra allitva a hajét azonnal atfut az emberen ugyanaz a jolesd bor-
zongas, mint amikor el6szor hallotta meg felcsendilni a
STAR WARS f6cimzenéjét és pillantotta meg a vdszonra
beuszd ikonikus betlifolyamot.

A megujult kezd6doboz mindenképp sziikséges ahhoz,
hogy gépeink ,felszallhassanak”, ugyanis a kiegészitGk
nem tartalmaznak olyan fontos alkatrészeket, mint a
dobdkockak, tdvmérdk, mandévertarcsak és a sebzés-
pakli. A folyamatosan érkezé/kaphatd kiegészit6kben §
csak az adott hajéval kapcsolatos dolgok talalhatéak
meg, Uj pildtakkal és specialis fejlesztésekkel egyiitt. *
Ezért nézzik is meg gyorsan, hogy mit tartalmaz a STAR
WARS X-WING figurds jaték alapdoboza.

" H

Tovabb haladva elérkeziink a STAR WARS univerzum han-
gulatat minden izében visszaadd grafikakkal ellatott pi-
|6ta- és fejlesztéskartyakhoz. Olyan h6sdk pattanhatnak
a vadaszgépeink pildtaliléseibe, mint POE DAMERON, az
. Ellendllas legendas vadaszpildtaja. A hajoinkat felszerel-
hetjik tengernyi eszkozzel. A pilotank mogé lltethetiink
asztromechanikai droidot, akar BB-8 (R2-D2 ,kisocs-
cse”) személyében is. Ellathatjuk ket elit pilétaképes- e
ségekkel, extra fegyverzettel, kiilonleges szenzorokkal ——
és szinte barmivel, amit a gép fejlesztési lehet&ségei

engedélyeznek.
2 7 )



Ismerteto il

Kedvunkre épithetjuk fel a harcba bocsatott egységeket. A ha- |- §#
jok nem 6nalléan a legerdsebbek, hanem kiegészitve, tdmo- i
gatva egymast. Rajtad mulik, hogy egy sokgépes swarmmal §
indulsz-e a harcba, vagy a pilétak képességeit és felszerelését
lgyesen Osszevalogatva készited fel 6ket. A csatak gyorsak, por-
gbsek. Folyamatosan figyelniink kell az ellenséges hajék valo-
szinl mozgdsat, elére kiszamitani a lehetséges mandévereiket,

és megtervezni a sajat |épéseinket ahhoz, hogy fellilkereked-
hessiink az (rharcok soran. Mialatt hajoinkat irdnyitjuk a harc-
téren, ismét visszatérhetiink abba a messzi-messzi galaxisba,

és baratainkkal, csaldadtagjainkkal atélhetjik ugyanazokat a
perceket, melyeket a film magaval ragad¢é vilaga adott mar na-
gyon-nagyon sok embernek ebben a nem is olyan messzi-mesz-

szi galaxisban. ' g

Oresko Ndndor
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A STAR WARS: BIRODALOM VS. LAZADOK egy szokatlan mechanikaju kétfés kartyajaték, amiben az eredeti tri-
I6gia helyszineit, torténéseit és karaktereit latjuk viszont. A kartyakon a filmekbdl kivagott képeket talaljuk
—ami meglepden jol all neki. A jaték szabalyai nagyon egyszerliek, 5 perc alatt barkinek megtanithatdk, s a
jaték a kicsi doboznak hala elfér a kabatzsebben, taskaban, és akar a kocsi hatso lilésén is jatszhatd. Ennek
ellenére sokkal mélyebb stratégia rejlik benne, mint amit els6re gondolnank.

Valed van &z areR

A jaték kildetéskartyak megszerzése korul forog.
A kildetéseket az a jatékos szerzi meg, akinek a ja-
tékban 1évé lapjainak az 0sszege a legkdzelebb van
a kuldetésen feltlintetett értékhez, de nem haladja
meg azt. A kildetéskartydk 1-3 gy6zelmi pontot ér-
nek; az nyeri a jatékot, aki els6nek gyljt 6ssze 7-et.

Minden kor 3 szakaszbol all:

1. Tervezés: A kildetés felcsapdsa és a straté-
gialapok kivalasztdsa — errél majd késébb.

2. Kizdelem: Lapok kijatszasa, képességek
haszndlata.

3. Dominancia: A stratégialapok kijatszasa, a
gy6ztes meghatarozasa.

Mindkét jatékos paklijanak alapjat azonos lapok teszik ki. Minden lap két értékkel rendelkezik 1 és 6 pont
kozott. Az egyik értéket akkor vessziik figyelembe, amikor a lap all, a masikat meg akkor, amikor kimeritettik
(elforditottuk).

Négyféle lap van:

» Az Eré6 hasznalataval mindkét jatékosnal el tudunk forditani egy lapot — természetesen ilyenkor a ké-
pességeik nem aktivaldodnak, és a kés6bbiekben sem lehet 6ket hasznalni, hacsak vissza nem allitjuk
egy befolyasjelolével, valamint az elforditott karakterek értéke 6-rél 1-re csdkken.

» A Diplomacia segitségével el tudjuk dobni az egyik kijatszott lapunkat. Ezt két okbdl tennénk meg:
vagy tul sok pontunk van (tébb mint a kildetéskartya célszdma), vagy a jelenlegi pontszamunkkal
nem nyerhetiink, de mar tobb lapot se jatszhatunk ki (mert mar annyi lapunk van, amennyit a kiil-
detéskartya megenged).

» A Katonasdag lappal az ellenfelliink egy lapjat tudjuk kivonni a jatékbal.

» A Felderités aktivalasakor megnézhetjiik mindkét jatékos huzdpaklijanak felsé 2 lapjat, az egyik lapot
pedig ki kell dobnunk.

Hzole lepet Darth Vederra?

A jatékosok egymas utan a kdvetkezd akcidokbdl tudnak
valasztani:

» felcsapunk egy lapot a paklinkbdl;

» egy kijatszott lapunkat elforditva aktivaljuk i; |
annak képességét; ‘

» egy befolydsjelzé elkoltésével visszadllitunk =4
egy elforditott lapot;

» passzolunk.




Star Wars: Birodalom vs. Lézadék

A négyféle alaplapbdl 4 darab van a pakliban 2-5 értékek kozott; ezek elforditva is ugyanannyi pontot érnek. A
karakterek kijatszaskor 6 pontot, kimeritve (elforditva) 1 pontot érnek. Acsavarabbanvan, hogyakiildetéslapon
azelérendd pontszam mellett azis meg van hatarozva, hogy hany darab lapbdl kell kihozni az adott pontszamot.

Mind a két oldal 8-8 karakterének egyedi képessége
= szinesiti a jatékot, Uj lehet&ségeket hozva. Ezekbdl
mindkét jatékos 4-4-et kever a jaték elején a pakli-
jahoz. Yoda egy befolydsjelz6t ad nekiink, Leia Uj ka-

raktereket tud jatékba hozni vagy a pakliba rakni, Han

Solo jatékba hoz egy altalunk valasztott lapot a pakli-
MY bol, Darth Vader el tud tavolitani a jatékbdl egy karak-

¥ tert, Piett Admiralis pedig mindkét dobdpaklibdl vissza-

tesz egy-egy lapot a huzépaklik tetejére.

Van még egy elem, ami egy plusz réteg komplexitast
ad — a stratégiakartyak. EzekbSl minden kor elején
mindkét jatékos kivalaszt egy-egy lapot. Mindkét jaté-
kosnak 6tféle van, de ugyanazok. A kijatszott lapokat
a kor végén nem kapjuk vissza, csak ha mar az dssze-
set kijatszottuk. A stratégialapokat az utan csapjuk fel,
hogy mindketten passzoltunk.

» A Fortély kijatszdsakor az a jatékos nyeri
meg a forduldt, aki a rendes szabaly szerint
veszitene.

» A Kbdzvetlen tdmadas esetén plusz 2 pontot
kapunk az eredményiinkhoz.

» A Blrokracia kijatszasakor, ha elveszitettik a
fordulot, akkor kapunk 2 befolyasjelz6t.

» A Beszivargds haszndlatakor a kovetkezd kor-
ben mindkét stratégiakartyat ugyanaz a jaté-
kos valasztja ki. :

» A Tamogatdssal egy Uj karaktert tehetiink a
pa klinkba. STRATCGIURIATEX 2 FO RESTERE

SeassmenGean ¢5 Dono Rucamn airena
EBASTEN G

Mindent Osszevetve a STAR WARS: BIRODALOM VS.
LAZADOK egy porgds, egyszer( kartyajaték, ami komp- . D: , ,
lexebb, mint azt ez ember elsére gondolna, gyakorlati- Star Wars: Birodalom vs. Lazadok
lag egy BLACK JACK szteroidokon. A kartyahuzason sok
minden mulik —vannak helyzetek, amikor beragadunk,
és érdemben semmit nem tudunk csinalni a felhizott
lapokkal. A befolydsjelz6k sokkal, de sokkal er&seb-
bek, mint azt egy-két parti utan latni véli az ember. Tul
sokat nem szabad varni téle, de egy konnyed, egysze-
rd, zsebre vaghato klasszikus Star Wars-hangulatu ja-
téknak tokéletes.

Sébastien Gigaudaut, David
Rakoto és Nikki Valens

2014

Fantasy Flight Games,
Delta Vision
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A

:StarWars:'Rebellicnis

-

A STAR WARS: REBELLION egy még meg nem jelent jaték, amelyet a FANTASY FLIGHT GAMES fog kiadni a ter-
vek szerint jovére. A mii a klasszikus STAR WARS trilogiat probalja egyetlen jatékba striteni. Minden kor 3
fazisbal all, és ezeken a fazisokon at tonkrezizhatunk rengeteg csillaghajoét, szabotazsakcidkat hajthatunk
végre, vagy épp kémkedésre adhatjuk a fejiinket. Képezhetjiik a jedi karaktereket, lavirozhatunk sikamlds
politikai utvesztékben, és ami nagyon tuti és csinos kis dolog, a lazadé hdsoket atallithatjuk az Eré tiszta,

békés oldalara.

A jatékban is nyomon kovethet6é a mindkét fél
helyzetébdl adédé aszimmetria. A Galaktikus

Birodalom és a Lazaddk Szovetsége kiilon-
2 ° boz6 jatékstilust kivan, mindkettével mas-
ként érhetjlik el az dhitott gy6zelmet.

A Galaktikus Birodalom jatékosaként
 rohamosztagosok légidit vezethetjlk
csataba, rendelkezhetlink hatalmas TIE
- - ' vaddsz- és csillagrombold-kotelékek felett, és ha dri

S o kedviink ugy diktalja (no meg a nyersanyagok), akkor be-

vethetjliik a Halalcsillagot is. Ezekkel az eszkozokkel a békés diplomacia
utjan terelgethetjik a jdmbor polgarainkat, és ha ezekt6l az érvektsl sem latjak be, hogy az igazsag és béke
6reként csak nekiink lehet igazunk, még mindig felrobbanthatjuk a renitens planétat. A gy6zelmet ugy nyer-
hetjuk el, ha kiszimatoljuk, hol rejt6znek a galad terroristaerdk, és a titkos bazisaikat a folddel tessziik egyen-
I6vé. De exportalhatunk demokraciat a nyakasabb bolygdkra, vagy ha nem ismerik fel érveink sulyat (AT-AT
stb.), még mindig ott van az a tulméretezett karacsonyfadisz.

A Lazaddk Szovetségét iranyitva mar arnyaltabb a kép. Mivel a katonai erénk egy nyilt konfrontacidban fel
sem veheti a versenyt a birodalmi csapatokkal, ezért a direkt 6sszecsapast kerilnlnk kell mindaddig, amig
nem épitlink ki megfelel tamogatottsagot. De ha ez bekovetkezik, akkor nyugodtan félredobhatjuk a szabo-
tazsakcidkat, a kiilonféle hirszerzési médszerek alkalmazasat és a politikai lavirozast, mert a rettegésben él6
fellazad, és egyesiilt erével sopri el a sith-ek uralmat.

A jaték mindkét félt6l mas és mas taktikai megkozelitést igényel, hogy minél jobban kihasznalhassuk az egyes
oldalakban rejl6 lehet&ségeket. Mig a Birodalom erds kézzel kormanyoz, addig a Felkel6k a fd alatt tevékeny-
kednek. Diplomatakat és mas vezetSket kiildhetnek, hogy néveljék befolyasukat az adott rendszerben, vagy
felszithatjak a lazadas tlizét a leigazott terileteken.

A nagy sertepertét, gyliszmékelést a Birodalom sem nézi tétleniil. A megszi-
goritott biztonsagi ellenérzésen konnyen kiszlirhet6ek a lazadé tigynokok.
.. Ezeket az alakokat pedig simdn felhaszndlhatjuk arra, hogy lépre csaljuk
a tobbi hasonsz6ri tarsukat. Bdr, ha erre a lépésre szanjuk el magun-
.. kat, azzal szdmolnunk kell, hogy a kérnyez6 naprendszerek
m a hasonlé sors elkerilésének érdekében
e} wy?\ szovetségre léphetnek a Lazadassal.
Yﬁ A jaték sok apré osszetevdje nagyobb tav-
7 m latokba mutat, mint sem azt gondol-
&g/ ndnk. Minden déntésink befolyassal
=" bir a kés6ébbi torténésekre, és lehet,
hogy a pillanatnyi elény az események
beérésekor a karunkra valik. Ez a jaték
2. joval mélyebb annal, mint sem azt el-

% sére képzelnénk.




Sty Werse Rebellion

-~ Tartsuk "eepban” & neproncszarainiat

Miel6tt az ikonikus szakembereinket helyeznénk el6térbe (Darth Vader, Luke Skywalker,
- Mon Mothma stb.), foglalkozzunk azzal a tobb billiard értelmes élélénnyel, mely a
.. bolygdinkat benépesiti. Mert ha lres a kamra, a héseink is éhen halnak.

A STAR WARS: REBELLIONben 2 jatéktablan kialakitott tertileten mintegy harminckét
rendszer taldlhatd 8 régidra osztva. Kiemelt fontossaggal bir, hogy ezek a bolygdk
felénk forditsak az arcukat, ne ellenfeleink irdanyaba, mert a nyersanyagokbdl lehet

flottat épiteni és csapatokat toborozni. Egy ldzon-
A g6 bolygd az ellenségeink malméra hajtja a vizet,
nekiink eréket kot le és er6forrasokat zabal ahe-
lyett, hogy termelné azokat.

Mint azt korabban is emlitettem, a jaték egészé-
\ re szamos apro osszetevd hat. Nem csak hédi-
tasbol, épitkezésbdl és a nyersanyagok lgyes
elosztasabdl all a torténet. Lazaddként fel kell jonniink mint a talajviz, szabotalni a birodalmi jatékos termelé-
sét, politikai akciékkal magunk mellé allitani a lehet6 legtobb bolygdrendszer szimpatiadjat, és gerilla-hadvise-
|ést folytatni mindaddig, amig nem vagyunk elég erések egy szemt6l szembeni 6sszecsapashoz.

He Kneriltak ez drvalk

Kovetkezzen itt egy rovid forgatdkonyv, hogy mi torténik, ha a jésagos csa-
szar végtelen béketlirését probara teszik.

Koztudott, hogy a koréliaiak gyakrabban rantanak blastert, mint mi csirke-
combot. Elkeserit6 modon a Lazadas befolyasa szamottevGen nétt a térseg-
ben. Igy érthet6, hogy az arany szivérél ismert Grand Moff Tarkin latogatja
meg a bolygd vezetdit egy kotetlen kerekasztal-beszélgetésre invitalva 6ket.

Latva, hogy a békés targyalds hamvaban halt 6tlet volt csupan, a kérnyez6
rendszerekbdl kér segitséget a béke megteremtésének érdekében. Sullustrol el
is indul az a fegyvertelen tanacsaddkat szallité csillagrombolé-flotta, mely
sziikségesnek bizonyulhat a helyzet békés megolddsahoz. A Bespinen al-
lomasozd, agrometeoroldgiai kutatdsokat végz6é szuper csillagrombold

p . 2 2 A e ’ Com
egyel6re nem tud csatlakozni a kért AT-AT nehéz |épegetbkkel, mert a | o Play 8fteras::::) s
két rendszer kozott nincs hasznalhatd hipertér-ttvonal. Kerilnie kell az = 3 or Super Star Destrisgfﬁer
egységeknek Sullust irdnydba (ezt jelzi a piros sav a térképen). ) been destroyeq jp, é;mbif

ol 1, , , . ; ) that you injtiateq.
A békés targyalasok kudarca utan sajnos nem maradt mas megoldas,

mint a térségbe érkezett csapatok bevetése. Tarkin lehet6vé teszi a bi-
rodalmi jatékos szdmara, hogy két (rtaktikai kartyat huzzon, a Ldzadok
pedig a rovidebbet. Ezek utan a birodalmi jatékos 6sszedllitja a harchoz
rendelkezésre allé kockamennyiséget. A csillagrombolé utdn kap 2 pi-
rosat és 1 feketét, a két TIE vadaszért szintén 2 fekete jar neki (vada-
szonként 1-1). Miutdn a Birodalom végrehajtotta a tdmadasat, a [dzado
fél is gurit a kockaival. A végeredmény fliggvényében a térképrél elta-
volitjuk a megsemmisitett egységeket, majd kovetkezhet a foldfelszini
0sszecsapas.

Ebben az esetben a bolygd hidba marad
% |0jdlis a Lazadashoz, mivel a Birodalom

. megszallta, ezek utan az eréforrasai . ABLISH TRADE el
\ nem a Lézadast szolgaljdk, hanem  pos A ES T eraTiONS sl
a Birodalom fogaskerekeit ola- \ ’
jozzak a tovabbiakban.

Azonban a Lazaddsnak nem kell azonnal csatakat nyernie vagy rendsze-
reket visszafoglalnia a Birodalomtdl. Az egyes Osszecsapdsok soran addig
tudja gyengiteni a birodalmi er6ket, amig el nem ér egyes célokat, melyek
a befolyasat er@sitik galaxisszerte. Ezek mar akkor teljesiilnek, ha a l1azadé
jatékos ringbe Iép, és 6 a kezdeményezd. Példaul megsemmisit bizonyos bi-
rodalmi egységeket (csillagrombolét vagy szuper csillagromboldt), egy csa-
taban adott mennyiségUl sebzést oszt ki (mondjuk minimum 3-at), vagy épp
megnyer egy foldfelszini csatat egy megszallt rendszerben.

12 5 es
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MéraEak

Minden viszonylagos, én akkordra becstilom a dobozka nagy- // .

sagat, mint az ARMADA vagy az IMPERIAL ASSAULT CORE SET.
Azokban a bennik lév6 cuccokkal egyitt is akadt bé-
séggel hely, s6t, egy csomo orditdan kihasznalatla- g
nul, széval elfér benne ez a motyd is béven. Kapunk 4
a jatékhoz tébb mint 150 figurat, amit akar ki is fest-
hetiink. Lesz koztiik sok ,aprésag”: csillagromboldk, AT-
AT-k, MC80 cirkaldk, TIE vadaszok és 2 Halalcsillag. Legalabbis

ennyit lattunk. '

Most amfiey alder

Az alapotlet szenzacios. Az asztalra koltozik a klasz-
szikus STAR WARSs trilégia. A megvaldsitas szerintem
az FFG-t6l megszokott tisztes iparos munka lesz. A
hangulata mar igy is sokunkat megérintett, és bizom
benne, hogy ezt sem szurjak el. Miért is tennék?

Arra azonban mar nagyon varok, hogy az a kiterjesz-
tett valésag nevil dolog, a HoloLens meg minden
ehhez kapcsolédd kutyaflile, amelyen rengetegen
dolgoznak elég sok cégnel, végre elérhetd kozelségbe
keriiljon minden féldi halandéhoz. Es akkor ismét ha-

talmas minGségi ugrast fog megelni a tarsasjatékvilag se——ews—m———

(is). En abban bizom, hogy ez mar nem az a tavoli j6vé z ____STARWARS.

lesz, vagy a dics6 mult egy messzi-messzi galaxisban. ™ EBELLION
De addig is vagjuk a centit, és varjuk, hogy a kezeink M R//
kozé kaparinthassuk ezt a ,dragaszagot”, hogy minél i - & )
hamarabb és lehet6leg elsé kézbdbl beszamolhassunk i i
Nektek réla! Addig is, a JEM legyen Veletek! ‘ i

Oresko Ndndor

swmini.hu
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Steven Kimball és
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A FANTASY FLIGHT GAMES altal a 2015-6s évben kiadott STAR WARS: ARMADA stratégiai jaték lehetoséget
biztosit szamunkra, hogy egy admiralis székébdl nézve vezethessiik seregeinket az Uralkodd katonajaként
a Galaktikus Birodalom rendjének helyreallitasaért vagy a Lazaddk Szovetségének parancsnokaként az el-
nyomo rendszer ellen. A jaték soran a filmbdl, valamint a hozza kapcsolodé szamitogépes jatékokbdl és
képregényekbdl ismert csatahajokat irdnyithatjuk az (r végtelenjében. Vadaszgép- és bombazokotelékek
kisérnek utunkra minket kiizdelmiinkbe, akik képesek jo id6zitéssel akar az egész csata kimenetelét is meg-
forditani. A jaték célja, hogy ellenfeliink dsszes hajéjat megsemmisitsiik. Amennyiben ez a jatékido végéig

. nem torténik meg, akkor a kiizdelmet az nyeri, aki pontértékben tobb ellenséget pusztitott el. A harcok

soran lehetGségiink lesz a kiilonboz6 kiildetéskartyakkal extra pontokhoz jutni, amik a végsé elszamolas- .
ban jol johetnek.

hajok mind festve érkeznek. Velik semmi extra
dolgunk nincs, csak 6sszeszerelni ket az utmutato
alapjan. Még ragasztora sincs sziikséglnk. A kisebb

vadaszgépeket viszont mar festetlenul kapjuk. Az el- -

hivatottabb jatékosok ezeket szépen kifestik, ezzel
is novelve a jatékélményt. Aki azonban ugy dont,
hogy nincs hozza kell6 tehetsége, vagy ideje, annak
sem kell aggddnia, festetlenil is kivalo jatékélményt
nyujtanak a figurak. i

A jatékhoz feltétlenil sziikség van az alapdobozra.
Ebben megtalalunk minden szikséges hozzavalot
a harc megkezdéséhez. Benne vannak a kuldetés-
és seruleskartyak aszteroidasablonok, paranCSJeIoIok palyajelol6k, korszamlalék, valamint a mérs- és a
mozgassablon. A rossz hir, hogy a hajék inkabb csak a jaték szabdlyainak berogzitéséhez elegendéek, mintsem

ahhoz, hogy teljes jatékélvezetet nyudjtsanak. Mindenképpen sziikség van még oldalanként egy-egy nagyobb

trjarmdre és egy-egy doboznyi vadaszgépre. Az alapjatékhoz a keésziték tobb hullamban adjak ki az Gjabb

. harci egységeket, melyeket mar kilén-kilon tudunk megvenni, igy névelve Girhadseregtinket.

A szabaly az els6 hulldm hasznalatdval 300 pontnyi sereget hataroz meg jatékosonként. Ebbdl kell, hogy
megépitsd sajat armadadat. A masodik hullammal ezt a késziték 400 pontra novelték.

A megvasarolt kiegészitbkben az Uj hajok
hasznalatahoz szikséges valamennyi hozzdvalot
megtalalhatjuk a csomagban. Nincsenek tovabbi
rejtett koltségek — hacsak a kartyavédé fdlidkat és
a playmatet nem szdmoljuk annak. A kartyavéddk a
jatékhoz kapott adat- és fejlesztéskartyak allapotat
hivatottak megvédeni, mig a playmat egy ,sz6nyeg”,
ami jatéktérként funkciondl, és szép grafikakkal
noveli a jaték vizualis hatasat.

Természetesen az egyes hajok eltéré

- fejlesztéskartyakat kapnak a hulldmok soran kiadott

kiegészit6 dobozokban, igy érdemes mindkét oldal
hajoit beszerezni a hatékonysdg novelésének

| érdekében. Ez inkdbb a masodik hulldmra igaz, de

nem kell aggddnia senkinek, nem az fogja eldonteni

. egy-egy csata végkimenetelét, hogy kinek mennyi

pénze volt vasarolni.




. Star Wars: Armada

L Miel6tt belemennek a szabélyok részletezésébe,
érdemes egy rovid kitér6t tenni a tablajatékok
legnagyobb problémaja felé. Ezt ugy hivjak, hogy
. szerencse. A készit6k ennél a jatéknal igyekeztek ezt a
i faktort minimalizalni. A jatékban egyetlen esetben kell
kockaval dobni, ez pedig a tamadas. A védekezéshez
P adottlehetGségeink vannak. Ezt kés6bb majd részletesen
& kifejtem. Legyen egyelGre elég annyi, hogy ez nagyban
csokkenti a véletlen szerepét.

A jaték megkezdéséhez elsé lépésként Osszerakjuk a
csapatainkat. Ehhez a kordbban irt pontszamunkbdl
kell Osszevalogatnunk egy harcolé alakulatot. A
sereglink felépitésénél néhdny aprd szabdlyt kell csak
figyelembe vennulink: mindenképpen kell egy admiralist
valasztanunk, akit fellltetiink valamelyik hajéra. O az
egész sereglinknek ad valami extra képességet, amig él.

A pontszamunkbdl maximalisan csak annak 1/3-at kolthetjiik vadaszgépekre. A tobbib6l az admiralist,
a csatahajokat vagy a fejlesztéseket kell megvenniink. Az utébbiaknal arra kell figyelnlink, hogy az adott
. fejlesztéskartya hozzarendelhet6 legyen a hajohoz, amire rakjuk. E

. Minden hajonak, fejlesztésnek és admirdlisnak megvan a sajat pontértéke, amit az adott kartyan talalunk
meg. Ennek megfelel6en tudunk donteni arrdl, hogy kevesebb, de jobban felszerelt, vagy inkabb tobb, de
nem annyira felspécizett hajéval indulunk neki a harcnak.

Miutdn mindkét fél elkészitette a seregét, indulhat a
csata. Ajaték 6 korbél all. Minden kért 2 nagyobb részre
oszthatunk: a csatahajokéra és a vaddaszgépekére. Az
el6bbiek kezdik a kort. A kezd6jatékos kivalasztja az
egyik hajojat, felfedi a parancsat, majd el6szor I6het,
utana mozognia kell. Amint végzett, az ellenfele
valaszt ki egy hajét a sajatjai kozil, amivel szintén
végrehajtja a kordbban leirtakat. Ez addig megy, amig
minden csatahajé nem mozgott. Utdna a megmaradt
vadaszgépeket kettesével felvaltva aktivaljak a felek.
Amikor minden makett aktivaldasa megtortént, akkor =
elkezddédik az uj kor. 4

B Minden aktivaldsnal felfedjiik a kivalasztott hajo parancsat. A kiadott utasitdsoknak készénhetéen a makett
B egyes képességei erésebbek lesznek. Ezek a kés6bbiekben keriilnek részletezésre.

» Mandver: Hajénkat gyorsithatjuk vagy lassithatjuk, valamint egy tetszéleges helyen eggyel tovabb
hajlithatjuk a mozgaspdlcat.

» Javitas: A hajo javitas értékének megfelel6en — melyet az adatlapjan talalunk meg — valaszthatunk 38
pajzsathelyezést, Ujratoltést vagy sériilésjavitast. Pajzsok athelyezése 1 pont, egy pajzs toltése 2
pont, sérilés javitasa 3 pont. L

» Koncentralt t(iz: Meglévs tdmadodkockaink mellé vélaszthatunk még egyet a rendelkezésiinkre all6 S
szinekbdl. E

» Kotelék: A jarmi ezen értékének megfelelé szamu vadaszgépet aktivalhatunk a csatahajofazisban,
kozvetlenll a csatahajo |épése el6tt. Ebben az esetben a vadaszgépek mozoghatnak és I6hetnek is
tetsz6leges sorrendben.

A parancsok kapcsan dénthetiink ugy is, hogy nem hasznaljuk fel S
Gket. Elrakjuk késébbre, ugyan ez esetben képességeihez nem %
kapunk ekkor bénuszt. Minél nagyobb a hajénk, annal tébb pa-
rancsot kell neki el6re kiadnunk. A nagy hajok nagyobb
legénységgel rendelkeznek, igy nekik hamarabb kell tud-
niuk, mi a feladatuk. A jaték kezdetén minden hajo adat-
lapja mellé az azon szerepl6 parancsértéknek megfelel6
szamu parancskorongot helyeziink képpel lefelé, hogy
az ellenfél ne lassa 6ket. A hajd aktivalasa soran a te-
tején lévét felforditjuk és az azon jelolt parancsot hasz- &
naljuk. A kdvetkez6 kor kezdetén az Uj parancsot a még leforditott

parancskorongok ald helyezziik. " . .



,
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Csatahajoink mozgatasahoz egy alaklthato mandéver-

palcat kell haszndlnunk. Ezt az eszkozt beallitjuk a

kivant alakura, és a végét beillesztjiik a hajonk talpa-
nal kialakitott résbe, majd a sebességének megfelel6
szamig el6rehelyezziik.

P
B

A hajé képességeinek megfelel6en, a palca egyes
csomopontjaiban lehetéségunk van az egyenestdl
elforgatni a soron kovetkezd részt. Igy lesz képes a
makett kanyarodni a palyan.

Minden Grjarmd négy tlzivvel rendelkezik: els6, hatsoé és két oldalsé. Ezt szines csikok jelzik a makett talpan.

Minden ilyen részhez adott tdmaddkockak vannak hozzarendelve. Amilyen szinlek és ahany darab lathaté

az oldalon, annyi és olyan tipusu kockaval tudunk I6ni, ha benne van a I6tavolsagban. A kiilonb6z6 szinek

kiilonb6z6 tavolsagot is jeldlnek, ameddig elérnek az adott fegyverek. A fekete kockak a kozelre hasznalhatd

rakétakat, torpeddkat, a kékek a kozepes I6tavolsagra hasznalhatd ionfegyvereket, mig a pirosak a tavolra

hasznalhato turbolézereket jeldlik. A I6tavolsag méréséhez egy kiilon palcat talalunk a dobozban, amin jelol-
. ve vannak az egyes fegyverek hatétavolsagai. ' : .

A kockakkal okozhatunk sima sérilést, kritikus sértlést, '_ . RmaininnShidds '
. dupla talalatot, semlegesithetiink ideiglenesen védelmi .4 *Maximum Shield Valve _ (, Fron Aok Die
jelolét, vagy természetesen IGhetiink mellé is. , e &5 7 :_PA

A tdmadasnal megjeloljik, hogy melyik tlzivrél az ellen-
. fél melyik tlzivét 16jik. Mindegyik részen pajzsok taldl-
hatéak, melyet csokkententiink kell a taldlatok szamaval.
Amennyiben elfogytak a pajzsok, akkor a fennmaradd
talalatokbodl sérilések keletkeznek. Abban az esetben,
ha egy Grjarmd sérilései elérik a hajotest értékét, ak-
kor a makett megsemmisiil. Kritikus talalatbdl a csata-
hajé tdmadasonként csak egyet kaphat. llyenkor az els6
séruléskartyat, amit hazunk, felforditjuk, és a rajta 1évé
. hatranyt elolvasva azt életbe léptetjiik. llyen lehet pél-
P daul, hogy csokkennek a tamaddkockak, mert kil6tték a
¢ tuzéreket, vagy egy adott sebesség felett haladva a hajé
| sérulést kap. Természetesen az 6rok klasszikus is benne e ST
van, amikor két sériilt részt ér a taldlat. Ez a kisebb vagy i y ~* Hull Value'
mar jelent8sen lesérilt hajoknal végzetes is lehet. " prtack Dice

" Asikeres taldlatok szamat a rendelkezésiinkre 3116 védelmi jell6kkel csékkenthetjiik. Az, hogy egy adott hajé

& milyen védelmi jel6l6ket hasznal, az adatkartyajan van meghatarozva. A jaték kezdetekor ezeket kell melléjiik

& el6készitenlink. Mindegyik jelz6nek két allapota van: aktiv és kimerilt. Amennyiben egy aktivat hasznalunk,

& gy azt atforditjuk kimeriltre. Abban az esetben, ha a kimeriltet ismét hasznaljuk, akkor az végleg elveszik,
b és el kell tavolitanunk a hajé kartyaja mellél.

. Azegyes védelmijelol6kkel atirdnyithatjuk a talalatok o~ </
L egy részét egy szomszédos tlzivre, felezhetjlik a ta- & \ % o) K
. lalatokat, vagy semlegesithetlink egy tdmaddkockat.

A csatahajofazist kovet6 vaddszgépfazis soran aktival- &8
juk a még hatralévé kotelékeinket. Mivel a vadaszgé-
pek is csak egyszer tevékenykedhetnek egy korben,
ezért a csatahajok altal aktivalt vadaszgépek ebben
a fazisban mar nem aktivalédnak. Visszatekintésként
fontos megemliteni, hogy azok a gépek, amiket csa-
tahajok aktivaltak kotelékparanccsal, azoknak lehe-
t6ségilik van 16ni és mozogni is. Ezzel ellentétben
azok a vadaszgépek, amiknek az aktivalasa erre a fa-
zisra maradt — tehat csatahajo nem aktivalta 6ket —,
azok vagy |6nek, vagy mozognak.

Mozgasi értékik adatlapjukon talalhato, ennyit ké-
pesek barmilyen iranyba haladni. Erre a jatékban 8
taldlhatunk egy kilon palcat, a kordbban emlitett 16- =
tdvolsdagmérst, melynek a hatoldalan van a vadasz-
gépek mozgasi értékeinek mértéke is. .
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. Atamadashoz hasznalt kockalkat az dontl el, hogy ma-
sik kotelékre vagy csatahajora I6nek-e. Lotavolsaguk
. is sokkal kisebb, valamint a rajuk és altaluk kidobott
kritikus taldlatok nem szamitanak — kivéve a bomba-
. z6képességgel rendelkezéket, mert 6k haszndlhatjak
ezt hajok ellen.

I Amikor egy vadaszgép talalatot kap, akkor élete-
rejét eggyel csokkentjik a talpan lév6é korongon.
Amennyiben ez elfogy, ugy el kell tavolitanunk a
makettet a palyardl, mert megsemmisiilt.

Fontos szabaly még a vadaszgépeknél, hogy ameny-
nyiben egy ellenséges kotelékt6l 1-es tdvolsagra
vannak, akkor lekotottnek mindsiilnek, és nem mo-
zoghatnak. Ez aldl kivétel, ha a masik gép nehézkes
(heavy) tipusu. Ebben az esetben nem szamit ez a
korlatozas. —

" A fenti ismertetd a szabalyokrdl csak egy nagyon egy-
* szerUsitett atfogd képet ad. A jatékot tovabb szinesitik
a kiilonboz6 kildetések és tereptdrgyak. Az els6é hullam
hajoival egy-egy jaték hozzavetSlegesen 2-2,5 6rdig tart.
Természetesen az idGtartamot nagyban befolydsolja,
 hogy mennyire vannak tisztaban a jatékosok az egyes
szabalyokkal, hiszen minél tébbet kell olvasni, annal
tovabb tart a jaték.

Remélem, sikertilt kell6en felcsigdzni mindenkit az is-
mertetével, hogy batran nekiugorjon egy prébajaték-
B nak valamelyik klubban.

Bo Téro

swmini.hu

Q A Gae or Tacriae Furer Cawaar

Star Wars: Armada

James Kniffen és
Christian T. Petersen

Fantasy Flight Games

Figurds harci jaték
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A STAR WARS: IMPERIAL ASSAULT megjelenését oriasi
érdeklédés el6zte meg, nem véletleniil, hiszen mar
az alapotlet — azaz a STAR WARSos DESCENT — annyira
mend, hogy egy atlag amerisnek percekig a “Miért
nem én talaltam ezt ki?”, a “Csak fogd be, és vidd a
pénzem!”, valamint az “Uristen, egy AT-ST!!!” monda-
tok cikaznak a fejében, mikozben prébalja végiggon-
dolni, hogy mennyi lehetdséget (kiegészitot) rejt még
magaban a jaték. A koncepcio tényleg olyannak tiinik,
amivel szinte lehetetlen hibazni. Adott a DESCENT rendszere, ami mogott majd egy évtizedes tapasztalat
és Oriasi rajongodtabor all (kicsit médositsunk rajta, hogy mégse ugyanaz legyen), és erre huztak ra a STAR
WARS univerzumot — ami mogott még tobb rajongdé van. Meg is lett az eredménye: azéta se nagyon lattam
annyi csillogo szemti Darth Vader pd6lds apukat nyitas el6tt sorba allni, mint a 2014-es esseni kiallitason.

Az alapok

Az IMPERIAL ASSAULT egy figuras taktikai harci jaték. Két modon lehet jatszani. Az egyik a “skirmish”, azaz a
csetepaté, amikor 2 jatékos kiizd meg egymadssal a 2 oldalt képviselve meghatdrozott erésségl, de szabadon
Osszevalogathatd csapatokkal. A masik mdéd a kildetésalapu jaték, amiben az egyik jatékos testesiti meg
a Birodalmi er6ket, a tobbi jatékos pedig egy csapatnyi lazadoét. A jaték soran egy négyzethalds moduldris
térképen a 2 oldal kiizd meg egymadssal. A lazaddk
szamara kitlizott célok kildetésrél kildetésre valtoz-
nak, a Birodalmi jatékosnak legtdobb esetben az a fel-
adata, hogy adott idén beliil a [dzaddk ne tudjak tel-
jesiteni a feladatukat — és hat, ugye a halott lazadok
nem tudnak feladatokat teljesiteni. A 1dzadé h6sok
kalandrél kalandra fejlédnek, uj fegyvereket, felsze-
relést és képességeket szerezve — a Birodalmi er6k is
Uj lapokra, egységekre, képességekre tesznek szert.

Egy koron belil a 1dzadodk és a birodalmi jatékos fel-
valtva jonnek egymas utan. Amikor egy jatékosra
kerdl a sor, akkor a hozza tartozé figuraval — a bi-
rodalmi jatékos figurdk egy csoportjaval — akcidkat
hajt végre, ezek jellemz&en a térképen valé mozgast,
tdmadast vagy tereptdrgyak manipulalasat jelenti
(pl. ajtok nyitdsa, kapcsoldk atallitasa, miegymas). A
DESCENThez hasonldéan a h6sok mindkét akciojukkal
tamadhatnak és/vagy mozoghatnak a palyan, mig a
birodalmi egységek csak egyszer tamadhatnak, ha-
csak nincs valamilyen specialis képességiik.

Egy palyan jellemz6en egy épiilet és kornyéke vagy egy épliletrész (mint pl. amikor a héseink betornek a
Halalcsillagba) szerepel, ezen kell stir( lézerharc és fénykardozas kozepette megoldani a feladatokat.

Az IMPERIAL ASSAULT egy Ugynevezett DUNGEON CRAWLER. A kifejezést egyel6re nem sikerilt gy leforditani
magyarra, hogy a végeredménytél egy valamirevald geek ne kapna sirégorcsot, széval én se probalnam
meg. A kifejezés szliletése még a fantasy szerepjatékokhoz kothetd, amiben elég sokszor fordul el az,
hogy a kalandozdk csapata behatol a gonosz varur/varazslé/vampir kastélyaba/tornyaba/kriptajaba, és
szobardl-szobdra, csapdakon és triikkos feladvanyokon at — egy térképen |épkedve a figurakkal — szornyek
hordait legy6zve megoli/kirabolja/megmenti azt.



Skar Wars: Imperisl Assault

A laralierek

A karakterek igazi vérbeli STAR WARS archetipusok, mindenki talal kedvére valét. Lehet indulni kitagadott je-
ditanonccal, csempésszel, veteran lazadoval vagy éppen vuki harcossal.

A karakterek életereje azt hatdrozza meg, hogy a csatdban mennyi sériilést tud elviselni; a kitartasa azt, hogy
hanyszor tudja hasznalni a specialis képességeit, és hogy mennyit tud sprintelni a palyan; a mozgasa hataroz-
za meg, hogy hany mez6t haladhat egy mozgdsakcio soran; a védelem értéke azt, hogy milyen kockaval dob,
amikor megtamadjak; az er6, megfigyelés és ligyesség képzettségek pedig bizonyos feladatok elvégzésének
esélyét hatarozzak meg: ajtok betorése, rejtett dolgok megtaldlasa, terminalok feltorése.

Minden karakter rendelkezik még specialis képességekkel, ame-
lyek nem csak, hogy hangulatosak, de a karakter felhasznalasat is
nagyban befolydsoljak. A vuki harcos a csata sirdjébe tudja vetni
magat, és ha megséril, akkor egyre diihosebb lesz. A veteran laza-
dé jobban szeret egyediil akcidzni, és hajlamos a dolgokat felrob-
bantani. A renegat pedig inkdbb fedezékbdl preferdl I16voldozni.

Amikor a hés elvesziti az életer6pontjait, akkor sebesiilten ugyan,
de folytatja a jatékot — csokkenek az értékei, elvesziti a képessége-
it. Ha egy sériilt karakter ismét elvesziti az 6sszes életerejét, akkor
kiesik a jatékbal.

A Birecelom

A Birodalmat képvisel6 jatékos szerepe annyiban kilonbozik a
tobbiekétdl, hogy nem csupdan egyetlen hést irdnyit, hanem tobb
csapatnyi figurat, rohamosztagosokat, birodalmi tiszteket, vagy
egy AT-ST-t, azaz kétlabu lépeget6t. O az, aki az egyes kildeté-
sek majd minden titkos pontjat ismeri, hogy melyik ajtd mogott
all lesben egy lézeragyu, mikor érkezik meg az erdsités. A jaték
forduldi alatt Ugynevezett fenyegetéspontok gylilnek ossze, eze-
ket elkoltve tudja csatdba hozni a katondkat és Iényeket, hogy a
felkel6k életét megnehezitse.

A lempény

Az alapdobozban taldlhaté kampdny egy Uj Birodalmi szuper-
fegyver tervei, annak megépitése, és persze a ldzadas ismételt
leverése korul forog. A f6 torténeti szalat kovetd kiildetések sor-
rendje attdl fligg, hogy melyik oldal nyeri meg az adott kildetést
— 0 fogja vdlasztani a kovetkez6t a lehetséges kiildetések koziil.
Vannak még ugynevezett mellékkildetések, amik egyrészt a la-
zaddk szovetsége altal a h6sokre bizott feladatokat és a hésdkkel kapcsolatos egyedi kiildetéseket tartal-
mazzak. Szerintem ez az egyik legjobb Ujitas a jatékban, nagyon sokat tesz azért, hogy a jatékosok beleéljék
magukat a torténetbe. A kitagadott jedi pl. egy ilyen kildetésben tudja visszaszerezni a fénykardjat, a haborus
veterant pedig régi csapattarsai keresik meg, hogy a segitségét kérjék. Az ilyen kiildetések sikeres teljesité-
séért a karakterek egyedi fegyvereket és képességeket szereznek. A birodalmi jatékos is tud Ugynevezett
kényszer( kiildetéseket “adni” a lazaddknak — ha nem teljesitik adott idén beliil a kildetést, vagy elbuknak
a kulldetés soran, akkor a birodalmi jatékos jut extra dolgokhoz, pl. Darth Vaderhez. Ami azért nem mindegy.

Kildetések kozott mindkét oldal elkoltheti a megszerzett ta-
pasztalati pontokat Uj képességekre, a lazadok pedig az 6ssze-
szedett kreditekbdl Uj fegyvereket és felszerelést vasarolhatnak
maguknak. A kampanyt az nyeri, aki az utolsé kildetést nyeri.

20 A\ csebapakd

A masik jatékmadd a skirmish, azaz a csetepaté, amikor 2 jaté-
kos el6re meghatdrozott 6sszegl (minden karakternek/figura-
nak adott értéke van) csapatot allit 6ssze a megvasarolt figu-
rakbdl és parancskdrtyakbdl. Igy végelathatatlan szdmu kom-
binacidban allithatjuk fel seregeinket, minden alkalommal mas
és mas csatdkat jatszva. Valaszthatjuk a dobozban taldlhato
kész palyakat is, de legaldbb ugyanolyan j6 mdka egy szabadon
Osszeallitott térképen az utolsé katonaig kiizdeni.
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Dasaant Vs Impearal AssaulE

Az IMPERIAL AssAULTot sokszor a STAR WARSos DESCENT
3-ként szoktak emlegetni. Tagadhatatlan, hogy a jaték nagy
része egy az egyben a DESCENTbGI érkezett, és b6éven tala-
lunk javitasokat és valtoztatdsokat is. Ezek kozlil van olyan,
ami annyira jol sikeriilt, hogy a DESCENT csak irigykedik, de
van olyan része, ami nem bizonyult j6 6tletnek.

» X: A tamadas teljes sikertelenségét jelz6 X atkerdlt
a védekez6 kockara, ami kiemelked6en jo otlet volt,
hiszen sokkal jobb érzés az, hogy “milyen ligyes vol-
tam, nem taldltal el” mint az, hogy “milyen béna va-
gyok, nem taldltalak el”.

» Fenyegetésjelol6k (Threat): Ezek még a DESCENT 1-bdl tértek vissza, a [ények megidézéséhez ismét
ezt kell gy(jtogetnie a birodalmi jatékosnak.

» QGyodgyitds: Minden karakter gyogyul, ha pihen; nincsenek gydgyitd karakterek.

» Felvaltott aktivalas: A “szornyek” nem a jatékosok utan kdvetkeznek, hanem minden jatékos kdre utan
a Birodalmi jatékos aktivalhatja az egyik, még ebben a kdrben nem haszndlt csoportjat. Szerintem
ez nem tett jot a jatéknak. Sokkal kiszamithatdbb lett, hogy mit tud még tenni a birodalmi jatékos,
hiszen minden korben csak egyszer aktivdlhat egy csoportot, széval, ha a gardistdk mar |6ttek a kor
elején, akkor a karakterek siman elsasszézhatnak koztik, hiszen tudjdk, hogy mdar nem tehetnek
semmit.

» Karakterpaklik: Minden karakter sajat képességpaklit kap, nincsenek valaszthato karakterosztalyok.

» Tlzvonal: A tlizvonal szamitasa is megvaltozott: a tdmado figura négyzetének egy sarkabdl kell egy-
egy vonalat huzni a védekez6 négyzetének két sarkahoz.

Az &7 legyen valatald

A jaték minGségére egyetlen kifogds sem tehet6. Az FFG
az elvart szintet hiba nélkdl teljesiti. A figurak kiemelked6
részletességliek, az AT-ST elképesztGen jol mutat az aszta-
lon. A térképek részletesen kidolgozottak, hangulatosak, a
jelol6ket és kartydkat sem érheti panasz. A szabalykonyvek
jol szerkesztettek, érthet6ek, a két jatékmodhoz kiilon
fluzeteket kapunk, mindent kénnyld megtaldlni. A palya
felallitasa, a karakterek kivalasztdsa és a kildetés ismerte-
tése utan nincs olyan Star Wars rajongo, akit ne téltene el
a foldontuli izgatottsag — a jaték, f6leg kifestett figurakkal
ellenallhatatlanul jol néz ki az asztalon.

Szintén az FFG-t6l megszokott modon kiegészit6k egész

garmadaja kaphato mar a jatékhoz. Az els6 nagy dobozos kiegészit6ben a Tatooine-ra térhetlink vissza, hogy
az eltlint Han Solo nyomait felkutassuk. A masodik nagyobb kiegészité pedig Hoth jeges vilagaba viszi visz-
sza héseinket. Ezeken kiviil szamtalan figuraval egészithetjik ki az alapjatékot: Han Solo, Leia, Chewbacca,
R2D2, C3PO, bantha lovasok, rohamosztagosok és még szamtalan ismert robot/szorny/karakter var arra,
hogy harcba szalljon az egyik oldalon.

A 88t oldal

Az egyik dolog, ami nem sikerlt olyan jol, pedig
csak egy csipetnyi kreativitasra lett volna sziikség,
azok az egyes palydkon végrehajtandé feladatok. A
kampanyban a kildetések torténetei izgalmasak és
valtozatosak, viszont amint eljutunk oda, hogy effek-
tive mit kell csinalni a jatékosoknak, akkor elég egy-
hangu a helyzet. A ldzaddknak el kell jutni a térkép
adott pontjara, ott felvenni/megnyomni/kinyitni va-
lamit, aztan elmenni egy mdasik pontra. A birodalmi
jatékosnak meg kell sebesitenie az 6sszes karaktert.
Ennyi, nem sok. A DESCENTben sokkal valtozatosabb
palyak vannak, mds-mas célokkal, ez nagyon hiany-
zik az IMPERIAL ASSAULTbOI.
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A masik probléma a két oldal kozti egyensuly (igen
tudom, hogy ez a STAR WARS univerzum egyik alap-
problémaja, de akkor is). Egy ilyen jellegl jatékban,
ahol ennyi véletlen 6sszetevé és opcid van, szinte le-
hetetlennek tliné feladat, hogy egyik fél se keriiljon
olyan er6félénybe, ami lehetetlenné teszi azt, hogy a
masik fél nyerjen. 5 jatékos esetén mar csak a szam-
beli folényuk miatt is elényt élvez6 lazadok, féleg
tapasztalt jatékosok esetén, a kampany felére olyan
erGsek lesznek, hogy a birodalmi jatékosnak szinte
alig marad esélye a gy6zelemre. Mondhatnank, hogy
ez nem sokat szamit, hiszen ugyis az nyer, aki az utol-
so palyat elviszi, de emberileg elég elkedvetlenitd le-
het, ha alig-alig nyer egy palyat az ember fia.

Mindkét problémara megoldast adhat majd az a kiegészit6-aradat, amit par évig még biztosan kapunk a
jatékhoz, de szerintem sokkal jobb, ha nem kihivasként tekintlink a jatékra, hanem egy epikus kalandként,
amit egyutt éliink at, és hat néha a lazaddk is megallhatnak rossz helyen, hogy a birodalmi gardistak is talal-
janak egyszer-egyszer, mégiscsak emberek 6k is, illetve kldnok, na. ) =

Az IMPERIAL ASSAULT kihagyhatatlan STAR WARS rajon-
goknak, f6leg ha még a stratégiai harci jatékokat és a
szerepjatékokat is kedvelik. Igazan a kampanymad az,
ami magaval ragado, és csak egy kevés elhivatottsagot
kivan meg, hiszen egy fix tarsasdggal 5-6 alkalmat kell
raaldozni. Mar az alapdoboz sem olcsd, a figuras kie-
gészit6ket sem dobjak utanunk, de a kétféle jatékmad,
a kifogastalan minGség, a festhetd figurak és a jatékél-
mény minden pénzt megér.

Vili
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A STAR WARS: THE CARD GAME a FANTASY FLIGHT GAMES (FFG) neves amerikai

kiado 2012-ben kiadott kartyajatéka, amely a par évvel korabban beve- /
zetett ugynevezett LIVING CARD GAME (LCG) formatum ;
alapjan jelent meg. A jaték soran két jatékos csaphat |
Ossze a Star Wars univerzum egy-egy frakcidjat iranyitva |
az Eré sotét, illetve vildgos oldalan harcolva. A jatékidé °
koriilbeliil 30-60 perc k6zott mozog, amely nagyon jo ute-
mu, porgds, ugyanakkor elmélyiilt és témahoz hii jatékél-
ményt biztosit, és tokéletesen visszaadja a STAR WARS uni-
verzum hangulatat.

Milyen jéték a Star Wears LCG?

Az LCG-s jatékok Iényege, hogy mindenki a sajat maga dltal épitett paklijdval szall szembe a masik jatékos-
sal. Pakliépités alatt azt értjik, amikor a jatékos el6zetesen maga valogatja a lapokat a paklijaba, hogy azok
valamilyen rendszer mentén hatékonyan m(kodjenek egyltt. Mar az alapdoboz is ad lehet&séget versenyre
alkalmas szabalyos paklik épitésére, de a kiegészitGkkel ez még tovabb bévil megszamlalhatatlan kombina-

ciot biztositva.

A jaték soran két fél csaphat 6ssze 1-1 frakcidt irdnyitva,
hogy megszerezze a neki sziikséges gy6zelmi feltételt. Az
egyik jatékos a sotét oldal bérébe bujik, és az a célja, hogy
a Haldlcsillag szamldlojat a 12-es értékre forgassa, mig a
vilagos oldali jatékos célja 3 db sotét oldali feladatkartya
(objective) elpusztitdasa. Bar a két cél els6 hangzasra eltér
egymastol, a valdsagban nem annyira aszimmetrikus a két
oldal jatékmenete, mint mondjuk egy NETRUNNER LCG-ben.
A sotét oldal példaul extra forgatashoz jut a Haldlcsillagon
minden egyes vilagos oldali feladatkartya elpusztitdsa utan,
igy részben az a célja, mint a vilagos oldalnak. Ugyanakkor
bedllhat védekezni is, hizhatja az id6t, és csak akkor tamad,
amikor biztosan nyer vele. Ezzel szemben a vilagos oldali ja-
tékos feladata folyamatosan a tamadas, mivel a Birodalmat
meg kell dontenie.

Mindkét oldalon 3-3 frakciébdl valaszthatnak a jatékosok, és
épithetnek vegyes paklikat is. A sotét oldali frakcidk a Sith-
ek, az Imperial Navy (Birodalmi Flotta) és a Scum & Villainy
(Sopredék és Gonosztevék), mig a vildgos oldalt a Jedik, a
Rebel Alliance (Ldzaddk) és a Smugglers & Spies (Csempészek
és Kémek) frakciok képviselik. Ezeken kivil taldlunk a jaték-
ban vilagos/sotét oldali semleges lapokat is, amelyeket bar-

melyik frakciéhoz hozzarendelhetiink.

Az LCG vonalat az FFG kiad6 a 2000-es évek
masodik felében talalta ki. A kordbban nép-
szer(i COLLECTIBLE CARD GAME (CCG) forma-
tumot szerették volna vele megujitani. A
lényege az, hogy mig egy CCG-ben az alap
kartyajatékot kilonboz6 véletlenszer(ien
kivalogatott kartyalapokkal teli kiegészit6
csomagok vasarlasaval tudja a jatékos bévi-
teni, addig itt a kiegészit6kbe nem véletlen-
szerlien kerulnek a lapok, és minden jatékos
ugyanazokhoz a kartyakhoz juthat hozza.
Ezzel ugyan elveszik a véletlen kiosztasu cso-
magok bontdsanak izgalma, de cserébe min-
denki egyenld esélyekkel indul, és nem azon
mulik a jaték, hogy ki a szerencsésebb vasar-
|6 vagy épp kinek van tobb pénze a draga és
ritka lapok beszerzésére. Az LCG formatum
— ugy néz ki — bevalt a rajongdknak, és az
FFG 2017-ben mar a 9. ilyen jatékat fogja
elinditani.

Mint lathatd, sokféle frakcié kozul valogathatunk, igy talan mindenki megtalalhatja a ja-
tékban a kedvencét, akivel szivesen harcba szdllna barmelyik oldalon is. A jatékosok bele-
bujhatnak hires jedik és sith-ek bérébe, akiket fénykardokkal és egyéb, az Er6bél fakado la-
pokkal erésithetnek. A Ldzaddk vagy a Birodalmi Flotta oldalan vaddszgépekbe lhetlink pi-
I6tdinkkal, birodalmi [épegetbket irdnyithatunk a Hoth bolygdn, vagy épp rohamosztagosok
ezredeinek parancsolhatunk. A csempészeknél Han Solo és bandaja all a rendelkezéstinkre,



Star Wars: The Card Game

taldlunk itt mindent, ami alvilagi, de a lazadashoz kothet6, és ennek sotét
oldali megfelel6je, a gonosz alvilag is felliti a fejét a jatékban: igy Jabba
hivadsara fejvadaszainkkal elfoghatjuk és karbonittdmbbe fagyaszthatjuk az
ellenséges egységeket. Az, hogy épp Darth Vader harcol Luke Skywalker el-
len vagy Han Solo Boba Fett ellen, egy az egyben rajtunk all. Az alapdoboz-
bdl és az els6 deluxe kiegészit6b6l mindenki, aki szamit, visszakdszon rank
a lapokrdl. A kés6bbi kiegészit6kben ciklusonként 1-1 filmre fokuszaltak,
de természetesen helyet kapott a DISNEY altal torolt EXPANDED UNIVERSE
o S is, igy Kyle Katarn is a Lazadds oldalara allhat, és szembeszallhat a rettegett
5 A . General Moch-kal vagy Jereckel.

Akartyak gyonyorden rajzoltak, mindegyiken egy mvészi kép tarul elenk. Kilén 6rém, hogy RALPH MCQUARRIE
rajzai rengeteg kartyan megtalalhatdéak. O volt az eredeti STAR WARS koncepcié megalmoddja és elsé illuszt-
ratora. Neki hdla az LCG lapjain is a régi trildgia hangulata kdszon vissza szamunkra.

A lapok kepésségei 6sszhangban vannak a valdsaggal, és minden nagyon tematikusan mikodik. Persze el6for-
dulhat, hogy épp csillagromboldk talaljak szembe magukat a lazadd katonakkal, de ilyenkor mindig kell egy kis
fantazia, és elképzelhetjik a katondkat, amint a csillagrombold fedélzetére szallnak. Aki mély és hangulatos
STAR WARSs jatékot szeretne, az megkapja az LCG-t4l.

Mi van & debedban?

A STAR WARS LCG alapvet6en egy kartyajaték, de az alapdoboz-
ban (core set) taldlhatjuk az O0sszes tovabbi kelléket, amely a
jatékhoz sziikséges. Ezek a kiilonboz6 jelol6k és a Halalcsillag.
A kartyak a jatékban ugynevezett objective setekbe vannak ren-
dezve. Minden jatékos ezekbdl a szettekbdl épit maganak paklit.
A szettek 6 lapbdl allnak, és van egy f6bb lapjuk, a fentebb mar
emlitett feladatlap, amelyet tulajdonképpen tdmadhatunk. Ez a
lap fektetve van nyomtatva, hogy elkiloniljon. Ezek a feladatla-
pok folyamatos bénuszokat nydjtanak szamunkra, és kvazi hoz-
zajuk van rendelve az 5 db egyéb lap, amelyek a paklinkat alkot-
jak. A hivatalos paklik legalabb 10 db objective setbdl, vagyis igy
10 db feladatlapbdl és 50 darab egyéb lapbdl alinak.

A szetthez tartozo lapok lehetnek egységek (unit); megerGsitések (enhancement — pl. helyszinek, fegyverek,
az Er6 kilonboz6 hatasai stb.), események (event) és sorskartyak (fate — amelyekkel az elényt szerezhetjik
meg a harcban).

JAYjatekmenet

A jaték korokbdl és azon belil is fazisokbdl all. A jatékosok felvaltva kovetik egymast, igy egy jatékos végigviszi
az 6 teljes korét és annak minden fazisat, majd kovetkezik a mdsik jatékos a sajat teljes korével. A sotét oldali
jatékos kezd, de 6 az elsé kérben nem tamadhat, viszont az Erd a vildgos oldali jatékossal van a jaték elején.
A jatékmenet fazisait csak nagy vonalakban szeretném bemutatni.

B Minden Jatekos a kore elején frissit, majd lepakolja az asztalra az
egységeit és egyéb Iapjalt az er6forrasainak megfelel6en. Ezutdn
harcot kezdeményezhet, és a kor végén megfordithatja az Eré6t a
sajat oldaldra. A korét mindenki bonusszal kezdi, ha az ellenfél a
sajat kore végén nem forditotta at az Er6t a sajat feIere Igy a sotét
oldali jatékos példaul tekerhet egyet a Haldlcsillagon, mig a vilagos
oldali jatékos sebezhet egy feladatlapot. A sotét oldali jatékos a
kore elején mindenképp teker egyet a Halalcsillagon, igy a jaték-
ban van egy beépitett 6ra is.

A harc soran kéronként maximum haromszor kijeldlhetlink tama-
dokat egyesével az ellenfél 3 feladatlapja ellen, és az ellenfél vala-
szul kijelolheti a védekez6ket. A csataban felvaltva litnek az egysé-
geink, de a kezdeményezést és az elony megszerzését egy vaklicit soran dontjiik el, amelybe a pdlyara nem
hozott lapjainkat tehetjlk bele. Ez a része a jatéknak nagyon izgalmas szokott lenni, és sok komoly dontést kell
meghozni, hogy mit hozunk korabban a palyara és mivel szeretnénk kezdeményezést nyerni. A tdmadasokban
is mértéket kell tartanunk, mert a harcban résztvevs egységeink kifaradnak, és csak a kovetkez6 korlinkben
hasznalhatjuk 6ket, miutdn frissitettlink a korlink elején. Vagyis mivel a mi koriink utan az ellenfél jon, igy ha
mindenkivel tdmadunk, nem marad senki, akivel védekezhetnénk, mig az 6 védadi j6 esetben frisslilnek az 6

kore elején.
Je23)
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A kor végén a ki nem faradt egységeinket akar az Er6hoz is
rendelhetjiik, hogy az ellenfélnél tobb ErGikont produkalva at-
forditsuk az Erét a sajat oldalunkra, megfosztva 6t a kor eleji
bénuszatol.

A jaték akkor ér véget, ha a vilagos oldali jatékos elpusztitott 3
db sotét oldali feladatlapot, vagy utébbi jatékos 12-re tekeri a
Haldlcsillag szamlaléjat. Ez leggyakrabban ugy sikeriilhet neki,
hogy bar kdronként 1-et biztos teker, de ha megtartja az Erét,
akkor 2-t, illetve 6 is elpusztit 2-3 vilagos oldali feladatlapot,
hogy tovabbi tekerésekhez jusson.

A jaték mechanikdja nem tul bonyolult még elsé jatékra sem, de a mélysége annal tobb, minél tobb taktikat
ismer meg az ember. Még 200 jaték utdn is futhatunk uj trikkokbe és nem vart fordulatokba. A jaték pont
elégséges mértékben atlathatod és kiszamithatd, de ugyanakkor elég mély és egy egészséges meglepetés- és
szerencsefaktort is tartalmaz.

Szemelyesjvelemenyem

Az eddigi objektiv bemutatd mellett igy kicsit belevinném a szubjektiv véleményemet, hisz 2 éve jatszom
folyamatosan hétrél-hétre ezzel a jatékkal, igy nehéz elvonatkoztatni ett6l. A STAR WARS LCG semmiképpen
sem egy sima kartyajaték a sok koziil, hanem az FFG egyik legjobb, végletekig kidolgozott, innovativ LCG-je,
amely folyamatos tor6dést kap a kiado részérél. Az egyedisége sok dologban megmutatkozik, ugyanakkor
rengeteget kdlcsonoz hasonld kartyas jatékokbdl is. Viszont van olyan, ami a STAR WARS LCG-ben valt be, és a
kiadd teljesen vagy részben tovabbvitte mas kartyajatékdba is. Az mindenképpen lathato, hogy ahol tudtak,
Ujitottak a jaték tervezése soran.

Magam részérdl nehéz barmilyen hatranyt mondani, hisz mar
szamtalan partit beletettem. Az biztos, hogy ennyi jaték utan is
talalhatd benne mélység és kombinacios lehetdség. A jaték fej-
I6désével az Uj kiegészitSk Uj lehetGségeket is hoznak a jatékba.

Kiprobaltam a kiadé mind a 7 LCG-jét eddig, illetve ebbdl 5 fé- |
lét gylijtok és rendszeresen jatszom, és azt kell, hogy mondjam,
hogy a STAR WARSos tetszett meg koziliik a legjobban. Annyira
egyedi és innovativ mechanikdja van, hogy barmikor szivesen |
ulok le mellé, és mertlok el a STAR WARS univerzumban.

Hogyan érdemes balevegn®

Azt azért tudni kell, hogy az LCG nem olcsé mulatsag, de az biztos, hogy 6rokre Gjrajatszhatd jatékélményt
biztosit. Természetesen koltséghatékony céllal nem sziikséges mindent megvenni az eredményes, j6 és izgal-
mas jatékhoz, de a gylijt6szenvedélyt leklizdeni mindig nehéz. Az Gjabb LCG-kben, mint a STAR WARS is, mar
elkeriilte az FFG azt a hibat, hogy az Ujabb kiegészit6k sokkal erésebb lapokat hoznak a jatékba. Az Uj lapok
jok, de mas stilust igényelnek. Néhany szitudcidéban jobbak, de néha gyengébbek. Ma is lehet gy6ztes paklit
épiteni csupan az alapdoboz lapjai koziil, igy nem sziikséges mindent megvenni, csak annak, aki szeretne
tobbet latni.

T e Jelen pillanatban a STAR WARS LCG kétféle médon béviil. Evente koriil-

S

belil 1 ciklussal, amely 6 db Ugynevezett FORCE PAcKet tartalmaz 60-60
lappal, mig az 1 db deluxe kiegészité 155 lappal keriil forgalomba. A
FORCE PAckek korulbelliil masfél-kéthavonta jelennek meg, és minden
frakciéhoz ugyanannyi lapot biztositanak, mig a deluxe kiegészit6k 2-2
frakcidéra 6sszpontositanak, és 6ket erdsitik.

Ha megjott az étvagy, érdemes rogton egy alapdobozzal és egy EDGE OF
DARKNESS deluxe kiegészitGvel kezdeni. Utébbi kicsit csaloka, mert nem
hagyomanyos deluxe, hanem |ényegében az alapdobozt bdviti tovabb.
A kettével egyitt lesz 8-8 objective set minden frakcidhoz, és a semle-
ges szettekbdl kiegészitve mindenki épithet egyszinil 10 szettes paklit.

A kompetitiv megkozelitési jatékosoknak ajanlott 2 db alapdoboz és 2 db EDGE OF DARKNESS vasarlasa, mivel
minden szettb6l maximum 2 db kerillhet a paklinkba, igy ezzel lehet maximalizalni, hogy 1-1 lap biztosan
felj6jjon a jaték soran. Mindenbdl 2-t vasarolva a pakliépitési lehet8ségek is jobban kib&vilnek. Az EDGE OF
DARKNESS utdn ez a probléma megsz(nik, és minden FORCE PACK és deluxe kiegészit6ben minden egyes lapbdl
2 példany van, igy elég minden dobozbdl egyet venni.



Star Wars: The Card Geme

Kikkelljatszhatod

A STAR WARS LCG természetesen jatszhato otthon is, igy nincs akaddlya 1-1 hazon beliili csatanak. Ugyanakkor
fontos kiemelni, hogy mig otthon, ha nincs 2 lelkes jatékos, aki maganak épit paklit, amivel meglepheti a
masikat, akkor a jaték kicsit veszit az élvezeti értékébdl. Magyardn, ha csak valaki otthon gy(jti és maganak
épit paklikat, amellyel alkalmanként egy-egy ismerdsével jatszik, akkor kicsit ront az élményen, hogy a ja-
tékot gyUijt6 és épit6 tisztdban van mindkét pakli tartalmaval, és ériasi elénnyel indul a masikkal szemben.
Természetesen ez csak egy jaték, és nem kell komolyan venni, mégis az LCG-k |ényege elsGsorban a kozosség
formalasa, és nem az otthoni jatszas, igy a jatékkal ajanlott klubokba ellatogatni, és kiprobalni magunkat
masok ellen is. Ha olyan ismer&siink van, akivel jatszanank, de neki nincs meg a jaték, az ilyen klubokba nyu-
godtan lehozhatjuk 6t is, és akar kaphat paklit kdlcson mas jatékosoktol.

A STAR WARS LCG egy kifejezetten népszer( kartyaja-
ték a tengerentulon. Itthon egyeldre kicsit elmarad
mas LCG-ktél, legaldbbis ami a versenyeket illeti,
de klubéletben ugyanakkor kiemelkedének mond-
hatd. Az er8s jatékosbazis itt is megvan kilonb6z6
vidéki varosokban, és annak ellenére, hogy nem
versenyziink, Budapesten is minden csitortokon
dsszelilink az ANDURIL LANGJA TARSASIATEK KLuBban,
és egymassal jatszunk. A kovetkezé Facebook cso-
portban gylilekeznek Magyarorszag STAR WARS LCG
jatékosai, igy ha megtetszett ez a bemutatd, és ki-
probalnad, akkor jelentkezz, és mi segitiink: https:// &
www.facebook.com/groups/702094229838739/ e

Jamie Solo
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Egyszer kiilfoldon jartamban egy kicsit eltévedtem (na j6, szandékosan kodorogtam), amikor egy jatékbolt
kirakataban fura dobozra lettem figyelmes. Az ott nem a Millennium Falcon pilétafiilkéje beliilrél, amint
a hajo éppen egy aszteroidamezdbe késziil belépni? Dehogynem! Tehat akkor ez egy STAR WARS témaju
tarsasjaték? Hat persze! Es mivel mar régéta vagytam valami ilyesmire, ugras a boltba, ahol egy 6reg bacsi
prébalt rendet tartani ezer doboznyi és ezerféle jatéka kozott, magunk kozott legyen mondva, eredmény-
telenil. A fejmagassagig éré dobozhalmok kozotti 6svényeken eljutottam a bolt gazdajahoz, aki (ma mar
tudom, hogy) borsos aron atadta nekem a jaték egyetlen példanyat, ami raktaron volt. Mar ez is int6 jel
kellett volna, hogy legyen, de egyrészt sajnos még nem voltam azon a szinten a gamerségben, hogy ezt ész-
leljem, masrészt — ugye megértitek, kedves olvasdk — elvakitott a STAR WARS logd, és végre enyém lehetett

egy jaték, amit a kultikus saga ihletett.

Es]kezdedee kealgendoks

Kezd6dott az egész azzal, hogy a jatéknak csak fran-
cia nyelvl szabalya volt, azzal meg én nem tudtam
sokat kezdeni. A kiado készségesen adott angol sza-
balyt, amibdl viszont kideriilt, hogy itt a STAR WARS
logd leginkabb csak az eladast noveld tényezd volt, a
jatéknak sok kdze nincs a trilégiak vildgahoz. Persze
a jatékosok a Star Wars vildgdban jatsszak a jatékot,
de ahogy sokszor maskor, itt is elég er6teljesen a
mechanika és a tematika kozti széles szakadék esete
forog fenn, ha szabad ilyen képzavarral élnem. Azéta
rdaddsul az is kiderllt szamomra, hogy a jaték nem
mas, mint a szerz6 7 évvel korabbi, 2004-es kiadasu
(de eredetileg 1979-ben kitaldlt) TSURO nevdi jatéka-
nak STAR WARs kontosbe Oltoztetése. Es akkor mar
csak egy utolsé adalék a szerz6r6l: minden bizonnyal
annyira beleszerelmesedett az alkalmazott mechani-
kaba, hogy az ASTEROID ESCAPE utan egy évvel kiadta
a TSURO OF THE SEAS jatékot, amivel le is zarta 3 jaté-
kot feldlel6 életm(ivét.

"Mint akit puskdabdl I6ttek ki, Han és Csubakka ugy ro-
hantak elére a pildtafiilkébe. Amikor kinéztek az abla-
kon, eldllt a lélegzetiik.

— Aszteroidak!

Ameddig elldttak, hegy nagysdgu szikladarabok répkéd-
tek koros-koriil az lrben. Mintha nem lenne elég bajuk
azokkal az dtkozott birodalmi (ildéz6 hajokkal!

Han nyomban visszaiilt a helyére, és ismét dtvette a
Falcon irdnyitdsdat. Mdsodpildtdja is begyémészélte ma-
gdt a szomszédos pildtalilésbe, amikor az eddigieknél is
irdatlanabb aszteroida huzott el odakint, kézvetleniil a
hajé orra elétt.

Han érezte, hogy okvetleniil meg kell Griznie a hidegvé-
rét, mdsképp taldn mdr csak perceik vannak hdtra.

— Csubi — sz0lt oda a vukinak —, vedd az irdnyt
kett6-hét-egynek.

Leidnak tatva maradt a szdja. Pontosan tudta, mit jelent
Han iménti utasitdsa, és teljesen elképedt a vakmerd
tervtdl.

— Csak nem akar egyenese belerohanni az aszteroida-
mezbbe? — kérdezte Hantdl, reménykedve, hogy az el6bb
félreértette a parancsot.

— Egy percig se aggddjon, erre aztdn biztosan nem j6n-
nek utdnunk! — kidltotta oda neki Solo kdrérvendéen.

— Ha szabadna emlékeztetnem ént, uram — buzgdl-
kodott 3-PO, igyekezvén az ésszerliség nevében be-
folydst gyakorolni a pildtdra —, az aszteroidamezd-
ben valo sikeres navigdlds esélye koriilbeliil egy a
kétezer-négyszdzhatvanhéthez."

Donald F. Glut: The Empire Strikes Back
Forditotta: Gbméri Péter

1981
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Asfzrold Esazpe

A7 esArareidamezs

De beszéljink végre a jatékrdl is! A jatéktabla egy
négyzethald, amire a jatékban majd az egyes lapka-
kat felpakoljuk. Minden jatékos kivalaszt egy (irhajot
(kis mlanyag talpba illeszthet6 kartonpapir figurak,
koztuk X-szarnyu, B-szarnyu, TIE vadasz, TIE behatold
stb., ami kell), és felhelyezi egy 4altala valasztott mez6
szélére, a tabla peremére. Utana dobunk egy kis kék
és egy kis piros kockaval, és a kidobott értékeknek
megfelel6en a palya szélén lévé szdmozott sorok és
oszlopok metszéspontjaba felhelyeziink 3 piros és
3 kék aszteroidat. Minden jatékos kap még 3-3 lap-
kat, amik mindegyikén 2-2 vonal van, ezek Utvonalak
(ebben a jatékban kondenzcsikok). Ennyi el6készilet
(kb. 3 perc) utdn kezd6dhet a valddi jaték.

wlartsd a tvelségoet, Csubi, de ne vegyék észre, hogy tartod
5 ne) 5

A jatékosok az dramutaté jardsa szerint kovetkeznek, és felhelyeznek egyet a 3 Utvonallapkajukbdl gy, hogy
az az Urhajo figurdjukhoz illeszkedjen. Ezaltal a lehelyezett lapka megnyit a figura szamara egy Utvonalat,
amin a figurdnak végig kell mennie (a két lehetséges utbdl azon kell végigmenni, ami a figura helyzetéhez
illeszkedik, nem lehet ,atoldalazni” a masikra). Ezt kdvet6en a jatékos dob a két dobdkockaval, és ha 6ssze-
sen a két kockan 6-ot, 7-et vagy 8-at dobott, a tablan |év6 aszteroiddk mozognak egy mez6t vagy forognak: a
kékek a kék kocka értéke szerint, a pirosak a piros szerint. A mozgas iranyat az aszteroidalapkak oldalan [évé
szamok adjak meg. Ha valamelyik kockaval 6-ost dobtunk, Uj aszteroidalapka keriil fel a tablara abbdl a szin-
bdl. Véglil a jatékos kiegésziti a kézben tartott lapkait 3-ra.

Ha a mozgds vagy az Uj lapka bekeriilése miatt az aszteroida egy mdsikkal (itkozik vagy egy Utvonallapka he-
lyére kertl, azok kikeriilnek a jatékbdl, viszont sosem lehet 2-nél kevesebb aszteroida a tablan. Ha pedig az
aszteroida eltaldl egy Grhajot, az kikeril a jatékbdl, a jatékos kiesik. Ennek megfelelGen a jaték gydztese az
lesz, aki utolsénak marad fenn a tablan.

Szerencsétlen egyuttallas esetén két (irhajo is 6ssze-
utkozhet, ilyenkor mindkett6 jatékos kiesik.

Az (irhajok még egy mddon kikertilhetnek a palyarol:
ha a lerakott utvonalat kdvetve kireplilnek a tablardl.
Ez el6fordulhat akkor, ha nem vessziik észre, és rosz-
sz lapkat teszilink le, és emiatt rdkapcsolédunk egy,
a palyardl kivezet6 utra, vagy ha a tobbiek vezetnek
ki minket. Ez utobbi feldllas akkor lehetséges, ha egy
mezdénél 2 figura is all, az ellenfeliink leteszi az Utvo-
nallapkat, 6 mozog, majd megall az utja végén, min-
ket meg egyuttal ravezet egy kifelé vezet6 palyara
vagy bele egy aszteroidaba.

Az 6ngyilkossag tilos, tehat szandékosan sem egy aszteroidaba, sem egy masik jatékosba nem repiilhetlink
bele, sem a palyat nem hagyhatjuk el. Kivétel persze, ha nincs mas lépési lehetGségiink.

Eqtekeles

A jaték elején altaldban nem szokott gondot okozni a gyors kiesés, f6-
leg, ha el6sz6r nem az (irhajokat tessziik fel és utana az aszteroidakat,
hanem forditva, kicsit gyerekbaratabb médban. Igy mindenki kezdhet
egy olyan mezén, ami kell6en messze van a repkedé szikladaraboktdl,
meg a masik jatékostol, igy az elsé 4-5-6 kdrben még kényelmesen
mehet a zavartalan Utvonaltervezés.

Természetesen, ahogy haladunk elére a jatékban, ugy valik egy-
re kétségesebbé, hogy meguszhaté-e az Utkdzés vagy a kirepllés.
Ertelemszerlien minél toébben jatszanak (a maximalis jatékosszam 8),
annal hamarabb jon el az a kor, amikor valakitél bucsuzunk. De hat va-
[6jaban mindenki erre var a jaték eleje ota; itt nem szégyen a karorom.




Ismertetd ~ Asterold Escape

Nem megkeriilhet6 (az aszteroidakkal ellentétben) a parhuzam olyan jatékokkal, ahol szintén tekeredé uta-
kat hozunk létre lapkakkal, mint a METRO vagy a CABLE CAR, persze azzal a kivétellel, hogy ezen utébbi jaté-
kokban semmi nem mozog az igy létrehozott Utvonalakon, csak két pontot igyeksziink 6sszekotni a kialakuld
sinekkel. Ennyiben az ASTEROID ESCAPE kevesebb is (nincs mas cél, csak fent maradni a palyan, illetve nincs
pontozas, csak egy nyertes), de tébb is (izgalmasabb a lapkalerakas, mert hogy husbavagobb kovetkezménye
lehet egy-egy utvonal fel nem ismerésének vagy az ellenfelekkel szembeni tulzott kiméletnek).

Osszességében a jaték j6. Nem szuper, nem 6cska, egy-
szerlien jo, mint ahogy a TSURO és annak tengeri val-
tozata is. Hogy miért kellett STAR WARS valtozatban is
kiadni, az is egyértelm(i: anno a Klénok haboruija be-
mutatdsakor megnyilt egy piaci rés, amibe benyomult a
LEGO, a puzzle-gyartdk, az iskolataska-gyartok, az akar-
mi-gyartok... miért épp a tarsasjatékok maradtak vol-
na ki ebb6l? Mindazonaltal mai szemmel visszanezve,
amikor a hipermarketek polcain az Ebred6 erd koszon
vissza a papirzsepis zacskokrol, a tejesdobozokrol, az
akarmirél, ami eladhatd, akkor ez a jaték ma mar iga-
zabol csak egy visszafogott marketingkisérletnek tlinik.

Es a végére egy személyes megjegyzés: teljesen biztos
vagyok benne, hogy nagysagrendekkel kevesebbszer
vettiik volna le a polcrdl ezt a jatékot, ha nem STAR
WARS témaju lett volna, nekiink ugyanis ez a kis extra
kellett, hogy megismerkedjlink ezzel a mechanikaval,
és jatsszunk vele. Ezek szerint nem is volt olyan rossz a
szerz6 elgondolasa a marketingrél.
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Nem kezdeném ugy, hogy , réges-régen, egy messzi-messzi galaxisban...”, meg ugy sem, hogy ,juhé, itt egy
ujabb STAR WARSsos jaték!”. Mostanra mar biztos mindenhonnan ez folyik, és tudjuk, hogy miért. Ehelyett a
kovetkez6képpen kezdeném.

Az elmult évek alatt, amit tarsasjatékok megismerésével és meg-
ismertetésével toltottem, szdmtalan Uj és egyedi oOtlettel talalkoz-
tam. Mindig keresem a jatékokban az innovativ és eredeti, szelle-
mes megoldasokat. Azt leszogezhetem, hogy a jatékok, mint a ma
ismert élet is, egy t6rél fakadnak, és igy mind kapcsolatban allnak
egymassal. Emlékszem gyerekkorom jatékaira, melyek sz(ik hazank
gyaraibdl kertiltek az otthonokba, és arra is emlékszem, amikor en-
nek a szlik hazanak kinyitottak a kapuit, hogyan 6zonlottek be a
szamunkra addig ismeretlen és elérhetetlen tarsasok. Fiatal korom
egyik nagy élménye volt a Rizikd, ahol terileteket kellett elfoglalni
és megovni ellenldbasainktdl, mikézben tovabbi portyak alkalmaval
Ujabb teruletekre kellett szert tenni és dvni azokat. Aztan a RizIkO
a sokadik jaték utan és az egyre tobb Ujdonsag aldozataként egyre
lejjebb kertilt a jatékpolcon, majd felkeriilt az emeletre, onnan meg a padldsra, igy nyugdijba vonult, és azéta
pihenéssel tolti éveit. Sok év telt el azéta, hogy feléje sem néztem, és becslilettel megvallom, nem is kerestem
tarsasagat, mivel szamomra elmult a varazsa. Olykor még felemlegetjiik, hogy milyen szép is volt, amikor..., de
mostanra mar ez a mondat is elkopott. Vagy mégsem?

A RS visszakér

Nyaron, ha valaki azt mondja nekem, hogy az idén Ujra RizikOt fo-
gok jatszani, valdszindiileg jol kinevetem. Most meg az illeté§ nevet-
ne rajtam, mert igaza lenne. Az egész ugy kezd6dott, hogy a DISNEY
megvette GEORGE LUCAStOl a STAR WARSs jogait, és kimondta, hogy
lesz folytatds. Es tessék, lett! A napokban bemutatott VII. epizdd arra
Osztonozte a vilag termékgyartoéit, hogy mindenre, ami mozdithatd,
ehet6, ihatd, nézhet6 és hallhatd, ra kell irni, hogy STAR WARS. Ez a
két sz6 minddssze a ken6madjason és a felvagotton zavar a legjobban,
de izlés dolga ez is, ha valaki szereti a STAR WARS iz( kenhet6 krémet,
lelke rajta, egye. Természetesen a jatékipart sem kertlte el a fert6zés;
szamtalan kiityl és haszontalan mlanyag kacat mellett csak az elmult
években tobb olyan tarsasjaték jelent meg, ami a témat igyekszik meglovagolni. Vannak egészen erdltetett meg-
jelenések, de akadnak olyanok is, amik igenis jok lettek és kellettek. llyen a Rizikd STAR WARsos kiadasa is, ami
utélag megvallva nekem nagyon pozitiv meglepetést okozott. Nem a STAR WARstdl vagy a RizIKOtdl viszolyog-
tam, hanem ezen két vilag 6tvozetétSl. Amig nem taldlkoztam az emlitett mdvel, az jart a fejemben, hogy ez is
csak amolyan Gzleti huzas, nem kell ez nekiink. De most mar tudom, hogy kell.

IAYeenm ekdnyomekban]Rizikotantalmaz}

A doboz kiviilrél olyan, mint egy jaték, amire rahuztak a STAR WARS kabatot, bellil meg egy halom STAR WARSos
motyo talalhaté. Kibontas utan rogton a tabla kerdl eld, és nem tudok szé nélkil elmenni amellett a zsenidlis
megoldas mellett, amit itt alkalmaztak. A jaték elemei egy tablara vannak nyomtatva, és abbdl kell kinyomkodni
Gket, igy a nagyobb elemek konnyen osszehajthatdak és a dobozba kényelmesen betehet6k. Eddig ilyen meg-
oldassal nem talalkoztam, igy most Ujszilottnek érzem magam. Szamtalan muUanyag figura mellett jelolSk is
vannak, amiket lapoknak nevez a szabaly. Vannak dobdkockak is, nem is kevés, 5 darab — vagy ez kevés? J6 nagy
halom kartya, és mar kész is vagyunk az el6késziletekkel, mehet a csata. A jaték talan egyetlen Rizikds eleme a
csataknal hasznalt kockdak és a teriiletekért folyd kiizdelem ténye. Viszont nem ez a f6 csapas a jatékban, és ez

Udito érzés.
Jpm29)




Ristc Star Wars Edition
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A jatékot kartyakkal vezéreljik, melyekbdl a jatéko-
sok minden kor elején 6-6 darabot huznak a sajat
paklijukbdl. Alapbdl a jaték kétszemélyes, Lazaddk
vs. Birodalmiak, de egy egyszer( szabalymddositassal
maris négyen lehet jatszani, igy csapatjatékka valik.
Most a kétszemélyes verzié alapjan mutatom be a
jatékot.

Mindig a Lazadok kezdik a kort. A jatékosok a kezlik-
ben |év6 6-bdl 3-3 lapot kivalasztanak, majd azokat
képpel lefelé az altaluk meghatarozott sorrenden ma-
guk elé helyezik. Ezutan a lazadé jatékos felfedi fels6
lapjat, és az azon talalhatd akcidk egyikét végrehaijtja.
Vannak 2 és 3 akcidt tartalmazé lapok, ezek koziil min-
dig csak az egyiket lehet haszndlni. A Lazaddk akcidi
parancsot adhatnak az X-szarnyuaknak, a B-szarnyuaknak és az Y-szarnyuaknak, tovabba van kartya, amivel Luke
Skywalkert kildhetjik fénykardozni Darth Vaderrel, akirél ekkor mar tudja, hogy erés rokoni szalak kotik dssze
Gket. Tovabba a lazaddk maroknyi csapata ostromolhatja az Endoron 1évé pajzsgeneratort, ami azért fontos,
hogy a flotta konny(iszerrel tdmadhassa a Halalcsillagot. Ezzel szemben a Birodalom kartyaival lehet irdnyitani
a TIE-vaddaszokat, Ujabbakat lehet a harctérre hivni, irdnyithatjuk az Executort. Lehet védeni a pajzsgeneratort,
illetve j6 nagyot I6hetiink a Haldlcsillaggal. Természetesen Darth Vader fénykardozhat Luke-kal, akirél tudja,
hogy a fia.

Minden esetben dobdkockakra lesz sziikség, és azok dobdsa-
nak eredménye hatarozza meg, mi torténik korlinkben. A TIE-
vadaszokat és az X-szarnyuUakat 3 vagy nagyobb, az Y-szarnyUakat,
Luke-ot és Darth Vadert 4 vagy nagyobb, a Millennium Falcont
és az Executort pedig 5 vagy nagyobb értékkel lehet sebez-
ni. A Halalcsillagot csak 6-0s dobassal lehet megsemmisiteni.
Urhajoink l6vés el6tt mozoghatnak, a Millennium Falcon és az
Executor 2 mez6t haladhat, mig a tobbi jarmd 1-1 mez6t. Ez a
mozgds nem kotelezd, de a tamadasok és védekezések elenged-
hetetlen eszkoze. A lazaddk egyik legfontosabb feladata, hogy
az Endoron taldlhaté pajzsgeneratort meg kell semmisitenilik. ' ' =
Ehhez is kockdk kellenek, és az Endorhoz vezeté uton ugy haladhatunk elGre, ha a mezokhoz tartozo szamot
vagy nagyobbat dobunk. Ezt az utat a Birodalom nehezitheti a megfelelé akcid kijatszdsdval, és ilyenkor az
Endoron tdmado lazadok elé letehet 3 jelolSt, amelyek mindegyike 1-gyel megnoveli a mezdk értékét. A nagyur
és fia parharca azért fontos, mert a gyGztes, aki a masikat likvidalja, bonuszhoz juthat. Végiil, hogy az uralkodé se
maradjon ki a szérasbdl, neki is jutott egy akcid, amit ha kijatszunk, Luke azonnal veszit 2 életer6pontot. Miutan
felvaltva végrehajtottuk az akcidinkat, kiegészitjiik lapjainkat 6-ra, és Ujabb 3 lappal kezdlink neki a kovetkez6
kornek. Az nyer, aki el6bb eléri el6re megirt céljat.

MiHmientEs

Barmelyik jatékos, ha megsemmisiti az 6sszes hajot egy teriile-
ten, bénuszlapot huzhat, amit a kivalasztott lapjai ald tesz, és
a forduld végén azt is kijatszhatja. Tovabba bdénuszlapot kap a
Birodalom, ha Luke-ot vagy a Millennium Falcont megsemmisiti.
A lazadok csak a teriletekért és Darth Vader attéritéséért vagy
legy6zéséért kapnak bénuszlapot, de ez is sok nekik, mivel kony-
nyebb dolguk van a jaték soran. A Birodalom akkor nyer, ha az
Osszes lazadd hajot, flottat, Millennium Falcont lesoprik a galak-
tikus asztalrél, mig a lazaddknak elég a pajzsot és a Halalcsillagot
megsemmisitenilk. A Birodalomnak nincs konny( dolga, de vé-
dekezési taktikajanak f6 vonala az Executor mozgatdasa, mivel ha
TIE parancsot adunk ki, tovabbi 4 TIE-vadasz keriil a tablara oda,
ahol az Executor tartdzkodik. Ezért vigyazni kell a nagy hajora,
mivel ha azt kilovik, nincs tobb TIE. A Lazadék meg csak remény-
kedhetnek, hogy a Halalcsillagnak tdmadasakor nem sikeril ha-
tost dobnia, mivel az nagy veszteség. Ha mar nincs a Lazaddknak
flottaja, akkor szabadon tamadhatd a tébbi hajéjuk, tavolsagtol
és a hajoktdl fuggetlendl.




Risle: Star Wars Edition

A J6 és a sBbét oldal

A jaték nagyon jol visszaadja az A JEDI VISSZATER cim(i epizdd zardjelenetének fesziltségét, és 4 jatékossal még
nagyobb a feszlltség. llyenkor az egy csapathoz tartozo jatékosok megbeszélhetik, mely lapokat jatsszak ki, fe-
jenként 2-t, és felvaltva hajtjak végre azok akcidit. Kezdi az egyik 1dzadd, majd a két birodalmi katona, és végil
megint a [dzadd. Lehet 3-an is jatszani, habar erre a szabaly nem tér ki. llyenkor az a csapat, ahol 1 f6 van, 8 lap-
bdl 4-et valasszon, és meg van oldva a pillanatnyi emberhiany. Szerintem tobben is lehet jatszani, én legfeljebb
8 f6ig mennék el, és ilyenkor mindenkinek 3-3 lapbdl egyet-egyet kellene valasztania. Egyszdval igazi csapatja-
ték ez a javabodl. A bénuszkartya szerzése tovabbi izgalmakat ad a jatékhoz, és az, hogy az eredeti sztoriban a
Lazaddk nyernek, senkit ne tévesszen meg, lehet nyerni a Birodalmiakkal is — nektink sikertilt.

Van itt egy-két dolog, ami felett nem tudok csukott
szemmel elmenni. A kartonelemek nagyon j6 min6-
ségliek, és a mlanyag figurak is megfelel6ek, de azt,
hogy a Millennium Falcont és az Executort miért nem
lehetett mianyagbdl elkésziteni, és miért kellet azokat
kozel azonos méretl kartonlapkakka degradalni, soha
nem fogom megérteni. Pont ez lett volna a |ényege az
egesznek, hogy vannak a nagyagyuk és a kiszolgaloik.
En még egy nagy Halalcsillaggdmbot is beletettem vol-
na az élmény novelése érdekében. Vannak kérdéses ré-
szek a szabalyban, amik nincsenek parhuzamban a tab-
lan talalhato szovegekkel, de mi dgy dontottiink, hogy a
szabadly a j6 és logikus, igy a tablan elirt szovegeket nem
vettuk figyelembe.

Mindent Osszevetve, a RiISK: STAR WARS EDITION egy
igazan izgalmas és egyben jo jaték a maga gyermekbe-
tegségeivel egyltt. Ha az aprénak tling, amde élvezeti
értékét tekintve dridsi hibakat félretesszik, és kizardlag
a jatékkal foglalkozunk, akkor megallja a helyét a mai
modern jatékok kézott. Nem mellesleg, ha STAR WARs
rajongo vagy, akkor feltétleniil KI KELL PROBALNOD! A
»mindenkinek ajanlom” mondatot most nagyon komo-
lyan gondolom, mivel a szkeptikus gamereknek is meg
kell izlelnilik a R1zIkO masik oldaldt. Nekem kellemes és
pozitiv csalddas volt a jaték, és barmikor leliinék elé egy
Ujabb galaktikus csata erejéig.

16 jatékot!

drcsaba

James D'Aloisio, Austin
Rucker és Craig Van Ness

2015

Hasbro

Kockadobds,
harci jaték



https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/85840/austin-rucker
https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/85840/austin-rucker
https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/262/craig-van-ness
http://www.hasbro.com/en-us/product/risk-star-wars-edition-game:8529370C-5056-9047-F534-F9FC01763159
https://boardgamegeek.com/boardgame/183880/risk-star-wars-edition

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
34. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését februar 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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F6szerkeszt6: Heged(is Csaba :
N Tordel6szerkeszték: SzG6gyi Attila és Farkas Tivadar g ,-_V "

Olvasodszerkeszték: Heged(s Csaba és Horvath Vilmos

Korrektorok: Kiss Csaba, Wenzel Réka és Farkas [
Tivadar ‘

Jelen szdmunk cikkeit irtak: Faludi Botond Miklds (Bo c R : s " -
Téro - swmini.hu), Heged(s Csaba (drcsaba), Horvath |, el : A
Vilmos (Vili), Juhdsz Addm (Jamie Solo), Kiss Csaba (dr- [ : ®ow s Ty R i et

kiss) és Oreskd Nandor (swmini.hu)

Hirszerkeszt6: Rigler LaszIlo (F6nix)

Programozé: Sz6gyi Attila -
A képanyagot dsszedllitottak: Heged(s Erik, Horvath 5
Vilmos, Juhdsz Adam, Kiss Csaba és az swmini.hu sl =
csapata. i

Kilon készonet az swmini.hu csapatanak, hogy mun-
kajukkal hozzdjarultak jelen szamunk létrejottéhez,
evvel is ndvelve annak szinvonalat.

HLK Gyorsnyomda

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzbje hozzajarulasaval hasznélhaté fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirdk tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhetdség: jemmagazin@gmail.com.
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