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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

»Audentes fortuna iuvat” — tartja a latin kdzmondas,
azaz: batraké a szerencse.

Ez lehetne a mottdja e havi szamunknak is, de nem
azért, mert most a szerencsére épul6 mechanika-
ju jatékokkal zsufoltuk tele a magazin lapjait. Epp
ellenkezbleg, az elkdvetkez6 oldalakon bemutatott
jatékok egyik kozos jellemzbje, hogy nem a vaksze-
rencsére van sziikség ahhoz, hogy valaki nyerjen, ha-
nem batorsagra, merészségre, kockazatvallalasra... és
Fortuna istenasszony jutalma nem marad el.

Mert mi mas kellene, mint eltokéltség, ahhoz, hogy
alkiralyként felépitsiink egy teljes birodalmat, és
minden alattvalénknak, minden egyéniségnek meg-
taldljuk az 6t legjobban megilleté helyét (VICEROY).
Ugyanez a kockazatvallalas kell majd akkor is, amikor
épitémesterekként a Rémai Birodalomban préba-
lunk meg minél ravaszabbul épitéanyagokhoz jutni,
majd azokat monumentalis épliletekbe beépiteni
(PORTA NIGRA). Ha jol csindljuk a dolgunkat, akar k-
|6n vilagokat, civilizacidkat is 1étrehozhatunk (Az 1D6
HULLAMAI), amelyek viszont elképzelhet6, hogy id6-
vel hanyatlasnak indulnak. A letlint korok emlékét
pedig mar csak a legendak vagy az azokat Ujra me-
sél6 szindarabok 6rzik, amelyek szinpadra allitasahoz
szintén nagy-nagy eltokéltség kell (SHAKESPEARE).

Klubok! Kiadok! Figyelem!

De vajon nem kell-e hidegvér ahhoz is, hogy titkos
tgynokokként jol bloffoljink, és ne jojjenek ra, mi ja-
ratban vagyunk (AGENT UNDERCOVER). Az éles szem
és a csavaros észjards persze nyomozoként is jol jon,
amikor egy blintény elkovetdjét Gldozzik (SHERLOCK
HoLmES CONSULTING DETECTIVE). De ne gondoljuk,
hogy a masik oldalnak kénnyebb! Egy gengszter keze
is meg-megremeg néha, ha a zsdkmany elosztasara
kertl a sor, igy itt is az kerul ki gy6ztesen, aki hideg
fejjel képes mérlegelni az eréviszonyokat (CASH ’N
GUNS). Ha viszont mar a boértdonben senyvednek a
rabok, egy alkalmas pillanatban megint csak az fog
tudni majd megszokni, akinek helyén van az esze
(CARTAGENA). Hideg fej és biztos kéz: e kett6 egy mé-
regkeveré konyhajaban is elengedhetetlen képessé-
gek (POTION EXPLOSION) — de vigydzat, a nagy kavards-
nak akar még rossz vége is lehet...

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a magazin honlap-
jat, és kovessetek minket a Facebookon!

16 jatékot!

A JEM Szerkeszt6sége

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok

szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.
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Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az lgyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par
percet, de tarthatnak egy o6raig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,

@ érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

N e———————————————————————————————————

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.
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http://jemmagazin.hu/
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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Tortént mar veletek olyan, hogy egy jaték iild6zott? Nem, nem bolondultam meg, nem arra gondolok, hogy
a doboz végigkergetett a szoban. Csupan arra, hogy egy jaték Iépten-nyomon elétek furakodott, incselke-
dett veletek, katalégusban, weblapon stb., hogy aztan valaki — jelen esetben magazinunk foszerkesztéje —
a kezetekbe nyomja, és azt mondja: errél kellene egy cikket irni a kovetkez6 szamba. Es ez lesz a cimlapon.
Szamomra ilyen jaték a VICEROY.

Nem fennalk kepzelzam

Vagyis tulajdonképpen nem képzeltem semmilyen-
nek sem, csak feltlint az egyedisége, a szépsége, a
grafika kidolgozottsdga és a jatékot korillengé han-
gulat. Olyan egységesnek, egésznek, kompaktnak
latszott, és a témat sem toltak tul a tervezék — tud-
jatok, mint amikor egy egész mitoszt koltenek egyes
szerz6k ahhoz, hogy absztrakt kdveket pakolunk le
egy négyzethdlds tablara, a la CARNAC.

Itt ilyennek csak a nyomai vannak meg, és csupan a
bevezetd utal a kerettorténetre: a Laar kirdlysagban
jarunk, ahol alkiralyként szolgaljuk urunkat, és bele-
csoppenlink a Hatalmasok Jatszmajaba. Mint els6
szolgak, uralkoddénk dics6ségét kivanjuk Gregbiteni,
amit a Hatalom Piramisanak felépitésével tudunk
legjobban megtenni.

A jaték szépséges. A grafikak gazdagok, kidolgozottak, diszesek, néhol mar-mar csicsasak. Nem tudom, ez az
arado és szentimentalis orosz léleknek tudhaté-e be (a szerz6 és a grafikusok is orosz nemzetiségliek), vagy
annak a trendnek, hogy ma mar minden 0j jatékot csak ugy lehet eladni, hogy egy komplett grafikai vildgot
teremtiink hozzd, mindenesetre a jaték tokéletes , eye candy”! A szinek szemkapraztatéak! Ha valaki imadja
a szinkavalkadot, akkor ez az, ,,a legfols6bb szinteken”.

Kis kritika: azért lehetett volna egységesebb a képi vilag, ha mar ennyit fektettek bele. Nekem valahogy nem
fér 0ssze a karibi kaléz, az Oktoberfestrdl szalajtott pincérlanyra hasonlité n6személy, a konditerembdl kilép6
izzadt macsot mintdzoé alak, az erdei tlindér és a steampunk nyilpuskas pilétand. Kiilon-kilon iszonyd mendék
mind, de egyltt egy kicsit tul vegyes a tarsasag, rdadasul stilusban is nagy eltérés van egyes figurak kozott.
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| EE——— e néviszonyban. A jatékot — ha 1 percem lenne leirni —

: 3& ugy jellemezném, hogy erdéforrast gylijtok, licitalok,

karaktert gydjtok, leépitek, jutalmat kapok, jelol6t

kapok, kiértékelek, slussz. Tegye fel a kezét, aki még

nem taldlkozott ilyen mechanikdval! Ha van ilyen,

akkor az |épjen vissza a Start mezdre, a tobbiek jojje-
nek velem tovabb, ismertetem a szabdlyokat:

4 eltéré szinl helyre lerakunk 1-1 karakterlapot,
majd azokra licitalunk a kezdéskor kapott, megfelel6
szind gyémant markunkba rejtésével és egy id6ben
torténd felfedésével. Aki egyedil licitdlt egy adott
szinnel, viszi a lapot, hogy aztdn a kor masodik fazi-
saban adott szamu gyémantért leépitse azt.


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem28-2015-julius/

Ismerteto

Aki nem akar licitalni, passzolasaért 3 gyémantot
kap. Ha van mar lapunk, azokat piramisszerden tud-
juk magunk elé letenni, tehat egy lap fels6bb szintre
lerakasahoz az kell, hogy a lap az alatta I1évé szinten
még masik 2 lapon alljon. Attél figgden, hogy a pi-
ramis melyik szintjére keril a lap, annyi gyémantot §
kell érte fizetni, illetve olyan jutalmat ad. Léteznek &
un. torvénykartyak, amelyek kiilonleges jutalmakat
és hatasokat adnak, ezek leépitése ingyenes. A jutal-
mak kore nem tul tag, mert kaphatunk még gyéman-
tot, vagy huzhatunk ingyen karakterlapot vagy tor-
vénykartyat, esetleg kaphatunk végtelen gyémantot,
tudomany- vagy magiajelol6t, esetleg kardot vagy
pajzsot. Anélkil, hogy ezeket részletesen ismertet-
ném, legyen elég annyi, hogy ezek a jaték végén alta-
laban mind pontot hoznak megadott szorzo szerint,
esetleg egy szett létrehozasaért.

Egy jopofa és altalam még mas jatékban nem latott megoldas, hogy az egymads mellett allé lapok felsé sarkain
szines kornegyedek vannak, az azokra ratett felsé lap aljan pedig egy szines félkor van, és ha a négy kornegyed
azonos szind, ezért azonnal jar jutalom is (egy gyémant), és a végén is jar pont.

Mi ér EBbbet?

A jaték szerint a hatalom ér a legtdbbet, ezért akarja minden-
ki megalkotni a maga hatalom-piramisat. Ez a piramis maxi-
mum 5-szintes lehet, bar nekem néha a 3. szint megépitése
is nehézségbe kertilt. Egyértelm, hogy ha valakia 12, egyéb-
ként elég gyorsan leporgé kor sordn el akarja érni az 5. eme-
letet, nem szabad id6t vesztegetnie. Szamoljunk utana: alul-
rol felfelé haladva 5, 4, 3, 2 és 1 kartya kell, hogy a legutolsé
az 5. emeletre keriiljon, ez 15 kdrtya lerakdsa 12 kor alatt,
magyarul legaldabb 3 korben egynél tobb kartyat kell tudni le-
rakni. Marpedig ehhez szerencse is kell, aminek egyébként
egy helyen van talan csak szerepe: a liciteknél.

A végs6 pontozast viszont mégsem biztos, hogy az nyeri, aki a
legmagasabbra hag a piramisaval, mert taldn tul sok pontot is
ad a végén egy teljes tudomany—magia—pajzs jel6lészett, pe-
dig nem olyan nehéz 6sszeszedni. Erdemes a rogtdn gyézelmi
pontot ado leépitést erbltetni, a végén szép summat lehet
belble 6sszegydjteni.

Apropo, jelol6k. Nagyon nem tartom jé 6tletnek, hogy a tu-
domany- és magiajelek ugyanannak a jelolének a két oldalan
vannak, akarcsak a pajzs és a kard. Béven elég jel6l6t kapunk
a jatékban és sokkal kevesebb keril ki a jatékosokhoz ahhoz,
hogy ne lehetett volna megoldani ugy, hogy egy jel6l6 mind-
két oldala azonos legyen. A mostani megoldassal viszont egy
véletlenll meglokott jel6l6nél — f6leg, ha lecsuszik a kartya-
jardl, amivel megnyertik és ahova le kell helyezni — emlékez-
nink kell, hogy melyik fele volt felfelé.

A jatékot mi parszor torvénykartyak nélkdl jatszottuk (bar a
szabalykonyv ezt nem ajanlja fel), egyrészt mert fiaim voltak
a jatszotarsak, masrészt mert angolul van rajtuk a szoveg. A
jaték ezek nélkil is élvezhet6, de a teljes élményhez jobb, ha
a torvénykartyakat is bevetjik.

Aki nagyon szereti “megpimpelni” a jatékait, annak ajanlom, hogy
a papir gyémantjelol6k helyett szerezzen be lvegkavicsot. Nem
nagy befektetés, de latvanyossa teszi a jatékot — bar azt is meg
kell vallani, hogy a papirelemek minGsége sem hagy kivannivalét
maga utdn, a gyémantjelol6k vastagok, sok forgatas és marko-
laszas soran (f6leg a licitnél) sem sériilnek, ragasztasuk hibatlan.
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Ismerteto u Viceroy

Defszenetnelkdegylilyet!

Igen, szeretnék egy ilyen jatékot, de hat mire ez a cikk kijon a nyomdabdl, a jaték mar sajnos megint nem
nalam van... Pedig nem igazan szeretném visszaadni, hiszen gyors, porgds, egyszerd, viszont nagyon nagy az
Ujrajatszhatdsaga. Nemhogy két egyforma parti, két egyforma kor sincs. A licit —amit én speciel nem szeretek
— nem nyomaszté; ha valaki bukik, elegansan és er6forrasokban gazdagon kiszallhat, a licit eredménye nem
donti el a jatékot. A licit emellett interakcidnak is elég, igy nem csak magunkban molyolunk, de nem is tliink
egymas nyakan, és féleg nem kell sokat varni a masikra. Mivel a pontokat szinte lehetetlen el6re kiszamolni, a
kiralycsinalasnak esélye sincs, legfeljebb véletlenl. A grafikdk szépek, bar nekem par kép kicsit tul barokkos.
Osszességében viszont a VICEROY egy nagyon kompakt kis jaték, amit az is jél mutat, hogy majdnem huszon-
hétszeres tdmogatast kapott a KICKSTARTERen a kitlizott 10.000 dollar helyett.

Egy fenét adom én vissza! Megtartom!

drkiss

Viceroy

Yuri Zhuravlev
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https://www.kickstarter.com/projects/maydaygames/viceroy-fantasy-pyramid-card-board-game-1-4-player/description
https://maydaygames.com/
https://maydaygames.com/
http://international.hobbyworld.ru/catalog/24-viceroy/
https://boardgamegeek.com/boardgame/157526/viceroy

Az YSTARI GAMES kiado egy id6ben igen népszeri volt az dsszetett jatékokat kedvel6k kérében. Ezt els6-
sorban a legnagyobb sikeriiknek, a 2005-6s CAvLUsnak kdszonhették, ami a mai napig alapmiinek szamit
az eurdpai tipusu jatékok kozott. De ezen kiviil is olyan j6 jatékok jelentek meg az YSTARI kiadasaban, mint
az YSPAHAN, a MYRMES, az AMYITIS, a SYLLA, az YS vagy az ASSYRIA. Mostandban kevesebb sajat fejlesztésti
jatékot adnak ki, de példaul a SPYRIUM 2013-ban szintén sikeres kiadasnak szamitott. igy érthetd, hogy
az emberek felfigyelnek, ha az YSTARI egy sajat jatékkal jon ki. Uj szerzéjitknek, HERVE RiGALnak 2015-0s
jatéka, a SHAKESPEARE megérdemli a figyelmet, ugyanis mélté utddja a kiadé korabbi sikeres jatékainak.

»~Koldus-szegény kiralyi gazdagon,
Részeg vagyok, és mindig szomjazom”

William Shakespeare: 75. szonett

Az YSTARI szakitott a korabbi dobozmérettel, és a jatékot
akkora dobozba rakta, mint a csalddi jatékokat szoktdk (pl.
TICKET TO RIDE, DOMINION stb.). Korabban csak a BomBAYt |
(JEM magazin 6. szam) adtdk ki ekkora dobozban, ami még
érthet6 volt, mert az egyértelmden csaladi jatéknak készult,
a SHAKESPEARE viszont stratégiai jaték, igy egy kisebb doboz
jobban illett volna a korabbi jatékaik soraba, ami féleg egy
olyan tarsasjatékgydjté szdmara lehet bosszantd, mint ami-
lyen én vagyok.

Természetesen nem én vagyok az egyeddli rajongdja az YSTARI jatékoknak, igy jatékostarsunknak, DUNDANnak
kdszonhetSen igen hamar egy szinvonalas jatékszabaly-forditdsnak lehettlink birtokosai, s6t, a fordité az ere-
deti szabalyt a BoardGameGeeken felmerilt kérdések alapjan még ki is egészitette. Miutan a jaték maga
teljesen nyelvfiiggetlen, igy beszerzését kovet6en semmilyen akadalya nem lehet a jatéknak.

»S2inhaz ez az egész vilag, s mero szereplo mind a Férfi, no: mindenki

Fol- és lelép; jut tobb szerep is egy személyre..."”

William Shakespeare: Ahogy tetszik

A jaték cimébdl nem nehéz kitalalni, hogy a jaték londoni szinhdzakban jatszédik. A kirdlyné végiglatogatja a
szinhdzakat, és megnézi az Uj el6addsokat; s amelyik megtetszik neki, az elnyeri a tdmogatasat. Ez minden tar-
sulat szdmara kihagyhatatlan lehet6ség, ezért az elkdvetkezé héten nagy lesz a siirgés-forgas a szinpadok haza
tajan: késziilnek az uj jelmezek, épiilnek a diszletek, a szinészek pedig folyton gyakorolnak, hogy elnyerjék a
kiralyné kegyét. A jatékosok feladata, hogy szinhazigazgatokként mindezt egyszerre felligyeljék és irdnyitsak.

A jaték kozponti tablajan 3 savot latunk, amiken minél elérébb jutunk, annal na-
gyobb jutalmat kapunk. Ez a sdv barmit szimbolizalhatna, de itt a jaték kerettorté-
nete miatt ez az el6adas 3 felvonasat jelképezi, rdkényszeritve a jatékosokat, hogy
mindharom felvondsra forditsanak némi figyelmet.

Tovabba itt van egy kanyargés pontozdsav (mint példdul az Evszakok jatékban), ami
mindig magaban hordozza annak a veszélyét, hogy a sor végén valaki rossz irdnyba
induljon tovabb. Persze kis figyelemmel konnyl ezt kdvetni, de azért taldn jobb lett
volna, ha az atlagos szokas szerint a tabla koril fut a pontozdsav kérbe. Legnagyobb
értéke 30, és miutan nincs 30+ feliratu jelold, igy mar sejteni lehet, hogy itt nem
fogunk a pontokban tobzddni.



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem08-2013-november/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem06-2013-szeptember/

e Shakespeare

Mindenkikapegysajattablat,amelyegyszinhazbels6t
abrazol egy szinpaddal, illetve 4 karakterrel egyiitt,
valamint egy savot, amely megmutatja, éppen
milyen hangulatban van tarsulatunk. A rajzok
szépek, kllondsen a karaktereké, dicséret érte
ARNAUD DEMAEGD-nek, az YSTARI hazi grafikusanak
(MOUSQUETAIRES DU ROY, AMYITIS, ASSYRIA, OLYMPOS,
SYLLA stb.).

»Nem a csillagokban kell
keresni a sorsunkat, hanem
onmagunkban.”

William Shakespeare

6 napunk van rd, hogy egy sikeres el6adast 6sszerakjunk. Ehhez el6szor is minden kor elején el kell donte-
nink, hogy hany akciét fogunk az adott korben hasznalni. Titokban mindenki kezébe vesz az 5 akcidjelz6je
kozill annyit, amennyit az adott kdrben szeretne felhasznalni, majd egyszerre megmutatjuk, ki mennyit rejtett
el. Akinek kevesebb akcidjelzé van a markaban, az fog kezdeni, és mellé kap egy hirnév-, azaz gy6zelmi pontot.

A felhasznalhatd akcidjelz6k szamatdl fliggetlentl minden korben kotelez6 1
személyt felbérelnlink a felcsapott karakterek kozil. Mindegyik karakter bért
kér, de ezt csak a jaték végén kell kifizetni. Ha nem tudunk fizetni, akkor minden
bér nélkil maradt karakterért 2 pont levonds jar, ami ebben a jatékban elég sok-
nak szamit, tehat jobb, ha a szinhazigazgaté gondoskodik az emberei fizetésérdl.
Ha nem tetszik egyik karakter sem, akkor megforditjuk a kartyat, és felfogadjuk
statisztdanak, ami nem jdr a jaték végén koltséggel, viszont jaték kozben sem tud-
juk aktivalni.

»Bar minden ember az volna, aminek latszik; vagy pedig ne latszanék
olyannak, ami nem!”

William Shakespeare

A karakterek aktivalasa a jaték sava-borsa. Mint em-
litettem, kezdetben négy karakterrel rendelkeziink,
és ehhez szerziink minden korben egyet-egyet.

A jelmezkészit6k a kdzponti tdblardl az értékiknek
megfelel6 jelmezdarabokat vehetnek el, amiket a
szinészekre és a statisztakra tudunk majd rdadni. Ha
kész a jelmez, akkor értékiknek megfeleléen kapunk
értik pénzt és pontokat.

A diszlettervez6 szintén az értékének megfelel6en
tud diszleteket elvenni és lehelyezni a szinpadunk-
ra. Itt annyi megkotés van, hogy csak alulrél felfelé
lehet épitkezni, és az épitkezésnek szinszimmetrikus-
nak kell lennie, vagyis csak azonos szinl és érték
diszletelemek kerilhetnek a szinpad mindkét olda-
lara. Egyes diszletelemek bdénuszt adnak (pénz, j6-
kedv vagy a masik tarsasagnak rosszkedv). A masik :
jatékosnak keresztbetevés sok jatéknak jellemzdje; van, aki szereti az ilyen konfrontacidt, van, aki nem. En
ez utébbi korbe tartozom, de itt ezt nem lehet kikerdiilni, mivel ha marad rosszkedvet okozé diszletelem, amit
nem vesznek meg és épitenek meg a jatékosok, akkor minden jatékos tarsulatanak a hangulata romlani fog.
Ezzel prébaltak biztositani, hogy a tulzottan jolelkliek se hagyjak a tablan felhasznalatlanul az ilyen diszleteket.

Vannak ezermesterek, akik tudnak jelmezt és diszletet is késziteni, persze kisebb értékben. A segédek az 6sszes
mesteremberiink képességét tudjak 1-gyel novelni. A legkiilonlegesebb mesterember az ékszerész, hiszen
csak 6 tud aranyjelmezt vagy -diszletet hasznalni, vagyis elvenni, erre a tobbi mester nem képes. Marpedig
az aranydiszlet dzsokerként haszndlhatd, vagyis barmelyik szint tudja helyettesiteni, ami a szinszimmetrikus
épitkezésnél fontos szempont, hiszen minél tébb diszletet tudunk leépiteni, annal inkabb eljutunk azokhoz
a helyekhez, amelyeket beépitve gy6zelmi pontokat kapunk. Raadasul a jaték végén minden leépitett

aranydiszlet és -jelmez gy6zelmi pontot ér.



| Shakespeare

William Shakespeare (1564-1616) életutja csupa rejtelem, sok az ismeretlen id&szak, és mar azt is tobb-
szor kétségbe vontdk, hogy G irta-e mindazt, amit neki tulajdonitanak. Ennek ellenére az egyik leghiresebb
és legnagyobb dramairdja az egész vilagirodalomnak. Kezdetben szinhaz melletti 166rz6 volt, vagyis a szin-
hazba érkezSk hintdira, lovaira ligyelt, majd contaminator lett, vagyis egyfajta dramaturg, aki az el6ada-
sok Osszerakasaban segédkezett. Ezt kdvetben statisztdlt, majd szerepeket jatszott. Késébb Shakespe’are'-
szinész, rendezd, majd szinigazgatd lett, de mindenekel6tt dramaird volt, aki szonettjeivel hamar nepsze- :
rdségre tett szert. :

Nem tudjuk, hogy valdjaban hany dramai mivet irt. Hagyomany szerint tragédiainak, komédiainak, regé-
nyes szinmUveinek szdma 37, de ebbdl tébb (pl. VIII. Henrik, Periklész, a Két veronai nemes) feltehetbleg
nem az 6 mlve, hanem mint contaminator végs6 formaba razta valaki masnak a mivét. A 37-es szambol
azért legaldbb 25 igazi, hiteles shakespeare-i mi, amik az 6kori gorog tragikusok ota a legkdzelebbi csicsai
a mifajnak. Cserébe viszont van az angol reneszansz dramak kozt néhény ismeretlen szerz6nek tulajdo-
nitott, amely talan Shakespeare m(ive lehet. De a nagy mUvek az 6véi: azok, amelyeket a halala utan 400«
évvel is, a mai napig jatszanak a szinhazak.

Forras: http://www.literatura.hu/irok/renesz/shakespeare.htm

A szinészek természetesen fontos résztvevéi a tar-
sulatnak. Aktivalasukkor vagy valamelyik felvondson
léplink el6re, vagy a tarsulat jokedvét novelik, vagy
éppen ellenkez6leg, mert a Hamletet jatszé szinész
az ellenfél tarsulatanak okoz rosszkedvet. A sziné-
szekre jelmezt adunk, amely elkésziltekor a fent ir-
tak szerint pénzt és/vagy gy6zelmi pontokat hoz, és a
kész jelmezzel rendelkez6 szinészeink, statisztdink a
4. és 6. napon részt vesznek a jelmezes préban, és a
megfelel6 felvonds savjan haladhatnak elG6re.

A kiralyné aktivalasakor vagy pénzt ad vagy egy fela-
datot, aminek teljesitését a jaték végén nézziik meg,
és ezért 1 vagy 2 hirnévpont, azaz gy6zelmi pont a ju-
talmunk. Ezek a feladatkartydk is jél mutatjak, hogy
itt minden egyes gy6zelmi pontért komoly kiizdelem
folyik.

Ha mindenki az 6sszes akcidjat kijatszotta, akkor megnézziik, melyik tarsulat milyen hangulatban van, és ezért
rosszkedv esetében visszalépés jar egy felvonason vagy pontlevonas, jokedv esetén pedig pénz, felvonason
el6relépés vagy gydzelmi pont a jutalmunk. A 4. és 6. napon megkapjuk a teljesen feloltoztetett szinészsta-
tiszta bonuszat, illetve megnézzik, ki melyik felvonasban mennyire jar elére.

~Arulonk a kétség: Attol Foszt meg, mit kénnyedén elérnénk, ha
volna mersziink.”

William Shakespeare: Szeget szeggel

Ezutdn felcsapjuk az u1 karaktereket, kihizzuk a zsdkbdl az Uj jelmez- és
diszletelemeket, és jon a jatékban a legnagyobb csavar. Ugyanis karakte-
reink emberek, akik pihenni szeretnének az egész napos munka utan, és
ezt nekink, mint szinhazigazgatdnak, biztositanunk kell. Egy kivételével
az 0sszes adott kdrben hasznalt emberilinket pihenni kell kildeni, vagyis
Gket a kbvetkezd nap nem hasznalhatjuk. Ez fontos taktikai eleme a jaték-
nak, hiszen a felkerilt diszlet-, jelmezdarabokat és karaktereket latva kell
eldontenlink, hogy kit pihentetiink. Példaul ha a kdvetkez6 nap egyalta-
|an nem jon fel aranyjelmez vagy -diszlet, akkor ékszerésziink nyugodtan
tud pihenni. Az Ujonnan felfogadott karaktert is tudjuk majd aktivalni,
ezért kildhetlink olyan embert pihenni, akit jél tudunk majd pétolni a
szerz&dtetésnél.

A 6. nap végeén a teljesitett feladatokért és aranyelemekért plusz hirnév-
hez jutunk, és ki kell fizetnlink a tarsulatunkat. Altaldban 11-24 pénz kell
a kifizetéshez, és jol tessziik, ha a szlikséges pénzt tartalékoljuk, és nem
hagyjuk, hogy a kifizetetlen és elégedetlen dolgozdk a rossz hirneviinket
keltsék, és ezaltal gy6zelmi esélyeinket csokkentsék.



http://www.literatura.hu/irok/renesz/shakespeare.htm

Shakespeare

,Oromre varni nem kisebb 6rém,
mint mar orilni...,

William Shakespeare: Il. Richard

Mint mondtam, az YSTARI tipikusan eurdpai tipusu
jatékokat ad ki, amelyekben a f6 hangsuly a jaték
mechanikajan van, és a hattértorténet valdban a
hattérbe szorul. Persze tudunk tematikus stratégi-
ai jatékokat mondani, mint pl. a VINHOS vagy a CO,
(JEM magazin 28. szam). Ez a jaték elég jol vissza-
adja egy szinhdazigazgatd sokrétl feladatkorét, mar
amennyire én ezt elképzelem. Benne van az embe-
rek szerz6dtetése, a felvonasokra vald gyakorlas, a
jelmezek és diszletek elkészitésérdl valé gondosko-
das, figyelem a tarsulat hangulatara és persze figyel-
ni arra, hogy rendben ki legyenek fizetve, hiszen a
kifizetetlen munkaerd a legelégedetlenebb munkaerd.
Igy szdmomra ez a jaték hangulatilag atjott, bar gondo-
lom, nem kevesen vannak, akiknek ez ugyanugy kocka-
tologatas, mint az YSTARI korabbi jatékai.

A jatékban van sz6l6 verzio is, ugyhogy akar egyedil

is ki lehet prébalni, de igazabdl 2-4 jatékossal miko-

dik a dolog. Miutan a jelmezek, diszletek, karakterek

szama a jatékosszamnak megfelelGen jon fel, igy elég
élvezetes minden jatékosszdmmal. Tobb jatékosnal
nyilvan a felvonassorokndl nagyobb kiizdelem van, de
2 jatékossal is jol mUkodik a jaték. Még csak par alka-
lommal volt szerencsém jatszani, de ugy érzem, béven
van benne jatéklehet6ség, ezért kiprébalas utan alig
vartam mar, mikor érkezik meg a sajat példanyom, és
legyek biliszke tulajdonosa.

De az YSTARI nem csak a megszokott dobozméreten
valtoztatott, hanem a SHAKESPEARE dobozan mar nem
talalhaté meg a kordbban szinte minden YSTARI jaték
nevében szerepeltetett Y és S bet(ik, de szerencsére
nem minden haladé hagyomanyukkal szakitottak. Ma
is ki tudnak adni sajat fejlesztésd, j6 és érdekes jaté-
kot, és végiil is ez a legfontosabb. Csak ajanlani tudom
mindazokiak, akiketgérdekel a szinhéz,Jvagy akiknek Shakespea re
tetszettek a korabbi YSTARI jatékok.

maat Hervé Rigal
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Sherledk Holmnes
ConsultinglDetec

Dobdkockak, kartyalapok, babuk, miianyag, kar-
ton- és fajelolok, jatéktabla — ezekre, vagy leg-
alabbis ezek egy részére szamitunk egy tarsasjaték
dobozanak kinyitasa kozben. Az 1985-ben Spiel des
Jahres dijat nyert SHERLOCK HOLMES CONSULTING
DETECTIVE tobb szempontbdl is rendhagyd jaték:
pl. a fent felsorolt alkatrészekbdl semmit sem tar-
talmaz. Hogyan lehet ezek nélkiil tarsasjatékot
csinalni?

Szinte mindenki hallott mar SIR ARTHUR CONAN DOYLE
rendkivili nyomozéjardl, SHERLOCK HOLMESrdl, aki
paratlan megfigyel6képessége és logikdja segitsé-
gével megoldhatatlannak tlndé blinlgyeket oldott
meg Viktoria kiralyné Anglidjaban. Ez a hires karak-
ter felbukkant mar konyvekben, filmsorozatokban és
mozifilmekben is, és gondolom sokunknak eszlinkbe
jutott mar, hogy j6é lenne kiprébalni magunkat, ver-
senyre tudndnk-e kelni a vildg leghiresebb detektiv-
jével. Ez a tarsasjaték erre ad lehetGséget, ugyanis
a dobozban 10 megoldandd blinlgy taldlhatd, és a
szabalyok segitségével Osszehasonlithatjuk teljesit-
ménylnket hires mestertinkkel, akinek, a hattértor-
ténet szerint, tanoncokként besegittink.

Csak fiizetek és térkép

A dobozban a 10 blniligy mindegyikéhez egy-egy fiizet és a The Times egy-egy kétoldalas kiaddsa taldlhato,
valamint egy egyszerl(sitett London-térkép és egy rovid, telefonkdnyvhoz hasonlitd londoni cimlista. Minden
blintigy egy felvezetéssel kezd6dik, amely sordn kozlik velliink azokat az informdcidkat, amelyek a nyomozas
kezdetén a rendelkezésiinkre allnak, majd el is kezdhetjiik a nyomozast.

A flizet tovabbi része hasonldan épil fel, mint a régi KALAND,
JATEK, KOCKAZAT lapozgatds konyvek: betlbdl és szambdl allé
hivatkozasok utan révidebb-hosszabb fejezetek. A legf6bb
kiilonbség, hogy egy ilyen hivatkozds elolvasasa utdn nem
kapunk el6re megadott valasztasi lehet&ségeket (pl. ha jobb-
ra akarsz menni, lapozz a 32-eshez, ha balra, akkor az 53-as-
hoz) — ehelyett a térkép és a cimlista segitségével nekiink
kell kitalalnunk, hova is szeretnénk menni, és a helyszinnek
megfelel6 hivatkozdshoz lapozva megtudhatjuk, ott milyen
nyomokhoz és informacidkhoz juthatunk. Emellett érdemes
lapozgatni a nyomozas napjahoz tartozo uGjsagot is, mert ab-
ban is taldlhatunk utalasokat, nyomokat.

Paratlan logika

- A jatéknak akkor van vége, amikor ugy gondoljuk, hogy sikerlt felderiteni a blnigyet. Ekkor felkeressik
SHERLOCK HOLMESot (azaz a flizet végére lapozunk), és megprobalunk valaszolni a kérdésekre. Természetesen
minden kérdésnél ellendrizhetjik, hogy helyesen valaszoltunk-e, és ha igen, akkor megkapjuk az érte jaro
pontokat Az igy gyljtott pontokat osszehasonllthatjuk a hires detektiv eredményével (ami mmdlg 100 pont),
és maris felmérhetjiik, mennyire j6 detektivek lettlink volna a viktorianus Londonban



Spiel des Jahres ) Sherlock Holmes Consulting Detective

- A blintigyek bonyolultsaga és a megoldashoz sziik- DL - ~
séges megfigyel6- és logikai készség méltd a nagy N
elédhoz. Minden bekezdést alaposan el kell olvasni,
és a legkisebb részletre is figyelni kell, ha meg akar-
juk oldani a blnlgyet. Minden esetben felmertil a f6
blnligyhoz kapcsolodo egy vagy két egyéb blintett
is. Ezek egyrészt tévutra vihetnek minket, de egyben
lehet6séget is adnak, hogy elérjiik SHERLOCK HOLMES
pontszdmat — ennek megértéséhez kicsit bele kell
mennem a pontozasba.

Minden eset végén a f6 blinlgyre vonatkozé kér-
désekre adott helyes valaszokbol 100 pontot lehet
szerezni. Emellett meg van adva, hogy HOLMES hany
helyszint latogatott meg a blintett felgdngydlitésé-
hez — ehhez képest minden tovabbi meglatogatott
helyszin 5 pont levonast jelent nekiink. Ezen kivil
van még néhany kérdés, ami a kapcsoldédod egyeb
blintettekre vonatkozik — ezekb&l 30-40 pontot lehet
megszerezni. Tehat ha tévutra is kerullink, és a f6 bu-
niigy megoldasa szempontjabdl felesleges lépéseket
teszuink, akkor is szerezhetiink pontokat a tovabbi
kérdések megvalaszolasaval.

Egy mindenkiért, mindenki egyért

Még nem emlitettem, hogy a jatékot lehet kooperativ és
kompetitiv médon is jatszani. A kooperativ mddban érte-
lemszerlen az egész csapat egyitt dolgozik, hangosan felol-
vassuk a fejezetek tartalmat, és egyitt értékeljik ki az infor-
mdcidkat, majd dontlink a tovabbi lépésekrél. Kompetitiv
moédban megtudjuk a bevezetd tartalmat, majd mindenki
megy a maga feje utan, és egymas utan felvdltva csendben
olvasgatjuk az altalunk valasztott helyszin bekezdéseit. Az
igazat megvallva, én még csak a kooperativ médot probal-
tam, és ekkor igazan pezsgd, kreativ hangulat alakult ki,
amely soran egylitt értékeltiik ki a nyomokat, és prébaltunk
érvelni a sajat véleményiink, logikdnk mellett, vagy hagy-
tuk magunkat meggy6zni egy hihet6bbnek és valdszinlibbnek tliné tedria altal, amelyet tébb bizonyiték ta-
masztott ald. Ezek utdn én nem is szeretném kiprébalni a kompetitiv mdédot, amely sordan mindenki magdba
gubdzva prébal csendben okoskodni, és csak egy-masfél éra elteltével jutunk el oda, hogy megvitassuk az
elméleteinket.

Nem is olyan egyszeri

A jatékhoz igazan jé angol nyelvtudas kell, hiszen bar-
~ melyik szénak, félmondatnak lehet jelentésége, és gya-
- korlott angolosoknak is szlikségiik lesz szétarra. Egyszer

megproébaltuk ugy jatszani, hogy a felolvasé azonnal

magyarra forditott minden mondatot, de igy az egész
jaték sokkal hosszabb, farasztébb és nydgvenyelGsebb
lett.

Sajnos be kell vallanom, hogy a jaték nem tokéletes.
Az esetek végén, a helyes valaszok megadasanal az is
le van irva, hogy SHERLOCK mely helyszineket |atogatta
meg, és hogy milyen okbdl dontott pont igy. Sajnos mar
el6fordult, hogy olyan aprdsagra hivatkozott, amit az
Ujsagot és a mar meglatogatott helyszinek leirdsat két-
szer elolvasva sem taldltunk meg. Ez viszont talan csak |
~ az igazan teljesitménycentrikus jétékosoknak szegheti
" a kedvét, hiszen ettdl fuggetlenul is atélhetjik a nyo-
mozas izgalmat, és akar ugy is donthetiink, hogy nem a
~ pontozasra fékuszalunk, hanem hogy SIkeruI -e k|okum—

: Ialnunk a heres vaIaszokat : e

CASE BOOK

Consuiting Detective Game™

o



Spiel des Jahres Sherlock Holmes Consulting Detective

Oszintén bevallom, hogy nekem nagyon tetszik a jaték rendszere, hogy a nyomozas soran nem vagyunk kor-
latok kozé szoritva, mint a régi lapozgatds konyvekben, hanem kiilénb6z6 forrdsok alapjan nekiink kell kitalal-
nunk, merre megylink tovabb. Van lehet6ség akdarmikor elérhet6 helyszinek (pl. halottashaz, archivum vagy
a Scotland Yard) felkeresésére; bongészhetjiik a térképet, amin még két pont kdzotti tadvolsag megtételéhez
szlikséges id6t is megbecsilhetjik; vagy kdvethetlink egy, az Ujsagban felbukkand nyomot, ha ugy érezziik,
annak koze van a blinligyhoz.

A blnlgyeket nem kotelez6 sorban és végig ugyanazzal a csapattal végigjatszani — lényegében mindegyik
eset fluggetlen. A késébbi feladatok csak annyival neheziilnek, hogy nem csak az adott blintett napjanak
Ujsdgjat, hanem az Osszes korabbi példanyt is érdemes atbongészni, mert azokban is taldlhatunk nyomokat.

Mostansag egyre nagyobb divatja van az olyan tarsasjatékoknak, amit csak egyszer lehet végigjatszani. A
SHERLOCK HOLMES CONSULTING DETECTIVE is ilyen, és ezzel évtizedekkel megel6zte korat — hacsak nem szen-
vediink sulyos feledékenységben vagy amnézidban, hosszu évek multan érdemes csak ismét megprdbalni
egy-egy blinligy felgongyolitését. Viszont a jaték paratlan lehet6séget ad, hogy ne csak passziv olvasdként
vagy néz6ként éljik at egy nyomozas izgalmait, hanem felvegyiik a keszty(t, és megmutassuk, tudunk olyan
j6 megfigyelSk lenni, mint a hires SHERLOCK HOLMES.
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Mindenki életében mumus a kémia. Na, j6, vannak kivételek, de a tébbségnek nem a kedvenc témaja.
Pedig ha j6l belegondolunk, mindennapjaink egyik leggyakrabban alkalmazott tudomanyarol beszéliink.
Foziink, keverjiik a betont, permeteziink, festiink, keverjik a mérget... Ja, nem, azt nem csinaljuk. Vagy

mégis? A POTION EXPLOSIONNek hala ezt is, s6t a kikevert I6ttyoket is kiprobalhatjuk. Mire véget ér a keve-
rés-kavaras, mindenki megszereti a vegyészkedést, azt garantalom.

Irény & titkos labor!

A jatékosok feladata, hogy elséként érjék el a gy6-
zelmi célt, amit pontokban mériink. Ehhez minden-
kinek sajat laborjaban kell kotyvasztania incsi-fincsi
mérgeket és bajitalokat. Az igy kikevert pancsolma-
nyokat magunkon alkalmazva juthatunk el6ny6khoz.
Aki jol kever, nyer. A jatékosok laborjaban talalhaté
két Bunsen-ég6 és egy lombik. Ezek fontos kellékek,
mivel ezek segitségével fogunk f6z6cskézni. Kozponti
elemként szolgdl egy érdekes felépitmény, amit az
elsé jaték el6tt kell 6sszeeszkabdlni, majd feltolteni
az alapanyagokkal, amiket szép szines lveggolydk
szimbolizalnak.

Mindjagbegelyozunk

Miutan mindent el6készitettiink, valasztunk 2 kezd6recepturat, és a hozzajuk tartozé gémblombikokat az
égok folé helyezve elkezdiink vegyészkedni. Minden gdmblombik meghatdrozza, milyen és mennyi alkotde-
lemre van sziikséglink ahhoz, hogy elkészitsiik a f6zetet. Amint minden elemet beszereztiink, és elkésziilt a
lotty, maris fogyaszthatd, de ami még ennél is fontosabb, pontokat kapunk érte.

Az 6sszeteviket a kozponti épitménybdl szerezhetjilk, melynek médja igen elmés. A soron kovetkezd jatékos
elveszi az egyik oszlop egyik elemét, és ezzel a folotte 1év6 golydk tehetetlenségliknek kdszonhetSen lejjebb
gurulnak mindaddig, mig nem Utkéznek mdsik golyéval vagy a tarold alsé keretével. Ekkor valami megma-
gyarazhatatlan dolog torténik: ha 2 azonos golyd koccan Ossze, azok reakcidoba lépnek egymassal, és az igy
egymds mellé keriilt azonos szinl golydkat mind elvehetjiik a tarolébdl. Ez a folyamat minden elvételnél
megismétlédik, de fontos figyelembe venni, hogy a tarolhaté golydok szama véges. Lombikunk 3 barmilyen, a

e

f6zetekhez haszndlt gdmblombikok 4-9 meghatdrozott golyot képesek tarolni.

[Kavaramy, formsalem

Amint egy receptet sikerilt megvaldsitani, azonnal le
kell venni a t(zrél, ki ne fusson, vagy uram bocsa, oda-
kozmdljon. Az igy elkésziilt f6zetr6l a golydkat vissza-
tesszlik az adagolo felsé részébe, ami szépen elosztja
azokat a csatornak kozott, és a gomblombikunkat meg-
forditva jelezziik, hogy az fogyasztdsra alkalmas. Pontot
két esetben kaphatunk: elkészitlink 3 azonos fézetet
vagy 5 kilonb6z6t; mindkét esetben 4 pontot szerziink.
Az elkészitett f6zeteink segitenek tisztabban latni és
batrabba tenni minket, ezért elfogyasztasuk utan csu-
pa izgalmas dologra lesziink képesek: elvehetiink egy
tetsz6leges golyot; felhasznalhatunk egy golydt barmi
mas helyett; vagy ha ligyesek és szemfiilesek vagyunk,
akkor egy sorbdl 4 kiilonb6z6 golydt szerezhetiink.




Ismerteto

Van olyan fézet, amivel képessé valunk arra, hogy el-
lopjuk egy masik jatékos lombikjabdl az alapanyagokat.
Ezek a bonuszlehetdségek minden lombik esetében egy-
szeri képességet biztositanak, amit, ha kihasznaltunk,
félretessziik, és a jaték végeéig nincs teenddénk vellk.
Lehet8ség van arra is, hogy egy extra golyot vegylink ko- §
rinkben, aminek a szine szabadon valasztott, de ilyen- |
kor kapunk egy kis jel6l6t, amivel jelezziik az igy szerzett |
golydkat, és a jaték végén -2 pontot kapunk értik. A f6- :
z6cske addig tart, mig jatékosszamtdl fliggéen elkésziil-
nek a meghatarozott szamu fézetek. Ezutan 6sszeadjuk
pontjainkat a jelol6kdn és a lombikokon, na meg a -2
pontot érd lapkakon, és kezdlink egy Uj jatékot.

[Kormmes & plafon

Szoktak mondani, hogy semmi sem tokéletes, igy vagyok én ezzel a jatékkal is. Maga a jaték menete és él-
ménye szuper, de a komponensek... A kdzponti golydellatd egység, amin a golydk egy rampahoz hasonléan
gordilnek lefelé, enyhén szélva mikodésképtelen. Gydrtas el6tt nem ellenérizték az elemek pontossagat,
és amikor az adagol6 tetejét a helyére akarjuk tenni, az lefittyen, és a golydk beakadnak. Ezt még Essenben
jeleztiik a kiadd fénokének, és kaptunk egy mdsik alkatrészt. Az se lett j6! Ezért itthon barkacsoltam rajta,
és amit a gyarban elfelejtettek kivagni, azt én kivagtam. Azéta jol adagol az adagold. Ezt leszamitva minden
rendben van a jatékkal.

Taldn a besoroldsat érdemes még datgondolni. Els6
nekifutdsra azt gondoltam, hogy konnyed bevezet6
csaladi jaték, aztan a partik soran, ahogy elkezdtiink
taktikusabban jatszani, mutatta meg a foga fehérjét.
Ezért azt mondandm, hogy csaladi, nem bevezetd, és
féleg nem kdnnyed. Ennek ellenére batran prébaljatok
ki, kellemes csalédas lesz azoknak is, akik nem szeretik
a kémiat.
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Jatékok a vilag koriil

A JEM magazin hiiséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig I
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen
kozos jellemz6 kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat tizedik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon

| keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba

| vagtuk a Fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

\ melyek témaja hangsialyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, »

|
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és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. 5
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- Erzem, ahogy meztelen talpamat égeti a forré homok, ahogy sétdlok a kéklé Karib-tenger partjdn. Ldtom, ahogy indidnarcu
szépségek és kreol férfiak tdncolnak a vérpezsdité latin dallamra. Ahogy dtjdrja a zene testemet, automatikusan indulok a tdn-
cosok felé, hogy csatlakozzam hozzdjuk. Egy gyényoérti fekete haju, barna bérii szépség Iép ki a tancosok kéziil, és ringo csipével
indul felém. I1zmos vdllat szabadon hagyja szines bliuza, hosszu szoknydja mély kivagdsabdl el6bukkannak karcsu Idabai, ahogy

~ kénnyed léptekkel kbzeledik. Szdm mosolyra hiizédik, mdr Idtom, amint mindjdrt karomba veti magdt, amikor... hatalmas rob-
bandsra riadok fel. EIGszér nem értem, mi térténik, de aztdn rdjévék, csak dlmodtam az egészet, és én még mindig a celldmban
vagyok tdrsaimmal egyiitt Cartagena hires vdardnak, a Castillo San Felipe de Barajas-nak a témlécében, a robbandst pedig be-

~ csapodd Iévedékek okozzdk. Ez csak azt jelentheti, hogy megérkezett a francia haditengerészet, és elkezd6détt az ostrom. Nem

_mintha jobban szeretném a francia haditengerészetet, mint a spanyolt, de tdrsaink hozzdjuk csatlakoztak, hogy ki tudjanak

_ minket szabaditani szorult helyzetiinkbél. Az egyik I6vedék veszélyesen kézel csapddott be, a mennyezetrél k6térmelék potyog

| le aldbunk elé, és mindenhol por szdll, de ekkor egyikiink felkidlt: Nyitva a témldc ajtaja! Nem tétovdzunk, azonnal kirohanunk,

" hiszen ez az egyetlen esélyiink, hogy élve szabaduljunk ki ebbél a biizés borténbél.

Fold koriili utazasunk soran most Kolumbiaba, Cartagena va-
rosaba ériink el, ahol LEo CoLoVINI (a CAROLUS MIAGNUS és az
INKOGNITO szerzGje) jatéka, a CARTAGENA jatszodik. Teljes ne-
vén Cartagena de Indias Kolumbia 6t6dik legnagyobb varosa,
a Karib-tenger partjan talalhaté. Fallal koriilvett varosat és
erddjét az UNESCO a vilagorokség részévé nyilvanitotta. Az
épitészeti szépségérdl hires varosba egyre tébb romantika-
ra, napfényre, latin vidamsagra éhes turista érkezik, akiket a
szépséges Plaza de los Coches, azaz a Hintok terén mar nem
rabszolgapiac var, hanem tobb szaz fogat, hogy elvigyék 6ket
varosnézésre, mert a varosban szamos latnivalé akad.

.keresgélt a repiilogép, fél szarnnyal a vizet szantva, mig a lagunak kozt ralelt a
parazslo betonsavra”

A 2000-ben késziilt jaték magyar kiadast is megért, bar maga a jaték nyelvfliiggetlen, mégis 6rom olvasni a
jaték dobozan a magyar feliratot. A jatékban minden jatékos 6-6 kaldzt kap, és a feladat az, hogy a kaldzokat a
bortonbdl a jatéktablan keresztiil a varakozd csdnakba vigyik. Az nyer, akinek sikeriil mind a 6 emberét elsének
biztonsagba juttatni. A szabalyok nagyon egyszeriiek, barkinek konnyen elmagyarazhaték néhany perc alatt.
Osszeadllitjuk a modularis jatéktablat, amely egy alagutat abrazol, amin keresztil kell haladni az embereink-
kel. Az alagutban jelek vannak: palack, koponya, fegy-
ver, kulcs, kalap, kés, ez a hatféle jel ismétl6dik végig.
Minden jatékosnak osztunk 6-6 kartyat, amelyen ezek
kozil a jelek kozul egy-egy talalhatd (6sszesen 17 kar-
tya van mindegyik jelbdl). Amikor valakire sor kertil,
legfeljebb harom babujat mozgathatja egy korben.

Kétfajta mozgas lehetséges: vagy kijatszunk egy kar-
tyat a kezlinkbdl, és az annak megfelel6 legkozelebbi
Ures helyre léplink a babuval; vagy pedig visszamoz-
gatjuk babunkat az els6é helyig, ahol legfeljebb egy
vagy két babu all — ekkor hizhatunk 1 vagy 2 kartyat.
Ez a jaték lényeges eleme, vagyis nincs automatikus
kartyahuzas, a kartydhoz jutdshoz végre kell hajtani
egy akcidt. Ha valaki végzett mind a 3 akcidval, vagy
nem akar tébbet mozgatni, akkor a kovetkezd jatéko-
son a sor.




Jatekok a vilag koriil Cartagena

A jdtek hdttértorténetét ado 1672-es kalozszokésnek nem sikeriilt a nyomdra bukkanni, mégis szamos érdekesség van
Cartagenadval kapcsolatban, amelyet 1553-ban a spanyol konkvisztddor, Pedro de Heredia alapitott az elrabolt és spanyolld
dtnevelt szépséges indidnldny, India Catalina segitségével, akirdl szobrot is dllitottak a varosban. A 17. szdzadtdl a hajozds fejls-
désének kiszénhetéen Cartagena Dél-Amerika legjelentdsebb kiktévdrosdva nétte ki magdt, ahol hegyekben dllt az Europdba
szdllitandd arany és drdgakd, majd pdr szdz évvel késébb a marihudna és a kokain. Allitélag ez a Fold legnagyobb drogkikétdje.
A kikétében lévé San Felipe erdd Latin-Amerika legnagyobb vdra, amely ismerds lehet A smaragd romdnca cimi filmbél, mert
itt forgattdk azt a jelentet, amikor a krokodil leharapja a gonosz katona kezét, mikézben Kathleen Turnert kivanja eltenni Idb
aldl. A vdros erédje szamos tdmaddst ért meg, igy 1586-ban az angol kaldz Sir Francis Drake dgyuzta hénapokig, mig végiil
a védok inkdbb fizettek neki 250.000 pesot, hogy békén hagyja bket. Az arannyal teli Idddkat dllitdlag té6bb mint egy héten at
rakodtdk be a kaldz hajojaba. 1697-ben Baro de Pointis francia admirdlis vette be a vdrost, és 10-20 millié frankot zsakmd-
nyolt, amibél aztan a megdllapodds ellenére sem adott a neki segité kalézoknak, akik ezért visszatértek a vdrosba és ismét
kifosztottdk azt. 1741-ben viszont a vdrosvéds Fél Ember, azaz Blas de Lezo — aki egy kordbbi kaloztdmaddsban elvesztette egy
karjat, egy ldbdt és az egyik szemét — Edward Vernon admirdlis csapatai ellen védte a vdrost. 3.000 emberével lemészadrolt
- 25.000 angolt, és elstillyesztett 180 hajot, amire Vernon csak ennyit mondott: "Az Isten verjen meg, Lezo!". Meg is verte. A
. rengeteg halottat nem tudtdk idejében eltemetni, ami miatt dégvész pusztitott a vdrosban. A csatdban legyengiilt Lezo végiil

1 belehalt sajat mészdrldsdba.

\ Forrds: http://mirador. reblog.h u/

»fold az éggel kék a zolddel borult \
ossze elalélva szerelemtol részegiilten
betlizgettem cartagena”

A jatékban két valtozat van. A jamaikaiban a megszo-
kott mdédon a leforditott paklibdl hizzuk fel a kartyakat,
és a kartydink is titokban vannak a kezlinkben, ezaltal
nagyobb a szerencse szerepe. A Tortuga valtozatban vi-
szont a kartyaink nyiltak és a hizdpakli els6 12 lapja is
nyilvanos, igy nincsenek rejtett informacidk. Ez utobbi
nyilvan taktikusabb, kicsit gondolkodtatobb. Ennyi az
egész jaték, tulsagosan nem kell ezt ragozni. Erdekesség,
hogy LEO COLOVINI ebbdl a jatékabdl készitette a magya-
rul szintén megjelent ATLANTIS jatékat 2009-ben.

»,Karib-tenger tiineménye, a neved is
belémégett, nem gyadgyit ki az ido sem,
azon kapom magam néha félhangosan
szolongatlak cartagena, cartagena”

Mindkett6 valtozat j6l m(ikodik, az egyszer(ibb jatékme-
nettel mar 6-7 éves gyerekekkel is jatszhato. 2-t6l 5 f6
jatszhatja a jatékot. 2 fével is jol mikodik, és tobb jaté-
kossal is j6. Persze minél tobb a jatékos, anndl hama-
rabb betelik a tabla, igy egy lappal joval el6rébb lehet
jutni, tehat kevesebb id6 jut egy-egy jatékosra, raadasul
elhuzhatja az id6t, ha valaki sokat gondolkodik. Ez egy
konnyed jaték, amely j6 lehet bevezet6 vagy levezetd
jatéknak. Kezd6knek is kdnnyen megtanithaté, hiszen

Cartagena

MEIaY=Y 4o Leo Colovini
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Egy kavé legyen olcsd! Egy kavé legyen finom! — hallhattuk sok évvel ezel6tt egy kavéreklam szlogenjét. Ez
csak azért jutott most az eszembe, mert a CASH ’N GUNSt jatszva nem tudok szabadulni a gondolattél: egy
partijaték legyen gyors! Egy partijaték legyen egyszerii! Na, ez az!

Itt mindenki megoriilt?

Amikor egy dobozon megléatjuk a z6ld sombrerdt, a REPOS cég védjegyét, esetleg a szerz6, LuDOVIC MAUBLANC
nevét, még nem lehet sejteni, hogy mi sil ki ebbél a parositasbdl. Mert hiszen a kiadénak vannak komolyabb
jatékai is; hogy ne menjlink messzebbre, ott van mindjart a 7 CSODA, bar az is igaz, hogy vannak jopofa és a
sz0 j6 értelmében kovethetetlen partijatékai is, mint pl. a MASCARADE. A szerz6 sem mindig ilyen szeleburdi,
hiszen nevéhez kot6dik a CLEOPATRA AND THE SOCIETY OF ARCHITECTS, a CYCLADES, a MADAME CHING vagy a MR.
JACK. De, hogy ezek ketten 6sszejottek, és eldobtak az agyukat, mikdzben ezt a jatékot 6sszeraktdk, az biztos.

Ezek a szabalyok?

Jogos a kérdés, mert az egész szabdlykonyv 4 ol-
dal, ebbdl 1-et elfoglal a boritd, 1-et az el6késziile-
tek nagy képes leirdsa, 1-et meg az 6sszes karakter
részletezése, magyarul a szabdly 1 egész oldal. Nem
megmondtam, hogy egy partijaték legyen egyszer(i?

Mit kell tudni a jatékhoz? Gyakorlatilag semmit. Na
jo, képesnek kell lenni megfogni és elbre tartani egy
habszivacs pisztolyt, de ez a maximum. De akkor mi-
t6l lesz ez egy fergetegesen jo partijaték? Hat pont
ettdl!

ElGszor is mindenki kap egy karaktert (ezek mindegyikének van valamilyen kiilonleges képessége), egy — mar
emlitett — habszivacs pisztolyt, illetve 8-8 kartyat; ez utdbbiak kozott van 3 Bang, azaz l6vés és 5 Click, azaz
kattanas. Megkeverjik a zsdkmanykartyadkat, és minden kor elején 8-at felcsapunk egy sorban (annyi van a
jatékban, hogy 8 kort le tudjunk veliik jatszani). Ezek kdzott van olyan, ami direktben pénzt ér (ezek a pénz-
és a gyémantkartyak), illetve vannak festmények (ezekbdl minél tobbet kell gy(jteni), végil van 2 kilonleges
kartya, a toltény (ezzel ell6tt I6vedékiinket, azaz Bang kartyankat tudjuk visszavenni a dobott kartydk kozil)
és az els6segély (ezzel pedig sebzéseinket tudjuk gydgyitani). Kirakjuk még a zsakmanyok mellé a Keresztapa
kartyat, valamelyikiink megkapja a Keresztapa-jel6l6t, a nagy irdasztalt (Marlon Brando nélkil), és indulhat
a gyilkoldszas.

Olni szabad. S6t kell!

Ha még nem esett le: banditak vagyunk, a kincsre utazunk, de sok az eszkimé és kevés a foka, sok a gengszter
és kevés a rablott kincs. Marpedig nyerni csak az tud, aki minél rafindltabb és kegyetlenebb, és el6bb végez a
tarsakkal, mint azok 6vele.

A 8 koron belil az egyes |épések azonosak, és gyorsan kovetik egy-
mast. Kirakjuk a kincseket, majd mindenki kivalasztja, hogy a Bang
vagy a Click kartydjat jatssza-e ki az adott kérben (minden korre
csak egy kartyank van), és azt maga elé leteszi képpel lefelé. Ekkor a
Keresztapa (kezddjatékos) szavara (1-2-3) mindenki egyszerre feleme-
li pisztolyat, és rafogja valakire. Ezt a pillanatot nehéz réhogés nélkiil
kibirni, f6leg ha mar belendiilt a jaték, de még nem latszik, hogy ki
vezet, ugy a harmadik, negyedik kor tdjan. Gondolom, a pisztoly cs6-
vének vége azért lett narancssarga, nehogy valaki kedvet kapjon, és
egy bankba is magdaval vigye az egyébként j6 fogasu kelléket...
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Ca$h ‘n Guns

Showdown

Es ekkor dél el, hogy hogy alakul a sorsunk. Egyrészt a Keresztapa egyvalakire raparancsolhat, hogy valaki
mast célozzon meg. Utana a Keresztapa még egyszer elszamol 3-ig, amikor is még barki meggondolhatja ma-
gat, és ha radszegeztek egy stukkert, ledontheti a babujat. Ez sajnos a gyavasag jele, ezért az illeté nem IGhet,
igy a zsdkmanybdl sem részesil (cserébe nem séril), de ezzel azt is megfosztja a zsdkmanytdl, aki ra célzott,
mert az sem kap semmit a korben.

Ha még maradt allva valaki, 6k megmutatjak kartyaikat, és lejatsszuk a pisztolyparbajt. A Click nem okoz sem-
mit, a Bang viszont egy sebzést okoz, de ami aktudlisan fajdalmasabb: az eltalalt jatékos eldonti a babujat, és

nem kap a zsakmanybdl. A sebzéssel vigyazni kell, mert 3 sebzés utdn a jatékos kiesik, igy
id6ben érdemes attérni defenziv taktikara vagy lecsapni az elsGse- ; gélyre,

ami az 0sszes sebzést egyszerre meggydgyitja.

Az is el6fordulhat, hogy senki nem marad allva,
akik viszont igen, azok egymas utan egyet-egyet
elvesznek a zsdkmanykartyakbdl, addig folytatva
ezt, amig azok el nem fogynak. Zsdkmany helyett
valaszthaté a Keresztapa kartya is, ekkor a kovet-
kezé korre ez a jatékos lesz a kezd6jatékos (aminek
ugye egyértelmd, hogy milyen el6nyei vannak, pl. a
rank szegezett fegyvert szépen elfordithatjuk masfelé).

Az Uj korre ujra kirakunk 8 zsakmanykartyat, és kez-
dbdhet az egész el6lrdl. A gydztes az lesz, aki a legtobb
pénzt szerzi. Erdemes festménybe ,fektetni”, mert
egyre tobbet ér a gyljtemény, ahogy gyarapszik, illet-
ve a gyémant sem rossz lzlet, mert a legtdbbet gy(ijt6é
a végén még bonuszt is kap kapzsisagaért.

Amit még illene elmondanom, de mégsem teszem, az
a karakterek kiilonleges képességei. Legyen elég any-
nyi, hogy mindegyik jé: az is, amelyik megengedi, hogy
a pisztoly felemelése utan valtoztassak a lapomon; az
is, amelyikkel a tobbiek célzdsa utdn valaszthatok cél-
pontot; az is, amelyik egy sebzést gydgyul, ha ledonti a
babujat; az is, amelyik 5 sebzés utdn hal csak meg; egy
szoval: mindegyik.

Megadom magam

Bar elég sokaig kibirom partijatékok jatszasa nélkil
(meg taldn nem is ugrok értiik annyira), de ez meggyd6-
z0tt. 8 fével egészen egyszerlien akkora a kdosz a pisz-
tolyok felemelése pillanataban, hogy mar ez 6nmaga-
ban megéri. A szabalyokra mindenkinek figyelni kell,
egyedil a Keresztapa szdmdra ez lehetetlen feladat.
Hat még azt fejben lekdvetni, hogy ki mit tett és hany-
szor 16tt mar vagy hanyszor kamuzott. Ebbél kovetke-
zik, hogy minél tobb f6ével j6 a jaték, onnantdl meg a
hangulat magatdl megjon, sokat kiizdeni sem kell érte.
De 6szintén, ti nem forralndtok bosszut a kovetkezé
kérben az ellen, aki most épp ratok fogja a pisztolyt?
De azért ne jatsszatok el az artatlant! Az a 3 10vés egy-
szer még a ti lelketeken szarad.
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MICHAEL KIESLING és WOLFGANG KRAMER neve min-
den bizonnyal nem ismeretlen a tarsasjatékokat
kedvel6k korében. Ha mégsem ugrik be azonnal,
hogy kik is 6k, ime par KIESLING—KRAMER jaték, ami
mar jelent6s nyomot hagyott a tarsasjatékos kultu-
raban: TIKAL, SZENRE FEL, THE PALACES OF CARRARA
ToRRES. Ezek csak a leghiresebbek, amikbdl tobb a
hires Spiel des Jahres jel6ltségig vagy dijazottsagig
is eljutott. S6t, a TIKAL és a TORRES 1999-es és 2000-
es honoraldsaval sikeriilt a duplazas, egymas utan
kétszer hoztak el Az év jatéka dijat. 2015 Essenjére
id6zitve a PEGASUS SPIELE Uj KIESLING—-KRAMER ja- ")‘%
tékkal jelentkezett. A dizajnnal az ugyszintén mél- = : L
tan hires MICHAEL MENZEL lett megbizva. Ez a tervez6duo egy ilyen kaliberti grafikussal triéva kovacsol-
va egy minGségi kiado feliigyelete mellett szinte képtelen hibazni. Ahogy mar a legutobbi jel6lésiik is a
Kennerspiel des Jahres kategdriaban tortént a THE PALACES OF CARRARA révén, Ugy varhatdan ez a jaték is
oda esélyes a nehézségi szintje alapjan. Nekem anno azokkal a szavakkal adtak a kezembe a jaték dobozat,
hogy ez bizony az egyik kovetkez6 Kenner-jel6lt (vagy akar dijazott?). Most, a jaték ismeretének fényében
sem tudok ezzel vitatkozni vagy mast mondani: valéban jo eséllyel varhatja a sziirke logot.

Minden tt ROméba vazatooo

J6, nem pont Rdmaba, de a Rdmai Birodalom vildgaba repit minket a jaték. Azon belil is Augusta Treverorum
(a mai Trier) mai napig megmaradt csodalatos épitményeinek épitkezését felligyelhetjiik — tessziik ezt mind
rémai épitészmesterek b6rébe bujva. Téglakat vasarolunk a téglapiacrél, majd azokat oszlopokba rendezve
a négy epulet (Amﬁteatrum Bazilika, Varosfal, Porta Nigra) egyikének részegységét épitjik meg abbdl. Se
: ; o : a témavalasztas, se a végrehajtando feladat nem szokat-
lan. Ki nem |atott mar épitkezést bemutatd eurdt, vagy
esetleg olyat, ami a Rdmai Birodalom idejében jatszédik?
Félreértés ne essék, ez nem kritika, én mindig is szeret-
. tem ezt a témat, itt sincs masképp, de bevallhato, hogy
egy picit sablonos a milig, amit a jaték elévarazsol. Talan
pont a sajat jatékukban, a THE PALACES OF CARRARAban is
hasonldan kilonb6z6 szinl téglakat gydjtink, hogy épit-
kezzlink azokbdl. Ezen elmélazasunkon lendit at azonnal
MICHAEL MENZEL (WORLD WITHOUT END, THE PILLARS OF
THE EARTH, ANDOR LEGENDAI, CUBA, FIRENZE) grafikdja,
ami szamomra mindig hatalmas pozitivum, az 6 munkaja
vonzova tesz barmit. Tudom, hogy ez szubjektiv, de én az
~ igy kinézd térsasokat tartom etalonnak, nekem a WORLD
WITHOUT END az, ahogy egy tarsasjatéknak ki kell néznie.
A latvanyvildg itt is kellemes a szemnek, a jatéknak ezen
oldala teljesen megfelel a t6le elvartnak, MENZEL érti a
dolgat, az 6 feladata kipipalva. Gusztusos az egész jaték,
- - -\ jolesik ranézni, féleg, ahogy az id6 el6rehaladtaval gom-
bamodra egyre tobb téglatorony SZOka az ég felé. Ezek a téglakbol 6sszedllé tornyok (itt éplletrészek) is
ismerdsek lehetnek azoknak, akik jatszottak mar esetleg pont ettdl a szerz6parostdl TORRESt. Végiggondolva
és szépen fogalmazva: ,,ha mar oOtletet keresel, vegyél a legjobbaktdl”-elv alapjan, 6k is két sajat jatékukhoz
nyultak vissza, mint emlitettem. Ezzel sincs baj, ha a végeredmény persze azért mas, Uj jaték, nem egy silany
masolat vagy utanérzés. Errdl itt sz6 sincs, aggodalomra nincs ok.



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem20-2014-november/
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A feladat nem nehéz. Minden jatékos kap 7-7 ugyan-
olyan akcidkartyat, amib6l megkeverés utan felhiz
2-t. A 2 kartyabdl mindig csak az egyiket jatsszuk ki
a kériinkben, majd azt dobjuk, és a végén ujra 2 lap- |
ra huzzuk a kezlinket. Tesszik ezt 7 koron keresztil,
igy végll minden akciékartyank kijatszésra kerl. Az
utolsé koriinket leszamitva mindig adott a valasztasi
lehetGség, hogy melyiket is jatsszuk ki. Persze lehet =
pechiink, és el6fordulhat olyan eset, hogy a 2 kar-
tya kozul az egyiket 6 koron keresztil tartogatjuk,
mert azt a végén szeretnénk csak ell6ni, viszont mar
sikertilt az els6 2 lap felhuzasaval kézbe venniink. A
szerencse ekkora szerepe béven megbocsdjthato, ez
kozel sem tragédia. Egy forduld nagyjabdl ennyi is, 7
kor alatt 7 akcidkartya kijatszasa. Majd kovetkezhet
egy kozbensé értékelés. Utana megismételjiik ezt a hétkoros akcidfazist, és kovetkezhet is a végso értékelés.
2 forduld, 2x7 akcidkartya. Egyaltalan nem sok, konnyen megérthetd, logikus az egész, gyorsan tanulhato,
porgds jatékélményt nyujtd. Persze azért nem ennyire szimpla a képlet. Mindegyik akcidkartyank 3-4-5 akciot
tartalmaz, amik kozil tetsz6leges sorrendben 2-3-at hajthatunk végre. Afféle akcidpont-elkoltésrél van szo,
ahol a valasztott akcidkat a kartyan letakarom egy jelol6vel, igy az tdbbszor nem valaszthatd. A valaszthatd
akcidk sem bonyolultak: pénzt kaphatunk, téglat vasarolhatunk a téglapiacrél, a mar megvett tégldinkbdl
épitkezhetiink, tekercset kaphatunk (opcionalis akciok érhet6k el vele), faklyat kaphatunk (akcidpont-jelol6,
tehat ezzel atvihetiink 1 akcidpontot egy kés6bbi kartyara, hogy ott akar az 6sszes lehetGséget végrehajthas-
suk majd).

" Maga a jatéktabla 4 negyedre van osztva (mind a 4
&5 épuletnek sajat negyede van), és az épitészmeste-
. rink mindig az egyik negyedben all, csak ott hajthat

végre mUveleteket. A téglapiac kozépen, a metszés-
pontban talalhatd, de arra is igaz, hogy az egyik ne-
~ gyedben csak a piac épp oda es6 részében vasarol-
hatunk. Az egyik negyedben kaphatd a fekete tégla,
mig egy masikban a kék, a harmadikban a piros, a
negyedikben pedig a sarga. A fehér tégla, ami a
legdragabb, de cserébe dzsdkerként is hasznalhato
épitkezéskor, a piac kdzepén taldlhaté, és minden
negyedbdl elérhetd. A téglavasarlas (ahogy az épit-
kezés is) negyedhez kotott, mert a szamunkra szik-
séges szint csak ott vehetjik meg, ahol aruljak. Az
atjaras csak az 6ra jarasaval megegyezd iranyban tor-
ténhet, és minden negyedbdl negyedbe atlépés egy
% pénzbe (sestertius) kerdl. Igy ha az épp balra [évé ne-
P L i i RS gyedben lenne dolgunk, az bizony 3 pénziinkbe f3j,
ami nem kevés, mert a legolcsébb tégla 1-be, a Iegertekesebb 5-be keriil. llyenkor érdemes nem ezt az akcio-
kartyat kijatszanunk. Itt johet a taktikazas, inkabb azt az akcidkartyat jatszunk ki, amelyikkel olyan szinl téglat
vehetlink, ami épp a mi negyediinkben van, és majd egy kés6bbi koriinkben valasztjuk a masik ka’rtya’nkat
A téglak persze azonos sziirke szinlek a valésagban, s onnan tudjuk, hogy melylk mllyen szin(, hogy a piac
melyik negyedérdl szarmazik, és a személyes taroldonk melyik részébe :
tessziik el azt. Ha a téglapiac egy bizonyos toltottségi szint ald kerdil,
Ujratoltjuk azt. Ez az a pontja a jatéknak, amire igazabdl nem lehetiink
befolyassal, amihez egy kis szerencse is kell, hogy ne pont mindig uta-
nunk legyen Ujratoltés, és mire megint rank keril a sor, a nekiink szuk-
ségeseket megint elkapkodjak el6liink. Ha ez gyakran megesik, muszaj !
szemet hunynunk felette, ez egy kozépgamer jaték, bizony ennyi sze-
rencsefaktorral felruhdzva.

Pénzt vesziink fel, abbdl téglakat halmozunk a sajat raktarunkban.
Prébaljuk ezt minél kevesebb felesleges mdaszkalassal megtenni. Majd
johet az épitkezés. Ez sem bonyolult: mind a 4 éplilet mutatja, hogy -
az egyes részelemeit milyen szin(i és mennyiségi téglabdl épithetjuk . §
meg. Olyan, mintha az alapok ott lennének, jelezve, hogy ide példaul
egy kettes fekete torony keriilhet, ide pedig egy négyes fehér. Barmelyik . .. §

szabad helyre épithetlink, ha a kartyan az épitésakciét valasztjuk. i
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Persze itt is igaz, hogy ha szikséges, akkor a valasz-
tott negyedbe kell menniink, majd csak utana te- |
hetjlik a készletiinkbdl az alapzatra a tornyunkat. A
torony tetejére egy sajat szinli romait tesziink, hogy |
kés6bb is visszakovethets legyen, hogy ki is épitet-
te ezt az elemet. Vannak egyszeri jutalmak, amiket
ilyenkor felvehetiink, ha épp jar nekiink. Léteznek
afféle célkartyak, amik nyilvanosak és mindenki
szamara elérhetéek. Ezek mind bizonyos épiilete-
ket mutatnak és egy szint. Példaul aki el&szor épit »
az Amfiteatrumba piros téglaval, elveheti ezt a kir- 5
tyat. Ezek a célkartyak egyszeri szettkollekciot je-
lentenek. Probaljunk mind a 4 épliletben épitkezni
az éppen lathatd kartyak alapjan. A kartyaszerzés
mellett mindegyik épuletnél jar valami jutalom, ha
az ott |évs osszes téglaink szama eléri a 3 tobbszo-
rosét. Tehat ha egyszer épitlink valahova 2 téglat, a 3
jutalom nem Jar Ha késébb ugyanebben az épiiletben még 4 téglat leteszlink, egyszerre 2-szer is megkap-
juk a jutalmat, igy nem vesznek el a jutalom nélkil ott hagyott téglaink. Persze érdemes minél el6bb bezse-
belni a jutalmakat, de mivel az épitési helyek fix téglaszamot kovetelnek meg, ami ritkan épp a 3 tobbszo-
rose, igy a szettkollekcidval kicsit ellentmondasban, mégis megéri Ujra ugyanazt az épliletet épiteni.

Végsd soron a pénziinkbdl téglakat veszink, azo-
kat a megjel6lt helyekre lerakjuk, amiért jutalma-
kat zsebellink be. Tesszlik ezt 7 kérén at, majd a
félidénél minden lerakott téglank utan kapunk 2
pénzt vagy pontot, amit barmilyen eloszlasban kér-
hetlink, majd a masodik forduldban megismételjik
mindezt. Természetesen a jaték végén ennél érde-
kesebb pontozas térténik. Mind a 4 épiiletet lepon-
tozzuk terileti tobbséget szamolva. A téglak darab-
szama a dont6, csak a dontetlen esetén szamit a
téglak szine, ami igen gyakori, igy sokszor megéri
a dragabb téglaba beruhazni. Az Amfiteatrum ha-
rom-, a Bazilika két-, mig a Varosfal csak egyszintes.
Minden szintet kulon értékelliink, és minden szint
értékelésénél csak az 1. és a 2. hely kerl jutalma-
zasra. A Porta Nigra persze kicsit specidlisabb eset.
' & Az az egyetlen helyszin, ahol nincs pontos megko-
tés, hogy hany téglat (3 és 8 kozott) tehetunk le a csak szinekkel jeldlt aIapzatokra Persze itt is igaz, hogy
utdlag mar nem épithetiink hozza a tornyunkhoz. A Porta Nigra értékelése is érdekesebb. Itt minden ma-
gassagot kulon értékeltunk ki. Tehat ha valaki épitett egy 5 magas sarga tornyot, jobban megérheti egy 4
magas feketét épiteni, ha azzal egyediiliek lesziink a 4 magas épitmények kozott. Természetesen, mint
minden terileti tobbséges jatékban, itt is minél tobben jatsszak a jatékot, anndl nehezebb befolyasolni az
értékelések kimenetelét, anndl gyakrabban fordulhat el6, hogy vaIahoI az 1. herroI hirtelen a 3.-ra szoru-
lunk. Ami szamomra pozitivum, bar ez biztos egyén- .
flggd, hogy ez ugy terlleti tobbségen alapuld jaték, B
hogy itt egymast sosem karositjuk, sosem kerdl le
mar feltett elem a tdblardl. Ha valahol lemaradunk,
akkor az azért torténhetett, mert elhanyagoltuk az
adott teruletet, masok beel6ztek esetleg kiszoritva
minket a még szabad helyekrdl. A jaték ezaltal sok-
kal baratsdgosabbd valik mas, terlleti tobbségért
folytatott harcot szimulalé jatékokkal szemben.

Persze a klizdelem itt is nagy, de inkdbb versengés-
nek hivhaté, ami az épitészettel, mint téma, sok-
kal jobban egybecseng. Versenglink a téglakért, a
jo épitkezési helyekért, a célkartyakért. Fontos az
optimalis mozgas, hogy minél kevesebb pénzt vesz-
tegessiink el negyedhatarok atlépésével, mikozben
a jaték ritmusa is megkot minket, igy néha muszaj
sietnlink egy-egy tégla vagy telek miatt.
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Az egész egy jo tempdju, kellemes folydsu, gusztusos
jaték. Nem operdl nehéz szabdlyokkal, nehezen atlat-
haté kombindcidkkal, szinte végtelen mélységgel. Nem
kell magunkban mindent agyonszamolgatni, nem egy
agyéget6s heavy eurogame. Persze nem is egy belé-
pdszint, észnél kell lenni, sok tényezdre kell figyelni, és
mint minden terileti tobbséges jatékban, itt is fontos,
hogy figyeljik a tobbiek jatékat, jol id6zitve Iépjlnk be
teriiletekre, hogy a végsé értékelésnél mi arathassuk le
a babérokat. Azért itt is Iényeges az optimalizalds, a szép
kombinacidk felismerése, meg persze az, hogy tudjuk a
jatékot a helyén kezelni. Moderaltan, de fellelhetd a ja- : :

tékban itt-ott a szerencse szerepe, és persze mint minden terileti tobbségért folytatott kiizdelemben, itt is
hatvdnyozott szerepe lehet jatékostarsaink Iépéseinek, amikre gyakran nem lehetlink hatdssal. De pont ez
adhatja a jaték jo Ujrajatszhatdsdgat is, hiszen sosem lesz kétszer ugyanaz a varoskép. Ha ezekkel tisztaban
vagyunk, akkor nyugodt szivvel tlhetiink le mellé, s6t ajanlhatjuk mindenkinek, aki mar kicsit is tapasztaltabb
a tarsasok terén. Nekem ez a jaték, a maga kategdridjaban (terileti tobbség/befolyas) elnyerte tetszésemet
mind megnyerd kilsejével, mind élvezetes jatékmenetével. A kdzepes gamer nehézségi szintje is elényére
vdlhat, hiszen ennek révén egész nagy tabornak szdl-

hat, ajanlom én is személy szerint j6 szivvel.

A tippemet a Kennerspiel des Jahres jeloltségre én is
fenntartom, ezzel a jatékkal nagyot nem tévedhet a
zs(ri.

DannyT
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Porta Nigra

Michael Kiesling és
Wolfgang Kramer
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Az orosz HoBBy WORLD kiadot mar tébben is-
merhetik. Az eddigi legnagyobb sikeriikr6l, a
hasonlé nevii online jatékon alapul6 WORLD OF
TANKS: RusH-rél 2013. decemberi szamunkban
olvashattatok egy ismertet6t, és a mostani sza-
munkban is van még egy HoBBY WORLD jaték: a
boritén is lathato Viceroy. Jelen cikkben ismer-
tetett jatékukkal 2014-ben rukkoltak el6 SPYFALL
cimmel, és a tarsasjaték attorte a nemzetkozi
ismertséghez sziikséges érdekl6dési szintet, igy
tobb orszagban is kiadtak a lokalizalt valtozatat.
Magyarorszagon a PIATNIK csapott le a jatékra, és
a cimet megvaltoztatva AGENT UNDERCOVER né-
ven hozta forgalomba.

A jatékot kozepes dobozban kapjuk, ez azonban ne tévesszen meg minket, a kedvezd ar jobban jelzi a do-
boz tartalmat, minddsszesen 208 kartyabdl (26 kilonbozé pakli) all a jaték. Partijatékhoz ill6en itt nem
a komponensek miatt vessziik meg a jatékot, hanem a zsenialis alapotlet miatt.

A jaték maga azzal kezd6dik, hogy kivalasztjuk az egyik paklit véletlenszerlen, képpel lefelé, majd meg-
keverjik a pakli lapjait, és szétosztjuk a jatékosok kozott. Mindenki titokban megnézi, mit kapott — al-
taldban ez egy abra lesz ugyanarrdl a helyszinrél. Az egyik jatékos azonban nem helyszint, hanem tit-
kosligynok-kartyat kap. A helyszinkartyat kapo jatékosoknak ra kell jonnitk, ki a titkos Gigyndk, az utdbbi-
nak pedig ra kell jonnie, hogy mi a helyszin. Elinditunk egy idémérét (akar meg is hatarozhatjuk, mennyi
id6 alljon rendelkezésiinkre), majd a kezd6jatékos kivalaszt egy masik jatékost, és kérdez t6le valamit,
ami valahogy kapcsolddik a helyszinhez. Pl.: Milyen ruhdban szokott ilyen helyre menni? Szivesen tar-
tézkodik itt? Aki tudja, mi a helyszin, az értelemszer( valaszokat fog adni, viszont nagyon kell vigyaznia,
hogy le ne leplezze, hol vannak éppen, tehat tul egyértelmd sem lehet. A titkos ligynok persze nem
tudja, hol van, igy megprobal majd kodositeni. Ezek utan a kérdezett jatékos tesz fel egy kérdést egy
altala valasztott masik jatékosnak. A jatékosok barmikor vadolhatnak, azonban teljes tobbség szlikséges
a sikeres vadolashoz. A titkos ligynok pedig ha mar biztos a helyszinben, felfedheti magat, és tippelhet,
de csak ez az egy esélye van.



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem09-2013-december/

_ Agenk Underaover

Erdemes a jaték elStt minden jatékosnak at-
tekintenie az dsszes helyszint, mert elég gya-
nusnak tlnhet, ha jaték kézben valaki a hely-
szinek listajat tanulmdanyozza. Persze iddvel
mar minden jatékos tobbé-kevésbé megjegyzi
ezeket, s akkor mar erre kevésbé lesz sziikség.

Tovabbi csavart vihet a jatékba, hogy min-
den helyszinkdrtydn szerepel egy, az adott
helyszinhez kotheté foglalkozds vagy szerep
is, igy ha ezzel jatsszuk a jatékot, akkor még kaci-
fantosabb valaszok szilethetnek jelent6sen meg-
nehezitve mind a jatékosok, mind a titkos tigynok
dolgat.

Mint altaldban a partijatékoknal, ennél a tar-
sasnal is elmondhatd, hogy bar az alapotlet
szenzacios, rengeteg mulik a jatékosok hangu-
latdn, kreativitasan. Egy kedvetlen tarsasag még
ezt a jatékot is meg tudja 6lni, egy jO tarsasagban
viszont konnyen az est fénypontja lehet. A szabalyok
egyszerliek, igy barkinek ajanlhatd, mégis minGségi
szérakozast nyujt.
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Agent Undercover

Alexandr Ushan
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A jatéktervezo és a bardatja egy asztalnal liltek, és tanakodtak. “Van egy otletem, egy kétszemélyes abszt-
rakt kartyajaték. Minden kartyan szimbolumok vannak, de mindegyik kartya csak egy masik kartyan lévo
szimbolum utan ad pontot.” — mondta a jatéktervezé. “Nem lesz jo, ebbdl tizenketté egy tucat, tele van
veliik a piac.” — mondta a baratja. “Akkor mit csinadljak?” — kérdezte a jatéktervezd. “Csinald meg, de 6ntsd
nyakon valami misztikus mazzal!”— mondta a baratja. “Ez az!” — mondta a jatéktervezd. Es megsziiletett Az

IDO HULLAMAL. |

Mechanikatol tematikaig

Ebben az esetben ez az Ut bizony elég hosszu.
Merthogy alapvet6en az egész jaték 18 lapbdl, illet-
ve 4 jelolébdl all, a doboz tartalmdnak tobbi része
csak toltelék: segédlet, pontszamolé tomb és ceru-
za (ez utébbi szerintem inkabb az ingyenes bauma-
xos, mint az ikeds, mert az utébbinak a végén nincs
radir...).

Az oké, hogy van egyfajta rejtett verseny, hogy ki
tud minél tartalmasabb jatékot alkotni minél keve-
sebb kdartydval, de ebben a versenyben — ha nem is
hivatalosan, de informadlisan — talan mar hirdettek
gyGztest, és az a LOVE LETTER; annak a 16 lapjat és az
abbdl kialakulo dsszetett versengést nehéz fellilmal- &
ni. Az id6 hulldamainak nem is sikeriilt Gberelni ezt a : i 4 |8
jatékot, de nem mondanam azt sem, hogy egy rossz ifEEEEHEII HHHHHHERRRARAS :
jatékot hoztak létre. g

A szabdly szerint a kartyakbodl az els6 korben (6sszesen 3 kor van) 5-5 darabot osztunk mindkét jatékosnak.
Ezek koziil a jatékosok egyet-egyet maguk elé leépitenek. A leépitést el6szor képpel lefelé hajtjuk végre, majd
az adott kdrtyat felforditjuk, hogy lathatéva valjon. Ezt kdvetGen a 4-4 lapot a jatékos atadja a masik jatékos-
nak (bizony, a j6 6reg draft-mechanika!). Ezt addig folytatjak, amig az sszes kartyat le nem jatszottak maguk
elé. Ekkor 6sszeszamoljuk a pontokat, és feljegyezziik azokat.

Pontokat kaphatunk azért, ha tobbséglink van egy szinbdl, esetleg ha egyaltalan van valamilyen szinbdl la-
punk, tovdbba ha szetteket tudunk 3 vagy 5 kilonboz6 szind lapbdl dsszedllitani stb. Ezeket a feltételeket
mindig egy adott kdrtya adja meg, természetesen nagyon ligyelve arra, hogy egy kartya se adjon pontot olyan
feltételért, amit sajat maga teljesit. Van még a pakliban 3 olyan kartya, amelyeknek nincs szine, ezek egyéb
hatasokat valtanak ki, pl. az egyikkel az azt leépit6 jatékos mindig megnyeri a dontetleneket.
HHHHHIHEREEHE . A masodik kor el6tt minden jatékos megjeldlhet egy kartyat, amit
gyl maga el6tt hagy, illetve 1-et el kell dobnia,'majd a kezében 1évé 3 la-
pot kiegésziti 5-re, és azonos szabalyok szerint lejatsszak a masodik
" kort, majd azt kbvet6en a harmadikat. A jaték végén tehat minden
jatékos el6tt 7 leépitett kartya fekszik.
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Ami a mechanikat illeti, ez egyfel6l er6sen tdmaszkodik olyan alapja-
tékokra, mint akar a pdker (szettek, szinek stb.), de megprébal behoz-
ni ma mar azért Ujszerlinek semmiképpen sem mondhatd elemeket
is, mint a draftolds. Azzal kivanja megmozgatni agytekervényeinket,
hogy a pontszerzést kivaltd hatds és a pontszerz6 tényezé még vélet-
lenlil sem szerepel.azonos lapon. Egy példaval illusztralva: az a kartya,
amelyik minden piros toronnyal jeldlt kartyaért 3 pontot ad, termé-
szetesen nem a piros torony jelet viseli.




Ismerteto

Az id6 hullamai

Ennek kovetkeztében = és a draftolas mechanikajat is beiktatva — a jatékos szinte sosem lehet biztos benne,
hogy a leépitett lapjai mellé tud majd olyat szerezni, ami azokbdl pontot csinal, és forditva: ha leteszi a garast
egy pontszerz6 moéd mellett, akkor vajon tud-e majd “alapakolni” elég pontszerzé szimbdlumot.

Emiatt az 5 leépités — legaldbbis nalam — az aldbbi gondolatokkal karéltve zajlott:

1. Mindegy, tegylink le valamit, esetleg ha van valamibdl kett6 a kezemben, akkor abbdl egy tuti visz-

szajon, akkor gyurjunk arra.

2. Ezek nem kellettek a masiknak? Akkor ezekbdl meg a kovetkezd korben visszatér6bdél prébaljunk

~ szettet alkotni.
3. Visszajott az egyik, akkor ezt most lerakom.

4. Most kéne még egy modositokartyat lerakni, aminek nincs szine, de még jél johet.
5. Most mar mindegy, ez jott vissza, ezt kell szeretni.

Hogy egy ilyen mechanikdban maga a szerz6 sem bizott, hogy eladja magat, taldn az mutatja legjobban, hogy
milyen tematikat koltott koréje. Tulajdonképpen egy széval taldn le sem irhatd, de leginkabb a Gyl’jrl’jk ura
vagy a Dinotopia vilagara hasonlit. Az a fajta monumentalis, vadregenyes taj- és épuletabrazolas, ami j6 disz-

let barmilyen fantasyhez.

Ahogy a beharangozé mondja: “A jatékosok viragzo,
majd az id6k soran lehanyatlé civilizacidkat iranyita-
nak. Hatalmas emlékmdveket emelnek, bevehetetlen
erédoket épitenek, és felbecsiilhetetlen tuddst gydijte-
nek korokon at”.

De ti azért ne déljetek be ennek a PR-szovegnek! Mi
tudjuk, hogy kartydkat pakolunk le, amivel egy-két
nehezen megszerezhetd gy6zelmi pontot prdbalunk
begydjteni. A “viragzé, majd lehanyatlé civilizacidkat”
meg leforditom: a kor végén 5-bél 3 kartyat visszave-
szlink, és semmi biztositék nincs, hogy ami eddig pon-
tot termelt, az megint ndlunk marad.

Végso értékelés

Igazsagtalan lennék, ha gyengére (vagy ahogy egyik
jatékostarsam mondta, “limonadé”-ra) értékelném Az
ID6 HULLAMAIt. Nincs benne végtelen sok jatéklehe-
t6ség, az Ujrajatszhatdsdga is linedrisan esik, viszont
minden jatszma utan hagy annyi bizonytalansagot az
emberben, hogy még ott motoszkaljon a gondolat: szi-
vesen megprobdlja, hatha most jobb lesz a lapjaras.
Apropd, lapjards: hibaként szokds felréni, hogy létezik
a kartyak kozott egy, ami teljes szettre 13 pontot ad, és
hogy ez ellen nehéz nyerni. Hosszas elemezgetés he-
lyett taldn csak annyit: igen, ez sajnos igy van.

A lengyel Jatektervezes erbteljesen j jon fol, a sok jaték
kozott vannak Jobbak és kevésbé jok is. En a magam
részérél ezt egy jo, de nem kiemelkedden jé jatéknak
tartom, viszont biztos, hogy kiprébalasra ajanlom.
Vegyétek - kézbe, jatsszatok par partit, és kozben gyo-
nyorkodjetek a kartydk misztikus, rejtélyes, ottlétre
csabité vilagdban!

drkiss

Az ido hullamai

Kristian Curla
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Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
36. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését aprilis 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.

Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
/ ban a jemmagazin.hu oldalrél.

TordelGszerkeszt6k: Sz6gyi Attila és Farkas Tivadar

‘[‘{ i FOszerkeszt6: Heged(is Csaba
n

e

by

K
’E; | Olvasoszerkeszték: Heged(is Csaba, Horvath Vilmos
E:n-if és Rigler Laszlo
Korrektorok: Kiss Csaba, Wenzel Réka és Farkas
Tivadar

i
v - | Jelen szamunk cikkeit irtdk: Farkas Tivadar (Eraman),
[ Heged(is Csaba (drcsaba), Kiss Csaba (drkiss), Rigler

- | LaszIlo (F6nix), Téth-Szegé Daniel (DannyT) és Varga
t Attila (maat)

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlo (F6nix)

Programozo: SzGgyi Attila

A képanyagot Osszeallitottak: Farkas Tivadar, Heged(s
Csaba, Heged(s Erik, Kiss Csaba, Téth-Szeg6 Daniel és
Varga Attila

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzGje hozzajarulasaval haszndlhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirok tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhetdség: jemmagazin@gmail.com.
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