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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

Azon gondolkozunk a szerkeszt&ségben, hogy vajon
felkeltette-e a figyelmeteket egy mondat az el6z6,
julius 1-i szam bevezetGjében. Ha igen, akkor bizo-
nydra tudjatok, mirél van szo; ha viszont nem, akkor
segitlink: a lap augusztus 1-i szdmanak tartalmat
el6legeztiik meg, beharangozva, hogy ez alkalom-
mal kizarolag Kickstarteres jatékokrdl olvashattok a
magazinban.

De miért olyan kiilonleges dolog ez? Nos, egyrészt
nem nagyon szoktunk “el6re inni a medve bérére”,
és bejelenteni, hogy mi lesz pontosan a soron kovet-
kez6 szamokban. Nem titok: a lap tartalma egy-egy
cikk erejéig van, hogy menet kdzben valtozik, igy el-
hamarkodott dolog lenne konnyelmd igéreteket ten-
ni. Bizonyos sarokpontok persze adottak, igy altala-
ban megtaldljatok lapunk hasdbjain a Spiel des Jahres
dijas jatékokat bemutaté cikkeket vagy a vilag korili
utazast illusztraldkat. De egy kiilonszam, az azért mas.
Marpedig most ezzel rukkoltunk el6, ami a lap tobb,
mint 3 éves torténetében ritka dolog. Ami miatt vi-
szont még kiilonleges ez a mostani szam, az az, hogy
egyaltalan létrejott. Elarulunk egy titkot: eredetileg
egy Osszevont julius-augusztusi szamban gondolkod-
tunk, szerkeszt6séglink tagjai kozil tobben ugyanis
juliusban nyaraltak. De egy kis extra szervezéssel,
sok-sok erdfeszitéssel és aldozattal mégis elkészilt az
ehavi szam, amelynek témaja a sokat szidott és cso-
dalt Kickstarter.

Miért pont a KS? Egyfel6l azért, mert mara megke-
rilhetetlen tényezdjévé valt a tarsasjatékos vilagnak.
Akar agy, hogy lelkes amatérok tudjak itt megvaldsi-
tani régen dédelgetett almaikat és kis bukdacsolasok
utan vdlhatnak rutinos 6reg rokakka. Akar ugy, hogy
profi csapatok tobbedik kampdanyukat indithatjak
el sikert sikerre halmozva és magasan tulteljesitve

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok
szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

eredeti célkitlizéseiket. Vagy akar ugy, hogy jatékki-
add multicégek dobjak itt piacra akciés csomagban
mar bejaratott jatékaikat, ezaltal kivaltva sok gamer
rosszalldsat... nos, ez utébbirél ebben a szamban
természetesen nem lesz sz6. Es azért is KS, mert ugy
tlinik, hazank szépen lassan, de madra stabilan fel-
zarkozott a sikeres kampdnyokat inditok kozé; elég
csak a Redacted, a Trickerion, a Saltlands, az Ave
Roma vagy az Anachrony sikereire utalni (nyugalom,
amint ez utdbbi jatékok is elkésziilnek és széles kor-
ben jatszhatdak lesznek, be fogjuk azokat mutatni a
magazinban).

Széval ennyi bevezetS utdn lassunk egy vegyes, de a
KS-en sikert araté jatékok kozil egy j6 keresztmetsze-
ti képet mutatd valogatast.

Bortermelés szimuldtor: Viticulture és Tuscany.
Absztrakt jaték allati tulajdonsagokkal: Migration.
Tematikus euré viking koérnyezetben: Blood
Rage. Kooperativ betorés jaték: Burgle Bros.
Bolygdkeletkezés és az élet teremtése: Exoplanets.
Szabad repkedés az Urben minifigurakkal: XIA.
Posztapokaliptikus ~ mutdns-ameri:  Posthuman.
Lovecrafti horror pokermechanika alapokon: Rise of
Cthulhu. Es hogy ne csak az egyes jatékokrél széljon
a lap, egy kicsit benéziink a kulisszak mogé, egyrészt
egy elméleti cikkel, ami magat a KS-t elemzi, mds-
részt 4 sikeres magyar tervez8i csapat beszamoldin
keresztil elmondjuk, hogyan is zajlik egy kampany és
hogyan latjak azt a résztvevék belllrél, elsé kézbdl.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a magazin honlap-
jat, és kovessetek minket a Facebookon!

16 jatékot!

A JEM Szerkeszt6sége

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.

| Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél,

—

Ga,rlngtl‘ jatékok _Ik Ko’mp‘legebltgl 's,za)Ik(JaLyu ,vgkg_y 'e'llz hogy jol érezziikk magunkat. Fészerepben a kommu-

gfc’yr%:glbabkégfpgt?b grzgis'(i;géwh%gate ok. Jatékideju nikdcio, az ligyesség, a kreativitas és az improvizacio.
8 ' Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par
percet, de tarthatnak egy o6raig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

e —

@ Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.

&



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem35-2016-februar/
http://jemmagazin.hu/
http://jemmagazin.hu/
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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A KOZOSSEGI FINANSZIROZAS NAGYON ROVID TORTENETE

..mert barmennyire is nem gondolnank, bizony a kdzosségi
ﬁnanszwozas nem a 21. szazad taldlmanya! A crowdfunding
(ez a kozosségi finanszirozds angol szakkifejezése) egyik
elsé példajaként szoktdk emliteni a Bank of England 1730-
as ,megmentését”, amikor a londoni keresked6k kdzossége
dobta 0Ossze azt az aranymennyiséget, amely a font
helyredllitdsahoz, s ezzel a tulajdon vagyonuk redlértékének
megmentéséhez sziikséges volt. Egy masik korai kdzOsségi
finanszirozasi rendszer az ugynevezett haborus kotvények
kibocsatasa volt, melynek egyik kiemelkedé példaja
(az egyébként nem tul ismert) 1812-es brit-amerikai i}
hdbord, amelynek finanszirozdsahoz az Egyesult Allamok |
parlamentje 11 millié dollart gydjtott a polgdroktdl, és
ebbdl a forrasbdl sikeresen megvédte magdt a neki hadat
Uzend brit hadsereggel szemben. De emlithetnénk az elsé
vildghaboruaban, 1914-t6l kibocsatott Magyar Hadikotvényt
is, amelynek keretében hazdnk a sajat allampolgaraitdl 235
millio doIIarny| ,befektetést” szerzett a haboruskoddshoz.
Es csak még egy érdekesség: 1885-ben, amikor az USA ; :
kormanya nem tudott pénzt biztositani a New York-i Szabadsagszobor felepltesehez Joseph Pulitzer (akirdl
azt a bizonyos dijat is elnevezték) a The World vezércikkében hirdetett kozosségi finanszirozasi kampanyt a
szoborépitésre, amelynek keretében 160.000 tamogatd dobta Ossze a szlikséges pénzt — raadasul Pulitzer
ezzel az akcidjaval amolyan korai stretch goalként 50.000 uj elSfizetést is 6sszehozott az Gjsdgjanak.

Az els6é ujkori, a sz6 mai értelmében vett kdzosségi gydjtést 1997-ben egy Marillion nevl brit rock
zenekar hozta dssze, akik egy kifejezetten a sajat rajongdikat megszolité internetes kampanyban 60.000
dollart gyl(jtottek 6ssze az amerikai turnéjukhoz. Ezzel elszabaditottdk a szellemet a palackbdl, bar ezt a
finanszirozasi format a korai években szinte kizarélag a m(ivész- és zeneviladg kapta fel. Az elsé komolyan
vehet6 kezdeményezés, az ArtistShare is ebben a szektorban sziiletett 2003-ban, majd néhdany évvel kés6bb
megjelenek azok az iparag-fliggetlen, kizardlag finanszirozasi keretet nyujté platformok, amelyek maig is
meghatarozzak ezt a piacot: 2008-ban elindult az IndieGoGo, 2009-ben pedig a Kickstarter, s mellettiik
egyre népszerlbbek lettek a szocidlis- és humanitarius projekteket tamogatd kozosségi kezdeményezések
is, mint példaul a GlobalGiving, a Kiva vagy a Wokai.

Végll egy rovid 0sszkép a magyar helyzetrél — szigorian a személyes véleményemmel kiegészitve. Itthon
eddig harom ilyen szolgaltatas probalt piacot hdditani: az indulj.be, a kezdheted.hu és az adjukdssze.hu, de
gyakorlatilagaligvan hatasuk. A magyar projekteketisinkabb a nemzetkézi, nagyokra” viszik a projektgazdak,
mert itthon egyrészt eleve kicsi a potencialis piac, raadasul az emberek itthon még bizalmatlanok az ilyen
kezdeményezések irdnt, amin egyébként a hazai jogi és piaci kornyezetet latva egyaltalan nem is lehet
csodalkozni. A nagyobbik probléma mégis inkabb az, hogy Magyarorszagon nem alakult még ki a k6zdsségi
Ugyekért valo felelGsségvallalds és onkéntesség kulturdja.

A KICKSTARTER ES A TARSASJATEKOK

Majusban a mandiner.hu irt egy rovid 6sszefoglaldt, amelyben a szélesebb olvasokozonség is megtudhatta,
hogy ,ddivatu tarsasjatékokra dél a legtobb pénz a Kicksterteren”. A jelz6t6l eltekintve az altaluk is
lekdzolt statisztika jol mutatja, hogy az iparagak versenyében a jatékok, s ezen belil is a tarsasjatékok
valéban tarolnak, maguk mogé utasitva a technoldgiai vagy dizajn iparagat. 2014-2016 kozott kb. 2.800
tarsasjatékos projekt valdsult meg a Kickstarteren, 150 millié dollaros, vagyis kb. 42 milliard forintnyi

tdmogatast generalva.



Jaték - elmélet Kickstarter

De miel6tt elmélyednénk az egyébként igen érdekes statisztikai adatokban, érdemes magardl a jelenségrdl
is beszélnlink! A kozosségi média 2005-t6l szamitott robbanasa teremtette meg a kozosségi finanszirozas
korili egyre er6s6dé hype-ot. A legmodernebb vildgunkat, s ezzel egylitt a gazdasag progressziv fejlédését
is ma mar a kreativitas hajtja — sok tarsadalomfilozofus beszél arrdl, hogy a tudasgazdasagot a 21. szazad
els6 évtizedének végén felvaltotta a kreativitas-gazdasag. A felszabaduld kreativitds megteremtette a start
up iparagat és a kozosségi finanszirozas illetve a kozosségi szolgaltatasok rendszerét. Mindez megnyitotta a
kaput az ugynevezett indie (ami independent, azaz fliggetlen) vallalkozasok elGretorése el6tt, tobbek kdzott
a tarsasjatékos iparagban is. Az amerikai tarsasjatékos piac tavaly atlépte az egymilliar dollaros forgalmat, s
bar a Kickstarteren megjelend jatékok forgalmat ebbe nem szamoljak bele, ezek aranya lassan eléri a 20%-ot
ahhoz képest. A Kickstarter igy nagyon fontos szereplGje lett ennek a vilagnak, és a gazdasagi elemz6k szerint
bar toretlen ivben emelkedik az évenkénti forgalma, még kozel sincs a csucsra jaratva.

De nézziik a szamokat!

A Kickstarter 2009-es induldsa 6ta a jaték kategdriaban mar tobb mint 8000 projekt valdsult meg, s nemrég
lépték at a fél milliard dollaros kiisz6bot. Ami igazan érdekes, hogy ebben a kategdriaban egyiitt szerepelnek
a videdjatékok és a klasszikus tarsasjatékok — de az utébbiak vannak nagyobb aranyban: a tarsasok 53%-kot,
mig a videdjatékok csak 37%-kot hasitanak ki a tortabdl, a tobbibe a mindenféle egyéb jatékok esnek.

A 40 legtamogatottabb, vagyis legtobb pénzt 6sszegylijté Kickstarter projektbdl 11 tarsasjaték (27,5%). Ebbdl
kiugrik a 6. helyen all6 Exploding Kittens kartyajaték, amely 8,8 millié dollart, azaz tébb mint 2,5 milliard
forintot gydjtott 6ssze — de a 40-es lista legaljan szerepl§ tarsasjatékos asztal is 2,6 millid dollarndl allt meg.
Egyébként ez volt az egyetlen tarsasjaték ,kiegészit6”, ha kategdridkra bontjuk a legsikeresebb kampanyokat:
két parti/kartyajaték, harom mini gy(ijtemény (a Reaper Bones sorozat harom kampanya), valamint 6t
tematikus minis ameri van a listaban.

Az Exploding Kittens egyébként a Kickstarter torténetének legtdmogatottabb projektje is egyben, kozel
220.000 backer, azaz tdmogaté szallt be a jaték megvaldsuldsaba. A toplista tobbi tarsasjatékat ehhez képest
atlagosan ,csak” 15.000-en tdmogattak.

Atlagosan 260 aktiv tarsasjaték projekt fut egyidében a Kickstarteren (jelenleg épp 212) — ez taldn azoknak
érdekes informdcid, akik piacként tekintenek erre a platformra.

A casualgamerevolution.com portdlon néhdny hete megjelent egy szlikebb keresztmetszetl és tagoltabb
statisztikai 6sszeallitds, amely a 2014-2016. els6 félév kozotti idészakban vizsgalta a tarsasjatékok adatait,
méghozza kategdridkra bontva.

Az elsé tanulsag, hogy a Kickstarter els6sorban a

O5SZES TAMOGATAS A CELCSOPORTOK ALAPJAN (hardcore) gamerek piactere. Ok azok, akik kovetik

a tarsasjatékos piac mozgasat, ismerik a tervezéket,

30% figyelik az ujdonsagokat, egydltalan megtalaljak az

s errél sz616 informacidkat. Uzleti szempontbdl pedig

LN L 6k azok, akik koltenek a hobbijukra, és hajlanddak

megfizetni a Kicksterteren megjelend

tarsasjatékokat, amelyek magasabb darszinten

mozognak, mint a boltban kaphatd tarsaik. Az

ugynevezett ,eseti jatékosok” szamara, akik a

kiskereskedelmi eladdsok nagyobb részét képviselik, a Kickstarteren 30%-os részesedéssel birnak, tehat ez

a platform els6sorban nem az ilyen tipusu jatékok piaca, ezért is fér meg a hagyomanyos bolti forgalmazas

mellett. Végul érdemes észrevenni, hogy a Kickstarteren a gyermekjatékok (ahol nyilvan a szll6k

tdmogatndnak projekteket) szinte jelentéktelen aranyt képviselnek, vagyis ez a szegmens teljes egészében
fennmarad a jatékboltok szamara.

1% GYEREKEE

1% 18 EV FELETTIEE
&% EGYER

&% GEMEREX

Ez a diagramm az egyes tdrsasjaték kategoridk
AZ EGYES ALKATEGORIAK RESZARANYA! részaranyait mutatja. Szembet(ind a gyerekjatékok, a
partijatékok és egyébként az ismeretterjeszt6 jatékok
l[atvanyos alulreprezentdltsaga. Jémagam 2013 6ta
kdvetem éselemzemszisztematikusanaKickstarteren
megjelend tarsasjaték projekteket, és aligemlékszem
sikeresismeretterjeszt6jatékra, illetve gyerekjatékbol

1% RIS
1% KIADVAMYOE

1% EOCKAMTERDE
% PARTUATERDK

147 TABLAS TARSASIATERDK

A% WARGAME
EX KARTVAMTEROR is csak néhany lépte at a backerek ingerkiiszobét
6% MINATORAR (példaul a nalunk is megjelent Robot tekndsok,

2% KIEGESHTOR
1% RPG

1 messunmmrezeoe . @Mely nagyon Udité kivétel, és igen sikeres KS-
kampanyt tudhat maga mogott). Azt tehat
megallapithatjuk, hogy a Kickstarter nem ezeknek a
piaci szegmenseknek a platformja.
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Egy atlagos (klasszikus) tarsasjaték alapara a Kickstarteren 70 dolldr, azaz 22.000 Ft, amire altalaban rajon
még 5-9.000 Ft szallitasi koltség is - vagyis a Kickstarteren vasarolt tarsasjatékok atlagosan dragabbak, mint a
boltban kaphatodk.

Az igazdn hardcore tarsasjaték mifajok, amelybe én a fenti kategériabontdsbdl az RPG, a wargame és a
miniature jatékokat szdmitom, ugyan kisebb részaranyban, azonban elkotelezettebb tdmogatdkkal, nagyobb
egyéni tamogatdsokkal vannak jelen a Kickstarteren, ami abbdl fakad, hogy ezen mfajok rajongdi nagy
valdszinliséggel a warhammer seregek 30-50.000 forintos dobozarain szocializalédtak.

Véglik néhdany olyan hasznos informacié a fenti adatsorbdl, amely inkdbb a tervez6ket érdekelheti: egy
atlagos tarsasjaték 60.000 dollar, azaz 17 millio forint korili bevételt general, amivel 3-4-szeresen teljesiti tul
a kitlzott céljat. Ha egy tdrsas atlépi az 1.000 tdmogatdét, azt mar igen jelentds sikerként lehet elkdnyvelni.

MIERT TAMOGASSUNK EGY KICKSTARTERES TARSASJATEKOT?

A Kickstarter tehat egy olyan platform, amelyen keresztlil tarsasjatékok jelennek meg, amelyeket mi
tamogathatunk. Ha félreteszem a nonprofit koritést, akkor ez tulajdonképpen azt jelenti, hogy el6rendelek
egy még el nem késziilt tarsast, befizetem az ,,arat”, majd varok fél-egy évet, mig megkapom. A legfontosabb
kérdés, hogy miért jo ez nekiink? Miért érdemes beszallni egy Kickstarteres tarsasjaték tdmogatasaba?

Erre létezik egy magasztos, szivet melenget6 és egyébként valds valasz — illetve hdrom nagyon is praktikus.
Kezdjikazels6vel: akitdmogat egy Kickstarteren megjelené projektet, az hozzdjarulannak a megvaldsulasahoz.
Vagyis mégsem teljesen el6rendelésként funkciondl a dolog, mivel itt jellemzéen olyan jatékok (és mas
termékek) jelennek meg, amelyek a tdmogatok nélkiil biztosan nem valésulnanak meg. Ezért a tdmogatok szé
szerint részt vesznek a tdrsasjaték megjelentetésében azzal, hogy bizalmat szavaznak neki, és el6re atutaljak
az arat a készit6knek. Ett6l valik kozosségivé ez a finanszirozasi forma: mi, a résztvevik, egyltt valdsitunk
meg egy almot, egy olyan terméket, amelybe a készitéje sok-sok munkat tett, mi pedig hiszlink a sikerében,
nekiink is kell bel6le, és ezért tdmogatjuk a megjelenését. Altaldban a készit6k név szerint is megemlékeznek
az Gket tamogatokrdl a jatékszabaly végén, esetleg egy kiilon betétlapon, ezzel is meghalalva a tdmogatdk
bizalmat és részvételét a jatékuk megjelentetésében. Mi, tamogatdk pedig jogosan érezhetjiik Ugy, amikor a
polcunkon lévé dobozra rapillantunk, hogy igen, ehhez egy kicsit én is hozzajarulhattam!

Persze vannak nagyon praktikus érvek is egy jo tarsas kickstarteres tamogatasa mellett. Az elsd, talan
legegyszer(ibb érv: vannak tarsasok, amiket kizardlag igy szerezhetiink meg, mert bolti forgalomba, néha
még utolagos kiaddi forgalmazasra sem kerilnek. Vagyis ha kimaradsz a kampanybdl, akkor mar legfeljebb
a hasznalt piacrdl szerezheted meg magadnak a téged érdekld jatékot. A masodik érv szintén kapcsolddik
ehhez: j6 esetben hamarabb, akar egy évvel korabban is szert tehetsz egy jé tarsasra, mintha megvarnad
a (bizonytalan) bolti megjelenését. A legtobb esetben a Kickstarteren megjelend tarsasjatékok késébb
megjelennek kiskereskedelmi forgalomban is — ezt hivjuk egyébként ,retail kiadasnak”. Azonban a boltokba —
jo esetben — sokkal kés6bb kertilnek csak a dobozok, hiszen a jaték készit6i el6sz6r azokat fogjak ,kiszolgalni”,
akik tdmogattak a jaték megjelentetését. Sok esetben a boltba csak akkor jut a jatékbdl, ha ,marad” a
legyartott mennyiségbdl, vagy ha a tarsasjaték készit6i hosszu tavra terveznek, és nem csupdn egy jatékot,
hanem egy kiaddt akarnak felépiteni. Végiil a legjobb érv a kickstarteres jatékok tamogatasa mellett: szinte
mindig tobbet kapsz a pénzedért, mintha boltban vennéd meg kés6bb a jatékot. A kdzosségi finanszirozas
kdzgazdasagtana tobb kategdriat ismer, ezek egyike az ugynevezett ,reward-based” tdmogatasi szisztéma,
amelynek lényege, hogy a befizetett tamogatasodért ,,ajandékokat” kapsz, amik jellemz&en olyan kiegészitdk,
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amelyek hozzatesznek valamit a jatékhoz, de altalaban a késébbi bolti verziokban nem lesznek benne. Ezt
hivjak Kickstarter Exclusive tartalomnak. Példaul egy minis jaték alapdoboza tartalmaz hat hds figurat, de
mivel te a Kickstarteren tamogatod a projektet, kapsz még hozza két specidlis figurat is, ami késGbb nem
lesz mar elérhet6. A masikat Stretch Goal-nak hivjak, ami azt jelenti, hogy ha a megjelenéshez sziikséges
alapcélnal (founding goal) tobb tamogatas érkezik a projektre, akkor bizonyos értékhataroknal tovabbi bénusz
tartalmakkal gazdagodik majd a csomag. Ennek az elnagyolt logikaja az, hogy minél nagyobb példanyszamban
keril gyartasra egy jaték, annal kisebb lesz az egy dobozra es6 gyartasi koltség. A tamogatdk viszont egy fix
arat fizetnek (ezt hivjak egyébként Pledge-nek), ami nem valtozik meg attdl, hogy 200 f6 helyett 10.000-en
csatlakoznak atamogatdkhoz. Hogy , kompenzaljak” az adakozokat, a jaték készitbiaz eredeti gyartasi koltség és
az értékszintenként meghatdrozott csokkend gyartasi koltségek kozotti kiilonbségeket visszaforgatjak bdnusz
tartalmak hozzaadasaba. Emiatt kaphatunk egy Zombicide tarsasjaték hat hése helyett végil huszonhatot.
Ez pedig nagyon motivald, egyébként mindkét fél részére . Es mivel a fenti statisztikakbdl kiderilt, hogy a
Kickstarteren elsGsorban azok a hardcore gamerek vasarolnak tarsasokat, akiknek nagyon nem mindegy,
mi kerlil a dobozba, ez bizony nagyon megéri, mert a végeredmény nem egyszer az lesz, hogy a befizetett
tamogatas, kvazi vételar 2-3-4-szeres értékének megfelel6 tartalmat, kiegészitGket, jatékelemeket, promdcids
elemeket kapunk. S talan éppen azért ugrik ki a tarsasjatékok aranya a Kickstarter teljes termékpalettajabdl,
mert épp a tarsasjatékoknal lehet ezeket a stretch goalokat, vagyis bénusz tartalmakat érdemben is feltolteni.

Nézziik akkor a gyakorlati Gtmutatét!
1.) TUDJ ROLA!

A kiindulasi pont, hogy képben legylink — vagyis egyaltalan tudjunk arrdl, milyen jatékok jelennek meg a
Kickstarteren, s azokat mikor tdmogathatjuk? Nyilvan ennek legegyszer(ibb mddja, ha kovetjiik a Kickstarteren
megjelend tarsasjatékokat megjelenési sorrendben, és a linket elkonyvjelz6zziik — én legalabbis igy csinalom
(link a labjegyzetben ).

A Facebookon |év3, mar tobb mint 2.500
taggal rendelkez6 Tarsasjatékos nyilvanos
csoportban altaldban minden érdekesebb
és fontosabb kickstarteres megjelenésrél
hirt ad valaki, s6t, itt sok esetben k6zos '
rendelések is szervezédnek, amellyel id6t és m

pénzt lehet spdrolni.

A BoardGameGeek oldaldn szintén van egy tematikus csatorna, a Magyar Kickstarter Figyel6 és toborzé ,
illetve itt van egy minden évben Ujranyitott és folyamatosan frissitett, de angol nyelv(i oldal, amely a varhato
megjelenési datumokat gy(ijti 6ssze — a hardcore kickstartereseknek ezt is ajanlom figyelmuikbe.

2.) REGISZTRALJ A KICKSTARTERRE!

A regisztracid ingyenes, lehet Facebook accounttal is regelni, viszont a fizetéshez a fiokhoz kell csatolni egy
bankkartyat. A pénzkezelés teljesen biztonsdgos a Kickstarteren, kordbban az Amazon volt a KS pénzigyi
szolgaltatdja, amit 2015-ben cserélt le a 3,5 milliar dollaros névértékd Stripe-ra.

3.) BACKELJ!

igy nevezik a tamogatast a Kickstarteren. Amikor megnézed egy jaték projekt oldalat, akkor latni fogod, mennyi
pénznek kell 6sszegyllnie, hogy a jaték egyaltaldan megvaldsulhasson, s ebbdl pillanatnyilag mennyi van meg
— ez valds id6ben frissiil. Ha egy jaték nem éri el a megvaldsulashoz sziikséges 6sszeghatart (a founding goal-
jat), akkor a projekt sikertelennek mindsil, és semmilyen pénzmozgas nem torténik, a tdmogatéktél nem
vonjdak le a tdmogatasi 0sszeget.

A jobb oldali sdvban lathaték az ugynevezett Pledge szintek — vagyis hogy milyen 6sszeggel akarod
tdmogatni a projektet, és ezért mit kapsz cserébe. Sok jatékot lehet 1 dollarral tAmogatni, ami valdban csak
a segit6készségrdl szol, majd altaldaban vannak az alap Pledge szintek, amiért megkapjuk magat a jatékot, és
esetleg dragdbb szintek, amikért valami extra jutalom is jar: a szerz6 dedikaldsa, vagy akar 10.000 dollarért
egy egyutt toltott felejthetetlen nap vele.

Egyre divatosabbak az Ugynevezett Early Bird Pledge-ek, ami azt jelenti, hogy az els6 100 tamogato, vagy az
els6 24-48 draban tamogatdk kapnak egy kis bonusz kedvezményt is. Volt olyan jaték, amelynek ez az Early
Bird Pledge szintje a 100.000 dollaros founding goal eléréséig volt elérhet6 — amit a jaték hét masodperc (!)
alatt teljesitett!
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Ha végig gorgetjik a jaték oldalat, akkor latni fogjuk a kampanyvidedt, a jaték leirasat, sok esetben neves
videobloggerek bemutatdit és véleményeit. J6 esetben letdlthetjik a szabalykonyvet, taldlunk a jatékmenetet
bemutatd részletes videdkat, és megnézegethetjiik az alkatrészekrél készitett fotdkat is. Azutan jonnek a
Stretch Goal-ok, vagyis a tdmogatas mértékétdl fliggd bonusz ajandékok, illetve a szintén egyre divatosabb
fizet6s add-onok. Ez utdbbi azt jelenti, hogy példaul egy jatékhoz a bolti arnal jelentésen olcsébban azonnal
megvasarolhatjuk a kiegészit6t is, s6t, néha kombinaljak a kett6t azzal, hogy a Stretch Goalok k6zott mar a
kiilon befizetett tamogatasért kaphato kiegészitét tuningoljak tovabb.

A befizetett tamogatast tehat csak a kampany sikeres lezdrdasa utan vonjak le automatikusan a beallitott
bankszamlankrdl. Ha épp nincs elegendd pénz a szdmlankon, amikor lezarédik egy Kickstarter projekt, akkor
sincs nagy baj, tovabbi hét nap all rendelkezésre a befizetésre.

Amire mindenképpen érdemes figyelni a tdmogatasoknal, hogy a tdmogatott projekt leirdsaban szerepeljen
az EU Friendly kitétel, anélkil ugyanis a szallitasi koltségen tul afat és vamot is kell fizetnlink. Szerencsére a
tarsasjatékok legnagyobb része eleve igy jelenik meg a Kickstarteren, néhol pedig a tamogatdk kovetelik ki
maguknak még a kampany soran, hogy ezt biztositsak szdmukra a készitdk.

Egy Kickstarteren megjelend jaték atlagos atfutasiideje 9-12 hdnap, tehat a tamogatasunk utdn haromnegyed-
egy év utan kapjuk meg az elkészilt jatékot. Kbzben az alkotdk rendszerint folyamatosan tajékoztato leveleket
kildenek nekiink (ezek az Update-ek), majd a jatékot altaldban egy hazai futarcég hozza el az ajtonkig.

Amit még tudni érdemes, hogy bar maga a tarsasjaték altaldban olcsébb a KS-kampany alatt, mintha késébb
boltban vennénk meg, nem beszélve a bdonusz tartalmakrél, azonban a szallitasi koltséggel egyltt mar nem
biztos, hogy megéri tdmogatni egy jatékot. A kampdny alatt altaldban kideril, hogy lesz-e a jatékbdl bolti
megjelenés, s6t, sok esetben a hazai tarsasjatékos kozosségben azt is ki tudjuk deriteni, hogy itthonra jut-e
bel6le, s ha biztos a jaték megjelenése, de nem jar hozza annyi plusz, ami miatt megéri kifizetni a szallitasi
koltséget (ami altaldban 15-30 dollar), akkor taldn érdemesebb megvarni, mig a hazai jatékboltok kindlataban
is megjelenik az adott jaték.

A témaban egyébként a Ludens blogon taldlhaté egy kérdés-vdlasz formaban Osszeadllitott nagyszerd
osszefoglald, amit j6 szivvel ajanlok minden érdekl6dé figyelmébe!

VELT ES VALOS VESZELYEK _
Alegels6 kérdés, ami altaldban felvetddik, kiilondsen 'Fuﬂo\em\ er-k

taldn a sok dologban bizalmatlan magyar emberek -
szamara, hogy megjelennek-e egydltalan ezek a K'cns 'A
jatékok? Mi a garancia arra, hogy nem lépnek le a ™

pénziinkkel?

TER

A Kickstarter hivatalos vélasza az, hogy semmi — vagyis 6k természetesen nem vallalnak felelsséget, hiszen
nem &6k a jaték alkotdi és projekt gazdai. Azonban nagyon ritkdn fordul el6, legalabbis a tarsasjatékos
szegmensben, hogy a projekt megszerzi a sziikséges tdmogatast, az alkotok pedig lelépnek a pénzzel. A mi
hobbinkban jdmagam két ilyen esetet ismerek, az egyikben valéban valami ilyesmi tortént, a mdsik esetben
(ami nem is tarsasjaték volt, hanem egy egyébként neves szerepjaték) a megvaldsitds a kiadd és a projekt
teljesen dilettdns menedzselése miatt vezetett bukashoz. Azonban mindkét projektet végil felkaroltak, és a
backerek, még ha tobb éves csuszassal is, de végll megkaptdk a jatékaikat. Ami viszont redlisabb probléma
a Kickstarteren megjelené tarsasjatékokkal kapcsolatban, az a vdllalt hataridék be nem tartdsa — vagyis a
csuszasok. J6 tudni, hogy ha a kampdanyban megigérnek egy vallalt szallitasi hatarid6t (ez az oldalsavban,
a Pledge szintek alatti , Estimated Delivery”), akkor arra nyugodtan raszdmolhatunk 2-3 hénapnyi késést. A
Kickstarter kozossége természetesen tisztdban van ezzel a jelenséggel, ha pedig egy kiadd tul sokat késik,
altaldban megbinteti azzal, hogy a kovetkez6 projektjét mar nem tamogatja akkora lelkesedéssel, mint
azokét, akik betartjak a vallalt hatarid6ket.

A masik nyitott kérdés, hogy jok lesznek-e a jatékok? Ez egy régdta tartd és nagy vita, amelyben a kickstarter-
ellenesek egyik legfontosabb érve az, hogy az itt megjelend tarsasjatékok nem mennek at azon a sokszor tobb
éves fejlesztGi és tesztelési folyamatokon, amiken egy ,rendes” jatékkiaddnal megjelent tarsasjatéknak at kell
mennie. Ennek a véleménynek nyilvan van alapja, és minden bizonnyal jelennek meg a Kickstarteren ilyen
jatékok is —azonban éppen a kozosségi jellege miatt ezt a tdmogatdk megint csak biintetik azzal, hogy a rossz
jatékot kiadd cég legkdzelebbi projektjét nem fogjak tdmogatni azok, akiknek csalddast okozott az el6z6 jaték.

Osszegzésiil elmondhato, hogy mindenképpen érdemes tajékozddni a kiadd korabbi projektjeivel kapcsolatban
(amit egyébként meg tudunk nézni a Kickstarteren is), és érdemes részt venni a hazai és nemzetkozi
eszmecserékben a bennlinket érdekl6 jatékokkal kapcsolatban, amely a projekt oldal komment szekciéjaban,
illetve a BoardGameGeek adott jatékhoz kapcsolddd tematikus férumain zajlik.
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A KICKSTARTER LELEKTANA

Jé ha tudjuk: a Kickstarter nagyon hamar be tudja szippantani a tdrsasjatékosok egy bizonyos tipusat.
Els6sorban azok a gamerek valnak aktiv kickstarter-felhasznaldkka, akik sokat jatszanak, ezért sok jatékot
ismernek, benne élnek a tarsasjatékos szubkulturaban, és anyagilag is megengedhetik maguknak, hogy 20-
30.000 forintot koltsenek egy-egy jatékra. Hogy mi a Kickstarter titka, amivel megfogja a jatékosokat? Egyrészt
az innovacio és exkluzivitas igérete, hiszen a tdmogatd nem vasarol egy boltban, hanem részese egy alkotoi
folyamatnak. Nem egyszer valdsagosan is, hiszen a Kickstarter felliletén megismerkedhetiink az alkotdkkal,
s6t, akar formalhatjuk magat a jatékot is, otleteket, tandcsokat adva a készit6knek. A Kickstarteres jatékok
bizonyos szempontbdl kilonlegesek és ritkasagok — marpedig egy elkotelezett rajongdnak vagy hobbistanak
ezek fontos értékek.

A leger6sebb |élektani hatds azonban szerintem a kimaradas érzése. Ha szeretjik a minikkel teletomott
Dungeon Crawler jatékokat, akkor nagyon nehéz nemet mondani egy 100 dollaros jatékra, ha azért 420
dollarnyi értéket kapunk az ajandékba hozzaadott extra figurak és kiegészit6k révén. Jomagam ezt tartom
a Kickstarter legnagyobb erejének, ami miatt egyre népszerilbb, s aminek valéban nagyon nehéz ellenallni,
legaldbbis a megfelel6 érdekl&dési kor és anyagi helyzet birtokaban.

NEHANY HASZNOS TANACS

Arrél mar volt szo, hogy mindig ellendrizziik, hogy az adott projekt EU Friendly legyen, mert enélkll nagyon
sulyos osszegeket kell kifizetnlink addra és vamra.

A kartyajatékok és kisebb dobozos tarsasjatékok esetében a szallitasi koltség nem egyszer dragabb, mint
maga jaték — erre adnak megoldast az utébbi id6ben egyre gyakrabban szervez6dé csoportos rendelések. Ez
azt jelenti, hogy egyvalaki 6sszegy(ijti és befizeti a magyar tdmogatdk ,rendeléseit”, és a koz06s, sokkal olcsdbb
szallitasi koltséget visszaosztjak a kozosen rendel6k kdzott, amivel valéban nagyon sokat lehet spdrolni. Ilyen
csoportos rendelésekhez a kordbban emlitett Tarsasjatékos Facebook csoportban, illetve a BoardGameGeek
magyar Kickstarter figyel6 és toborzé oldalan lehet csatlakozni.

Végiil egy hasznos trikkot szeretnék megemliteni, ami ugyan nem all rendelkezésre minden projektnél,
de ahol igen, ott orvosolhat dtmeneti pénzligyi hianyt. Sok olyan jatéknadl, ahol altaldban fizetSs kiegészit6é
tartalmak, add-on-ok is vannak, a kampany soran megnyilik a Pledge Manager, ami lehet6séget ad arra, hogy
pontositsuk a tdmogatdsi 6sszegiink felhaszndlasat, vagy akar kiegészitsiik azt. llyen esetekben sokszor arra is
van lehet8ség, hogy a kampany sordn el6sz6r minddssze 1 dollarral tdmogassuk a projektet, amely lehetévé
teszi, hogy a kés6bb megnyilé Pledge Manager lezdrasaig dontslink és fizessiink. Ez nem csak azért lehet
hasznos, mert igy akar joval kés6bb fizethetiink, és mondjuk egy év helyett csak harom hdnapig all majd a
pénziink egy tdrsasjatékban, hanem azért is, hogy egy hdnap és egy felporgetett kampdanyid&szak helyett
akar hosszabb id6 alatt donthesslink arrdl, egyaltalan kell-e nekiink a jaték. A Pledge Manager (vagy ahogy
hivatkozni szoktunk ra, PM) ideje alatt kijohetnek Ujabb informacidk, bemutatdk, részletesebb szabalykdnyvek
is a jatékrdl, ami sokat segithet a nem egyszer 30-50.000 forintos befizetés véglegesitésérdl.
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KS-SZOTAR

A Kickstarter angol nyelvi platform, amelynek a szakkifejezéseivel nem csak a tarsasjatékok projekoldalain
talalkozhatunk, hanem a roluk vald, akar magyar nyelvii beszélgetésekben is altalaban ezeket hasznaljuk.
Alljon tehat itt egy szészedet a legfontosabb kifejezések jelentéseirdl:

FOUNDING GOAL: a jaték megvaldsulasahoz sziikséges kliszobérték. Ha ezt nem éri el egy kampany, a jaték
nem valdsul meg, és a tdmogatoktdl nem keril levonasra az altaluk vallalt tAmogatasi 6sszeg.

CREATOR: a tarsasjaték kiaddja, aki tobbnyire egyuttal a tervezdje is. Ha rdkattintunk a fotdja mellett 1évé
,Created” linkre, akkor kilistdzzuk az altala kordbban inditott projekteket, a ,,See full bio” linken elolvashatjuk
a rola szélé informacidkat, a ,,Contact Me” panelre kattintva pedig kdzvetlendl is irhatunk neki, amelyre szinte
minden esetben valaszolnak is.

REWARDS: mindaz, amit kapunk a tdmogatasunkeért.

PLEDGE LEVEL: a legtobb esetben kilénb6z6, el6re meghatarozott 6sszegekkel tdmogathatunk egy projektet.
Minden szinthez tartozik egy leiras, hogy mit kapunk az adott tdmogatdsért.

BACKER: a tdmogatd angol kifejezése. Ha tdmogatok egy projektet, vagyis rakattintok az altalam kivalasztott
Pledge Levelre, akkor , backelem” a projektet.

MANAGE: a kivalasztott tdmogatasi szintemet a kampdny soran barmikor médosithatom, vagy akar vissza is
vonhatom a ,Cancel” linkre kattintva.

STRETCH GOALS: hozzdadott jutalmak, vagyis bonusz tartalmak, amiket ingyen megkapunk, ha a projekt
Osszesitett tAmogatasa atlép egy meghatarozott kiiszobértéket. Minél tobben s tobb pénzzel tamogatnak egy
jatékot, anndl tobb Stretch Goal valik elérhetévé, ami egyben motivalja is a tdmogatdkat, hogy magasabb
Pledge szinttel tdmogassak a projektet, vegyenek hozza fizetGs kiegészitbket, és terjesszék a jaték hirét az
ismerd@seik kdrében, hogy 6k is beszalljanak, s ezéltal Ujabb Stretch Goalok valhassanak elérhetévé.

ADD-ONS / OPTIONAL BUY: fizetGs kiegészitSk. Ezek olyan kiegészit6 tartalmak, amelyek soha nem ingyen
jarnak a tdmogatashoz, hanem vagy magasabb Pledge szinthez vannak rendelve, vagy nekiink kell az arat
manudlisan hozzairnunk az altalunk kivalasztott tdmogatdsunkhoz a ,,Manage” gombra kattintva.

SHIPPNG COST: a szallitasi kéltség dija. Vannak olyan projektek, ahol ezt belekalkulaljak a tamogatas
0sszegébe, de ez a ritkabb eset. A Pledge Levelek leirdsanal ezt mindig jelezni fogjak. Altalaban a projekt-oldal
aljan van egy kilon bekezdés, amelyben jelzik, hogy az adott orszagba mennyibe kerdl a szallitasi dij. Ha ki van
toltve a Kickstarteren |év6 adatlapunk, az esetek tobbségében maga a Kickstarter automatikusan hozzdadja
a szallitasi dijat az altalunk kivalasztott Pledge Levelhez, de el6fordulhat, hogy ezt nekiink kell manualisan
megtennink, vagy a szallitasi dij csak utdlag keril kiszamitasra, és kilon a projekt utan kell rendezniink.

PLEDGE MANAGER: az a fellilet, ahol utélagosan pontosithatjuk, hogy a tdmogatdsunkat mire szeretnénk
felhasznadlni, illetve utdlag is hozzadadhatunk tovabbi tamogatasi 6sszegeket, hogy még tobb felajanlott
tartalmat kaphassunk meg.

Sz(ics Sandor




»A, megint egy Gjabb boros jaték!” - gondolhattak sokan, amikor
megjelent a KICKSTARTERen 2012-ben. Nem olyan népszerti ez a
téma, mint a kalézok vagy az 6kor, mégis egyre tobb sz6l6vel,
borral kapcsolatos jaték lat napvilagot. Van, amelyik nagyon te-
matikus, kovetkezetesen koveti a sz6l6termesztés és a borkészi-
tés minden fazisat (VINHOS); van, amelyik lazabban kapcsoladik
(GRAN CRU) a témahoz. A VITICULTURE-t nehézségre, komplexi-
tasra a kett6 kozé sorolnam. Sok otletes részlet teszi érdekessé,
izgalmass3a, egyedivé JAMEY STEGMAIER és ALAN STONE jatékat.

A STONEMAIER GAMEStSl megszokottan a jaték kiemelkedd mi-
néségl, szép a tabla, gyonyorlek a fa figurdk, a jaték hangula-
ta magaval ragado. A tarsas kivitelezése, az akciok szlkossége,
a tervezés izgalma - amit mindig boritanak a kartyak és a tobbi
jatékos - talan egylitt adjak ezt az élményt. Az elsé verziot tobb
helyen javitottak, és még igy is vannak kevesse kiegyensulyozott
mozzanatok, de valahogy ez mégsem annyira zavaré. Ujra és Ujra
levesszik a polcrdl, kicsit bosszankodunk, mégis jol szorakozunk
kdzben, és igy ismét elSkerdl.

A jaték tobb fordulébdl all, azaz tobb évbdl, mert itt egy for-
duld egy év. Az év négy évszakra van felosztva, legfontosabb a
két akcidrész a tavaszi-nyari és Gszi-téli évszakokban, a tabla is
ennek megfeleléen van felosztva. Ehhez kapcsolddik, hogy a
kozbees6 idGszakban idénymunkdasokat és vendégeket kapunk
kartyahuzasként.

Munkaslehelyezds jatékként a meglévé munkasainkat kell a
korlatozott szamu akcidhelyre elkiildeniink dolgozni. Egyes ak-
ciéhelyeken 3-3 hely van, amibdl két jatékosnal csak 1 hasz-
nalhatd, de nem az, ami az akcié mellé ad egy plusz bonuszt
is. Harom és négy jatékosnal 2 akcidhely van, de csak az egyik
ad bénuszt. Ot-hat jatékosnal mindegyik hasznalhatd, de csak
egy ad boénuszt. Ebbdl latszik, hogy elég szlik az akcidhelyek
szama, kulondsen négy, illetve hat jatékosndl. Mi sem mutatja
ezt jobban, hogy a jaték eredeti kiadasaban nem lehetett olyan
akcidhelyet elfoglalni, ahol mar mas jatékos babuja allt. A ja-
vitott kiaddsban az egyik munkasunk meg van kilonboztetve
a tobbitdl, azzal hasznalhatunk egy mas babu altal mar foglalt
mez6t is.

A munkdsaink beosztdsara is figyelniink kell, mert csak az év vé-
gén kapjuk vissza 6ket, tehat ugy kell el6ére gondolkodnunk, hogy
Gsszel is legyen még, aki dolgozik nekilink. Az akcidkkal szerez-
hetlink plusz munkdasokat is, de mas jatékokkal ellentétben (pl.
AGRICOLA) nem feltétlenll érdemes minden munkasunkat meg-
szerezni, mert a korlatozott akcidhelyek miatt nem mindig tudjuk
Gket hatékonyan hasznalni. Mivel az akcidhelyek sz(kosek, a jaté-
kossorrend nagyon fontos. Ezt minden korben kiilon valasztjuk,
kakas (!) babunkkal jelolve, milyen koran allunk neki a munka-
nak. Aki viszont kés6bb kel, értékesebb jutalmak kozil valaszthat
cserébe.

D


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem12-2014-marcius/

Vitieulbure / Tuseany

Az akciok tematikusak. Tavasszal-nyaron: sz6l6 Ultetése, éplletek épitése (lugas, szélmalom, ént6z6), bortura
szervezése turistaknak, vagyis pénzszerzés. Osszel-télen: szliret, borkészités, rendelések teljesitése, Ujabb mun-
kas felfogadasa. Fontos a jo idGzités, és nem art figyelni a tobbiek terveit sem. Mindezt szinesitik vagy éppen
bonyolitjak a kartyak, amelyek néha jokor jonnek, és az egész partit eldonthetik, maskor csupa olyat huzunk,
amellyel a jaték adott szakaszaban semmit sem tudunk kezdeni. A TUSCANY kiegészit6 ezen is segitett, mert
egyszer( ,vagy” tipusu lapokkal oldottak meg, hogy ne jarjunk ugy, hogy a jaték elején olyat kapunk, amit csak a
végjatékban érdemes kivaltani, illetve forditva, ezaltal nem ragadunk be, és nem fogunk bosszankodni, hogy az
év végén a kartyalimit miatt a tobbletet el kell dobnunk.

Nagyon Otletes a sz6l6k és a borok jeldlése: az atlatszo liveg félgomboket konnyen lehet csusztatni, ahogy oreg-
szik a bor a pincénkben. Szerencsére itt nem tud megromlani, mint példaul a VINHOSban, igy barmikor felhasz-
nalhatjuk, ha mar elérte a megfelel6 kort. Raadasul a sz6l6levek is 6regszenek, és amikor bort készitlink beldlik,
egybdl oregebb, jobb mindségli bort kapunk bel6liik. Szakembereknek kéretik ezen fellilemelkedni, mert ez je-
lentds konnyitést ad a jatékosoknak. Az elliltetett sz616t6kének megfelelGen fehér- és kéksz6I6t sziiretelhetiink,
amelybdl fehér-, illetve vorosbort, valamint 1 fehér- és 1 kéksz616bdl rosét, tovabba 2 fehér- és 1 kéksz6l6bal
pedig pezsgot készithetlink.

A jaték abban az évben ér véget, amikor valaki eléri a 20 pontot. Ez altalaban pont kell6 jatékidét ad, nem is
tul hosszu, viszont nem is konny( elérni. Pontokat alapvet6en a borrendelések teljesitésével lehet kapni, de a
kartyak is sokszor adnak. Egyes vélemeények szerint erételjesen rombolja a tematikat, hogy akar bor készitése
nélkul, csak kartyak segitségével is lehet nyerni. En nem vagyok bordsz, és meg sem prébaltam csak a kartyakra
rdmenni, inkdbb a borkészitést és a kartyak megfelel6 kombinacidjat probaltam dsszehozni, persze nem mindig
sikeresen, de ennek ellenére mindig jol szérakoztam a jatékkal.

Els6nek a VITICULTURE alapjaték jelent meg a KICKSTARTERen, és 25 000 dollaros célhoz 66 000 dollart hozott
ossze. Nem sokkal kés6bb kovette ezt a TUSCANY kiegészit6, amely a 20 000 dollaros célhoz képest mar 450 000
dollart hozott 6ssze. Mar az alapjaték is szorakoztatd, nagy az Ujrajatszhatdsaga, teljes a maga nemében, tehat
akinek nincs meg hozza a kiegészit6, az is nagyon jol el tud jatszani az alapjatékkal. De a TUSCANY kiegészit6 valo-
di kincsesdoboz. Ujabb és Ujabb meglepetések keriilnek el6 beldle, biztositva a valtozatossagot, Osszetettséget,
segit kiegyensulyozni az alapjaték egyenetlenségeit. A szabaly a fokozatossag elvét ajanlja, szép sorban egy-egy
Uj kiegészit6t hozzaadva a jatékhoz, mert bizony a 12 kiegészit6é modul rengeteg.

Vannak benne olyan elemek, amelyek nem teszik bonyolultabba a jatékot, csak valtozatossagot visznek bele,
ilyen példaul, amikor az egységes kezd6csomag helyett mindenki kiilon kezd6csomagot kap, mintegy a Papa és
a Mama orokségeként.

A birtok-kiegészitéssel a sajat foldjeinkkel tudunk gazdalkodni, és pénzszlikében eladhatjuk egyik birtokunkat.
A halad¢ idénymunkasokkal mar akar rogton egy képzeletbeli piacrdl is vehetlink bort a pincénkbe, illetve a
kordbban irtaknak megfelel6en ugyanaz a kartya tobb lehet6séget biztosit a felhaszndldshoz. Es természetesen
vannak Uj idénymunkasok is, amelyekkel a régiek paklija kiegészithet6. A kibGvitett jatéktablandl befolyast sze-
rezhetlink Toszkdna kilonb6z6 régidiban, amelyek egyrészt bonuszt adnak, masrészt pontokat kapunk a jaték
végén, amelynek igy mar nem 20, hanem 25 pontnal lesz vége.

Nagyon jopofa, hogy amikor Uj munkast szerziink be, akkor plusz pénzért kiilonleges képességti lehet (pl. maffid-
206, katona, séf, politikus). Csak kis szinesitést hoznak a jatékba a maffiakartyak, amelyeken a helyi maffiafénok-
nek sz6l6 ajandékok vannak, és amelyekbdl véletlenszerlien kapunk egyet-egyet titokban. Amikor két fémunkas
talalkozik, ki kell cserélnilik egymassal a kdrtydkat, és a jaték végén a legértékesebb kartya birtokosa plusz pon-
tokat kap, ami tobb emberrel jatszva inkdbb vicces partijelleget ad a jatékhoz. De ha mar unjuk a borkészitést,




Viticulture / Tuscany

az Ultetvény-kiegészitéssel mar paradicsomszdszt, almalevet vagy olivaolajat is készithetiink. Es ezzel még min-
dig nincs vége az Uj gazdasagi lehet6ségnek, mert akar tehenekkel is kereskedhetiink, és belevaghatunk a sajt
készitésébe (amivel vigyaznunk kell, mert a borral ellentétben a sajtunk bizony megromolhat).

Tehat latni, hogy a TUSCANY rengeteg lehet8séggel ajandékozza meg a jaték tulajdonosat. En utdlag vettem meg
a TUSCANYt, igy ez az a kiegészit6, amely ugyanannyiba kerilt, mint az alapjaték. A VITICULTURE és a TUSCANY
egyltt pedig a legdragabb jatékom lett, de nem bantam meg a vasarlasat, mert egy nagyon hangulatos, eurdpai
tipusu tarsasjatékot kaptam, szinte végtelen Ujrajatszhatdsaggal.

Vilagsikert ért el a jaték, a BOARDGAMEGEEKen az els6 szazba kerllt, a stratégiai jatékok kozott pedig az els6 ot-
venbe. Ebbdl a szempontbdl az egyik legsikeresebb KICKSTARTER lett, amit csak olyan jatékok el6ztek meg, mint
a BLOOD RAGE, a STAR REALMS, vagy az ARCADIA QUEST. Sikerét j6l mutatja, hogy mar megjelent a VITICULTURE
ESSENTIAL EDITION, amely az alapjatékon kiviil tartalmazza a TUSCANY-kiegészité egyes elemeit is, igy példaul a
Mamas és Papas kartyakat, az Automa névre keresztelt egyszemélyes verziot, az U] latogatokartyakat vagy a
birtoklapkakat.

Elmondhatd, hogy egy rendkivil hangulatos és gyonyord kivitell jaték a VITICULTURE, amely az utdbbi id6k egyik
legjobb munkaslehelyez6s jatéka, s a TUSCANY kiegészitével egylitt egészen elképeszté mennyiségli variacios
lehet6séget ad.

maat és mandala
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http://stonemaiergames.com/games/viticulture/
https://boardgamegeek.com/boardgame/128621/viticulture
https://www.kickstarter.com/projects/jameystegmaier/viticulture-the-strategic-game-of-winemaking
http://stonemaiergames.com/games/tuscany/
https://boardgamegeek.com/boardgame/147101/tuscany-expand-world-viticulture/credits
https://www.kickstarter.com/projects/jameystegmaier/tuscany-expand-the-world-of-viticulture/description
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Ahogy végigtekintiink a KICKSTARTERes és nem KICKSTARTERes tdarsasjaték-kinalaton, fokozatosan elhatal-
masodhat rajtunk a szornyii felismerés hatasara — na, szerencsére még nem az ériilet, csak - az az érzés,
hogy ad 1: Cthulhubdl sosem elég, és ad 2: Cthulhuval mindent el lehet adni. Valahogy nem tudom megy-
gyo6z6déssel azt mondani, hogy a RISE OF CTHULHU szerzGjét nem ez a két motivacié mozgatta, de ha ettél
eltekintek, akkor elismerem, hogy egy viszonylag sikeres és elfogadhatdan jopofa jatékot sikeriilt alkotnia

az egyébként eléggé ebben a zsanerben mozgod szerzének.
Ki ez a pasas?

A szerz8, CHUCK D. YAGER nevéhez flz6dik ugyanis még a
PANDEMIC Cthulhus valtozata (REIGN OF CTHULHU), valamint egy
hasonléan a rémtorténet-irodalom alapkaraktereit felhasznalé
masik jaték, a ZOMBIES VS. WEREWOLVES.

A cimadd jaték KS-kampanyat egyébként egy igen szerény 7 000
dollaros céllal inditotta Chuck, aminek a végén egy tébb mint 6t-
sz0ros tuljegyzést kdvetéen 38 000 dollarral zart. A jaték sikerén |
felbuzdulva el is inditottak 2015-ben egy 30 napos utdannyomas-
kampanyt, ami a kitlzott 2 000 dollaros technikai célt jocskan
tulteljesitve 15 000 dollaron ért véget. Vajon csoda ezek utdn,
hogy a jatékhoz idén készitett kiegészitd - most mar mondhatjuk
azt, hogy hagyomanyosan - alacsony célosszegét (3 500 dollar) 2
6ra alatt elérték, majd 16 500 dollaron zartak?

De ez mitol Cthulhu?

No igen, a kérdés adja magat. Hiszen ehhez a mechanikdahoz - amit mindjart ismertetek - annyi minden mas
téma is jol illene. Vagyis tulajdonképpen barmilyen téma illene hozza. Meg valéjaban mar illesztettek is hozza
mas szerz6k mas témat, nem is kisebb név, mint REINER KNIzIA. Igen, ugyanis a RISE OF CTHULHU a szép és vas-
tag tematikus maz alatt nem mas, mint egy BATTLE LINE, mas néven SCHOTTEN-TOTTEN. Ami viszont kdzismert,

hogy nem mas, mint a poker-mechanika (szinsor, drill, flush stb.) dtfazonirozasa révén jott Iétre. De mit tudott
kihozni mindebbdl Chuck bardtunk?

TR TR AR LaPOk, lépek, lOpOk

A jatékosok kultistakat alakitanak, akik azon ver-
sengenek, hogy ki tudja minél el6bb felébreszteni
a Mérhetetlen Véneket. Els6ként lehelyeziink a két
jatékos kozé négy helyszinkartyat, amelyek neve is-
merGsen fog csengeni H. P. LOVECRAFT kedvelGi sza-
mara: Arkham, Dunwich, Innsmouth és Kingsport.
| Kezdésnél ezek a kartyak rovid oldalukkal néznek a
jatékosok felé; csak késébb fordulnak valamelyik ja-
tékos iranyaba, ha az sikerrel uralja az adott lapot.

& Az 5 szinben 10-10 lapot tartalmazé és 1-t6l 10-ig
) szamozott kultista lapokbdl minden jatékos 5-6t kap
kezd6 kézként, illetve még egyet letesziink képpel
felfelé: ez a Volgy, ahonnan a S6tét Vaddsz jelolSjét
lehet mozgatni.

A kultista kartydk huzopaklijaba egyenletesen belekeveriink még 3 Vén-kartyat, a Szorny- és a Mtargy-kartyak
paklijait a jatéktérre helyezzik, illetve a Volgy mellé tessziik a Sotét Vadasz szimpatikus kis fa jel6lGjét, ami
feketén tekergd csapokat formaz - hala annak, hogy a kampanyban minden stretch goalt sikeriilt teljesiteni.
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http://boardgamegeek.com/boardgame/192153/pandemic-reign-cthulhu
http://boardgamegeek.com/boardgame/105003/zombies-vs-werewolves
https://www.kickstarter.com/projects/2024261727/rise-of-cthulhu-a-card-game-of-influence-and-horro/description
https://www.kickstarter.com/projects/2024261727/rise-of-cthulhu-second-print-run/description
https://www.kickstarter.com/projects/2024261727/rise-of-cthulhu-second-print-run/description
https://www.kickstarter.com/projects/2024261727/rise-of-cthulhu-dark-secrets/description
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem03-2013-junius/

Rise of Cthulh

Amikor a jatékosra keriil a sor, vagy 2 kartyat felhlz a kultista lapok paklijabdl, vagy 2 lapot letesz, vagy egyet
felhlz és egyet letesz barmilyen sorrendben. A kartydkat a helyszinek felénk esé oldalara jatsszuk le, és ha
ezdltal nagyobb er6t képvisel6 lapjaink vannak a mi oldalunkon, a helyszin lapjat magunk felé forditjuk, jelez-
ve, hogy mi uraljuk azt.

= B . Viszont, hogy a jaték ne legyen szimpla so-
~ o rozatképzés mint pl. a mar emlitett BATTLE
LINE-ban - bar vald igaz, hogy a taktikai kar-
tydk ott is dobnak a jatékon-, van néhany
extra helyzet.

Ha a helyszinek felénk es6 oldala helyett a
Volgy-kartyara jatszunk ki lapot (ami lehet
nagyobb szamértékl vagy azonos szind),
akkor a Sotét Vadaszt mozgatnunk kell
egy olyan helyszinre, amin még nincs Vén.
Ennek hatdsara az ott |év6 és legnagyobb
érték( kultista lapot el kell dobni, illetve
ujat ehhez a helyszinhez nem lehet letenni.
Erezhet6, hogy ezzel lehet ellenfeliink do-
minancidjat rombolni.

3 azonos szinl kartyabdl allé sor létreho-
zasaval elmozdithatjuk az egyik helyszinrél
a Sotét Vadaszt vissza a Volgybe. 3 azonos
szamu lapbdl allé sor feljogosit minket egy
R Szorny-kartya felhidzasara (hatdsa altala-
fce o and e it at any teon sy Lo ban: plusz akcid, plusz kartya huzdsa, el-
e lenfél kartydjanak eldobatdsa, stb.). Az azo-
nos szinbdl allé folyamatos sor pedig egy
Mdtargy-kartya huzasara jogosit.

A jaték sordn elérkezik az id6, amikor a huzépaklibdl - mint ama bizonyos R’lyeh vadrosa a Csendes-6cednbdl -
egy Vén-kartya emelkedik ki. Na jo, csak felhuzasra kerdl... Ez a Vén a helyét keresi, és az els6 szabad helyszin-
re (a sorrendet betlkddok adjdk meg) letelepszik. Ez az esemény viszont ebben a jatékban nem tragédia, sét,
ez a lényeg, hiszen ekkor a Vén altal elfoglalt varost éppen urald jatékos a Vén-kartyan olvashaté elényokkel
gazdagodik. llyen elény példaul, hogy az ellenfél eldobja 6sszes lapjat, vagy felhizhatunk és rogton kijatszha-
tunk 3 kartyat, stb.

A jatéknak akkor van vége, amikor mindhdrom Vén elfoglalta a maga helyét. A nyertes az, aki ekkor tobb hely-
szint ural, illetve dontetlen esetén akinek nagyobb értéki kartyai vannak a sajat oldalan.

Ertekelés

El6szor j6jjon a kilcsin. Kicsi, formas doboz, izgalmas
design, egy kicsit alulméretezett, passzentos inzert,
rovidke szabdalykdnyv, ami sajnos néha hézagos. Nem
tudok mast mondani: nagyon szépek a lapok, maga-
val ragadé a grafika, igy nem csoda, hogy sikeres lett &=
a kampany. A Vének, a Szornyek, a lovecrafti karakte- =
rek mind-mind eredetiek, élvezet akar csak atlapozni
is a képeket, és gyonyorkodni a szépségilikben (igy
viszont a setup nem 5 perc lesz, erre vigydzzatok!).
Egy kicsit sotét minden kép alaptonusa, de hat mit
vdarjon az ember egy ilyen tématol?

A jaték els6re nem ugy tlinik, hogy nagy mélysége-
ket rejt, és ezt a szerz6 is el6revetiti, amikor leirja, |
hogy egy gyorsan elkezdhetd és gyorsan lejatszhato
tarsast akart alkotni. De ahogy halad el6re a jaték,
lassan rdjovink, hogy lehet, hogy a megadott fél
Ora nem lesz elég. Hogy igenis lehet azzal taktikaz-
ni, hogy mikor mozgatom le a helyszinekrél a Sotét

Your opposent treats afl Culti

Vadaszt, vagy hogy egy helyszin uraldsa utan gyorsan R e
megporgetem a kartyahuzast és addig huzok, mig fel 2 gty

nem ébred az a Vén.
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Kis kritika, hogy egyrészt minden md-
targy hatdsa azonos (ellenfél blokkola-
sa vagy 6 gy6zelmi pont a jaték végén),
illetve hogy nekem nagyon nagy a sza-
kadék a kétféle pontozas kozott: a “ki
felé néz tobb helyszin”, ahol ugye leg-
feljebb 4:0-ra lehet nyerni extrém eset-
ben, és akozott, hogy “kinek az oldalan
nagyobb a kartyak dsszértéke”, ahol vi-
szont akar 100 korili pontokat is lehet
szerezni, igy 1-2 pont is dont6 lehet.

Mindezzel egylitt nem bantam meg,
hogy beneveztem a jatékra, illetve nem
kérdés, hogy a kiegészit6t is tdmogat-
tam, és tlirelmetlenil varom az érkezé-
sét - mint egyszeri kultista azt a bizo-
nyos Mérhetetlen Vént.

A RISE OF CTHULHU idealis filler jaték
két nagyobb lélegzetvételli lovecrafti
témaju jaték kozott, és mindenképpen
ott a helye a rajongdk polcan.
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http://boardgamegeek.com/boardgame/161719/rise-cthulhu
https://www.kickstarter.com/projects/2024261727/rise-of-cthulhu-a-card-game-of-influence-and-horro/description 


»Nem hiszem, hogy tul fogom élni. Hidba késziilok fel a legrosz-
szabbra, az ut hosszu, és minden Uj teriilet mas borzalmakat rejt.
Es hidba pakoltam fel élelembdl és IGszerbél, mivan, ha egy tébb-
tagu bandaval futok 6ssze? Mindegy, nekivagok, elvégre minden
jobb, mint itt tdborozni és beletérédve varni a halalt...”.

Valami ilyesmi életérzést sugall a POSTHUMAN torténete, amely
szerint egy posztapokaliptikus vildgban vagyunk, ahol a termé-
szet visszavette az embertdél az életterét. Egy mutansokkal teli
terepen prébalunk elérni egy biztos pontra, az Er6dbe, ahol a
magunkfajtak gyllekeznek uj élet reményében. Utunk sordn
er6forrasokat gydjtiink, illetve megklzdiink az elemekkel és a
rank tamaddkkal, valamint megprébaljuk meguszni, hogy mi is
mutansokka valjunk a sebzések altal. 1zgalmas és divatos téma,
de mégsem az elcsépelt és szdzszor kizsigerelt zombi-tematika;
j6 alapotlet eredeti grafikaval, igy nem csoda, hogy jott is az
elismerés.

A kampany elég sikeresnek mondhaté: a 27 000 dollaros célki-
tlizéssel a szervez6k 346 000 dollart kassziroztak a projekt vé-
gén. Azért az is elég beszédes, hogy a kampdny sordn 28 extra
célt értek el a szervez6k az alapcélon, vagyis a jaték megvaldsi-
tasan tul.

Az a sok-sok cucc

Mdrpedig ezekbdél, marmint alkatrészekbdl a jatékban van bé-
ven. Az élethez ugyanis sok cucc kell; nézzetek csak koéril, hogy
mennyi minden segiti eld a |étfenntartdsotokat. De vajon mi kell
a szimpla tuléléshez? Amikor tényleg csak az abszolit minimu-
mot vihetitek magatokkal? Nos, még ilyenkor is elég sok min-
den széba johet, amit a jatékban a szamtalan apro kis 6sszetevé
jelképez. Emiatt a setup altalaban 20-30 perc - vagy azért, mert
bar tobben jatszunk, sok az alkatrész, vagy azért, mert keve-
sebb a felrakandd 6sszetevd, de az egyszemélyes jatékhoz min-
dent magunknak kell rendben elhelyezni. Még szerencse, hogy
f6leg kisméretd kartyak jarnak a jatékhoz, igy az egész elfér egy
normal dobozban.

Mi kerult tehat a POSTHUMAN dobozaba? Hadd ne soroljam fel
részletekbe mendéen, hogy mi mire szolgal, de hogy legalabb
képet kapjatok, az alkatrészek sokasaga is egy vérbeli ame-
ri jatékra vall. Vannak itt karakterlapok, amiken a karakteriink
allapotat és képességeit vezetjik, ezek jelolésére kis kockak,
tovabba allapotszint-jelol6k. Vannak figurak, tavolsagi és ko-
zelharchoz kockdk, jelol6k egy terlilet feltdrasahoz, élelem- és
|6szerjelol6k. Vannak akcidvalaszto-kartyak, eseménykartyak,
karakterkartyak, illetve rengeteg kis kdrtya: eréforrasok, induld
eszkozok, felszerelés, fegyver, tudds, kovetdk, ellenfelek szol-
gai (mutans vagy ember), taldlkozasokhoz t6bbszint( kartyak,
mutaciét okozd sebzéskartyak és végil mutdns akcidkartyak. Es
vannak még a tereplapkdk, amiken |épkediink.




Ismerteto

Utitarsunk a Félelem

Ahogy az mar lenni szokott egy ameri jatéknal, a szabalyt el lehet

mondani 5 mondatban, de lehet ismertetni 10 oldalban leirva is,
attdl figgben, hogy mennyire megylink bele az apré részletekbe.
Taladljunk most egy koztes megoldast, és fussunk végig a legfonto-
sabb szabalyokon!

Kivalasztunk egy karaktert, magunk elé vessziik a karakterkartyat
és a karakterlapot, az utébbin beallitjuk vagy az el6re megadott,
vagy az altalunk beallitott statokat (allapot értékeket), feltoltjiik
a készleteket, fegyvert és eszkozt vesziink magunkhoz, és elindu-
lunk. Ez utébbi tgy néz ki, hogy két azonos babunk koziil az egyiket
a nagy kozos tabla kiinduld mezdjére helyezzik, a masikat pedig
a sajat kezd6 tereplapkankra. A jaték soran a kozos tabla gyakor-
latilag csak mint gy6zelmi pontsav funkcionadl, a tényleges mozga-
sokat mindenki a sajat kis térképén végzi, amit maga el6tt épit a
felhuzott tereplapkakbdl.

Karakterlapunkon kilencféle értéket vezetlink; ezek az erd, a gyor-
sasag, a tudat, az egészség, a moral, az éhség, a kozelharci képes-
ség, a tavolsagi harc képessége és a hatizsakunk tartalma. Ezeknek
a statoknak egyike-masika a jatékban fejleszthetd, és meg is éri
befektetni, hiszen a nagyobb erd, gyorsasag, tudat a harcokban
elényt biztosit majd.

Minden kor kezdetén felcsapunk egy eseménykartyat, ami a korre
vagy egy Ujabb kartya felhuzasaig mddositja a jatékot, akar pozitiv,
akar negativ irdnyban. Mindenki egyszerre ,eszik”, azaz bead egy
élelmet, kivéve, ha Un. biztonsagos hdzban tartdzkodik, majd akci-
Ot valaszt - még mindig egyszerre. Itt kell megjegyezni, hogy enni
nem muszaj — csak éppen nem tandcsos nagyon sokdig éhezni,
mert minden éhezve toltott korrel eggyel rosszabb allapotba ker-
Itink, azaz csékken a moralunk és egy szint utan az egészsegink is.
Igy viszont konny( préda lesziink a mutdnsok szamara...

Aztan a jatékosok egymas utdn keriilnek sorra, amikor is 4 akcié
kozil valaszthatnak:

» Taborozds: nem torténik semmi, nem mozog a jatékos, el-
lenben visszanyeri elvesztett egészségét (alkalmanként 2-t
).

» Kutatds: egy mar teljesitett lapkat dtkutathatunk, és a fel-
tlintetett szdmu er6forras-kartyajat felhtzva kapunk a te-
rep jellegének megfelel6en élelmet, 16szert, felszerelést,
fegyvert, stb.

» Cserkészés: korbenéziink, hogy mostani helyzetinkbdl
merrefelé haladhatnank tovabb. Ekkor a lapkank kijarata-
inak szamaval egyez6 szamu lapkat felhizunk, és azokat
letesszik, ezaltal alkotva egy tovabbhaladasra alkalmas te-
repet. Itt egy picit mindenkinek felrémlik a CARCASSONNE
mechanikaja...

» Mozgas: na, ez a jaték sava-borsa. A kapcsolddé tereplap-
kara Iépve ugyanis elkeriilhetetlen az ott l1évékkel vald ta-
lalkozas. De hogy kikkel futunk dssze, az a kdrtya felhuza-
saig rejtve marad elG6ttink. A taldlkozasnak 3 szintje lehet,
logikusan a szintek emelkedésével egyre nagyobb a kihi-
vas, erGsebbek az ellenfelek. Egy lapkan lehet egy, kettd
vagy harom taldlkozdsi pont; ezek mindegyikét végig kell
jatszani ahhoz, hogy teljesitstk a lapkat.

RUTTISSE T | aal i
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Hogy én mennyire (m)utalom az ilyet!

A taldlkozas lehet mesélés, amibdl tanulhatunk, de legin-
kabb Osszecsapas var rank. Ekkor a felhuzott ellenfélkartya-
val Osszehasonlitjuk er6inket, egymasra |6viink (kockado-
bassal), majd ha nem sikerilt egyikiinknek sem kiiktatni a
masikat, el6kertilnek a kozelharci fegyverek. Az ezekkel valo
Osszecsapast a jaték 3-3 kor kockadobdssal szimuldlja, ahol
a beszerzett sebzés az egészségi szintlinket csokkenti (amit
majd tdborozassal tudunk visszaszerezni). A harc részleteit
nem irom le, ez a szabalykényvben egyébként 3 oldal.

Minden olyan taldlkozaskor, amikor kozelharcban sebzést
szerezlink be, huzunk egy sebkartyat. Ez lehet csak egy sima
seb, de lehet mutaciét okozd is, amibdél 3 vagy 4 utan onként
valhatunk mutanss3, illetve 5 utdn nincs is mas valasztasunk.
Ekkor a mutdns eldob minden kartyat, kivéve a sebkartyakat,
majd hlz 3 mutans akciokartyat, és a kovetkez6 korben ezek-
bdl valaszt titokban, majd ezt kijatssza egy kivalasztott nem
mutans jatékossal szemben. A mutdnsok egyébként meg is
beszélhetik egymassal akcidikat, hiszen innentdl céljuk mar
nem a taldlkozasi pont elérése, hanem az emberek megaka-
dalyozdsa ebben.

Ha egy lapkdn az 6sszes taldlkozasra sor kerlilt, az teljesitett-
nek mindsil. A teljesitett lapka hatasara a lapkan Iévé er6-
forras felkutathatova valik, illetve minden teljesitett lapka
utan egyet léphetlink a kozos tablan a cél felé, mar persze ha
még mindig emberek vagyunk.

A jatéknak akkor van vége, ha valaki eléri az Er6dot, vagy
mindenki mutanssa valik.

Soha nem vagnék neki még egyszer!

Mondhatna egy jatékos, ha tényleg végigélte volna azt a
megprobaltatast, amit a jatékbeli karaktere. A valésagban
viszont épp, hogy az az ember érzése, hogy Ujra és ujra neki-
vagna, tanulva a hibakbal, elére tervezve, és bizva egy jobb
lapka- és kockajarasban. En nagyon élveztem a jatékot, de
persze az id8igénye miatt nem tudom azt mondani, hogy
barmikor letilnék mellé: sajnos nem mindig van az embernek
3 6raja, hogy egy jot jatsszon.

Amikor viszont van, azokra az alkalmakra nagyon ajanlom a
Posthumant. A jaték eredetileg 4 f6sre készilt, és a hivatalos
oldaldn még ez is van fent. A KS kampanyban viszont 6 fGsre
bévilt a jaték, amelyet a szerz6k mint kiegészit6t mutatnak
be, és aminek a DEFIANT nevet adtak. Kilonlegessége még
ennek a kiegnek, hogy uj kartyak, a pancélzat keriltek bele,
viszont ezt akar 5-nél vagy 6-nal kevesebb jatékossal jatszott
jatékba is belekeverhetjik.

Erdekes adalék a jatékhoz — és talan a KS-tamogatdk lelkii-
letéhez —, hogy a szerz6k megprobalkoztak a jaték digitaliza-
lasaval, és 2016 elején egy 40 000 dolldros célkitlizésl kam-
panyt inditottak. Ez azonban marciusra csufosan megbukott,
és igy kénytelenek voltak a csupan 16 000 dollarnyi felajan-
Ias utan tordlni a projektet. Persze a lefujas utan fogadkoz-
tak a szervezdk, hogy csak erét gy(lijtenek, és még nagyobb
lendilettel kezdenek bele a projektbe, de azdta sincs hir egy
digitalisan jatszhatd verziérél. Csupan annyi tellett t6lik,
hogy az azéta eltelt id6ben egy appot készitettek a jatékhoz,
igy az, aki okostelefonon akarja kdvetni karaktere fejl6dését,
a fa alkatrészekkel bajlédjon.

_______
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https://www.kickstarter.com/discover/advanced?ref=nav_search&term=posthuman
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3¢ highest current morale immediately takes
or camp action. If several players tie for
gle, noneof them take a free action.
ard this card after it is resolved.
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‘Posthum

Ami pozitivumként elmondhaté a jatékrol, az a jol
fenntartott fesziiltség, amikor rajtunk a sor. Es ter-
mészetesen a negativum is innen eredeztethetd:
amikor a masik jatékos kore van, nekiink marad a
szemlél6dés és a varakozas. A jatékosok kozott ke-
vés az interakcio, talan leginkabb akkor van, amikor
azonos tipusu terepen allva vagy a faklyat elhasz-
nalva kereskednek, vagy ha az egyikiik mar mutans-
sa valt. Ami nekem személy szerint nem annyira
jott be, az a haladas sebessége, vagy fogalmazzunk
pontosan: lassusaga. A f6 tablan hosszu az Ut a cé-
lig, és az, hogy teljesitett lapkanként Iépiink egyet,
nagyon lelassitja a haladast. Mindazonaltal a jaték
jo, amit igazol egyfel6l a BOARDGAMEGEEKen 528
értékelG altal adott 7.0-3s érték, illetve hogy stabi-
lan tartja magat az eredetileg 52 dollaros bekeri-
Iési érték a hasznalt jatékok piacan is.

drkiss

Posthuman

Gordon Calleja

Mighty Box, Mr. B
Games

kockadobds, harci



http://www.mightyboxgames.com/games/posthuman/posthuman-boardgame#page
http://boardgamegeek.com/boardgame/171835/posthuman
https://www.kickstarter.com/projects/532062403/posthuman/description

Egy (vagy ha az illusztratort is beleszamitjuk, kettd)
emberrel nekivagni egy KICKSTARTER-projektnek tobb,
mint bator dolog. A k6zosségi tamogatdi oldal k6zon-
sége mar sok tapasztalatot szerzett az évek folyaman,
ezért tisztaban van vele, hogy milyen munkaval jar
egy-egy kampany sikeres véghezvitele, és a termék
eljuttatasa a tamogatdkhoz, igy aki mogott nincs egy
csapat, annadl ennek teljesitése er6sen kétségessé va-
lik. Jelen esetben azonban mégis bizalmat szavazott a
tervezének, JOE CANNONNak. A MIGRATION a kitlizott
15 000 dollart meghaladva 27 499 dollart gydijtott, és
- ugyan nem kevés késéssel, de - a tamogatdk kezé-
ben landolt végiil.

Taldn az is hozzajarult a sikerhez, hogy a MIGRATION
kickstarteres verziéjat megel6zte egy korabbi, a THE
GAME CRAFTER altal 2012-ben kiadott valtozat, amely
az A STORY OF GENERATIONS cimet viselte. Ezt a jaté-
kot bévitette ki tulajdonképpen a kdzosségi tdmogatoi
oldalon meghirdetett darab, amelynek alcime a Book
Il — A SAGA OF CONFLICT lett. A tervez6 2014 augusz-
tusara igérte a teljesitést, azonban id6kozben gyere-
ke szliletett, és tobbek kozott emiatt egy évet csuszott
a projekt, igy végll csak 2015 augusztusdaban kaptak
meg a tdmogatdk a tarsasjatékot.

Bar talan mas esetben idegesit6 lenne, itt mégis egy-
fajta sajatos bdja van annak az amat6rizmusnak,
amely a jatékot jellemzi. A kialakitas, a szabalykonyv
és a komponensek masok, mint amit a nagy kiaddk-
tol megszokhattunk; leri a jatékrol, hogy kis széridban
késziilt. A doboz kialakitasa olyan, mintha egy kdnyv
lenne, magnesesen zarodik, a szabalykdnyvben pedig
hattértorténetet is kapunk a jatékhoz. Az illusztraciok
nagyon hangulatosak, bar hozza kell tenni, hogy a fa-
jok képességét bemutatd kartydk valdjaban teljesen
feleslegesek a jatékban. A fakorongok, illetve az liveg-
csepp jelolSk is a tarsas exkluzivitdasat erdsitik.

A jatékot jatszva nekem azonnal a HIVE jutott eszembe:
ebben is vannak specidlis fajok kiilonb6z6 képességek-
kel, de a rovaros tarsastol eltéréen itt a teriiletfogla-
I3s a cél. Van mindig egy Alapitd a jatékban, aki kedve
szerint 0sszeallit egy moduldris pdlyat a rendelkezésre
allé elemekbdl, attol fliggben, hdnyan jatszanak. Ezek
utan mindenki elvesz titkosan 12 korongot a valaszt-
haté fajokbdl. Hogy mit valaszt, az rd van bizva, annyi
megkotés van, hogy el kell tudnia kezdeni a jatékot a
palyan.

.




Migratieon

A kezddjatékos a szabalyoknak megfelel6en lerakja egy korongjat a pdlyara — ez egy varost jelképez —, rdhe-
lyezi a Felfedez6 Szellemet jelképezd livegcseppjét, majd jon is a kovetkez jatékos.

Kétféleképpen lehet Uj varosokat alapitani:

» Terjeszkedéssel: ebben az esetben csak egyszerilien az el6z6 varosunk mellé rakjuk Gjabb korongunkat.

» Vandorlassal: ilyenkor tobb mez6t is mozoghatunk, és tavolabb is lerakhatjuk a varosunkat, azonban
ennek ara van, a vandorlas sordn elhaszndljuk er6forrasainkat, és a sajat korongjainkbdl kell lefor-
ditva az atlépett mezbkre lerakni egyet-egyet, amelyek ezek utan Pusztasagok lesznek, és ide mar
alapesetben nem lehet varost tenni.

Minden Ujonnan alapitott varosra at kell
mozgatni az lUvegcseppet, ami tehat folya-
matosan vandorol a tablan, ezaltal Gjabb és
Ujabb feladat elé allitva a jatékost, hogy az
adott helyr6l merre és milyen moédon tud to-
vabbterjeszkedni. Ha az livegcsepp alatti va-
ros megsemmisul, a jatékos kénytelen Ujra-
indulni, viszont ezt csak megadott fajokkal és
feltételek mellet teheti meg, tehat érdemes
vigyazni a Felfedezd Szellemiinkre.

A jaték addig tart, amig barki tud Uj korongot
letenni a palydra. Ezt kovet6en 6sszeszamol-
juk, kinek hany varosa van (a belsé teruletek
varosai ketté pontot érnek), és akinek a leg-
tobb pontja van, az lesz a gyGztes.

A tarsas sava-borsat természetesen az egyes
fajok specialis képességei adjak. Az alapja-
tékban csak 6t faj koziil valaszthatunk:

» Sugér: barmely Ures parti terilet-
re lerakhatjuk a korongunkat, és ratehetjik a Felfedez6 Szellemet (ezzel a fajjal lehet elkezdeni a

jatékot);
» Tolgy: erre a varosra barmely korink elején visszarakhatjuk a Felfedez6 Szellemet, Ujbdl kiindulva
beléle;

» Patkanyok: ez a vdros két pontot ér a jaték végén;
» Veréb: mds varosok felett is vandorolhatunk (elpusztitva azokat);
» Légy: Pusztasagon is létrehozhatunk vele varost.
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https://boardgamegeek.com/boardgame/158122/migration-book-ii-saga-conflict

A lengyel BOARD&DICE kiado nem ismeretlen mar itthoni
tarsasjatékos korokben sem, hiszen egy korabbi jatékuk, a
SORMESTEREK magyarul is megjelent, és mar magazinunk
hasabjain is olvashattatok réla egy ismertetét. A kévetkezé
projektjiik az EXOPLANETS volt, amelyet tavaly majusban in-
ditottak el a KICKSTARTERen. A kitiizott cél 10 000 dollar volt,
azonban ezt jocskan meghaladtak, és 44 021 dollarral zartak
a kampanyt, amelynek soran rengeteg stretch goalt sikeriilt
elérni a tdmogatdk legnagyobb 6romére, s6t, a tarsas csuiszas
nélkiil elkésziilt, és mar 6sszel kaphato volt Essenben.

A jaték témaja meglehet8sen kiilonleges, talan ezért is vonzott
annyi érdekl6dét. Egy kozponti csillag koriil teremtiink kiilon-
boz6 tipusu bolygdkat, amelyeken a feltételeknek megfelel6en
el8szor életet, majd véglil domindns fajokat hozunk létre. A ja-
ték kilcsinjére nem lehet panasz, a dizajn letisztult, a mlanyag
kristalyok, amelyek az er6forrasokat szimbolizaljak, kiilonleges
érzést kolcsonoznek a jatéknak. Taldn a doboz mérete az, ami
kifogasolhatd, hiszen tabla hidanydban semmi sem indokolja a
nagyméretl dobozt, elfért volna egy fele ekkoraban is.

Haromféle er6forrds van az alapjatékban: energia (sarga kris-
taly), viz (kék kristaly) és gaz (atlatszo kristaly). A bolygdkat
(majdnem) kerek lapkak jelolik, ezekb6l négyfajta van: szikla
(szuirke), gaz (lila), 6cedn (kék) és szuperfold (z6ld). Minden ko-
rong dizajnja egy kicsit mas, de a szinek alapjan jél felismerhet6,
milyen fajtdba tartoznak. Minden jatékos kap ezen kivil a sajat
szinében faj- és életjelol6 fa korongokat és kockakat. A kerek
Grlapkak két funkcidt latnak el a jatékban: egyrészt teljesitend6
célként is felhasznalhatdak, vagy specidlis hatdsukat is érvénye-
sithetjuk, de vagy-vagy, a ketté egyltt nem megy. Ezenkivil a
specialis effektek lapkdi szerepelnek még a jatékban, ezekre fa
korongokat rakunk a jaték elején.

A jaték palydjat mi magunk alakitjuk ki ugy, hogy felrakjuk a
kézponti csillagot, majd koéré négy bolygot, illetve a bolygdk
- mogé sorban leforditott (irlapkakat pakolunk.

Minden jatékos kore ugy kezdédik, hogy a vdlaszthatd két boly-
golapkabdl elvesz egyet (vagy huz kett6t a zsakbdl és azokbol
valaszt), majd lerakja 6ket a csillag egyik oldalara, a mar felra-
kott bolygdk mogé, és elveszi az ott [évé Grlapkat.




Beplancis

Egyrészt azonnal kapni fog egy energiat a kdzponti csillagbol
(és ez egyuttal a jaték hosszat is jeloli, mert amint az ott lévo
energia kristalyok elfogytak, véget ér a jaték), masrészt két
olyan nyersanyagot kap majd, amit a lerakott és a mar korab-
ban lent |évé bolygolapkak illeszkedéséneél a bolygokon latunk.
AlapvetGen igy szerez eréforrasokat mindenki a jaték soran.

El€Etenemtes

A f6 akcid a jatékos korében azonban az élet teremtése és evo-
lucidja. Minden bolygdn megtalalhato, hogy milyen eréforraso-
kat igényel az adott planétan, hogy életet teremtsiink; ezeket
kell kifizetni és mar le is rakhatjuk egy kis fakockankat a boly-
gora. A negyedik életjelol6 helyett azonban a fajjelol6nket rak-
juk mar le azzal a kitétellel, hogy egy kéron beliil azonnal nem
hozhatd |étre domindns faj. Ebben az esetben a tobbi jatékos
életjeloldi eltlinnek a bolygoérdl, amiért 6k er6forrasban kom-
penzaciot kapnak, és nem hozhato |étre mas élet a bolygon, az
adott jatékos faja dominadl ott onnantdl kezdve.

Az (rlapkdkon taldlhaté célokhoz egy kis segédletet tartalmaz
a doboz; minden cél egy szammal van jelolve, ezt kell kikeres-
nlnk a listabdl. A célok elég sokrétliek, azonban mind ahhoz
kapcsolédnak, hogy teremtsiink életet vagy fajt bizonyos tipusu
vagy bizonyos elhelyezés(i bolygdkon. A lapkakat ugy is felhasz-
nalhatjuk, hogy a specialis hatasukat hasznaljuk, ehhez viszont
el kell dobnunk &ket, illetve valdszin(ileg fuzié- vagy napkito-
rés-jelol6ket kapunk bilintetésként. Rengeteg specidlis hatds
van, egyesekkel minusz- vagy pluszpontokat adhatunk bizonyos
bolygdkra a jaték végén, masok az élet teremtését segitik vagy
nehezitik meg egyes bolygdkon, megint masok szimpldn csak
plusz eréforrasokat biztositanak nekiink.

Spadélls effekisk

A teremtés bizony felelsséggel is jar, néha jutalmat kapunk,
néha hatrany ér minket, attél fliggéen, hogyan hasznaljuk ki a
lehet&ségeinket. Harom specialis effekt van a jatékban, ezeket
lapkak, illetve a rajtuk talalhaté fa korongok jeldlik: a stimula-
~ ci6, a fuzio és a napkitorés. Ha életet teremtiink egy bolygdn,
akkor kapunk egy stimulacio-jel6l6t, és ha az 6sszes jeldl6 elfo- 4
“gyott a lapkardl, akkor minden jatékos feleannyi eréforrast kap,
mint ahany korongja volt. Fuzid- és napkitorés-korongokat spe-
cidlis hatasok kijatszasanal szerezhetlink; a fuzidkorongok elfo-
asa esetén Urlapkdkat, a napkitorés-jeldl6k elfogyasa esetén
edig viz és gaz er6forrasokat veszitiink (utébbi esetben viszont
energia kristalyt nyerink).

A jaték mar kozhelyszerlen a gy6zelmi pontok megszerzéséért
folyik, amelyeket egyrészt az Urlapkakon szerepld célok teljesi-
téséért kapunk, masrészt a bolygdkon teremtett életért és fa-

kért. Minél nehezebb volt az adott bolygdn a teremtés, annal
.#bb pontot kapunk majd értik a jaték végén. ‘

...
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tal, Osszeallt a

banda, gyeriink,

ramoljuk ki a széfet!

TiMm FOWERS szorakoz-

tato, kooperativ tarsasja-

tékaban, a BURGLE BROS.-ban

a jatékosok egy betorébrigadba
tomoriilnek, hogy egy tobbemele-

tes irodahaz biztonsagi 6rok altal vé-
dett széfjeit kiramoljak, és utana stiluso-
san, a tet6rol helikopterrel elmenekiiljenek.

A 2015 madrciusaban indult KICKSTARTERes

projekt 20 000 dollaros tamogatasra vart és

228 000 dollar bevételt hozott, ennek koszon-

hetéen minden célkitlizést sikeriilt elérniiik. A ra-
jongdk tényleg magasra értékelik a jatékot, hiszen a
BOARDGAMEGEEKen a csaladi jatékok kozott a 45. helyen
van, ezzel megel6zi példaul a 2003-as Spiel des Jahres gyoz-
tes ALHAMBRAL, vagy a 2014-es gy6ztes CAMEL UPot.

Vilaglbetonoiegyesuljeteky

A jaték teriiletét (az épuletet) lapokbdl épitjiik fel, amelyek kiilonb6z6 szoba-

kat szimbolizalnak. Attdl fliggéen, hogy hogyan helyezziik el a lapokat, a jatékot

kilonb6z6 nehézségi szinteken lehet jatszani. Az irodai munka névre keresztelt

kezd§ szinten egy kétemeletes irodahdz két széfjét kell kirdmolnunk, ahol a lapokat

4x4-es formaban rakjuk le. A banki melé nevl kdzéps6 szinten egy haromemeletes

irodahaz harom széfje var rank, mig a legnehezebb szinten (Fort Knox) csak két emelet

van, de a két emelet nagyobb kiterjedés(i, mert a lapokat 5x4-es formdaban kell elhelyezni.

Persze a rajongdk mar kitalaltak egy még nehezebb mdédot muzeum fantazia néven, ahol egyetlen szinten rakjuk ki
a lapok tobbségét 8x4 vagy 10x4-es formaban. A szobak kdzé falakat rakhatunk vagy a jatékszabalyban feltlintetett
maddon, vagy hasznalhatjuk az erre célra készitett lap- és falgeneratort.

A cél, hogy a képpel lefele forditott kartyak kdzott megtalaljuk a széfeket, majd megfejtsiik a kddokat, és elmene-
kdljink a zsakmannyal. A jatékosok ennek érdekében 4 akcidt hajthatnak végre, amikor rajuk kerl a sor. Ez lehet
egy szomszédos lap felforditdsa (leskel6dés), vagy a szomszédos lapra atlépés, amely lehet képpel felfelé vagy
lefelé. Ez utobbi gyorsabb, de veszélyesebb, hiszen nincs el6zetes felderités, igy lehet, hogy egy riasztét indit be
rogton a betord. A szobak kdzott néha falak vannak, amelyek nehezitik a mozgast és a leskel6dést is. Ha egy szami-
tégépszobaban vagyunk, akkor fel lehet rakni egy Un. hackjelz6t azért, hogy ha kés6bb egy a szobanak megfelel6
(Iézeres, mozgasos vagy ujjlenyomatos) riasztd beindul, akkor ezekkel a jelz6kkel ki tudjuk kapcsolni a riasztét.

@'27)


http://jemmagazin.hu/alhambra-2/
http://jemmagazin.hu/camelup/
https://boardgamegeek.com/thread/1338298/alternate-building-expansions
http://gabob.com/burgle/

___ BurgleBros.

Ha pedig ramegylink a széf lapra, akkor két akcidért felrakhatunk egy kockat, vagy egy akciéval dobhatunk a
lapon lévé kockakkal. Ugyanis a széfet csak akkor tudjuk kinyitni, ha a széffel egy sorban és oszlopban lévé
0sszes lapon lévé szamot megdobjuk a kockakkal, ez ugyanis a széf kddja. Ha kinyitottuk a széfet, akkor ka-
punk egy zsakmanykartyat és egy eszkdzkartyat. A zsdkmanykartya egyrészt ad valami el6nyt, de egyben vala-
miféle nehézséget jelent. Példdul ha a tiikor nalunk van, nem inditjuk be a lézeres riasztot, viszont lassabban
tudunk mozogni vele.

Vilagloneitegyesuljetek!

A betor6k akcidi utan jon a jaték akcidja, mint a PANDEMICnél a fert6zés novekedése vagy a FLASH POINT:
FIRE RESCUE-nal a tliz terjedése. Itt az 6rok mozognak, és megprobaljak elfogni a betdréket. Az 6rok 2, 3
vagy 4 mozgasponttal indulnak az épilet szintjétél fliggben, és ez a jaték soran folyamatosan emelkedik.
Véletlenszerlien felhlzott kartyak segitségével hatarozzuk meg, hogy merre mozognak, de ha egy riasztd
beindul, akkor az 6r azonnal elindul arrafelé. Ha az 6r és a bet6r6 egy lapon van, akkor a bet6ré veszit egy
lopakodasjelz6t, mintegy életpontot. Ha az 6sszes lopakodasjelz6je elfogy, akkor a betoré lebukott, elkapjak,
és - miutan itt nincs betyarbecsiilet - mindenkit bearul; igy az 6sszes jatékos veszit. Ha viszont minden szinten
sikeresen kinyitjuk a széfet, és mindenki eljut a zsdkmannyal a legfelsé szint kijaratdhoz, akkor gyéziink.

lHazidoboz

A jaték maga egy meglepden kis dobozban kaphat6. Itt nem kell fizetniink a levegéért, az biztos, mert ezt
a kis dobozt teljesen kitoltik a lapok, tokenek, figurak. Eppen a kis doboz miatt konnyen széllithato a jaték,
utazdshoz is idedlis. Az is otletes, hogy a doboz teteje a helikopterleszalld, amelyen at szerencsés esetben
gy6ztesen tavozunk. Maga a jaték grafikaja elég egyedi, a 60-70-es éveket idézi, ami nekem nem jott be,
de azért rondanak nem mondanam. A karakterekhez tartozo jelol6k — hala az egyik megvaldsult célnak —
egyediek lettek, minden karakterhez kiilon jel6l6 tartozik. Lehet venni hozza egy tornyot is, ahol felépithet-
jik a haromszintes irodahazunkat. Latvanyos, de nem olcsé (tobb mint 100 dollaros) kiegészitd, igy inkabb
csak rajongdknak vagy tgyes kezl barkacsoldknak valé. Nem muikodik vele az 5x5-0s Fort Knox jatékverzio,
de a tobbi verzidhoz egy lenyligd6z6 3D-s jatékteret ad.

Nyilvan, aki a tarsasjatékokban a versengést keresi, nem szereti a kooperativ ja-
tékokat, de van ennek a jatékmodnak nagyon sok rajongdja, a BURGLE BROS.
nekik er6sen ajanlott. A jatékosok konnyen beleélhetik magukat a betorék sze-
repébe, kozosen izgulnak, hogy elkeriljék az 6roket.

Ehhez a hangulathoz jél kapcsolédnak a felszerelések és a zsdkmdanyok is.
Raadasul, ha az 6r meglep minket, akkor sem 6ldoklés lesz, hanem ,csak” le-
bukas és egy lopakoddsjelz6 elvesztése, tehat a hangulata is elég békés ahhoz,
hogy csaladi kérben is lehessen jatszani.



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem08-2013-november/
http://jemmagazin.hu/flash-point-fire-rescue/a
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Burgle Bres.
VilagljatekesaiNegyesiiljetek

A jatékosoknak egyitt kell mikodnitk a sikerért, hiszen van, amikor csak azért megylink at masik szintre az
irodahazban, hogy az 6r utdnunk j6jjon, és igy ne kapja el az egyik tarsunkat. Vagy éppen azért inditunk be
egy riasztot, hogy eltereljiik az 6rt az eredeti Utvonalardl, s az utanunk jové arra tudjon menni. A jatékban
nemcsak sajat magadra kell vigyazni, hanem a tarsaidra is, hiszen barki végleges lebukasa a jaték elvesztését
jelenti, éppen ezért mindig par jatékossal el6rébb kell gondolkodni, hogy kinek merre kell mennie, és az 6r
merre fog mozogni a tovabbiakban.

Minden karakternek van egy kilonleges tulajdonsaga, amely segitheti a kiildetéstinket. Az akciok megfelel
alkalmazdasa és kombinaldsa is fontos Ut a sikerhez, amit egyébként nem kénny elérni. Ha mindenki csak 3-3
lopakodasjelz6t kap, akkor mar kozépsé szinten is komoly kihivast ad a jaték. Idénként el6fordul, hogy valaki-
nek nem érdemes mozognia, mellette mar minden fel van fedezve, és az 6r miatt nem indulhat el. Ha valaki
igy kettd vagy kevesebb akciét hasznal el, akkor fel kell hizni egy eseménykartyat, amely tovabb szinesiti a
jatékot.

Talan 4 jatékossal a legnehezebb, 2-3 jatékossal kicsit konnyebb, de minden jatékosszammal jél mikodik a
jaték. Azt mar latom, hogy kockaztatni az alsé szinten érdemes leginkabb, és minél hamarabb szét kell szé-
ledni. Példaul 4 jatékosnal az a jo, ha 2-2 jatékos mas szinten préobal meg mozogni. A riasztasokat is batran
kell hasznalni, hogy az 6r mozgdsa ne véletlenszer( legyen, hanem kiszamithato.

Mint minden kooperativ jatéknal, érdemes arra figyelni, hogy ne ragadjon el minket a ,betoré 1az”, és hagy-
junk mindenkit kibontakozni a sajat korében. Sokan hajlamosak mindenki helyett megoldast talalni, meg-
mondani a tutit, igy viszont a tobbieknek unalmassa
vdlik a jaték. A kartyak véletlenszer(i felhizdsa miatt
nagy a szerencse szerepe, tehat minden dontés lehet
j6 vagy rossz, el6re ugysem lehet tudni.

Izgalmas dolog kicsit a ,,rosszak” szerepébe bujni, re-
mek kihivas lehet csaladoknak, barati tdrsasagoknak.
Simaszkot, bdérkeszty(it felhizni, lopakodd lGizemmad
indul!

maat

Burgle Bros.

Tim Fowers

2015
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http://www.boardgamegeek.com/boardgame/172081/burgle-bros
https://www.kickstarter.com/projects/fowers/burgle-bros-a-cooperative-heist-boardgame

“Az élet egy harc, a harc dics6ség, a dics6ség minden!”

A BLOOD RAGE KICKSTARTER elindulasa el6tt a COOLMINIORNOT kiado rengeteg elképesztG6en sikeres KS pro-
jekten volt tul, hihetetlen nagy tomeg varta az indulast remegé ujjakkal a “Back this project” gomb felett.
A 750 darab Early Bid (azaz az els6 750 tamogato kicsit olcsobban kapta) tdmogatoi szint kb. 5 perc alatt
fogyott el, és meg sem allt 900 000 dollarig - kettd és fél milliard forint egy tarsasjatékra, elképesztd.

A hatalmas varakozdshoz nem csupan a kiadd, hanem a tervezd ERIC LANG neve is sokat hozzatett, akirél elég
annyit tudni, hogy 6 az LCG atyauristene (az LCG alatt a gyUjtoget6s kartyajatékokat értjik), olyan brandek-
nek tervezett népszer( jatékokat, mint a GAME OF THRONES, a STAR WARS, a LORD OF THE RINGS és a CALL OF

CTHULHU.

A klanoknak harom fontos tulajdonsaguk van:

» Duih: a diihpontokat haszndlhatjuk akciok végrehajtasara.
» Baltadk: ez az érték hatarozza meg, hogy mennyi gy6zelmi pontot

kapunk, ha megnyeriink egy csatat.

» Szarvak: a tdblan maximum annyi egységiink lehet, amennyi ez

az érték.

Ezeknek a tulajdonsagoknak a fejlesztése a jaték elsédleges célja, ezek
segitségével tudunk kozvetve és kdzvetleniil gy6zelmi pontokat szerezni.

Amikor egy jatékosra kerl a sor, a kovetkez6 akcidkat hajthatja végre:

hat akarmennyi figurat.

3. Fejlesztés: kijatszik egy klan-, harcos-, vezetd-, hajo- vagy

szornyfejlesztés-lapot.

A felkapottsagra az is ratett egy nagy lapattal, hogy LANG
egy régebbi jatékdnak, a CHAOS IN THE OLD WORLDnek
Ujratematizaldsa és atdolgozasa a BLOOD RAGE. A szaba-
lyok egyszer(isitésével, kozérthet6bb tematika valaszta-
saval (WARHAMMER helyett vikingek), és némi csalad-
baratositdssal (a tablan mar nem egy kifeszitett véres
ember bére van) sziletett meg a vilag taldn legjobban
amerinek alcazott euro jatéka.

A Valhallaba... és vissza...

A jaték lényege a kovetkez8: adott egy mitoldgiai sziget,
aminek kdzepén Yggdrasil, a german és a skandinav mi-
toldgia vilagat osszekotdé hatalmas fa all. A térkép 6sz-
szesen 9 terlletre van felosztva. A kiizdelem javarészt e
terlletek birtoklasaért és kifosztasaért zajlik.

Minden jatékos egy vikingklant képvisel - Medve,
Farkas, Holld stb. -, az egyedi, gyonyorien kidolgozott
figurdktdl eltekintve minden klan pontosan ugyanazt
tudja. Az 6sszes klan a jaték elején rendelkezik egy ve-
zetGvel, par hajoval, és egy maréknyi harcossal.

«ses




Blood Rage

4. Kildetés: kijatszik egy kiildetéslapot.

5. Fosztogatds: megprobalja az egyik régiot kifosztani, ezt a tobbi jatékos megprobdlhatja megakada-
lyozni. Ez az akcid az egyetlen, ami csatadt kezdeményez a jatékban. A sikeres fosztogatds jutalma
gyG6zelmi pont vagy az egyik klantulajdonsagunk novelése.

A csatdk utdn a halott egységeink kiérdemelten a Valhallaba keriilnek, majd
minden kor végén a Ragnarokot kdvetben visszatérnek kldnjukhoz, hogy ujra
csataba vonulhassanak. A Ragnardk gyakorlatilag az istenek haragja, ilyen-
kor az egyik régid a tablan megsemmisil az 6sszes ott tartézkodoé egységgel
egyUtt, ami elég tetemes gy6zelmi pontot jelent a megdicséilt harcosokat
iranyito jatékosnak.

Az alapszabalyok nem bonyolultak, ami
igazan megkeveri a dolgot és a jaték sa-
va-borsat adja, az a kor eleji kartyad-

raftolds mint a 7 csobAban. A jaték 3

korra van felosztva, minden kor elején

kapunk 8 kartyat. Ezek - nem megle-

péen - az id6 el6rehaladtdval egyre

er6sebbek. Mindenki valaszt 1 lapot,
majd a maradékot tovabbadja a szom- &
szédjanak addig, amig mindenki nem
valasztott 6 lapot, a tobbit eldobjuk. A

klanunk arculatat és képességeit ezekkel a lapokkal fogjuk kialakitani. A csa-
tdban haszndlatos harci lapok mellett az egységeink fejlesztését add lapok
és kildetések talalhatéak.

A fejlesztéslapok az egyes egységeinkhez vagy a klanunk egészéhez kapcso-
l6dnak, és azoknak adnak uj képességeket, pl:

»  aharcosaink egy helyett két er6t érnek,

»  ha avezetdnk sikeresen fosztogat, plusz jutalmat kapunk,

» 4 gy6zelmi pontot kapunk, ha egy hajonk megsemmisiil,

»  dupla gy6zelmi pont a Ragnarok alatt elpusztult egységeinkért,

»  szornyetegek is harcolhatnak a soraink kozt: a troll, aki mindenkit el-
pusztit abban a régidban, ahova beteszi a 1abat vagy a fagyorids, aki dupla
bonuszt ad, amikor fosztogatunk.

A harc viszonylagosan egyszer(i: amikor egy jatékos ugy dont, hogy megproé-
balja kifosztani az egyik régiot, a szomszédos teriletekrdl a tobbi jatékos
atmozgathat egységeket. Miutdn mindenki végzett, 6sszeszamoljuk a figurak
harci erejét és a kijatszott lapok értékét. Ha a fosztogatast kezdeményez4 ja-
tékos nyer, akkor megkapja az adott teriilethez tartozé jutalmat - egy régiét
egy korben csak egyszer lehet kifosztani. Ha nem & nyer, akkor a terilet nem
keril kifosztasra. A vesztes fél - esetleg felek - 6sszes figuraja a Valhalldba
kerdil.

Ahhoz képest, hogy egy teriiletfoglalés harci
jaték, sok stratégia, amihez 6sszevalogathat-
juk a lapjainkat, nem a csatdk megnyeréséré|
sz6l. Rengeteg gy6zelmi pontot tudunk sze-
rezni — persze, ha a megfelel6 lapohoz jutunk
hozza - példdul azzal, hogy a figuraink vissza-
kertilnek a jatékba a Valhallabdl. Ehhez ugye
soknak meg is kell halnia, de sok pontot sze-
RAGE ' A rezhetlink akkor is, ha a figuraink Ragnarok
"\ -1”” ’l alatt pusztulnak el. A kiildetésekkel is ren-
e o ) & . : geteg pontot tudunk bezsebelni, ezek nagy
\ : - - n része adott terlleteken |év6 tobbséget tlizi
: = ki célnak, amihez a harc fontos, de nem fel-
tétlenil sziikséges. Végs6 soron a lényeg az,
2 hogy mennyire sikeriil végrehajtanunk azo-
ST kat az akcidkat, amelyekért a valasztott lap-
jaink sok pontot adnak.



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem06-2013-szeptember/

; Blood Rage

A BLOOD RAGE a megjelenése és a témdja ellenére sokkal jobban kiszamithatd, mint azt varnank. Siman lehet
ugy csatazni, hogy biztosak lehetlink a gy6zelemben, valamint azt is tudjuk, hogy melyik jatékos miért kap sok
gy6zelmi pontot. Mivel a korok elején draftolt lapok attekintheté mennyiségliek, és pont annyi van, amennyi
kell, meglepetés maximum abban lehet, hogy melyik ellenfellink vitte el, és hogy ki tudja-e hozni a lapot vagy
sem. Gyakorlott jatékosok mar figyelnek arra is, hogy bizonyos lapokat nem szabad atadni annak az ellenfél-

e sz

Erdekessége még a jatéknak, hogy a kdrénként meg-
szerzett pontok kozt oriasi kilonbségek vannak: mig
az elsé két forduldban 20-30 pont jon 6ssze, addig az
utolséban sokszor 100 pont felett.

fAngian Srimi

Mindent dsszevetve a BLOOD RAGE egy egyszer(, por-
gbs, de szamtalan kombdzasra alkalmat ado, jol elta-
lalt terilletfoglalés jaték. Azoknak is batran merem
ajanlani, akik alapvetéen nem rajonganak az ilyen jel-
leg(i jatékokért.

Vili

Blood Rage

Eric Lang

2015
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Részlet az Allhatatos Emlékezet csillaghajé napléjabol:
Csillagid6 45836

Ha! Sikerult racsatlakoznunk a Kdnnyed Tigris oldalfalara, €s most kikapcsolt hajtom(vel szaguldunk a Langolo
Lo csillagkod felé. Mar most megérte ez a hajo, csillagaszati 6sszegeket fogunk az lizemanyagon spdrolni. Az Uj
Damascuson felvett diplomatak még nem jottek rd, hogy nem a Kemplar Il felé haladunk; szerencsére a hata-
ridékrél nem volt szé a szerz6désben - ha nagyon unatkoznak, majd segitenek az aszteroida kibanyaszasaban.

Csillagid6 45840

Na, csak ez hidnyzott. A Tigrist leszedte
egy kaldz, miutdn csont Uresre szivta a
nebula az energiatartalékat, és impul-
zusmeghajtoval prébalt kijutni a csillag-
kodbdl. A multkori seftelés a csempészek
odujaban igaz, hogy vérdijat jelentett a fe-
junkre, de eddig nem sok hatulttéje volt,
viszont most a kaléz csak baratsagosan
integetett, miel6tt elhuzott volna. A baj
csak az, hogy nem taldltuk el a csaklyaval,
és most itt maradtunk egy elkeseritéen
rossz motorral - kellett a hely az arunak -,
az aszteroida mez8d reménytelenil mesz-
sze, kozel s tavol senki, akire racsatlakoz-
hatnank. Hosszu ut lesz.

Csillagid6 45920

Soha életemben nem unatkoztam még ennyire. Soha. Amint elériink egy civilizalt bolygdra, azonnal lecse-
réljik ezt a motort. A j6 hir az, hogy allitdlag el6ttiink még soha senki nem jart ezen a kérnyéken. “Az (r a
legvégss hatar” - a legénységgel Ugy dontottiink, hogy irdny az ismeretlen. A diplomatdknak azt mondtuk,
hogy par nap, és megérkeziink, de azt hiszem, kezdenek sejteni valamit. A navigdtorral megbeszéltem, hogy
nem vacakolunk tovabb, és atugrunk a szomszéd rendszerbe - lesz, ami lesz.

Csillagid6 45921

Bip...bip...bip... Az Allhatatos Emlékezet segélykéré adasat halljak, hajéonk a galaxis peremén végrehajtott
ugras utan egy roncsfelh6be érkezett, a létfenntartd rendszerek lealltak, a hajé moz-
gasképtelen, ha barki veszi, kérem, segitsen...bip...bip...bip.

A végtelenbe és tovabb

2014 egyik legjobban sikertlt KS projektje volt a XIA. Minden benne volt, amire a
KS kézonsége ra szokott harapni: epikus Grkaland el6re festett figurakkal és fémpé- 4

nzzel, a siker kvazi garantalt volt. 3300 ember hozott 6ssze 350 000 dollart a kitd-
zO6tt 100 000 helyett. A jaték olyan j6 kritikdkat kapott megjelenés utan, hogy az a

-
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XIA: Legends of a Drift

néhany darab, ami eladdsorba kertilt, szinte aranyarban — 50-60 000 forintért — volt beszerezhet6 az eBayen.
A jaték immaron egy kiegészit6vel felturbozott Uj kampanya pedig még az el6z6t is tulszarnyalta: kozel 460
000 dollart kalapoztak 6ssze a tervezett 40 000-et jocskan tullépve.

A XIA egy (irkalandjaték, ami szabad kezet ad a jatékosoknak. Mindenki azt csinalhatja, amihez csak kedve
van: ha akarsz, bolygdk kozt kereskedhetsz, vagy a csillagkoddk kozt kaldzokra vaddszhatsz, esetleg kaldzként
fosztogathatod a kereskedéket, vagy egy banyaszhajé kapitanyaként kutathatsz nyersanyagok utan, kalan-
dorként kiildetéseket oldhatsz meg, esetleg vérbeli felfedez6ként a vilag(ir feltaratlan terileteit kutathatod.

Ebben elsGsorban hliséges tarsad, a hajod lesz segitségedre, amit kényedre-kedvedre alakithatsz at gy, hogy
a legjobban passzoljon a lehet6ségeidhez - mert azt az elején le kell szogezni, hogy persze csindlhatsz, amit
akarsz, de azért lesznek ellendllhatatlan helyzetek, amelyek olyan bevétellel és/vagy olyan nagy hirnévvel
kecsegtetnek, hogy nehéz lesz nem elcsabulni.

A vilagmindenség

A jatékteret hatoldalu mez6kbdl all6, ugyancsak hatoldalu szektorok épitik fel. Ezekb6l 6sszesen 20 darab van
a dobozban, de a jaték elején csupdn 3-4 darabot teszlink fel a jatékosok szamatél fliggden. A szektorokon
csillagkodok, aszteroida mez6k, bolygdk, tormelékfelh6k és térkapuk taldlhatdak. Lehet a térkapukon at utaz-
ni nagy tavolsagokra, a bolygdkon kereskedni, a tobbi teriileten meg altaldban nyersanyagokat banyaszni - de
ide még belépni is veszélyes. A szektorok véletlenszerlien keriilnek fel a palydra, amikor egy jatékos vakon
atlépi vagy mozgas nélkil letapogatja az ismert vildgegyetem hatarat, azaz a palya szélét - ez a mechanika
biztositja, hogy minden alkalommal mds és mas vilagegyetemet kapunk.

. A jo, a kaloz és a semleges

. Haromféle bolygd van a jatékban. A “j6” bolygokra csak a tisztességes kereskeddk, a banya-
szok, a kalandorok |éphetnek be - azaz mindenki, kivéve a kal6zokat. A kalézbolygdra
barki beléphet, de aki belép, az kal6z lesz. A semleges bolygdkra pedig barki leszall-
hat. Kaldzok lesziink akkor is, ha megtdmadunk egy masik jatékost vagy a semleges
kereskedét.

A kaldzok fején pedig vérdij van, ami minden egyes “rossz” cselekedet esetén né egy
kicsit. Ha pedig valaki egy kaldzt tdmad meg, az nem valik kalézza, de ha lelovi, akkor
megkapja a vérdijat. Hogy akkor miért érdemes kal6zza valni? Mert a csempészek
F). bolygdjan nagyon-nagyon j6 feltételekkel lehet kereskedni, és a tébbiek hajéjanak
atomokra robbantdsaban is van valami pajzan 6rom - és persze hirnevet is kapunk,
amivel meg nyerni lehet ugye.

Minden bolygdt egy pajzs véd, amin meg lehet prébalni atmenni erével, de az igen kocka-
zatos, nagy eséllyel robban fel a hajénk, mikozben megprébaljuk. Sokkal egyszer(ibb az ajton

bemenni - feltéve, ha beengednek -, de ha mar egyszer bent vagyunk, akkor menedékre is leltiink;
egy “j6” bolygd pajzsan egy kaldz se atléni, se bemenni nem tud.

Hajok
A jaték 15 el6re kifestett hajdmodellel, a hozzajuk tartozod jatékostablaval és kartyakkal érkezik. A hajok 3

kiilonb6z6 osztalyba vannak sorolva méretiik szerint; a jatékot mindenki egy kis hajoval kezdi. Alapvetéen 4
jellemzéje van a hajéknak:

» Energia: A mozgashoz, tlizeléshez és néhdny képesség hasznalatdhoz energidra van szikség.
Energiakészletiinket minden bolygdn ingyen maximumra télthetjik, de ha felel6tlenek vagy szeren-
csétlenek vagyunk, és a kietlen semmi kozepén elfogy az energiank, akkor csak vanszorogni tudunk

-
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- ilyenkor jatékostarsunk megszanhat minket, és némi hirnévért cserébe elvontathat minket egy
kikotébe.

» Impulzus meghajté: A régi, jol bevalt eszkozt - csak semmi térugrds - koronként egyszer hasznalhat-
juk, akkor is, ha mar nincs energiank, hogy két-harom mezényit haladjunk elére.

» Hajétest: Minden hajénak egyedi formaja és mérete van. A megvasarolt hajorészeket — tetrisz-szer(
puzzle-lapocskak - erre a tertletre kell elhelyezniink. Ez egy kis jaték a jatékban, nagyon otletesen
van kitalalva. Motorok, lézerek, torpeddk és pajzsok koziil tudunk vdlasztani, mindegyik 3 méretben
all rendelkezésre - természetesen egyre novekv6 hatékonysaggal. Van olyan hajé, amibe nagy mo-
tor nem fér, de két kicsi igen, vagy ha beépitiink egy éridstorpedodt, akkor mar pajzsot nem tudunk
felszerelni.

» Kllonleges képesség: Minden hajé rendelkezik egy kiilonleges képességgel: van olyan, amelyik ész-
revétlentl 4t tud menni a planetaris pajzsokon, némelyik piécaként ratapad egy masik (irhajéra, vagy
egy félelmetes elektromdgneses agyuval tud sebészi pontossaggal szétléni szinte barmit. Ami még
izgalmasabba teszi a dolgot, az az, hogy amikor nagyobb hajétestet vasdarolsz, akkor az Uj képessége
mellé megtartja a régit is — ezaltal egészen elképeszt6 kombindcidkat lehet kihozni.

Cimek

Minden jatékos el6tt nyitva all a lehetGség, hogy olyan hangzatos cimeket nyerjenek el, mint a “Szaguldas
Orz6je”, a “Gyljtogets”, a “Nagylelk(i” vagy a “Fosztogatd”. Egy ilyen lap elnyeréséhez altalaban komplex
vagy legalabb rettent6en veszélyes dolgokat kell végrehajtani. Ezek a hirnév pontokon tul a jaték végéig apré

bonuszokat adnak: +1 minden lI6véshez, hatékonyabb banyaszat, jobb impulzus meghajté stb.

Robotpilota

Van harom hajé, amit nem a jatékosok irdnyitanak. Ezek el6re meghatarozott koriilmények megvaldsulasakor
kertilnek jatékba. Egy kereskedd, aki egyik bolygdrdl a masikra halad, és kozben egyre tobb és tobb pénzt
halmoz fel magdnak, csak id6 kérdése, hogy igencsak zsiros falatta valjon egy kaléz szdmara. Van egy rend-
fenntarté hajé, ami a kalézokra vadaszik, és egy kaldzhajo, ami meg a tisztességes jatékosokra.

Hirnév
A jaték addig tart, amig valaki el nem éri a koz0s megegyezéssel meghatdrozott hirnév pontot, ezzel a jaték
hosszat kedviinkre tudjuk szabni.

Ilyen pontot szerezhetlink, ha

»

»

»

»

»

»

»

»

eladjuk az 6sszes arut a raktertinkbdl,
nagyobb hajét vesziink,

leléviink egy mdsik hajét - minél nagyobbat, anndl tobb pont jar,

teljesitiink egy kildetést,
elnyeriink egy cimet,
pénzen vesziink hirnevet,

megmentlink egy energidjat vesztett jatékost, vagy

20-at dobunk a kockaval (!!!).
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8-as fokozattal elore!

Két dolog van, amit feltétlentl tudni kell a jatékrol.

Meg fogsz halni. Nem egyszer, nem kétszer. Tobb tucat mddja van a jatékban annak, hogy a hajéd felrob-
banjon, atomjaira hulljon, kigyulladjon, vagy nyomtalanul elt(injon - a legtébb esetben elég EGY rossz
dobads, és meghaltal. Szinte az is elkeriilhetetlen, hogy a jatékosok egymast kezdjék el 16voldozni. Nincs
ebben semmi kiilonds, mert annak ellenére, hogy civilizaltak vagyunk, ha valaki kap egy felfegyverzett (r-
hajot, az el6bb-utébb I16ni fog, nem kell rajta meglepddni. A jatékos kiesését elég videodjatékosan kezeli le a
rendszer: egészen egyszer(ien Ujra megjelensz a palyan, csak a raktérben |év6 drudat, esetleg egy korodet
veszited el.

Ami még érdekes mechanika, az a szinte teljesen kimaxolt ameris kockadobas-véletlenszer(iség. Vegylk
példanak az Grhajé meghajtasat. Haromféle motor van, ugye; amikor mozogsz, a motor méretétdl fliggéen
dobsz egy kockaval: 6, 8, vagy 12 oldaltval - simdn benne van a pakliban, hogy egy nagy motorral két do-
bassal atrepililod a fél galaxist, de az is, hogy még a bolygd gravitaciés mezbjét se hagyod el, ha két 1-est
dobsz. Ugyanez a skdlazas igaz az 6sszes hajoalkatrészre: a 20-as kockat hasznalé Ultra rakéta nagyon jol
hangzik, de sokat kell vele I6ni, hogy kimutassa a foga fehérjét.

Mindent Osszevetve a XIA egy kellemes, kdnnyed, vérbeli ameri, amit komolyan venni nehéz, cserébe
viszont nagyon szorakoztatd. Nemrégen fejez6dott be a masodik KS, amiben az alapjaték mellé egy uj kie-
gészit6t is lehetett venni. Ebben 3 Uj hajd, szektorok, kereskedelmi dllomas, Uj hajoalkatrészek és egy jeges
aszteroida kapott helyet. Eurdsok és a kockadobds véletlenszer(iségét6l falra maszé jatékosok messzire
keriljék el, de akik szeretik a tematikus jatékokat,

azoknak kotelez6 darab.

Vili
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Ha mar ez a szam a KICKSTARTER jegyében jelenik meg, akkor mondhatni, ez az a cikk, aminek kételez6en
szerepelnie kell a magazin hasabjain, mind a szerkesztGség, és remélhetéleg mind az olvasék6zonség

nagy oromére.

Orém. Ez az a sz6, ami minden olyan jatékrdl irt bemutaténk-
ban szerepel, amely egy nemzetkozi sikert aratott, elismert,
majd magyar nyelven is kiadott jatékrol szél. Szerencsére egyre
gyakrabban, egyre nagyobb vdlasztékban kerilnek forgalomba
hires, akar a vilagpiacon is még csak frissen megjelent jatékok
magyarul. Nem ok nélkil szoktuk mindig kiemelni, hogy meny-
nyire orilink egy-egy Uj, néha kifejezetten bator magyaritas-
nak. Ugyanis talan ez serkenti legjobban a hazai tarsasjaték-éle-
tet, ez ad neki |6ketet, hiszen sokakat az idegen nyelv mar csak
a jaték dobozanak oldaldn, akar még egy egyébként nyelvfig-
getlen jaték esetén is, elriaszt. Egy magyarul megjelend jaték
idehaza sokkal kdnnyebben terjedhet el, nagyobb eséllyel ke-
rulhet a csalddok bevasarlékosaraba Karacsonykor, ezzel élén- |
kitve, terjesztve ezt a szamunkra oly kedves hobbit, szérakozasi |
format, szenvedélyt.

De ugye ez az import oldala a tarsasoknak, amikor egy kilfoldi
jaték terjed el nalunk, idehaza. Es mi van az exporttal, amikor
egy magyar fejlesztés( jaték keril ki a nagyvilagba?

Sajnos Magyarorszagon még nem létezik egy olyan nemzetkozi
piacra dolgozo kiadd, mint példaul a nem is olyan messze m-
kodd, vilaghirld CzecH GAMES EDITION. Ez persze nem jelenti azt,
hogy idehaza nincsenek jo tarsasjaték otletek, vagy nincsenek
hozzajuk csapatok, akik a megvaldsitast is véghez tudndk vinni.
S6t, bizton allithatom, hogy egyre tobben és tobben vannak.
Az ilyen bator, idejiket, munkajukat, pénziiket nem sajnalé csa-
patoknak remek lehet6ség az elinduldshoz a KICKSTARTER, amit
szerencsére mar hazankban is egyre tobben ismernek fel és ak- |
naznak ki. Talan nalunk ez lesz az export médjanak megvaldsu-
lasa. Es ki tudja, lehet, hogy lesznek olyan magyar csapatok, akik
par sikeres kampany utan, egy jo arculatot felépitve, kell6en
nagy rajongotabort toborozva maguk koré, idével annyira hire-
sek és elismertek lesznek, hogy megsziilethet egy vilaghir(, sok
sikerjatékot forgalmazd, nemzetkoézi piacra dolgozé “Hungarian
Games Edition”. Nekem valahol ez egy kis dlmom - ahogy remé-
lem sok mas olvasénak is -, hiszen mind tudjuk, milyen jo érzés
egy kicsit bliszkének lenni honfitarsaink sikerére.

Igy, gondolom, mar érthetd, miért tituldltam az els6 mondatomban ezt a cikket “kdtelez6nek”, persze tisz-
tan boldog kotelességként értve azt. Mert ugye nem mehetiink el amellett sz6 nélkil, hogy idén kb. majus
kornyékén szinte egyidejlileg négy sikeres, magyar Kickstarter kampany is futott. Mondanom sem kell,
hogy ez mekkora sz6, hiszen par évvel ezel6tt még majdhogynem teljességgel hihetetlennek tiing allitas
lett volna ez. Vettiik hat a batorsagot, és megkerestik mind a négy csapatot, hogy felkérjik 6ket egy rovid
élménybeszamoldra, ahol elmesélhetik tapasztalataikat, megoszthatjak vellink és az olvasdkkal azokat az
élményeket, amikkel 6k a kampanyaik soran gazdagodtak. Szerencsénkre és legnagyobb 6romiinkre min-

denki szivesen vallalta a felkérést.

Kovetkezzenek hat a csapatok beszamoloi!



Kidkstartar AlmenybeszEmelok
Anachrony = Games

Az Uj jatékunk, az ANACHRONY kampanya majus 10-t6l junius 7-ig tartott.
Induldskor miabban a kiilonleges helyzetben voltunk, hogy mar volt egy si-
keres kampany a hatunk mogott: a TRICKERIONnak koszonhet6en markank,
a MINDCLASH GAMES mar valamelyest ismert volt a KICKSTARTERt rendsze-
resen latogatd jatékosok korében, és a kordbbi tdmogatdink kozll sokan
mar kifejezetten vartak az ANACHRONYt. Ennek ellenére kissé félve nyom-
tuk meg a ,launch” gombot, mivel érezhetd volt, hogy egy nagyon ,s(ird”
idészakban indul a jatékunk: a sok jobbnal jobb magyar projekt mellett
éppen finisben volt a DARK SOULS is a maga tobbmillié fontos tdmogatott-
sagaval, a szamunkra leginkdbb aggaszté OUTLIVE-r6l nem is beszélve (az
ANACHRONYhoz hasonléan posztapokaliptikus témaju francia jaték, alig
par nappal el6ttiink indult). Emellett, mivel a TRICKERIONNnal nagyrészt elé-
gedettek voltak a korabbi tdmogatdink, az 6 elvarasaik is magasabbak voltak — és persze a sajatjaink is! Nem
tudtuk, hogy mire szamithatunk, de Ugy éreztiik, hogy j6 munkat végeztiink az ANACHRONYval, és legbeliil
természetesen abban biztunk, hogy sikerilhet tulszarnyalni a TRICKERIONt.

Szerencsére az els6 napok remekiil alakultak, barez a
KICKSTARTER kampanyoknal altalaban igy van — mindig
az els6 és az utolso par nap az igazan erds. Hatalmas
orom és élmény volt, hogy alig tobb mint 4 6ra alatt
elértik a 40 000-es célunkat, és a masodik nap vé-
gére mar 100 000 felett jartunk. Amikor viszont az
els6é napok lelkesedése lecsengett, és beallt a kampa-
nyok kozepére jellemzé ,alapjarat”, rajottiink, hogy a
KICKSTARTEReN bizony sok minden alaposan megval-
tozott a TRICKERION 6ta eltelt egy évben.

Az els6 dolog, amit belattunk, az az volt, hogy a 28
napos kampdny mostansag mar alighanem tul hosz-
szU. Az embereken, legyen az tdmogatd vagy csak
szimpla érdekl6d6, az latszott, hogy joval kevésbé ,in-
volvaltak” a kampdnyban, mint korabban. Kevesebb
(és kevésbé konstruktiv) volt a komment és lzenet,
és sokakat a jatékmenet helyett inkabb csak az érde-
kelt, hogy mennyi komponens keril a jatékba. Talan
mindez csak a rengeteg, egyszerre futé izgalmas pro-
jekt miatt volt, de mindenesetre mi azt lattuk, hogy
sokkal nehezebb 28 napig fenntartani a lendiiletet és
a ,porgést”, mint korabban.

Mivel nagyon fontosnak tartjuk, hogy a kampanyaink
emlékezetesek maradjanak a tdmogatdink szamdra,
ezért utkdzben mindent megtettiink, hogy felporges-
stk a kozosséget. Az aktivitas hidnya miatt viszonylag
hamar el kellett engedniink az eredeti , kampany-for-
gatokonyv” nagy részét — a végil megvaldsult dolgok
tobbségét (még egy-két stretch goalt is!) utkézben,
a visszajelzésekre reagalva taldltuk ki. Szerencsére
ennek egy id6 utdn meg is lett az eredménye: ugyan
volt néhdny elvetélt otlet az elején, de példaul azok
a versenyek, amelyekben lehet&séget adtunk a ta-
mogatdknak 1-1 kartya vagy lapka megtervezésére
a jatékhoz, nagyon népszertinek bizonyultak. Végil a
negyedik hétre Ujra szépen felporgott a kampany, és
az utolsé néhdany draban sikeriilt tAmogatdszamban is
tulszarnyalni a TRICKERION.

Visszatekintve, annak ellenére, hogy szép szammal
akadnak dolgok, amiket mashogy csinalnank, ha udjra-
- kezdhetnénk, 6sszességében nagyon elégedettek va-

gyunk az eredménnyel. A munka jé része persze még
hatravan, de egy sikeres kampany mindig rengeteg
erdt ad a folytatashoz.



https://www.kickstarter.com/projects/438141406/anachrony/description

Kidkstartar AlmenybeszEmelok
Ave Roma = ArgRmass

El6re leszogezem, hogy nincs még sok tapasztalatunk. Annak ellenére mondom
ezt, hogy tulvagyunk egy igen kimerit6 és hosszura nyult, am de sikeres kampa-
nyon. Az egész évekkel ezelStt kezd6dott, amikor 6sszehozta a sors a jatékot, a
szerzGjét és a kiaddt. Mar akkor tudtuk, hogy ebbdl megjelenés lesz, csak azt
nem, mikor és milyen formaban. Aztan eljott a tavalyi év, amikor el6szor mutat-
tuk meg magunkat (a kiadét) a vildagnak, Essenben. Elhataroztuk, hogy elvissziik
az AVE ROMA-t és megkdstoltatjuk a latogatokkal, véleményiiket és tapasztala-
taikat kikérjiik. A bemutaté jol sikerlilt, rengeteg pozitiv visszajelzés érkezett, és
ahogy az ilyenkor lenni szokott, jottek a jobbnal jobb jotandcsok. Essen utan
értékelttink, és akkor lefektettiik, hogy a jaték biztos meg fog jelenni 2016-ban.
Tesztek, grafikai finomitasok, szabalyigazitasok korszaka jott, és egyre égetGbb
volt, hogy eldontsiik, miként kezdjiink a kiadasba. Ev elején véglil elhataroztuk,
belevagunk egy KICKSTARTERes kampanyba. Mindezt ugy dontottiik el, hogy azel6tt egyikiink sem foglalkozott a finan-
szirozas ezen formajaval, sem mint kampanyold, sem mint tdmogato. Jott az adatgydijtés korszaka, mindenhonnan
infokhoz prébaltunk hozzajutni, irott és elmondott adatokbdl dolgoztunk, elemeztiink kampanyokat, statisztikakat
bujtunk, kommenteket nézegettiink, videdkat elemeztiink. Aztan aprilisban elindultunk, készénhet6en egy igen nagy-
szamu és tapasztalt segit6gardanak, akik mind rutinos tamogatok a KS-en. Onkéntesként mellénk alltak, hogy segitsék
a kampanyt és a munkankat. Igy utélag azt szoktuk mondani, halalugras volt, védéhalo nélkal.

Mi kell az indulashoz?

El6szor is egy kilfoldi cég és hozza tartozd infrastruktura. Székhely, bankszamla, kbnyvel§, miegymas. Aztan nem
art egy angolul jél tudg, szinte mindenhez érté személy, aki kommunikal és intézi az tigyeket. JOI jon egy grafikus
is, aki a megadlmodott kampanyunkat képi formaba onti, elkésziti bemutatdvidednkat. Rengeteg szoveget kell irni,
amiket a kampanyban hasznalunk, ezzel informalva leend6 tdmogatdinkat. Nem art, ha van gyartdnk és szallitonk
is, akit6l kériink ajanlatot, ezek nélkil nehéz meghatarozni, mennyivel is tdmogasson a tdmogatd. Viszont amire a
legnagyobb sziikség van, az az id6, na abbdl kell a legtdbb, Ggy napi 57 6ra, plusz az alvds 2-3 éraja. Ha mindezzel
megvagyunk, mar indulhat is a kampany.

Az elsé akadalyok

Egy KS kampany id6szakdban annak mdveldi félévnyi
munkat végeznek el. Ezt nem mi mondjuk, hanem ez igy
van. Széval nagy tervekkel, célokkal és maxi dnbizalom-
mal elindul a kampany, amikor jonnek az elsé pofonok.
Miért igy néz ki? Miért ekkora? Miért ennyi, meg annyi?
Miért van szdllitasi dij? Miért nem zold vagy piros? Hol
a muianyag figura? Mekkora a komponens? Mekkora a
. doboz és miért nez igy ki? Kik ezek a KS-en? Ki a szerzg?
Es kilonben is...

-, Ezek csak a legsirlibben elhangzott kérdések, természe-
\ \ ‘3‘}.--. tesen sorolhatnank a végtelenségig, mikre kérdeztek ra
leendd tdmogatdink. Igyekeztiink higgadtan és minden
' % igényt k|eleg|toen valaszolni minden kérdésre, még ak-
: = L T mﬁ kor is, ha az mar tobbszor elhangzott. Ja, volt GYIK is, de
azt nem oIvasta senki. Néha olyan érzésiink volt, hogy a tobbi szoveget sem olvasta senki, ezért szdmtalan alka-
lommal kellett atirnunk, atfogalmaznunk a kampany szévegeit, f6leg a szallitas részét. Aztan jott, amit6l mindenki
retteg, a Negativ Man. Az 6 szerepe igen egyértelmd, semminem jé a kampdnyban, draga a jaték, magasak a célok,
és kiilonben is, allitsuk le az egészet. EI6sz6r még nem vettiik komolyan, de amikor egyre tébb hive lett, akkor mar
remegett a szank sarka. Gyors kupaktanacs, kielemeztiik a helyzetet és segitink erételjes bdlogatdsanak és f6 kri-
tikusunk untalan tdmadasainak kdszonhetéen a kampany harmadik hetében leallitottuk a gépezetet.

Egy évnyi munka két hétbe sdiritve

Minden, ami eddig kérdés volt, mostanra problémava nétte ki magat, ezért a ledllas teljesen indokolt volt, ezt utd-
lag mar biztosan tudjuk. A problémak sora végtelen szamuva nétt. Két hét alatt kellett az egész kampanyt dtdolgoz-
nunk, és a jaték grafikdjat is ujra kellett gondolni. Egy hihetetlen gépezet indult be, elkésziilt az Uj doboz, ami szuper
lett. Aztan jott az Uj tabla és a kartyak. A teljes célrendszert at kellett dolgozni, még a gyartast is Ujra kellett tervezni.
A kampany oldalat is atdolgoztuk és két hét utan, 12 érai 6sszalvassal a hatunk mogott djraindultunk. Volt is nagy
tolongas, az el6z6 kampany tdmogatdi igen gyorsan visszataldltak, és ennek kdszonhet6en 36 6ra alatt elértiik a mi-
nimum célt. Aztan az el6z6 kampany Negativ Manje is visszatért és felvette pozitiv kdpenyét. Méltatta munkankat
és azt, mennyivel jobb lett minden. Ennek hatasara megszaporodtak tdmogatdink, és egy szép ivet leirva értiik el
végs6 eredményiinket, amiért halasak vagyunk segitSinknek, tAmogatdinknak és Negativ-Pozitiv Mannek is.
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Konkluzio
(Hangsulyozzuk, hogy amit most leirunk, azok a mi észrevételeink, visszatekintve ezt gondoljuk.)

Els6 kampanyos kis kiadoként nem sok esélye van egy jatéknak, mindezt sulyosbitja, ha a jaték szerzgje is ismeret-
len a KS vilagdban. Nagyon fontos az el6zetes marketing froccs, amit minden férumon meg kell ejteni. Mi ezt meg-
tettik, mégis tobbszor hianyoltak. Sokszor az volt az érzésiink, nem is a jatékot tamogatjak, hanem a kampanyt.
Miutan az egész jatékot atdizdjnoltuk tamogatdink unszolasara, ugyanazok, akik ezt akartak, a régi grafikat sirtak
vissza. Na, nem azért mert ez nem lett jo, s6t hatarozottan jobbnak talaltak, de a réginek a hangulata hidanyzott,
meg amugy is mar ugy megszoktak. Hidba elemezgettiink, statisztikaztunk, a kampany az adott pillanatban kell,
hogy mukodjon. Ami nalunk miékodik ma, az masnal nem fog semmikor. Az ANACHRONY csapat fogalmazta meg
jol, amikor azt mondtak ,ha holnap indult volna a kampanyunk, lehet, 6ssze se jott volna”. Igen, ez valdban igy
van, a sikerhez kevés egy jo jaték, sok szerencse is kell hozza. Adott pillanatban milyen a koz véleménye, hangulata
és kedve, van-e néhany olyan tamogato, aki magdénak érzi jatékunkat és mindent elkovet, hogy tartsa a lelket a
tobbiekben. Nekiink szerencsénk volt, mivel sikerilt fenntartanunk az érdekl6dést, segit6ink a végsdkig fogtak
kezeinket és birtuk erével.

Utdszo

Minden kampany mas. Most mar azt is tudjuk, ha még egyszer nekikezdiink egy masik jaték kampdanyanak, mindaz
a sok tapasztalat, amit az AVE ROMA kampanya alatt szereztlink, csak segitséget jelent, még nem garantalja a sikert.
A felmerild problémakat ott és akkor kell megoldani, minden esetben masképp.

Days of Ire: Budapest 1956 = Cloug

A kampany elejétél kezdve tisztaban voltunk vele, hogy mind témajaban, mind F _
mechanikajaban kifejezetten rétegjatékot alkottunk: nemzetkdzi kozonségnek (A gl
magyar torténelmet mutatunk be, egy kooperativ-haborus hibriddel. Ezt igazabdl : '
elég sok tajékozodas el6zte meg, kiilfoldi jatéktervezé és jatékos ismerdseink visz-
szajelzései alapjan mérlegeltik, hogy van-e egyaltalan értelme.

Volt egy becsléslink az elején arrdl, hogy nagyjabdl hanyan fogjak tdmogatni a
kampanyt és mekkora 6sszeg jon Ossze. Erre azért volt sziikség, hogy a stretch
goalok szintjét jol I6hessiik be. A kezdeti becslés meglep6en pontos lett a vég-
eredményt nézve. Maguk a stretch goalok nem voltak tul latvanyosak — altaldban
valamely jatékkomponenst fejlesztettiik jobb mindséglire, vagy a szabdalykonyvet
bévitettik ki egy csomo torténelmi informacidval. Aggddtunk, hogy igy tul unal-
mas lesz a kampdanyunk, de a tdmogatdk a visszajelzéseik alapjan nem tartottdk
annak.

A jaték és a kampany grafikdjara nagyon odafigyel-
tink (doboz, kartyak, tabla, videdk, 3D abrak), és
ezekre szerencsére kaptunk is pozitiv visszajelzése-
ket, szoval mindenképpen megérte.

= Ami komolyabb nehézség volt a projekt alatt, az
. @ kommunikdcié. A csapatban szinte minden-
ki egy masik orszagban él (Magyarorszdg, Anglia,
Lengyelorszag, Malta, Finnorszag), igy levélben,
Skype-on és a Slack nevli alkalmazassal tartottuk a
kapcsolatot. Meg tudtunk oldani mindent igy is, de
azért személyesen sokkal gyorsabban lehet reagalni
egy-egy adott szituaciora.

Amit szivesen elkertilnénk legkozelebb (bar ez elke-
ralhetetlen), az indulds el6tti stressz. Kivilrél nem
latszik, de voltak belsé hataridGink, amikbe bele-
épitettliink késési lehet6ségeket — ezeket bizony ki is
hasznaltuk, és voltak nagyon sietés-nemalvds-pani-
kolds napok.
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https://www.kickstarter.com/projects/214167672/days-of-ire-budapest-1956/description
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Saltlands = AnEler Gamass

Alapvetd6en kevés driiltebb otlet jut eszembe, mint az, hogy “sracok, adjunk
ki tarsasjatékot a KICKSTARTERen!”, de nem tudtunk nemet mondani KRUPPA
GERGONek, mikor el6hozta, hogy mi torténne, ha komolyra forditanank az
eddig altala csak hobbi szinten folytatott jatékfejlesztést. Szamba vettiik az
egyébként némileg kiilonb6z6 motivacidinkat, és belevagtunk.

Kétféle emberrel taldlkoztunk eleinte: az egyik tipus szerint ez kockazatos és
komolytalan vallalkozas volt, a masik csoport maga is vallalkozd volt valami-
lyen formaban. Visszagondolva felmerl a kérdés, hogy vajon Ujra végigcsi-
nalnak-e, ha elére tudnank, mivel jar majd ez? Mar csak azért is igennel fe-
leliink, mert hamarosan elkezdjiik fejleszteni a kovetkez6 jatékunkat. Pedig
tudjuk, hogy mivel jar, és az sem lesz kevésbé kockazatos, mint a mostani!

Elképesztd kaland ez az egész vallalkozas, ami egyébként nem kevés meg-
takaritott pénziinkbe keriilt - de ez egy ilyen mtifaj, ha az embernek nincs
hozzaférése kilonféle palyazati vagy egyéb forrdsokhoz. Mégis merem
allitani, hogy a legértékesebb eréforrasunk nem a pénz, a tudas vagy a
tapasztalat. A csapat az, ami aranyat ér - a tény, hogy barmikor, barmiben
szamithatunk a tobbiekre, megbizunk egymasban és felelGsek vagyunk
azért, amit elvallalunk. Igazabdl ez volt az, ami a legtobbet tette hozza a si-
kertinkhoz. A tobbi dologba tobbé-kevésbé menet kdzben beletanultunk.

Természetesen rengeteg tapasztalatot szereztiink jatékfejlesztés és -tesz-
telés, marketing, Gzlet, grafikai tervezés stb. teriiletén. Mindvégig préobal-
* tunk hosszu tavon gondolkodni, hogy (remélhet6leg) nem a SALTLANDS
lesz az egyetlen jatékunk, és ennek megfeleld, fenntarthato fejlesztési és
kiadoi infrastrukturat épiteni.

Minden téren nagyon preciznek kell lenni. Szerencsére mérnoki tanul-
manyaink soran ezt megszoktuk, de kdzben lattuk, hogy ez egy er6sen
kompetitiv teriilet - altalaban véve, amikor ugy éreztiik, hogy a maximu-
mot préseltik ki magunkbdl, kideriilt, hogy valdjaban “kint a piacon” ez a
minimum. llyen volt példaul a szabalykonyv: hetekig faragtuk, éjszakakon
| at teszteltik (a hat 6ran at tartod szabalytesztekre gyanutlanul érkezd ba-
rataink legnagyobb 6romére), hogy kideriljon, hogy egy j6 szabalykonyv
nélkil a KICKSTARTERen senki nem lesz kivancsi a jatékunkra.

Nem tartjuk magunkat marketingzseninek, és a sziikségesnél talan egy
leheletnyit kevésbé szenvediink feltlinési viszketegséghben, am jolesett a
sok figyelem és biztatas, amit végul kaptunk a baratainktdl, hazai tarsasja-
ték-rajongoktol és lelkes KICKSTARTER-tamogatoktdl. Szerintem sok nehéz
pillanaton segitett minket at a tudat, hogy ezért megéri csinalni!

Kilonosen nehéz volt kampdany kozepén latni, hogy ekkor sokan lemondtdk a tdmogatasukat. Gondolkoztunk,
hogy vajon mit csindlunk rosszul, pedig “csak” arrdl volt szo, hogy annyi j6 kampany futott egyszerre a
KICKSTARTEReN, hogy a legtobb ember nem engedhette meg magdnak, hogy mindet egyszerre tamogassa. Ennek
ellenére, vagy talan éppen ezért a kampany finise szédiiletesre sikeriilt, rengetegen fedezték fel a jatékot és “estek be”
az utolsé napokban.

Most mar “csak” teljesiteni kell az igéretiinket, legyartatni és leszallitani a jatékokat. Ez nem kis feladat, és re-
méljik, hogy révidesen nem csupan a tamogatdinknal, hanem a boltok polcain is megtalalhatd lesz a SALTLANDS!

Csak par mondat erejéig venném vissza a szot a csapatoktdl. Ezuton is szeretném megkdszonni az egész szer-
keszt6ség nevében mindenkinek, hogy pozitivan alltatok a megkeresésiinkhoz, és ilyen készségesen osztotta-
tok meg tapasztalataitokat. A tovabbiakban is sok sikert kivdanunk mind a négy csapatnak. Csak sejtjik, hogy
mennyi munka lehet még hatra, hiszen a sikeres kampdany a megallasra biztos nem jogosit fel. Mi is izgatottan
varjuk, hogy a kész jatékok fizikai valéjukban is jelen legyenek, jatszhassunk a végeredményekkel. Tovabbi sok
sikeres kampanyt kivanunk nektek!

Remélem, s6t, szinte biztosra veszem, hogy még taldlkozunk.

o 1
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http://piatnikbp.hu/
http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.g3poland.com/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://cloudislandgames.com/
anachronyboardgame.com
https://www.saltlands-game.com

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
41. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését szeptember 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitdlis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrél.

F6szerkeszt6: Heged(is Csaba

Tordel6szerkesztok: SzGgyi Attila, Geri Adam és
Porvayné Torok Csilla

OlvasdszerkesztSk: Horvath Vilmos és Rigler Laszld

Korrektorok: Kiss Csaba, Latranyi Réka és Porvayné
Torok Csilla

Jelen szamunk cikkeit irtak: Horvath Vilmos (Vili), Kiss
Csaba (drkiss), Rigler Laszlé (F6nix), Szlcs Sandor (bo-
resit), Toth-Szeg6 Daniel (DannyT), Varga Attila (maat)
és Wenzel Réka (mandala).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlo (F6nix)

Programozo: SzGgyi Attila

HLK Gyorsnyomda

A képanyagot oOsszeallitottdk: Horvath Vilmos, Kiss
Csaba, Rigler Laszl6, Toth-Szegd Daniel és Wenzel Réka

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzbje hozzajarulasaval haszndlhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirdk tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhet8ség: jemmagazin@gmail.com.
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