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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

Szivbdl reméljik, hogy rongyosra olvastatok a maga-
zin el6z6 szamat, és azoknak, akik eddig nem tudtak
volna: igen, Ujsagunk nyomtatasban is megjelent, és
kaphatd egyes nagyobb févarosi és vidéki tarsasjaték
szakiizletekben!

Nem allitjuk, hogy a nagy eréfeszités, a papiralapu
szam elkészitése utan nem volt nehéz visszadllni a
kordbban megszokott rendszerbe, és Ujra egy szer-
keszt6ségi Ulésen megtargyalni a kovetkez6 magazi-
nok tartalmat, a tennivaldkat. De ahogy korabban is
mondtuk, mi hosszu tavra terveziink, ahhoz pedig,
hogy a 100. szdm apropdjan is ugyanilyen 6rommel
irhassunk, a hétkéznapok kemény munkajara van
szikség. Ennek a munkdnak a termése a mostani
szam is, amiben az aldbbi cikkeket talaljatok.

Bemutatjuk a THE PILLARS OF THE EARTH jatékot, és
visszatériink egy régi szokasunkhoz: Gjra talaltok ki-
nyomtathaté mellékletet a lapban, méghozza ehhez
a jatékhoz. A CARCASSONNE ugy tinik, hogy megun-
hatatlan, ezért itt a legujabb kiegészits, a VAR A PO-
ROND! ismertetése. A jol megszokott terepen most
vandorcirkusz és akrobatdk jelennek meg - mindenki
nagy csodalkozasara.

A DIE GARTEN VON VERSAILLES egy kartyaalapu kertépi-
t6s jaték, a CORTEX egy sokrétl és titkon az IQ-szintet
is felméré partijaték, a ZsuGazsAk pedig egy jopofa,
sorozatgy(jt6s kartyajaték ujszerli mechanizmussal.

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Vilag korili utunk udjabb dllomésat — még mindig
Eszak-Amerikdban — a LEWIS & CLARK jatékon keresz-
til mutatjuk be.

Két jaték is viszonylag bizarr torténettel rendelkezik
a mostani szamban, mar amennyire a repul6 kalézok
és a tengerész macskdk annak szamit. Ugyanis mig a
FELHOK TENGEREben kalézok vagyunk, de nem a vizen,
hanem a leveg6ben vaddszunk zsdkmanyra, addig a
FELINIAban — nem tévedés — macskakat alakitunk,
akik viszont profin hajéznak és kereskednek.

Régi tartozasunkat egyenlitjik ki, amikor a FANTASY
FLIGHT GAMES egyik ismert jatékardl, a DRAKONrOI
értekezink.
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Ha mar az el6z6 szdmunk egyik kiemelt jatéka a
SCYTHE volt, ugy illik, hogy megismertessink titeket a
kieggel is, j6jjon tehat az INVADERS FROM AFAR.

Jatékszerz6-interju nélkil nem lenne teljes a lap, igy
most is elbeszélgettiink valakivel, méghozza mult
havi szamunk cimlapjatékanak, a FOszerUTnak a szer-
z6jével, EMERSON MATSUUCHIval.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat és jatsszatok minél
tobbet!

Jo jatékot!

A JEM SzerkesztG6sége

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok

szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.
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Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az lgyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par
percet, de tarthatnak egy o6raig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem50-2017-majus/
http://jemmagazin.hu
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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SCYTHE: INVADERS

A TAVALYI EV UJIDONSAGAT, A MELTAN NEPSZERU ES SIKERES
SCYTHE ALAPJATEKOT AZ ELMULT HAVI SZAMUNKBAN MU-
TATTUK BE. MIVEL A JATEK MAR MOST EGY KIEGESZITOVEL
BOVULT, EZERT UGY GONDOLTUK, NEM ERDEMES SOKAT VAR-
NI AZ ISMERTETO MEGIRASAVAL.

AZ ALAPJATEK KB. 5. PERCEBEN MINDEN ALKALOMMAL FEL-
MERULT A KERDES - EDDIG -, HOGY HOL VAN A DELFIN ES A
VADMALAC? AZ EGYSZERI SCYTHE-TULAJIDONOS MEG SZEM-
LESUTVE HEBEGETT VALAMIT AZ ORRA ALATT, HOGY HAT AZ
NEM VOLT BENNE, MAJD A KIEGESZITOBEN LESZ CSAK, ES
SAJNOS AZOKKAL A NEPEKKEL MOST NEM LEHET JATSZANI,
ES PROBALTA TULELNI AZT A KINOS 5 PERCET, MIKOZBEN
MINDENKI MAS HALKAN TOLOGATTA A KIS FA ALKATRESZEIT,
Es UGY NEZETT RA, MINT AZ ANYUKA A GYEREKERE, MIKOR
KIDERULT, HOGY TEGNAPELOTT OTA VAN EGY SZETNYOMOTT
BANAN AZ ISKOLATASKAJABAN. DE ENNEK MOST VEGE.

IME, ITT VANNAK

A dobozban a két Gj nép jatékba hozatalahoz sziikséges dolgokat
talaljuk, jatékostablakkal és mechekkel, tokenekkel, jelol6kkel
és fénokokkel egyitt. A torténet szerint a két frakcié messzirdl
érkezik, ezért csatlakoznak csak most a perpatvarhoz: Albion
nyiltan Skécidra hajaz, Togawa pedig Japanra. A két frakcio
ugyanannyira hasonlit egymasra, mint amennyire eliitnek az
alapdobozban taldlhaté népektdl.

Albion népe szdzadokig élt elzdrva egy pardnyi teriileten, ez id6
alatt sikerult elsajatitaniuk a rendelkezésre all6 fold optimalis
kihaszndlasat. A térténet szerint Coonor és hliséges vaddisznaja,

$s14+ ®1-7 O25'/1ATEKOS

FROM AFAR

Max nem is teriiletszerzés céljabdl érkeznek, hanem azért, hogy
szabotdljak a Gyar feletti uralmat, megakadalyozandd, hogy
barmelyik frakcié behozhatatlan el6nyre tegyen szert. Végsé
céljuk nem mas, mint a Gyar elpusztitasa.

A Togawa sogunatus célja letisztult és egyszerl: a lehetd
legtobb terilet feletti uralom megszerzése Kelet-Eurdpaban.
Ugynoékiiknek, Akikonak — aki a Ségun unokahtiga — személyes
indittatasa is van. Batyjat a Rusvietek fogtak el a Gyarban egy
tudomanyos expedicié soran. Célja, hogy aldassa a Rusviet
birodalmat, kiszabaditsa az elveszett mérnokoket, és hogy
felfedje az igazsagot a Gyarral kapcsolatban.

NA, DE MIT TUDNAK?

Az egyik legszembet(in6bb viéltozds, hogy mind a két nép
tokeneket helyezhet a tablara. Albion zaszlokat dofkod az
elfoglalt foldekre, ezek a jaték végi pontozdsndl plusz egy
terliletnek szamitanak. Egyetlen kikdtés van, mégpedig az, hogy
ezek a zaszlok nem lehetnek a kezd§ terilettel szomszédosak.
Togawa népe pedig csapdakkal tudja teleszérni a vidéket.
Amikor egy ellenfél egy élesitett csapdara 1ép, elveszit valamit:
pénzt, hatalmat, kartyat.

A mdsodik legnagyobb valtozds az, hogy a meches fejlesztések
alatt nincsen +1 mozgds, ami a tobbi népnél viszont
megtaldlhatd. Elsére ez elég nagy hatrdnynak tiinik, de a tobbi
képességet megvizsgdlva hirtelen gonosz vigyorrd valtozik a
kezdeti értetlenkedés. A két nép folydn atkelés képessége joval

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem50-2017-majus/

hasznalhatébb, mint a tobbieké. Albion a banyakon keresztil
tud alagutakat furni - ebbe a sajat épitésli banyaja is beleszamit
persze -, azaz kb. barhovd telepithet fix, mindkét irdnyba
mikodd atkel6t. Togawa pedig konkrétan akarhol at tud kelni
a folydn, viszont egy korben csak egy egység teheti ezt meg - a
mech vihet munkdsokat. Ha ez nem lenne elég, mindkét nép
kap egy kvazi teleportacids képességet: mozgas esetén olyan
teruletre is léphetnek, ahol tokenjik van (zaszlé vagy csapda)
a tavolsagtdl flggetlenil, ami azért elég drasztikusan noveli a
mobilitast.

Harc terén se marad alul a két Uj nép. Albion egységei csata
el6tt - persze a megfelel6 mech fejlesztéssekkel - gyakorlatilag
ellopnak két hatalompontot az ellenfélt6l, ami azért jelentds
kilonbséget eredményez: még akkor is batran tamadhatnak,
ha az ellenségnek 8 ponttal tobb hatalma van a csatat
megel6z6en. Togawa roninjai, ha egyedil szallnak harcba, a
csatat megel6z6en kapnak két hatalompontot, valamint plusz
egy lapot kijatszhatnak, ha egy tavon keverednek konfliktusba
(ez a leggyengébb képesség, szerintem).
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o -

DELTA VisSION

OSSZESSEGEBEN...

Mivel a jaték a két Uj néppel akdr 7-en is jatszhato, az ehhez
szikséges valtoztatdsokat is tartalmazza a szabalykdnyv. 2
eredeti nép képességét is meg kell valtoztatni 6 vagy 7 jatékos
esetén (Crimea és Polania), ami érthetd, csak azt a kérdést
veti fel, hogy 5 jatékos esetén miért is nem kell ugyanezen
valtozasokat alkalmazni? Azt is szeretném kiemelni, hogy ezzel
a Scythe belépett a “Lehet sokan jatszani, de eszedbe ne jusson
kiprobalni” klubba, olyan illusztris jatékok k6zé, mint az ELDRITCH
HORROR, a FORTUNE AND GLORY vagy a CAVERNA.

Ha imadod a ScYTHE-t, akkor gyakorlatilag kotelez6 vétel; ha
nem jott be, akkor ett6l nem fog megvaltozni a véleményed. Es
akkor a varakozds a léghajos kiegre indul: 3... 2... 1...

Vili

Scythe: Invaders from Afar

Tervez6:
Jamey Stegmaier

Megjelenés:
2016

Kiadé:
Stonemaier Games

Kategoria:
munkdslehelyezds, eréforrds gazdalkodds
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem49-2017-aprilis/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem49-2017-aprilis/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem01-2013-aprilis/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem20-2014-november/
https://stonemaiergames.com/games/scythe/scythe-invaders-from-afar/
https://boardgamegeek.com/boardgame/199727/scythe-invaders-afar/credits
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DRAKON

MANAPSAG EGY VALAMIREVALO JATEKTERVEZO
AKAR NEKI SE INDULJON A FEJLESZTESNEK, HA
NEM RAK A DOBOZBA LEGALABB EGY, DE HA TUD,
AKKOR INKABB JO SOK MINIFIGURAT. A “MINIK”
TUNDOKLESET ELJUK NAPJAINKBAN, BAR LEHET,
HOGY EZ A BENYOMAS CSAK A KICKSTARTERES JA-
TEKOK ATTEKINTESE UTAN ALAKUL KI AZ EMBER-
BEN, ES A NAGY, KLASSZIKUS KIADOK MEG MINDIG
A ,,MEEPLE-TOKEN-MUANYAG TALPBAN KARTON
FIGURA” KOREIKET ROJAK. VAGY ONNAN INDUL-
VA JUTOTTAK EL A MINIFIGURAKIG, AHOGY EZ PL.
A FANTASY FLIGHT GAMES DRAKONJAVAL IS VOLT.

A SARKANY EVEI

A DRAKON elsé megjelenése 2001-re tehetS, ez
sajnos éppen nem a kinai horoszkdp szerinti Sarkany
Eve volt, mert az 2000-re esett. De a DRAKON ezt
kovetéen megélt még harom kiadast, igy 2002-
ben, 2006-ban és 2015-ben is. Es ha nem veszit a
népszerliségébdl, még biztos lesz Ujabb kiadasa.

A minik b(ivos szerepe - azon kiviil, hogy megnyitja a
hezitalok pénztarcajat-mégtovabbikutatasoktargyat
kell, hogy képezze, am az biztos, hogy a minifigurak
nem mai taldlmanyok. A DRAKON elsé két kiadasaban
még milianyag talpas karakterlapkdkat kapott a
jatékos, az utolso két kiadasban azonban megjelentek
a minik, az pedig mar j6 10 éve volt. Es legyiink
Gszinték: sokkal szerethet6bbé tették a jatékot, még
ha a szabdlyokat nem is forgattdk fel gyokeresen.

Adva van a jatékban sok-sok teremlapka,
amelyek mindegyikén a 16 lehetséges jel
egyike talalhaté. A lapkdk leforditva egy
hazopaklit képeznek. Van természetesen egy

kezdGlapka, amit a jatéktér kozepére helyezlink,
majd mindenki valaszt egy karaktert, a hozza
tartozd kartyat (egyszer hasznalatos kulonleges
képességgel), és persze a karaktert megjelenit6
minifigurdt, amit a kezdélapkdra tesz. A 7-es busz
csucsforgalomban egy szell6s tér ahhoz képest,
amekkora tilekedés ilyenkor van a kezd6mezén.

De nyugalom, amikor elindul a jaték, a minik is itnak
indulnak, igy csokken a zsufoltsag és Ujabb és Ujabb
terek nyilnak meg. A jaték sztorija szerint ugyanis
héseink a sarkdny labirintusdba tévedtek, ahol a
legendas kincset keresik. Nem tudjak azonban, hogy
ezegy elvarazsoltlabirintus, és csakazmarad életben,
aki a legtobb kincset gydijti, a tobbiekre halal var.

MINDEN AJTO EGY UJ VILAG

Kezdéskor a jatékosok felhuznak a kezikbe 4
teremlapkat. Amikor valamelyik jatékosra kerdl
a sor, az két lehetséges akcid kozil vdlaszthat:
vagy lerak egy teremlapkat a mar lent lév6khoz
kapcsolddva, vagy mozog egy mezét a mar lerakott
teremlapkdkon. A mechanizmus tobb helyrél lehet
ismerés: a lapkakbdl egyenként kialakuld jatéktér
a CARCASSONNE-t idézi, az igy létrejott palyan valo
el6remozgds pedig a THE CAVE-et. Ami itt ezekhez
képest Uj, az a dilemma: lerakjak vagy mozogjak?

A lerakds szabalyai egyszer(iek: tulajdonképpen
csak annyi, hogy egy adott lapka mellé kell az
Ujat letenni, de ugy nem lehet, hogy az azokon
lév6 nyilak egymassal szembe mutassanak.
Lerakds utan természetesen a jatékos kiegésziti
a kezét 4-re. A mozgads szabdlyai szintén
nem egetver6en bonyolultak: a szomszédos
terembe lehet &tlépni, ha odafelé mutat nyil.



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem18-2014-szeptember/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem20-2014-november/

INDULJ EL EGY UTON, EN IS EGY MASIKON/

Mitdl lesz (vagy lehet) egy ilyen jaték izgalmas? Attdl, hogy
minden terem mas és mds hatast valt ki. Ezt a hatdst pedig csak
az valtja ki, hogy az adott jatékos ralép, a lapka lerakdsa még
nem okoz semmilyet. Van terem, ami egy masikat elpusztit (a
jatékos valasztja ki, hogy melyiket); van, amit el lehet forgatni; van
olyan, amelyikre Iépve egy masik jatékos figurdjat mozgathatom;
van, amelyik barhova &tteleportdl és van, amelyik pénzt ad stb.

Es mi a célunk a mozgassal? A cél a pontgy(ijtés, amit Gigy hajtunk
végre, hogy ha egy pénzérmével jelolt teremre |éplink, akkor a
képpel lefelé forditott pénzek koziil egyet felhtizunk. En jobban
szeretem a zsadkbdl hlzast, ezért még idGben beszereztem egy
sarkanyos vaszonzsakot, és mi az abbdl valé huzassal oldjuk meg
a véletlenszer(iséget. Az érméken 1, 2 vagy 3 érték szerepel, és az
a jatékos nyer azonnal, aki 6sszegydijt legalabb 10 értékd érmét.

De ez mit6l sarkdnyos jaték? Attdl, hogy van egy olyan terem,
amelyikkel aktivalhatjuk a nagy sdarkany figurdjat, amelyik
nem egyet, hanem hdrmat Iéphet. Hatdsa akkor valtddik
ki, amikor egy karakterrel azonos terembe keril, bar ahhoz
képest, hogy az egész jaték egy élet-haldl harcként van
abrazolva, a kovetkezmény annyira nem vészes: a karakter
visszakeril a kezdémezbre, és elveszit egy pénzérmét.

Meg kell még emlitenia karakterek kiilonleges képességeit, amelyek
viszont a jaték soran csak egyszer haszndlatosak: van, amelyik
védve van pénzelvétel ellen, esetleg elvehet egy pénzt a masiktdl,
illetve nyillal szemben is |éphet sth. Mivel sajnos csak egyszer lehet
ezeket felhasznalni, igazdn nagy el6nyt nem jelentenek a jatékban.

MILYENNEK NEVEZZELEK?

A jaték értékelésénél egy kicsit gondban vagyok, mert volt
alkalmam jatszani Ggy, hogy nagyon jél éreztiik magunkat,
és volt, hogy unalomba fulladt a parti. Mi
lehetett az oka? Taldn az, hogy ez a jaték sajnos
nem fliggetlen az azt jatszoktdl; még
kevésbé, mint a legtobb jaték.

Ha nincs meg a jatékosokban
az egymassal valé kiszuras
szandéka, az apré gonoszkodasra
valé hajlam, akkor unalmas lehet.

DELTA ViISION

www.jemmagazin.hu
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Ugyanigy sok fligg a szerencsétdl, de itt most nem arra gondolok,
hogy egy jatékos szamara a szerencse adja meg a jaték kimenetelét,
sokkal inkabb arra, hogy a lapkak jellegétdl fugg6en létrejohet egy
izgalmas labirintus vagy egy tok unalmas helyzet is. igy pl. egy
pénzszerz6 lapka mellé letett teleport lapka szinte kindlja magat,
hogy egy kis engine-t hozzunk veliik |étre: teleport a pénzre, onnan
pénz elvétele, kilépés a teleportra, ahonnan ugras a pénzre stb.
Legrosszabb esetben, és ha a tobbiek nem kapnak észbe gyorsan,
par kor alatt megvan a 10 érmém, és megnyertem a jatékot.

Mindezek ellenére én szeretem a DRAKONt, nem utolsé sorban
azért, mert nagyon rovid a setup, valamint azért elég valészind,
hogy inkdbb egy izgalmas parti lesz bel6le, mint egy kidbrandito.
Annak ellenére, hogy a BOARDGAMEGEEKen bdven 7 alatti
értékelést kapott, az sem okozott gondot, hogy napok alatt
eladjak egy tévedésbdl megvett masodpéldanyt, tehat van ra
kereslet, és népszer(i. En magam bdarmikor szivesen jatszom
vele; mondhatnam, hogy barmikor szivesen alaszallok a sarkany
kazamatdiba, hogy ott felkutassam a kincset, hidegvérrel
otthagyva a tobbieket egy vérengzd fenevad martalékaul.

drkiss

Tervezd:
Tom Jolly

Megjelenés:
2015

Kiadé:
Fantasy Flight Games

Kategoria:
lapkalerakds, pontgylijtés
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https://www.fantasyflightgames.com/en/products/drakon/
https://boardgamegeek.com/boardgame/171630/drakon-fourth-edition
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DIE GARTEN VON VERSAILLES

A TARSASJATEKOK ARAROL RITKAN ESIK SZO A CIKKEKBEN,
TALAN NEM VELETLENUL, HISZEN AZ AR EGY ERZEKENY TEMA.
VAN, AKI MEGENGEDHET MAGANAK DRAGA TARSASOKAT
AKAR TOBB SZAZ DARABOS GYUJTEMENYT TARTVA, MASOK
MEG NEM TEHETIK MEG UGYANEZT. NEHA ELOKERULNEK NA-
GYON KEDVEZO ARFEKVESU JATEKOK, FELTEHETOEN AZ UTOB-
Bl KOZONSEGET MEGCELOZVA, ES ILYENKOR FELMERUL A KER-
DES: VAJON A TARSASJATEKOKRA IS IGAZ A MONDAS, HOGY
0LCcSO HUSNAK HiG A LEVE? A CIKKBEN SZEREPLO JATEKNAL
MOST ENNEK JARUNK UTANA.

A jaték egyik szerz6je, GUNTER BURKHARDT nem ismeretlen,
hiszen 1994 ota foglalkozik jatéktervezéssel, rengeteg jaték
fliz6dik a nevéhez, a hidnycikknek szdmité MAORI taldn sokak
szamara ismert régebbrél, a nemrég debitalt ULm kapcsan
pedig a tdarsasjatékokkal most ismerked&knek csenghet
ismerésen a neve.

A tdrsas dobozan sajnos latszik egy kicsit a spdrolds, bar a bori-
tokép szép, a teljes dizajn kordbbi korszakokat idéz, amikor még
nem lehetett szdmitégépen barmilyen grafikdt varazsolni. Ennél
a nagykozonség manapsag mar jobbhoz szokott. Tovabbi apré

hiba, hogy 2-4 jatékost tiintetnek fel a dobozon, illetve a jaték-
szabaly elején, de a szabalyt olvasva kidertl, hogy akar 6ten is
jatszhatjak. A jaték komponensei mindazonaltal rendben van-
nak, atlagosan jonak mondhatdk. Kapunk négy mezével rendel-
kez6 kertlapkakat, rajtuk kiilonbdz6 szinekkel, egy pakli kartyat
1-55-ig szamozva, egy sarga kirdlybabut, illetve szintdobbségi
pontokat jelz6 korongokat. Gyézelmi pontot jel6l6 tablat vagy
korongokat azonban hidba keresiink; gy tinik, ez is dldozatul
esett az drnak, papiron kell majd ezeket feljegyezniink és 6ssze-
adnunk a jaték végén, bar csak kétszer fogunk szamolni, igy ez
nem jelent akkora problémat.

Ebben a jatékban Versailles kirdlyi kertészeit alakitjuk, akik az
uralkoddnak leginkabb tetsz6 kertet probaljak megalkotni. Két
nagy fordulobdl all a jaték, a kettd kozott van egy kozbiilsé pon-
tozds, majd a legvégén egy végs6 pontozas, és aki 6sszesen a
legtobb pontot szerzi, megnyeri a jatékot.

Mindenki kap 10-10 kdrtyat a forduldk elején, valamint felcsa-
punk hét csoportba annyi kertlapkat, ahany jatékos van, egy
forduld tehat hét kérbél fog allni. Minden kor elején a jatékosok
kivalasztanak egy kartyat a kezlikbdl titkosan, és miutan ezeket
felfedik, kideril, hogy ki melyik kertlapkat kapja meg. A leg-
alacsonyabb értékd kartyat rakd jatékos a kirdly utani legelsét
és igy tovabb, ndvekvé sorrendben. A kapott lapkakat hozzail-
lesztik a mar lerakott lapkdikhoz, de ugy, hogy minimum félig
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élszomszédosnak kell azoknak lennitik. Ezutan a kiraly tovabb-
halad a kovetkezd lapkacsoport elé, és mar jon is a kovetkezé
kor.

Epiilget-szépiilget a kertiink, amiben érdemes az azonos szin(i
mez6ket egymds mellé helyezni, mert ha sikeril egy 4 mez6bdél
allo egyszind részt 6sszehozni, akkor megkapjuk az adott szind
tobbségjellt, ami egészen addig ndlunk marad, amig valaki
nem épit egy nagyobbat. Ezek a jel6l6k harom, illetve 6t pontot
érnek a két forduld végén.

Az els6 forduld végén a két legnagyobb, a masodik forduld vé-
gén a harom legnagyobb azonos szinu teriletiinket fogjuk le-
pontozni. A jaték végén még pluszban a barna épitési terileti
tobbségért is jar harom pont.

A jaték egyszer(, de csaladi jatéknak tokéletes. A szerencse sze-
repe ott jelenik meg leginkabb, hogy milyen kartyakat kapunk,
viszont onnantdl mar rajtunk mulik minden, folyamatosan tak-
tikazhatunk, figyelhetjik, hogy a masiknak melyik lapkara lesz
sziiksége, és ennek megfelelGen probaljuk beléni, milyen értékd
kartyat érdemes lerakni az adott kérben. Fontos is ez a takti-
kazas, hiszen a szintobbségekért jard pontok lényegesek a gys-
zelemért folyd kiizdelemben. A kétszemélyes jatékmaodnal egy
fiktiv jatékost alkalmaz a tdrsas, aki random csap fel egy kartyat
minden korben, és ez sajnos teljesen kiszamithatatlanna teszi
a jatékot, hiszen nem lehet azzal szamolni, hogy neki mire van
sziiksége. Ot f6nél pedig az okozhat nehézséget, hogy még négy
masik jatékosra kell figyelni, hogy melyik lapkara hajtanak, igy a
tarsast els6sorban 3-4 f6nek tudom ajanlani. Ami a kivitelezést
és a dizajnt illeti, ott akadnak ugyan mindGségbeli kifogasok, hi-
anyossagok, ezek azonban nem befolyasoljak azt, hogy a jaték-
menet szérakoztato, igy kijelenthetjik, hogy tartalmilag bizony
nem hig a leve az omindzus olcsé husnak.

Fénix

Tervez6:
Giinter Burkhardt, Lena Burkhardt

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Schmidt Spiele

Kategoria:
lapkalerako
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https://www.schmidtspiele.de/de/produkte/details/product/die-gaerten-von-versailles-49335.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/217344/die-garten-von-versailles
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FELHOK TENGERE

Az IELLO KIADO EGYIK VEDJEGYE, HOGY MINDIG ORIASI
HANGSULYT FEKTETNEK A GRAFIKARA. NINCS EZ MASKEPPEN
A HAMAROSAN MAGYARUL IS MEGJELENO FELHOK TENGERE
ESETEBEN SEM.

A grafikus valasztasat nem biztak a véletlenre:
kétségtelen, hogy MIGUEL COIMBRA az egyik
legsokoldalubb grafikus, elképesztGen
valtozatos stilusokban alkot a 7 csopAtdl
kezdve a KicsI A viLAGon &t a THE OTHERS cim(i
horror jatékig.

A szerz8 THEO RIVIERE sem els§ jatékos szerz6;
dolgozott mar a kiaddval egy SHINOBI nevi
jatékon, de mondhatni, nagy siker nem lett,
nem mintha jelentene barmit, de én sose
hallottam még réla, pedig olvasok a témaban
ezt-azt. llyen el6zményekkel az ember azt
gondolnd, hogy ha a jaték maris megjelenik
kis hazankban, akkor annak nagyon jonak kell
lennie. Hat lassuk, mit rejt a doboz!

A téma annyira nem egyedi: kalézok. Régi, jol bevalt tematika,
kordntsem annyira népszerl, mint a zombik, a vikingek vagy
Cthulhu, de egy Karvell legénységének Osszes ujja sem lenne
elég megszamolni, hany jatékban voltak mar fGszerepl6k a
faldbu, szemkotds és papagdjos tengeri zsivanyok. Erezhette ezt
a kiadd is, és probaltak rajta egyet csavarni - szerintem a grafikai
tervezés végsd szakaszaban -, és egy j6 nagy svunggal felklldték
a hajdinkat a felh6k kozé lebegd szigeteket fosztogatni. Errdl kb.
1 mondat szdl a szabalykdnyvben, ami se a lebeg6 szigeteket, se
areplld hajokat nem igyekszik megmagyarazni, sét, relikviaként
a Kradken szemét, a Szirének dalait vagy a Behemot fogat kell
gy(jteni - és ezek koztudottan tengeri [ények. De mindegy is, ha
realitasra vagyom, akkor mar a doboztet§ is elriasztott volna.
Hej-ho, vagjunk bele az ismeretlenbe!

Az elGkésziiletek nagyon kevés idGt vesznek igénybe. A kbzponti
tablan jeloljuk a jaték koreit. Mindenki kap egy jatékostablat, a
kezdGjatékos pedig egy jelol6t és egy papagajt. Tollas baratunk a
dontetlen eredmények esetén jelent elényt a tulajdonosanak, a
kezdGjatékos-jelol6 pedig azért van, hogy mindenki ugyanannyi
kort jatsszon le a jaték végéig. A kozponti paklibdl felcsapunk
3x1 lapot képpel lefelé 3 kilon kis pakliba, és kezdédhet is a
jaték.

! \\
Semmi mas nem illik jobban egy kaldzos jatékhoz, mint a
kapzsisag, marpedig a FELHOK TENGEREnek bizony ez a kdzponti
motivacidja. Adott ugyanis ez a 3 pakli, és amikor rad keril a sor,
megnézheted az els6t; ha nem tetszik, akkor a kdzponti paklibol
ra kell raknod még egy lapot, ezt kovet6en megnézheted a
masodik kupacot. A kartyak hatlapja tipusonként eltéré, igy
nagyjabol lehet tudni, hogy milyen kartya keriil oda a kdvetkezd
jatékosnak - igen, ha te nem viszed el, akkor otthagyod a
koncot masoknak, plusz még egy lapot teszel is ra. Igazi “melyik
0klombe harapjak” szituacio, rdadasul egymas utan haromszor.
Ha az egyik kupac megtetszik, akkor az 6sszes abban lévé lapot
felveheted.
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem06-2013-szeptember/
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Egy kupacban maximum 3 kartya lehet. Ha még ekkor sem kell a
jatékosnak, akkor 1 pénzt rak ra, ezzel novelve az értékét.

Na de miért is hagynad ott a kupacot? Ennek harom oka
is lehet: egyrészt vannak negativ értéki lapok, ezeket csak
akkor érdemes elvenni, ha a tobbi lap b&ségesen karpdtol
érte; masrészt vannak lapok, amik neked értéktelenek, mert
egy masik jatékos gyd(jti Gket; és vannak esetek, amikor
egyszerlien nem elég a lent [évd kincsek értéke, és egy jo kaldz
inkdbb var még egy kort. Ha valaki egyiket se veszi fel, akkor
kap egy lapot a pakli tetejérél. Miutan mindenkire sor keriilt,
a f6tablan a kovetkez§ szigetre lépiink. Ha egy olyan szigetrdl
Iépnénk el, amelyiken Gsszecsapd kardok ikonja szerepel, akkor
a legénységeink nem birjak tovdbb és egymasnak esnek. A
csata egyszer(i: mindenki 6sszeszamolja a kaldzkartydin lévé
harci értéket és Osszehasonlitja a két szomszédjaéval. Akinek
nagyobb, az nyert. Minden egyes gy6zelemért aktivalhatod egy
kaloz képességét, ezek jellemzGen pénzt, rumot vagy kartyat
lopnak vagy cserélnek a vesztes jatékostol.

A jatékban 4 féle kartya talalhato: relikvia, targy, kaléz és rum.
A jaték gerincét egy szettgyl(ijtogetéses mechanika adja: minél
tobb egyforma relikvialapot gydjtiink Gssze, annal tobb pont
Uti a markunkat a jaték végén. A rumkartyak dnmagukban is
érhetnek pontot, de van olyan gydjtGi kiadds, amibdl szintén
sokat kell 6sszehardcsolni, valamint jaték végi bonuszokat is
kaphatunk, ha miszedjik 6ssze egy adott rumfélébél alegtobbet.
A targylapok elég valtozatosak: van azonnal végrehajtandé lap
- ezek kozt van jo par, ami negativ hatasu -, vannak folyamatos
bonuszt add kartyak, valamint titkos lapok, amelyeket képpel
lefelé tartunk - ezek a jaték végén adnak bonuszpontokat.

REFLEXSHOP

Mikor az utolsé szigetre érkeziink, még egy kort lejatszunk,
és kezd6dhet a pontozds. Mindenki Gsszeszamolja a pénzét, a
relikviakért jard pontot, a rumjai értékét, valamint a targyakbol
és a titkos targyakbdl kapott pontokat. Akinek a legtobb pontja
van, az nyeri meg a jatékot, dontetlen esetén ott a papagaj ugye.
A FELHOK TENGERE egyszerd,

konnyed,

egy gyorsan

elmagyarazhaté és lejatszhato, gyonyor( jaték. A lapok nagy
részén szoveg van - ezért is kilénésen hasznos a magyar kiadas.
A doboz pedig elég kicsi ahhoz, hogy beférjen még a béréndbe,
ha a filledt nyari éjszakdkon a felh6k kozé akarjuk vinni a
csaladot. Kaldzkodni.

Vili

Tervezd:
Théo Riviére

Megjelenés:
2016

Kiadé:
iELLO

Kategoria:
szettgylijtégetds, kézbbl gazddlkodos
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http://www.iellogames.com/Sea_Of_Clouds.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/189052/sea-clouds
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CARCASSONNE: VAR A POROND!

A CIRKUSZ J6 DOLOG, MAR ANNAK, AKI SZERETI. EN SPECIEL
NEM SZERETEM, A LEGTORNASZTOL BEGORCSOL A NYAKAM,

A BOHOC BOHOCKODIK, A BOVESZ TRUKKIJEIT NEM LEHET
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LATNI, A ZSONGLOROK MINDIG UGYANAZT CSINALJIAK, DO-
BALOZNAK. AZ ALLATOK ILYEN FAJTA TARTASA ELLEN VAGYOK,
EGYSZOVAL A CIRKUSZ NEM AZ EN VILAGOM. HABAR, HA
JOBBAN BELEGONDOLOK, EGY CIRKUSZ MEGISCSAK NEKEM
LETT KITALALVA; NA ERROL FOGOK MOST ELMELKEDNI.

TIZEDIK A SORBAN

Akinek eddig nem jott le, CARCASSONNE rajongd vagyok.
Igen, rajongd! Szinte minden megvan, ami CARCASSONNE,
még sutikinyomd formam is van, de sajnos van még egy-két
hianyom. Megvan viszont a mostani 10. kiegészit6, a VAR
A POROND!. Nem csak a porond vart engem, de én is nagyon
vartam mar ezt a megjelenést attdl fogva, hogy bemutattak
az Uj kiegészité doboztervét. Rogton az ugrott be, hogy még
mindig van, amit nem tett bele WREDE mester? Es igen, van.
Ebbe a 10. kiegészitébe az eddigi hagyomanyt kdvetve 3 kis
modult passziroztak bele, és ez mind a cirkusz vilagardl szol.

A CIRKUSZLAPKA ESETE

Ez a modul 12 cirkuszlapkat, 16 allatkorongot és egy cirkuszi
satrat tartalmaz. Amikor valaki ilyen lapot tesz le, képpel lefelé
ratesz a lapra egy allatkorongot, és arra rateszi a cirkuszi sator
figurat. Addig lesznek ezek egymdson, mig valaki nem tesz le
egy Ujabb cirkuszlapkat, és ezzel egy idGben értékelést valt ki.
Ekkor a cirkuszi sator felkerekedik és vandorolni kezd. Arra a
lapra megy at, amit éppen most tett le valaki, ez ald is kerdl
egy allatkorong, és varja beteljesiilését. A kordbbi cirkusz
helyszinén kiértékeljik a cirkuszlapkdt, amelynek értelmében
azok a jatékosok, akik a cirkuszlapka korul kovetéket helyeztek
el, annyi pontot kapnak koveténként, amennyit az allatlapka
mutat. Az allatlapka kikerul a jatékbdl, és minden folytatodik
tovabb, mintha mi sem tortént volna.

EG URAI, AZ ARTISTAK

Nyolc artistalapka van, amit ha valaki letesz a szabalyoknak
megfelelGen, akkor arra egy kdvet6t, azaz artistat dllithat. Mid6n
valaki, de tényleg valaki emellé a lap mellé tesz egy barmilyen
lapot, az szintugy allithat egy kovet6t az el6z6 artista mellé.

$67+ ®2-5 Q45

(.

Ezt a folyamatot még pontosan egyszer lehet elkdvetni, és
ilyenkor a harmadik figurat a két korabban lerakott artista
vallaira kell allitani. Ez 6Gnmagaban felér egy artistamutatvannyal,
mivel nehezen maradnak meg egymason az emberkék. Amint
a harmadik artista is a lapkdra kerilt, ki lehet értékelni a
mutatvanyt, de nem azonnal. Egy a mutatvanyban érintett
jatékos (ez lehet mindharom artista esetében ugyanaz) vagy
egy olyan, aki nincs jelen a kompozicidban, sajat korében,
amikor kovetSket tenne le vagy venne fel értékelés gyanant,
donthet Ugy, hogy a mutatvanyt értékeli ki, és ezaltal minden
artista 5 pontot ad tulajdonosanak, aki visszakapja kovetéit. Ez
az akcié egyelére értelmetlen szdmomra, ha nem vagyok része
a produkcidnak, mivel se pontot, se figurat nem kapok. Akkor
meg miért tenném?
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MINDEN CIRKUSZOK ATYJA, A HERR DIREKTOR

\ A cirkuszigazgaté figura ugyanolyan kovetd, mint a tébbi, azzal

~ a kulénbséggel, hogy 6 nem keveredik az artistdk kozé, igy 6t

nem lehet a Laokoon csoportba tenni. Viszont ahova beteszi a

Iabat, ott mindenért, ami a cirkuszhoz kothetd, pontokat kap.

_ Minden cirkusz- és artistalap, ami a cirkuszigazgatéval oldal- és

" sarokszomszédos (ezt ugy kell elképzelni, mint az alapjatékban

{ @ temr,JIomnéI), 2 extra pontot ad azon felil, amit egyébként

adna. Igy ha jékor, j6 helyre tessziik le a dirit, sok plusz pont
Utheti a markunkat.

i

VIHARFELHOK A SATOR FELETT

-

Nos, cirkuszi produkciénk ezzel a végére is ért, de nem lenne
igazsagos a cikk, ha nem emlitenénk meg a feketeleves
receptjét. Ez a kiegészit6 sok mas kiegészitével nem fér ossze.
llyen a 2. kieg épitémestere és malaca, az 5. kieg istall6ja és a
9. kieg pdsztora. Ezek utan a cirkusz értékelésekor nem kapunk
extra pontokat, hidba allnak a cirkusz kézelében. Viszont van jé
hirem is, a tiindér a 3. kiegb&l minden artistanak fizet, aki az
artistalapon tartéozkodik. Na, de ne temessik a tizediket, mert
nincs okunk rd. Hosszu id6 utan ez a leginnovativabb kieg, ami
' megjelent a jatékhoz, és hidba mondjak, hogy csak az Gj kiadasu
] CARCASSONNE-hoz jo, mi a régivel is szuperil tudtuk hasznalni.
Kedvencem a cirkuszigazgaté volt, akivel igen sok extra 2 pontot
tudtam szerezni, viszont két f6vel jatszva sok artista varta a jaték
végét és pontjait, mivel nem lettek befejezve a kompozicidk.
A cirkuszi sator is sokszor helyet véltoztatott, és ugyan nem
- minden alkalommal tudtunk értékelni, viszont amikor igen,

akkor nagyon jol jott az allatlapkdk extra jutalma. CARCASSONNE
I rajongdk és nem rajongdk, probaljatok ki, érdemes!
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- 16 jatékot!

Tervez6:
Klaus-Jiirgen Wrede

Megjelenés:
2017
Kiadé:
Piatnik

Kategoria:
teriiletfoglalds
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CORTEX

SE SZERI, SE SZAMA A MAGYAR NYELVEN MEGIJE-
LENG JATEKOKNAK, AMI NEKUNK, JATEKOS Szi-
vU EMBEREKNEK NAGY OROMET OKOZ. VAN ITT
MINDENFELE: KOMOLY, KOMOLYTALAN, GYERE-
KEKNEK VALO, KOOPERATIV, UGYESSEGI ES OLY-
KOR MEGJELENIK EGY-EGY MUVELTSEGI IS. MOST
IS VALAMI ILYEN TORTENT, AMIKOR A GEMKLUB
MEGJELENTETTE A CORTEX ciMU JATEKOT, AMIT
AZ 1Q PARTY ALCIMMEL ILLETTEK. KIS DOBOZ,
RAJTA EGY NAGY AGY. DE MENNYIRE MUVELT-
SEGI JATEK VALOJABAN EZ A MUVELTSEGI JATEK?

ICIRI-PICIRI DOBOZOCSKA

Amikor el6szor hallottam a jatékrdl, rogton elkezdtem
utdnanézni, és a képeket latva elképzeltem egy nagy dobozos,
csupa kérdéskartyat rejt6, nagyon mdlveltségi jatékot. Aztan
amikor kézbe vettem, az volt az els6 mondatom, — idézem —
hogy ,Ennyi az egész?”. Igen, ennyi, egy kis doboznyi tudas.
Kibontas utan nagyméret( lapok vigyorogtak ram, amelyekbdl
rogton kétféle is szemet szurt. Az egyik olyan, mint egy
hagyomanyos kdrtya, de a masik fajta, na, az teljesen mads.
Tiz specidlis, dombornyomott laprél van sz6, amelyek képeket
tartalmaznak, de amikor jatékba keriilnek, nem a szemiinkkel,
hanem a keziinkkel kell megnézni és felismerni Gket. De ne
menjlink elébe a dolgoknak!

NYOLCADIK FELADAT A TAPI

Nyolc kiilonb6z6 laptipust tartalmaz a jaték, Osszesen 90
kartya képében. Nem szamoltam meg, de gondolom, a 10 tapis
lap kivételével egyenl6 ardnyban vannak a készletben. Van
memodriafeladat, ahol a képen latott dolgokat 10 masodperc
utdn kell visszamondanunk. A labirintusfeladvanyban az nyer,
aki el6bb megmondja, hol a kijarat. A szines feladvanyban olyan
szavak vannak a lapokon, amelyek szinek, de mds szinnel vannak
rdnyomtatva, és halkan megjegyzem, mds nyelven is. Igen, ezek
a lapok angol nyelviiek maradtak, amit nem igazén értek, de

lehet, nem is kell. A koordinacids lapokon lévé feladatokat a
megjelolt kéz adott ujjaval kell végrehajtani. Kezeinket szinekkel
jelolik és ujjainkat szamokkal. Ennél a feladattipusnal azért volt
nagy kavarodas jaték kdzben, de majd ezt is lejjebb kitargyalom.
A parkeres6s feladatban azonos formakat kell keresni, ez
konkrétan a DOBBLE, csak azonos figura mas méretben opcidval.
A gyorsasagi feladatnal a képen lathatd valamikrdl kell eldénteni,
melyik szerepel a legtébbszor a kartyan. A logikai feladatokndl a
képrél hianyzo részeket kell megtalalni. Es a tapizds feladatoknal
azt kell megmondani, mit nem latunk, azaz mit érziink, mi van a
képen. Ez lehet kenyér, kosarlabda, barack stb.

A FOLYAMAT

Amikor soron vagyunk, megallapitjuk kézosen, hogy milyen
tipusu feladatot kell megoldanunk a fent felsoroltak kézl. Ezutan
a huzoépakli felsé lapjat a halom mellé tesszik, s kezdddik a
mveltségivetélkedd. Azaz az |IQ-parti. Itt elsésorban a gyorsasag
és a helyzetfelismerés dominal, igy akik arra szdmitanak, hogy a
lexikalis tudasukra lesz szlikség, azokat most kell elkeseritenem.
A jaték inkdbb hasonlit egy minimal 1Q-tesztre, amit rapid idé
alatt kell kitélteni, mint barmi masra. A lap felforditdsa utan
mindenki igyekszik a tobbiek el6tt megoldani a feladatot, és aki
ezt teszi, megkapja a lapot. A megoldds bejelentése a lapra vald
racsapassal kezd6dik, majd a megoldas bemondasaval végzddik.
Két azonos tipusu lap begy(jtése utdn a jatékos kap egy negyed
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agyat, és aki 6sszeszed ebbdl négyet, az megnyeri a jatékot. A
8. feladat mds, mivel azt az a jatékos oldhatja meg, aki az el6z6
lapot elnyerte. Ekkor a tapis lapok koziil a tobbiek kivalasztanak
egyet, azt odaadjak a jatékosnak, akinek ki kell tapogatnia, mit

nem lat a képen. Ha sikeril neki, ez is az 6vé.

Ajaték szérakoztato, de semmi Gjat nem ad, kivétel a tapis lapok,
amelyek nagyon szuperek. Mondhatni, egy jol 6sszerakott jaték
a mar megszokott elemekbdl. Ez természetesen nem hatranya,
csak jellemz&je a CORTEXnek, ami viszont hatranya, az a szineket
tartalmazé lapok nyelve. Amikor meglattuk, hogy ezek nem
magyar nyelven vannak a dobozban, mind megddbbentiink. A
masik zavart az okozta, amikor a keztinket kell valahova tenni
meghatarozott ujjunk hasznalatdval; na, itt senki nem azt
figyelte, ki mit mutat, és legféképpen senki nem csapott a lapra.
Ezt a gikszert és a nyelvi bakit leszamitva jo id6toltés volt a jaték,
de benne van az is, hogy ha valaki sokat jatssza, akkor el6nybe
keril a tobbiekkel szemben, mivel megtanulhatja a lapok
megoldasait. Viszont a kis doboznak is van el6nye. Egyrészrél
olcsé, masrészrél konnyen cipelhetd, és mivel a szabalyrendszere
végtelenll egyszer(i, hamar a tarsasag kozéppontjaba kertilhet.

J6 jatékot!

drcsaba

Az agykéreg (latinul cortex cerebri) az agy lebenyeinek
kiills6 rétege, ami nagyjabdl szimmetrikus. Feliilete igen
tekervényes. Az emberi agy az agykéreg vastagsagaban,
annak és a lebenyek barazdaltsagaban, valamint a nagyagy
kisagyhoz  viszonyitott = méretaranydban  kiilonbozik
mas allatok agyatdl, de a delfin és a balna agykérgének
barazdaltsaga kivételt képez, mert ezek még az emberi
agykéregnél is barazdaltabbak.

Az emberi agykéreg relativ n6vekedésével az agy tobbi részei
folétt dominans helyzetbe keriilt. igy az agykéreg alatti
szerkezeti egységek funkcidira és azok relativ nagysagara
is hatast gyakorolt. Ez utébbit példdul az mutatja, hogy
mas allatokhoz viszonyitva a cerebellum, vagyis a kisagy
két oldals6 nyulvanya, ami a nagyaggyal all kapcsolatban,
nagyon tulfejlett a motoros funkcidkat szolgalé kozépsé
kapcsolati rész rovasara; a mindségi kiilonbséget pedig az,
hogy az emberrel szemben, akinek agykérge életfontossagu,
egy patkanyt még agykérgének teljes eltavolitdsa sem
akadalyozza meg abban, hogy futkarozzon és a kornyezetét
felismerje.

Az agykéreg legfejlettebb része a neocortex, mas néven
isocortex (magyarul Gj agykéreg), ami a természetes
kivalasztédas folyamatanak utols6 szakaszaban jelent
meg féleg a homloklebenyben. Ennek kiilonleges sejtjei a
nagyméretli és hosszi axonokkal rendelkezd, alakjukrdl
piramissejteknek nevezett idegsejtek.

Forras: Wikipedia
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ISMERTETO

FELINIA

MICHAEL SCHACHT A NEVESEBB JATEKTERVEZOK KOZE TAR-
TOZIK, AKI IGAZI SIKEREIT A 2000-ES EVEKBEN ERTE EL, PL. A
2007-ES ZOOLORETTOVAL, AMELY ABBAN AZ EVBEN A SPIEL
DES JAHRES DIJAT IS MEGNYERTE. A KIEGESZITOKKEL EGYUTT
MAR TOBB MINT 200 JATEKOT KESZIiTETT ES A MAI NAPIG IS
AKTiV. SAJAT MEGFOGALMAZASA SZERINT OLYAN EGYSZERU
JATEKOKAT KESZiT, AMELYBEN SOK A MOKA ES AZ IZGALOM,
iGY JATEKAIT ELSGSORBAN A CSALADI JATEKOKAT KEDVELOK
KERESIK. EGY HAROM RESZES SOROZATBAN MUTATJUK BE

UTAZASUNK KIINDULOPONTIA: MIACSKAVAROS

AFELINIA hattértorténete szerint Katzburg varosaban a keresked6k
kozott elterjedt a hir, hogy a varos polgarmestere, Henry-Cat
alairt egy kereskedelmi szerzdést az Ujonnan felfedezett Felinia
kontinensével. Ertékes arukért cserébe (ritka konyvek, finom
borok, precizids orak, luxusruhak és kifinomult Gvegaruk) Felinia
kiralysagai engedélyt adtak kereskedelmi allomasok létesitésére.
A jaték soran ezeket az értékes arukat kell megszerezniink, hogy
azokat leszallitva kereskedelmi dllomasokat tudjunk alapitani a
szigeten, amelyek aztan gy6zelmi pontokat hoznak a jaték végén.

Ez a furcsa macskas koncepcid nincs hatdssal a jatékra, de ez
igazdn nem is szamit, mert a Felinia olyan eurdpai tipusu jaték,
amelyben a mechanika fontos és a téma nagyjabol masodlagos.
Ezzel a macskds hattértorténettel inkabb csak egy kis csavart
adtak a szokdsos kereskedelmi témdnak.

A jaték két verzidban jatszhatdé és nyilvan elGszor érdemes
az alapverzidval kezdeni az ismerkedést. A kezdetekor némi
kézligyességre van sziikség, hogy 6sszeszereljik a négy hajot, ami
az arukat szallitia majd a szigetre, de ha ezzel készen vagyunk,
akkor a haromdimenziés hajok valdban szép alkotdelemei
lesznek a jatéknak. A kiindulé parton van 5 piac, ahol 3-3 arut
helyeziink el minden kor elején. A jatékot 2-4 f6 tudja jatszani és a
jatékosok szamanal mindig eggyel tobb piac van nyitva. Az arukat
egy vaszonzsakbdl véletlenszerlien huzzuk ki a piacra, ezeket
pénzért tudjuk megvenni, aminek nyilvantartasara a sajat tablan
Iévé jel6lénk szolgdl, ami maximum 6-os értéken allhat.

LICITALAS SCHACHT ES FELD MODRA

Mindenki kap 3 akcidkorongot, ezeket lehet lehelyezni az egyik
piacra vagy az aruatvaltd- és bonuszkartyat szerzé helyre, illetve a
sajat tablankra, hogy pénzhez jussunk. Amelyik piacon van jel6lénk,
onnan vehetiink el egy arut; ha van mar ott jel6ls, akkor arra kell
rahelyezniink. A jel6l6k sima korongok, igy ezekkel sem prébaltak
meg a macskds témat atvinni a jaték alkatrészeire. A piacon lévé aruk
ara annyi, ahany korong van a piacon, tehat az vesz el6szor, aki utoljara
tett oda, de minden ott lévé korong utan (sajatja utan is) fizetnie kell
egy pénzt. Ezutan elveszi a korongot és az alatta Iévé valaszt, de mar
olcsébban, hiszen egy koronggal kevesebb van a piacon.

$53+ ®2-4 O45-60'

AZ UN. ARANY TRILOGIAJAT, AMELY A 2009-ES VALDORA
Es ARANYVAROS ES A 2010-ES FELINIA JATEKOKBOL ALL. A
FELINIA JATEKBAN ERKEZUNK MEG EGY KEPZELETBELI SZIGET-
RE, AZ ARANYVAROSBAN A KIKOTOBOL MEGYUNK A VAROS
KULSO ES BELSO RESZEIBE, MiG A VALDORABAN MAR A VA-
ROSON BELUL MOZGUNK. iGY KEPZELETBELI UTAZASUNKAT
IS KiVULROL BELULRE HALADVA FOGJUK VEGIGJARNI, EZERT
KEZDJUK A TRILOGIA BEMUTATOJAT A FELINIAVAL.

il ]
. (ﬁq\“
Nagyon hasonlé mechanizmus taldlhatd STEFAN FELD szintén
2010-ben megjelent jatékdban, a DIE SPEICHERSTADTban is. Ott
is a késébb jovék felverik az arakat, de ott a jelz8jliket korabban
lehelyez6 jatékosok vasarolhatnak elGszor. FELDnél még nagyobb
az interakcio, hiszen ott a késébbi babuk tgy fel tudjak emelni
az arat, hogy a legelsé jatékos mar nem tudja kifizetni a kartyat.
Itt a jatékosok maguknak emelik fel az arat, viszont cserébe 6k
vélasztanak el&szor.

A DIE SPEICHERSTADTban el6fordulhat, hogy valaki csak azért
helyez oda babut, hogy az alatta Iév6 ne vagy csak dragabban
tudja megvenni a kdrtyat. Itt a mechanizmus hasonld, de a
vasarlasi sorrend forditott, ezért csak akkor tesz le valaki egy
Ujabb jelz6t, ha el6bb akar vasarolni, vallalva azt, hogy csak
dragabban tud venni. Rdadasul a DIE SPEICHERSTADTban minden
egyes helyen csak egy kartyara folyik a vasarlasi licit, itt minden
piacon 3 aru van, és olyan még nem fordult el6, hogy ne maradt
volna valamilyen aru a legalsé, azaz utolsé jatékosnak. Vagyis
hidba hasonlé a mechanizmus, ez sokkal inkabb csaladbarat
verzio.

En nem vagyok oda a licitalds jatékokért, de itt a licit j6l miikodik,
gyors, nem igényel tulzott téprengést, hiszen ez a korongjaink
— munkasaink — lerakasdval egyidejlleg torténik. Allitdlag a két
szerz6 egymastol fliggetlenil, parhuzamosan taldlta ki a hasonld

Az akcidkorongunkat rakhatjuk a kereskedé céhre is, ahol
egy arut kicserélhetiink egy madsik arura, ez esetben kapunk
mellé egy fliszerkartyat is. Vagy az itteni koronggal érhetjik
el azt is, hogy egy fliszerkartya és egy — a szigeten szerezhetd
— kincskartya segitségével bonuszkartyat kapunk, amely a
pontozasnal fog segiteni. Korongjainkkal pénzhez is juthatunk:
az els6 korongunkért 1, a masodikért 2, a harmadikért 3 pénzt
kapunk, amit azonnal el is vesziink, és igy az els6 vagy masodik
korongunkért kapott pénzért a tébbi korongunkkal licitadlhatunk.
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Ezért van, hogy minél kés6bb helyezziik le korongunkat, annal
tobb pénz (iti a markunkat.

HAJORA FEL!

Ha sikerilt azokat az arukat megszereznilink, amit az adott hajé
igényel, akkor az egyik kereskedénket feltehetjik a hajo egyik
Ures helyére. Miutan egy hajon csak 1 vagy 2 hely van, igy
igyekezniink kell ezeket elfoglalni. Ha egy hajon nincs tobb Ures
hely, akkor kifut a kikot6bdl és atmegy Felinia szigetének arra a
teriiletére, amilyen szinl a hajé fedélzete. Ha nincs tele egyik
hajo sem, akkor a legkordbbi induldsu hajé mindenképpen kifut,
akar van rajta kereskedd, akar nincs, ezzel érve el, hogy haladjon
a jaték a vége felé.

Amikor elérjuk a szigetet, felfedhetiink két képpel lefelé Iév8
kereskedelmi korongot, amelyek a kereskedelmi allomasokat
jelképezik. Ezt kovetGen harom lépést tehetlink a kereskedénkkel,
és azt a korongot, amelyet elértiink, megkapjuk. Egyes
tartomanyok bénuszt adnak nekiink (pénzt, fszert, aranyat vagy
arut), amikor athaladunk rajtuk.

Ezeket a kereskedelmi lapkdkat kell gy(jteniink a gy6zelmi pontok
érdekében, az egyes kereskedelmi lapkak pontértéke pedig attdl
flgg, hany darabot sikerilt bel6le a jaték végéig dsszegyjteniink.
A tigris-, oroszlan- vagy gepardlapkak pontozdsa csak kis
mértékben tér el a feketeparduc- és pumalapkak pontozasatdl;
a lényeg az, hogy azonos fajtabdl érdemes minél tébbet gydjteni,
és megszerezni az adott allatfajtdhoz tartozé bonuszkartyakat.

A jaték addig tart, mig mar nincs tobb hajdlapka, amit a
hajomodelljeink fedélzetére tudnank helyezni, vagy mig valaki
az utolsé kereskeddjét is felrakja az egyik hajora. Ilyenkor a
kereskedési fazist még befejezziik, és minden hajo kifut, a rajtuk
lévé keresked6k pedig végrehajtjak a felderités fazist. A jaték
végén pontokat kapunk a kereskedGcsoportjaink utan, vagyis
minden elkildott kereskedénk pontot ér, és annal tébbet, minél
tobb kereskeddnk van egymads szomszédsagaban.

HALADO VERZzIO

Ahaladé verzidban masik térképet hasznalunk, aminagyobb, tobb
Iépést tudunk megtenni a szigeten, ezért is kertilnek a jatékba az
ételkartyak. Ezek megszerzésével mar messzebbre tudunk haladni
a szigeten, tobb Iépést tudunk megtenni. Ugyanis marad az alap
harom |épéses mozgas, de a nagyobb térképen azzal mar nem
tudunk mindent elérni, ezért kell ételkartyakat bevetni tovabbi
mozgaspontok megszerzése érdekében. Hiszen ha a kereskedd
nem ér el olyan tartomanyt, ahol van kereskedelmi lapka, akkor
az visszakeril a jatékoshoz, anélkiil, hogy barmi hasznosat csinalt
volna.

A jatékba bekerlinek a rejtélykartydk is. Ha ebbdl csak egy
darabot sikeril gydijteni, egy pontot ér a jaték végén, de ha tobb
kiilonbozd fajtat gydjtiink, akkor fajtanként 2-2 pontot érnek.
Tovabba vannak még kiilénleges kereskedelmi lapkdk, amelyek a

jaték végi pontozasnal kapnak nagy szerepet. Tervezd:

Széval nincs igazan jelent8s kilonbség a két verzidban, a haladd Michael Schact
verzio kicsit taktikusabb, jobban el6keriil a jaték eréforras- Megjelenés:
menedzselSs része. A FELINIAban egyébként tobb mechanizmus 2010

is megtalalhaté: munkaslehelyezés, licitdlds, erGforras-

menedzselés, de hidba van benne a tobb fajta mechanizmus, a Kiado:

jaték mégsem lett bonyolult, nehézkes, megmarad a komolyabb Matagot

csaladi és a konnyedebb gamer jatékok hatdran. Van, aki szorny(i
oOtletnek tartja, hogy a macskakat, mint kereskeddket raktak bele

Kategoria:

a jatékba, de ez is a kénnyedebb vonalat jelzi, a témdja is a csaladi licitalos, munkdslehelyezds, eréforras-menedzselds
jaték felé mutat. Nehezen beszerezhets jaték, de ha valaki egy

komolyabb csaladi jatékkal szeretne jatszani és nem idegenkedik " 8+ ‘ 2-4 @45-60'

a macskaktol, akkor ha mégis elé keriilne, batran probalja ki.
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Jatékok a vilag koriil




A JEM magazin hiiséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat huszonkettedik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
| melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
- és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
Yy o csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. W
!
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ISMERTETO

LEWIS & CLARK

A ’80-AS EVEKBEN HOLLYWOOD ONTOTTE MAGABOL A KULONBOZO WESTERNFILMEKET, ES KI NE LATOTT VOLNA LEG-
ALABB EGY WINNETOU VAGY OLD SHATTERHAND ALKOTAST EZEK KOzZUL. SOKSZOR AZ EGESZ CSALAD OTT ULT A KE-
PERNYO ELOTT, ES 1ZGULTA VEGIG A TORTENETEKET. EZEKNEK A FILMEKNEK A HANGULATAT SOSEM FOGOM ELFELEJTE-
NI, DE SZERENCSERE EZT NEMCSAK A FILMEKBEN ELHETJUK AT, HANEM A TARSASJATEKOK VILAGABAN IS. NEVEZETESEN
A SZOBAN FORGO CIKKEM TARGYA, A LEWIS & CLARK IS EBBE A VILAGBA KALAUZOL EL MINKET. BE KELL VALLIAM,
HOGY EZ A KEDVENC TARSASJATEKOM, ES ELEG NEHEZ OBJEKTIVNEK MARADNOM, DE MEGPROBALKOZOM VELE.

A CIMVALASZTASROL

Lewis & Clark. Khm... Elsére mindenkinek a '90-es években a
tv-ben futd ,nagysikerd” Superman sorozat ugorhat be, de
nem, ez nem Supermanrdl és a nGjérdl szol. Ebben a jatékban
sz6 sincs szuperh@sokrdl, szoval aki ezt varta, az csalodni
fog. Akit viszont nem riasztott el a cimvalasztds, az egy mély
taktikai lehet6ségeket rejté jatékkal taldlja szemben magat.
A jaték cime ugyanis torténelmi ihletést, sztorija megtortént
eseményen alapul. Ugy esett az 1800-as évek elején, hogy az
Amerikai Egyesiilt Allamok megvésarolta Napdleontdl Luisiana
tartomanyat. Az akkori elndk, Thomas lJefferson a személyi
titkarat, Mariweth Lewist és az 6 hadnagy baratjat, William
Clarkot kildte a frissen megvasarolt terilet felderitésére,
akik ezzel beirtdk magukat a torténelembe, mivel 6k voltak
az els6k, akik behatoltak az USA mai nyugati terlletére. De
ennyi elég a torténelemleckébdl, lassuk magdt a jatékot!

A DIZAIN ES AMI MOGOTTE VAN

Amikor belépiink egy tdrsasjatékboltba, 1assuk be, elsére azok
a dobozok ragadjak meg a tekintetiinket, amelyek valami miatt
kicsit kildgnak a sorbdl. Vagy azért, mert egyszer( és letisztult
a grafikdjuk, lasd a T..LM.E. Storiest, vagy mert annyira szép,
kidolgozott dizdjnnal van dolgunk. A Lewis & Clark esetében
mindenképp az utdbbi esetrdl beszélhetliink. A doboz és a
jatékelemek Vincent Dutrait keze munkdjat dicsérik, aki prébalta
korhden, kicsit winnetous belitéssel és mar-mar festményszerten,
minden részletre figyelve abrazolni a karaktereket. A
végeredmény pedig még a legkritikusabb ismer&seim szerint is
gyonyord lett, mind a dobozt, mind a tobbi jatékelemet nézve.

Alewis&Clarkmechanikajameghatdrozdsanalkicsitnehézdolgom
volt, mert a szerz§, Cédrick Chaboussit elég komplexszé tette
ebbdl a szempontbdl a jatékot. Alapjaba véve egy versenyjatékrol
beszélink, de van benne kéz- és erGforrds-menedzselés,
pakliépités és munkds- (ez esetben indian-) lehelyezés.
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A JATEK MENETE

Ajatékot 5 f6 jatszhatja, de a szabalykonyvben van egyszemélyes
véltozat is. Minden jatékos egy expediciot iranyit Luisiana
felfedezésére. A cél, hogy a kontinenst atszelve minél elGbb
érjuk el a Csendes-6ceant. Ez elsére elég egyszerlinek hangzik,
amolyan Kinevet a végén-esen, igen am, de az Utvonal nehezitett
szakaszokbdl all. Itt egy kicsit kitérnék a jatéktablara, ami ennek
megfelelGen elég sok kihivast rejt magaban. Az atvonalon,
ahol haladunk, el6szor egy vizes szakasz van, amin csak tutajjal
tudunk haladni, aztan hegyvidék, ahol csak léval, majd egy
rovid szakaszon Ujra viz és hegység valtja egymast, mig el nem
jutunk az utolsé vizes szakaszhoz. Természetesen nem kapsz
csak lgy tutajt és lovat,

kartyakkal vagy tobb indiannal tudod ezt megtenni, de erre a
jatékban nincs sokszor sziikség, mert amikor valaki aktival egy
kartyat, azt a tobbi jatékos is felhasznalhatja, amikor aktivalja az
ugyanazon képességli karakterét, és eldontheti az alapjan, hogy
mennyi nyersanyagot vesz magahoz. Széval érdemes figyelni a
masik jatékos készletét is.

Az expediciés tablainkon taldlhaté dereglyéken tarolhatjuk
a megszerzett nyersanyagainkat, amelyek felhasznalasaval
kapjuk meg a szikséges er6forrasokat az expedicionk sikeres
el6rehaladdsdhoz. Példaul a vizes szakaszon csak tutajjal
haladhatunk. Viszont vigyazat, ha tul sok nyersanyagot
halmozunk fel, az hatraltathat minket a taborlerakasnal,

ugyanis ha minden

ezeket  nyersanyagok -Qﬁ? Raven akcidddal végeztél, az
segitségével tudod . : expedicidid  emberei
megszerezni. Egy elfaradtak, és tabort
tutajt két faért és egy vernek éjszakara.
indian baratod faluba Igen am, de ha tul sok
kiildéséért tudsz nyersanyagot  veszel
szerezni. Lovat pedig magadhoz, illetve ha
harom kiléonbozd van ki nem hasznalt
nyersanyageért sze- karakterkartyad, akkor

rezhetsz meg. A nyers-
anyagok a kovetkezdk:
fa, prém, élelmiszer és
felszerelés.

Minden jatékos kap hat
kezd6 karakterkartyat,
akik segitségével ve-
zetheted sikerre az
expediciodat, illetve
mindenki kap egy ex-
pediciétablat, amelyen
dereglyék taldlhatdak.
A jaték itt is nagyon
tematikus, hisz az
eredeti expedicio
is dereglyével és
kenuval indult Luisiana
felfedezésére. A dereglye egyébként az 1800-as években fontos
folyami szallitéeszkoz volt a maga robusztus, tomor fabol készilt
20-25 méteres hosszlsagaval és 4-5 méteres szélességével.

A kezdd karakterek érdekessége, hogy mindegyik valds személy
volt, akik részt vettek az expedicidban. Ez egyébként igaz az 6sszes
egyéb, utkdzben megszerezhetd karakterkartyara is. Minden
kartyajobb alsé sarkabanvan egy sorszam, amitaszabalykényvben
megkeresve rovid leirdst ad az adott személy expedicidéban vald
szerepérdl. A szabaly azt is megadja, hogy minden tudasu kezdd
karakterbdl minden jatékosnak legyen egy. A kartya hatoldala
pedig az aktivalashoz sziikséges karakterszamot jel6li. Tehat nem
minden kartyad alaptulajdonsagat tudod felhasznalni, hanem
folyamatosan elGre tervezned és mérlegelned kell, melyik karakter
képességét haszndlod az adott korben, és melyikét aldozod fel.
Példaul ha prémet szeretnél szerezni, akkor a prémvadaszodat kell
aktivalnod. Az & aktivalasahoz egy egyes szint(i masik karakterre
van szikséged, amit az aktivalnikivant karakterkartyad ala helyezel
képpel lefelé, igy 6t mar nem hasznalhatod a taborlehelyezésig.
De kis rézbéri baratunkkal is aktivalhatunk kartyat, ha nem
szeretnél kartyat felaldozni. S6t, arra is van lehetdség, hogy
megduplazd vagy triplazd az aktivalandd kartyad képességét,
hogy tobb nyersanyaghoz juss. Természetesen magasabb értékui
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annyit mész vissza az
utvonalon, amennyit
pluszban felhalmoztal,
és lehet, hogy a
tdborodat sikerilt jo
messzire elhelyezned
az utvonalon, de
te magad sokkal
visszaesel a  tabor
helyzetéhez képest.
llyenkor a kovetkezd
korben prébalod
utolérni magad, ami
id6veszteséggel jar.
Ha tébb nyersanyagod
is van, ami a ta-
borelhelyezésnél hat-
raltatna, akkor van
lehet6ség bdviteni a dereglyéidet a megfelel6 nyersanyag
beadasaval és indian baratod segitségével, és igy mar tobb
nyersanyagot tarolhatsz bintetlendl.

A jatéktdblan a mar emlitett Utvonal mellett kiilonbozé
indian taborhelyeket lathatunk, ahova munkaslehelyezd
technikaval kuldhetjuk az expedicionkhoz csatlakozott
rézbdri segitGinket. Vannak teriiletek, ahova csak egy indiant
kuldhetliink, ezzel kiszirva a masikkal, de vannak terlletek,
ahova tobb jatékos is elkildheti az indidnjat, és ezaltal
nyersanyaghoz vagy er6forrashoz juttatjuk a csapatunkat.
Amikor az indidnjaink teljesitették a tablan a kildetésliket, nem
csatlakoznak vissza a csapatunkhoz, hanem a tabla kézepén
gyllekeznek, és csak a tolmacs karakterkartyaval tudjuk Gket
visszavenni, de nem kell az 6sszes indiant begydjtenilink;
mi dontjuk el, hogy mennyi indidnra van szlkségunk.

A tabla jobb szélén pedig kilonb6z6 karakterkartyak varakoznak
arra, hogy csatlakozzanak az expedicionkhoz, ha ki tudjuk
fizetni értik a tablan és a kartyan szerepld nyersanyagokat.
Egyébként érdemes a kartyakat is gydjteni, mert nagyon
hasznos segitséget tudnak nyujtani az expedicionk soran.

- LEWIS & CLARK
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A jatékot az nyeri, aki el6szor ér be a célba, de nem elég beérni, Ez tipikusan nem az a jaték, ahol elolvasom a
hanem a tabort is oda kell majd leverni, és a célndl sem lehetsz  jatékszabalyt, és mehet, mindent értek. Itt tobbszori
messzebbatabortdl,hanempontottkellalinod,vagyataborel6tt. probalkozast és szabalyolvasast kovetGen lehet raérezni

a jaték esszencidjara, amikor mar nem kell mindent a

s Z szabalykonyvbdl néznilink, akkor viszont nagyon jé tud lenni.
ERTEKELES yEony evon

Osszességében azt tudom elmondani, hogy ez egy kdzepes
nehézségl, komplexebb jaték, ahol sokat kell el6re tervezni, és
tgyesenkellarendelkezésedre allé nyersanyagokat menedzselni, besty
de akit nem riaszt el a Lewis & Clark komplexitasa, az egy nagyon
mély, sok taktikai lehet&ségeket rejté jatékot kap cserébe.

Pro: A jaték nagyon j6 alaphangulatdt megadja az egész
jatékon ativel6 - és minden apro részletre kiterjedd - tematika.
Ertem ezalatt példaul a karakterkdrtyak valds személyeken
alapuld kidolgozottsagat és az expedicioban vald szerepiik
leirdsat. Ezt rdadasul egy gyonyorl dizajnba csomagolva
kapjuk meg. A jaték nagyon sok taktikai lehetdséget rejt
magaban, mert sokféleképpen lehet nyerni, és emiatt nincs két
ugyanolyan parti. Aki szereti az er6forras-gazdalkodds, elGre
tervez6s, munkaslehelyezds jatékokat, nagy valdszinliséggel
ezt is szeretni fogja, hisz ez mindent magiba 06tvoz.

Kontra: A Lewis & Clark pont a jatékmechanika komplexitasa
miatt elsére docogbs lehet, mert nagyon sok mindenre figyelni
kell, és ez a kezd6 jatékosokat elriaszthatja. A szélesebb réteg
megszoélitasa érdekében taldan a kevesebb néha tobb elvét
kellett volna alkalmazni. (A szabalyleirdsban egyébként felhivjak
a figyelmet arra, hogy az 6tszemélyes jatékot csak tapasztaltabb
jatékosoknak ajanljak, illetve olyan jatékos ne vegyen
részt az Otszemélyes jatékban, aki még nem jatszott vele.)

wif & Clar;

.‘ X: T b.rrm’.;.-‘;}v.a,'
=k

v(

7

Tervezd:
Cédrick Chaboussit

Megjelenés:
2013

- 1NHON OYTIA V IO0NILY

Kiadé:
Ludonaute

Kategoria:
munkdslehelyezds, eréforrds-gazddlkodds,
pakliépitds

14+ ®1-5 O120

AHV1) B SIMTT



https://www.ludonaute.fr/portfolio/lewis-clark/?lang=en
https://boardgamegeek.com/boardgame/140620/lewis-clark

ISMERTETO

ZSUGAZSAK

EVROGL EVRE EGYRE TOBB KARTYAJATEK JELENIK MEG, ES
ILYENKOR MINDIG FELMERUL A KERDES: ,LEHET MEG U) ME-
CHANIKAT KITALALNI KARTYAJATEKRA?”. SOK ESETBEN MAR
JOL BEVALT MECHANIKAT DOLGOZNAK AT, ES UJ NEVEN, SZEP

CUKI ZSAKOK

Eszembe nem jutott volna, hogy egy jaték illusztracidjaként zsakok
fognak visszakoszonni. Es tessék, itt is vannak, és igen, cukik a
zsdkok. A jaték menete is ennek megfeleld, cuki. Semmi agyégetGs
dologra ne gondoljunk, tiszta munka volt a jaték megalkotdsa,
nem cifraztak. A jatékosok kozott szétosztjuk a lapokat, és maris
jatszhatunk. Amikor sorra keriiliink, eldonthetjiik, hogy 1, 2 vagy 3
lapot jatszunk ki. A kijatszaskor figyelembe kell venni a lapokon 1évé
szamokat, amelyek nem mellesleg megegyeznek a zsdkok szdmaval,
és ez alapjan kell lehelyezni azokat a megfeleld helyre. Az elsé helyre
a legkisebb 3-ast, majd &t kovetve a tobbit novekvé sorrendben,
végiil a sort a 7-es zarja. igy amikor minden szamértékdi lapbdl van
az asztalon, sorban helyezkednek el a lapok. Amikor olyan lapot
jatszunkki,amilyen marvanazasztalon, azta korabbanletettekre kell
rakni, mintegy oszlopot kialakitva. A jaték addig tart, mig valakinek
el nem fogynak a lapjai a kezébdl; ekkor kezdetét veszi a szamolas.

MIBOL LESZ A PONT?

Ja, igen, a lényeg lemaradt. Amikor valamelyik lapbdl pontosan
annyi van egy oszlopban, amennyi a lap értéke, azt elvehetjik, és
az Utéseink kozé tehetjik. A jaték végén amennyi lapot elvittiink,
annyi pontot szereztiink, s a szabdlynak megfelel6en feljegyezziik
pontjainkat. igy a 4-es lapot akkor vehetjiik el, ha pont 4 darab
van egymas alatt. Ha tetszett, jatszhatunk egy Ujabb fordulét,
akar a jatékosszammal megegyez6 szdmut is, mivel egy kor
maximum 5 perc, tehdt 5 jatékos esetén is fél éra egy teljes derbi.

ZSAK, ZSAK, TELI ZSAK

Tulajdonképpen ennyi az egész, egyszerd, vicces, cuki, szorakoztatd

és nem mellesleg gyors jaték a ZSUGAZSAK. 5 jatékos esetén
sokszor el6fordul, hogy azt, aki a sor végén van és 4. vagy 5.

PIATNIK
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ILLUSZTRACIOKKAL DOBJAK PIACRA, RAFOGVA, HOGY ,,EZ EGY UJ
JATEK”. EZ ESETBEN AZONBAN NINCS TUDOMASOM EGY KORAB-
BI HASONLO MUKODESU ELODROL, iGY EN AZT MONDOM, HOGY
IGENIS VANNAK UJ OTLETEK, ILYEN PELDAUL A ZSUGAZSAK.

jatékosként rak le, leszoritjdk a tobbiek, mivel mindig pont
el6luk viszik el azt, amit gydijt. Kiprébaltam, hogy nem megyek
a nagy értékekre, csak a kicsikre, de az sem valt be. Ezért mi
ugy jatszottuk, hogy minden Ujabb fordulét mas kezdett, és igy
kiegyenlitettebb lett a végeredmény. Kozeleg a strandszezon
és ennek a jatéknak ott a helye a piknikes kosarban. Jé jatékot!

drcsaba

Zsugazsak

Tervez6:
Leo Colovini, Dario de Toffoli

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Piatnik
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litésvivds, sorozatqgydijtds
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https://boardgamegeek.com/boardgame/2843/absacker
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AKARHONNAN IS NEZZUK, EZ A CIKK JOCSKAN ELKESETT. HA
A JATEK KORABBI VERZIOJANAK MEGJELENESEHEZ AKARTUK
VOLNA ILLESZTENI, AKKOR MAR 2013-BAN MEG KELLETT
VOLNA iRNI, AMIKOR A KICKSTARTER KAMPANY SIKERREL
LEZARULT. HA VISZONT Az UJ, ATDOLGOZOTT VERZIO APRO-
POJAN AKARTUNK VOLNA iRNI ROLA, AKKOR PEDIG 2015-
BEN, ESSEN ALKALMABOL. NINCS RA MENTSEGUNK, HOGY
CSAK MOST KERUL EZ A JATEK MAGAZINUNK LAPJAIRA, HA-
CSAK AZ NEM, HOGY EGY VISZONYLAG RITKA ES ELEG OSz-
SZETETT DARABROL VAN SZO, TOVABBA AZ EREDETI VALTO-
ZATA ES A KISSE EGYSZERUSITETT UJ KOZOTT LEVO KULONB-
SEGEK BEMUTATASA SEM ANNYIRA KONNYU. DE AMI KESIK,
NEM MULIK; VESSUK BELE MAGUNKAT EGY IGAZAN ERE-
DETI JATEK VILAGABA! LOVECRAFT RAJONGOK ELONYBEN!

HoL JARUNK?

A lovecrafti életm( — szerény személyes véleményem szerint
— egyike a 20. szadzad egyik legfigyelemreméltobb irodalmi
teljesitményeinek. Az a stilus, ahogy a szerzé az angol nyelvvel
banik, és az az eredeti latasmod, ahogy a vilagot abrazolja,
méltan tette hiressé, még ha ez a hirnév életében nem is jutott
ki neki elégséges mértékben. De hat tudjuk, ez a langelmék
keresztje...

Azéta is sokan sokféleképpen probaljak utanozni a Mester
stilusat, hol jobban, hol silanyabban. A rajongdk tobb
olyan kiadvanyt is elérhetnek, amelyben az életmd tisztelGi
megprobaljak bemutatni, hogy Lovecraft eszméje tovabbél.
Magyarorszagon a dpolja magas szinten a
hagyomanyt, és gondolja tovabb az eredeti narrativat; kilfoldon
tucatnyi gyljteményes kotet kaphatd, amelyekben lovecrafti
ihletésli irasokat taldlunk. Ezen utdbbiak egyike a NEW CTHULHU
— THE RECENT WEIRD. Ennek elsé kotetében (Paula Guran szerk.,
2011) jelent meg tobbek kozott — bar nem els6ként itt — NEIL
GAIMAN novellaja, az

NEIL GAIMANrGl egyébként az a pletyka jarta, hogy anno
ellenezte, hogy mivébdl jaték késziljon. Ezt cafolni latszik egy

, amelyben a jatékszerzd
kozli: az iré lGgynokén keresztul igent mondott az otletre.
Erdekesség, hogy a jaték dobozanak féhelyén, a fels§ részén
szerzGként GAIMAN neve szerepel, és csak alul talaljuk WALLACE-
ét, mellesleg kisebb bet(imérettel. Furcsa!

Gyakorlott Sherlock Holmes-fanok szamara ismerGs lehet a
cimvalasztas, csak a szinvalasztas gyanus: az eredeti novella cime

!

!
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Erdemes megemliteni, hogy az eredeti CONAN DOYLE
mi magyar kiaddsdnak orémét egyes vdltozatokban
egy forditdsi hiba drnyékolta be. Az A STUDY IN SCARLET
szoosszetételben a study, mint tanulmany magyarul ke-
vésbé értelmes eredményt ad ki (Biborvérds tanulmdny),
ezért volt, aki az angol sz6 mdsik jelentésével probdl-
kozott, a szovegdsszefiiggést elegdnsan kihagyva; ez
volt a Biborvérés ‘dolgozdszoba cimvdltozat korszaka.
Ha valakit részletesebben érdekel a téma, javasoljuk a
Leiter Jakab blog idevdgo beszélgetésének olvasgatdsdt.
Ertelemszeriien GAIMAN mdive is a SMARAGDZOLD TANUL-
MANY cimet viseli.

ONSTANTINOPLE

A STUDY IN SCARLET és f6hGse a Baker Street hires nyomozdja. A
GAIMAN-féle novellaban szintén szerepel Holmes, a korszak is
ugyanaz (1882-t irunk), de a hatteret add vilag teljesen mas.
Mivel a jaték is ebben a vilagban jatszdodik, egy kicsit térjiink ki
erre.

A jaték sztorija szerint a Mérhetetlen Vének — ellentétben
Lovecraft eredeti elképzelésével — nem varnak, nemcsak
kozelednek felénk, nem szunnyadnak rejtekiikon stb., hanem
nagyon is itt vannak koztiink, s6t mi tobb: 6k uraljak a vilagot.
700 éve érkeztek, és legyGzve az embereket, elfoglaltak a vilag
uralkoddéhazainak trénjait, 6k adjak a vilag koronas f6it (mar
amelyiknek van feje...). Furcsa mad ez a vilag — annak ellenére,
hogy tobb szaz éve a Vének uralma alatt él és fejlédik — nem lett
gyokeresen mas, mint amit miismerink, legalabbis a 19. szazadi
London nem.

(24)


http://www.theblackaether.com/
http://www.neilgaiman.com/mediafiles/exclusive/shortstories/emerald.pdf
https://opinionatedgamers.com/2013/05/09/kris-hall-interview-with-martin-wallace-april-2013/
https://moly.hu/konyvek/arthur-conan-doyle-a-biborvoros-dolgozoszoba
http://leiterjakab.blog.hu/2010/05/26/klasszikus_a_biborvoros_dolgozoszoba_is_felreforditas

Az utcdkon sétapdlcds urak és kalapos holgyek parddéznak,
lovaskocsik szallitjdk utasaikat, és a viktorianus Anglia minden
hozzavaléja megtaldlhato itt. Kivéve, hogy maga Viktéria
kirdlynd (itt Victoria Gloriana) nem egy éltes matréna, hanem
egy Vén, akinek a megpillantdsa is ériletbe tud kergetni.

A vilag két részre szakadt: vannak, akik tamogatjak a fennallé
rendet (Gk a Lojalistak), és vannak, akik vissza kivanjak hozni az
emberek uralmat, és ezért titokban felkelést készitenek el (6k
a Helyreallitok — bocsanat a rossz forditasért, de a Restorationist
kifogott rajtam!).

A novella f6h6se egy nyomozé és annak hiséges térsa.
Nyomoznivalé marpedig van bdéven, mivel az egyik ifju
Mérhetetlen Vént, Franz Drago of Bohemiat brutalisan
meggyilkoltdk, mikdzben minden bizonnyal beteges vagyainak
hédolt egy bérlakdsban. Személyes bosszu, netan egy kdzelgd
felkelés elsé jele? Semmiképpen nem szabad félvallrdl venni,
ezért a hagyomanyos és korlatozott eszkézokkel (odamegyiink
és vallatunk) operald Scotland Yard kénytelen egy ismeretlen
nev(i Consulting Detective-et igénybe venni. A novella a detektiv
és tarsa hajszdjat mutatja be, fordulatosan, élvezetesen.

mig a karakterek bemutatasa soran (magas,
szikar nyomozd, z6mok, erdteljes testalkatu tars) végig abban
a hitben éliink, hogy itt Holmes, a lojalista nyomoz a gyilkos
felkel6k utdn, csak az utolsé bekezdések egyikében deril ki,
hogy Sherlock valéjdban maga a gyilkos, és aki utdna és Watson
utan lohol — és zsenialitasa ellenére mindig egy Iépéssel le van
maradva — az nem mds, mint Gsellensége, Moriarty professzor.

Az elGtorténet ilyen részletes, mar-mar tulzottan aprélékos
ismertetése nem annyira a jatékmechanika megértéséhez,
mint inkabb a jaték hangulatdanak atérzéséhez sziikséges —
mdrpedig a hangulat itt az egyik legfontosabb elem. Ezt a szerzé
is hangsulyozza a szabalykdnyvben, amikor a miliét a szocialista,
anarchista mozgalmak felbukkandsaval, a robbantdsos
merényletek megjelenésével, a titkos tdrsasagoktdl, titkos
Ugynokoktdl és egy picit idegen elemként zombiktdl hemzsegé
korszakként illusztralja. Egy tény: ilyen kornyezettel sem sok
tarsas dicsekedhet.

Isteni szerencse, hogy egy olyan korban élhetiink, amikor
LOVECRAFT szerz6i jogai lejartak, igy barki barmilyen
atdolgozasban prezentalhatja azt, amit neki a Mester m(ivei
jelentenek, ha ihletet kapott bel6lik. MARTIN WALLACE is beallt
a sorba (ami naprdl napra egyre n6, ha csak a magazin hasabjain
bemutatott jatékokat vesszik alapul: ;

" ), és megalkotta a

maga Cthulhu jatékat.

Amihez WALLACE nyll, az altaldban siker lesz, de legalabbis az
ért6k korében elismerést arat. BRASS (aminek nemrég ért véget
rendkivil sikeres ), A

3 és még hosszan sorolhatnank. Mi a
titok? Osszetett jatékmenet, j6 kapcsolat tematika és mechanika
kozott, és sok esetben pakliépités.

Mit tud tehat az A STUDY IN EMERALD? Bemutatjuk elGszor a
régi verzidt, értékeljik azt, majd az Gjat ugyanigy, és mérleget
allitunk.

Kezdjik a feldllassal! Adva van egy tabla, ez Eurépa térképét
abrazolja, amibdl azonban édeskevés latszik, mert a sok
akcio- és kartyahely gyakorlatilag az egészet lefedi; a Bretagne-
félsziget latszik ki taldn egyediil, onnan tudni, hogy az alap nem
egy firkdlmany volt. Szegény grafikus, aki részletesen kidolgozta
a tablat, talan maga sem sejtette, hogy ez lesz a muive sorsa. A
kartyahelyek tobbsége egyuttal helyszin is, amelyeket Utvonalak
kotnek Ossze; magukon a kartyahelyeken adatok, ikonok,
korulottik csapok, inddk, hullamok; gyakorlatilag kifolyik az
ember szeme, mire megtaldl valamit. El6re bocsatom, hogy az
Uj verzid tablaja lényegi egyszer(sitésen ment at.

A kozos jatéktér feltoltésekor a varosokra felkeriilnek az
akciokartyak (jatékosszamtdl fliggben, illetve a legfelsé
felforditva), egy pakliba a varoskartyak, a tdbla mellé egy
pakli allandé hataskartya és mellé felcsapva 2 darab, illetve
tgynokjelolok, épelméjliség-jelolsk, biztonsagjeloldk,
blokkoldkorongok és zombik. A jatékosok egy-egy korongja a
gy6zelmi pontsdvra kerdl, illetve a haboru- és forradalomsavokra
egy-egy semleges korong.

Ez a jaték tipikusan az, aminek a szabalya pofonegyszer(, a
Iényege pedig a részletekben van: a kezedben 1évé kartyakat
hasznalva hajts végre 2 akciét! J6, de mit? Es miért?

A miértre a vélaszt a titkos identitaskartyak adjak, amelyekbdl
mindenki kap egyet. O megnézheti, a tobbiek persze nem; ez
hatarozza meg, hogy az illet6 lojalista vagy helyreallitd, vagyis
hogy védi vagy tamadja a Véneket. Méghozza amig lehet,



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem41-2016-augusztus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem46-2017-januar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem46-2017-januar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem49-2017-aprilis/
https://www.kickstarter.com/projects/roxley/brass-an-industrial-revolution
http://jemmagazin.hu/Archivum/JEM_2014_02/AFewAcresOfSnow.pdf
https://boardgamegeek.com/boardgame/30658/rise-empires
https://boardgamegeek.com/boardgame/30658/rise-empires
https://boardgamegeek.com/boardgame/158109/onward-venus
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titokban, mert nem tudni, hogy a tobbi jatékos milyen oldalon
all, holott ha tudnank, még akar 6ssze is dolgozhatnank. Fogunk
is, de majd csak a jaték kés6bbi fazisaban, mert az elején, ha jol
csinaljuk, teljes a homaly.

Induldskor minden jatékos kap befolyaskockakat (kezdésnek
hatot), kontrolljel6l6  korongokat, 1 f6lgynokjelolst,
jatékosszamtdl fuggben kettds ligynok-lapkakat és 10 kartyat.
A f6ugynok jelolGjét mindenki lerakja egy altala valasztott
kartyara, majd elkezd6dik a jaték. A pakliépités szabalyai szerint
mindenki felvesz 5 kartyat, majd ha végrehajtotta fejenként 2
akcidjat, az ehhez hasznalt kartyakat eldobja, ezzel képez egy
dobodpaklit, és kore végén kezét 5-re kiegésziti. Minden, az
akcidk sordn megszerzett kartyajat a dobdpaklira teszi, ahonnan
csak akkor forog vissza az Uj lap keverés utan a kezébe, ha az
eredeti huzopakli kitirilt.

Nagy a kisértés, hogy végletesen kozelitsem meg a valaszthato
akciodk leirasat: vagy felsorolom ket és passz, vagy belemegyek
a tucatnyi részlet mindegyikébe és menthetetlenll elveszek
bennik. Arany kozéput? Prébaljuk meg! Tehat a valaszthato
akciok (természetesen mindegyik akkor, ha a megfelel6 kdrtya
a keziinkben van, és azt kijatsszuk magunk elé):

» Befolyaskockdk lerakasa: a kartydinkon [évé kockak sza-
maval egyez6 befolydskockat rakhatunk az egyik felfordi-
tott akcidkartyara, vagy egy allandd hatdskartyara, vagy
egy varos mezGjére. A cél egyértelm: terileti tobbség
elérése, mivel ekkor miénk lehet az igy uralt kartya. Hogy
ezzel ne tudjunk visszaélni (azaz lerakunk els6 akcidként
sok kockat, majd konstataljuk, hogy mi vagyunk tobben
és masodik akcioként elvissziik a kartyat), azért a kovet-
kez6 lehetséges akcid, a

» Kartya elvétele csak koriink elsé akcidjaként hajthatd
végre. Azaz, ha tobbséglinket sikerilt addig meg6rizni,
amig ujra rank nem keril a sor. A konfliktus garantalt.
Tobbségiink szamitdsakor Gigynokiink egy befolyaskocka-
nak tekintendd. Ha akciokartyat vittiink el egy varosbdl,
akkor a kovetkezé ott Iévét felforditjuk, a megszerzett
kartyat a dobdpaklira tessziik. Ha Gigynokkartyat vittiink
el, akkor az ligynoklapkat a varosra tesszilk, majd arra
kerdl a kontrolljel616 korongunk (az tigyndk a miénk). Ha
varoskartyat vittlink el, egy sajat szinl kontrolljel6l6 ko-
rongot a varosra tesziink. Ha pedig allandd hataskartyat,
akkor azt magunk elé tessziik (tehat nem a dobopaklira,
itt megtorik a pakliépitd logika).

» Befolyaskocka vasarlasa: a kezdeti 6 kocka hamar kevés-
nek bizonyul, a készletbdl aranyért (ami megint csak a
kartyakon van) vehetiink Ujakat.

» Befolyaskocka visszavétele: ahany kockajel van a kijat-
szott kartyainkon, annyit visszavehetiink a tablardl, és
Ujra elérhet6 készletlinkbe tehetjlik.

» Ugyndk mozgatasa: ligyndkeink jarjak a vildgot, méghoz-
za annyi aranyért, amennyi a varosokat dsszekoté utvo-
nalakon fel van tiintetve. Elvégre lehet, hogy egy akcio-
hoz Gigynokre van sziikségiink egy adott helyen.

» Kettls ligynok felfedése: ha nalad van egy olyan Gigynok
lapkaja, amihez tartozo ligynok valaki masnak az ellenér-
zése alatt van egy varosban, akkor felfedheted a lapka-
dat, magyarul kiléphetsz a fénybe és szétkiirtolheted,
hogy jatékostarsad eddig sulyos tévedésben volt, mert
az Ugynoke valdjaban a tiéd. Ekkor kontrolljel616 korong-
jat kicserélitek a tiédre.

» Kartyak eldobasa: gyorsithatjuk a lapok porgését, ha el-
dobjuk &ket, viszont az Uj lapok kézbe huzasa a koriink
végét jelenti, azokat mar csak akkor jatszhatjuk ki, ha
Ujra mi kertliink sorra (jol is néznénk ki, ha igy lehetne
lapokat cserélni!).

» Passzolas: ahogy a szabalykonyv irja: ,Pihenj egy kicsit,
és élvezd a kérnyezetet!”

. R

N

Ha valaki jatszotta mar a jatékot, biztos felt(int neki, hogy 2 akcié
leirasa kimaradt, aminek az az oka, hogy egyenként megérnek
egy misét.

Az ismertetd elején szé volt a haboru- és a forradalomsavokrdl.
A leiras szerint a lojalistak haborut készitenek eld, hogy az ezaltal
gerjesztett Griletbdl szerzett energiakkal interdimenzionalis
portdlokat megnyitva Ujabb Véneket hozzanak a Foldre.
A lojalistak tehat a haborisavon érdekeltek a jelold
el6remozgatasaban. A helyredllitok viszont igyekeznek megtorni
a Vének hatalmat, ezért egy forradalom kirobbantdsaban —
és a forradalomjel6lé mozgatasaban — érdekeltek. Az itt elért
pontok Iényege, hogy ezek majd hozzdadddnak az egyes oldalak
jatékosainak gy6zelmi pontjaihoz, de csak a jaték végén.

A masik, amirél nem volt sz6, az a kartyaakcié. Ha a kartyat
nem azért jatsszuk ki a keziinkbél, hogy az azon szerepld
szimbolumokat hasznaljuk, akkor a rajta 1évé szoveges akcidkat
is végrehajthatjuk, de egyszerre csak az egyiket. Ezek kozott
a legvaltozatosabb lehetséges akcidkat talaljuk, talan nem is
érdemes elkezdeni a felsorolast, mindenkinek a fantazidjara
bizom. Egyet azonban mégis ismertetni kell, ez a merénylet.

Egy Vént vagy egy ellenséges ligynokot lehet megdlni gy, hogy
sajat Ugynoklinket vagy egy bérgyilkost haszndlunk ehhez.
Az ugynoknek a célszeméllyel azonos varosban kell lennie, és
kartydinkon legaldbb annyi bombapontot kell kijatszanunk,
mint a Vén, vagy lgynoknél a varos bombaértéke. Lojalistak
ugyanezzel a mechanizmussal a Vént biztonsagba helyezhetik,
ilyenkor egy biztonsagjelol6t tesziink a rusnya féregre, és
onnantél nem lehet felrobbantani 6t. Sajnos.. A sikeres
merénylet jutalma nem egy életfogytiglani bortonbintetés,
csak par gy6zelmi pont.

Tobb fontos részletet ki kell hagynunk az ismertet6bél, ami mar
most tul hosszu, de ez kihagyhatatlan: az épelméjliség-jelolék.
Egyes akcidk (pl. merénylet egy Vén ellen) annyira igénybe veszik
a jatékos mentdlis erejét, hogy huznia kell egy épelméjliség-
jelolét. Ha ezek kozul osszegy(ijt 3 ,,6ralt” feliratat, fel kell

(26)



fednie titkos identitasat. Ehhez kapcsolddik az egyik kedvenc
allandd hataskartyam: ha nalunk van Sigmund Freud, akkor csak
5 darab ,,6riilt”-jel6l6 6sszegy(ijtése utan kattanunk be. Hidba, a
klasszikus pszichoanalizis csodaja!

A jatéknak akkor van vége, ha vagy a haboru, vagy a forradalom
jelolGje elér a sav tetejére; ha egy jatékos eléri a jatékosszamtdl
fligg6 gybzelmi pontot; ha egy helyredllitd jatékos féligynokét
meggyilkoljak; vagy ha mind a 8 zombi a tablan talalhatd.

Ekkor kiosztjuk a gy6zelmi pontokat, mar amelyeket eddig
nem kaptak meg a jatékosok (eddig csak az uralt varosokért, a
meggyilkolt/biztonsagba helyezett Vénekért és a Necronomicon
kartydért lehetett pontot kapni). Minden lojalista megkapja a
haborusavon jelolt pontokat, az altala uralt vampirokért 1-1
pontot, a megolt helyrealliték utdni pontokat és a Yog-Sothoth-
nak feldldozott sajat Gigynokok utani pontokat. A helyredllitok
megkapjak a forradalomsavon jel6lt pontokat, az uralt tigynokok
utdni pontokat és a megolt Vének utdn extra pontokat, ha
nalunk van a Fekete kéz kartya.

Es most azt hiszitek, hogy az nyerte a jatékot, akié a legtébb
pont, igaz? Ezek utdn még mindig ezt gondoljatok? Haha, akkor
nem ismeritek Wallace mestert! Ugyanis el6sz6r megnézziik,
kié a legkevesebb pont, és 6 hova tartozik, mert az az oldal egy
az egyben kiesett! Bukta! A gy6ztes pedig a megmaradt oldalrél
a legtobb pontot szerzé. Dupla vagy semmi, a leggyengébb
lancszem rantja magdval a tdbbieket. Ugye, ugye, tetszettek
volna 6sszefogni!

J666! De tényleg, nagyon jO. Elképeszté valtozatossagot hoznak
az alternativ célok, az alternativ jatékvég-feltételek és hogy egy
ideig titkos identitdssal jatszunk, méghozza feltehetSen teljesen
eltérd célokat kdvetve. Az altalam eddig jatszott gamer jatékok
kozil ez volt az, amiben a legvaltozatosabb helyzetek fordultak
elé. Volt, hogy 2,5 dra alatt jutottunk oda, hogy egyikiink nagy
nehezen elérte a jaték végét jelent6 gy6zelmipont-szintet.
Volt, hogy alig 1 6ra alatt sikerilt elég ligynokot legyilkolni, és
véget ért a jaték. Lehet a merényletekre rderésiteni, de lehet
megfontoltan, a varosokat elfoglalva ,épitkezni”, és pontokat
szerezni. Rengetegféleképpen lehet jatszani a StuDyt, ami
idedlis esetben szép lassan fejlédik ki (mint a pakliépitds jatékok
ugy altaldban), és ritka egyittallasokat is tud produkalni.

Az eredetijaték hamara gy(ijt6k kedvencévé valt, viszont a szerzg
nem tervezte az Ujranyomast, s6t, kategorikusan elhatéarolddott
t6le. Minden bizonnyal a jaték Osszetettségérdl kialakult
altalanos vélemény is eljutott hozza, és ezt kombinalva az tzleti
megfontoldsokkal feltételezéseim szerint Ugy hatarozott, hogy
itt az ideje az egyszerd(sitett valtozat piacra dobasanak. Ez meg
is tortént, 2015-ben. A valtoztatasok lényegileg érintették a
jatékmechanikat és az dsszeteviket.

Teljesen attervezték a tablat, nyom nélkal kiiktattak a varosok
kozti itvonalakat. Ehelyett a megfelel6 kartyaval barhova lehet
utazni.

Kidobtdk a kontrolljelol6 korongokat, amik helyett most
mar csak az lgynokeink és a befolyaskockaink maradtak.
Apropo, tgynokok: kukaba keriltek a félgynok-lapkak, illetve
egyaltalan nem maradtak Ugynoklapkak, helyettiik szines fa
figurak jelképezik az igynokoket. Teljesen megsz(lintek a kett6s
Ugynokok, igy a masik jatékostol most mar nem lehet elvenni az
tgynokét. Mivel minden igynok egyforma lett, ezért megsz(lint
az is, hogy egyesek csak uralkodét, masok csak ellenséges
Ugynokoket tudnak megodlni. Cserébe viszont mindenki két
Ugynokot rakhat le a jaték kezdetén, nem csak egyet, mint eddig.

Kiiktattak a kilén paklibdl elvihetd allandd hatdskartyakat és a
varosok uraldsaért elvihetd varoskartyakat, ezek bekeverésre
keriilnek a vdrosokra lerakand6 akciokdrtyak kozé. A Vének
viszont stabil tablamez&k helyett kartydkon tanyaznak, és csak
akkor tamadhatdk, ha éppen az adott helyen felforditasra kerdl
a lapjuk; igaz, ilyenkor a varosmez6k mellé helyezzik Gket.

Megszlintek a blokkoldkorongok (amelyekkel egyes kartyakat
lehetett blokkolni a tdbbiek el6l), az épelméjliség-jeldlSk
huzésa helyett pedig kockaval kell dobni. Oriilet dobasa esetén
nem lapkat gyUjtink, hanem ellenkez6leg, a kezdésként
kapott 3 jelolénk egyikét elveszitjiik. A kartyakrdl eltlintek az
aranyszimbélumok, nem lehet tehat vasarolni/fizetni a jatékban.

Teljesen kivették azt a szabalyt, hogy egy tgynok csak akkor
tdmadhaté merénylettel, ha Iéte mar ismert a hatdsagok
el6tt, ami a régi jatékban azt jelentette, hogy mar legaldbb
egy gy6zelmi pontot szerzett. Néhany akcidkartya is aldozatdul
esett a nagy egyszerUsitésnek: Bismarck példaul elvesztette
szinte szuperhdsi képességeit, Cthulhu is gyengébb lett,
Sigmund Freud pedig pont azt a hatdsat nem birtokolja mar,
amiért imadni lehetett az 6reget. Helyette Uj dizajnt kaptak a
kartyak, aminéhol jo, néhol kevésbé, de a korabbi lapok stilusat,
eleganciajat visszasirjuk.

Az (j jatékban kilon ikon van arra, ha kartyat akarunk felvenni
(igen, ehhez el6bb kartyat kell kijatszani), illetve az ligynokok
mozgdsa is kartya kijatszasaval torténik. Cserébe egy ilyen
kartyaval akarhova elutazhat az (gynokink. Ha a felvett
kartyan tgynokikon van, akkor egy lgynok figurank lekeril
arra a varosra, ahonnan a kartyat felvettiik, ez lett tehat az a
mechanizmus, amivel 4j igynokink a tablara kerilhet.
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Végil megjegyzésre érdemes, hogy a korabbi szabaly, miszerint
a legkevesebb pontot gylijté jatékossal azonos oldal kiesik a
jaték végén, eltorlésre keriilt. Helyette az ehhez az oldalhoz
tartozdk 5 pontot levonnak a pontjaikbdl, és az nyer, aki az igy
kialakult eredmény szerint a legtobb pontot szerezte.

ES AZ EREDMENY?

16 lenne még tobbet jatszani az Uj verzidval, hogy egy stabil
véleményem kialakulhasson, de mar most latszik, hogy a jaték
— persze a tervezGi szandéknak megfeleléen — egyszer(ibb
lett. Ezzel egyltt kevesebb a titkossag benne, és a jatékidd is
rovidult. Teljesen redlis, hogy 4 f6vel 1 dra alatt lemegy egy
parti. Hidnyzik a kett6s ugynokok altal keltett folyamatos
bizonytalansag, illetve az olyan helyzetek, amikor példaul
egy merénylet elkovetése el6tt egy masik jatékos totalisan
keresztiilhlzza a szamitasainkat azzal, hogy felfedi: bombaval
kitomott ligynokink valdjaban neki dolgozik, és épp feldobni
késziil kapcsolatait, hogy atalljon a masik oldalra.

Azéltal, hogy minden kartya (akcio, varos, allandé hatas) egy
pakliba kertlt, a valasztasi lehet6ségek szama csokkent, ami
viszont cserébe porgeti a jatékmenetet. Ugyanigy gyorsit az is,
hogy nincsenek blokkoldkorongok, amelyekkel egy-egy korre
lezarhatunk mdsok eldl valasztdsi lehet6ségeket. Ennek nem
is lenne értelme, kilénésen a mostanra mar egyébként is
lecsokkentett opcidk kozott. A pénz kivétele kevésbé el6relatd
tervezésre sarkall; ami viszont szerintem pozitiv, az az utazas
megkonnyitése. A jaték kinézete, stilusa modernebb, emiatt
viszont szerintem kevésbé adja vissza a 19. szazadi hangulatot.

Osszességében a jaték aramvonalasabbd valt, a rancfelvarras
elmozditotta a konnyebben jatszhaté tarsasok felé, viszont
mégsem kerlt at csaladi kategdriaba. Elhagyta azonban azokat
ajellegzetességeit, amik miatt a gamerek korében kultuszjatékka
valt. Tipikusan két szék kozott a pad ala esett.

Mara mar kozhely, hogy azok a jatékosok, akiknek megvan a
régi, tobbségében ragaszkodnak hozza, és a BOARDGAMEGEEK
GeekMarketen a 200 dollaros ar az altalanos. Az Uj jaték
megjelenése utan nem sokkal egy gyakran idézett mondat jelent
meg a BGG foruman, amit a legtobb gamer bemasolt, ezaltal
kifejezve véleményét. A mondat igy hangzott: ,/'m so lucky | got
the vastly superior 1st edition and I'm never parting with it.”
— ami magyarul igy hangzik: ,Annyira szerencsés vagyok, hogy
birtokomban van a lényegesen kivalobb elsé kiadas, és soha
nem vdlok meg tdle.”

Ezzel a megallapitassal én is egyetértek.
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THE PILLARS OF THE EARTH

KEN FOLLETT SIKERES BRIT iRO, AKINEK TORTENELMI KA-
LANDREGENYEIBOL ES NAPJAINKBAN JATSZODO KRIMIJEIBOL
MAR TOBB MINT 100 MILLIO PELDANYT ADTAK EL VILAGSZER-
TE. EGYIK LEGNEPSZERUBB REGENYE AZ 1989-BEN MEGIJE-
LENT KATEDRALIS. A KONYVBOL 2010-BEN KESZITETTEK EL
EGY NYOLC RESZES FILMSOROZATOT, AMELYET RAADASUL
RESZBEN MAGYARORSZAGON FORGATTAK. DE ITT A TARSAS-
JATEKVILAG GYORSABB VOLT, UGYANIS MICHAEL RIENECK ES
STEFAN STADLER 2006-BAN KESZITETTEK EL A THE PILLARS
OF THE EARTH JATEKOT A REGENY ALAPJAN. KETTEJUK KO-
ZUL MICHAEL RIENECK A NEVESEBB ES A TOBB JATEKKAL
RENDELKEZO SZERZO, DE LEGNAGYOBB SIKEREIT (CUBA,
SANTIAGO DE CUBA) UGYANCSAK STEFAN STADLERREL KOZO-
SEN KESZITETTE.

LAZUTAN KESOBB RAJOTT, HOGY NEM ELEG, HA A

KATEDRALIS FALAI MEGFELELOEK, TOKELETESEKNEK
KELL LENNIUK.”

Taldn nem tulzas, ha az ismertetét egybdl a jaték kilsejével
kezdem. Nem tehetek rdla, de én imadom MICHAEL MENZEL
munkait: DOMINION, STONE AGE, BRUGGE, Rococo, csak hogy
néhany ismertebbet emlitsek. A tabla és a kartyak itt is az
6 munkajat dicsérik. A kozponti tabla, amelyen egy tipikus
MENzELes grafikdt latunk, uralja a jatékot és egyben uralja a
jatékunk elhelyezésére szolgdld asztalt is. A kozéppontban az
épll6 Katedralis all, ehhez egy Ut vezet a puspoki széktél kezdve
az apatsagon, k6banyan, kiralyi udvaron, piacon keresztil, amely
logikusan és praktikusan halad végig a jaték egyes Iépésein.
Ha ehhez hozzdvessziik a felépitend6 Katedralis makettjét,
mdris konnyebben beleélhetjik magunkat a jaték kozépkori
hangulatdba.

KEN = FOLLETTNEK KOMOLY RAJONGOTABORA VAN
MAGYARORSZAGON IS,  BELESZAMITVA  MAGAMAT.
SZERINTEM IS AZ EGYIK LEGJOBB KONYVE A KATEDRALIS,
AMELY A XII. SZAZADI ANGLIABAN JATSZODIK, KINGSBRIDGE-
BEN, ES A CSELEKMENY EGY BENCES KOLOSTOR EPITESE
KORUL ZAJLIK. RENGETEG ERDEKES KARAKTER TALALHA-
TO A REGENYBEN: TAMAS, ILONA, ALFRED, MARTA, FULOP,
WALERAN, WILLIAM STB. AZ iRO MUVEIRE JELLEMZO, HOGY
TORTENELMI REGENYEIBEN REALISZTIKUSAN ABRAZOLJA A
KORT, AHOL AZ JATSZODIK. ITT SINCS EZ MASKENT, BEPILLAN-
TAST NYERUNK A SOTET KOZEPKOR VILAGABA, A KORABELI
KERESZTENY EGYHAZ MUKODESEBE; ANNAK SOTET ES VILA-
GOS OLDALAT KET TELJESEN ELTERO KARAKTER, EGY OKOS ES
TOREKVO SZERZETES ES EGY AGYAFURT PAP MUTATJA MEG.

— }_,- )
"?m SRE 4
A jaték témdjanak megfelel6en a jatékosok épitémestereket
alakitanak, akiket a kirdly bérelt fel a Katedralis épitésére.
Mindenkinek vannak munkdasai és mesteremberei, akik
segédkeznek neki. A Katedrdlis négy épitanyagbol épil fel:
homok, k&, fa és fém. Ezeket kell majd megszerezniink és
felhaszndlnunk az épitkezéshez, gyézelmi pontok érdekében.

,HISZEN A KATEDRALIS AZ ISTEN SZAMARA KESZUL,
ES AZ EPITMENY OLYAN HATALMAS, HOGY A FALAK

LEGKISEBB ELHAJLASA, A MEGKIVANT TOKELETES
SZABALYOSSAGTOL VALO LEGKISEBB ELTERES
VEGZETESEN MEGGYENGITHETI A SZERKEZETET.”

A jaték 6 fordulon keresztil tart, és minden fordulé harom
fazisbdl all. Az elsé fazisban a jatékosok elkildik dolgozni a

" munkdsaikat, hogy fat, homokot és kovet termeljenek, illetve

mesterembereket fogadhatnak fel pénzért. 10 munkasunk
van, akik a tabla ald kitett kartyakat tudjak elfoglalni, hogy
homokot, kovet illetve fat szerezzenek nekiink. Ha van olyan
munkasunk, akit nem akarunk itt felhasznalni, azt elkildhetjik
a kallémalomba (a gyapjubdl késziilt szévetanyagok nedves
allapotban valo témdritésére szolgald, vizi energiaval mikodd
g€p) pénzt szerezni.
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Kezdetben mindenki hdrom ugyanolyan mesteremberrel
rendelkezik, akik a nyersanyagokat beépitve a Katedralisba
gy6zelmi pontokat szereznek. Minden kor kezdetén kettd
mesterember felfogadhaté pénzért, persze ezek a késébb
el6kerulé mesteremberek sokkal hatékonyabbak, kevesebb
nyersanyagbolistobb pontot tudnak csinalni. 5 mesteremberiink
lehet, ha egy hatodikat akarunk felfogadni, akkor egyet el kell
bocsatanunk.

Na, itt par szét emlitenék a szabdlyokrdl. A szabdlykdnyv
érthetd, a jaték mechanikdja jol felépitett, konnyen megérthetd,
tanithato, de a mesteremberekkel kapcsolatban vannak kilon
szabdlyok. A habarcskészit6 nélkil a kém(ives nem tud dolgozni
(nem szerezhet6 vele gy6zelmi pont); a kéfaragd nélkil nem
adhatd el k6 a piacon; acs nélkiil nem vasarolhaté fa a piacon.
Ezek nincsenek feltlintetve a kdrtyan, tébbszor meg kell nézni
a szabalyban, hogy mi mire vonatkozik, kilénésen mert a
kartyakon a mesteremberek nevei német vagy angol nyelven
vannak, és tobb hasonlé foglalkozasu van. Ebben segithet a
mostani mellékletiink: a jaték teljes kartyakészlete magyarul. A
korldtozasok nem annyiravészesek, hogy ezeknek a szabalyoknak
legyen értelmik, igy az elegans, egyszer( szabalyt véleményem
szerint feleslegesen bonyolitottak meg. Persze kis odafigyeléssel
kovethet6ek a korlatozdsok, de nincs igazi jelentésége a jaték
menetében, taldn inkabb a tematikat akartak ezzel névelni.

,INEM ERTETTE MEG, MIERT VONZZA OT ANNYIRA A
KATEDRALISEPITES: A MUNKA MEGSZERVEZESENEK
NAGY ODAADAST IGENYLO BONYOLULTSAGA,

A SZAMITASOK SZELLEMI KIHIVASA, A FALAK
PUSZTA MERETEI ES AZ ELKESZULT EPULET
LELEGZETELALLITO NAGYSAGA ES SZEPSEGE.

TAMAS, MIUTAN MEGIZLELTE EZT A BORT, NEM
ERHETTE BE MASSAL.”

A masodik fazisban az épitészeinket kell lehelyeznink.
Mindenkinek van harom épitésze, amelyeket bedobalunk egy
zsakba és egyesével kihuzzuk &ket, hogy lerakjuk a jatéktabla
akciomezdire. A legels6 épitész lehelyezéséért 7 aranyat kell
fizetnlink. Ha kifizetjiuk, akkor mi helyezhetiink le els6nek, ha
nem fizetlink, hanem passzolunk, akkor kihtzzuk a kdévetkezd
épitészt, akit 6 aranyért lehet letenni és igy tovabb, mig minden
épitészt ki nem huztunk a zsakbdl. Utdna huzasi sorrendben
lerakjuk azokat az épitészeket, amelyeknél a jatékos kordabban
passzolt, de ezek lehelyezéséért mar nem kell pénzt fizetni.

A harmadik fazisban pedig végigmegyiink a térképen az 1-t6l
a 14. akcidhelyig és ekkor fogjuk a lehelyezett épitészeinket
és munkasainkat, valamint az el6ttiink 1évé mesterembereket
dolgoztatni. Az 1. helyen egy eseménykartyat hozunk jatékba,
amely lehet kedvezé vagy kedvezétlen. Ha valaki az egyik
épitészét a 2. helyre, a puspoki székre rakta, akkor a kedvezGtlen
esemény hatdsatol mentesiil, kedvez6 esemény esetén pedig
kap egy nyersanyagot a piacrol.

A 3. helyenjutunk pénzhez a kalldmalomhoz kiildott munkasaink
utdn. Ha valaki a 4. helyre rakott le épitészt, akkor megkapja az
ide kihelyezett két el6nykartya egyikét. Az 5. helyen gyGzelmi
pontokat kapunk a kolostorban. A 6-8. helyen megszerezziik a
nyersanyagainkat az elsé fazisban elkiildott embereink utan.

A 9. hely a kiralyi udvar; aki ide kuld épitészt, mentesil a
kiralynak fizetend& adé aldl, amelyet egy kockaval dobunk ki és
2-5 arany kozott valtozhat a mértéke, illetve az elsé épitész, aki
itt van, kap egy ércet. Az érc ritka a jatékban, mert a piacon
nem lehet ércet vasarolni. Ugyhogy ide akkor is jonniink kell, ha
van elég pénzlnk kifizetni az adét, de ércre van sziikséglink a
mesterembereink miatt.

A 10. helyen Shiring varosaban mesterembereket lehet
felbérelni, gy, mint az elsé fazisban, de itt nem kell pénzt fizetni
érte, ellenben ide kell kiildeni értiik egy épitészt. A11. hely még
mindig Shiringben van, de mar a kastélyban, ahol két embert
tudunk felfogadni, hogy a kdvetkez6 korben tébb munkassal
tudjunk nyersanyagot termelni. A 12. helyen Kingsbridge piacan
tudunk nyersanyagokat venni és eladni.

A 13. maga a Katedrdlis épitkezése. Itt tudjuk a megszerzett
nyersanyagokat a mesteremberek segitségével pénzzé és
gy6zelmi ponttd valtani. A 14. helyen pedig a kezdGjatékos-
jelz6t szerezhetjiik meg. Ha nem rakunk ide épitészt, akkor
a kezdgjatékos-jelz6 automatikusan datkeril a szomszéd
jatékoshoz. Ennek az akcidhelynek csak harom-négy jatékosnal
van igazan értelme, mert a szabdly semmilyen kitételt nem tesz
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két jatékos esetén. Tehat semmilyen sz(kités nincs, ugyanazon
a tablan, ugyanazokal a kdrtydkkal jatszunk. A legtobb jaték
valamiféle korlatozast alkalmaz két jatékos esetén, ritka az olyan
jaték, amely nem tartalmaz mdédositast, mint példaul a Kingdom
Builder.

Az elsé két fazis egy kicsit hosszabb, a harmadik fazis 14
pontjan nagyon gyorsan athaladunk, ehhez nagy segitséget ad
a jatéktdbla. A jaték hat forduloig tart, amit egyrészt a jatékba
hozott mesterember-kdrtydk hatlapjan feltlintetett szamok
segitségével, masrészt a Katedralis latvanyos felépitésével
konnyen tudunk kovetni. A hatodik fordulé utan nincs semmiféle
végs6 pontozas, csak a jaték kozben megszerzett gy6zelmi
pontok szamitanak.

emmagazin.hu

,,FULOP LASSAN BEVEZETTE A KIRALYT A
KATEDRALISBA. A CSODALATOS TEMPLOM
HATALMAS KAPUI KITARVA ALLTAK. BEMENTEK:

KET EMBER UNNEPELYES SETAJA, MINT A SZAZAD
POLITIKAI VALSAGANAK TETOPONTIA. A FOHAJO
ZSUFOLASIG MEGTELT. A TOMEG KETTEVALT, HOGY
UTAT ENGEDJEN NEKIK. AZ EMBEREK IMADKOZTAK,
MEGRENDITETTE OKET A LATVANY, AHOGY A
KERESZTENY VILAG LEGBUSZKEBB KIRALYA BORIG
AZVA, KOLDUSKENT LEP BE A TEMPLOMBA.”

A jaték egy konnyedebb stratégiai jatéknak mindsithet6. Szép
kivitel(i, egyszer( szabalyokkal, viszonylag gyorsan lejatszhatd.
Az esemény- és elénykartyak kicsit nyelvfligg6vé teszik a jatékot,
de ebben nagy segitséget nyUjthat a JEM MAGAZIN mostani
melléklete.

Aki nem olvasta a Katedralist, az is nagyon élvezni fogja a
jatékot, aki olvasta, annak még tébb élményt adhatnak az
akcidhelyszinek, illetve elénykartyak. Két jatékossal is teljesen
élvezhetd, tobb jatékossal mas-mas stratégidt igényel a jaték,
hiszen tobb jatékosnal sokkal telitettebb a tdbla. Ha valaki
szereti a munkaslehelyez8s eurdpai tipusu jatékokat, akkor ez a
jaték nagy eséllyel tetszeni fog neki.

maat

*Az alcimek idézetek Ken Follett: A Katedrdlis cimd regényébo.

Tervez6:
Michael Rieneck, Stefan Stadler

Megjelenés:
2006

Kiadé:
Kosmos

Kategoria:
munkdslehelyezds, eréforrds-menedzselds
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EMERSON MATSUUCHI

A MULT HONAPBAN NYOMTATASBAN !_"5 -
MEGJELENT JUBILEUMI 50. JEM MAGA- o ot 2=
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SZEREPELT, NEM UTOLSO SORBAN AZERT, ke - r
MERT A SZERKESZTOSEGBEN TOBBEN ~ agox
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JATEKOK KOZE VARTAK (EZ VEGUL NEM - $ : GAPP™E . gplg[]
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LEHETUNK, A FUSZERUT UGYANIS EGY
TRILOGIA RESZEKENT KOMBINALHATO
LESZ A SOROZAT KESOBB MEGIJELENG,
ONALLO JATEKAIVAL. ERROL ES MEG SOK
MINDEN MASROL BESZELGETTUNK A
SZERZOVEL, EMERSON MATSUUCHIVAL.

JEM: A Fliszerut dobozédn mdr ott viritanak a kés6bb megjelend hasznaljuk fel, azt kombindljuk a trilégia egy masik tagjanak
folytatdsok, amelyekkel egy olyan trilégiava bévil a sorozat, bizonyos elemeivel, és ebbdl jon ki valami u;j.

ahol a harom jatékot kombinalva Ujabb jatékot kapunk. Hogy

fut az ember neki egy ilyen harmas tervezésének? JEM: Az ilyen jatékok tervezése olyan, mintha az ember

egy alapjatékhoz tervezne kiegészitGket, vagy teljesen mds
EM: En eredetileg csak az elsét, a Fliszerutat készitettem el, megkdzelitést igényel?
az tetszett a kiaddnak, és gy lattak, a jatékban sok lehet&ség

- O13143INSI

rejlik. Az 6 o6tletlk volt, hogy prébaljam meg ezt kibGviteni
egy trilégiava. igy jott létre a koncepcié, hogy olyan,
egymastol fliggetlen jatékokat készitsiink, amelyek egyutt is
mUkddnek. A Plan-B egy nagyon lelkes, Uj kiado, amelyet egy
masik kiaddbdl kivalt csapat alapitott, és a Flszerut az elsé
jatékuk, szerettek volna valami olyannal elGallni, ami még
nincs a piacon. Egyel6re egyébként még tervezés alatt all a
masik kett6, a masodiknak mar kész a m(ikédé prototipusa,
most azon dolgozunk, hogy a Fliszeruttal kombindlva is egy
kiegyensulyozott jaték sziilessen.

JEM: J6l értem tehdt, hogy nem is majd csak a hdrombdl egyitt
kapunk egy negyedik jatékot, de példaul az els6é és a masodik
rész is mar kombinalhatd lesz egymdssal?

EM: Abszolut. Vehetjik példaul az elsét és a harmadikat,
vagy a masodikat és a harmadikat, vagy az elsé és a masodik
egyes elemeit is kombinalhatjuk egymassal, ezek mind egy

EM: A harom jaték mechanizmusa jelent6sen eltér
egymastol: mig az elsé egy kdrtyaalapu jaték, a masodik
példdul a tervek szerint tablds lesz. Egyébként néha Iatni
olyat, hogy a kiegészitGkkel teljesen megvaltozik egy
jaték, ndlunk is valami hasonlérdl lesz szé. Kilonbozé
mechanizmusu jatékok, a mechanizmusok azonban egyiitt
is fognak tudni miikddni. Ami biztos, hogy a komplexitast, a
dontési lehet8ségeket, és igy a jatékidot is meg fogja névelni
a kombindcio.

JEM: Amerikai létére amugy szintiszta eurojatékot sikerilt
terveznie.

EM: Az eddigi jatékaim inkdbb amerikai stilustiak voltak, a
Spectre Opsban példaul jelentds a szerencsefaktor, mivel a
csatak dobdkockaval zajlanak, a Fliszerut azonban valéban
eurdpainak mondhaté.

Uj jatékot fognak adni. Vagy a végén akdr mind a harmat. JEM: Ezzel nagyjabdl meg is valaszolta a kovetkez6 kérdésem,
Csak hogy konnyebb legyen elképzelni: a Fliszeratban van  hogy mit gondol, mi a f6 kilonbség az amerikai és az eurdpai
két kilonboz6 kartyapakli, amelyekb8l csak az egyiket jatékok kozott.

a www.jemmagazin.hu
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EM: Egy bardtom, szintén tervezd, egyszer egy nagyon
elegans definiciét mondott erre a kérdésre: az amerikai
jatékoknal el6szor dontesz és aztan dobsz, mig az eurdpai
jatékokndl elGszor dobsz, majd a dobdasod alapjan kell
dontéseket meghoznod. Tehat itt el6bb van a véletlennek
szerepe, az amerikainal forditva.

lettem volna. Az én esetemben egyébként az dltalam
tervezett és a Nazcaval mér kiadott jaték kiadasi jogait vette
meg t6lem az Asmodee. Elég tisztességes fizetséget kaptam,
szerintem nem utolsé sorban azért, mert én gyakorlatilag
egy teljesen kész jatékot adtam at, amelyen mar nem kellett
nagyon fejleszteni, mig ha egy prototipus keril a kiadéhoz,

azzal még sok munkdja és tovabbi koltsége van. Raadasul
még a logém is rajta marad a dobozon, mintha egy koz0s
kiaddsrdl lenne szé.

JEM: Van olyan is, hogy japdan stilus? Japan szarmazasuként
mondana par szot a japan tarsasjatékos kozosségrél?

EM: Japan még mindig nagyon videdjaték-orientdlt, nagyon Addm
kedveltek a jatéktermi gépek, példaul a Pacsinkd, amit ,japan
flipperként” lehet talan legjobban leirni. A tdrsasjatékok
kozil ott egyel6re a kdrtyajatékok és a kisebb dobozos
jatékok jonnek széba, azokat latni a jatékboltok polcain.
El&bbibdl példaul a pakligyijtogetds jatékokat, nem utolséd
sorban a Pokémonnak és a hasonlé népszerli meséknek
kdszonhetben.

Matsuuchi eredetileg
szoftverfejlesztd, vezette
tobbek kozott egy Wall
Street-i cég IT-részlegét is,
késobb pedig szabaduszo
lett. A Specter Ops
jatékahoz sajat maga
készitett applikaciot.

JEM: Onnek sajat kiaddja van, a Nazca Games. Miért nem
magatol értet6dd, hogy mindig ott adja ki a sajat jatékait?

EM: A Flszerutat eredetileg a Nazcdval akartam kiadni, am
amikor megmutattam a prototipust a Plan-B-nek, és &k
érdekldést mutattak, mellettiik dontdttem. Eddig amugy
két jatékot adtunk ki a sajat kiadémmal, ezeknek jé volt a
fogadtatdsuk, mégis nehéz volt pénzigyileg kijonni, ugyanis
nagyon nehéz a kis cégeknek a boltok polcaira kerdlni.
Amikor kordbbi jatékaim kapcsan egyuttmikodtem mas,
nagyobb kiaddkkal, rajottem, nekik ez kdnnyebben megy.
Ugyhogy, bar tovabbra is megvan a sajat kiadém, most
elsésorban a jatéktervezésre koncentralok.

JEM: Meglep, amit mond, mert azt hinné az ember, a jelenlegi
tarsasjaték boomban nincs olyan, hogy valamit ne lehessen
eladni.

EM: A piac kétségtelenil hatalmasat nétt, de a kinalat taldn
még nagyobbat. Rengeteg uj, kicsi kiado van, és ezek nagyon
nehezen tudjak magukra irdnyitani a figyelmet. Szerintem
egyébként Ujként valami nagyon egyedit kell kiadnod, amirél
az emberek beszélnek. Akkor bemennek a boltba és keresni
fogjdk, és igy a keresked&nek fel kell vennie a kindlatba. Vagy
ha a kis kiadénak szerencséje van, akkor az egyik jatékdban
egy nagy kiadé fantaziat lat, és egylttm{kodést ajanl. Ezek
is egyre gyakoribbak, ha megnézi az ember egy tarsasjaték
dobozat, sokszor mar tébb kiadd logdjat is megtalalhatja
rajta egyszerre. Ez tortént egyébként az én VOLT: Robot
Battle Arena jatékom esetében is, miutan megkeresett az
Asmodee német részlege.

Emerson Matsuuchi

Eletkor: Kedvenc szerz6:

41 év Ignacy Trzewiczek, Eric
Lang, Isaac Vega, Sid
Sackson

JEM: Ezt hogy kell elképzelni? Odajon egy kiadd, hogy & is

kiadna, amit egyszer On mar kiadott? Nemzetiség:

amerikai
EM: Igen, hiszen &k korilbelll még tizszer annyi jatékot

www.jemmagazin.hu

tudnak legyartani és eladni, mint amire én egyedil képes

Eddigi jatékai:
Specter Ops, Tricks &
Treats, Fliszerut, VOLT:
Robot Battle Arena

Utoljara jatszott
tarsasjaték:
Orleans

Kedvenc jaték:
Robinson Crusoe,
Blood Rage, Star Wars
Rebellion, Jungle Speed

Kedvenc iatéktipus:
mindegyik
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.g3poland.com/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin

51. szamat!

A kovetkezo szam megjelenését julius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrdl.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

Tordel6szerkesztok: SzSgyi Attila, Geri Adam és
Porvayné Torok Csilla

Olvasdszerkeszt6k: Horvath Vilmos és Rigler LaszIé

Korrektorok: Kiss Csaba, Latranyi Réka és Porvayné
Torok Csilla

Jelen szémunk cikkeit irtdk: Belevari Eszter (besty),
Geri Adam (Adam), Heged(s Csaba (drcsaba), Horvath
Vilmos (Vili), Kiss Csaba (drkiss), Rigler Laszl6 (F6nix),
és Varga Attila (maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszld (F6nix)

Programozo: Sz8gyi Attila

A képanyagot osszeallitottak: Belevari Eszter, Geri
Adam, Hegedls Csaba, Horvath Vilmos, Kiss Csaba,
Rigler Laszl6 és Wenzel Réka

Melléklet: Sz6gyi Attila

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzGje hozzajaruldsaval hasznalhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirok tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rél
szarmaznak.

ElérhetGség: jemmagazin@gmail.com.

gyorsnyomda
S

Colordigi gyorsnyomda


mailto: jemmagazin@gmail.com
jemmagazin.hu
http://www.boardgamegeek.com
mailto:jemmagazin@gmail.com
http://www.reklamkituzo.hu/

Melléklet

THE

PILLARS

OF THE

EARTH
Magyar 1yl segédiet

Letoltés

Javaslat: Miutan letoltotted a mellékletet a letoltés linkekre kattintva, nyomtasd ki a kartyakat tartalmazé
lapokat paratlan oldalaikkal 250-350 g-os A4-es papirra, majd a hatoldalakat is (paros oldalak) nyomtasd ki
a lapok masik felére. A segédvonalak mentén vagd fel a kartyakat, ha van lehetéséged, kerekitsd le a sarkokat,
és mar jatszhatsz is!

Minden, a lapokkal kapcsolatos észrevételt a jemmagazin@gmail.com
cimre lehet kiildeni.

J6 jatékot kivan a JEM magazin 6sszes munkatarsa!



http://jemmagazin.hu/Promo/JEMThePillarsOfTheEarth.pdf

