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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

Hanyszor, de hanyszor kezdtiik mar Ugy egy-egy szdm
bevezetdjét, hogy most utazdsra hivunk titeket! Talan
mar elcsépelt is lett ez a kezdés.

De hat mit tegylink, ha a bemutatott jatékokra rapil-
lantva nem juthat mds az ember eszébe, mint hogy
valtozatos vildgunk Gjabb tucatnyi szegletét jarjuk be,
és ismerjuk meg a tarsasok révén?

Mert van itt Fold korili utazas, északi sziget, déli szi-
get, képzeletbeli sziget. Es akkor a kontinensekrdl

Ha arra jartok, megnézhetitek, hogyan éplilnek a ki-
nai pagodak (QIn) vagy hogyan vagtatnak a bolények
az amerikai prérin (BISON: THUNDER ON THE PRAIRIE).

Viszont nem is mi lennénk, ha legaldbb egy cikk nem
I6gna ki a sorbdl, ez pedig a STAR WARS: SORSOK jaték
ismertetGje. Nem, ide még nem tudtok elutazni, erre
egy kicsit még varnotok kell.

Jatékszerz6ket bemutatd interjusorozatunk ujabb
alanya egy akar kakukktojasnak is felfoghatd self-

még nem is beszéltink. made tervezd, a sokkal inkdbb grafikusi munkajardl

hires, de azért elsé jatékaért rogton KENNERSPIEL DES

Rogton itt egy északi hiivos kelta sziget, ahol Uj folde-  janges dijat is nyert MicHAEL MENZEL.

ket foglalunk (Inis), meg egy meleg déli sziget, ahol
felépitjiik Malta f6évarosat (VALLETTA). Plusz egy Jura-
kori sziget, de ezzel ne foglalkozzatok, ugyis pillana-

tok alatt megsemmisiti egy meteor (DiNO TwisT). Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,

kovessétek a Facebook oldalunkat és jatsszatok minél

Ellenben az eurdpai kontinens stabil, és arra var, hogy tobbet!
korbevonatozzuk, még akar gyerekfejjel is (Tickero . | :
RIDE: AZ ELSG UTAZAS). Ha szliknek érzitek egy foldrész 1O jatékot!

hatdrait, dm vagjatok neki az egész foldgolyénak, és
kovessétek Phileas Foggot 80 napos nagy rohanasa-
ban (AROUND THE WORLD IN 80 DAYS).

A JEM Szerkeszt&sége

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok
szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabélyd vagy el- Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cel,
q melyiiltebb gondolkozast igényls jatékok. Jatekidejiik & hogy Jol erezzik magunkat., Fészerepben a kommu-
fé| c')rétc')l aka'r tobb érélg is tarthat. | niKaclo, az ugyesseg, a reativitas es az Improvizacio.

Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par
percet, de tarthatnak egy o6raig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

PR
FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,

| @ érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

N e——————————————————————————————————

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.



http://jemmagazin.hu
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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ISMERTETO

VALLETTA

ITTHON MINDENKI HALLOTT AZ 1552-ES EGRI DIADALROL,
AMELY A MAGYAR TORTENELEM EGYIK DICSOSEGES PILLANA-
TA. EHHEZ HASONLO MALTA TORTENELMEBEN AZ 1565-0S
NAGY OSTROM, AHOL SZINTEN A TOROK HODITO HADAKAT
VERTEK VISSZA. AZ OSTROM UTAN EPIiTETTEK FEL MALTA UJ
FOVAROSAT, AMELY A SZENT JANOS LOVAGREND NAGYMES-
TERE, JEAN PARISOT DE LA VALETTE UTAN KAPTA A NEVET.
VALLETTA EPITESET 1566-BAN KEZDTEK, ES A LENYUGOzO
BASTYAKAT, ERODOKET ES A KATEDRALIST MEGLEPOEN RO-
VID IDO ALATT, CSUPAN 15 EV ALATT EPITETTEK MEG, AMI
KULONOSEN FIGYELEMRE MELTO, MIVEL ABBAN AZ IDGBEN
NEM VOLTAK EROGEPEK, A SAJAT KEZUKKEL HUZTAK FEL AZ
EGESZ VAROST. EBBE A KORSZAKBA VEZET STEFAN DORRA
VADONATUJ, 2017-ES JATEKA, AHOL A JATEKOSOK VALLETTA
FELEPITESEBEN VEHETNEK RESZT.

AMIKOR URIEMBEREK EPITKEZNEK

V. Karoly német-rémai csaszar és egyben spanyol kirdly ajanlotta
fel Malta szigeteit és Tripoli erédjét a kordbban Rodoszrol
el(izétt Jeruzsdlemi Szent Janos Ispotdlyos Lovagrendnek, ezzel
Ohajtva biztositani Réma védelmét a tengeren. A lovagrend itt
megtelepedve inditott tdmadasokat a torokok uralta tertletek
ellen. Valaszul a torokok tobbszor is ratamadtak a szigetre,
de a legnagyobb tamaddsra 1565-ben keriilt sor. A lovagok
a torokok legyGzése utdn elhatdroztak, hogy egy uj févarost
épitenek. Walter Scott skdt kolté mondta Vallettardl: egy varos,
amit ,Uriemberek épitettek Uriembereknek”, mivel a varost a
kor legel6kelGbb épitészei és mivészei hoztdk létre. A VALLETTA
jatékaban most ilyen Uriemberek lehetiink, akik részt vesznek
a varos épitésében, nyersanyagokat szereznek, amelyekbdl
barokk épileteket épitenek, mikdzben de la Valette az utcakat
jarva feltgyeli a munkat.

g

®

$3+ ®2-4 O30-60'

PAKLIEPITES MIALTAN

A jatékosok kapnak egy kis jatéktablat, de ennek igazi
jelent&sége nincsen, mert a jaték Iényege a jatékosok paklija,
amikbdl lapokat raknak ki a jatéktablajukra. A jaték ugynevezett

deck building, vagyis pakliépité jaték, amelynek talan
legismertebb képvisel6je a Dominion. De szdmos nagysiker(i
jaték hasznalja ezt a mechanikat pl. a CONCORDIA, a GREAT
WESTERN TRAIL, a MOMBASA, a LEWIS & CLARK vagy a Rococo.
Aki jatszott barmelyik jatékkal ezek kozil, az kdnnyen megérti
a jaték mlikodési mechanizmusat. Mindenki kezdetben kap egy
ugyanolyan 8 lapbdl all6 paklit, ebbdl mindig 5 lapot hizunk a
keziinkbe, amelybdl egy adott korben harmat jatszhatunk ki,
majd ezeket a dobdpaklira rakjuk és kiegészitjik a kezlinket
Ujbdl 6tre a huzépaklibdl.

A kezd& paklinkban 1évé lapokbdl 5 nyersanyagot ad (fat, palat,
kovet vagy aranyat, illetve az egyiknél szabadon valaszthatunk),
egy masolni tud egy mar lent 1évé lapot, eggyel Iéptetni tudjuk
de la Valette figurajat és igy kaphatunk egy nyersanyagot, és
vagy eldobunk a kezlinkbél egy lapot, vagy a mar dobott lapok,
illetve a tartalék épitészek koziil fogadhatunk fel egyet.

A keziinkben Iévé lapok kozil taldn a legfontosabb az épitész,
akivel megépithetlink egy épuletet, majd rahelyezziik az egyik
kis hdzunkat, jelezve, hogy az mar a miénk. Az épitéshez pénz
és nyersanyag kell. Az épitésszel tudjuk a mar megépitett
épuletiinket fejleszteni is, amihez pénz mar nem kell, csak
nyersanyagok. llyenkor a megépitett épuletiinket megforditjuk,
mert tobb pontot fog érni a jaték végén és tobb nyersanyagot is
ad menet kdzben. Epitésnél megkapjuk a rajta Iévé személylapot,
amellyel a paklinkat tudjuk béviteni.

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem08-2013-november
http://jemmagazin.hu/concordia/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem50-2017-majus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem50-2017-majus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem33-2015-december/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem51-2017-junius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem12-2014-marcius/

A kdrtyak nem mindegyike keril be a jatékba, ezért az
Ujrajatszhatésagat kozepesre értékelném. Ha valakinek
megtetszik, akkor 15-20 jatékalkalom biztos van benne, miel6tt
unalmassd valna.

A jaték legnagyobb hdatranya, hogy némileg nyelvfliggd.
Raadasul jelenleg csak német kiadds van belGle, ami azért
sokakat elriaszthat, pedig a kartydkon nagyon egyszer( szovegek
vannak, amit konny( megérteni. Annyira, hogy igazabdl taldn
ikonokkal is megoldhato lett volna jaték.

Ha valaki szereti a pakliépit6 jatékokat és egy viszonylag gyors,
kénnyedebb tarsasra vagyik, akkor nyugodtan prébalja ki a
Vallettat, ne rémisszenek el senkit sem a kartyakon lévé irasok,
mert tényleg elég egyszer( és egyértelm( funkcidi vannak a
lapoknak.

Ezek a jaték kozben beszerezheté Gj lapok jelentik a
valtozatossagot a jatékban. Vannak koztik épitészek, amelyek maat

valamelyik nyersanyagfajtdbdl olcsébban épitenek épileteket;
vannak, amelyek gy6zelmi pontokat adnak épuiletek, nyersanyag
vagy pénz utan, ha a jaték kézben hasznaljuk azokat. Vannak
olyan lapok, amelyek nyersanyagot vesznek el a tébbi jatékostal,
vagy amely neklink ad nyersanyagokat. Ha de la Valette latja,
hogy épitlink vagy fejlesztiink, vagyis ha abban az oszlopban
épittink/fejlesztlink, ahol a figura van, akkor 2 pontot kapunk.
Persze ez nem mindig sikeril, mert de la Valette lassabban
mozog, mint ahogy az lgyes épitészek dolgoznak, f6leg, ha egy
nekiink kell§ személykartya tobb sorral arrébb taldlhato.

AMIKOR A VAROS ELKESZUL

A jaték hdaromféleképpen érhet véget: de la Valette figurdja
elér a célig, valaki eléri a 25 pontot vagy valamelyik jatékos
leépiti az utolsé épiiletét. Altalaban ez utdbbi két feltétel koziil
szokott teljesllni valamelyik. Egyébként kicsit morbid médon ez
is tematikus, mert szegény de la Valette nem élte meg a varos
elkészultét. A jaték végén még mindenki 6sszekeveri a paklijat
és minden kdrtyat még egyszer kijatszhatunk. A jaték kozben
megszerzett pontokhoz hozzaadjuk a megépitett épiletek utan
jard pontokat, igy kialakul a végeredmény.

A jatékban semmi rendkivili nincsen, de egy jol Gsszerakott
darab. Nehézsége, Osszetétele egy komolyabb csaladi jaték
mind hdarom, mind négy jatékossal jol mikodik. Rdaddasul két
jatékosnal kis gyakorlassal 30-40 perc alatt lejatszhatd, és négy
jatékosnal sem nagyon Iépjiik tul az egy orat.

Tervez6:
Stefan Dorra

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Hans im Gliick

Kategoria:
pakliépitds, eréforrds-gazdalkodds

$3+ ®2-4 O30-60'

ISMERTETO - VALLETTA


http://www.hans-im-glueck.de/news/newsdetails/news/valletta_das_neue_spiel_von_stefan_dorra/
https://boardgamegeek.com/boardgame/218920/valletta
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STAR WARS: SORSOK

KUTYAVAL, GYEREKKEL ES STAR WARS LOGOVAL MINDENT EL
LEHET ADNI, AHOGY A MONDAS (MAJDNEM) TARTJA, ES EZT
SEMMI SEM BIZONYITJA JOBBAN, MINT A LOOPING CHEWIE
NEVRE HALLGATO JATEK.

A FANTASY FLIGHT GAMES 2011-BEN SZEREZTE MEG A JOGO-
KAT KARTYAS, TABLAS ES RPG STAR WARS JATEKOK KIADASA-
RA, A TAVALY NOVEMBERBEN MEGJELENT SORSOK PEDIG MAR
A SOKADIK SIKERUK AZ SW FRANCHISE JATEKOK SORABAN.

A STAR WARS: SORSOK jatékkal az FFG egy masok altal mar
kitaposott, de szamukra még ismeretlen 6svényen indult el, ez
ugyanis a cég els6 CCG, azaz Collectible Card Game (gy(ijtogetds
kartyajaték) terméke. Az ilyen jatékot az kilénbozteti meg az
egyéb kartyas, kockas jatékoktdl, hogy a fix tartalmu alapcsomag
megvasarlasa utdn a jatékos un. booster pack beszerzésével
tudja bdéviteni a gyljteményét, ezek pedig meghatdrozott
eloszldssal ugyan, de véletlenszerlien valogatott kartyakat és a
SORsOK esetében egy kockat tartalmaznak.

Ameghatdrozotteloszldsaztjelenti, hogy a jaték megkilonboztet
alap, gyakori, nem gyakori, ritka és legendds gyakorisagot
a kartyak kozott. Az alapkartyak kizardlag az alapcsomag
részeként vasarolhaték meg. A gyakori, nem gyakori és ritka
kartydkbol néhdny szintén megtaldlhatd az alapcsomagban,
nagy résziik azonban csak a booster csomagokban fordul
el6, a legendas statuszu lapok pedig kizardlag igy gydjthet6k
Ossze. Fontos még, hogy minden legendas és ritka laphoz
tartozik egy kocka. Egy booster csomagban egy legendas vagy
ritka lap, a hozza tartozé kocka, valamint egy nem gyakori és
harom gyakori kartya talalhaté. Az is tudhatd, hogy atlagosan
minden hatodik csomagban lesz legendas lap és kocka, mig
a maradék 6t megvasarolt booster ritka kartyat és kockat fog
tartalmazni. Jelenleg mar 34 legendas és 86 ritka lap/kocka
paros létezik az alapkartyakon kivil, igy konny(l belatni, hogy
aki teljes gylijteményt szeretne, annak jelentds osszeget kell

a csomagok megvasarlasara koltenie. Raaddsul komoly pakli
épitéséhez a kivalasztott kockakbadl, kartyakbdl két-két darabra
lesz szlikséglink.

A jo hir, hogy nem feltétlenul sziikséges teljes gyljteményt
szerezni ahhoz, hogy hobbi szinten vagy akar versenyezve
Oromet szerezzen nekiink a jaték. Mig az alapcsomag kizardlag
arra elég, hogy megismerkedjiink a jatékkal, kis izelit6t
kapjunk a jatékmenetbdl, addig egy 30 lapos pakli megfeleléen
Osszeallitva mar versenyeken is sikereket hozhat. Arra azért
szamitani kell, hogy egy komoly versenypaklit nem lehet 10-
15 ritka kocka nélkil 6sszerakni, igy ez az alapcsomagon feldl
mindenképpen tovabbi beruhazast fog igényelni. A CCG jatékok
sajatja, hogy az egyes kartyaknak is van masodlagos piaca,
ahol a kartyak ritkasagatol és népszerliségétdl fliggden eltérd
Osszegért akar egyesével is boévithetjuk a gyljteménylinket. Ez
tudatos pakliépités esetén nagyon koltséghatékony megoldas
lehet, kulénosen, hogy igy tuladhatunk a véletlenszerlen
begyjtott felesleges lapokon.

Ha hosszu tavra terveziink a Sorsokkal, akkor azt tudni kell, hogy
az LCG formdatumhoz hasonldan rendszeresen jelennek meg uj
szettek, igy a gyljtemény soha nem lesz teljes, és a versenyeken
egy id6 utan — harom évrdl hallani a SOrRsok esetében — a régi
lapok mar nem lesznek hasznalhatok. Ez a rotacio biztositja,
hogy az Ujonnan érkez8 jatékosoknak ne tiz évnyi megjelenést
kelljen feldolgozni, beszerezni a pakliépités soran. Jelenleg két
szett (hulldm) érhet6 el a jatékhoz.

www.jemmagazin.hu


https://www.hasbro.com/de-de/product/star-wars-loopin-chewie-game:4C156306-5056-9047-F59B-AE747F431E96

JATEKMENET

A Sorsok kétf6s jaték, ahol egymas ellen vonultatunk fel
karaktereket a hGs és a gonosz oldalrél. A meccs az egyik fél
Osszes hdsi / gonosz karakterének haldlaig vagy a 30 lapos pakli
elfogyasztasaig tart, ahol az a fél, akinek sem a kezében, sem
a huzépaklijaban nincs lap, a kor elején automatikusan veszit.

A karaktereket szabadon lehet 6sszevalogatni azzal a feltétellel,
hogy hdsok és gonoszok egy oldalon nem lehetnek, illetve
a karakterek osszértéke nem haladja meg a 30 pontot. Ebbdl
kovetkezik, hogy vannak erGsebb és gyengébb képességekkel
rendelkezé karakterek, és a hangsuly egy jo csapat 6sszeallitasan
van. A karakterek mar az asztalon kezdik a jatékot, nem
részei a huazopaklinak. Ugyancsak nem része a paklinak a
csatatérkartyank, amely kor végi kipasszolaskor kap szerepet, és
az ezen szerepl6 akcid megszerzése egy érdekes plusz taktikai
eleme a jatéknak.

Egy kor tobb, felvaltva végrehajtott akciobdl all. Minden fél
addig folytathatja az akcidzast, amig a kor elején ot lapra
kiegészitett keze és a mar kijatszott lapjai és kockai ezt lehetévé
teszik. A SORsok els6sorban kockajaték, igy alapveté taktikai
elem, hogy minél gyorsabban jatékba hozzuk a paklinkhoz
tartozé kockdkat. Ehhez persze a jaték elejétsl rendelkezésre
allé karakterkockakon tul fel kell tudnunk huzni és ki kell
tudnunk jatszani azokat a lapokat, amelyek uUjabb kockakat
hoznak magukkal jatékba, kifizetve ezek erGforras koltségét is.
A lapok lehetnek Tamogatas, Fejlesztés és Esemény tipusuak.
A Fejlesztéseket karakterhez kell csatolni és sokszor a karakter
halalaval (“Darth nagybdcsi egy farmra koltozott”) ezeket is
elveszitjiik. A Tamogatas tipusu lapokat nem kell karakterhez
parositani, magukban is jol elvannak, az Események pedig,
ahogy a neviik is mutatja, végrehajtédnak, majd a dobdpaklira
kertilnek. A Tamogatas és a Fejlesztés tipusu lapokhoz tartozik
sokszor a kocka, amit a lap kijatszasaval egy idGben jatékba is
hozhatunk.

Amikor rank kerul a sor, hatféle akcidbdl valaszthatunk, amelyek
a kartydk kijatszasaval, karakterek, egyéb lapok és kockak
aktivalasaval, kockak felhasznaldsaval és manipuldlasaval
kapcsolatosak, vagy kivarhatunk, illetve végleg passzolhatunk,

IMPERIAL ARygpy
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ami nem szimpldn azt jelzi, hogy kifogytunk a hasznos
akcidkbdl, hanem sokszor taktikai megfontolds és adott esetben
fajdalmas dontés eredménye. A kockak felhasznaldsaval tudunk
sebzést okozni, pajzsot és eréforrdst szerezni, mas kockakat
manipuldlni, er6forrast vagy lapot dobatni az ellenféllel vagy
valamilyen specialis akcidt végrehajtani a kartya képességének
megfelelen. A legtobb kockanak ezen feliil van egy vagy tobb
Ures oldala, ami csak valamilyen egyéb képességgel lehet
hasznunkra, 6nmagdaban értéktelen.

JATEKELMENY

A Sorsokkal kapcsolatos tapasztalasokat hdarom csoportba
sorolhatjuk.

A legfontosabb ezek koziil természetesen a meccsek megvivasa
sordn szerzett élmény. Ahogy irtam, a Sorsok elsGsorban
kockajaték, masodsorban kartyajaték, igy megfeleléen nagy
véletlen faktorral rendelkezik, annak ellenére, hogy ad
lehet6séget b&ven mélyebb taktikai dontésekre. Szamit az
id6zités, a kartyak kijatszasanak, a kockak felhasznalasanak
sorrendje, az egyes kartyak és kockak egyedi képességeinek
ldncba flizése. Mivel a kockak jatékba hozasa és felhaszndlasa
két kulon akcié, az ellenfélnek lehet6sége van reagdlni a
dobasunkra. Sok akcio eréforras kiaknazasat koveteli meg,
ennek megszerzése, beosztdsa is tervezést igényel. Bar a
legjobb pakli és szuper taktikus jaték mellett is a kockadobdsok
tonkretehetik a terveinket, ezt ellenstlyozza a lebilincseld,
fordulatos jatékmenet, az 6rilt kdrtya- és kockakombok, az
tiprasa, a szép komponensek és a 30 perc korili jatékidé. A
karakterek és a targyak képességei tematikusak, a kartyakon
az illusztracidk szépek és egységesek, a kockdk jé minéségliek
és aranylag jol birjdk a megprébdltatasokat, bar azt nem
allithatom, hogy nem karcolédnak. Osszességében elmondhato,
hogy az FFG szeretettel és odafigyeléssel nyult a témahoz és a
kivitelezéshez is.

A jatékkal kapcsolatos éimények egy masik sikja a pakliépités.
Jelenleg mar 48 kiilonb6z6 karakter vérja a Star Wars
univerzumbdl, hogy gy6zedelmes csatdba vezessik &ket.
Rengeteg kombindciot prébalhatunk ki a pakliépités soran,
felhaszndlva akdr az Ujabb hulldmokban érkez6 lapokat
is, természetesen betartva a szabalyokat oldalra, szinre,
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pontszamra vonatkozdéan. A pakliépitésbe Uj szint hoz a
kockaallomany optimalizdldasa annak alapjan, hogy melyik
kartyahoz tartozé kocka oldaleloszldsa, az azon talalhato akciok
el6fordulasi gyakorisaga adja a legjobb szinergiat az egyéb
lapjainkkal és karaktereink képességeivel. Probalkozhatunk
magunk vagy tamaszkodhatunk a netes szakirodalomra, ahol
rengeteg kész, masok altal mar tesztelt pakli varja azokat,
akiknek nincs ideje napokat tdlteni egy versenyképes csomag
Osszeallitasaval. Akinek van ideje kisérletezni, annak sok
oromteli orat szerezhet mar maga az otletelés is, hogy milyen
kartya- és kockakombinacidkkal fogja legylirni az ellent a
kovetkezd versenyen vagy barati 6sszejovetelen. Itt is vannak
alapvetd stratégiai irdnyok, mint a tamadd, védekezd, ellenfél
paklijat fogyasztd, kockamanipulalé paklik és ezek kombinacioi.
Mindezt pedig 30 pontnyi karakterrel és 30 lappal kell
osszehozni, ami kell6 kihivas.

A harmadik szempont maga a gydijtés. A jelent6s anyagi teher
mellett tagadhatatlanul van varazsa annak, amikor a jatékos
izgatottan bontja ki a legljabb boostert abban reménykedve,
hogy valamilyen ritka és értékes kocka, kartya fog el6bukkanni
a csomagbdl. Ezt az élményt mar sokan atélték mas jatékokkal
is ebben a formatumban. Ezek kozil a leghiresebb a MAgGic:
THE GATHERING, ahol néhdny régi és nagyon ritka kartya
értéke forintban szamolva megkozeliti a 10 millids értéket. A
vasarlason kiviil része az élménynek a csereberélés is, hiszen
sokszor igy oldhaté meg a megtervezett paklihoz még hianyzé
ritka vagy legendds lapok beszerzése. A CCG modellt sokan
elitélik, érthetd okokbdl, de a piac dontott, a SOrRsok angol
kiaddsa a megjelenést kovetéen hénapokon keresztiil hidnycikk
volt - az egekbe torndzva egyes kockak arat. Mi, magyarok
szerencsésebb helyzetben voltunk, a Iényegesen kisebb piacon,
ugy tlnik, jobban sikerilt eltaldlni a keresletet. Bar slirgGsségi
széllitdsokra itt is sziikség volt, kijelenthetjik, hogy a magyar
kiado jol allta a sarat.

CHARATTIR |
After you pay 0n upgrade on gty |
Ol Ty B . - [
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ERTEKELES

A cikket azzal kezdtem, hogy Star Wars logdval barmit el lehet
adni, de az FFG most sem bizta a véletlenre a dolgot, és a téliik
megszokott igényességgel és alapossaggal alltak a feladathoz. A
SORSOK jo jaték, ami azoknak is élményt nyujt, akiket a tematikus
jatékok fognak meg, és azokat is lekoti, akik taktikai, stratégiai
dontéseket szeretnének hozni a jaték soran. A random faktor
megbocsathato a jaték idGtartama miatt, a meccsek tobbnyire
izgalmasak, kockat dobdlni pedig j6 mdka. Koca jatékosok barati
tarsasagon belll is jol szérakozhatnak, a profik kiszolgaldsarol
pedig a magyar forgalmazé és a nagyobb tarsasjatékboltok
gondoskodnak rendszeres versenyek formajaban, ahol az
erkolcsi gyGzelem mellett targynyeremények is varjak a
gybzteseket.

Akit nem riaszt el alapbdl a gytjtogetés formatum, a
rendszeresen megjelend Uj tartalom és a kockadobalas, azoknak

j6 szivvel ajanlom kiprébaldsra.

Drag7200

KOCKA E5 KARTYAJATEK

Al ¢

Tervez6:
Corey Konieczka, Lukas Litzsinger

Megjelenés:
2016, 2017

Kiadé:
Fantasy Flight Games, Delta Vision

Kategoria:
kézbél gazddlkodds, kockadobds
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https://www.fantasyflightgames.com/en/products/star-wars-destiny/
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/205359/star-wars-destiny
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TICKET TO RIDE: Az ELSO UTAZAS

e

A VONAT NEM VAR

Meg merem kockaztatni, hogy akik e cikket olvassak, ismerik
a jaték nagy testvérét, mi tobb, jatszottdk is mar, vagy ha ez
még nem tortént meg, olvastak kordbbi szdmainkban a TICKET
1O RIDE cikksorozatot (TICKET TO RIDE, TICKET TO RIDE lexikon).
Az elsG utazas méltd utddja a nagy el6doknek, hiszen minden
benne van, ami azokban is megtalalhaté. Nagy térkép, Eurdpa
nagyvarosai, vasutvonalak, vagonok és az elmaradhatatlan
kartyak, amelyekkel vagonjainkat tudjuk lehelyezni a tablara.
Mivel gyerekeknek késziilt a m(i, ezért Iényegesen egyszeriibb a
jaték menete, de még igy is ad elég izgalmat.

Amikor sorra keriliink, donthetiink Ggy, hogy felhtizunk 2 lapot
a vagonkartyak kozul, de itt nincsenek nyiltan kitett lapok, mint
a nagy tesdban. Vélaszthatjuk azt is, hogy a jaték elején kapott
célkartydinkat kicseréljiik ujakra, végezetil lapokat jatszhatunk
ki, és az azokon |év6 szinnel megegyez6 szin(i mezdkre
vagonjainkat letessziik. Vagonok lerakdsakor a teljes utvonalat
kell feltolteni, igy arra nincs lehet6ség, hogy részben épitsiink
meg egy Utvonalat. Amint elkészuil egy célkartya szerinti
szakasz, ami tébb ponton at kot 6ssze két varost, kijatszhatjuk az
ahhoz tartozé célkartyat keziinkbdl, és huzhatunk egy ujabbat
helyette.

S e’

warean £
, gl
v [lv\-h_:!"

A VONATON VALO UTAZAS MAR REGOTA EL-
ERHETO KOZLEKEDESI FORMA. AZ EMBEREK
SZERETIK, MIVEL PONTOS, MEGBiZHATO ES
NEM UTOLSOSORBAN KENYELMES. A LEG-
JOBBAN A GYEREKEK SZOKTAK ELVEZNI A
ZAKATOLO UTAZAST, AHOGY ELSUHANNAK A
FAK, A LEGELOK, NO MEG A TEHENEK A VO-
NAT MELLETT. ES MELYIK GYEREK NE ALMO-
DOZNA ARROL, HOGY O IS, HA NAGY LESZ,
VASUTAS LESZ, SOT MOZDONYVEZETG? NOS,
EBBEN A JATEKBAN KIPROBALHATJAK MAGU-
KAT A GYEREKEK IS, MIVEL VASUTHALOZATOT
KELL EPIiTENI, ES OTT VAGONJAINK SEGITSE-
GEVEL ELJUTTATNI AZ UTASOKAT A-BOL B-BE.
AJTOKAT BEZARNI, INDUL A VASPARIPA!

SI-HU-HU, JON A GOzZOS

Ebben a véltozatban is vannak mozdonyok, amelyeket a
vagonlapok kozé keverlink, és igy amikor lapot huzunk, akar
két mozdonyhoz is juthatunk egyszerre. A mozdonyok jok,
mivel ezek dzsékerként m(ikodnek, és barmilyen vagonlapot
helyettesitenek. A jaték addig tart, mig valakinek nem sikerul
hat célkartyat teljesitenie. Ekkor az illet6 megnyeri a jatékot, és
kezd&dhet a kovetkezb.

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem14-2014-majus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem19-2014-oktober/

SZERINTEM AZ!

A TICKET TO RIDE alapjatékot nagyon kedvelem, minden megvan
benne, amit egy Ev jatékanak tartalmaznia kell. A gyerekvaltozat
szerintem jdl sikerdilt, a kivitel szuper, a grafika cuki, gondoltak a
nagyon kicsikre is, akik a bet(ikkel még csak nem is ismerkednek,
mivel minden varos neve mellett ott van egy jellegzetes abra,
ami lehet épiilet vagy allat. igy a kicsik anélkiil, hogy olvasniuk
kellene tudni, latjak a célkartya és a térkép jelzéseit. A szabalyok
egyszerliek, a jatékmenet gyors, és egy parti ritkan haladja meg
a 15 percet, igy a jatékids a korosztaly szamara idealis. Nekem
egy apré hidnyossag van a jatékban: ha mar Eurépa és magyar
kiadas, Budapestet valahogy ra lehetett volna biggyeszteni
a tablara. Hely lett volna neki, és jol mutatott volna. Ezt az
aprosagot leszamitva a jaték minden szempont szerint megfelel
a gyerekeknek, és szerintem kijarna neki is az Ev jatéka dija, csak
most a kék plecsnivel.

16 jatékot!

drcsaba

cAan . SiHoon

MIGRRIDE

N e

Azlelso utazas

tazas

v board
B gam:
74 eel
Tervezd: i)

Alan R. Moon

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Days of Wonder, Gémklub

Kategoria:
szettgylijtls, hdlozatépitds
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http://www.gemklub.hu/ticket-to-ride-az-elso-utazas.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/218208/ticket-ride-first-journey-europe/credits
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QIN

SZERETEM A TAVOL-KELETI KULTURAT, NEPHIEDELMEIVEL, VI-
LAGSZEMLELETEVEL EGYUTT, ES AMIKOR A KNIZIA NEVEVEL
FEMJELZETT QIN TARSASJATEK DOBOZA KERULT A KEZEMBE,
EREZTEM, HOGY EZT MINDENKEPP KI KELL PROBALNOM.
OLYANNYIRA MEGTETSZETT, HOGY E HAVI SZAMUNKBA EN-
NEK A JATEKNAK A BEMUTATASAT VALASZTOTTAM.

DizAIN

Az els6, ami megfogott, az a doboz grafikdja volt, ami
szdmomra abszolUt visszaadta a Tavol-Kelet varazsat a kapuérzé
oroszlanokkal, a hattérben magasodé pagodaval, a tavolban
repuld daruval, illetve a Csin-dinasztia feltételezhet6 tagjaival,
egy katonaval, az uralkoddval és egy mesterrel. Ezek utan
izgatottan vartam, mi var ram a dobozban.

A JATEKROL
A QIN a tobb mint 2000 évvel ezel6tti Gsi Kindba kalauzol el
minket a Csin-dinasztia, mds néven a Hadakozé Fejedelemségek
kordba. A cél, hogy hatarvidékeidet és tartomanyaidat minél
nagyobbra bévitsd, és gy6zelmed szimbdélumaként minél
tobb pagodat emelj. Egyszerlinek hangzik, igaz? De azért
az ellenségeidnek is lesz egy-két szava ehhez, mivel ha nem
vigyazol, le is rombolhatjdk a mar felépitett pagoddidat,
és ezdltal elfoglalhatjdk a véres veritékkel megszerzett
terileteidet.

A JATEKMENET

A QInt Gsszesen négy f6 jatszhatja. A jatékban teriletekrdl
és tartomanyokrdél beszéliink. A terileten az altalunk lerakott
terlletlapkdt értjik, a tartomanyon pedig az egyszinl
Osszefliggd teruletlapkak dsszességét, amit tartomanymezének
is hivunk. A jatékban mindenki harom teriletlapkdval kezd, ami
a domindhoz hasonldan vagy két kiilénboz6 szinl tartomdanyt
jelképez, vagy két egyformdt. A tobbi teriletlapka pedig
leforditva a kozos készletbe keril, ebbdl kell majd huzni. A
kétoldalas jatéktabla jelképezi az elfoglalandé lakatlan teriiletet,
amit kisebb-nagyobb falvak és tavak kereszteznek.

Egy jatékos pontosan egy teriletlapkat helyezhet le, aztan hiz
egy Uj terlletlapkdt a kozos készletbél, majd a mellette Ul6
jatékos kovetkezik.
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A teriletlapka lerakdsanak szabalyai:

» Csak lakatlan teriiletre teheted le, tehat tartomany-
mezGkre, falvakra és tavakra tilos.

» A lapkat fliggélegesen és vizszintesen is leteheted,
de ha mar letetted, annak helyzetén a késébbiekben
nem valtoztathatsz.

» A teriiletlapka legaldbb egyik tartomanymez&jének
egy oldalaval érintkeznie kell egy barmilyen szind,
mar létez6 tartomanymezdvel. Fontos: a falvak nem
szamitanak tartomanymezdének.

A terlletlapka elhelyezésével a kovetkez6 események
torténhetnek:

1. Tartomany alapitasa

Ezt az akciét akkor teheted meg, amikor teriletlapkat
raksz le. Akkor tudsz Uj tartomanyt alapitani, ha van leg-
aldbb kett6 azonos szinl tartomanymezébdl allo, egybe-
fliggd terlleted. Ha van ilyen teriileted, akkor fennhato-
sagod szimbolumaként egy pagodaval koronazhatod meg.

2. Tartomany bévitése

Van lehet6séged a meglévé tartomanyod bdvitésére is,
ehhez az dltalad lehelyezett teriiletlapka legalabb egy
mezdje szomszédos kell, hogy legyen a vele azonos szind,
mar |létez6 tartomannyal.

3. F6tartomany létrehozdsa

Ha van legalabb 5 6sszefiiggd azonos szin( teriletlapkad
lehelyezve, akkor mar egy fétartomany biszke tulajdono-
sa vagy. Amellett, hogy egy plusz pagodat is rahelyezhetsz
a mar lent levé pagodddra, még védelmet is kapsz a te-
riletfosztogatd tarsaid ellen, mivel a f6tartomanyt nem

lehet lerombolni, illetve beolvasztani. Beolvasztas akciot
A Csin-dinaszta |

lasd a tartomany beolvasztasa résznél.

megalakulasahoz az a folyamat — 4. Falu becsatlakoztatasa
, : Ha a teriletlapkdd lerakdsa utdn a tartomanyod vagy f6-
vezetett, amelyben a Hadakozé s tartomanyod oldalszomszédossa valik a faluval, ami még

nem elfoglalt, akkor egy pagodat rahelyezhetsz a falura.

Fejedelemségek koraban (i. e. 5-3. sz.) 5. Falu elfoglalisa

Kina teriiletén tobb allam egymassal - A falu tulajdonosa megvaltozhat, ha t6bb pagodat tartal-
_— mazo tartomany veszi koril. Ha a falu szomszédos tarto-
folyamatosan harcolt. A Sang Jang altal manyaiban és f6tartomanyaiban barmelyik jatékosnak
tobb pagoddja lesz, mint a falu tulajdonosanak, az a jaté-
kezdeményezett legista szellemiségii kos megszerzi folotte a hatalmat. Az el6z6 tulajdonosnak
ebben az esetben vissza kell vennie a pagodajat, hogy
reformoknak koszonhetden a a masik jatékos lehelyezze a sajatjat. Fontos: déntetlen
hatalomvita esetén a korabbi tulajdonos megtarthatja a
fFejedelemségek koziil Fokozatosan fennhatdsagdt a falun, mindaddig, amig az ellenfele nem

szerez tobb pagodat a falu szomszédsagaban.

Csin allam emelkedett ki, amelynek 6. Tartomany beolvasztasa

Van lehet6ség két azonos szinli tartomany Osszekotésé-
re is. Ha a mi teriletiink tobb tartomanybdl all, vagyis
tobb pagoda all rajta, akkor azt a tartomanyt, amit 6ssze-
kotottink a sajatunkéval, a teruletlapkdnk segitségével
beolvasztjuk. Az ellenfellinknek vissza kell vennie a pago-
dait, és a terjeszkedd jatékos rahelyezheti az 6 pagoda-
it. Fontos: tilos a tartomanyok csatlakoztatdsa, ha kett6
vagy tobb jatékosnak ugyanennyi mez6bdl all az eredeti
tartomanya, tehat ugyanaz a szabdly all fenn, mint a falu
elfoglalasanal.

eroskezi uralkoddja, Jing Cseng i. e.

221-re legyozte a rivalis allamokat és

77

egyesitette a kinai teriileteket.

Forras: Wikipédia
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A jatékot az nyeri, aki el6szor le tudja helyezni az utolsé |
pagodajat is, és ezzel megszerezte a dicsGséget és megerdsitette A pagoda
uralmat a legtobb teriilet felett.

toronyszerd, tobbszintes, kobol,

= e ‘ e
téglabol vagy Fabol készillt épitmény,

A Qin, amilyen kénnyed, szérakoztatd jatéknak tlinik elsére,

annyira gondolkodtaté is. Rengeteg taktikat lehet benne foként Kelet- és Délkelet-Azsiéban;

kiprobalni és kozben csikorgatni az agytekervényeket, de

mindemellett mégsem olyan agyéget6 a maga 30 perces altalaban buddhista templomegyiittes
jatékidejével. Van benne kell§ interakcié is, hisz figyelni kella [ -

jatékostarsaid reakciéit, teriiletlapkait is. része. A pagoda az 6si indiai sztupabol

&

Azt viszont el kell mondanom, hogy absztrakt jatékrol beszélink, - | alakult ki, amely rendszerint egy szent
amit nem mindenki kedvel, és aki nem szereti ezt a mifajt,
annak valdszinlileg a Qin sem fogja megdobogtatni a szivét. Ezt
semmiképp sem a jaték szamlajara irnam. Inkabb arra buzditok
mindenkit, hogy prébalja ki legaldbb egyszer ezt a klassz csaladi illetve ereklyéi folé emelt, kupola alaka
teruletfoglalds tarsasjatékot.

ember vagy kiraly foldi maradvanyai, |®

Al

emlékmd.

Pro: Mindenképp el6nyként emliteném a kétoldalu
jatékostablat, amivel valtoztatni lehet a jaték nehézségét és
valtozatossagot hoz a jatékba. Amit még feltétlenil kiemelnék,
az a komponensek mingsége és grafikaja, ami kivalé és szemet
gyonyorkodtetd. A jatékidére sem lehet panasz, ha nincs sok
idénk, vagy nem akarunk érakig a tabla folott gdrnyedni, hisz
egy menet kb. 30 perc alatt lejatszhaté.

Forras: Wikipédia

Kontra: Két fével is jatszhatd, de akkor nincs annyira kiszorités
jellege. Inkdbb 3-4 f6ével javasolnam a kiprébalasat.
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Tervezd:
Reiner Knizia
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Megjelenés:
2012, 2017

Kiadé:
Gigamic, Delta Vision

Kategoria:
absztrakt, teriiletfoglalds, stratégiai
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http://www.gigamic.com/jeu/qin
https://boardgamegeek.com/boardgame/127997/qin

~Jatékok a vilag koriil
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A JEM magazin hiiséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat huszonharmadik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
| melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
- és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
Yy o csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. W
!
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BISON

WOLFGANG KRAMER ES MICHAEL KIESLING PAROSA IGA-
ZI NAGYAGYUNAK SZAMIT A TARSASJATEKOS VILAGBAN.
EGYUTTMUKODESUK EREDMENYEKENT OLYAN JATEKOK JE-
LENTEK MEG, MINT A TORRES, A TIKAL, A THE PALACES OF
CARRARA, A PORTA NIGRA, VAGY A HANGULATOS ASARA.
2006-BAN JELENTETTEK MEG A BISON CiMmU JATEKUKAT,
AMELYNEK A MENNYDORGES A PRERIN ALCIMET KELLETT AD-
NIUK, MERT BISON, AZAZ BOLENY NEVEN MAR MEGJELENT
EGY JATEK 1975-BEN.

INDIANOK IDAHOBAN

A Bison jatékban a jatékosok a Nez Perce indidnok torzsének
lesznek tagjai, akik az USA Idaho dllamaban élnek. Az indianokat
erGszakkal kényszeritették rezervatumokba, és ez tobb esetben
fegyveres konfliktussal jart az amerikai hadsereg és kozottuk. Az
egyik ilyen nevesebb csata 1877-ben tortént. Ez nem tartozik
az amerikai torténelem dicsé fejezetei kozé, ezért a jaték is a
fehér ember megérkezése el6tt jatszédik. Ekkor még a gydnyori
prériken szabadon futkostak a bolények, a s(ir(i erdGs helyek
kozott lazacokkal teli folydk kanyarogtak, igy az indidnok még
bdségesen meg tudtak élni a természet gazdag adomanyaibal.
A Bison jatékban a jatékosok megprobaljak megtaldlni a
legtermékenyebb vadaszteriileteket és folydkat, ezeket pedig
igyekeznek elfoglalni a tébbi jatékos eldl.

A jatéktablat teriletlapkakbdl készitjiik el. Kezdetben harom
kezdé6lapka van, majd minden kérben minden jatékosnak hozzd
kell csatolnia egy Uj lapkdt. Minden teriileten megtaldljuk a
hdromfajta teriletet: prérit, hegyet és folyot. Ezeken valtozo
mennyiségl allat taldlhatd, a hegyekben pulyka, a prérin
bolények, a folydban pedig természetesen halak.

EGESZ EVES VADASZSZEZON

Az dllatok a legfontosabbak a jatékban, ezek ugyanis egyszerre
gy6zelmi pontok a jaték végén és pénzek a jaték kozben. A jaték
elején mindegyikb6l kapunk 10-10 darabot, ebbdl kell majd
mindent kifizetnink, majd a koér végén a birtokolt teriletlink
alapjan kapunk ezekbdl megfelel6 mennyiséget, és igy megy ez
az utolsé korig, ahol lenullazzuk az allataink szamat. Gydzelmi
pontnak az szamit csak, amit az utolsé kor értékelésénél
kapunk. Erdekes mechanizmus az, hogy nem szamit, mit
gy(jtink a jaték kozben, hanem csak az utolsé kor értékelése
lesz mérvadd. Tehdt a jatékosszamtdl fuggéen 3-5 koriink
van el6késziteni az utolsé, mindent eldonté kort. A jatékosok
minden kérben hatfajta akcié kozil valaszthatnak négyet. Az
els6 a teriletlapka hozzécsatoldsa a tdblahoz. Illyenkor tudunk

indidnokat felklldeni a készletlinkbdl a tadblara. Természetesen
minél tobb indiant helyeziink fel, annal tobb allatot kell cserébe
fizetnlink. Ha nem hasznalunk indiant, akkor még kapunk is egy
allatot, egy indidanért nem kell fizetniink, de ha mar kettd vesz
részt az akcidban, azért két allatot kell fizetni, haromnal négy,
négy indiannal hét, 6t indiannal mar 10 allatot kell fizetnlink.

Ha nincs elégindianunk a készletlinkben, akkor a koz6s készletbdl
kell igényelniink, természetesen megint csak allatokat kell ezért
fizetni. Ez nem kiilén akcié, hanem barmikor megteheted a jaték
folyaman, mintegy specidlis akcidként.

Az indianokat az Gjonnan letett lapkdra tudjuk helyezni. Ha egy
tereptipus 6sszeér hasonld, mar letett tereptipussal, akkor az
egy kozos teriletnek szamit.

Ez hasonld a CArRcAssonnE jatéknal a ,bekoltozéshez”,
amikor lerakunk egy lapkdt az embertinkkel, majd azt késébb
csatoljuk egy masik jatékos utjdhoz, varahoz, mezejéhez.
Annyi a kiilonbség, hogy itt rogton koltozink és csatolunk,
nem kell ravaszkodnunk, hanem roégtén megy a harc a terilet
tobbségének birtoklasaért.

SOK JO INDIAN EGY WIGWAMBAN IS ELFER

A masodik akcidlehet6ség a wigwam épitése vagy bévitése.
Ha mar legaldbb egy indidnunk van ott, akkor sajat hegyen
vagy prérin tudunk épiteni 1-4 személyeset 1-4 indian
felhaszndldsaval. Vannak kezdetben kisebb wigwamjaink
a készletben, de a tobbit szintén allatokért kell megvenni,
hasonléan a kozos készletbél vasarolt indidanokhoz. Ugyanez
pepitdban a kenukkal, csak az a folyokndl érvényes. Ha mér
vannak indidnjaink a tdblan, akkor azokat harom akciéval
tudjuk mozgatni. Az indidnok gy(léséhez egy indidnhoz oda
tudunk hivni 5 mdsik indidnt a tabla barmely részérél, a masik
két akcioval indidnokat tudunk mozgatni egy mez6t vagy 1-3
mez6t. Itt is igaz, hogy ha tobb indidnt mozgatunk, tobb allatot
kell értik fizetnuink.
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Ha ezt igy elolvassatok, konnyen felmeriilhet bennetek, hogy
ezek kozott a mozgatasi akcidk kozott nincs nagy kilonbség.
Valdban, a jaték soran sem merilt fel nagy kiilénbség, tehat
akar azt is mondhatom, hogy van négy akciéfajta és van négy
akcidlehet6ség. Raadasul a wigwam és a kenu épitése ugyanaz,
csak mas tereptipusnal, tehdt nem tobzédunk az akcidk
valtozatossagaban. Raadasul siman el6fordul, hogy nem tudunk
mit csindlni a négy akcidnkkal, ilyenkor ehelyett egyszer(ien
kapunk egy allatot.

Ha mindenki megcsindlta a négy akcidjat, minden kor végén
értékellink. Minden régiét értékeliink, tehat minden prérit,
hegyet és folydt; ha tobb részbdl all, akkor is egy régiénak
szdmitunk. Megnézziik, az adott régidban ki van tébbségben,
annak a jatékosnak van a legnagyobb befolydsa egy adott région,
akinek nagyobb (t6bb személyes) wigwamja vagy kenuja van ott.
Ha ez dontetlen, akkor a masodik legnagyobb séator vagy kenu a
dont6 stb. Ha még ez is dontetlen, akkor akinek a tébb indidnja
van ott. A legnagyobb befolydssal rendelkezé jatékos annyi
allatot kap, amennyi a régié mezGin 6sszesen lathatd. A masodik
legbefolyasosabb jatékos a régié mezGin lathaté allatok szamanak
felét kapja meg. A harmadik vagy negyedik helyen allé jatékos
annyi allatot kap, amennyi a régidban altala uralt mezén lathato.

A MINDENT ELDONTO, VEGSO ERTEKELES

Ezekb6l az dllatokbdl tudunk gazdalkodni, ezzel tudunk Uj
indianokat szerezni, tablara felvinni és mozgatni 6ket, kenukat,
wigwamokat venni és béviteni. Az utolso értékelés el6tt az 6sszes
allatot lenulldzzuk, és az a gybztes, aki az utolsd értékelésnél
a legnagyobb allatdllomdnyt birtokolja. Miutdn csak a végsé
pontozas szamit, a tobbi ennek az el6készitése, ezért jol kell
Utemezni, mikor mennyi dllatot mire hasznalunk fel. Mikor mennyi
indiant helyeziink fel, mikor vesszilk meg a nagy wigwamokat és
kenukat, mikor helyezziik fel 6ket.

Anagy tervez6pdrosnak messze nem ez a legsikeresebb jatéka. Bar
vannak benne érdekes mechanizmusok: az allatok aru és gy6zelmi
pont kett&ssége, hogy csak a végsé értékelés szamit, igy a jaték
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donté része csak el6készités, a terlileti tObbség kialakitasanak
folyamata: indidnok vasarlasa --> indidnok teriletre kiildése -->
wigwam/kenu vasarlasa --> indianok wigwamba/kenuba kildése.
Ugyanakkor az akcidk nagyon egyhanguak, hiszen minden korben
van négy akciodnk, és a hatfajta akciobdl harom csak a mozgatas.
Nyilvan némi gyakorlassal ra lehet érezni, mikor mennyi indiant
kell bekildeni, akiket aztan érdemes egy korben tobb akcidval
is mozgatni, de altalaban elég egy kdrben egy mozgatd akcio,
igy a masik harom akcidval egyértelm(, hogy mit kell csindlni.
Teljesen mas taktika kell hozza, mint mondjuk a Tikalhoz, ahol
amikor egy jatékosra sor keriil, minden akcidpontjat elkolti, itt
pedig a jatékosok mindig csak egy-egy akciét hajtanak végre. igy
fesziilten figyelhetjiik, ki mikor melyik terilet tébbségét szeretné
megszerezni.

Aszabalyok egyszer(ek, a jatékostabla nagyon informativ. Teljesen
egyértelmd, miért mennyit kell fizetni, mik a valaszthato akcidink,
azok mit tudnak, mekkora az allatallomanyunk, és a masik jatékos
tablajara pillantva rogton megallapitjuk, 6 hogyan all. Tehat az
egész jaték konnyen érthetd, jol attekinthetd. Bar két emberrel is
jatszhato, igazabol harom-négy jatékossal mikodik jol.

Osszességében semmi kiemelked6t nincs benne. Rosszat nem
tudnék mondani a jatékrodl, de igazan kiemelked6en jot sem.
Egyszer( nyersanyagtermel@s, terileti tobbséges jaték. Talan
tulsdgosan kedvelem a nagy péros tébb jatékat is, ezért is kicsit
sotlannak érzem ezt a tobbi szerzeményiikhoz képest; semmi
nem 0sztonoz ra, hogy Ujbol el6vegyem, és sokat jatsszak vele.
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ISMERTETO

INIS

A MATAGOT KIADONAK VAN PAR NAGYON SZiNVONALAS,
MOST MAR TALAN SOROZATNAK IS MONDHATO JATEKA. Az
EDDIGI HAROMNAK SOK KOZOS VONASA VAN: TORTENELMI
TEMAJU, DE NEMI MISZTIKUMMAL AZERT MEGFUSZEREZETT,
ALAPVETOEN TERULETFOGLALOS JATEKOK. MIND EGYSZERU
SZABALYOKKAL BUSZKELKEDHETNEK, AMI GYORS, PORGOS
JATEKELMENYT AD, AMELLETT, HOGY DONTESEINKNEK ES
STRATEGIANKNAK KIEMELT SZEREPE MARAD - MIND A HOSZ-
szU TAVU TERVEK, MIND A PILLANATNYI DONTESEK FONTO-
SAK. AMI MEG ENNEL IS LENYEGESEBB, AZ AZ, HOGY MIND-
HAROM JATEKNAK VAN EGY EGYEDI, A TOBBITOL GYOKERE-
SEN ELTERG MECHANIKAJA, GRAFIKAJA ES HANGULATA.

MIROL SZOL A JATEK?

A jaték megjelenése egészen egyedi. Mdr a doboz grafikdja is
sejteti, hogy kiilonleges stilus var minket, és nem kell csalédnunk.
Minden kartyan egy gyonyorl, egyedi festményt taldlunk. A
jatéktabla kialakitdsa is szokatlan: a cikkcakkos - teljesen 6ssze-
visszanak tliné - térképdarabok tokéletesen illenek egybe, ezek
nem szokvényos térképszerl kivitelezést kaptak, hanem az

egész fellletet betoltd hangulatos festmények boritjak azokat.

A jatékmenet nem tartalmaz semmilyen elképeszt6 tjdonsagot,
viszont cserébe remekil mkodik. A jaték soran klanokat
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A SOROZAT ELSO TAGJIA A CYCLADES, AMI AZ OKORI
GOROGORSZAGBA VISZ EL MINKET, AHOL A JATEKOSOK EGY-
MASRA LICITALVA KERESIK AZ ISTENEK KEGYEIT, HOGY DICSG-
SEGUKRE ELSOKENT EPiTHESSEK FEL A LEGNAGYOBB MET-
ROPOLISZT. A KEMETBEN EGYIPTOMI TORZSEK VISZALYKO-
DASABA CSOPPENUNK PIRAMISEPITESSEL, TEMPLOMOKKAL,
ORIAS HARCI SZKARABEUSZOKKAL.

A LEGFRISSEBB TAG AZ INIS PEDIG A KELTA MONDAVILAGBA
REPIT MINKET, ES AZT KELL MONDANOM, HOGY MELTO AZ
ELODEIHEZ - SOT!

fogunk irdnyitani (minden egyes figura egy-egy kiloén klan), a
jatékosoknak 12 darab klanfigura all rendelkezésére a sajat
szinében. A cél az, hogy egy vagy tobb gylzelmi feltételt
teljesitstink. Ha valakinek tobb gy6zelmi feltételt sikeril egy kor
elejére teljesiteni, mint a tobbieknek, vagy ugyanannyit és & a
fénok, akkor megnyerte a jatékot.

A torténet szerint kelta térzseket iranyitunk, akik egy Uj sziget
felfedezésében és elfoglalasaban vesznek részt, majd a folyamat
végén Uj kirdlyt koronaznak meg, de addig is lesz egy pot-kiraly,
aki eldonti a vitas kérdéseket (és & kezdi a forduldkat). A szigeten
kétféle épiletet tudunk épiteni. A citadellak védelmet nydjtanak
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egy-egy klannak, ha kitdrne az agresszid. Az egyik citadella
nagyobb, mint a tébbi; aki azt a tertletet uralja, ahol ez all, az
lesz a pot-kiradly a kovetkezs korben. A szentélyeknek magukban
semmilyen hatasuk nincs, csak az egyik gy6zelmi feltételben
kapnak szerepet (meg még néhany kartyan). A térképre ezeken
kival még a sajat figurainkat fogjuk lehelyezni. Egy adott terilet
fénoke az lesz, akinek tébbségben vannak a figurai, egyenldség
esetén senki sem f6nokoskodhet.

ELOKESZULETEK

Ebben a szakaszban megnézziik, hogy valaki megnyerte-e a
jatékot. Ennek egyik eléfeltétele, hogy az el6z6 kérben
a jatékos bejelentette-e, hogy sikerilt teljesiteni

egy vagy tobb gy6zelmi feltételt.
Ennek az az elsédleges
célja, hogy ne lehessen
ugy elérni egy Ccélt,
hogy a tobbiek ne
tudnanak réla - azaz,
hogy tehessenek ellene
valamit, ha tudnak.

A térképen minden terilethez
tartozik egy kartya, amit az kap meg,
aki az adott terilet fénoke. Ezt akkor
is megtarthatja, ha a fordulé soran
kitarjak a fénoki székbdl. Forduldnként :

egyszer haszndlatosak, és jellemzGen valamelyik

akcidhoz adnak bonuszt: tébbet mozoghatunk, jobban tamadunk,
lerakhatunk plusz embert, stb.

Ezt kovetGen egy token feldobdsaval eldontjiuk, hogy merre
megy a kor ebben a forduldban, majd kovetkezik a jaték lelke,
a draftolds. A jatékosszamtdl figgd lapokat megkeverjik,
egyet félretesziink leforditva, majd mindenki kap 4 lapot.
Ebbdl kivalaszt 1-et, a maradékot tovabbadja. A harom Uj
lapot hozzdteszi az 1 megtartott kdrtyahoz és ezekbdl kett6t
tovdbbad, majd ugyanez torténik hdrom kdartyaval. Ezek a
kartyak fogjak meghatarozni, hogy milyen akcidkat hajthatunk
végre a forduldban. A jaték egyik érdekes aspektusa, hogy némi
gyakorlas utdn nem olyan nehéz mar nyomon koévetni, hogy
milyen lapokat haszndltak mar fel, igy a forduld vége felé egyre
nyilvanvaldbb, hogy kinek milyen lapjai lehetnek még (ezeknek
a lapoknak a dobdpaklija nem nyilvanos, széval hasznalni
kell a memdridnkat). A mechanizmusbdl fakaddéan persze
lehet6séglink van elvenni azokat a lapokat,
amikrél tudjuk, hogy a masiknak nagyon kell,
és korlatozott moédon a sajat stratégidnkat
legjobban tamogatd lapokat is kivalogathatjuk.
A kartydkat kétféleképpen lehet kijatszani:
végrehajtva egy akcidt, amikor rank keril a sor,
vagy egy masik lapra vagy eseményre valaszként
- illetve csataban is eldobhatjuk, errél majd
késébb - azaz nem mindenkinek lesz ugyanannyi
akcidja egy koérben. A lapok csupan néhanyféle
akciot tartalmaznak, a jaték egyszerd, az izgalom
a pillanatnyi dontésekben rejlik. Akcidinkkal
tudunk Uj klanokat a térképre helyezni, a mar
lent lév6ket mozgatni (ennek majd’ mindig
csetepaté a vége), Uj terileteket felfedezni, vagy
a kétféle épulet egyikét megépiteni.

VALTOZATOS KARTYAK

Térjunk ki kicsit a gy6zelmi célokra. Az els6 az, hogy legyiink
jelen 6 terlleten, a masodik, hogy azokon a teriileteken, ahol
fénokok vagyunk, legyen 6 klan a tobbi jatékostdl, a harmadik
pedig az, hogy azokon a terileteken, ahol van figurank, legyen
legaldbb 6 szentély. Ezek a feltételek pont elég lehet6séget
adnak a jaték alacsony komplexitasat figyelembe véve:
terjeszkedhetiink, baratkozhatunk a tobbi torzzsel vagy a vallas
felé fordulhatunk. Ami érdekes, az az, hogy az akciok koziil
mindegyik gy6zelmi célt csak 1-1 lap tdmogatja direkt mddon:
egy lap van, amivel teriileteket fedezhetiink fel, egy lap, amivel
szentélyt épithetlink és egy lap, amivel 2 Uj figurat
tehetiink le. A Fesztivalkartyaval az egyik
tertleten bulit tudunk szervezni, ami
= kelta szokasnak megfelel6en békés
rendezvénynek szamit, igy aki idejon
verekedni, annak azonnal el kell
dobnia egy figurat. Van olyan
lap is, amivel egy mar
kijatszott lapot huzhatunk
fel djra, meg olyan is,
amivel egy masik lap
hatdsat semlegesithetjik,
széval van lehet6ség a
trikkozésre. A tobbi kartya
nagyrészt a kldanok mozgatasat teszi
lehet6vé, ami az esetek nagy részében csataba
torkollik. A csetepaté egyszer(isége mellett aljas és
varatlan huzdsokra és hésies ellendllasra ad lehetdséget.

Még miel6tt belevagunk a kardcsortetésbe, beszélni kell a
harmadik féle kartydrdl: ezek az Epikus torténet-kartyak,
amelyekhez jellemz6en két akcidval juthatunk hozza: a Bard és
a Szentély akcidkartydk kijatszasaval. Ezeken a lapokon erés, a
jaték alapszabalyait sokszor athdgd akcidmdédosité hatdsokat
taldlunk: egységeket mozgathatunk a térképen barhova, csatat
robbanthatunk ki ugy, hogy nem mi leszlink a tdmaddk, vagy
a harcban elhunyt emberiink mégis inkdbb csak elmenekdil.
Ezeket a lapokat a forduld végén megtartjuk, ellentétben az
akcio- és teruletkdrtyakkal.

HA HARC, HAT LEGYEN HARC!

A csata menete nagyon egyszerld, mégis sok aprd, am
fontos dontést kell hoznunk kdzben. Az egyik legfontosabb
aspektusa, hogy a felek a harcot barmikor befejezhetik, ha
ebben megegyeznek, de ha csak egy jatékos
is ragaszkodik a verekedéshez, akkor vérnek
kell folynia. A csata els6 szakaszaban a tamadd
kivételével a tébbi jelenlevd jatékos lehetGséget
kap, hogy felvdltva visszavonuljanak egy
kldnjukkal egy citadelldba. Ezek a klanok nem
fognak részt venni a harcban, gyakorlatilag
sérthetetlenek, s miutan elllt a csata pora,
kijonnek az erdditményekbdl, mintha mi sem
tortént volna. Akiknek nem jut védett hely,
a tdmadodval kezd6déen eldontik, hogy mit
tesznek. Hatamadnak, akkor akijelolt ellenfélnek
vagy egy figurat kell levennie a tablardl, vagy
pedig el kell dobnia egy akcidkartyat - ez egy elég
kemény dontési helyzet, konnyedén csak akkor
dob ki az ember egy lapot, ha a rajta Iévd akcidt
nem tudja mdasra hasznalni, maskilonben sok
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mindent kell mérlegelni, hogy megéri-e egy embert egy jo lapért
életben tartani. Ha éppen olyan a helyzet, akkor vissza is lehet
vonulni, de csak olyan szomszédos teriiletre, ahol a jatékos a
fénok; ha ilyen nincs, ezt az opcidt nem valaszthatjuk.
llyenkor van még lehetGség Epikus torténet-
lapokat kijatszani, hogy teljesen varatlan

irdnyba vigyik a harcot. A jatékosok ezt
kovetéen a korsorrendben végrehajthatjak
az egyik akcidt, egészen addig, amig csak
egy jatékos marad a citadellan kivil, vagy

mindenki leteszi a kardot.

A citadelldk el6nye nagyon  hamar
nyilvanvaldva valik: ha van annyi vagy tobb citadella
az adott teruleten, amennyi védekezé jatékos, akkor
gyakorlatilag lehetetlen Gket teljesen Kkiirtani csataval a
teriletrdl.

[ZGALMAS ES FORDULATOS JATEK

A jaték alldsa szinte minden kor utan nagyot valtozik. Sokkal
fontosabb a keziinkben 1évé lapok pillanatnyi felhasznaldsat
a lehet6 legjobban megtenni, sem mint hosszu tavu terveket
kovécsolni. Egy-egy jaték meglep&en gyorsan, csupan egy ora
alatt lemegy, és jellemzGen Ugy lesz vége, hogy valaki behtz egy
gy6zelmi feltételt, amir6l nem gondoltad volna, hogy ebben
a korben sikeril neki megcsinalni, és mar tul késé; érdemben
semmit nem tudsz ellene tenni, pedig mar neked is csak még 1
kor kellett volna. A gy6zelmi feltételek egyik érdekes aspektusa,
hogy ha egyenlGség van az elért célok szamdnak tekintetében,
és ezen jatékosok kozt nincs ott a pot-kirdly, akkor senki sem
nyer, a jaték folytatédik tovabb.

Bizonyos lapokkal lehetdséglink van Nagy Tett-jelol6ket
szerezni, amikor valami mesébe ill6 cselekedetet hajtunk végre.
Ezek a jelol6k beleszamitanak - jokerként - a gy&zelmi célok
célszdmaiba: azaz ha van egy ilyen tokentink, elég csak 5 teriilet,
vagy Ot szentély, stb.
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Mindent 0Osszevetve az INIS egy egyszer(,
atldthaté szabalyokkal rendelkezd, gyors, am

valtozatos, izgalmas és fordulatos teriletfoglalds jaték igazan
egyedi megjelenéssel. A sorozatban elfoglalhatja mélté helyét.
Ha a KEmeTet vagy a CYCLADESt szeretted, akkor ebben sem
fogsz csalédni. Ha még nem prébaltad 6ket, akkor ne habozz,
mindegyik nagyon jo, és a sok hasonlésag ellenére akar
mindhdrom elfér egy gyljteményben. 2 f6vel elvileg lehet
jatszani, de ott nem m(ikddik olyan jél, mint harom vagy négy
jatékossal.

Vili

Tervezd:
Christian Martinez

Megjelenés:
2016

Kiadé:
Matagot

Kategoria:
teriiletfoglalds, draftolds
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JULES VERNE (EDES ISTENEM, KI TALALTA KI, HOGY VERNE
GYULANAK HiVJUK EVTIZEDEKIG?!) MUVEI UGY ALTALABAN
NEPSZERUEK, AZON BELUL VISZONT VANNAK MEG ANNAL IS
NEPSZERUBBEK, MINT PL. AZ EGYIK LEGISMERTEBB, A ,,80 NAP
ALATT A FOLD KORUL”. TELJESEN MEGERDEMELT EZ A SIKER,
HISZEN MAR MAGA A TEMAVALASZTAS IS TELITALALAT, BELE-
HELYEZVE A MEGSZULETESE KORABAN ERVENYES KOZLEKEDESI
VISZONYOKBA PEDIG MAXIMALISAN ATELHETOVE ES ATEREZ-
HETOVE TESZI A SZTORIT. MEGLEPODOTT VALAKI, HOGY A MU-
NEK TUCATNYI FELDOLGOZASA SZULETETT? NEM HISZEM. A
FILMEK, RAJZFILMEK, iRASOK UTAN PERSZE HOGY A TARSASJA-
TEKKESZITOK IS RATALALTAK A TEMARA; A BOARDGAMEGEEK
AZ ,,80 DAYS” KERESESRE 6 JATEKOT ISMER, ILLETVE A FOGG
SZORA IS KIAD MEG EGYET. A MOST BEMUTATOTT JATEK A LEG-
UJABB, MEGHOZZA AZ IELLO TERMEKE.

Vannak olyan tarsasjatékos alapigazsagok, amelyeket lapunk
hasdbjain unos-untalan ismételgetiink. Mellesleg nem biztos,
hogy erre mindig sziikség van, de feltételezziik, hogy van olyan,
aki most olvassa 6ket el6szor, széval kezdjik azzal, hogy az IELLO
jatékai legendasan szépek. Csak igy, egyszerlien, szépek. Ez a
mostani jatékra is teljesen igaz, szépek a szinek, a viktoridnus
kor vilagat idéz6 tipografia, képaranyok, kis diszek, minden a
helyén van. A doboz kialakitdsa raaddsul innovativ is, nekem
nagyon tetszik — bar ez magaban rejti azt a veszélyt, hogy az
ember kiejti a jatékot —, ugyanis nem fellilrél rakjuk a dobozra a
fedelet, hanem oldalrdl csusztatjuk ra, mintha egy emlékkonyv
lenne.

A komponensek j6 mingséglek, kilonosen mékasak a jatékos
figurdkat jelképezd szines fa cilinderek. A jaték kinézetérél ennyi
taldn elég is, nekem pl. nagyon bejon a dizdjnja, igy oriltem is,
hogy megkaptam kiprébalasra. Hogy ez az 6rom tartds volt-e,
az mar mas kérdés.

e
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AROUND THE WORLD IN 80 DAYS

VERSENYJATEK, MI MAS?

Most Gszintén, milyen mechanika illik egy ilyen témahoz? Oké,
lehetne kooperativ, de akkor a Iényege veszne el valészin(ileg.
Munkaslehelyez6s, terileti tobbséges, harci, stb. eleve kiesnek.
Marad a versenyjaték, marpedig ebben a kategdridban eleve
elég nehéz egyrészt Ujat mondani, masrészt igazan jo jatékot
csindlni. Ennek oka minden bizonnyal az, hogy a legkordbbi, 6si
jatékok is erre a mechanikdra épiiltek, illetve gyermekkorunk
mara mar kicsit lenézett jatékai is igy mukodtek. Mondjuk
nem kizart, hogy ezen a téren is sziletik valami atité, lasd pl.
az egyik kedvencemet, a RALLYMANt. Vajon sikerilt ez a bravur
az 80 DAysnek? Csunyan spoilerezni fogok, és kijelentem, hogy
nem, igy csak az olvasson tovabb, akit érdekelnek a részletek.
De hogy valamit mar elére sejtessek, a BGG ismertet&szovege
szerint ez a jaték nem mas, mint az 1979-es SPIEL DES JAHRES-
dijas NyUL Es sUN Ujrakiadasa...

HOGYAN UTAZZUNK?

Ha csak leirom az értékelésemet, az eléggé a levegSben logna,
igy illendGen végigveszem a szabalyokat is. igérem, roviden. A
tablan 80 szdmozott mezd taldlhato, ezeken fogunk Iépkedni.
Még szerencse, hogy ehhez nem dobdkockat hasznalunk,
hanem pénzt. Mindenki 80 angol fonttal kezd, és aszerint
kolt, amennyit lépett; ehhez egy tabldzat ad uUtmutatast a
sajat jatékostablankon. Otféle mez6 van: az egyiken kartyat
huzhatunk, ami mindenféle azonnali vagy késébb felhasznalhato
hatdst fejt ki, a masikon pénzt kapunk, ha ralépiink és a kdvetkezé
korinkben nem mozdulunk onnan, a harmadikon a kezdéskor
kapott 3 gyanukartydnk kozul egyt6l tudunk megszabadulni
és pénzt kapni ezért, a negyediken pedig akkor kapunk pénzt,

www.jemmagazin.hu
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ha kovetkezé korlinkben annyiadikak vagyunk a versenyben,
amennyit a mezé mutat. Jél szdmoltatok, ez igy még csak 4 volt,
egy specialis mez6t valéban nem emlitettem: erre a pirossal
jeldltre nem lehet ralépni, csak visszalépni rd, méghozza a
legkdzelebbi tres ilyen mez6re, és ekkor a jatékos annyiszor 10
fontot kap, ahdny mez6t visszalépett.

Meg kell még emliteniink a felhtdizhato kdrtyakat: ezek olyasmire
utasitanak, mint hogy vegyél el 10 fontot valakitél, vagy kapjal
annyiszor 10 fontot, ahanyadik vagy, meg hogy te kapod a pénzt,
ha az valaki masnak jarna, stb.

A jatékot az nyeri, aki elGszor ér vissza a kezdémezbként is
m(ikodd Londonba (mint az alapsztoriban), de csak akkor, ha
10 fontndl kevesebb pénze van, és nincs a birtokaban egyetlen
gyanukartya sem.

80 PERC ALATT A TABLA KORUL

Nem gondoltam komolyan, nem tart a jaték 80 percig, szerintem
még 6 jatékossal sem, kivéve, ha mindenki nagyon lassan [épked,
egyesével vagy kettesével, akkor viszont alig fogy a pénze, széval
a jaték ugyis begyorsul egy id6 utan. A jaték konnyedsége, kevés
el6készlletet igényl6 jellege és gyorsasdga a pozitivuma, és
talan ezek az egyetlen j6 tulajdonsagai is.

Emellett viszont kifejezetten csaldédds. Csoda, hogy 2016-ban
egy ilyen egyszer( és régies mechanikaju jatékkal ki lehet
jonni és piacra lehet azt dobni. Hogy nincsenek olyanok, akik
szélnanak, hogy ezek felett a megolddsok felett mar rég eljart az
id6. Hogy a nosztalgia csak egy szintig vonzd, amig nem megy a
szérakozds rovésara.

REFLEXSHOP

"

A szabdlyok egyszer(iek, de ez mar az izgalmat 6li meg, szinte
nincs feszlltség ugyanis. A kartyak utasitasai régiesek, manapsag
mar nem divat a ,huzz egy lapot a masiktél” mechanizmusa.
Minden jatékos utas, teljesen azonos lehetdségekkel, nincs
egymassal kiszUras, igy ez még a Verne regénnyel sem vag egybe.
Nincsenek eltéré kozlekedési eszkozok, nincsenek nehezebben
vagy konnyebben jarhaté teriletek, uUtkdzben nem kapunk
Uj gyanukartydkat, széval még csak nem is elég tematikus a
jaték. Annyira nem kell el6re tervezni és raériink csak az utolsé
20 mezbn elkezdeni a beérkezésen gondolkozni, hogy szinte
szdndékos felelStlenségre sarkall. A jaték szinte semmiért nem
bilintet nagyon, igy ez sem a tervezésre inspiral.

Legvégll a jaték kialakitdsanak — amellett, hogy szép — egy nagy
hatranya, hogy a pénz eltéré cimletl kartydk képében jelenik
meg, kvazi mint a MoNOPOLYban, ami nagyon nem praktikus,
amikor az egész jaték a pénzek gyors ide-oda mozgdsardl szl
— rdadasul ugy, hogy ezek a kartyak fényes feliletliek, igy a
paklik folyton szétcsisznak. A sajat pénzkészletiink jelolésére
hal’ istennek mar vannak jobb megoldasok, ez viszont ide még
nem ért el. A jaték egy XIX. szazadi témat dolgozott fel, ami jo.
Ami viszont kevésbé, hogy a mechanikdja is megragadt valahol
abban a korban.

drkiss

Tervezd:
David Parlett

Megjelenés:
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Kiadé:
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DINO TWIST

EGY SZIGET TELE DINOKKAL. SZERINTETEK MELYIK EVBEN JA-
RUNK? AKI AZT GONDOLTA, HOGY EZ A DOLOG VALAMIKOR
NAGYON-NAGYON REG TORTENT, VAGY PEDIG AZT, HOGY
NEMREG, EGYFORMAN JOL TIPPELT. HA A KOZELMULT ESE-
MENYEIRE AKARNA UTALNI A JATEK TEMAJA, BIZONYARA A
JURASSIC PARK ALAPHELYZETET VETTE VOLNA ELO: DINOK
ES TUDOSOK, MEG A LATOGATOK. DE NEM, ITT A 65 MILLIO
EVVEL EZELOTTI SZITUACIO ELEVENEDIK MEG, CSAK DINOK,
SEMMI EMBER, KOZVETLENUL A NAGY KIHALAS ELOTTI PER-
CEKBEN. KEZDESNEK NEM IS ROSSZ.

VAN EGY KIS IDOD AZ EVOLUCIORA?

Ugy pér perc? Hogy ez alatt mit lehet elérni? Mondjuk egy sziget
benépesitését és a fajok kicserélédését. Mert amikor bedt a
krach és becsapddik a meteor, még egy utolsé bucsut intiink
a szigetnek, és megdérizziik emlékeinkben a szép, valtozatos
allatvilagot.

Adva van egy szigetet jelképezd kartya, aminek négyféle
él6helyéhez 2-2 db, 1-es értéki dindbébi tartozik. Ezt a 9 kartyat
egy 3x3-as négyzethaldban lerakjuk a jatéktérre, kozépre
magat a szigetet, a bébiket abrazolé kartydkat a megadott
él6helyekhez koréje. A kozépsé szigetkartya ald kertil még 10
db eseménykartya, legalulra pedig a jaték végét kivaltd Bazi
Nagy Bumm-kartya. Itt szeretném megjegyezni, hogy a Nagy
Bummot (tgy is mint Osrobbanas) keverni a dindk kihalasanak
feltételezett okaként bekovetkezett meteorbecsapddassal
enyhén szdlva is tévedés, de ezért nem a szerz6 a felel6s.

Minden jatékos a kezébe kap 7-7 kartyat, amelyek mindegyikén
szerepel a 4 lehetséges fajtaju és 2-t6l 10-ig értékkel bird dindk
valamelyike. Kap még emellé a jatékos egy sajat szigetet és egy
Csonthalom-kartyat.

MEG 10 PERC ES JON A METEOR

Volt mar a JEM MAGAZIN torténetében olyan jatékismertetd,
amelynek témaja meteoresére épiilt, ez volt a METEOR. Mig
azonban az egy a mai korban jatsz6do gyorsasagi jaték volt,
addig ez a Jura korban torténik, és a sebesség nem cél, bar egy
parti nem tébb, mint negyeddra.

Egy korben el6szoris eldobjuk a négyzethaléba rendezett kdrtyak
kozepén Iévé kis paklirdl a legfels6t, igy lathatéva valik egy uj
eseménykdrtya. Ez kihat a korre és az aldbbi hatasai lehetnek:

®2-6 O10-20'

a kijatszott kartyak erejéhez hozzaad, kartydk kijatszasat
korlatozza, adott helyen Iévé kartyak felvételét korlatozza,
esetleg kartyak eldobasat és Ujak huzasat engedi, stb.

Ezt kovetGen minden jatékos kivdlaszt a kezében lévé lapok
kozil egyet vagy két azonos szinlit (fajut), és képpel lefelé leteszi.
Felforditjuk a lapokat, és az azonos szinl és értéku ellenfelek
kiutik egymast; 6k ezeket a Csonthalomra teszik, ahol a jaték
végén darabja 2 pontot fog érni.

Minden mas esetben a legkisebb értékd lapot kijatszé jatékos a
sziget korul lévé kartyak kozul elvesz egyet, a helyére leteszi a
kijatszott kartyajat, az elvett lapot pedig lerakja a sajat szigete
mellé ugyanolyan pozicidba, mint ahonnan a lapot elvette. Csak
azonos faju, tehat szinl lapokat lehet kicserélni egymassal, és
csak akkor, ha a kijatszott lapok értéke nagyobb, mint az elvett
lapoké.

Ebbél az fakadna, hogy a kozos sziget koril |évé lapok értéke
mindig csak ndvekedhet, de ez még sincs igy. Ennek oka, hogy
ha 2 lappal éri el egy jatékos, hogy a lent 1évé lapnal nagyobb
értéket jatsszon ki, akkor a lap par erésebbik tagjat dobja és
a gyengébbikkel cseréli le a lent lévét. igy éri el a jaték, hogy
legyen végig esély lapokat felvenni.

Ha megtortént a csere, a jatékosok keziiket kiegészitik 7-re,
majd johet a kdvetkezd kor.

TELE VAN A SZIGETEM

Avégsé cél egy élettel teli, dinoktdl hemzsegd sziget , felépitése”,
a kozépen [év6 sziget mintdjara, azonos faj-, azaz szineloszlasban.
Amikor kész vagy és sajat szigeted koril lerakasra kerdlt 8 lap,
akkor sincs vége még a jatéknak, hiszen lehet, hogy a lent 1évé
lapokat még er6sebbekkel akarod kicserélni. Hiszen a kdzos

www.jemmagazin.hu
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szigeten is lehet még olyan lap, amelyik er6sebb, mint a te lent
Iévé lapjaid, és ha azt megszerzed, azt is lerakhatod a sajat lent
lévéd helyére. Ha azonban mar nincs a felvehetd lapok kozott
olyan, amelyiknél nalad lenne gyengébb lap, akkor vélaszthatod
azt, hogy 2 lapot a Csonthalomra dobsz.

Mindez azért fontos, mert amikor a kozos sziget utolsé lapja,
a Bazi Nagy Bumm feljon, a jatéknak vége, a keziinkben lévé
lapokat eldobjuk, és pontjaink nagy részét azok a kartyak adjak,
amelyeket sajat szigetiinkbe épitettiink be.

Ehhez jonnek még a boénuszok, igy 10-5-3 pont annak, aki
els6nek-masodiknak-harmadiknak népesiti be a sajat szigetét,
illetve 7 pont annak, akinél a legtobb karommal jel6lt kartya van
lerakva. Végil minden, a Csonthalom kdrtyan Iévé lapért jar 2
pont, és aki a legtobb pontot szerezte, az a gydztes. Mondjuk
annak a fényében, hogy mdsodpercek mulva a becsapddd
meteor miatt minden, 20 kg-nal nagyobb él6lény elpusztul a
Foldon, ez elég sovany vigasz...

VEDD LAZAN AZ APOKALIPSZIST!

A DiNO TwisT esetében ismét a mechanika és a tematika
véletlenszer( talalkozdsanak lehetlink tanui, mivel — és ez talan
érezhets — a kartydkon szerepelhetnének virdgok, cicak, tankok
vagy transzformerek egyardnt; most épp dindk keriltek ra. Ez a
téma semmit nem von le a jaték értékébdl, mint ahogy nem is
tesz hozzd. Ami nem baj, mivel a jaték mindennel egyiitt nagyon
j6 és szoérakoztato, kifejezetten élvezetes az, hogy szinte nem
lehet hibazni, és bar figyelni kell, az itembdl kiesd jatékost sem
bunteti a mechanika.

Nagyon barati megolddsok vannak a szabalyokban, igy pl. az,
hogy végs6 menedékként —bar csak nagyon ritkdn —de ott van a
Csonthalom pontszerzéshez, vagy hogy ha egy korben egyszerre
népesitik be a jatékosok a szigeteiket, akkor mindannyian
megkapjék a +10 pont bénuszt. Ezek mind-mind a jaték nagyon
csaladi jellegét erdGsitik.

Szinte csak dicsérni tudom, illetve két kritikdt azért hadd
fogalmazzak meg. Az egyik szubjektiv és még az is lehet, hogy
nincs igazam: az angol eredeti szovegben nem vitték tulzasba a
cukiskodast, igy pl. a fajok nevei Aqua, Carny, Herby és Wingy.
Ezek a magyarba a Froccselatopsz, Zabaszaurusz, Vegalodon és
Szarnyallusz szavakkal keriltek; nekem itt kilengett a cukisag-
méter, szerintem erre nem volt sziikség. Es ez nem az egyetlen
ilyen a szabalyban.

A masik kritikdm is a forditashoz kapcsolédik, de az mar objektiv.
Sajnos tévesen keriilt magyaritdsra az a kitétel, hogy a jatékos
a szigetén |évd lapokat barmikor kicserélheti a megszerzett
lapokkal, legyenek ezek akar gyengébbek, akar er6sebbek, mint
a lent [év6 lap. A magyar széveg sajnos annyit mond, hogy ezt
csak gyengébb lapokkal lehet megtenni, marpedig ez az egész

REFLEXSHOP

www.jemmagazin.hu

jatékot teljesen mds irdnyba viszi, akdr azt is mondhatjuk, hogy
egy adott ponton lebénitja a jatékost, amellett, hogy nem is
logikus. De ilyen forditasi bakinak tartom az angolul siman Big
Rocknak nevezett lap , kreativ” dtnevezését Bazi Nagy Bummra,
répke par millidrd év tévedéssel.

Mindezek azonban ne szegjék kedveteket ahhoz, hogy
kiprobaljatok a jatékot, és megnézzétek, hogy sajat szigeteteken
milyen dindkbdl all6 allatvildag mosolyogna bele egy nagy csaladi
fotd erejéig a Foldet telibe trafdlé meteor villanéfényébe.

drkiss
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INTERIU

MICHAEL MENZEL

A MICHAEL MENZELLEL KESZITETT ALABBI INTERJU A RO-
VAT EGYIK RENDHAGYO FEJEZETE: A DiJJAL IS KITUNTETETT
ANDOR LEGENDAI SZERZOJE UGYANIS TARSAJATEKOKAT IL-
LUSZTRAL, A TERVEZES CSAK EGY EGYSZERI KIRANDULAS VOLT
SZAMARA. VALASZAI EPPEN AZERT IS ERDEKESEK, MERT A JA-
TEKTERVEZES MIKENTJET NEMILEG EGY KiVULALLO SZEMEVEL
LATJA.

JEM: Eredetileg jatékokat illusztralt, aztdn az ANDOR LEGENDAIval
tervezéként is komoly sikert ért el. Ha megkérdezik Ontél, mi a
foglalkozasa, mit valaszol: illusztrator, grafikus vagy tervez6?

MM: A jatéktervezés, mondhatni, inkdbb egy véletlen volt,
az Otlet egy nyaralds alkalmaval sziletett, de amugy én
egyértelmden illusztrator vagyok.

JEM: A vélaszabdl arra kovetkeztetek, van kilénbség illusztrator
és grafikus kozott is.

MM: Vegyiik a kartyajatékokat: t6lem, vagyis az illusztratortol
jonnek a kartyaillusztraciok, de aztan a grafikus donti el,
milyen, a jatékot segit6 egyéb elemek keriljenek a lapokra, a
szovegeket is § irja, és mindezek tordeléséért is 6 felel. De ezt
nem ugy kell érteni, hogy én leadom a terveket, és onnantol
t6lem fuggetlentil megy tovabb a munka. lllusztrator és
grafikus folyamatos kapcsolatban vannak, hogy a jaték
kilonbozb vizualis elemei 6sszepasszoljanak. Egyébként pedig
vannak olyanok is, akik egy személyben csinaljak mindkettét.

JEM: Hogyan zajlik maga a tervezés? Rajzol még papirra?

MM: Mar elég régdta nem. A skicceket sokaig kézzel
készitettem, de aztdn egész egyszerlien nem volt mar ra idé.
De a szamitdgépes alkotas is nagyon organikus, gyakorlatilag
olyan, mint a festés, nem ugy kell elképzelni, hogy egyetlen
gombnyomasra mindent elkészit helyettiink a gép.

JEM: Mondott mar le megbizast? Példaul mert Ugy érezte, a jaték
tematikaja, hangulata nem illeszkedik a stilusahoz.

MM: Igen, el6fordult. Mindig torekszem ra, hogy a megbizas
elvallaldsa el6tt megismerkedjek a jatékkal. Enélkil nem
tudnék alkotni. Es bizony eléfordul, hogy olyan a téma, amivel
nem tudok mit kezdeni, vagy egyszerlien nem tetszik a jaték.

JEM: Milyen a jo jaték egy illusztrator szemével?

MM: Szamomra az a jo tarsasjaték, ahol az ember bele tud
helyezkedni az adott szituacidba. Mondok egy példat: ha
egy sarkanyt kell legydzni, akkor annak szerintem kooperativ
helyzetnek kell lennie. Ebben az esetben ugyanis nem tudnam
komolyan venni, hogy ott allunk a sarkany el6tt, és még
mindig egymassal vagyunk elfoglalva: azzal, hogy melyikiink
szerez tObb pontot, vagy ki a legligyesebb kozillink. Csak ha
nekiink egyiitt kell megoldanunk ezt a feladatot, akkor hiszem
el, hogy ez tényleg egy éles helyzet.

JEM: Olyan tértént mar, hogy az On rajzaival nem voltak
elégedettek, vagy jelentGsen at kellett Gket dolgoznia?

MM: Miel6tt nekidllok egy jatéknak, igyekszem képet kapni
a kiadd vagy a tervezé elvarasairdl. Ritkan fordul eld, hogy
mindezek utan teljesen rossz iranyba indulok el. Es nyilvan
a kiaddk is tisztdban vannak mar a stilusommal, ennek
megfelelen latnak el feladatokkal.

JEM: A térsasjatékoknal léteznek trendek, divatos stilusok,
tematikak. Van ilyen a jatékok illusztracidinal is?

MM: Manapsdag az Ugynevezett francia stilus hadit, vagyis a
képregényszer(i illusztraciok, ahol nagy gondot forditanak a
részletekre. Jeles képviselGi példaul a SEASONS, az OCEANOS és
a YAMATAI jatékok.

JEM: Az ANDOR LEGENDAIVal véglil a jatéktervezésbe is belekdstolt.
Kordbban beszélgettiink WoLFGANG KRAMERrel, aki szerint On —a
legtobb német jatéktervezével ellentétben — valdszindsithetGen
nem a mechanika fel8l indult el, hanem el&szor itt is a vizualis
vilagot alkotta meg. Valdban igy tortént?

MM: Részben. Ott van példaul a csatakban a pajzs, amit az
ember 6sszesen kétszer tud hasznalni, utana kikeril a jatékbdl.
Az ok, amiért kétszer lehet hasznalni, tulajdonképpen az
abrazolasbdl is adddik, hiszen egy lapkanak két oldala van. Az
egyik oldalon egy teljesen ép pajzs lathato, ha viszont egyszer
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hasznaltuk, at kell forditani a lapkat, és akkor ott mdr egy titott-
kopott pajzsot latunk. Ennek tehat abszolit nem matematikai
okai voltak, vizudlisan is akartam jelezni, hogy m(kodik a
pajzs. llyen jellegli javaslatokat szoktam akkor is tenni, ha
mdsok jatékdhoz készitek illusztraciot, de ritkan fogadjak el,
mert sokszor teljesen megvaltoztatna a jatékmechanikat.

Egy illusztracid
elkészitésének
allomasai

JEM: ElsG sajat fejlesztésével rogton elnyerte a komplexebb
jatékoknak sz616 KENNERSPIEL DES JAHRES dijat. Pedig ha jél tudom,
azért készitette el, mert nem talalt olyan egyszer(ibb sarkdnyos-
lovagos jatékot, ami a kilencéves fianak megfelelt volna.

MM: A komplexitdsnak két tényez6je van. Az egyik, hogy
milyen nehéz és milyen sokdig tart a jaték megismerése,
megtanuldsa. E tekintetben az Andor legendai szerintem a
konnyebbek kozé tartozik. A masik szempont, hogy mennyire
komplex a jatékmenet, mennyire nehéz nyerni. Ez alapjan
pedig az ANDOR LEGENDAI a KENNERSPIEL-jelOltek kozé keriilt
a zsUri jelenlegi torekvéseinek megfeleléen. Az dsszetettebb
jatékok manapsag ebben a kategdériaban mutathatjadk meg
magukat, mig a SPIEL DES JAHRES dij a kénnyebb, kevesebbet
jatszoknak sz6l6 jatékoknak van fenntartva. Ma mdr a 2009-
es gy6ztes DOMINION is valészinlleg a gamer kategéridban
nyerne, csak hat az akkor még nem létezett.

JEM: A hangzatos Alternative Reality Games nevet visel§
rekldmkampany el6zte meg a jaték bemutatdjat. Meséljen egy
kicsit errél!

MM: Ez a kiaddnak volt az Gtlete, a tarsasjatékos kozosség
tagjainak kiildtek egy rejtvényt, aminek a megfejtése az ANDOR
LEGENDAIra utalt. Az egész nagyon Ugyesen volt megcsindlva,
felkeltette a jaték irant az érdekl6dést, amire sziikség is van
manapsag, hiszen rengeteg jaték jelenik meg egyszerre.

JEM: Id6vel az ANDOR LEGENDAI trildgiava bévilt és konyv is
szliletett hozza. Hogyan jott az 6tlet?

MM: Mivel egy fantasy vildgrél van sz, arra gondoltunk a
feleségemmel, j6 lenne hozza egy kerettorténet. A feleségem
irt végul egy elGtorténetet, amin keresztil eljutunk az elsé
jatékhoz, ami aztdn addig tart, amig legyGzziik a sarkanyt.
Mivel kdzben a jatéknak nagy sikere lett, lehet6ség adodott,
hogy a torténetet tovabbmeséljik.

JEM: Tervez még tovabbi folytatdst?

MM: Nem. Ami Gtletem volt az egész torténettel kapcsolatban, Michael Menzel
azt mar mind beledolgoztam a trilégidba, nem hagytam ki
semmit azért, hogy lehessen mondjuk egy negyedik rész. Mar
a masodik résznél tisztaban voltam vele, hova fut ki végiil az
egész a harmadik résszel.

Eletkor: Kedvenc illusztrator:
41 év Franz Vohwinkel
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JEM: Es barmilyen mas sajat jatékot fog még késziteni?

MM: Maradok illusztrator, a jatéktervezés, a szabalyok
kitalalasa teljes embert igényl6 feladat. Az ANDOR LEGENDAINGI
késztetést éreztem, mert nem taldltam olyan fantasy témaju
jatékot, amelynek a szabalyai egyszer(ek, de a jatékmenet
mégis Osszetett, sok dontési lehetGséggel. De ha megint
hianyérzetem lenne, tehat valami olyannal jatszanék, ami
még nem létezik, taldn Ujra belevagnék.

Adam

Nemzetiség:
német

Utoljara jatszott
tarsasjaték:
Crazy Race

Kedvenc jatékszerzé:

Michael Kiesling,
Markus Brand

Kedvenc jaték:
Die Sdulen der Erde,
Catan, Gylirlk Ura

Kedvenc iatéktipus:
kooperativ jatékok
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.g3poland.com/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
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Koszonjik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
52. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését augusztus 1-re tervezziik.
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Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.

Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrdl.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

Tordel6szerkesztok: SzSgyi Attila, Geri Adam és
Porvayné Torok Csilla

Olvasdszerkeszt6k: Horvath Vilmos és Rigler LaszIé

Korrektorok: Kiss Csaba, Latranyi Réka és Porvayné
Torok Csilla

Jelen szémunk cikkeit irtak: Belevari Eszter (Besty),
Geri Adam (Adam), Hamori Baldzs (Drag7200),
Heged(s Csaba (drcsaba), Horvath Vilmos (Vili), Kiss
Csaba (drkiss), és Varga Attila (maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszl6 (F6nix)
Programozd: Sz6gyi Attila

A képanyagot osszeallitottak: Belevari Eszter, Geri
Adam, Heged(s Csaba, Horvath Vilmos, Kiss Csaba és
Wenzel Réka

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerz6je hozzajaruldsdval hasznalhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirdk tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rél
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.
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