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Kedves Jatékosok!

Vannak még csoddk. Ott van rogtén a 7 cSODA, de
most nem arra a jatékra gondolunk. Az igazi, hétkoz-
napi csodakra, amik csak ugy a szemiink el6tt zajla-
nak, és mi csak akkor vessziik észre Gket, amikor mar
tovabbsétaltunk.

A JEM MAGAZIN augusztusi szdamdnak megjelenése
egy ilyen kisebb fajta csoda, hiszen stdbunk nagy
része nyaral vagy nyaralni készil, klubunk ideiglene-
sen zarva tart, és aki teheti, a strandon, a medencé-
ben, vizpart mellett élvezi a megérdemelt pihenést.
Es mint egy Marvel mozifilmben, ilyenkor feldllinak
a megmaradt hdsok, leporoljdk magukat, és csodat
tesznek. Példaul egy Ujsagot tesznek le az asztalra.

Lapunkban most mintha tobb lenne a japan témaju
jaték, de ebben semmi szandékos nincs. Vannak itt
részben Uj magyar megjelenések, mint a japan festé-
szet témdju KANAGAWA, vagy a TOKYO TRAIN, egy Oriilt
partijaték. De itt van a szintén japan, dm harci téma-
ju és mechanikdju, magyarul még nem elérhetd és
egyébként is elég ritkan hozzaférhet6 7 RoniIN. Irtunk
a korabbi szamaink egyikében bemutatott FELINIA
folytatasardl, az ARANYVAROSIOI, valamint a CAMEL Up
KARTYAJATEKrOl és a TROPICOrOl; ez utdbbi egy kony-
nyed, szines, allatos kérdezz-felelek jaték.

Vildg korili utazdsunk még mindig az USA-ban

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok
szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

folytatddik, nagy orszag, ugyebar... A most bemuta-
tott tarsas a HEARTLAND, egy konnyed, mez6gazdal-
kodds jaték.

Es persze nem hagyhatjuk ki magazinunk interjdrova-
tat, amelyben ezlttal egy magyar tervezét, CSANADI
JOzsEFet faggattuk.

JUniusban és juliusban sor kerilt a szokdsos és
tarsasjatékos korokben varva vart eseményre, a
KINDERSPIEL, a SPIEL és a KENNERSPIEL DES JAHRES dijak
kiosztasdra. Ha még emlékeztek, korabban volt a ma-
gazinban SdJ sorozat, és amikor az véget ért, igértik,
hogy az eredményhirdetések utdn mindig irunk majd
az adott jatékokrdl. Hat, az most ugy tortént, hogy
mind az /cE CooL, mind a KINGDOMINO mar szerepelt
a lapunkban régebben, igy csak a Kenner dijas ExiTet
fogjuk bemutatni elkdvetkez6 szamaink valamelyiké-
ben. Addig is...

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat és jatsszatok minél
tobbet!

16 jatékot!

A JEM Szerkeszt6sége

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.

( amm )
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Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az ligyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink vellk par
percet, de tarthatnak egy o6raig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.
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KANAGAWA

EGY JO JATEKNAK NEM FELTETLENUL AZ AZ ISMERVE, HOGY
VALAMI GYOKERESEN ELTEROT, UJAT HOZ. NAGYON JO JATE-
KOKAT LEHET ALKOTNI UGY IS, HOGY AZ MAR MEGLEVO ME-
CHANIKAKKAL, SOT, KORABBAN MAR ALKALMAZOTT TEMAK-
KAL OPERAL, VISZONT EZEKET UGY RAKJA OSSZE, UGY GYURJA
EGYBE, HOGY ABBOL EGY JOL KIEGYENSULYOZOTT, ELVEZETES
JATEK SZULETIK. A KANAGAWA MINDEN TEKINTETBEN EZT A
NEZETET TAMASZTIA ALA, ES A KIADO RESZEROL TELITALALAT
VOLT A JATEK ILYEN GYORS MAGYAR NYELVU KIADASA.

FESTO! TAJ

Vessz6paripam, hogy vajon egy-egy mechanikahoz miért pont
egy adott tematikat valasztott a szerz6 és/vagy a kiado, és hogy
milyen egyéb témakkal m(ikodhetne a jaték. A KANAGAWA is azok
kozé a jatékok kozé tartozik szerintem, amelyeknél a valasztott
tématol gyokeresen eltérék is ugyanolyan jol illenének a
jatékmenethez. Viszont akkor szegényebbek lennénk egy
szemet gydnyorkodtets és miivészi jatékkal. igy hat mégiscsak
jo valasztds volt ez a téma, amelyben a XIX. szazadi Japanban
jarunk, és egy festGiskoldban tanuljuk az ecsetvondsokat
Hokusai mestert6l, aki valdban létezett (lasd keretes irdsunkat).

A témdanak — egy hosszu, vizszintes tdjképet festiink finom
vizfestékkel, ldgy szinekkel — van egy érdekes hatdsa a
jatékosokra, megint csak maganvéleményem szerint. Bar ebben
a jatékban is a tobbiek ellen jatszunk, mar persze tgy, hogy mi
szeretnénk a legtobb pontot elérni a végére, a nyugodt téma
mintha egy kis extra nyugalmat hozna a versengésbe.

MUVESZI ECSETVONASOK

A jatékosok kapnak egy-egy kezd6lapkat, amelynek a felsé része
a tajkép kezdd szegmense, alsé része pedig a mliterem része.
Leforditva: fent gydjtjiik a gy6zelmi pontot add elemeket, alul
az akcidlehet6ségeket.

Az Un. tanulékartydkat megkeverve egy leforditott huzépakliba
rendezziik, majd a kezd6jatékos felhtz annyi lapot, ahdnyan
jdtszunk. Ezeket megadott rendben (képpel felfelé vagy lefelé)
rateszia bambuszszényegre egy sorban, és eldonti, hogy elvisz-e

- ezek kozll egy lapot. Ha nem, akkor a kovetkez§ jatékos dont, és

igy tovabb, 6rajaras szerint. Ha volt olyan jatékos, aki passzolt és

:'.:nem vitt el lapot, akkor a kezdGjatékos uUjra felhiz a paklibdl, de
- most mar csak annyi lapot, ahdny lap lent maradt, és azokat a
_-'I_ent'lév_élgh_('jz teszi, oszlopokat képezve. Aki még nem vitt lapot,
- az most donthet, hogy egy oszlopot elvisz-e. Ha- még mindig
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Kacusika Hokuszai (Hepburn-atirassal: Katsushika Hokusai; 1760-1849. ma-
jus 10.) az egyik leghiresebb japan képzémdlvész, fametszd és Ukijo-e fest6
az Edo-korbd! (Edo jidai). O alapozta meg a tajképet abrazolé fametszetek
vilaghirét Utagava Hirosige (1797-1849) mellett. Munkassaga rendkiviil
terjedelmes, feltehetéen tobb mint harmincezer mive volt, tovabba kozel
négyszdz konyvet illusztralt. Egyik leghiresebb mive a Fuji harminchat latké-
pe, amely 1829-ben jelent meg fadlicos nyomtatassal. Nagy hatéssal volt ra
tobbek kozott a kinai festészet és Szessu Tojé (Hepburn: Sesshh Toyo), aki a
japan tusfestészet egyik legjelent6sebb alakja.

Forrds: Wikipédia

kezdGjatékos felrakja a harmadik sor kartyat is, megint csak azok
ald a lapok ald persze, amelyek még lent vannak. Ekkor azonban
az, aki még nem vitt oszlopot, el kell, hogy vigyen egyet. A
mechanizmus nagyon jol ki van talalva, persze nem ez a jaték
vezette be, de az agyalads garantalt: elvigyek egy jo lapot, vagy
varjak, mig bévul a felvehet6 készlet? Viszont amikorra megint
ram keril a sor, lehet, hogy az elsé vélasztottamat mar valaki
lecsapta a kezemrél.

De mi torténik a felvett kartydkkal? Azok lerakasra (csunya
gamer szoval leépitésre) kertilnek a kezd6lapkam mellé. A felvett
kartyanak két fele van, és attdl figg, hogy melyik felével rakom le,
hogy mit szeretnék elérni vele, illetve mire van lehet6ségem. Az
egyik fele barna, és ha ezt valasztom, akkor a lapkam alsé része
ald csusztatom be; ezen vannak az akcidlehet&ségek. A masik
fele egy tdjat és motivumokat
abrazol, és ha ezt valasztom, akkor
a lapka felsé része ala csusztatom.
A késébb felvett kartyakat utana
mar ez ald a legszélsé kartya ala
csusztatom be, fent is és lent is,
folytatva a sort.




Az alsé és felsd sor ugy fligg 6ssze, hogy — mint az életben —nem
tudok olyan valamit festeni, amihez nincs meg a festékem. A
felsé sorban a tajkép részeit egy-egy hattér jellemzi (6sszesen
4 féle hattér van), és egy adott részt csak akkor tudok lerakni
felllre, ha alul, a m(itermemben van olyan hattérhez festékem.
Ezt az alsé részre lerakott kartyakon egy-egy kor jelzi, amit Ggy
tudok haszndlni, ha rateszem az egyik festékjeldol6met, a kis fa
ecsetestégelyt. Ertelemszerden, ha nincs olyan szinem lent, mint
amit festeni akarok a fenti savon, akkor ezt el kell felejtenem.

Erdemes az alsé sorba mar a jaték elején megszerezni a
lehetséges 4 szint, igy a kés6bbiekben nem okoz majd gondot
a felsé sorban egy-egy képrészlet lerakdsa. Viszont egy felvett
kartya sem vész karba, legfeljebb nem hoz pontot. Ha valaki
nem tudja lerakni képrészletként feliilre, akkor 180 fokkal
megforditja és legfeljebb béviti a mlitermét; a jaték nem biintet,
csak éppen nem jutalmaz ilyenkor.

SZINSKALA

Mibdl valaszthatok, amikor akciokrdl van szo, mit ad az alsd
sor? Egyfeldl szineket, tehat azokkal lehet a fels6 sorban képet
festeni. De adhat az alsé sor plusz egy ecsetet, vagy lehet6vé
teheti az ecsetek atmozgatasat, esetleg kezddjatékos-poziciot
ad, legvégil megengedheti, hogy egy lapot kézben tartsunk a
jaték soran, mikézben a szabaly szerint minden felhuzott lapot
vagy igy, vagy ugy, de le kell tenniink.

Es a felsd sor? Ott gy(ilnek a pontok, méghozz sokféleképpen.
Eleve minden egyes képrészlet egy pont. Aztdn vannak
képrészletek, amelyeken kilon bénuszpont van. Legvégil egy-
egy pont jar a leghosszabb azonos évszaku képrészlet-sorozat
minden darabjaért, a fenti kartydk ugyanis a 4 évszak egyikébe
tartoznak, és érdemes figyelni arra, hogy azonos évszakok
keriiljenek egymds mellé.
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Es itt kell emlitést tenni arrél, hogy mikdzben tajképiink készill,
azon megjelennek mindenféle motivumok. Ezek megadott
mennyisége utan pluszpont jar, feltéve, ha észleljik, hogy mar
teljesitettlink egy feltételt. Példaul ha a festményemen van 3 fa,
akkor elvehetem a 3 pontot adé lapkat, de ha akarom, vérok,
& és a 4 faért kaphatd 4 pontos lapkat viszem majd el. A triikk
! ott van, hogy ha utdlag veszem észre, hogy teljesitettem mar
= korabban egy feltételt, akkor mar nem vehetem el a pontlapkat;
= s6t akkor sem vehetek el egy pontlapkat, ha mar tulteljesitettem
3 az ahhoz szikséges feltételt. A feltételek kozott van pl. adott
: szamu kulonbo6z6 éplilet, allatok megadott kombinacidi, adott
szamu azonos tdj stb. Viszont egyfajta pontlapkdbdl mindig csak
~egy lehet nalunk.

- Zarasképpen 2 pontjarannak, akiaz utols6 kdrben a kezdgjatékos
- volt. A pontok 6sszeszamolasa utan természetesen az nyer, aki
- alegtobbet gydjtotte.

FESTOKELLEKEK

Oly sokszor elmondtuk mar, hogy akar el is hagyhatnank, de ami
igaz, azigaz: az IELLO jatékai kiemelkedGen szépek szoktak lenni.
Az akcidvdlasztashoz a jelolénk egy festékes ecset és -tégely, a
grafika igazdn szemrevald, a felhuzott kartydk elhelyezésére
szolgald bambuszszényeg-utanzat pedig nemcsak hogy nagyon
hangulatos és eredeti 6tlet, de ha jobban belegondoltok, nagy
gesztus is a kiadd részérél. Hiszen teljesen jol meglennénk
nélkile, és akkor a szabaly csak annyit mondana, hogy tegyetek
le n szamu kartyat egy sorban, ezek kozil az x-ediket képpel
lefelé stb. De nem, az IELLO ad a részletekre, és készitett egy, a
japan hangulatot hlen visszaad tartozékot.

Sok jatékrdl irtunk mar sok jot, kevésrél meg néha rosszat is, de
itt nem tudok rosszat mondani. Az egyik szerz6, BRUNO CATHALA
nem szorul bemutatasra, csak 12 oldal a BOARDGAMEGEEKen
az dltala jegyzett jatékok listdja. CHARLES CHEVALLIER kevésbé
ismert, de azért egy-két j6 jaték az 6 nevéhezis kdthetd. Kettejlik
parosa egészen kellemes eredményt hozott, a KANAGAWA egy jol
kiegyensulyozott, sok lehet&séget rejtd, sok figyelmet igényl6
jaték lett. Nincsenek nagy hibazasi lehetdségek, viszont vannak
j6 kombinacidkat dijazé mechanikak. A szerencse szerepe is
alacsony, ami van, az pedig kell, a valtozatossdg és az izgalom
miatt. Oriiljiink neki, hogy mostantél magyarul is elérhet6, és
ne legylink kishitlek: ragadjunk ecsetet, egy remekm akdr a mi
kezeink aldl is kikerilhet.

drkiss

Tervez6:
Bruno Cathala, Charles Chevallier

Megjelenés:
2016, 2017

Kiadé:
IELLO, Reflexshop

Kategoria:
kdrtyahuzds, sorozatgylijtégetds
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CAMEL UP KARTYAJATEK

,»EGY TEVE MIND FELETT, EGY TEVE VERETLEN, EGY A
TOBBI HATAN, GYOZTES AZ EGYETLEN.” NO, ENNYIRE
AZERT TALAN NEM DRAMAI A CAMEL UP, DE TENY,
AMI TENY, AZ EREDETI TABLAS JATEKBAN NEM SOK
MAST TEHETUNK, MINTHOGY CSIKORGO FOGAKKAL
IZGULUNK A VALASZTOTT VERSENYZONK ELSOSEGE-
ERT. A 2014-ES SPIEL DES JAHRES GYOZTES TARSAST
— BAR ENNEK ELLENERE RENGETEGEN SZERETIK —
SOK KRITIKA ERTE A MAGAS SZERENCSEFAKTOR MI-
ATT. A KET EVVEL KESOBBI CAMEL UP KARTYAJATEK
SZEMMEL LATHATOAN EZT PROBALTA MEG KIKUSZO-
BOLNI. LASSUK, SIKERULT-E!

EGY KISDOBOZNYI SIVATAG

Tartalmat tekintve a jaték maximadlisan megfelel a kartyajaték
fogalmanak. A tevéken, egy palmafan és egy rékan kival kizérélag
kartyak vannak a dobozban, egy pénzérme nem sok, annyi sem
kerilt bele. Valdszinlileg a piramis, mint hangulatkelté elem
hianyat szerették volna pdtolni a két plusz figurdval, ami végul is
nem rossz probalkozds, de Gszintén megmondom, valdszin(leg
sosem jovok rd, mit keres egy voros roka a kétpupu tevék
kornyékén.

Ett6l eltekintve a kartydk teljesen rendben vannak, ezekbdl
allitjuk 6ssze a versenypalyat, ezekkel hatarozzuk meg a tevék
elérehaladasat, és persze vannak fogadds-, illetve pénzkartydink
is. Mivel a doboz nyilvanvaléan nem olyan méret(i, hogy a
kilénb6z6 tipusokat kényelmesen szét tudnank valogatni benne,
ha nem Ugyelink a jaték utdn a kartydk csoportositdsara, a
kovetkezé menet elGkészitése elég maceras tud lenni.

A GYORS, A POTYAZO MEG A NYUZUGE

A jaték lényege ugyanaz, mint a tablds véltozatnal: sikeresen
fogadni a leggyorsabb és a leglassabb tevékre, csakhogy ezuttal
sokkal tobb valtozé van a torténetben.

A dobozban jatékosszam altal meghatdrozott segédkartyak
mutatjdk meg, hogy a rendelkezésre allé kartyakbdl milyen hosszu
versenypalyat kell épiteniink, illetve hogyan torténik a szakaszok
elején a versenypakli kialakitdsa. Ha elkészitettiik a pdlyat, a
startvonalra helyezziik az 6t tevét, majd a versenykartydkbdl 5
lapot huzva kialakitjuk a kezd@sorrendet. A palya ald tessziik a
szakasz fogaddaskartyakat, folé a cél fogadaskartyakat, mellé pedig

a palmafa és a réka kartydjat és figurdjat. A kezd6t6két jelols
alap-pénzkartyakbdl minden jatékos kap egyet, és lgy forditja,
hogy azon a 3-as szdm legyen a palya felé.

Az adott szakasz versenypaklijanak kialakitdsa elsére Kkicsit
korilményesnek tlinik, de hamar bele lehet razédni. A
segédkartyan feltliintetett mennyiségld lapot osztunk a
jatékosoknak, amelybdl &k a szintén a lapon feltlintetett
mennyiséglit kivalasztanak és kidobnak. A megmaradt lapokbdl
kett6t kivalasztanak, a tobbit egy kupacba gydijtik. A kett6bél
egyet leforditva maguk elé tesznek titkos tartalékként, egyet
pedig egyszerre felforditanak, és miutan mindenki megnézte
Gket, szintén az el6z6 kupacra teszik. Az egybegy(ijtott lapokat
aztan megkeverik, és kész is versenypakli.

A jatékot az kezdi, akinek a legkevesebb pénze van, egyezGség
esetén a legfiatalabb jatékos. A kérében mindenki két akciét
hajthat végre: egy szakaszakcidt és egy fogaddsakciot, tetsz6leges
sorrendben.

A szakaszakcid soran 3 lehet6ség kozil valaszthatunk:

» Felforditunk egy lapot a versenypaklibdl és 1épilink a
megfeleld tevével. Ha a teve egy olyan mezére érkezik,
ahol mar van masik teve, felugrik annak hatara, és on-
nantdl az alatta 1évé 6t is viszi magaval. Aki fellil potya-
zik, egyben el6rébb is van a sorrendet tekintve.

» Kijatsszuk a titkos lapunkat. Errél fontos tudni, hogy
akkor is csak egyet [éphetiink el6re az adott szin(i tevé-
vel, ha a kartyan 2 lépés szerepel.

» Elhelyezzik a versenypalyan a rékat vagy a palmafat,
és magunkhoz vessziik a kdrtydjat.

www.jemmagazin.hu




A két figura szerepe megegyezik az alapjaték sivataglapkdjanak
funkcidjaval, vagyis a pdlmafds mezére érkez6 teve egyet
elérelép, a rokas mezére érkezé pedig egyet hatra. Utdbbinal,
ha tevetorony all a mezén, ahova érkezik, annak nem a tetejére
ugrik, hanem besorol legalulra, hatara véve a tobbi versenyzét.
Ha valamelyik teve rdlép a palmafara vagy rdkara, ez utdbbi
visszakeril a palya szélére a hozza tartozé lappal egyiitt.

A fogaddsakcioval értelemszerlien fogadni tudunk, méghozza
ugy, hogy elvesziink egy szakasz fogadaskartyat (els6 vagy
kozépmezbny) vagy egy befutd fogadaskartyat (legfiirgébb vagy
legnyliziigébb). Befutd fogadaskartyabdl mindenkinél csak egy-
egy lehet a két tipusbdl, de a mar elvett kartyat cserélhetjiik egy
masik azonos tipusura a fogadasakcionk sordn.

SZAKASZOS ERTEKELES

Egy szakasz akkor ér véget, ha az utolsd versenykartyat is
felhdztuk a paklibdl. Ekkor azonnal kezdetét veszi az adott szakasz
kiértékelése, tehat mar az épp soron Iévé jatékos sem tehet meg
tobb fogadast. A szakasz fogadaskartydkon [évé jelzések elég
pont vagy épp pontlevonds jar, igy az értékelés elég gyorsan
megy. Ha a palyan a szakasz végén maradt érintetlen pdlmafa
vagy roka, ezek egy-egy pontlevondst jelentenek a kartyajukat
birtoklé jatékos(ok) szdamara.

A pénziinket — ami jelen esetben egyiptomi font névre hallgat
— egészen triikkdsen kell jeldlniink. Ermék ugyebdr nincsenek,
helyettiik azonban vannak kétoldali pénzkartydk, egyik oldalon
9-es, masikon 10-es szammal. Ezekbdl kell annyit elvenniink és
a nekiink kell6 oldaléra forditanunk, hogy az alap-pénzkartyank
megfelel6 szamat felfelé forgatva a pénzeink Gsszege kiadja a
helyes értéket. (Tehdt pl. ha a szakasz végén 14 pontunk van,
elvesziink egy pénzkartyat, és a 10-es oldallal felfelé magunk elé
tesszlk, az alap-pénzkartyankat pedig ugy forgatjuk, hogy a 4-es
legyen felfelé.)

A kovetkezd szakasz kezdete el6tt a fogadaskartyak, valamint
a palmafa és a réka kartydjukkal egyutt visszakeriilnek a palya
kordli helytlikre, és Uj versenypaklit készitlink. Ezenkivil ha az elsé
és utolsé teve kozott van olyan lap a palyan, amin egyetlen teve
sem all, ott ,homokvihar” alakul ki, a lapot megforditjuk, igy az
kettd helyett a tovabbiakban egy mezének szamit.

Amint egy (vagy tobb) teve beér a célba, végrehajtjuk az utolséd
szakasz értékelését, majd szamba vessziik a befutd fogadaskartyak
eredményét is. Aki a legtdbb egyiptomi fontot gydjtotte, az lesz a
nyertes.

SZERENCSEKARTYA VAGY TAKTIKAZAS?

Erds tulzas volna azt allitani, hogy a CAMEL Up KARTYAJATEK komoly
stratégiai gondolkodast igényel, de puszta szerencsejatéknak

PIATNIK
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beallitani legaldbb ennyire igazsagtalan volna. Tablas elédjéhez
képest STEFFEN BOGEN tényleg igyekezett kihozni bel6le annyi
befolydsoldsi lehetGséget, amennyit az alapkoncepcié még
elbirt. A fogadaskartyak bévitésével nem csak a lehetGségiink
tobb, de ritkdn fordul el§ az is, hogy egy-egy szakasz végére nem
tudunk mar mire fogadni, mert elfogytak a lapok. A versenypakli
Osszedllitasa szintén pluszpont, bar hozza kell tenni, hogy ez igazén
két jatékosndl bir jelent6séggel, négynél mar sokkal kevésbé
érezhetjik, hogy barmilyen komoly hatasunk is lenne a tevék
el6rehaladasara. Hat jatékossal nem probdltuk, de valdszinlileg
ott még inkabb a tablds verzidhoz kdzeli élményt kapnank.

A jaték maga egészen porgbs, s mivel nem nagyon van min
agyalni, idedlis egy egész napos Balatonon szottyedés végére a
csaladdal. A gyerekeknek nagyon szérakoztatd lesz, ha egymasra
pakolhatjak a tevéket, igy taldn sokszor inkdbb ez lesz a f6 céljuk,
nem a jol irdnyzott fogadas. Ha pedig nagyon elvetemiiltek
akarunk lenni, az értékelési szakaszban még a tizes atlépéses
Osszeadast is gyakoroltathatjuk veliik, de ezt mar csak fi alatt
jegyzem meg itt a tombold vakdcié kozepette.

Lanatie

Tervez6:
Steffen Bogen

Megjelenés:
2016

Kiado:
Z-Man Games, Piatnik

Kategoria:
kézbél gazddlkodds, fogaddsos
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TOKYO TRAIN

TELJESEN VELETLEN, HOGY MEGINT VONATOS JATEK KERULT A
LATOMEZOMBE. ESKUSzOM, NEM VAGYOK VONATMEGSZAL-
LOTT. HABAR SZiVESEN UTAZOM VONATON, CSAKUGY, MINT
SOK MAS HONFITARSAM, MIVEL PONTOS ( :) ) ES BIZTONSA-
GOS. AMiG HAZANK TERULETEN ZAKATOLUNK, ADDIG NINCS
IS SEMMI GOND, VISZONT AMINT ATLEPUNK A HATARON, KEZ-
DETET VESZI EGY CSODALATOS TANC ES OSI KANTALAS EGYVE-
LEGEBOL KIALAKULO FOLKLORPROGRAM. ENNEK OKA, HOGY
A KULFOLDI MASINISZTAK NEM BESZELIK A MI NYELVUNKET,
MI MEG AZ OVEKET, MEGIS VALAHOGY MEG KELL ERTENUNK
OKET, HA IDOBEN EL AKARUNK INDULNI. EGY DOLOG BIZTOS:
A VONAT ADDIG NEM INDUL, AMiG NEM UL MINDENKI A NEKI
KIJELOLT HELYEN. LASSUK, MICSODA SZIMFONIA KEREKEDIK
EGY HETKOZNAPI ULESREND OSSZEALLITASA KOZBEN!

KOVETKEZO ALLOMASUNK AZ... ASHIM /!

Képzeljik magunkat egy nemzetkozi vonatra, ahol tobb
utasiranyité dolgozik egyszerre, de mind mas nyelven beszél.
Ami még ennél is furcsdbb, hogy egyik sem beszéli a mi
nyelviinket és az altalunk ismert nyelvek egyikét sem. Prébalunk
lelilni a jegylink altal mutatott helyre, de ahogy a tobbiek, ugy
mi sem taldljuk a helylnket. Ekkor jon a segitség, aki sajat,
igen fura nyelvén és a nemzetkdzi integetGszabalyok adta
jelzések segitségével prébal eligazitani minket. Azt se tudjuk,
merre allunk arccal el6re, bolyongunk, tiilekediink, mikézben
tobb nyelven vartyognak a segit6k, és ennek kdszonhetden a
kaosz kezd a kritikus pontjara érni. Na, ebben az 6riilt zajban és
forgatagban kell leIntnk.

A jatékosok hat utast probalnak az eddig még ismeretlen
Ulésrendnek megfelelen elhelyezni. A helyes pozicidkat parjuk,
aki veliik szemben helyezkedik el, igyekszik elmagyarazni. Csak
a meghatdrozott nyelven és kizardlag az adott kézjelekkel lehet
kommunikalni. Aki el6bb tesz rendet a kupéjaban, az pontot
szerez.

~ TERMINUS
TOUT LE Mapy
U nzanmE""f

NEM ERTED? ABLAK MELLETT A MASODIK SZEK!

A jatékot parok alkotjak, az egyik az utasiranyitd, a masik az,
aki megprébalja megérteni az irdnyité utasitasait. Ok ketten
szoros koteléket alkotnak, és kozos céljuk, hogy mihamarabb
helyére Ultessék a kupéban tolongd hat utast. A jaték elején
minden utasiranyitd valaszt egy nyelvlapot, amelyen a neki
meghatarozott nyelven vannak az utasitasok. Ezek a szavak az
utasok szinére utalnak, akiket a masik jatékos 2x3-as rendben
helyez el maga el6tt. Amikor az irdnyitd utasit, akkor mond egy
szint, példaul HISASHIBURI, ez asarga, és erGteljes hadondszéssal
jelzi, hogy azt hova kéne Ultetni. Minden kézjel egy masik
utassal valé helycserét rejt, igy az iranyitd a kézjelzéssel egy
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id6ben bemondja a masik szint is. Ekkor a kapott informacidkat
felhaszndlva elkezdjiik cserélgetni a lapokat. Egymas melletti,
egymas alatti stb. meghatdrozdsok elmutogatasaval igyeksziink
els6ként rendet tenni. Akinek ez mindenki el6tt sikerdl, elnyeri
az utasiranyiték altal hasznalt Glésrendlapot, és begyljt egy
pontot. Ujabb ulésrend kertl az irdnyitok elé, és kezdédhet
a kovetkezé forduld. Aki elsGként begydjt 3 Ulésrend lapot,
megnyeri csapattarsaval egyitt a jatékot.

MINT A POFON, OLYAN EGYSZERU. VAGY NEM?

A jaték igen vicces, mivel mindenki kiabdl, hadondszik és
grimaszokat vag. Egy kivllalld személy részére elég érdekes
latvany lehet ez az 6sszkép. En, aki nem rajongok a gyorsasagi,
parti és egyéb hasonld jatékokért, igen jol szérakoztam,
és szivesen jatszottam tobbszor is. Kiprobdltam az irdnyitd
és a rendezgetl szerepét is, mondhatom, egyik viccesebb,
mint a masik. Idegbajos mddjara kapkodtuk a lapokat, hogy
megnyerjiik az Ulésrendlapot, és ha valaki a tobbiek el6tt
végzett, akkor a tobbiek egy hangos és harsany, ARRRG-gal
jelezték nemtetszésiiket. A babeli zlrzavarban japdn, orosz,
lengyel, és még ki tudja milyen halandzsa nyelven ébégaté
iranyiték érdekes balettel6addsa a legszérakoztatébb, és
garantdlom, hogy akik kiprébaljak, nem fogjdk megbanni.

J6 jatékot!
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Tervez6:
Walter Obert

Megjelenés:
2009, 2017

Kiadé:
Cocktail Games, Reflexshop

Kategoria:
ligyességi, akcio
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TROPICO

A MEMORIAJATEKOK NEPSZERUEK A KISGYERMEKES CSALA-
DOK KOREBEN, HISZEN MINDENKI TUDJA, HOGY A GYEREKEK
EMLEKEZOKEPESSEGET HASZNOS FEJLESZTENI. A JO MEMO-
RIA AZ ELET SOK TERULETEN HASZNOS, KULONOSEN FONTOS
LESZ MAJD AZ ISKOLABAN. HA RAADASUL ENNEK FEJLESZTE-
SET MEG JATEKOS FORMABAN IS TESSZUK, AKKOR A GYERE-
KEKNEK IS TETSZENI FOG. MIVEL A ,, TALALD MEG A PARJAT!”

TROPUSI SZINKAVALKAD

Lassuk, mi is van a csinos fémdobozban: gyonyord,
négyzet alaku, szines kartyak, rajtuk négyféle allat négyféle
szinben. Megjegyzem, kedves pidrom mdar az dllatok
megkilonboztetésénél elvérzett, és higgyétek el, ez nem a
grafikus hibaja. Az dllatkak igazdn helyesek, mégpedig (apukak
kedvéért): pillangd, papagdj, béka és kaméleon.

A jaték elején ot lapot lassan felforditunk a huzépaklibdl és

- egymasra helyezzlk, ugy, hogy mindenki megfigyelhesse, majd
~ kezdédnek a kérdések. Ezek a lapok hatoldalan vannak, tehat

inden lap kétfunkcids. A hazépakli tetején lévé kérdésre

kell el6szor vélaszolni, méghozza vélaszkartydnk segitségével.

Felte elezve hogy pontosan emlékszink a kartydkra és a
'-krs--szavazolapunk megfelelo sarkat befelé

TiPUSU MEMORIAJATEKOK MAR MINDENKINEK A KONYOKEN
JONNEK KI, MINDIG OROMMEL FOGADUNK EGY-EGY UJ TE-
MATIKAJU JATEKOT, AMI MEGTORNAZTATJA A GYERMEKEINK
AGYAT (ES A MIENKET IS). PERSZE A VADONATUJ TROPICO
JATEKNAL IS IGAZ, HOGY FELNOTTEK SZAMARA, EGYMAS KO-
ZOTT JATSZVA INKABB PARTIJATEKKA VALHAT, GYEREKEK EL-
LEN VISZONT SEMMI ESELYUNK BENNE.

forditjuk, el&szor titkosan, majd egyszerre felforditva. A
kérdések vonatkozhatnak allatfajtara, szinre, mennyiségre vagy
konkrétan egy lapra is; lehet 6sszehasonlitas vagy eldéntendd
is, konkrét valasz vagy tél-ig. Pl.: Ugyanannyi kék dllat volt eddig,
mint zold? Hany pillangé volt eddig? Milyen allat volt feltlrél a
harmadik kartyan? Tobb kaméleon volt, mint béka? Hany piros
allat volt eddig?

EMLEKEZZ, EMLEKEZZ!

A szavazdlapon minden tipusu kérdésre ott a vdlasz, a négy szin,
a négy allat, igen-nem, illetve a szamok: 0, 1-2, 3-4, 5 vagy tobb.
Ha mindenki egyforman vélaszol, nincs ellen6rzés, a legfelsé
kértyat atforditjuk, vagyis néveljik a lent lévé lapok szamét
(tehat nehezitjik a jatékot, mert gyarapodnak a megjegyzendo
kartyak) és Johet a kovetkezd kérdés. :




Ha kalonb6z6 valaszok sziiletnek (tippkiralyok itt nincsenek
elényben), a sorrendet megtartva ellendrizziik a kartyakat.

Lehet Ujra memorizalni! Aki a jo valaszt forditotta, a kérdéspakli
tetejér6l kap egy kartyat, ez egy pontot jelent majd az
elszamolasnal. Most nem keril Uj kdrtya a megjegyzend6khoz,
marad, ami volt. Ha mindenki helytelenil valaszol (tehat
kilonboz6k a vélaszok, de mind téves), a kérdéskartya a
huzdépakli aljara kerdl, és Gj kérdéssel folytatddik a jaték.

NYERO OTOS

Akinek sikertil el6szor ot jo vélaszt adni és ot kartyat
Osszegydjteni, az lesz a gyGztes. Ennyi a jaték, de ebben a kis
dobozban mégis elég sok jatéklehet6ség van. A TRoPICO egy
nagyon szép, vicces vagy éppen nehéz (ez szituaciofiiggd), jopofa
memoriafejleszté jaték, ahol nemcsak szinekre, formakra, de
a sorrendiségre, mennyiségek tobbségére is figyelni kell. Ha
gyerekek jatsszak, érdemes hasonld képességli gyerekeket
lelltetni, akkor mindenki fejlédni fog és j6 érzéssel fog jatszani.
Az ilyen tipusu jatékoknal konnyen lehet viszont sértédés, ha
valaki mindent visz, és a tobbieknek nincs esélyiik. Ha valaki
ugy szeretne jatszani a gyerekével, hogy kozben fejleszti is a
gyermek memoriajat, akkor a TRopico egy tokéletes valasztas.

mandala

REFLEXSHOP

Tervezd:
Cyril Blondel

Megjelenés:

2017

Kiadé:

REBEL.pl, Reflexshop

Kategoria:
fejleszt6, memoria

Tropico
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A JEM magazin hiiséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat huszonnegyedik darabjat

olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon

keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba * "_f

vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat, e

melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, %

2 és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne ¥
Yy - csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. o
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HEARTLAND

JEFFREY D. ALLERS 2009-ES JATEKABAN,
A HEARTLANDBEN (NEMET CIMEN EINE
FRAGE DER AHRE) A JATEKOSOK TELE-
PESEKET ALAKITANAK, AKIK A KORAI
1800-AS EVEKBEN Az USA KOzEPSO
VIDEKEN PROBALNAK MEG BOLDOGUL-
NI. FRISS, VIDEKI LEVEGO, ROMANTIKUS
NAPLEMENTEK, PIKNIK A RETEN — IDILLI
KEPEK, BAR ITT NEM ERROL VAN SZO,
HANEM GAZDALKODASROL, A TERME-
KENY TALAJ MEGMUVELESEROL, HOGY
GAZDAG BETAKARITAS LEGYEN A JUTAL-
MUNK. A JATEKOSOK BOVITIK FOLDJEI-
KET, FEJLESZTIK GAZDASAGUKAT, MERT
MINDEN MEGMUVELT TERULET GYOZEL-
MI PONTOKAT ER. UGYANAKKOR EZ NEM
AZ AGRICOLABAN MEGISMERT ETETOS,
szUK GAZDALKODAS, HANEM EGY KONY-
NYED, CSALADI VERZIOS TERMELGETES.

GAZDALKODAS CSALADI MODRA

A jaték 8+-os életkori besoroldsa mar jelzi is, hogy ez nem egy
Osszetett gazdasagi jaték, hanem inkabb egy gazdasagi jaték
kontosébe bujtatott csaladi jaték. A szabaly nyolc oldalas, amely
kicsit riasztd lehet azoknak, akik nem szoktak hozzd hosszu
szabalyok bongészéséhez, de maga a jaték nagyon egyszerd,
csak részletesen, sok példaval van leirva minden része.

A jatékban otfajta terményt lehet termelni: repcét, kukoricat,
cukorrépat, buzat és burgonyat. A jatéktabla két részre van
osztva, az egyik részben a bevetett fold van rajta a termények
rajzaval, a masik felében van a csli, amelyben minden
terménynek kulon sdvja van. A foldek bevetését lapkak
jelzik. Vannak egyes lapkak, amelyeken egy termény van, és
vannak duplalapkak, amelyekre két termény keriilt fel. A jaték
kezdetekor minden jatékos kap az oOtfajta terménybdl egyes
lapkat és kap 3 duplalapkdt, amelyeken az o6tfajta termény
valamilyen kombindcidi talalhaték. Fontos még, hogy az
egyes lapkakon mindig két cslirszimbdlumot taldlunk, illetve a
duplalapkakon is taldlhaté valtozd szamu cslirszimbdlum.

Amikor rank keril a sor, akkor le kell tenniink egy egyes vagy
egy duplalapkat a megmivelt foldre. Csak néhany megkotés
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van: a lehelyezett lapkan |évG termény nem lehet ugyanolyan,
mint amelyet letakarunk, a lapkank nem ldghat le a megmilivelt
foldrészletrdl, illetve a duplalapka nem loghat a levegGben. Ez
ugy fordulhat elG, hogy a lapkak egymasra rakasaval kilonb6z6
magassagu lesz a fold. Ha egy magasabb helyre duplat akarunk
rakni, akkor egy egyes lapkat megforditva aldtehetiink, igy
elérve, hogy a duplalapka egyik része se légjon a levegGben.

GYOZELMI PONTOK MOST VAGY INKABB KESOBB?

Ha leraktuk a lapkat, jon az érékelés. Kérhetiink gy6zelmi
pontokat, mégpedig annyit, mint a lehelyezett lapkan lévd
termény és a mellette 1évé foldeken [évé azonos termények
szama Osszesen, vagy kérhetink cslirpontokat, méghozza
annyit, mint amennyi a lehelyezett lapkdnkon talalhatd. Ha
duplalapkat rakunk le, akkor a lapka két részét kiilon értékeljuk,
és el6fordulhat, hogy az egyikért gy6zelmi pontokat, a masikért
cstirpontokat kériink.

Ha cslrpontokat kériink, akkor a cstirben a terménysavon toljuk
el6re ajelzGinket. Ezazért jo, mert ha megfeleld szintig eljuttatjuk
ajelz6inket minden terménysavon, akkor lehelyezhetjiik az egyik
hazunkat, és ezzel egy foldteruletet, amely azonos terményeket
termel, kisajatithatunk. Innentdl kezdve ezért a foldért mindig
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megkapjuk a gy6zelmi pontokat, amikor rank kerdl a sor, illetve
mas mar nem is kérhet pontokat ezért a foldért, hiaba épitene
mellé. Persze ezért inkdbb raépitenek a foldiinkre, hogy minél
kisebb foldterililet maradjon a hazikénk mellett. Ha megfelel6
szinten toljuk fel a terménysdvon a jelz8inket, akkor két hazat is
letehetilink, azaz két fold utan kapjuk meg a gy6zelmi pontokat.

Ha pedig a jelzGket sikerll a legtetejére feltolnunk, akkor
allatjelz6ket kapunk. Aki legel&szor ér be egy terménynél,
egy tehénlapkat kap 11-15 pont értékben, a madsodik egy
disznélapkdt 6-10 pont értékben, a harmadik csirkelapkat kap
1-5 pont értékben. Hogy melyik lapka pontosan mekkora értékd,
azt csak akkor lehet tudni, mikor elvessziik, mert a kihelyezésiik
véletlenszer(ien torténik.

Tehat mondhatjuk azt, ha a féldinkrél a terményeket rogton
eladjuk, gy6zelmi pontokat kapunk, ha pedig a cs(irben
eltaroljuk, akkor mintegy késGbbi befektetésként kapunk
gy6zelmi pontokat. Vagyis megérheti a rogtén szerezhetd
gy6zelmi pontok helyett a cslirsavon el6remenni. Ez a jaték jol
sikeriilt mechanikdja, latszik, hogy a jatékot erre épitették fel.
Es valdban, elég kiegyenlitettnek tiinik a haromféle gyézelmi
pont megszerzése, vagyis a lapka lerakasaval rogton gy6zelmi
pontok valtdsa, a terménysavokon valé egyenletes mozgassal
haz lerakdsa, és a terménysavokon gyors feljutds a nagy
értékd allatlapkak megszerzése céljabdl. Természetesen ezeket
tetszélegesen lehet kombinalni.

Egyes lapkakbdl mindenki 5 darabot kap, azt nem pdétoljuk,
de ha valaki duplalapkat rak le, akkor kap egy Gjabbat, hogy
megint harom koézil tudjon majd valasztani. A jaték elején az
utolsé hat duplalapka kozé belekeverjiik a jaték végi lapot, és
ha ezt valaki felhlzza, akkor még a teljes kort lejatsszuk, vagyis
mindenki ugyanannyiszor keril sorra, majd a végs6 pontozds
utan megdllapitjuk a gydztest.

GYEREK GAZDALKODOK IS NYUGODTAN NEKIVAGHATNAK

Ennyi a jaték, amit a szabalykonyv elég részletesen leir, és bar
nem tudok magyar forditasrdl, ezekkel az egyszer( szabalyokkal
konny( megkilzdeni, mar csak azért is, mert a szabdlykényv
gazdagon illusztralt. A jatékot 2-5 f& jatszhatja, és mar két

jatékos szdmdra is tokéletes szérakozds. 5 személlyel elég zsufolt
a palya, sokkal kisebbek a foldteriletek, és mire rank kerdl a
sor, a szép kis foldteriletlinket kdnnyen szétrombolhatjak.
Ugyanis hidba egy konnyed csaladi jaték, elég nagy az interakcio
a jatékosok kozott, hiszen nem szabad hagyni, hogy a masiknak
nagy 6sszefligg6 foldteriilete legyen. Tehat ha latjuk, hogy egy
jatékostdrsunk egy nagy foldteriletet birtokol, akkor azt bizony
lapkak segitségével csokkenteni kell, ketté kell valasztani,
hogy ne kapjon érte annyi pontot. De reméljik, ez nem okoz
komoly sértédéseket még gyerekekkel valé jatéknal sem, plane
ugy, hogy mindenki gyorsan vissza tud vagni arra, ha valaki
mondjuk a 10 buzabdl all6 régidja kdzepébe hirtelen kukoricat
és burgonyat vet.

A jaték gyors lefolyasu, hiszen még 5 emberrel is lemegy egy éra
alatt, két-harom jatékossal meg akar fél éraba is belefér, rdadasul
még Uj emberekkel sem tart tovabb a betanitas, mint tiz perc.
A jaték grafikdja bar nem leny(igoz6, de a képi vildga megfelel a
tematikajanak, és a jaték alkatrészei nagyon jé minGséglek, hisz
a kartonlapok mind nagyon vastagok, a tabla is nagy méretd.
Sajnos a dobozra ranézve az embert nem fogja el a vagy, hogy
rogton kibontsa és jatsszon vele, pedig tényleg kiprobaldsra
érdemes. Szerintem a HEARTLAND egy méltatlanul mell§zétt,
kevésbé ismert tarsas. Nem vald az 6sszetett feladatokra vagyo
tapasztalt jatékosoknak, de aki gazdalkodds témdban egy
kénnyed csaladi jatékot szeretne, amelyet akar gyerekekkel is
lehet jatszani, akkor mindenképpen érdemes kiprébalni.

maat

Tervez6:
Jeffrey D. Allers

Megjelenés:
2009

Kiadé:
Pegasus Spiele

Kategoria:
lapkalerakds
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A JAPAN TEMAJU JATEKOK ESETEBEN KEZENFEK-
vO ELEM, HOGY A KARAKTEREK SZAMURAJOK,
RONINOK VAGY NINDZSAK LEGYENEK. LAPUNK
HASABJAIN MI IS iIRTUNK MAR OLYAN JATEKOK-
ROL, AMELYEKBEN SZAMURAJOK VAGY RONI-
NOK SZEREPELTEK, iGY ISMERGS SZAMUNKRA EZ
A TEMA. NEM MEGLEPO MODON AZ EZZEL A TE-
MATIKAVAL OPERALO JATEKOK FOLEG HARCI ME-
CHANIKAT HASZNALNAK, ES ENNYIBEN A TOR-
TENELMI HUSEGET IS SZOLGALJAK, VALAMINT
A TEMAHOZ IS ILLESZKEDO MUKODESI mMODOT
ALKALMAZNAK.

HETEN, MINT A RONINOK

A 7 Ronin jatékot egyszer valamikor ugy 2 éve néztem
ki magamnak, és megkértem egy akkor Essenbe utazd
jatékostarsamat, hogy hozzon bel6le egy példanyt. Az illet§
azonban a vasar utolsd napjan mar csak a dobozok hiilt helyét
talalta, a kiadd kifogyott belGle. Tobb se kellett nekem tavaly,
amikor viszont mar én is eljutottam az esseni csarnokokba.
Rogton az elsé napon lecsaptam ra, és egy dobozzal a hénom
alatt (meg egy promo lapkaval) tdvoztam a GREY FOX GAMES
kiado standjatol.

A lengyel kiadé nem annyira ismert, eddigi jatékai pl. a
CHAMPIONS OF MIDGARD vagy a DECEPTION. Ezek alapjan az
egyszeri magyar gamer nem biztos, hogy ismeri a céget, de ha
mast nem, a 7 RoNINt érdemes kiprdbalni.

VAN zsAk? NINDZSAK!

A sztori a 7 szamurdjbdl vagy a 7 mesterlovészbdl mar ismert:
adva van egy falu, amelynek lakéit banditak, itt most éppen
nindzsak fenyegetik. A falusiak 6sszefognak és felbérelnek 7 - ma
ugy mondanank - 6rzé-védét, hogy védjék meg a telepuilést és a
termést. Itt kapcsolddunk be a torténetbe, innen indul a jaték.

Amit rogton eldre kell bocsatani a szabalyok ismertetése el6tt,
az az, hogy ez egy aszimmetrikus kétszemélyes harci jaték. Ezzel
- bar nem mindent, de - elég sokat elmondtunk arrél, hogy mit
varhattok a jatékélmény terén.

A feleknek, az oldalaknak eltéré a feladatuk és az erejiik, amit 8
korben 6sszecsapasok sordn mérnek 0ssze, rdadasul ugy, hogy
szimultan titkos akcidvalasztason alapulnak az egyes lépések.
Bontsuk ki mindezt részletesen, és lassuk a szabalyt!

HETEN NEGYVEN (VAGY OTVEN) ELLEN

A szabaly egyébként nem olyan bonyolult, mint amilyen
hosszadalmasan a szabalykényv leirja. Ezen felll az ikonok
kiterjedt haszndlata is segitett volna abban, hogy a jatékosoknak
ne kellien néha bujni a kényvet, de ne akadjunk fenn ilyen
semmiségeken.

A falut és annak 10 kilénb6z6 részteriletét jelképezd tablat
a jatéktér kozepére allitjuk, majd mindenki megkapja sajat
paravanjat és a falut stilizaltan dbrazold kis tablajat. Ezekrdl,
mivel megérdemlik a figyelmet, késGbb még szdlok.

Afalut védd jatékos kap 7 ronin figurat és kartyat, atamado pedig
egy nindzsafénok kartyat, amelyen tarolja 40 nindzsajeloléjét
a készletben. A maradék 10 nindzsa- és a 2 szentélytoken a
tabla mellé kerll. Nem duskalunk tehat alkatrészekben, de
meglatjatok, nem is kell.

A jaték 8 korét egy oldalsd savon egy kocka felfelé tolasaval
jeloljuk; ez megmondja a tdmaddnak, hogy a falunak maximum
hany teriletére tehet nindzsakat, illetve minimum hany nindzsat
kell letennie egy korben.
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A titkos szimultan akcidvalasztas szabdlyai szerint mindkét
jatékos a paravanja takarasaban felrakja a sajat tablajara vagy
a nindzsakat, vagy a roninokat. Az egyes teriiletekre tehetd
nindzsadk maximalis szamat a kis tabla jelzi, a roninokbdl mindet
fel kell tenni, egy kiilonleges rénin kivételével nem kertlhet
egynél tobb rdnin egy részteriletre.

HADD LAM!

Es ekkor felfedjiik a titkot, felemeljiik a paravant, és mindkét
jatékos felpakolja a kozos nagy tablara a sajat tablara lerakott
nindzsakat / réninokat. Ezt kdvet6en 3 fazisban jatsszuk le a
kiizdelmet.

Egyrészt végrehajtjuk a roninok kiilonleges képességeit. Nem
sorolom fel mindet, csak parat mutatéba: Yobu elkerget 2
nindzsat arrél a mezérél, ahol van, és a szomszéd mezére helyezi
at 6ket; Hayai, ha nincs vele egy mezdn nindzsa, atvagtathat egy
masik mezbre, ahol viszont van; Taiko gydgyithat egy sebzést
egy masik réninnal, ha nincs vele azonos mezén nindzsa stb.
Kabe az egyetlen, akinek nincs ilyen képessége, viszont baromi
erls; az atlag 3-4 helyett 7 sebzés kell a megoléséhez.

Amikor ezzel végeztiink, megtorténik a sebzés: az egy azonos
mezdn [évd réninok és nindzsak “megkiizdenek”, és a nindzsakat
attesszik a ronin lapok megadott mezGire, amelyek ha betelnek,
a ronin meghal.

Ha viszont egy rénin megodlése utan, vagy pl. ugy, hogy az
adott mezén nem is volt rénin, nindzsa marad a falu egy adott
teriletén, akkor végrehajtjuk a terilet hatdsat. Na, itt lett
volna jo nemcsak disziteni a terileteket, de érthets ikonokkal
is abrazolni a hatdsokat. Itt sem kell felsorolni az 6sszes terilet
hatasat, csak par példan keresztil illusztralom a lehetGségeket.
A Magtarat urald tdmadd 2 nindzsat mozgathat a készletébe
a jaték elején félretett 10 nindzsa kozil; a Szentélyt birtokld
tdmado egy ronin kulonleges képességét blokkolhatja egy
szentélytoken rahelyezésével a kovetkezd korre; a Kt terilet
birtokdaban a tamadod egy sebzést ratehet barmelyik még é16
réoninra, mivel a viz mérgezett stb. Elég j6 tematikus hatasokat
fliztek a teriiletekhez a szerzék.

rek Ao v o
Warek Myde), Fiory 2Tunkiewicz

GRA TAKTYK!
TWOIENNED INTUICY!
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Egy kilonleges teriilet a faluban a kézépsé rész, neve eredetiben
The Green, de szerintem inkdbb Piacnak néz ki. Az ide helyezett
nindzsa a kovetkez6 kérben arra jogositja atamaddt, hogy eggyel
tullépje az egy teriletre rakhatd nindzsdk szamat, viszont ha egy
rénin itt megjelenik, akkor az dsszes itt 1évé nindzsa buggyos
gatyajat felkotve kiszalad a vilagbal (illetve elGszor a tablardl).

A kor végén a roninok visszatérnek a paravan mogé, az esetleg
tablan lévé nindzsak maradnak, a korjelz6t toljuk, ha halalfejjel
van a kor szama mellett, akkor egy nindzsa magatdél meghal, és
indul a kovetkezé kor. A jaték gySztese a tamadd, ha minden
rénint felkoncolt vagy legaldbb 5 falusi teriletet birtokol, illetve
a védé, ha minden nindzsat a pokol fenekére kildott, illetve ha
a 8. kor végére a tdmadd még nem gydzott.

ATTOL FUGG, HONNAN NEZEM

Ennyi a jaték, és bar elsére ugy hangzik, mintha a védekezének
lenne kdnnyebb dolga, jé taktikdzdssal és kis gondolatolvasassal
a tdmadd dolga kénnyebb. A kérdés az, hogy ki veszi at a
kezdeményezs szerepet, ki prébal kit utolérni és ki fut ki utan.
Ehhez, tehdt a vezet6 szerephez kell az, hogy pl. a tdmadd
kihasznalja a Piac altal adott plusz nindzsalerakasi lehetGséget,
a véd6 részér6l meg hogy jél élien a rénin kilénleges
képességekkel. En &ltalaban védst jatszom (nem tudom, miért)
és volt, hogy istenesen elkalapaltak, illetve ha nyertem, akkor
a tdmaddnak csak 2 nindzsa hidanyzott ahhoz, hogy az utolsé
korben tutira megverjen. Olyan is volt, hogy a réninok sokaig
szinte sértetlenil tartottdk magukat, majd a 4. vagy 5. korben
kezdtek el hullani.

Ami mellett nem mehetiink el sz6 nélkiil, az a kivitelezés. Pazar!
A nindzsajelolSk pici, fekete fa shurikenek (bar lehetnének
nagyobbak, igy szinte Ggy néznek ki most, mint a szegfliszegek
egy kardcsonyi narancsban). A grafika nagyon szép, a sajat
jatékostablak otletesek, pl. a tdmadd téblaja egy a homokba
bottal karcolt falu alaprajz - hiszen a nindzsdk az erdében a
homokba rajzolva tervezik a tdmadast. Es ami telitalalat, az a
paravanok: a tdmaddé csak egy bambuszerd6t mutat, de a
védekez&én a bambusztorzsek kozott felsejlenek a falu épiletei,
ahogy azt egy az erd6bdl kikukucskalé nindzsa ldthatja. Igényes
tervezés 4ll a grafika mogott, ez nem vitas.

A jaték szerintem jo, bar sikerilt olyan partit is jatszanom, ahol
egy kicsit vontatottan ment. Mégis az az érzésem maradt, hogy
szivesen jatszanék megint, illetve mivel nagyon ritkdn szoktam
én lenni a tdmadd, most kiprobalndm azt az oldalt is.

A BOARDGAMEGEEKen megadott hivatalos jatékidé alulbecsilt,
viszont az életkori hatdar meg tulzas, 8 évessel mar siman
jatszhato.

Kevés ilyen mechanikdju jaték van tudtommal a piacon, igy

ha van ra esélyetek, hogy egy menetet lejatsszatok, szerintem
vessétek bele magatokat, jol fogtok szérakozni.

drkiss

Tervez6:
Marek Mydel, Piotr Stankiewicz

Megjelenés:
2013

Kiado:
Grey Fox Games

Kategoria:
aszimmetrikus harci, szimultdn akciovdlasztds
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Az ARANYVAROS

FOLYTATIUK MICHAEL SCHACHT UN. ARANY TRILOGIAJANAK
ISMERTETESET, AMELY A VALDORA, AZ ARANYVAROS ES A
FELINIA JATEKOKBOL ALL. A FELINIA JATEKBAN ERKEZUNK
MEG EGY KEPZELETBELI SZIGETRE, AZ ARANYVAROSBAN A KI-
KOTOBOL MEGYUNK A VAROS KULSO ES BELSO RESZEIBE, MiG
A VALDORABAN MAR A VAROSON BELUL MOZGUNK. iGY KEP-
ZELETBELI UTAZASUNKAT IS KiVULROL BEFELE HALADVA JAR-
JUK VEGIG. MIUTAN A FELINIAVAL ELJUTOTTUNK A SZIGET-
RE, NEzzZUK MEG, HOGY A KIKOTOBOL MILYEN UT VEZET AZ
ARANYVAROSBA. A JATEK EREDETI CIME THE GOLDEN CITY,
DE MIUTAN A PIATNIK KIADTA MAGYARUL ARANYVAROS Ci-
MEN, iGY HAZANKBAN EZEN A NEVEN VALT ISMERTTE, EZERT
A CIKKBEN VEGIG iGY EMLITEM A JATEKOT.

LICITKEZEK ES TERULETKARTYAK

Kétszer annyi terlletkartyat kell kirakni kozépre, mint amennyi
jatékos jatszik, és a parokba rendezett teriletkartyakra kell a
jatékosoknak licitalniuk. Ezek a teruletkartyak lehetnek a négy
terilettipus kartyai, illetve kikotSkartyak. Mindenkinek van egy
licitkeze, amelyet ingyenesen feltehet egy olyan kartyaparra,
amely nem foglalt. Ha mar foglalt kartyakra szeretné rarakni,
akkor fizetnie kell egy pénzt a bankba, és az el6z6 licitalot
lecseréli a sajatjara. Ha mar valaki az adott kérben végrehajtott
ilyen ellizést, akkor ez egyre dragabb lesz, hiszen a masodik
két pénzbe, a harmadik haromba keriil és igy tovabb. Ha mar
mindenkinek ott van a keze egy kartyaparon, akkor megkapjuk
azokat, és ezekkel a kartyakkal tudunk keresked6hazakat épiteni.

Akikot6hoz egy kikotGkartya kell, az el6varosokhoz, keriiletekhez
pedig kettd, az adott teriilettipushoz tartozoé kartya szlikséges, de
szerencsére két azonos tipusu teruletkartyaval helyettesithetiink
egy masik terlletkartyat. Rdadasul a bels6 kerllethez szlikséges
még egy kulcs is, amit egyes elévarosokban szerezhetiink meg.
A kereskedShazainknak folytatdlagos 0Osszekottetéssel kell
rendelkeznitik a kikoténkkel, és mindenhol, ahol az Gt atvezet,
rendelkezniink kell egy keresked6hazzal. Miutdn egy korben
egy vagy két keresked6hazat épithet egy jatékos, ezért nem
érdemes nagyon tartalékolni, illetve nem is nagyon lehet, mert
maximum 5 kartya a kézlimit.

ARUKARTYAK ES PONTOZAS

A kulvdrosokba azért érdemes épitkezni, mert jutalmakat
ad (kulcs-, aru-, teriletkartya, pénz vagy bonuszkartya), a
bels6 keriiletekbe azért, mert pontokat ad. Aki a varos kiilsé
kerlletébe el6szor épit hazat, az 5 pontot kap, a masodik 3-at,
a belsé6 keriletnél pedig 10 jut az els6nek és 6 a masodiknak,

ENNEL A JATEKNAL IS A JATEKTABLA A MEGHATAROZO MIND
A JATEK MENETEBEN, MIND A JATEK KINEZETEBEN. A TABLAN
EGY SZIGET LATHATO, AMELY KORUL 16 KIKOTO VAN. A SzI-
GET BELSEJE NEGY KULONBOZO TERULETTIPUSRA VAN OSZT-
VA: ERDO, MEZO, HEGYVIDEK ES SIVATAG. EZEKET FOLYOK
VALASZTJAK EL EGYMASTOL. EZEN A NEGY TERULETTIiPUSON
VAN ELOSZTVA A 30 ELOVAROS, ILLETVE A VAROS NEGY KE-
RULETE IS EZEN TERULETTIiPUSOK SZERINT VAN SZETOSZTVA.
A JATEKOSOKNAK EZEKBEN AZ ELOVAROSOKBAN ES KERULE-
TEKBEN KELL KERESKEDOHAZAIKAT LERAKNI.

de természetesen nem csak igy lehet gy6zelmi pontokhoz
jutni. Minden kor elején felforditunk egy értékelSkartyat, és
a keresked6hazak lehelyezése utan értékeljik azokat. Ezek a
kartyak azt mutatjak, hogy akik az adott folydszakasz mellett
épitkeztek, vagy akiknek az adott keriiletben van haza, 2
pontot kapnak, illetve ha az értékelGkartyan feltlintetett aruval
rendelkeznek, akkor szintén 2 pont a jutalom. Ha valakinek
egyedil van az adott keriletben, folyészakaszon hdaza vagy
csak neki van az adott arubdl, akkor tébbségi bonuszként még
tovabbi 2 pontot kap.

Azt kell megtervezni az elején, hogy melyik kikot6bdl merre
szeretnénk haladni, vagyis az el6varosokban vald épitkezés
soran milyen bdénuszt szeretnénk elérni, kiilonos figyelemmel a
kulcsos varosokra, és igy juthatunk arukartydkhoz, amelyek az
értékelésnél kellenek, illetve igy kaphatunk bénuszkartyakat,
amelyekkel a jaték végén szerziink plusz pontokat. Persze
terveinket erGteljesen tudjak befolydsolni a licitalasra feljové
tertletkartyak, ezért érdemes tobb kikot6bdl is elindulnunk a
jaték folyaman, igy a bdnuszokban is nagyobb gyakorisaggal
tudunk részt venni, mintha csak egy teriileten épitkeziink.
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A jaték addig tart, mig valaki az Osszes kereskedelmi hazat
fel nem épitette, vagy mind a 16 értékelGkartya sorra nem
kerilt. Szerencsére a jaték elég gyorsan lejatszhatd, még négy
jatékosnal is belefér 1 éraba, ami a csaladi jaték kategéridban
mindenképpen hasznos.

AMIKOR A 3-4 FOS JATEKOT KETTEN JATSSZAK

A jatékot 3-4 f6 jatszhatja, de érdekes mdédon maga a jaték
szerzGje rakta fel a BOARDGAMEGEEKre a kétf6s szabalyverzidt.
Jogosan meril fel a kérdés, hogy a tesztelés sordn nem
jottek ra, milyen valtoztatassal kell kétf6ssé tenni a jatékot,
ezért nem lehetett eleve a jatékba belerakni? (Engem ez az
Yspahanra emlékeztet, ami szintén 3-4 f&s jatékként jelent
meg, majd a rajongdk kitaldltak egy kétfés verziot, amivel
tokéletesen m(ikodik.) Mégis taldn legjobban 3 fével miikodik
az Aranyvaros, mert négy jatékosndl mar kicsit sz(k lesz a térkép
az épitkezésekhez.

A jaték oOsszetevdi j6 minGségliek, a tabla és a kartyak is
gyonyoriek. A gy6zelmi pontokat un. kereskedelmi levelekben
kapjuk meg, amik egyszerl papirpénz kinézetiiek. Ertem én,
hogy ez egy kereskedelmi jaték, de ilyen egyszer( papirpénzeket
gy6zelmipont-jelz6ként haszndlni kicsit illziorombold, raadasul
sokkal nehezebb megdllapitani, hogy ki hogyan all jaték kdzben.

Amit kicsit kidolgozatlannak éreztem, az a pénz szerepe, mert
csak a licitalasra vald, viszont sok varosban lehet hozzdjutni,
igy a jatékosok elég sok pénzzel rendelkeznek, de a licitalds
soran mégis ritkdn van ellizés. Mindenki mas irdnyba halad,
és a kartyak kozil tobb is jo neki, ezért alig van 3-4 el(izés a
jaték folyamdan. A megmaradt pénz meg csak akkor ér gy&zelmi

pontot, ha a hozza tartozé bdnuszkartydt megszerezziik. Talan
lehetne emelni a pénz fontossagat olyan hazi szabdllyal, hogy
minden pénz egy pontot ér a jaték végén, aki megszerezte azt a
bdénuszkartyat, annak pedig kett6t.

Ahhoz képest, hogy csalddi jaték, elég sok mddon lehet
gy6zelmi ponthoz jutni: arukartydk szerzésével, folydk mellé
épitkezéssel, bels6 keriiletekbe épitkezéssel, bonuszkartyakkal
(amik maguk is mind kiilénb6z6 Utvonalakat kindlnak a gy6zelmi
pont szerzésére). Interakci6 is van a jatékosok kozott, egyrészt
a licitalds miatt, mdsrészt az épitkezésekkel, amelyekkel vagy
elfoglalhatunk j6 teriileteket, vagy el6bb kerilink a tébb
gy6zelmi pontot add belsé keriletekbe.

Az ARANYVAROS csak lazan kapcsolddik a kereskedelmi témdhoz,
és nyilvan lazan kapcsolédik csak a FELINIAhoOz és a VALDORAhoz,
de egy eurogame-rajongdnak ez nem hiszem, hogy problémat
jelent. Altalaban kisebb sikert arat ismergseim korében a jaték,
ami azért érdekes, mert mar tobb rendezvényen volt alkalmam
megmutatni tarsasjatékokkal csak ismerked6knek, és nekik
nagyon tetszett.

Ma, amikor mar egy nagy dobozos tarsasjaték 10 ezer forint
folott kezd6dik, kifejezetten kedvezének mondhaté a jaték 5-6
ezer forintos ara, rdadasul a magyar megjelenés miatt viszonylag
kénnyen be is szerezhetd. Kicsit méltatlanul mell6zottnek érzem
a jatékot, pedig a csalddi jatékok kedvelGinek batran merem
ajanlani.
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Tervezd:
Michael Schact

Megjelenés:
2009

Kiadé:
Piatnik
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CSANADI JOZSEF

"MOST IS BELEVAGNEK, HA UIRAKEZDHETNEM" — MONDIJA CSANADI JOZSEF, AKI 2005-BEN AZ ELSOK KOZOTT ADOTT KI HAZAI
FEJLESZTESU TARSASJATEKOT, AM A SIKEREK ELLENERE JELENLEG SZUNETELTETI A JATEKTERVEZEST. ENNEK OKAIROL, A KONYV-
KIADOK SZEREPEROL ES AZ ALTALA REALITYNEK NEVEZETT STiLUSROL IS BESZELT A JEM MAGAZINNAK.

JEM: Amikor megsztiletett a LOVAGKOR — ITT TE VAGY A KIRALY! cim(i
jatékanak az otlete, Ugy dontétt, annak kiadasat személyesen
gondozza. Ebb8l n6tt ki végll az INTEGRAL JATEK nev(i vallalkozasa,
amivel tovabbi jatékokat adott ki. Fel sem merdlt az elején, hogy
az otletével felkeres kiadokat?

Cs): A kilencvenes években nem nagyon volt torténelmi
stratégiai tarsasjaték, ezért a sajat magunk szérakoztatasara
megterveztiik a baratokkal a LovaGkoRt. Ennek késGbbi
kiadasa inkabb egy kalandnak, lelkes fellangolasnak indult. A
kétezres évek elején még nagyon gyerekcipében jart a hazai
tarsasjatékipar, ugy emlékszem, egyediil a GEMKLUBNnak voltak
sajat fejlesztésli, magas szinvonall jatékai. A kezdeteknél
egyaltalan nem akartam sajat jatékkiaddt, inkabb csak a
tervezést szerettem volna, ezért tarsultam egy konyvkiaddhoz,
akinek volt tapasztalata, kapcsolatai, terjesztGi haldzata. A
LOVAGKOR véglil 2005-ben jelent meg el@szor.

JEM: Jatékkiadd hijan logikus dontésnek tlint egy konyvkiaddval
szovetkezni, nekik van tapasztalatuk legaldbb a grafikai
el6készitésben, nyomdai munkalatokban, terjesztésben.

CsJ: Teljesen kezd& voltam, ezért kerestem egy kdnyvkiadét,
am sajnos nem voltam veliik megelégedve, ezért 2007-ben
egy masik konyvkiadot kerestem. Ekkor lett megalapitva
az INTEGRAL JATEK, mint brand is. Ez azt jelentette, hogy
flggetlentl attdl, ki adja ki a jatékomat, a jaték stilusa,
latvanyvildga mindig az én kezem nyomat viselte. A munkakba
hamar bele kellett tanulnom: én voltam a jatéktervezd, a
grafikus, a nyomdai el6készit8, én koordinaltam, ki hol gyartja
a jatékot, hova szdllitjdk le utana, én készitettem hozza
honlapot. Az egész projekt a masodik jatékom, az ATTiLA
VAGY AETIUS? kiaddsaval vett lendiiletet, utana sorra jelentek
meg a jatékaim: a DEO GRATIA, CHARTA BELLICA, és 2010-ben a
LovAGKOR masodik kiadasa.

JEM: Fel voltak késziilve a nyomdak ilyen jellegli megbizasra? Ezt
azért kérdezem, mert olvastam véleményeket a jatékarodl, ahol a
kidolgozas minGségét kifogasoltak.

CsJ: Ezt afelvetést egyetlen jatékomnal, az ATTILA VAGY AETIUS ?-
nal el tudom fogadni. 2007-ben sajnos tortént egy hiba a
gyartds soran, aminek kovetkeztében vékonyabb — egyébként
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dragabb — papirra lettek nyomtatva a kartyak, mint eredetileg
terveztem. 2008-ban azonban ezeket is Ujragyartottuk.
Erdemes megnézni a LovaGkOR masodik kiadasat, ahol a
kartyak is le vannak félidzva, a maga kategoridjaban a legjobb
kivitelezések egyike. Akkoriban egyébként ilyen feladatokra
nem igazan volt felkésziilve a nyomdaipar, vagy ha igen, akkor
olyan magas Osszegért, ami nagyon megdragitotta volna a
jatékot. Azota persze sokat fejl6dott a hazai jatékgyartas, igaz
nem olcson, de az etalonnak szamitdé német min&ség mar
itthon is elérhetd.

JEM: Elkésziltek a jatékok, utdna hogyan folytatta? Gondolom
nem volt nagy valaszték a célkozonséget hatékonyan megszdlitani
képes, tapasztalattal rendelkezd terjeszt6bal.

CsJ: Volt azért mar jé par tarsasjatékkal foglalkozé jatékbolt,
ezeket felkerestem és megmutattam nekik a jatékomat.
Nagyon komoly segité szandékot tapasztaltam mindenki
részérdl, oriltek a hazai fejlesztésnek, felvették a kindlatukba
a jatékaimat, sok segitséget nyujtottak.

JEM: Ez a jdindulat azdta is megmaradt? A boltok polcai
ma roskadasig vannak kulfoldi és egyre tobb hazai jatékkal.
Sokkal élesebb lett a verseny, valdszin(leg kiszoritanak az ilyen
magankezdeményezéseket.

CsJ: Nem gondolom, hogy megsz(int volna a jéindulat a boltok
részérgl. Tiz éve is volt olyan, hogy egy jatékfejlesztGnek
a boltok nem vették be a jatékat, mert nem lattak benne
fantaziat. Azéta persze sok minden valtozott, a tarsasjatékok
értékesitése mar inkdbb online torténik, de ha valaki a
jatékahoz jo online fellletet csindl nagy eléréssel, akkor
még mindig sikerilhet egyedil is. Az is igaz, hogy az utdbbi
1-2 évben mar nem vagyok napi szinten benne a kozegben,
jelenleg sziineteltetem a jatékfejlesztést, mert maganéleti
okokbdl nem tudom f&allasban csinalni.

JEM: Ezek szerint volt olyan idGszak, hogy meg tudott ebbdl élni?

Cs): Igen. A jatékaimbdl Gsszesen legaldbb 10 ezer darab
fogyott el, raadasul a rekldamra, médiara soha egy fillért nem
koltottem. AlapvetSen én tervezd vagyok, nem kereskedd,
ennek ellenére komoly eredményt értiink el.

JEM: Felmerdlt valaha a kiilfoldi kiadas gondolata?

Cs): Sokszor el6fordult, hogy amikor egy kilfoldi
Magyarorszagon jart, megtetszett neki valamelyik jatékom, és
utdna kérdezte, mikor veheti meg az angol nyelv(i valtozatot.
Nekem azonban se energiam, se érzékem nem volt kiilfoldi
kiaddkat keresni, Ggyhogy itt meg is rekedt a folyamat. igy is
szinte én csinadltam egyedil mindent, kulfoldi kiadashoz mar
tobb ,,szOvetségesre” lett volna szlikség.

JEM: Vajon tényleg versenyképes lehetett volna a jaték kilfoldon,
ahol a ,magyar termék” mar nem hivdszd, viszont mondjuk
a jo grafika az, és ott a lelkes amatérével szemben akar egy
mivészekbdl allo teljes grafikai részleg munkaja allhat?

CsJ: Ezt az utat én nem jartam be, nincs sok tapasztalatom, de
jo gondozassal szerintem befuthat magyar tervezés(i jaték is,
persze hozza kéne igazitani a kilfoldi trendekhez, és kell hozza
talalni egy ottani kiaddt. A magyar nagyon kreativ, csak hat
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nem konny( ,,50 évnyi tarsasjatékos tapasztalatot” behozni,
ezért is nehéz egy nagyobb piacra kilépni.

JEM: Osszességében pozitivan tekint erre az egész kalandra?

Cs): Nem bdntam meg, Ujra belevagnék, persze a mai
tudasommal bizonyos dolgokat masképp csindlnék, a maijobb
technoldgiakhoz igazitva. Tobb mindenben voltunk uttérdk,
és ez j6 érzés. Tudomasom szerint az én jatékom volt az elsé
hazai kooperativ tarsasjaték. De sikerllt egy olyan stratégiai
csatarendszert is kialakitani, amihez még hasonlé sem volt
el6tte. A HETMAGYAR tarsasjatékcsatdi soran fakorongokat
dobunk el, lemodellezve a harci egységek mennyiségét
is, és a seregjelz6k hatoldalan taldlhatd egyéni taktikak is
befolyasoljak a csata végs6 kimenetelét. A csatarendszer
igy egyszer(, de nagyon sok kombinacié johet ki bel6le. De
az is biszkeséggel tolt el, hogy egy szl egyszer elmesélte,
a 8 éves kisfia azt mondta neki, a DEO GRATIA kértyat vinné
ki legel6szor egy ég6 hazbdl. A sok pozitiv visszajelzés talan
annak is koszonhet6, hogy az altalam realitynek elnevezett
stilus keretében mindig térekedtem ra, hogy a megidézett
kor formait, latvanyvilagat hasznaljam, hogy bele tudjuk élni
magunkat a jatékba. Es bar a jatékkiadds most a hattérbe
szorult, vannak még Otleteim, amiket egyszer szeretnék
megvaldsitani.

Adim

Csanadi Jozsef

E|Etlk0f= Kedvenc jatékszerzé:
40 ev Philippe Keyaerts,
Lewis Pulsipher, Uwe

Nemzetiség: Rosenberg

magyar

Kedvenc jaték:
Smallworld, Brittania,
Agricola

Utoljara jatszott
tarsasjaték:
Smallworld, Puerto Rico,

Kard és korona Kedvenc jatéktipus:

térténelmi, stratégiai,
épitgetds
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Koszonjik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
53. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését szeptember 1-re tervezziik.
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Klubok! Kiadok! Figyelem!

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.

Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik

| minden hdnap els6 napjan. Letdltheté PDF formatum-
= | ban ajemmagazin.hu oldalrdl.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

Tordel6szerkesztok: SzSgyi Attila, Geri Adam és
Porvayné Torok Csilla

Olvasdszerkeszt6k: Horvath Vilmos és Rigler LaszIé

Korrektorok: Kiss Csaba, Latranyi Réka és Porvayné
Torok Csilla

Jelen szamunk cikkeit irtdk: Geri Adam (Adam),
Hegedls Csaba (drcsaba), Kiss Csaba (drkiss),
Porvayné Torok Csilla (Lanatie), Varga Attila (maat) és
Wenzel Réka (mandala).
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Colordigi

gyorsnyomda

Hirszerkeszt6: Rigler Laszld (F6nix)

Programozd: Sz6gyi Attila o

A képanyagot osszedllitottak: Geri Adam, Hegedds E
Csaba, Kiss Csaba, Porvayné Torok Csilla és Wenzel -

Réka Colordigi gyorsnyomda

Melléklet: Sz6gyi Attila

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzGje hozzajaruldsaval hasznalhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirok tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

ElérhetGség: jemmagazin@gmail.com.



