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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

Aki keres, az talal. Aki nem keres, az nem fog talalni
semmit, s6t még az is lehet, hogy eléri a végzete és
meghal. Ha tobben vannak, akdr mindegyikik meg-
halhat. Vegyétek komolyan a keresést, nem jaték! Na
j6, néha jaték, s6t, a mostani jatékok nagy része a ke-
resésrél szol valamilyen médon.

Kereshettek kincset a fold mélyében a KLANK! segit-
ségével; ez az a jaték, ami mar rég megérett a ma-
gyar kiadasra, és most végre megérkezett hozzank.
Koézosen kell megkeresnetek a TILTOTT SZIGET kincse-
it egy csaladi kooperativ jatékban, ami a Tiltott so-
rozat els6 darabja (nemsokdra irunk majd a TiLtorT
SIVATAGIOI is, illetve egyltt varjuk a FORBIDDEN SKY
magyar kiadasat). Ha viszont kooperativ és keresés,
akkor a PANDEMIC mutdcidja, a holland kornyezet-
be atlltetett RISING TIDE is érdemes a kiprobalasra.
Mindkét jatékban azt kockaztatjatok, hogy ha nem
vagytok elég gyorsak a kincsek vagy a megoldasok
megkeresésében, a szigetet vagy az orszagot elonti
az ar, és az bizony nem torténik dldozatok nélkiil.

Aldozat van az AvaLonban is, itt viszont a gyilkost
keressiik. Akinek nem birja a szive a megterhe-
lést, gyorsan lapozzon odébb, varnak még ratok

Klubok! Kiadok! Figyelem!

ugyanis tovabbi keresds jatékok hasonlé mechanika-
val: a Kiwiben egy kivimadar szaladgal a jatéktablan
és azt kell megtippelni, hogy hova fog eljutni, mig a
STRAWBERRY NINJAban egy macska kerget egy nindzsa
epret (!). Mindkett6 elég abszurd!

Tobb komolysagra vagytok? Mit szoltok egy kis bi-
rodalomépitéshez? Na jo, els6nek kezdjik egy laza
nyuszibirodalommal, amire itt a BUNNY KINGDOM. A
CIVILIZATION: NEW DAWN viszont mar k6kemény ko-
molysag, aminél mar csak a TWILIGHT STRUGGLE valo-
sabb és igazibb a maga hideghaborus hangulataval.
Ezt a jatékot mar nem mutatjuk be, hiszen megtettik
elsé szamaink egyikében, viszont a szerz6vel készitet-
tlnk egy interjut.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat, és jatsszatok mi-
nél tobbet!

Jo jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok

szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.

percet, de tarthatnak egy éraig is. =

Gamer ja'tékok _ Komp|exebb Szabé|yl:I vagy el- Partija'ték'ok - plyan Jétékok, a”mlkben a |egf6bb Cél,
q melyiiltebb gondolkozast igényls jatékok. Jatekidejiik & hogy Jol erezzik magunkat., Fészerepben a kommu-
f6I oratol akar tobb oraig is tarthat. nikacio, az Ugyesség, a kreativitas és az improvizacio.
— \ Tobb fével az igaziak.
‘ Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, | ‘
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de Logikai jatékok - Egy- és kétszemelyes fejtdrok vagy
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par & absztrakt gondolkodast igényl8 taktikai jatékok.
—

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
@ koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
| érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

N e——————————————————————————————————

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem03-2013-junius/
http://jemmagazin.hu
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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KLANK]!

SZERENCSESNEK TARTOM MAGAM, MIVEL LEHETOSEGEM VAN
MEGJELENESUK ELOTT KIPROBALNI JATEKOKAT. VOLT MAR RA
PELDA, HOGY A NEMZETKOZI GYARTAS ELOTT ELEM KERULT
EGY-EGY TARSAS (KINCSVADASz, FUSZERUT), ES TOBBSZOR
MEGESETT, HOGY A MAGYAR KIADAS ELOTT MEG AZ EREDETI
KIADAST TESZTELHETTEM, PROBALHATTAM KI. iGY TORTENT
MOST A KLANK! ESETEBEN IS, AMIBOL IDEN ,,NURNBERG”
ELOTT KAPTAM MEG AZ ANGOL VERZIOT, HOGY KIPROBAL-
HASSUK, ES NURNBERGBEN AZ ELSO OTT TOLTOTT ESTENKEN
ELO IS KERULT A JATEK. HA A DOBOZ ALAPJAN KENE DONTE-
NEM, VALOSZINULEG NEM JATSZANEK VELE. NA, NEM AZERT,
MERT CSUNYA A DOBOZ, SOT HATAROZOTTAN IMPOZANS.
INKABB AZERT, AMIT SUGALL NEKEM, MISZERINT EZ EGY KA-
LANDOZOS, AMERIS, ELMENYEKBEN GAZDAG ALKALMATOS-
SAG. NO DE A GYAVA NEPNEK NINCS HAZAJA ELVET KOVETVE
FELVETTEM A BATORSAGSAPKAMAT ES NEKIFESZULTUNK A
JATEKNAK. ORIASIT CSALODTAM....

Manapsag nem ismeretlen az a kifejezés, hogy pakliépités
egy jaték. Roviden, a jatékosok a kezdeti lapjaikhoz adott
feltételrendszer szerint tovabbi lapokat szereznek, ezzel hizlalva
kartyaik halmazat. Az ilyen jatékok féként kartyajatékok, igen
ritka esetben kerlilnek a képbe tokenek, jatékostablak és
egyéb kellékek. A KLANK! esetében olyan érzésem van, mintha
a mindent bele elvét kdvetve egy annyira komplex pakliépités,
tablas, jov6s-mends, harcolds kalandjatékot akartak volna

Huzz egy lapot!
Ha van Majomszobrod, +

GYOZELEM: .3 , minden més
jatékosnak +1 Klank!

Ez a mizeumba vald!
Mondjuk igy is, dgy is elviszem...

késziteni, amiben minden sziper-szuper mechanika és elem
megtalalhatd. Nos, sikeriilt nekik. Azért, hogy ezt alatamasszam,
itt jegyzem meg, hogy 400-nal is tobb alkatrészt tartalmaz a
doboz, tehat nem aproéztik el a készitdk.

A torténet szerint a Sarkanyerdd alatti 6svényrendszerbe kell
bejutnunk és ellopnunk a sarkany féltve 6rzott, feltételezhetéen
nem kemény munkaval megkeresett pénzbdl vasarolt kincseit.
Kalandoraink a tabla tetején talalhaté bastya mell6l ereszkednek
ald a fold alatti paradicsomba, elkertilve a kincseket 6rzé
szornyeket és ligyesen kilopva a legértékesebb relikviakat.

Igyekszem a lehetd legegyszer(ibben leirni, mit is tehetlink
korinkben. A paklink legfelsé 6t lapjat kezlinkbe vessziik és az
Osszes lapot kijatsszuk, ha tetszik, ha nem. A kartydknak tobb
funkcidja is lehet. Lépéseket ad, amiket a tablan Iév6é kamrak
kozotti haladasra hasznalhatunk, képességpontokat ad, amik
segitségével szerezhetlink Gjabb lapokat a kinalatbdl, és kardokat
adhat, amik jél fognak jonni szornyl helyzetekben. Ezeken
kival tartalmazhatnak a lapok egyéb utasitdasokat, akcidkat
és szamunkra kellemetlen meglepetéseket. Széval a lapokat
kijatsszuk és végrehajtjuk az akcidkat, majd Iéplink, vasarolunk,
harcolunk. Ezeket tetszéleges sorrendben hajthatjuk végre.

Mozgéaskor megszamoljuk a kijatszott lapokon taldlhatd
csizmakat, és amennyi csizma van, annyit haladhatunk. Vannak
olyan Utszakaszok, ahova 2 csizma sziikséges az athaladashoz,

www.jemmagazin.hu



de ha ez nem lenne elég, van olyan, ami le van lakatolva, és
azon csak egy kulcs segitségével lehet athaladni. Tovabba
vannak olyan utak, ahol szérnyek akadalyoznak a haladasban,
ehhez kardokra van sziikség. Pontosan annyira, amennyi szorny
ott van.

Harckor megnézzilk a kartyakinalatot, és ha van ott legyGzésre
varoé szorny, akkor annak nekieshetiink. Itt kell megjegyeznem,
hogy a kartyakinalat két sorbdl all. Az els6 sor fixen 4 féle lapot
tartalmaz, kozoluk az egyik harcos, a masik 2 képességet ad, a
harmadik 7 képesség megfizetéséért 7 pontot ad a jaték végén,

és van egy instant szorny, akit boxzsaknak hasznalhatunk a
jaték alatt. Ezt lehet Gtni, vagni, mindig ott van s varja a nagy
pofonokat, cserébe, ha legy6zziik, ad egy aranyat, ami jol
fog jonni a fold alatti kincses kamraban. A masik sor 6 lapot
tartalmaz, és ha valaki innen vesz lapot, annak a helyére Ujat
kell huzni a paklibdl.

A lap szerzésekor megszamoljuk kijatszott lapjainkon a
képességpontjainkat és ezt, mint egy fizet6eszkozt felhasznalva
vehetiink tovabbi lapokat, gy6zhetiink le szornyeket. A megvett
lapokat dobdpaklinkba helyezziik, a szornyeket legy6zésiik
utan a dobozba visszatessziik, és bezsakoljuk a jutalmat, amit a
legy6zésiikért kaptunk.

A KLANK! az egy csunya dolog. Ha olyan lapot jatszunk ki
- marpedig kijatszunk, mert kotelez6 mindent kijatszani
a keztinkbdl -, amin az all, hogy + ennyi meg annyi Klank,
akkor a készletiinkben Iév6é Klank-kockakbol ennyit be kell
tenniink a tablan kialakitott Klank-mez&re. Ez azért lesz jo,
mert ha olyan lapot teszlink a kindlatba, ami tartalmaz egy
sarkdnyszimbdlumot, akkor minden Klank-mezén [évé kockat

www.jemmagazin.hu

bedobunk a huzdézsakba, amiben 24 db fekete sdrkanykocka
mar benne van, és kihtzunk bel6le annyit, amennyit a sarkany
haragsdvja mutat. Ez a szam 2-5 lehet, igy ennyi kockat kell htzni.
Akik olyan szerencsés helyzetben vannak, hogy a sajat szin(
kockaik kerulnek ki a zsakbdl, annyit sériilnek, amennyi kockat
kiszedtek, és ezeket visszakapjak a készletiikbe. A fekete kockak
kikeriilnek a zsdkbol, nem dobjuk Gket vissza, ha csak erre nem
ad utasitast egy lap, ami a kindlatba kerul. Vannak olyan lapokis,
amiket ha kijatszunk, a Klank-mezdrél visszavehetiink kockakat,
ezzel csokkentve az esélyét a sérulésnek. Ha valaki mind a 10
sérllését begyljtotte, annak a jaték ideiglenesen véget ér.

Megtanultunk menni, {tni, harcolni, itt az ideje megtanulni
lopni. A jatékot az fogja megnyerni, aki a legértékesebb
kincseket hozza a felszinre. A kincseket f6leg a mélyben tudjuk
megszerezni, és igen fontos az a megjegyzés, hogy a felszinre
kell hozni. Ha valaki bezsakolt egy vagy tobb kincset, de a jaték
végén az még mindig a fold alatt van, az ott is ragad és kiesett
a jatékbol.

A fold alatti kamrdakban vannak a sarkany kincsei, amiket
Osszeszedhetiink. Tobbféle kincs van, de a legértékesebbek
a relikvidk. Minél lejjebb megylink a fold ala, annal
értékesebbeket taldlhatunk ott. Relikviabdl egyet gydjthetiink
be alapesetben, mig azarany majomszobrokbdél akar az 6sszeset,
de egyszerre mindig csak egyet. Utunk soran taldlkozhatunk
még titokkorongokkal, amik pénzt, Iépést, képességet, kincset
tartalmaznak. A lenti vilag kozepén taldlhaté a piac. Itt lehet
sok pénzért, amiket a szornyek legy&zéséért kapunk, extra
cuccokat beszerezni. Mesterkulccsal tudjuk kinyitni a lakatokat,
hatizsakban tudunk még egy relikviat kilopni, a korona meg



csak szép és pontot ad a jaték végén. Ha lgy érezziik, kell6
mennyiségl kincset gyUjtottiink be, akkor irany a felszin és
visszaszaladunk a bastyahoz, ahonnan indultunk. Amint valaki
eléri a felszint, elindul a visszaszamlalas. Pontosan 4 forduld
maradt mindenki szamdra, hogy kijusson a fold aldl és elérje
a bastyat. Azok, akik felérnek a jaték végéig, kapnak egy
mesterjeldl6t, ami 20 extra pontot ad. Azok, akik a jaték végén
a fold alatt maradtak, azoktdl fajoé bucsut vesziink, a tobbiek
osszeszamoljak relikviaik, majmaik, titkos tokenjeik és lapjaik
pontjait, majd ehhez hozzdadjak aranyérméik Osszegét, és a
legtdbb pontot elért jatékos megnyeri a jatékot. Ennyi.

Halkan megjegyzem, hogy sok finomsagot nem emlitettem meg,
mivel ezek szama szinte végtelen és spoiler-veszély lenne. Legyen
annyi elég, hogy a jaték kozben el6kerild lapokon sok meglepi
var még rank, amik izgalmasabba teszik a jatékot, minket meg
idegesitenek. Az els6 jaték utan azonnal toltunk még egy partit
és azota mar tobbet is, ami bizonyitja azt a tévhitbél ered6
igazsdgot, hogy ne itélj els6 latszatra. A jaték zsenidlis (ugye,
milyen régen mondtam ezt?), nekem nagyon tetszik, porgds,
taktikus, valtozatos, nagyon izgalmas, szines-szagos, kalandos,
egyszoval olyan, amirél nem tudtam elképzelni, hogy nekem fog
tetszeni. Es tessék, megcéfolt. Ami hab a tortan, hogy id6kézben
a REFLEXsHOP gondozasdaban megjelent magyar nyelven is és
igen, ezt a jatékot tényleg magyar nyelven kell elképzelni, mivel
rengeteg szoveg van a lapokon. Szerintem j6 valasztds volt,
és johetnek a kiegek. Jaaa, a dobozban Iévé mUanyag inzert
gondolom nem véletlendil lett olyan, amilyen. Ott van még hely
sok szuper kartyanak és tokennek.

16 jatékot!
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A TILTOTT Szi IGET

A TILTOTT SZIGET VALAHOL A VILAG VEGEN FEKSZIK, ES NEM
ELEG, HOGY SENKI NEM TUDJA RAJTATOK KivUL, MERRE TA-
LALHATO, EZEN FELUL MEG A KLIMAVALTOZAS IS EROSEN HAT
RA. A ViZSZINT UGYANIS - AKARCSAK SZEGENY NAURU VAGY
KIRIBATI ESETEBEN - EGYRE EMELKEDIK, ES LASSAN ELNYELI
AZ OSSZES ERDEKES ES MISZTIKUS NEVU HELYET. MARPEDIG
AZOKBOL VAN DOGIVEL A SZIGETEN, TALAN TUL SOK IS, MERT
ITT NINCS EGY SIMA RET VAGY MEZ0, ITT MINDEN UBERTI-
TOKZATOS ES SZUPERREJTELYES. NEM BAJ, EZ BIZTOS KELL A
BRANDHEZ MEG A VEVOK BECSABITASAHOZ, AKIK MIUTAN
MEGVETETTEK LABUKAT A SZIGETEN, FOSZTOGATASBA KEZ-
DENEK, ES MEGPROBALJAK ELRABOLNI A SZIGET 4 KINCSET.
IGAZABOL A SZIGET AZERT KEZD EL SULLYEDNI, MERT HA BE-
TOLAKODOK LEPNEK A FOLDJERE, BEKAPCSOL A RIASZTO, ES
EGY TAVFELUGYELETES CEG HELYETT MAGA A VILAG VEGE JON
EL, MAJD A MELYBE SZALL AZ EGESZ FOLDDARAB.

Adott ugye a kooperativ jatékok alapszituacidja, miszerint valami
nagyon rossz torténik, ha mi nem fogunk ossze, és egy adott id6
alatt/elég sok helyen/elég hatékonyan nem csindlunk valamit. A
PANDEMIC ennek a zsanernek a korondzatlan kiralya, és mindent
meg is tesz azért, hogy a tronrdl ne is taszitsa le senki. Mutaciok,
kiegek, valtozatok — ezekrdl j6 sokat irtunk mar el6z6 szamainkban
(PANDEMIC, PANDEMIC: ON THE BRINK, PANDEMIC: PENGEELEN,
PANDEMIC LEGACY: 1. EVAD, PANDEMIC IBERIA) és a mostani szamba
is kertlt egy kiilonleges PANDEMIC-KION.

Viszont azok, akik nem a PANDEMmIC szintjén, afelett vagy azon
tul keresik a kihivast, hanem szeretnének megismerkedni ezzel
az egész mechanikaval, azok szamdra eddig nem nagyon volt
minGségi koop jaték - gondolok itt a gyerekekre és csaladokra (a
nem gamerekre persze!).

Szamunkra viszont most elj6tt az id6, pontosabban kis hazankban
jott el, mert hogy a jaték eredetileg 2010-es, csak a magyar
kiadas tavalyi. Viszont igy is nagyon fura, hogy a dobozon — ami
dicséretet érdemel, mert bizony strapabiré fémdoboz — nincs
ott a szerz6 neve, csak az eredeti kiaddé. Talan még emlékeztek,
hogy volt id6, amikor a jatékok dobozan csak azok cime volt, a
szerz6knek harc aran kellett elérnilik a kiaddknal, hogy neviik — és
szerzGi jogaik — elismerést nyerjenek és feltiintetésre keriljenek.
Mondjuk 2010-ben ez mar nem volt nagy vivmany, igy annal
szokatlanabb és ellentmondasosabb, hogy az alkoté neve nincs
a boriton, mikézben azt olvasni a szabaly végén, hogy ,Nagy
megtiszteltetés, hogy bemutathatjuk a “kooperativ jatékok
mestere”, MATT LEAcOCK legujabb alkotasat.”

www.jemmagazin.hu

El6készuletként lerakunk 24 lapkat, melyek a sziget egyes részeit
(a legendas és rejtélyes helyeket) abrazoljak. A kincseket, amik
szép kidolgozasu, mindségi mlanyag alkatrészek, amelyeket 6rom
kézbe venni, a jatéktér négy sarkaba allitjuk. Az aradaskartyak
paklijabol megkeverés utan rogton felforditunk hatot, ezek a
teruletek maris viz ald keriltek. Ezt Ggy jeloljuk, hogy atforditjuk a
lapkat a kék szin(i = vizzel fedett oldalara. A kalandorkartyak kozul
minden jatékos kap egyet-egyet, ez meghatdrozza kiilonleges
képességét. Itt ilyenek lehetnek, mint pl. egy helyett két mezét
szarithat fel, barhova atmozoghat, atlésan is mozoghat, stb.
Mindenkinek kiosztunk 2-2 darab kincskartyat, majd bejeloljik a
vizallast, ami azt hatdrozza meg, hogy az egyes jatékos kore végén
hany aradaskartyat huzunk fel. Ez alapjatéknal 2, de persze ha
valaki a nagyobb kihivast keresi, a jelolé allithaté , keményebb”
szintre is.

A jaték el is kezd6dhet ekkor. A jatékosok egymas utan kerlilnek
sorra, Orajaras szerint. Amikor rajtuk a sor, végrehajthatnak 3
akcidt. Ezt a harmat az alabbi 4 lehetGségbdl allithatjak ossze,
akar ugyanazt az akciot ismételve is:

» Mozgas egy mezé6t fel, le vagy oldalt (atlésan csak ha erre
jogosit a kiilonleges képességed).

» Egy szomszédos mez6 felszaritdsa, vagyis a lapka vissza-
forditasa a kékr6l a szines oldalara.

» Kincskdrtya ataddsa egy azonos mezén allé masik kalan-
dornak, itt egy kartya egy akcio.


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem08-2013-november/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem10-2014-januar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem43-2016-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem45-2016-december/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/3631/

N

7
<
m
)
|
m
—
®)
1

1391ZS 11011711 VY

» Kincs megszerzése: ez utdbbi is akciot igényel, és az kell
a sikeres megszerzéshez, hogy az illet6 jatékos babuja az
adott kincsnek megfelel6 lapkan alljon és legyen a kezé-
ben 4 azonos, a kincset abrazold lap; ha ez megvan, el-
veheti a kincs figurdjat, és ezdltal a csapat megszerzett
egyet a 4 kincs kozil.

A jatékot akkor nyerik meg a kalandorok, ha 6sszegydjtik mind
a 4 kincset, majd elmennek a Kalandorok kapuja lapkara, ahol
is eldobnak egy Légifuvar kartyat, és a kincsekkel megrakva
elhagyjak a szigetet, hadd sillyedjen el, ha annyira akar.

M1 JON MEG?

A jatékos kore azonban nem fejezGdik be azzal, hogy akcidit
végrehajtotta, ugyanis ekkor kap még 2 kincskdrtydt, amin lehet
egy kincs képe, de lehet kilonleges akcid; ez utdbbit, pl. egy
mez6 felszaritdsa vagy az a bizonyos Iégifuvar, barmikor ki lehet
jatszani. Es ilyenkor kaphat valaki un. emelkedd vizszint kartyat,
aminek hatdsara egyrészt a vizallasjelz6t eggyel feljebb kell tolni,
masrészt az eddig felhuzott és dobott aradaskartyakat éssze kell
keverni és a huzoépakli tetejére tenni.

Ez gond? Nem biztos, de az lehet, mert hogy utolsé mozzanatként
a jatékos felhiz annyi araddskartyat, amennyit a vizallasjelz6
mutat, marpedig az a fradnya egyre tébbet mutat, ahogy haladunk
rajta felfelé. Es mivel az elébb a mar dobott lapokat visszatettiik
a pakli tetejére, egyre n6 az esély, hogy egy mar viz alatt [év6
terllet tovabb sillyed. Ez pedig azzal egyenlS, hogy a lapka
elveszik, kiker(l a jatékbdl, akdrcsak a hozza tartozo aradaskartya.

SULLYEDUNK!

Mig megnyerni egyféleképpen lehet, elveszteni a partit sokkal
valtozatosabb mddokon van lehetGségiink, igy pl. elstllyednek
azok a lapkak, amin allunk, és nem tudunk atuszni a szomszéd
mezdre, vagy elslllyed a Kalandorok kapuja, stb. Ahogy a
vizdllasjelzé egyre kuszik felfelé, egyre né a fesziiltség és né az
esély, hogy nem tudjuk az egész szigetet egyben tartani, valahol
elveszik egy lapka. Ez azért is gond, mert ott mdr csak a buvar tud
atjutni, a piléta meg atrepdlni, de mindenki masnak az a terilet
mar atjarhatatlan, kereshet kertl6utat.

A jaték nagyon jol hozza le kezd6 szintre a kooperativ jatékot,
szabdlya egyszerd(, kialakitdsa nagyon igényes, minden része szép,
mindségi. Kilon dicséret, hogy a magyar kiadd fantaziat latott
benne, ésikertestvérében, A TILTOTT SIVATAGban. A jatékélményré|
irni — azt hiszem — felesleges, ezt egyrészt mindenkinek maganak
kell megtapasztalni, masfel§l minden parti mds és mas, mert
nemcsak a kartyak, de a jatékosok habitusa is egy olyan valtozo,
ami miatt nincs két egyforma menet. Sajat tapasztalatunk az,
hogy mig szerencsés esetben akdr nagyobb megeréltetés nélkil is
lehet nyerni, addig ha sokadig piszmogtok a kincsek begydijtésével,
mar késé lesz és belt a krach. Siessetek hat, meg siessetek a
boltokba is beszerezni a jatékot, mert akarcsak A TiLTOTT SZIGET
lapkai, az is igen gyorsan fogy!
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THE RESISTANCE: AVALON

A MINDENKI ALTAL ISMERT GYILKOSOS JATEK VEGYES ERZE-
SEKET HAGYOTT MAGA UTAN BENNEM KAMASZKOROMBOL.
TALAN AZT MONDANAM, HOGY INKABB NEM SZERETTEM,
MINT SZERETTEM. OTLETES ES 1ZGALMAS VOLT UGYAN, DE
A BLOFFOLES NEM VOLT KENYEREM, TUL NAGYNAK TARTOT-
TAM A FESZULTSEGET, A VADASKODAST (,,ONNAN MOZGAST
HALLOTTAM, BIZTOS 6 A GYILKOS!”), MEG TUL BLEDNEK. iGY
AZTAN AMIKOR HALLOTTAM A KOZVETLENUL ERRE A JATEKRA
ALAPULO TARSASOKROL — BAR MAR JO PAR TITKOS SZERE-
PES JATEKON TULVOLTAM — MEGSEM NAGYON AKARODZOTT
VELUK JATSZANI. VEGUL EZZEL A JATEKKAL MEGTORT AZ
ELLENALLASOM.

CELOK ARTUR KIRALY UDVARABAN

Az AVALON — mint ahogy a jaték teljes cime mutatja — a THE
RESISTANCE jatéknak egy mds témdba bujtatott verzidja. A
kerettorténet Artur kirdly udvaraba repit minket, ahol két csapat
kiizd egymas ellen: Artdr hi kovetSi Merlin vezetésével és a
gonoszok Mordred zdszlaja alatt. A jok célja, hogy teljesitsenek
harom sikeres kildetést, ez elég egyszer(i. A gonoszok tobb
maddon nyerhetik meg a jatékot; Osszehozhatnak harom
kudarcba fulladt kildetést, egymas utan ot kildetésre induld
csapat elutasitasra keril, vagy a jaték végén (ha addig még nem
nyertek) sikerlil megolnitik Merlint.

HU KOVETOK ES GONOSZ BERENCEK

Mindenki kap a jaték elején egy titkos szerepet: a jok kozott
szerepelni fog Merlin, aki tudni fogja a gonosz jatékosok kilétét,
illetve a gonoszok kozott az Orgyilkos lesz mindenképpen jelen.
A gonoszok a jaték megkezdése el6tt tisztaban lesznek egymas
kilétével.
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SZAVAZZUNK, HOGY SZAVAZHASSUNK

A jaték menete két nagy fazisbdl tevédik 6ssze. Az elsé fazisban
az aktualis vezetd (aki minden kérben mas) kijeldl egy csapatot,

hogy ki menjen kildetést teljesiteni, és az 0Osszes jatékos
szavazni fog arrdl, hogy elmenjen-e ez a csapat a kuldetésre.
Ez egyszer(i tObbségi szavazas. A masodik fazisra akkor kerdl
sor, ha megszavaztak a jatékosok a kildetést, ekkor minden
résztvevd titkosan szavaz a kildetés sikerérdl. A jok csak a
sikerre szavazhatnak, a gonoszok viszont dénthetnek ugy, hogy
balsikerre szavaznak, és ha mar egy balsiker kdrtya is bekertl a
szavazatok kozé, a kildetés elbukott.

Ha a jaték véget érne a harom sikeres kiildetés teljesitésével,
akkor a gonoszok felfedik magukat és az Orgyilkos lehetGséget
kap, hogy megoljon egy jo jatékost. Ha ez a jatékos Merlin,
akkor Artur hi kovet6i mégis elbuktak, Mordred bérencei
gy6zedelmeskednek.

- THE RESISTANCE:
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NOTVAY

TOVABBI SZEREPLOK

Ez az alapvdltozat, de beléphetnek tovabbi specialis szerepek,
ha tovabbi bonyodalmakra vagyunk. Percival tisztaban van vele,
ki Merlin. Mordredrél nem tudja Merlin, hogy gonosz. Oberon
nem fedi fel magat a tébbi gonosz elétt, jollehet & is a gonoszok
kozé tartozik. Morgana Percival el6tt Merlinként jelenik meg.
Még ez is fokozhaté tovabbi jatékvaltozatokkal, hliségkartydkkal,
vagy akar a té holgyével.

KULDETES TELJESITVE

A korabbi gyilkosos jatékokbdl ismert fesziltség megmaradt,
de szinte minden mas megviéltozott, és be kell valljam, nagyon
élveztem az AvALONt. A legnagyobb kiilonbség, hogy ebben a
jatékban senki sem esik ki, igy nem fogja unatkozva végignézni
a jaték felétdl a tobbiek szérakozasat. Masik fontos kiilonbség,
hogy a neszekre alapulé vadaskoddasok helyett itt szavazasokon
alapuld kovetkeztetések vannak, ezek jécskan megtornaztatjak
az ember agyat. Altaldban elérkezik a jaték egy pontra, ahol
két helyesnek tin kovetkeztetés lesz, az egyik a joké, a masik
a gonoszoké, itt jon be a jatékba a bloffolési képesség és az
emberismeret. Ugyancsak ezek dontenek a végén, amikor
Merlint kell eltaldlniuk a gonoszoknak. Nagyon élvezetes,
egymas megismerésére sarkallo partijatékot sikerdlt csiholni
a régi gyilkosos jatékbdl, nagy tdrsasdgoknak kifejezetten jo
szérakozast nyujt, ajanlom!
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PANDEMIC: RISING TIDE

NAGYON UGY TUNIK, HOGY A PANDEMIC FELKAPASZKODIK
AZON JATEKOK KOZE, AMELYEK ANNYIRA NEPSZERUEK, HOGY
A KIADOJUK SZAMTALAN VALTOZATOT JELENTET MEG BELOLUK,
HOGY KIELEGITSE A KOZONSEG EHSEGET (PL. CARCASSONNE,
TICKET TO RIDE, STB.). NEM SOKKAL EZELOTT iRTAM A
PANDEMIC: IBERIAROL MAGAZINUNK HASABJAIN, ES TESSEK,
MARIS ITT VAN A KOVETKEZO VALTOZAT, A RISING TIDE.

A NAPFENYES HISPANIA UTAN A HOLLANDUSOK ORSZAGABA
KALAUZOL MINKET A PANDEMIC-SOROZAT, EZUTTAL AZON-
BAN A CEL IS MEGVALTOZIK. BAR NYILVAN HOLLANDIABAN IS
JELEN VOLTAK MINDIG IS A BETEGSEGEK — MINT MINDENHOL
MASHOL —, EZUTTAL AZONBAN NEM A KOROKOZOK ELLEN KELL
KUZDENUNK, HANEM EGY SOKKAL HELYHEZ ILLOBB VESZELY,
AZ ARVIiZ ELLEN. AZ IPARI FORRADALOM HAJNALAN TALALJUK
MAGUNKAT, ES AZ A CELUNK, HOGY AZ ARViZVEDELMI REND-
SZER ELEMEINEK KIFEJLESZTESEVEL BIZTONSAGOSSA TEGYUK
HOLLANDIAT.

ONTWERP EN ONDERDELEN

Ugy tlinik, a PANDEMIC illusztratorai nagyon értik a dolgukat,
ugyanis amellett, hogy a tdrsas hozza a szokdsos magas
minGséget a komponensek tekintetében, a dizajn az IBERIA utan
ismét fantasztikus, a nem tul harsany pasztellszinek tokéletesen
passzolnak a jaték hangulatdhoz, még a dobozbels6 kartonja (!)
is sotétzold. Kritika egyedil talan a térkép atlathatésagat érheti:
nem minden esetben vilagos, hogy ha egy gatat lerakunk, akkor
az melyik két tartomany kozott blokkol. Ez azonban a valdsaghi
térképbdl fakad, ezt a kompromisszumot nem nagy ar megkétni a
hangulatért. Erdemes figyelni a tengerszint feletti tartomanyokra,
amelyeken ugyanugy dathaladhatunk, mas egyéb szempontbdl
azonban nem vesznek részt a jatékban.

A gatak emlitésével mar ki is derllhetett, hogy ebben a jatékban
nemcsak mas alkatrészek, de nagyban mas jatékmenet is lesz,
eltér6en az eddigi PANDEMIC-Vdltozatoktdl. A gatak mellett
csak egyféle ,viruskocka” van, a kék jelol6k azonban itt a vizet
jelképezik. A stilusosan narancssarga kockak egy jatékvaltozathoz
szilkségesek, a lakossdgot hivatottak jeldlni. Ugyancsak
narancssarga szinben kapunk még szélmalmokat, amelyek a
szivattyUallomasok lesznek a jatékban, a kis fekete hazak pedig
kikotSkként szolgalnak majd. A kifejlesztett ellenszerek helyett
pedig szines fahengereket kapunk, amelyek Hollandia torténelmi
arvizvédelmi rendszerének elemeit jelolik.

2

MOEILIUK UIT TE SPREKEN WOORD

Es itt el is érkeztiink egy tovabbi hangulatot fokozd elemhez, a
tervez6k nem szérakoztak, mindennek az eredeti holland nevét
raktak be a jatékba. Mir6l beszélek? Préobald meg kiejteni példaul
azt, hogy Afsluitdijk. Vagy mit szdlsz a Vijfherenlandenhez, a
Schouwen-Duivelandhoz és a Noorderzijlvesthez? Szerintem
szenzacidés huzas, bar lehet, egyesek szamara idegesit6 lesz,
én nagyon élveztem a kizdelmet, hogy kozdljem, Goeree-
Overflakkeeben felépitek egy gatat.

DAMMEN EN OVERSTROMINGEN

Mar a jaték el6késziiletei is eltérnek az alap PANDEMICELI,
ugyanis a tartomanyok hatarara — ahol piros potty jeloli — fel kell
rakni egy gatat. Ezen felll a Nordzeen és a Zuiderzeen (ez a két
tenger-tartomanyt jeldli), illetve néhany szarazfoldi tartomanyon
meghatdrozott szamu vizkockaval indulunk. A ,fert6zéspaklit”
itt gathibapaklinak nevezziik, és nem véletlenll, mert mar az
el6késziileteknélis, amikor ebbél hiizunk, akkor a kartyan szerepl6
tartomany egyik hatarardl le kell venniink egy (vagy kett6, harom)
gdtat, és amennyiben ez nem lehetséges, akkor felrakunk a
tartomanyra egy vizkockat. A viz teljesen logikusan miuikodik,
ugyanis minden alkalommal a gatak meghibasodasa utan, ha egy
szomszédos, gattal nem védett tartomdanyban kettével kevesebb
vizkocka van, akkor oda fel kell rakni annyit, hogy csak eggyel
kevesebb legyen, és igy tovabb. Magyaran a viz terjedni fog a
jatékban, és ez adja a jaték f6 egyediségét. Jarvanykartyak helyett
itt viharkdrtydink vannak, de a szokdsos m(ikodésen kivil ezek

RISING TIDE
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nem csak a felhiizando gathibakdartyak mennyiségét névelik meg,
hanem a tengerek vizszintjét is, igy onnan jobban bearamlik majd
a viz a nem védett teriileteinkre. A jatékban nincs , kitorésjelols”,
igy az drvizek szdmanak novekedésével nem veszithetjiik el a
jatékot, de ezen feliil azok ugyanugy miikodnek, mint a kitorések,
és nagyon hamar elfogyhatnak miattuk vizkockaink, ami a jaték
végét jelenti.

DoOELS

A jaték alapcélja, hogy felépitsik a torténelmi arvizvédelmi
épitményeket Hollandidban, de tovabbi kilénlegesség, hogy
mindegyiknek van egy egyedi képessége, amik segitséget
nyUjtanak a jatékban. Példaul az Afsluitdijkkel (ami egy hatalmas
gdt) a Zuiderzeebdl rendes szarazfoldi tartomanyt csindlhatunk,
igy onnan mar nem dramolhat be a tengerviz a szomszédos
tartomdnyokba. Ha azonban eluntuk az alapcélokat, hasznalhatjuk
a specialis célokat is, és ezek kozott szerepelnek olyanok, amelyek
szerint be kell népesitentink egyes tartomanyokat. A lakossagra
azonban vigyazni kell, mert ha egy tartomany viz ald kerl,
akkor megfulladnak, és ha tul sokat veszitlink a népességbdl,
vesztettlink.

ACTIES

A jatékosok akciéi a mondhatni szokvanyos utazgatason,
kdrtyacserén kivil igazodnak a jaték specidlis mivoltahoz:

» SzivattyUzhatunk abban a régidban, ahol tartézkodunk,
azaz levehetiink onnan egy vizkockat.

» Ha mar nincs viz alatt a régid, akkor gatakat épithetiink
a hataraira (egy hataron akar t6bbszoros gat is lehet).

» Epithetiink egy szivattydallomast, amely minden kor-
ben leszivattyuz egy vizkockat arrél az egybefiiggé el-
drasztott tertletrél, amelyiken elhelyezkedik. Roppant
hasznos épitmény!

» Epithettink kikot6t is, ami létfontossagli az utazgatds
szempontjabdl, ugyanis ide egy mozgdassal barmikor
visszatérhetlink barmely tartomanybal.

» Megépithetjlik az egyik torténelmi épitményt a meg-
felel6 kartyak bedobasaval, de azon a helyszinen kell
lenniink, ahol az megépithetd.

» Ha bekerilt a célok kozé, hogy be kell népesiteniink
par tartomanyt, akkor az is akcidlehetGség lesz, hogy
lakossagkockakat rakjunk le kartyaeldobdssal egy
tartomanyra.

A szokasos szerepek természetesen itt is megtaldlhatéak, igazodva
a jaték egyedi menetéhez. Van, akivel kénnyebben épitiink
gatakat, mdsok konnyebben utazhatnak vagy szivattyuznak.

EINDEVALUATIE

Nagyon szeretem az alap PANDEMICet, viszont az IBERIAnal ugy
éreztem Kicsit, hogy bar hangulatos és gyonyori jaték, nem ad
akkora kiilonbséget, hogy érdemes legyen beszerezni. Amikor
elGszor lattam képeket a RISING TIDE-rdl, tudtam, hogy itt mar
jelentds valtoztatasok lesznek az eredeti jatékmenethez képest,
igy nagyon vartam a jatékot, és jo par parti utan azt kell mondjam,
beviltotta a hozza flizott reményeket. A jaték dinamikaja teljesen
mds, mint az alap PANDEMICé, tulajdonképpen az elején talan
tul kénnylinek tlinhet, mintha semmi veszély nem leselkedne
az emberre, végll aztan olyan hihetetlen gyorsasaggal ont
el mindent az arviz, hogy pislogni sincs id6énk, és a jaték véget
ér, vesztettiink. Ra lehet azonban érezni ennek a ritmusara, és
hamar megtanuljuk megbecsiilni és karbantartani a gatjainkat,
akkor is, ha nem fenyeget kozvetlen veszély. Aztan még tobb
viharkdrtydval, illetve mds célokkal tovabb fokozhatjuk a kihivast.
PANDEMIC és Hollandia-rajongdknak kotelezé darab, de nyugodt
szivvel ajanlom mindenkinek ezt a remek tarsast.
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IVILIZATION: A NEW DAWN

AKI CSAK EGY KICSIT IS KOVETTE AZ ELMULT 20 EVBEN A
SZAMITOGEPES JATEKOKAT, AZ EGESZEN BIZTOSAN HALLOTT
MAR A SID MEIER FELE CIVILIZATIONROL. TAGADHATATLAN,
HOGY A SOROZAT - AMI MAR A 6. RESZENEL TART - ALAPOZ-
TA MEG A 4X JATEKOKAT, GYAKORLATILAG MUFAJTEREMTO-
NEK TEKINTHETO. NYILVAN ELKERULHETETLEN VOLT, HOGY
TARSASJATEK ADAPTACIOK IS SZULESSENEK BELOLE, ES A
MOSTANI KIADAS SEM AZ ELSO ILYEN. A LEGELSO, 2002-ES
VERZIOT NEM ISMEREM, A BGG PONTSZAMAI ALAPJAN NEM
IS LETT NAGYON SIKERES. A MASODIK, 2010-ES VERZIOVAL

VOLT ALKALMAM JATSZANI: EZ EGY MODULARIS TERKEPES,
TOBB GYOZELMI UTAS, MEGLEHETGSEN KOMPLEX JATEK, AMI
IGYEKSZIK A PC-S VERZIOT Az ESSZERUSEG HATARAIN BELUL A
LEHETO LEGJOBBAN ATULTETNI TARSASJATEK FORMATUMRA
- ENNEK MEGFELELOEN EGY HOSSZU, BONYOLULT, AM MEG-
IS IGEN ELVEZETES JATEKOT KAPUNK. A TAVALY MEGJELENT
CIvILIZATION: A NEwW DAWN JATEK ESETEBEN EGYERTELMU,
MI LEBEGETT A KESZITOK SZEME ELOTT: ARAMVONALASITAS
A MAXIMUMON!

A jaték alapjat - nyilvan - egy modularis térkép adja. Tobb,
némileg amorf hexardcsos darabbdl fogjuk a térképet
Osszedllitani - egy része véletlen, a nagyobb részét pedig a
jatékosok rakjak ki, igy némileg befolydsuk van arra, hogy hol
kezdenek és milyenek lesznek a terepviszonyok. Ebbdl adédodan
felfedezés a sz6 hagyomanyos értelmében nincsen, hiszen
a térkép minden porcikdja ismert a jaték elejét6l kezdve. A
térképen otféle terlletet taldlunk a siksagtdl a hegységekig,
plusz a tengerek. Ezeknek fontos szerepiik van a jaték minden
aspektusaban, ugyanis a végrehajtott akcidonk erejétdl fiigg, hogy
a karavanunk tud-e adott terilleten haladni, hova épithetiink
varost, merre tolhatjuk ki orszagunk hatarait. A tengerek a jaték
elején jarhatatlanok, csak a technikai fejl6désnek koszonhetéen
kelhetlink majd at rajtuk. A térképen vannak még vérosallamok,

www.jemmagazin.hu

barbar falvak, nyersanyag-lel6helyek és természeti csodak. A
varosallamokkal tudunk kereskedni, de ha szeretnénk, akar
el is foglalhatjuk 6ket és beolvaszthatjuk a birodalmunkba. A
barbar falvak nem meglepd moédon barbar hordakat engednek
szabadjara, akik némileg céltalanul rohangalnak a térképen,
kifosztva barmit, ami az utjukba keril. A nyersanyag-lel6helyek
majdnem hogy jelentéktelenek: ha elfoglalunk egyet, kapunk
egy egyszer felhaszndlhatd nyersanyagot, amit csak csodak
épitésére tudunk hasznalni, ezekhez a kereskedelem- vagy a
tudomanytechnoldgidk fejlesztésével is hozza tudunk jutni - bar
a jaték elején azért egy-két csoda gyors megépitéséhez nagyon
jol jonnek. A természeti csodakat nem trividlis elfoglalni, de ha
ratesszilk a kezlinket, akkor kvazi kifogyhatatlan nyersanyag-
lelGhelyként mikodnek. A térképen lesznek még a varosaink, és
un. befolyasjel6lé-tokenek - ezek mutatjak, hogy mely teriletek
felett uralkodunk.



A jaték lelkét egy 5 technoldgiai kartyabaol allo sor adja. Ezek a
kultdra, tudomany, kereskedelem, ipar, hadsereg. A kartydink
sorrendje nagyon fontos, a kartya pozicidja hatarozza meg, hogy
milyen hatékonysaggal hajtjuk végre azt, amikor aktivaljuk. A
hatékonysdgnak kétfokméréje lehet: vagy egy érték 1-t6l 5-ig, vagy
egy terilettipus mez6t6l a hegységig. Pl. ha a hadseregkartyankat
a 3. pozicidban aktivaljuk, akkor a tdmadasunk ereje 3, ha a
kultdrakartyankat az 5. pozicidbdl hasznaljuk, akkor hegyre (és
az osszes alatta |évé terilettipusra is) rakhatunk befolyasjel6l6t.
Amikor egy kartyat aktivalunk, azt kivessziik a sorbdl, a téle balra
|évé kartyakat jobbra elmozgatjuk, az éppen aktivalt lapot pedig
betessziik az elsd helyre.

Fontos aspektusai a jatéknak még a kereskedelmi jelol6k. Ezeket
alapvet6en kereskedés soran fogjuk megszerezni, de kapunk ilyet,
ha barbar horddkat veriink le, és id6nként minden nagyvérosunk
is termel egy-egy ilyen jel6l6t. Ezeket minden esetben az 5
kdrtydnk kozul az egyikre kell leraknunk. Amikor aktivalunk egy
lapot, akkor lehetGséglink van ezeket a tokeneket elkdlteni, hogy
erGsebb legyen az akcidnk: tobbet |épjen a karavan, jobban
fejlédjon a tudomanyunk, erésebb legyen a hadsereg.

KULTURA

A kulturakdrtydval a birodalmunk méretét tudjuk ndvelni,
gyakorlatilag Uj terileteket foglalunk el. Ha sikeril egy
befolyasjelolé tokent egy nyersanyagjelol6re vagy természeti
csoddra rakni, akkor azt magunkhoz vehetjik. Nem rakhatunk
jelol6t masik jatékos jeldl6jére vagy varosara.

KERESKEDELEM

A kereskedelemkartyaval elindithatunk egy karavént, amihez
egy kis szekérfigura tartozik, és csak olyan teriletekre - vagy
alacsonyabbra — Iéphet, mint amilyenen a kartyat aktivaltuk. Ha a
karavanunkbeéregyvarosdllamba, akkor kapunk két kereskedelmi
tokent, amelyeket arra a kartydra kell raknunk amelyiknek a
szimbdluma a varosdllamon szerepel. Ezen kivil kapunk egy
bdénuszkartyadt, ami egy kisebb, am folyamatos segitséget ad
egy adott akcidhoz - kvazi a vdrosdllam a szovetségesiink lett.
Ha egy masik jatékos varosaba jutunk el, akkor szintén két
kereskedelmi tokent kapunk, dm ezeket barhova lerakhatjuk,
plusz elvehetilink egy politikakartyat a mdasik jatékostdl. Ezeken
katonai szovetséget kéthetlink tdmadashoz, vagy védekezéshez,
esetleg megerGsithetjik a kereskedelmi kapcsolatainkat - ezek
jellemzdéen csak a karavant indito jatékosnak jok.
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Az iparkartyankkal vagy egy Uj varost tudunk épiteni - itt megint
a terllettipus a mérvadd -, vagy pedig egy csodat. Uj varost
jellemz6en azért akarunk épiteni, mert befolyasunkat alapvetéen
csak a vérosaink mellett tudjuk érvényesiteni, valamint a
gy6zelmi feltételek egy része is kapcsolddik varosaink szamahoz
vagy méretéhez. Apropd a varos mérete. Egy varosunk - kivéve
a f6évarost - akkor lesz “érett” nagyvaros, amikor azt teljesen
korbeveszi tenger és/vagy befolyas jel6l6. Ez tobb dolog miatt
fontos: karavant csak nagyvarosbél indithatunk, valamint minden
5 kor utdn a nagyvarosok adnak nekiink egy kereskedelmi jel6l6t.

Egy-egy csoda felépitéséhez Ossze kell szednlink 8-10 pontot, ami
a kovetkez6kbdl all: a kdrtya pozicidja végrehajtaskor, a kartyarol
elkoltott kereskedelmi tokenek szama, emellett az adott csodahoz
felhaszndlhaté nyersanyagok (négyféle van, minden csodahoz
két adott féle hasznalhatd) 2-vel csdkkentik az drat. Azaz ha az
5. helyen hajtjuk végre, van megfelel6 nyersanyagtokenlnk,
és bedobunk 3 kereskedelmi tokent, akkor simdn megvan a 10
pont. Négyféle csoda van: hadaszati, kulturdlis, gazdasagi és
tudomanyos. Ezek mindegyike 3 korszakban (Osi, Kozépkori és
Modern) - ezeket nyilvan sorban lehet megépiteni. A csodaknak
jellemz6en nagyon erés hatdsuk van, az alapszabalyokon jéval
tulmutatd képességeket adnak. Pl. a Vildgitétorony megépitése
utdn a térkép szélére vagy viz mellé barhova épithetiink
varost, a Flggdkertekkel minden korben ingyen letehetlink
egy befolydsjelol6t barmelyik varosunk mellé, vagy az Eiffel-
toronnyal minden korben lecserélhetjik az egyik ellenfeliink
befolyastokenjét a sajatunkra. Minden csoddnak egy varosban
kell lennie, és egy vdrosban csak egy lehet. Ha elfoglaljdk a
varosunkat, akkor viszik vele a csodat is.

HADSEREG

A hadseregkartyankkal - nem meglepd moédon - tdmadni vagy
védekezni tudunk. Megtamadhatunk barbar hordat, varosallamot,
az ellenfél varosat vagy annak befolyasjel6l6-tokenjét. A tdmadas
ereje a kartya pozicidjatdl fugg, a védelemé pedig a megtamadott
teriilet tipusatdl (pl. egy hegyen lévé barbdr 5-tel védekezik).
Mindkét fél dob egy 6 oldalu kockaval és az eredményt hozzdadja
az értékéhez, majd mind a tdmadd, mind a védekez6 felhasznalhat
kereskedelmi tokeneket a hadseregkartyajardl, hogy eggyel novelje
az eredményt. Ha a tdmaddnak nagyobb eredménye lesz, akkor
megnyerte a csatdt. Ha varost foglal el, akkor lecseréli azt a sajat
varosdra. Lehet&ségiink van még a védelmiink megerdsitésére is.
llyenkor adott szamu befolyastokentinket atforditjuk a megerdsitett
oldalara. Ez két dolog miatt jo: egyrészt ha egy megerdsitett jelolét
ver le egy ellenfél vagy a barbarok, akkor az csak atfordul a masik
oldaldra, valamint egy csata soran minden szomszédos eréditmény
plusz egyet ad a védekezének: egy hegytetén lévs, erGdokkel
korbevett varost nagyon-nagyon nehéz elfoglalni.
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TUDOMANY

A tudomanykartya az egyik legérdekesebb: amikor végrehajtjuk
az akciot, egy tarcsan annyit tekerlink, mint amelyik poziciéban
volt a kdrtyank. Adott pontok elérésekor barmelyik kartyankat
kicserélhetjiik egy megadott szintl lapra (1-4 szintl kartyak
vannak), ilyenkor az adott kartyahoz tartozé akcionk megerésodik:
erGsebben tamadunk, jobban terjed a befolydasunk, karavanok
helyett vonatokat kildlnk, repllGinkkel a térkép masik oldalara
is tudunk tdmadni, vagy atombombat dobhatunk ellenfeleinkre.

A NEP

Nem is lenne CIviLIZATION a jaték, ha nem mindenki egy adott
népet iranyitana. A népeknek két tulajdonsaga van: egyrészt
ez hatdrozza meg, hogy milyen sorrendben lesznek az elején a
kartyaink, masrészt mindenkinek van egy egyedi képessége.
A tapasztalat az, hogy ezek hatdsa a jatékra elenyész6. A
lapok kezdeti sorrendje 1-2 kor utdn mar irrelevans, az egyedi
képességek pedig elég korlatozott esetekben hasznalhatdak.

A GYOZELEM

Nyerni ugy lehet, hogy a jaték elején kivalasztott 3 célkartyan
taldlhato 2-2 feladatbdl egyet mindegyik laprdl teljesitiink. Ezek
jellemz8en adott szdmu varosok, csodak megépitése, teriletek
elfoglalasa, vagy harci gy6zelmek elérése. Ha valakinek a forduld
elején mindhdarom kartydn teljesilt legaldbb 1 célja, akkor
megnyerte a jatékot.

ARAMVONALASITAS

Az tortént a jatékkal, hogy fogtak egy sztenderd civilizacids
jatékot, és minden “felesleges” sallangot levagtak réla, nem
maradt mas, mint a vegytiszta alapkoncepcio.

Van minden: kereskedelem, kultira, habord, tudomany, de
minden a végtelenségig leegyszer(sitve, annyira hogy pl. katonai
egységek nincsenek is a jatékban, az egész csatadolog 1-1 kartyara

és kockadobasra lett redukalva.

A népeknek nincsen igazan egyedi arculata, mindenki
ugyanazokkal a kdrtydkkal dolgozik. A fejlédésnek nincs igazan
ive, nem érzi azt a jatékos, hogy radikalisan jobb lett mondjuk a
hadserege, és mar nem a 2. parittyasok tamadnak, hanem egy
tank hadosztaly - csupan nem +1-e van, hanem +5-je; vagy nem
satrakban laknak az emberek, hanem virdgzé metropoliszban.
Ezek nem nagyon jonnek at, viszont ezért cserébe egy egyszer(
szabdlyokkal megaldott, gyors (1,5-2 6ra), kellemes mennyiség(i
fejlédési iranyt és dontéshelyzetet felmutatd jatékot kapunk.

Egymdst meg lehet, s6t néha meg is kell tdmadni, de a kartyak
mozgasa miatt nem lehet folyamatos hdborut fenntartani, sokkal
inkabb csak egy-egy jo id6ben bevitt tdmaddssal lehet pontot
tenni a jaték végére.

5-6 lejatszott menet utan kicsit az az érzésem, hogy picit tul van
balanszolva a jaték, tobb esetben is minden jatékos ugyanabban
a korben teljesitette a célokat, és csak a masodlagos feltételek
(tobb csoda, illetve tobb teriilet) dontottek az els6ségrél. Bar
ha mashonnan nézzik, akkor vérre mené kizdelem zajlik, ahol
minden apré [épés sokat szamit.

Mindent Osszevetve kaptunk egy konnyed, gyors, mégis
tartalmas jatékot, amibél a tematikat és a fejl6dés érzetét szinte
teljesen kivették. Ez nem feltétlen baj, hosszadalmas és komplex
civilizaciéépitbs jatékbdl mar van elég. Nekem nagyon bejétt,
megtartom.

Vili

CIVILIZATION

A NEW DAWN

-J. ._

A NEW DAWN

Tervez6:
James Kniffen

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Fantasy Flight Games
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kdartyavezérelt, civilizaciéépités
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BUNNY KINGDOM

HoL VOLT, HOL NEM VOLT, VOLT EGYSZER
NYUSZIKIRALYSAG, AHOL CSAK NYUSZIK LAKTAK. A
NYUSZIKIRALY KiVANCSISAGBOL NYULHERCEGEKET KULDOTT
Az UIVILAG MEGHODITASARA, ES PERSZE AHOGY AZ MAR
LENNI SZOKOTT, ELKEZDODOTT A HARC A TERULETEKERT.
UGYE MILYEN ISMEROSEN HANGZIK EZ A TORTENELEMBOL?
DE NEM, A BUNNY KINGDOM NEM EGY TORTENELMI IHLETE-
sU JATEK, HANEM EGY NAGYON CUKI, AM MEGLEPOEN TAK-
TIKUS CSALADI TARSAS, AHOL EGY EGESZ NYUSZIBIRODALMAT
IRANYITHATUNK, MINDEZ RICHARD GARFIELD NEVEVEL FEM-
JELEZVE. NA DE LASSUK, MIROL IS SZOL A JATEK!

DizAIN

Miel6tt ratérnék a jatékra, nem tudok szd nélkil elmenni a
gyonyori grafika és dizdjn mellett, ami PAUL MAFAYON keze
munkajat dicséri. Egy biztos, a szines, szép grafikat latva az
ember nehezen dllja meg, hogy ne emelje le a polcrdl megnézni
a dobozt, hogy mi is ez. Ami még nagyon tetszik a grafikaban,
hogy minden nyuszi mas-mas karakter, és ez ad egy olyan kis
plusz variaciés lehet6séget, — f6leg, ha gyerekekkel jatsszuk
— hogy egy-egy karakternek kitaldlhatjuk a hattértorténetét.
Mivel foglalkozhat, milyen lehet a csalddja, milyen lehet a
személyisége, stb.

MIT REJT A NYUL UREGE, UPSZ, AKAROM

MONDANI A DOBOZA?

A meglehetésen nehéz doboz elég sok komponenst tartalmaz,
és egybdl a szemiink elé tarul a bizonyiték arrél a bizonyos
mondasrél a nyulak szaporasagarol, mivel 144 miniat(r
nyuszifigurat taldlunk benne. (Nem is csodalom, hogy a
Nyulkiraly felfedezteti az Ujvildgot, mert a tulszaporulat miatt
tulzsufoltsag lenne a birodalomban.) Szerencsére a kiadd
(IELLO) ezeket a nyuszikat szinenként gyarilag kiilon simitézaras
tasakokba tette, mdskiilénben befontam volna a hajam,
mikozben valogatnom kellett volna a nyuszikat. A nyulfigurdkon
kivil a doboz kartydkban sem sz(ikolkodik, mert olyan sok van
beléliik, hogy alig lehet megkeverni, féleg, ha még prémium
kartyavéddzod is. (Ugyanitt kartyakeveré gép kerestetik!) Bubis
félidban elérecsomagolva taldljuk a jaték taldn legfontosabb
alkotéelemeit, a varosjeldlSket, illetve az egyéb lapkdkat, de
ezekrél majd késébb. A jatékhoz természetesen kapunk egy
Ujvilag tablatis, ahol csatazhatunk a meghdditando teriiletekért.
Na jé, semmi véres harcra nem kell gondolni, ez a jaték nem
a Gyalog galopp, ahol vérnyulak tdmadnak emberekre.
Amit még végil megemlitenék, hogy hatalmas piros pont az
IELLOnak, mert mindamellett, hogy gyérilag bezacskdzta a

nyulakat szinenként és bubis félidaba tette a torékeny mianyag
varosjelol6ket, a dobozban van egy inzert is, amibe ez a sok-sok
alkotéelem szépen elrendezhetd, ami szerintem nagyon is kell a
komponensek mennyiségét elnézve.

HOVA MESZ TE KIS NYULACSKA?

Azt, hogy hova is megy, a kartyaink kijatszasaval mondjuk meg
nyulfelfedezG6inknek, mivel a tablafel van osztva négyzetracsosan
1-10-ig és A-J-ig mindkét oldalan, és ezekre a tdblarészekre
fogunk koordinatakartyakat kijatszani, példaul E7. A tablan
tobbféle domborzati részt, illetve varos alapitdsara alkalmas
részeket talalunk. Van tenger, erdd, veteményesnek megfelelé
terllet, siksag, hegy és a hegyek kozott lavafolydk. Minden
tertletnek megvan a maga alaper6forrasa, ami a tengernél a
hal, az erd6nél a fa, a veteménynél a répa. A siksagnal nincs
semmilyen er6forras, oda a késébbiekben kartya kijatszasaval
tehetsz le eréforrast. A hegy sem termel semmilyen eréforrast,
oda csak és kizdrélag harmas erejl, vagyis a legnagyobb
varosokat lehet épiteni, de err6l majd késébb. A tabla jobb
oldaldn még taldlhaté egy pontozdsav, mert az a jatékos nyer,
akinek a legnagyobb aranyrépa érték( varosa van.

KEREKECSKE DOMBOCSKA, OTT SZALAD A

NYULACSKA

Mint emlitettem, a nyuszifelfedez8inket kartydk kijatszasaval
kildhetjiik az Ujvildg kiilénbozé teriileteire, de kaphatnak titkos
kildetéseket is és épitkezhetnek is a kartydk segitségével. A
jatékban tobbféle kartyatipussal taldlkozhatunk:
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» Tartomdanykartyak:

Ezek a koordinatakat tartalmazd kdrtydink, melyek segitségével
nyuszit kildhetlink az adott teriletre. A koordinata a kartya bal
fels6 sarkdban helyezkedik el, és ha ez a terilet egy eréforrast
is termel, akkor a koordindtdk mellett szerepel a szimbdéluma.
Példaul az A2-es koordinataju kartyan szerepel egy fa szimbo-
lum is, igy amikor leteszlink oda egy nyuszit, tudunk termelni
fat.

» Epiiletkartyak:

Ezeknek a kartydknak a segitségével tudunk épitkezni. Szintén
a bal fels6 sarokban taldljuk az épitkezésnek megfelel6 szim-
bélumokat. Tudunk egyes, kettes és harmas er&sségl varost
letenni egy teriiletre az épitkezés fazis soran, de ezekre bdé-
vebben kés6bb térek ki. Az éplletkartyak kozott még talalunk
Fellegvarlapokat is, amikhez megkapjuk a hozzdjuk jard két to-
kent, és két kilonallo teriletiinket tudjuk 6sszekotni vellk, ez-
altal tobb pontot szerezhetiink.

» TermelGkartyak:

Itt taldlhatunk alap-, luxus- és kereskedelmi eréforraskartyakat.
Az alap- és a luxuser6forras-kartydkat a jobb fels6 sarokban a
pajzs szimbdélum hattérszine alapjan tudjuk megkiilonboztetni.
Ha fehér, akkor alaperéforrasokroél beszéliink, ami a fa, a hal és a
répa; ha fekete a pajzs, akkor luxuseréforrasokkal van dolgunk,
amik az igazgyongy, a tégla, a gyémant, az arany, a so, az agyag
és a gomba. Ezekbdl a luxuscikkekbdl csak 1-1 van a jatékban,
igy nagyon értékesek. Amikor egy alap- vagy egy luxuseré6for-
ras-kartyat jatszol ki, akkor a hozza tartozo kis tokent is el kell
venned a készletbdl és lehelyezned a tablara. Az alap er6forra-
soknal nincs megszabva terilet, de olyan helyre érdemes ten-
ned, ahol van nyuszid, nehogy elhappoljak eléled, illetve nem
teheted olyan helyre, ahol 1-2-3 er@sségl varos van, viszont
egy terileten lehet 2 er6forrds is, igy oda teheted masodik
er6forrasként. A luxuscikkeknél minden esetben van a fajtdjat
megjelold fekete pajzs mellett egy kis ikon, hogy mely teriletre
helyezheted le. Példaul az igazgyongyot csak vizes teriletre le-
het. A kereskedelmi allomaspont-kartya szintén nagyon értékes,
mert olyan tokent kapsz, ami egyszerre harom alaperéforrast
tartalmaz, és a pontozaskor dontod el, melyik az az egy, amivel
kereskedni szeretnél. Ezeket a tokeneket barhova lehelyezhe-
ted, kivéve az 1-2-3 erdsségl varosokat.

» Taborkartyak:
Ezeknek a kartydknak a segitségével iranyithatsz egy olyan tar-
tomanyt, amin még nincs nyuszid, mivel nem jott még le az a
koordinatalap, de fontos a tovabbi épitkezéseid szempontjabal.
Elveszed a tdborjelz6 tokent és leteszed egy altalad fontosnak
tartott tertletre. Ezek lehetnek alaperéforrast tartalmazo teri-
letek is, illetve a Taborlapkara rakhattok eréforrdstokent is.
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» Pergamenkartyak:

Ezek a titkos kildetéskartydk, amiket a jaték végéig meg kell tar-
tani és csak utana lehet felfedni. Ezek a kartyak bizonyos felté-
telek teljesitése mellett adnak pontokat, példaul minden tabla
szélén elhelyezked6 terlletedért kapsz 1 aranyrépat, de vannak
olyan kartyak is, amik specialis képességet adnak a jaték végén,
példaul lemasolhatod a t6led balra Gl6 jatékos egy titkos kiilde-
téskartydjat, és ez altal még tovabbi pontokhoz juthatsz. Illetve
vannak olyan kartyak, amik instant aranyrépdkat adnak a jaték
végén.

NYUSzI HOPP, NYUSZI HOPP! MIARIS EGYET
ELKAPOTT!

A jaték négy forduldn keresztil tart, és minden forduld 3-3
fazisbal all.

1. Felfedezés fazis

Ebben a fazisban kiosztunk mindenkinek a jatékosszamnak
megfeleld mennyiségl kartyat. EbbSl mindenki kettdt kivalaszt,
a tobbit pedig tovabbdraftolja Ggy, mint a KINCSVADASZban, ami
szintén RICHARD GARFIELD nevéhez kéthets. Miel6tt megnéznéd
a hozzad kerild paklit, a kivalasztott két kartyat kijatsszatok.
Ha a kivalasztott kartya egy Pergamenkartya, akkor tedd félre
képpel lefelé, ez majd csak a jaték végén fedhets fel a tébbi-
ek el6tt, de te barmikor megnézheted. Ha ez Tartomdanykartya,
akkor a kartya altal kijelolt tartomdnyra tegyél le egy nyuszit.
A Termel6- és Taborkartydknal is ugyanigy jarj el. Miutan kijat-
szottad a kdrtyakat, azokat a sajat dobdpaklidba kell tenned,
mert a jaték végén még lehet, hogy szerepe lesz neki, ha olyan
Pergamenkartyat valasztasz ki, ami bizonyos kértyakért pontot
ad. Ha Epliletkdrtyét valasztottdl, azt tedd magad elé és vedd el
az érte jaro épliletet, ami lehet 1-es, 2-es vagy 3-as tornyd, de
csak a draftfazis végén - amikor mindenkinek elfogy az 6sszes
kartydja - tudod letenni a tablara.

2. Epitkezés fazis
Itt tudod az Epuletkartyaidat kijatszani és a kartyanak megfelels
éplletet letenni. Fontos figyelembe venned, hogy az épiiletei-
den lévé tornyok adjak majd a szorzatat az 6sszefliggd terilete-
den Iévé kilonboz6 fajtaju eréforrasoknak. Példaul van az 6sz-
szefliggd tertleteden répa, hal és fa, és van egy 2-es, illetve egy
3-as tornyu éplileted, akkor 3x5 a teriileted pontértéke, mert a
tornyok 6sszeadddnak, ami itt jelen esetben 2+3, tehat 5 lesz
a szorzod. Itt johet szdmitasba a Fellegvartoken, amivel Gssze-
kothetsz két kiilonallé terlletet, és onnantdl egynek szamit. Ez
azért fontos, mert ha van egy teriileteden egy 1-es és 2 darab
2-es értékil tornyu épiilet, a masik teruleteden pedig egy 3-as
értékd, akkor azokat a Fellegvartoken segitségével egy terilet-
nek tekintheted, és a szorzoérték maris 8 lesz.
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3. Betakaritas fazis

Ebben a fazisban pontozunk a mar eléz6 részben leirtak szerint.
Fontos, hogy minden egybefliggé terilletet pontozunk, akkor
is, ha az egyik csak 3 mez6bdl all. Ezeket a pontokat lelépjik a
pontozdsavon.

A jaték a 4. forduld utan véget ér, és ekkor kerilnek el6 a jaték
sordn félretett Pergamenkartyak is, amik tovabbi pluszpontokat
adhatnak a jaték végén.

Osszegzés: A BUNNY KINGDOM egy kedves kis csaladi jaték, de
azért van lehet6ség benne kiszurni is a masikkal, mert ki tudsz
olyan koordinatdju lapokat jatszani, amivel a masiknak jol ke-
resztbe teszel. A grafikdja vonzza a szemet, és a komponensek
mindségére és mennyiségére sem lehet panaszunk, amiket a
kiadd inzertes dobozban helyezett el bezacskdzva. A logikai gon-
dolkoddson kiviil a szorzétablat is nagyszerlen lehet gyakorolni
a gyerekekkel jaték kbzben, de ha valakinek gondot okozna, van
egy segédlapka is a szorzotablahoz a dobozban, amirél le lehet
lesni a szamokat. Taldn egy hatranyat tudnam leirni, az pedig
az, hogy sajnos nem nyelvfliggetlen, mert a Pergamenkdrtyakon
van szoveg, igy nulla angoltuddssal nem ajanlom. Viszont a sz6-
veg csak 1-1 mondat, igy akiknek van egy kis angoltudasuk, mar
tudnak vele érdemben jatszani. Belépd szint(i csaladi tarsasnak,
a szorzotabla miatt kicsit nagyobbacska gyerekekkel abszolut
ajanlom, mert viszonylag rovid, porgds jatékmenetével kelle-
mes kikapcsolddast nyujt az egész csaldd szamdra. Jelenleg csak
angol nyelven kaphato, de remélem, egy hazai kiadd lecsap r3,
mert nagy csaladi kedvenc lehetne minden szempontbdl.

Besty

AL MABATON

Bunny Kingdom

Tervez6:
Richard Garfield

Megjelenés:
2017

Kiadé:
IELLO

Kategoria:
teriiletfoglalds, kdartyadraftolds

12+ ®2-4 O40-60'


http://www.iellogames.com/Bunny_Kingdom.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/184921/bunny-kingdom

ISMERTETO

STRAWBERRY NINJA

VEGYUNK EGY ,FILLER” TiPUSU JATEKOT, VEGYITSUK KOOP
ELEMEKKEL ES ADJUNK HOZZA EGY CUKI GRAFIKAT! EzzZEL
KESZ IS A STRAWBERRY NINJA LEIRASA. VAGY MEGSEM?
NAGYON KiVANCSI VOLTAM, HOGY EGY MAX. 15 PERCES
KOOPERATIV TARSASJATEK HOGY TUD MUKODNI, MERT BE-
VALLOM, NEM SOKAT ISMEREK EBBOL A SPECIALIS KATEGO-
RIABOL, DE UGY TUNIK, HOGY JELESRE VIZSGAZOTT A FENT
EMLITETT KRITERIUMOK SZERINT.

HOGY LETT EGY EPERBOL NINDZSA, AVAGY A

HARCOS GYUMOLCS BOSSZUJA

A jaték torténete az, hogy adott ez a harcos kis epriink és egy
macska, akik bujocskaznak, a macskanak pedig meg kell taldlnia
az epret. Igen am, de ez nem olyan egyszer(, mert kzben nem
vart akadalyokkal kell szembenéznie. Ha a 12. kdrre megvan a
Strawberry ninjank, akkor nyertlink, ha nem, akkor vesztettlink.

ITT AZ EPER, HOL AZ EPER?

A jatékban mez6kartyak és iranykartyak vannak. A mez&kartya
kiilonb6z6 specialis képességeket tartogathat - példaul a
macsekkal rogton arra a kartyara kell [épni, és hasonldk. Az
irdnykartyak pedig megadjak a macska haladasi iranyat.

A jatékot agy kezdjuk, hogy random kihtzunk 10 mezdékartyat,
hozzatesszik a Strawberry ninja kartyajat és keverés utan
képpel lefelé kirakunk egy 4x3-as tablat egy helyet kihagyva egy
tetszGleges helyen. Ezutdn a kezdGjatékos rahelyezi egy kartyara
a macskajelolét, ami megjegyzem kék az én dobozomban, és
lassuk be, ez egy picit furcsa szinvalasztas volt az alkotoktdl. A
tobbi mezékartyat megtekintés nélkil visszatessziik a dobozba.
Ezutdn az iranykartydkat 6sszekeverjlk, és szintén képpel lefelé
egy paklit alkotva bel6le az el6zetesen kialakitott kartyatablank
mellé tesszik.

www.jemmagazin.hu

Ajaték soran mindenkinek két akcidja van, amelyek a kovetkezdk:

1. Kartya eltoldsa a jatékos altal valasztott valamelyik
irdanyba.

Ez a mechanizmus a ,Tiltott” sorozatbdl sokaknak ismerds lehet.
Ezt a kartyaeltolast kétszer kell megtenni, és a masodik kartyat
mindig fel kell forditani és elolvasni a rajta lévd utasitasokat,
amik vagy rogton életbe Iépnek, vagy csak akkor, ha a macsek-
kal ralépunk arra a kartyara. Lehet olyan kartyakat is tologatni,
amin a macska van, s6t, ha az a masodik eltolt kartya, rogton
fel is fordithatd, és ha szerencsénk van, alatta van a nindzsa és
megnyertik a jatékot. Ha nincs ekkora szerencsénk, akkor a kar-
tyatologatasnal ha a Strawberry ninja bardtunkat lepleztik le,
akkor mar csak ra kell tigyeskedniink valahogy a macskankat,
hogy kapja el, mert az, hogy megtaldltuk, még édeskevés a gys-
zelemhez, ra is kell allitanunk a macskankat.

2. Irdnykartya hdzasa

Ezekbdl a mozgasokbdl 4 fajta talalhato a pakliban, értelemsze-
ren fel, le, jobbra, balra. Miutan felhizta a soron |évg jatékos
az iranykartyat, azonnal le kell mozognia a macskaval, kivéve, ha
olyan helyen van, ahol nem tudja megtenni (példaul a legalsé
sorban van és nem tud lemenni tobbet). Ezutan az iranykartyat
a pakli aljara teszi, de mar képpel felfelé, igy ha elfogy a tobbi
irdnykartya a mar felforditott fel6l, akkor elGre lehet Iatni, mi-
lyen mozgas fog kovetkezni, és jobban lehet el6retervezni a kar-
tyaeltolds akcidnal. Illetve érdemes az iranylapok sorrendjét is
megjegyezni a tovabbi Iépések megtervezése végett.
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A jaték a 12. korig tart; ha addig sikerult becserkészniink
eperbaratunkat, akkor nyertiink. Van még két valtozat a
szabdlyban: az egyik az, hogy amikor a 10 kartyat letesszik,
el6tte kivalogatjuk, melyik kartyakat akarjuk a tablan latni,
a tobbit visszatesszik a dobozba. A masikban pedig a 12
kor helyett csak 10 koriink van, hogy megtalaljuk a cseles
epernindzsa baratunkat.

Osszegzés: Kétkedéseim ellenére a jaték tokéletesen hozta, ami
egy ilyen tipusu jatéktdl elvarhatd. Persze nem is kell sokat varni
egy ilyen jatéktdl, de tényleg azt kaptuk, amire szamitottunk.
Gyors, porgds, konnyen érthetd szabalyokkal és rengeteg
Ujrajatszasi lehetGséggel. Gyerekekkel tokéletes valasztas
lehet, de egy nehéz nap utan egy rovid otthoni kikapcsolédésra
is alkalmas. A kartyagrafikak gyonyorlek, és még a szivatds
kartyak is szépek. Kis mérete miatt akar utazashoz, nyaraldshoz
is idealis lehet, mert nem foglal tul sok helyet sem az asztalon,
sem a taskdban. Talan csak egy hatranyt tudnék mondani, az
pedig, hogy a kadrtydk nem nyelvfluggetlenek, de minimalis
angoltudassal is jatszhatd szerintem, mert csak 1-1 mondat
szerepel rajtuk.

Besty

arl by Magdalena Markowisa

1= 20 AGE .
pUaveRs MioTes Bt 8 Caslagnello

Tervez6:
Chris Castagnetto

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Strawberry Studio

Kategoria:
kooperativ, dedukcids

$3+ ®1-4 O15-20'
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http://strawberry.studio/games/strawberry-ninja/
https://boardgamegeek.com/boardgame/221643/strawberry-ninja

ISMERTETO

Kiwi

A Kiwi EGY KONNYED, DE AZ AGYAT MEGIS MEGDOLGOZTA-
TO CSALADI ES PARTUATEK. SZERZOJE LENCSE MATE, AKI AZ
URCSEMPESZEKET IS JEGYZI.

A jaték el6tt fel kell allitani az 5x5-6s tablat és a kozepére
tenni a kivimadarat dbrazolé lapkat. Minden jatékos kap egy
jatékosjelolét, 4 tippkartydt (1-1-et mindegyik szinbdl) és
jatékosszamtol fligg6en mozgaskdrtydkat. A mozgaskartyak
mozgatjak a kivit, 6sszesen 12 féle van bel6lik (fel-le-jobbra-
balra és mindegyikbdl 1-2-3 1épés).

Az adott kor el6tt a tippkartydja segitségével mindenki
megtippeli, hogy a kor végén a tabla melyik negyedében fog
allni a kivi. A helyes tippért 1 pont jar. Ezutdn veszi kezdetét a
jaték lényegi része. Gyors egymasutanban mindenki kijatssza a
kezében tartott egyik mozgaskartyat mindig betakarva az el6z6
jatékos altal lerakottat. Jatékosszamtdl fligglen ezt a jatékosok
egy koron belll tobbszor is megismétlik, 6 jatékos esetén 18
kdrtya is lekerilhet egy korben.

Ha vége a kornek, akkor egyszerre mindenki leteszi a
jatékosjelolGjét arra a mez6re, amelyiken szerinte a
mozgaskdrtyak Osszesitése utdn a kivi allni fog. Az ellenérzés
soran a kijatszott mozgdskartyakat a kijatszas sorrendjében Ujra
végig kell porgetni és a kivivel el kell végezni a lapokon szerepl§
mozgasokat. Annyi csavar van még a torténetben, hogy az
egymas utan kijatszott egyforma kartydkbdl mindig csak egyet,
az els6t kell figyelembe venni.

Pont jar azért, ha valaki eltaldlta, hol fog 4llni a kivi, de pont
jar azért is (persze kevesebb), ha valaki a szomszédos mez6t
tippelte. A jatékot az nyeri, akinek 3 kor utan a legtébb pontja
van.

Az elmondottakbdl kideril, hogy a jo szerepléshez elsésorban
figyelem és j6 memoria sziikséges. A jaték egyszer(, barmikor
elévehet6, gyorsan leporgethetd egy parti. Az pedig kifejezetten
deriiltséget tud okozni, amikor a téves tipp realizdldsa utan
valaki id6érél-idére bosszusan felcsattan: ,Ja, hogy egy ilyen
mozgaskdrtya is lekerilt?!”

Addm

www.jemmagazin.hu

Tervez6:
Lencse Mdté

Megjelenés:
2017

Kiado:
Igazgydéngy Alapitvdny

Kategoria:
mem©ria, programozott mozgdsos

$6+ ®2-6 Q15
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http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_02.pdf
https://www.igazgyongy-karitativ-shop.org/kiwi_1_tarsasjatek
https://boardgamegeek.com/boardgame/240823/kiwi
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JASON MATTHEWS

A TWILIGHT STRUGGLE HIVATALOSAN A VILAG EGYIK
LEGSIKERESEBB TARSASJATEKA — HOSSZU EVEKEN AT A
BOARDGAMEGEEK RANGLISTAJANAK ABSZOLUT ELSO HELYEN
ALLT. JASON MATTHEWS, A SZERZOPAROS EGYIK TAGJA A VELE
KESZITETT INTERJUBAN ELARULJA, AZ EREDETI ELKEPZELESE-
IK SZERINT NEM VOLT SZO A JATEKBAN HIDEGHABORUROL.
ELMONDJA AZT IS, SZERINTE A MAI BESTSELLEREK A “80-As,
’90-ES EVEKRE EPITENEK.

JEM: Hogy sziiletett meg a valaha volt egyik legsikeresebb
tarsasjaték otlete?

JM: Szerz6tarsam, ANANDA GUPTA és én nagyon szerettiik
MARK HERMANNnek a WE THE PEOPLE cimi jatékat, ami
tudomasom szerint az elsG kartyavezérelt jaték volt. Szintén
Osztonzéleg hatott, amikor mas hasonlé mechanizmusu
jatékok tesztelésében részt vehettiink. Végiil elhataroztuk,
mi is megprdobaljuk megvaldsitani a sajat otletiinket.

JEM: Amikor 2005-ben a TWILIGHT STRUGGLE megjelent, akkor
mar tobb kartyavezérelt jaték is volt a piacon. Mit gondolsz,
miért a tiétek lett messze a legsikeresebb?

JM: A tervezés soran célul tliztik ki, hogy a jatékidé rovidebb
legyen, mint példdul a WE THE PEOPLE-nél. Barmennyire is
szeretjik utdbbit, nem mindig van idénk nekidllni. Masik
fontos tényez6, hogy szerencsések voltunk az idézitéssel.
Nem sokkal voltunk 2001. szeptember 11. utan, amikor
el6szor szembesultink a globdlis terror kihivasaival.
Akkoriban a tarsadalom taldn egy kicsit nosztalgidval
gondolt a hideghaboru éveire. Harmadszor pedig ki akartuk
hasznalni, hogy a jatékban vannak az eurdpaitipusu jatékokra
jellemz8 elemek. Gondoltuk, akkor a téma is legyen olyan,
amit mindkét kontinensen élveznek. Eredetileg egyébként
a 20. szazadi spanyol polgarhaborut akartuk feldolgozni, de
miutdn elolvastam rdla par konyvet, rajottem, sose fogom
tudni atlatni az egészet. A hideghaboruiba pedig mégiscsak
beleszilettem.

JEM: Van arrdl informdacidd, hany példanyt adtak el a jatékbdl
vilagszerte?

JM: A kiaddnak a mai napig ez a legsikeresebb jatéka, az
USA-ban mintegy 50 ezer talalt gazddra, és még egyszer
ennyi a vilagban a kiilonb6z6 nyelvvéltozatokbdl.

www.jemmagazin.hu




JEM: A hasonlé mechanizmusra épul6 DAWN OF FREEDOM a
vasfliiggony leomldsat dolgozza fel. Vajon miért nem tudta
Eurdpaban sem megismételni a TWILIGHT STRUGGLE sikerét?

JM: A DAWN OF FREEDOMban a szintér elsGsorban Kelet-
Eurdpara koncentralédik, leginkdbb talan ezekben az
orszagokban lehetett volna igazan sikeres. Ott viszont a jaték
megjelenésekor még nem alakult ki az az erGs tarsasjatékos
kozosség, amelyik érdekl6dik az ilyen jatékok irdnt.
Ahogy észrevettem, Magyarorszagon, Lengyelorszagban,
Csehorszagban éppen 5 éve kezdddott a piacnak ez a
robbandsszerd béviilése.

JEM: Emlitetted, hogy a TWILIGHT STRUGGLE egyfajta keveréke
az amerikai és az eurdpai tipusu jatékoknak. Akkoriban ez még
kiilonlegességnek szamitott, ma viszont igen népszerliek a
hibridek. Szerinted mi ennek az oka?

JM: Ahogy én latom, sok eurdpai tarsasjatékosnal
megfigyelhetd egyfajta kiégés. Beleuntak abba, hogy mindig
ugyanarra a kaptafara épitkezd jatékokkal talalkoznak.
Emiatt az eddig inkdbb az amerikai jatékokra jellemz§
hangsulyos tematika és torténetmesélés egyre nagyobb
szerepet kap. De altaldban igaz, hogy a kétfajta iskola
kozott elmosddik a hatar. Mig az eurdpai jatékok témaban
erGsodnek, az amerikaiaknal letisztuldban vannak a
mechanizmusok és visszaszoruldéban van a szerencsefaktor,
példaul a dobdkocka hasznélata. Mindez egyébként remekdil
lemérhetd a BOARDGAMEGEEK ranglistajan is, ahol az olyan Az Imperial Struggle prototipusdnak tesztelése
jatékok tornek el6re, mint a SCYTHE vagy a KOROKON AT.

JEM: Mi johet azutan, hogy ezt a stilust kimaxoltak a szerz6k és
a kiaddk?

JM: Felnétt a millenniumi generacié, amelynek teljesen
kimaradt a '80-as, '90-es évek szerepjaték-Grilete, és ugy
tlinik, van igénye az ilyen jellegli élményekre. igy most
aratnak a kooperativ és a social deduction jatékok, amikben a
jatékosok valamilyen karakter b6rébe bujhatnak. Szerintem
ez még ki fog tartani egy darabig.

JEM: Dolgozol most éppen valamin?

JM: Mindig t6bb o6tleten gondolkodom egyszerre. Jelenleg
kettd van el6rehaladottabb allapotban. Az egyik az amerikai
polgarhabori és a franciak altal létrehozott masodik
mexikoi csdszarsag eseményeit jarja korbe. Részben ez is
kartyavezérelt lesz, de lesznek benne Uj, altalam még nem

Jason Matthews

haszndlt mechanizmusok is. A masik IMPERIAL STRUGGLE
munkacimen fut, és az eurdpai kontinens uralmaért Eletkor: Leghiresebb jatékai:
folytatott, az egész 18. szdzadot meghatdrozé angol és 47 év Twilight Struggle, 1960:
francia rivalizalasrol szol. . The Making of the
Nemzetiség: . .
amerikai President, Campaign
Manager 2008, 1989:
) Utoljara jatszott Dawn of Freedom
Addm tarsasjaték:

Kedvenc jaték:

Ph hesi
otosynthesis We the People

Kedvenc jatékszerzé:
Uwe Rosenberg, Kedvenc jatéktipus:

Michael Schacht, komplex jatékok
Martin Wallace
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Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
60. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését aprilis 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

TordelGszerkeszt6k: Sz6gyi Attila, Geri Adam és
Porvayné Torok Csilla

Olvasdszerkeszt6k: Horvath Vilmos és Rigler LaszIé
Korrektorok: Kiss Csaba és Porvayné Torok Csilla

Jelen szamunk cikkeit irtak: Belevari Eszter (Besty),
Geri Addm (Adéam), Heged(s Csaba (drcsaba), Horvath
Vilmos (Vili), Rigler Laszl6 (F6nix) és Kiss Csaba (drkiss).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszl6 (F6nix)
Programozo: SzGgyi Attila

A képanyagot 6sszeallitottak: Belevari Eszter, Geri GOIOI“ISI
Adam, Hegedl(is Csaba, Horvath Vilmos, Rigler Laszlo - : gyersnyomda

és Kiss Csaba. .
Colordigi gyorsnyomda

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzBje hozzajarulasaval haszndlhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirdk tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.
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