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Kedves Jatékosok!

Vajon mi tortént ma ot éve, ami méltd lesz a
jov6ben is az emlékezetiinkre? A HVG szerint
kivégeztek egy Ujabb al-Kaida vezért, felborult
egy auto Tiszakécskénél és Leninrél neveztek el
egy Gshull6t. Maglyara ezekkel a talmi hirekkel,
hiszen van egy, csakis egy olyan esemény, ami
maradanddn tindokol tdrsasjatékos életiink
egén (ennyi képzavar elég lesz, remélem): ma
pontosan 5 éve megjelent a JEM MAGAZIN 1.
szamal!

Akkor, az induld lap legelsé példanyaban, még
csak 5 jatékrdl irtunk, majd ezt késébb noveltiik
(volt, hogy 15 jatékrdl is irtunk egy-egy lapszam-
ban), mig el nem érkeztiink egy, a szokasok altal
mara kialakitott terjedelemhez: atlag 8 jatékis-
mertet6 cikk és egy interju. Az is hagyomannya
valt, hogy a magazin oldalain reflektdlunk az
élet kisebb-nagyobb eseményére, igy a SPIEL DES
JAHRES dij odaitélésére, az Essen Spielre, vagy
mint most is, a Bolondok Napjara. Vigyazzatok,
komolyan ne vegyétek a vicces(nek szant) cikke-
inket! Volt mar ra példa ugyanis...

Nagy hireink vannak szamotokra a magazin
haza tajardl: Uj szerz6kkel és Uj korrektorokkal
bévilt Ujsagunk stabja; ha tobbet szeretnétek
megtudni réluk, egyrészt figyeljétek a cikkek
végén a nickeket, masrészt keressétek fel honla-
punkat, és olvassatok bele az igen szérakoztatd
bemutatkozasokba!

De lassuk a jatékokat, hiszen f6leg ezért va-
gyunk/vagytok itt mind.

Igen nehéz helyzet elé allit minket a régota vart
CHARTERSTONE bemutatasa, hiszen anélkil kell
irnunk a jatékrol, hogy spoilereznénk. Dontsétek
el, sikerlilt-e megugrani ezt az akadalyt!

Valahogy ugy hozta a sors, hogy mostani sza-
munkat telefujta a szél homokkal, amely aldl alig
latszanak ki a jatékok, igy a homokviharral foly-
tatott k6z6s kiuzdelemr6l sz616 A TILTOTT SIVATAG,
vagy az egyiptomi épitészet és mitoldgia

Klubok! Kiadok! Figyelem!

témajara éplld LUXOR, és a KEMET: TA SETI kie-
gészitje. Részben itt is jatszodik a NATIONS: THE
Dice GAME civilizacids jaték, de persze elhagyja
a Nilust, ahogy a fejlédés Ujabb és Ujabb tajak-
ra terjed ki. A technikai haladas egy pontjan
pedig megjelenik a vonat, hogy meghdditsa a
kontinenseket, most épp Franciaorszdgot és a
Vadnyugatot (TICKET TO RIDE MAP COLLECTION 6).
Ha elég éles szemmel néztétek az el6z6 havi
szamot, bizony észrevehettetek egy turpissa-
got: jarganyunk lerobbant valahol Amerikaban,
ezért nem tudtunk tovabbutazni. De most,
most aztan irany New York, a Nagy Alma, ahol
a FIFTH AVENUE-val mutatjuk be, milyen is iga-
zi ingatlanspekulansnak lenni az Ujvilagban.
Prébaljatok ki, a mostani amerikai elnoknek is
bejott...

Megfeledkeztiink volna a kicsikrél igy a hus-
véti sziinet kellés kozepén? Dehogyis! Nekik
ajanljuk a HOFEHERKE ES A HET TORPE valamint
a NYULUGRO egyszemélyes fejleszt§ jatékokat,
illetve a slamasztikaba keriilt ufonautdk meg-
mentésérél szolé, kooperative MINO & TAURI
jatékot.

Evrél évre megprébélkozunk viccesnek lenni, re-
méljik, nem teljesen sikertelendil. Aprilis 1. ap-
ropdjan néhany hirt és egy Kickstarter hirdetést
talaltok a lapban.

Nem maradhat el az interju sem, amelyben
most RoB DAVIAU-val beszélgettiink; neki
olyan jatékokat koszonhetiink, mint pl. a
PANDEMIC LEGACY, a SEAFALL, a MIOUNTAINS OF
MADNESS vagy a MoNoPoLy és a Risk néhany
Ujragondolasa.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

16 jatékot!
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Colordigi gyorsnyomda

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom
bévitésében. Ha be akartok széllni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasésahoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok. -
A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldalkozhattok. Vellik jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.
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& Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol érezziik

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyu vagy elmélytiltebb gondolkozast

igényl6 jatékok. Jatékidejiik fél oratdl akar tobb oraig is tarthat. ACEFIL 1 FLEHEER DT &) TG, 2 Ueseis < Losai:

az improvizacio. Tobb fével az igaziak.

—_—
Cslalédljatekok-'(')l}/an kénnyen tanulhato tarsasok: amllke't6eyes ko.r.tol Logikai jstékok - Egy- és kétszemélyes fejtordk vagy absztrakt gon-
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Eltolthetiink R A AT e P
P PP dolkodast igényl6 taktikai jatékok.
vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.
—_

Fejlesztéjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkoddasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.
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ISMERTETO

CHARTERSTONE

AMIKOR MEGTUDTAM, HOGY AZ EGYIK KEDVENC TARSASJA-
TEK-TERVEZOM, JAMEY STEGMAIER EGY UJ JATEKKAL RUKKOL
ELO, AMI RAADASUL EGY UBERCUKI GRAFIKABA BUJTATOTT
LEGACY, ROGTON FELLELKESULTEM, ES AZZAL A LENDULETTEL
REPULT IS FEL A CHARTERSTONE A BOARDGAMEGEEK-EN A
KiVANSAGLISTAM MUST HAVE DARABJAI KOZE. ALIG BiR-
TAM KIVARNI, HOGY MEGJELENJEN A DELTA VISION KIADA-
SABAN MAGYARUL, ES SZERINTEM NEM TULZAS, HA AZT
MONDOM, HOGY AZ ELSGK KOzZOTT VOLTAM, AKI ATVETTE
AZ ELORENDELT PELDANYAT. NOS, HOGY FELULMULTA-E A
VARAKOZASAIMAT A JATEK? AZT A 6. OLDALON OLVASHATOD
AZ ,,0SSZEGZES” RESZNEL, KIHAGYVA A TOBBI FEJEZETET ES
KOVETVE AZ UTANA LEVO UTASITASOKAT, VAGY OLVASD EL EZ
UTAN A BEVEZETO FEJEZET UTAN A ,DIZAIN” RESzZT. EZT A
ZICCERT A CIKK iRASA KOZBEN NEM TUDTAM KIHAGYNI, HA

CHARTERSTONE, AZ UJ ALMOK OTTHONA

A torténetrdl roviden: Hol volt, hol nem volt, volt egyszer egy
Z6ldszurdok nev(i kiralysag, melynek uralkodéja, az Orok kirdly
hat polgart bizott meg azzal a feladattal, hogy a hataron tuli
vidékeket felfedezzék, és falvakat alapitsanak bennik. Ez a
vidék Charterstone vidéke, ahol kilonbo6z6 provinciakat fogunk
alapitani. Nem arulok el nagy titkot, ha elmondom, hogy ezt a hat
polgart fogjuk mi jatékosok megszemélyesiteni, a késGbbiekben
sz szerint is, de ezt majd mindenki maganak felfedezi a
kis titkos dobozkdjaban. A polgarok 12 kalandon keresztil
prébaljak teljesen felfedezni és belakni az Ures tertleteket ugy,
hogy apré munkasaikat kildik céliranyos tevékenységekre.
A 12 kaland lejatszdsa utan a szemiink elé tarul Charterstone
vadregényes vilagabdl kialakitott kis falunk, ami atalakul egy
munkaslehelyezGs téarsasjatékka, igy a késGbbiekben is lehet
majd vele jatszani.

Ha ezt a részt elolvastad, haladj tovabb a ,Mit rejt a doboz
fejezetre.

DizAIN

A dobozkiilsén letisztult, szép grafikaval talalkozunk, ami
megorokiti a polgarok megérkezését léghajéval Charterstone
terliletére, viszont minden mas kodbe vész, hisz ismeretlen
teriletre léptiink. Szerintem ez a doboz kell6en figyelemfelkeltd
és kivancsiva teszi azt, aki a kezébe veszi, hogy vajon mit rejthet
a kod mogotti rész. A dobozbelsd koveti ezt a letisztultsagot, és
hozza a STONEMEIER kiad6tdl jol megszokott prémium mindséget
a legkisebb alkotéelemektdl kezdve a fémpénzekig.

Ha ezt a rész elolvastad, haladj tovabb a ,,Chartersone, az uj
dlmok otthona” fejezet elolvasasaval.

”

MAR LEGACY JATEKROL BESZELUNK, LEGYEN A CIKK IS KICSIT
LEGACY-S. :)

-

MIT REJT A DOBOZ (SPOILERMENTESEN)

Még tobb dobozt. :) A kiilonb6z6 méretli és titokzatos feliratu,
illetve szimbolikdju fehér dobozok elegansan egymas mellé
allitva arra csabitanak, hogy kinyitogassuk Gket, de erre a jaték
el6tt NINCS lehetdséglink, csak jaték kozben. A dobozban rejlik
még két jatékossegédlet. Szandékosan nem szabalyt irtam, hisz
legacy jaték révén a szabalyok a jaték kozben fognak alakulni,
véltozni, amit matricak formdjaban fogtok felragasztgatni a
segédlet megadott részeibe. Ha végigjatszotattok a 12 kalandot,
akkor lesz igazi szabalykonyv a segédletbél. A masik segédlet az
Automa, amit akkor hozhatsz jatékba, ha 6 f6nél kevesebben
jatszotok, és szeretnétek, hogy egy vagy tobb inaktiv birtok
aktivva véljon és jatékosként vegyen részt.

Ha ezt a fejezetet elolvastad, haladj tovabb ,Az elsé jaték
elékészitése és a jatékmenet” részhez.

AZ ELSO JATEK ELOKESZITESE ES A JATEKMENET

Elég nagy faba vagtam a fejszémet, amikor egy legacy jaték
megirdsara vallalkoztam, hiszen a f6szerkeszt§ szavaival élve:
,Mindenképp spoilermentesnek kell lennie!”, mégis valami
informécidval kell szolgdlnia az olvasénak. igy egy koztes
megoldast valasztottam, amit egyébként a jatékossegédlet is
ajanl, mégpedig azt, hogy annyit irok le, ami mar a segédletben
el6re meg van adva infoként, illetve ami a segédlet altal ajanlott
Watch It Played videdban elhangzik.

A CHARTERSTONE elGkészitése annyibdl all, hogy kinyitjatok az
Index feliratu dobozt és kibontjatok az el6re féliazott kartyakat.
A kartyakat megtekintés, illetve 6sszekeverés nélkil ugyanabba
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a sorrendbe tegyétek vissza a dobozba. A lapok jobb alsé sarkan
vannak sorszdmok, amik segitik ellenérizni a helyes sorrend
tartdsat. Ezutdn a segédlet a mar el6re kitoltott szabalyok
elolvasasat javasolja, illetve ha nem akarjatok elolvasni, akkor
a Watch It Played videdjat kindlja még alternativaként. Ez angol
nyelvi vided, de nagyon szépen szemlélteti 1épésrél-lépésre
a jaték alapkoncepcidjat és a jatékmenetet. Személy szerint
nekem nagyobb segitség volt a vided, de mindenki maga
valaszthatja ki, mit szeret jobban.

El6sz6r mindenki kivalaszt a tdblan egy neki tetszé
szimbdlumot, és az ahhoz a szimbdélumhoz tartozo birtokladikat
és karakterkartyat elveszi. Nem 16vom le a poént, szdndékosan
nem irom le, mit rejt a ladika.

A jatékmenet abbdl all, hogy munkasaid segitségével minden
korben vagy lehelyezel munkdsokat vagy felveszed azokat
a tablardl. (Ez a mechanizmus ismerds lehet a T’zoLkinbdl.)
A munkasokat mar felépitett éplletekre teheted le, amik
kilonbozé eréforrast adnak neked. Hogy miként és hogyan
jutsz hozzd a munkdsaidhoz, az a jaték folyamdn kiderdl. A
munkdsaidhoz jar bizonyos szdmu befolydsjelz6 is, aminek
hasznalatét késébb részletezem.

EPULETEK

Munkasaid segitségével tudsz épuleteket is megépiteni, ami
annyibdl all, hogy a kdrtyan |év6 matricat felragasztod az adott
tartomany egyik szabadon vaélasztott mezgjére. A jaték meg
fogja mondani, hogyan juthatsz megépitendd épiletekhez. A
tablan vannak mar elére megépitett éplletek is, amiket rogton
tudsz is haszndlni. Ezek az éplletek:

» Zeppelin: bizonyos befolydsjelz6k és er6forrasok beada-
sa utdn felépithetsz egy sajat épliletet, és kapsz 5 gy6-
zelmi pontot, amit a pontsavon rogton le is [épsz.

» Kincstar: bizonyos eréforras beaddasaért ad pénzt

» Piac: egy pénz és egy eréforras beadasaért ad egy fejl6-
déskartyat (ezekrél késébb)

» Tribln: egy befolyasjelz6 bedobasaval teljesithetsz egy
célkartyat, és rogton kapsz 5 pontot (ezekrél is kés6bb)

» Hatarké (Charterstone): Vannak olyan éplletkartyak,
amiknek a jobb felsd sarkdban egy doboz van, rajta egy
szammal. Ezeket a kartyakat nem dobod el, amikor meg-
épitettél egy épuletet, mert amikor a Hatarkére lépsz
egy munkasoddal, és befizeted a szlikséges befolyasjel-
z6ket és eréforrdsokat, akkor az ahhoz a dobozhoz tar-
tozd kartyakat magadhoz veheted a szabalyok szerint,
hogy Uj elényokhoz vagy szabalyokhoz jussatok. Hogy
melyik dobozhoz mely kartydkat kell magadhoz venni,
az rajta van az Index dobozon, illetve egy kiilon kis se-
gédlapot is mellékelnek, amin meg tudod nézni.

» Fellegrév: amikor ezt az épiiletet hasznalod, meghata-
rozhatod, hogy milyen erGforrasbdl adsz be egy el6re
meghatarozott mennyiséget, és azért mit kapsz. Ha ez
megvan, még 3 gy6zelmi pont is jar az akcid végén.

www.jemmagazin.hu

KARTYAK

A jatékban vannak célkartydk és fejlédéskartyak. Ezeket a cél- és
fejlédéstablan taroljuk.

» Célkartya: harmat csapunk fel a céltablara, és azokbdl
minden jatékos teljesithet minden célt, de csak egyszer
az adott kaland soran a fentebb irt Triblin, vagy a jaték
sordn még elGkeril6 mas felépitett épliletek segitségé-
vel. Egy cél teljesitéséért minden esetben gy&zelmi pont
jar, amit rogton le kell 1épni a pontsavon.

» Fejlédéskartya: ezekbdl 6t6t csapunk fel a fejl6déstab-
lara. Megszerzésiikh6z a Piac akcidhelyet vagy a jaték
sordn még el6keriilé mas felépitett épiileteket kell hasz-
nalni. Tobb tipusu fejl6déskartya létezik, de ezek kilété-
rél csak jaték kdzben tudunk meg plusz infékat. Ezek a
kartyak altalaban valamilyen el6nyhoz juttatnak minket,
de ezek részletei is a jaték soran fognak kiderdini.

EGY KALAND VEGE ES A PONTOZAS

A tablan a ,gyarilag” el6re felépitett épiletek és a pontozdsav
mellett taldlhaté még két sdv, aminek fontos szerepe van a
pontozasban és egy kaland befejezésében.

A tdbla jobb fels§ sarkdban a Hirnévsdv taldlhaté. Ide bizonyos
akcidk végrehajtasaval lehet befolyasjel6l6t tenni, ami az adott
kaland végéig ott is marad a tablan. A jaték végi pontozasnal a
hirnévsavon a legtobb befolyasjeldlével rendelkezé jatékos 10
gy6zelmi pontot kap, a masodik 7-et, a harmadik pedig 4-et.

A tabla bal alsé sarkdban van a haladassdv, aminek egy koz0s
haladésjelz6je van. A haladdssavot mindig arra a helyre kell
irdnyitani, ahany jatékos van a jatékban, tehat ha négyen
jatszunk, akkor a 4 jelzésihéz. Ezen a sdvon akkor [épink,
amikor valaki épuletet épit, 1adat nyit vagy célkdrtyat teljesit.
Akkor is kell 1épegetni ezen a sdvon, ha valakinek elfogy a
befolyasjel6lGje, és minden akcidja végén lépnie kell egyet a
sdvon. Erre a sdvra tébb szimbdélum is fel van rajzolva, és ha
az adott szimbdlumra |ép az a jatékos, akinek az akcidja miatt
elmozdult ez a jelz6, 6 megkapja a szimbdlumért jaré elénydket,
de ezek az el6nyodk a jaték soran kideriilnek. Ha a haladasjelzé
a haladassav utolsd, tehat a homokdra-szimbolummal ellatott
helyére érkezik, akkor még minden jatékos befejezi az utolsé
korét, hogy ugyanannyi kore legyen mindenkinek, és a jaték
véget ér.
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Osszeszamoljuk a pontokat, amit a hirnévsav és a felépitett
épliletek aljan 1évé pontok adnak, és a legtobb gy6zelmi ponttal
rendelkez6 jatékos nyeri az adott kalandot. A pontozdsavon
minden 10-es beosztasnal csillagok talalhatdk. A kalandod soran
atlépett csillagok szdmdt a birtok ladikdd megfelel6 helyén
bejelolheted szabadon valasztott helyen, mert a jaték soran
ezek még el6nyokhoz juttathatnak, illetve azt is bejeldlheted a
lddikddon taldlhaté kupdkon, hogy nyertél-e, mert a 12. kaland
lejatszdsa végén ez is szamitani fog.

OSSZEGZES

Azt kell mondanom, hogy az els6 két jaték décogdsen ment,
ami annak a szamldjara is irhato, hogy el6tte nem nagyon
jatszottunk ilyen tipusu jatékkal, illetve annak is, hogy rogton
az elsé jatéknal nem taldltuk a karakteremet a dobozban, amit
a DELTAs sracok készségesen pdtoltak masnap, szdval nekem
volt egy napig egy kis plusz legacy-élményem, mert addig nem
tudtam, hogy fog kinézni a karakterem, akivel jatszom.

DELTA VisSION

Viszont a 3. jatéktdl belejottlink, és utana egyértelmdek voltak
az utasitdsok, Uj szabélyok stb. Ugy gondolom, hogy JAMEY
STEGMAIER egy Uj m(fajt teremtett, hiszen ez egy ,csaladi
legacy” jaték, ami nem nagyon van a piacon. Kicsit ugy érzem,
hogy a PANDEMIC—EVSZAKOK vonalon mozgé gamerek szdmara
nem biztos, hogy akkora kihivast és fordulatokat nyujt, de
szerintem nem is ezt a célcsoportot szeretné megszélitani ez a
jaték, hanem a kezd6 legacysokat, mint példaul én voltam, és azt
el tudom képzelni, hogy a CHARTERSTONE lehet egy belépd szint(i
legacy jaték a komolyabb legacy-k vildgdhoz. Nekiink nagyon
tetszett az alaptorténet, a fordulatok, amik hol humorosak, hol
komolyak voltak, és Osszességében én mindenképp ajanlom
azok szdmara, akik nem akarnak egybdél fejest ugrani a hardcore
gamer legacy-k vildgaba, hanem csak egy kis izelit6t szeretnének
beléle kapni.

TIPP: Ha nagyon megtetszett ez a legacy-s jatékmenet, a DELTA
Vision jévoltdbdl lehet venni egy Ugynevezett RECHARGE PACK-ot
is, ugyanis a jatéktabla két oldalas, igy egy Uj 12 kalandbdl allé
jatéksorozatba vaghattok bele. Ha pedig kijatszottatok, akkor
sem megy a kukaba, mert egy egyedi munkaslehelyezés jatékka
valtozik.

Ha elolvastad az ,0Osszegzés”-t, és ezt az opciét a bevezetd
részben valasztottad, akkor olvasd tovabb a , Dizdjn” fejezetet.

Besty

Tervez6:
Jamey Stegmaier

Megjelenés:
2017

Kiado:
Stonemaier Games, Delta Vision

Kategoria:
legacy, vdrosépitds, munkdslehelyezds

$14+ ®1-6 D45-75'



https://stonemaiergames.com/games/charterstone/
https://boardgamegeek.com/boardgame/197376/charterstone
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A TILTOTT SIVATAG

KICSIT CSALOKA AZ A DOMPING, AHOGYAN A TILTOTT SORO-
ZAT DARABJAI ELARASZTJAK A MAGYAR JATEKPIACOT, UGYAN-
IS CSAK NALUNK KERULT IDOBEN ILYEN KOZEL EGYMASHOZ
AZ EGYES RESZEK KIADASA. AZ EREDETI JATEKOK 2010-BEN
(A TiLTOTT SZIGET) ES 2013-BAN (A TILTOTT SIVATAG) JELEN-
TEK MEG, ILLETVE MEGJELENES ELOTT ALL A FORBIDDEN SKY
VERZIO (AMI J6 KOZELITESSEL A TILTOTT EGBOLT NEVET FOG-

JA KAPNI A KERESZTSEGBEN), TEHAT IGAZABOL EVEK TELTEK |

EL AZ EGYES DARABOK KOZOTT. EZ A SZERENCSES EGYUTTAL-
LAS NALUNK AZONBAN LEHETOSEGET AD, HOGY AMELLETT,
HOGY BEMUTATJUK A JATEKOKAT, EGY KICSIT OSSZE IS HA-
SONLITSUK OKET.

HOMOK A SZELBEN, AZT MONDOD, AZ VAGYOK

Eddig a vizzel harcoltunk A TiLTOTT SziGETben, most épp
ellenkezéleg, a viz hidnya a legnagyobb gondunk, mivel egy
sivatagba keriltink. De miért vagyunk itt? Mert egy Gsi varos
romjait és egy titkos repld szerkezetet rejt a végtelen homok;
ezekért pedig érdemes egy kis kényelmetlenséget vallalni.
Célunk az Eghajé alkatrészeinek felkutatidsa és a teriilet
elhagyasa - minél gyorsabban.

A jaték elején egy 5x5-0s négyzethaldba rendezve rakunk 24
lapkat leforditva, Ugy, hogy a kdzépsé hely tresen marad. Majd
a fura kereszt alaki homokjel6l6kb6l 8-at felrakunk rombusz
alakban a lapkakra, tovabba beadllitjuk a vihar erdsségét,
hasonléan ahhoz, ahogy A TILTOTT SzIGETben a huzand6 aradds
kartyadk szamat allitottuk be egy cslszka segitségével.

Itt is valasztunk karaktereket (persze mindegyiknek van
kilonleges képessége), és a megfelel6 szinl babukat a
kezdé6mez6re, a helikopterroncsra tessziik (ezzel a jargannyal
jottlink, csak sajna lezuhant, ezért kéne slirgésen megtalalni az
Eghajot, hogy el tudjunk menekiilni...). Ami kiilénleges, hogy
minden jatékosnak van egy vizkészlete, amit szintén egy csuszka
segitségével jelol a karakterlapjan, el6fordulhat tehat, hogy a
jaték sordn nem egyforman ,,allunk” e tekintetben.

HOMOK A SZELBEN, LEHET, HOGY AZ VAGYOK

Akarcsak az el6djénél, ebben a jatékban is egyenként kerullink
sorra, Orajaras szerint, viszont minden megmozduldsunkat
érdemes megbeszélniink, elvégre ez egy kooperativ jaték, és
mindenkire sziikség van ahhoz, hogy egyitt nyerjiink a jaték
ellen, ellenkezé esetben mind elpusztulunk.

www.jemmagazin.hu

A jatékos kore soran 4 akciot hajthat végre (tehat nem 3-at, mint
A TILTOTT SzIGETben). Ezek lehetnek egy mezdnyi mozgas fel,
le vagy oldalt, egy homokjel6lé elmozditasa (takaritds) a sajat
lapkarél vagy egy szomszédosrdl, egy olyan lapka felforditdsa,
amin a jatékos figuraja all, illetve egy Eghajo-alkatrész felvétele.

A mozgds mezénként 1 akciét emészt fel, de amikor a jaték
soran felfedésre keriilnek az alagutak, akkor a koztik vald
barmilyen tavolsdgu mozgas is mar csak 1 akciéba fog kerilni.
A takaritas azért fontos, mert ahogy majd latjuk, a terepen
folytonos a vihar, ami dllanddan ujabb homokjel6léket ,fuj” a
lapkakra, marpedig ha egy lapkdn mar 2 homokjeldl6 van, az
blokkolttd valik, oda sem belépni, sem onnan ellépni nem lehet.
A lapkak felforditasa azért fontos, mert ott lehetnek kutak, ahol
feltolthet6 a vizkészlet, illetve kaphatunk felszerelést, ami jol
johet a késébbiekben (pl. homokfuvd, ami minden homokot
lefuj, vagy hatirakéta, ami barhova elvisz, stb.); és itt kapunk
tippeket arra nézve, hogy hol rejtéznek a keresett alkatrészek.

Végul az alkatrész felvétele akciét nem kell magyarazni, ez a
jaték Iényege, hogy meglegyen az 6sszes és dsszeépithessiik az
Eghajot. Ezek pontos helyét 2 lapka jeldli ki, tehat mindkett&t
fel kell forditani ahhoz, hogy tudjuk, hogy mely sor és oszlop
metszéspontjaban rejt6zik a targy.

Egy ingyen akcidt még meg kell emliteni: az azonos lapkdn
allé jatékosok megoszthatjak egymds kozt a vizkészletiiket. Az
egyiké n6, a masiké csokken; fizika, ugyebar...

HOMOK A SZELBEN, TUDOM, HOGY AZ VAGYOK

A jatékos akcidi utan viharkartyat hdz, ami azt mutatja meg,
hogy az lres mez6 felé melyik iranybdl és hany lapka mozog
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem60-2018-marcius/

egy-egy mezGt, ami sajnos azt vonja maga utdn, hogy azokra a
lapkdkra, amelyek mozogtak, rakeril egy-egy homokjelol6. Hat
igy lep be szépen lassan mindent a kegyetlen sivatag, ha nem
takaritunk. Persze ugyanugy, mint A TILTOTT SzIGETben — ahol
kincskdrtyak helyett emelkedd vizszint-kdrtyat huzhattunk — itt
is lehet, hogy egy sima viharkartya helyett egy er6sodé vihar-lap
jon fel, ami utan eggyel feljebb toljuk a cstszkat a viharer&sség
skalan.

Ami még bonyolitja a szitut, hogy feljohet t(iz6 nap-kartya.
Na ez igazan kellemes, mert aki nincs alagutban vagy nincs
napernyGje, az egy szinttel lejjebb tolja a vizkészletét jelz6
nyilat, marpedig annak az aljan egy haldlfej van, taldan nem kell
magyaraznom, hogy milyen kévetkezménnyel...

Es igy tovabb, sziszifuszi kiizdelemben johet egymas utan a
mozgas, takaritas, reménykedés, szomjan halds. Mert hogy ha
barki szomjan hal, vagy mar nincs tobb szabad homokjeldls,
vagy esetleg a vihar er6ssége eléri a maximumot, a jatékot
elveszititek. Nyerni egyféleképpen lehet: megtaldljatok az
Eghajo részeit, dsszerakjatok, elmentek a felszalléhelyre és
elrepltok.

HOMOK A SZELBEN, MEGVALTOZNI NEM TUDOK

Ha jatszottatok mar A TiLToTT SziGETtel, talan osztjatok azt
a nézetemet, hogy ez a jaték kicsit jobbra, izgalmasabbra,
fordulatosabbra sikeriilt. Taldan mert mig az eléz6ben tudott,
hogy kinél milyen kincskartya van, itt nem ismert az alkatrészek
helye, és ez ad még egy extra izgalmat a jatékhoz.

A jatékélmény a szokasos: mindig mas. A jaték megnyerhetd,
de eléggé kell gazddlkodni az eréforrasokkal, igy pl. j6, ha van
vizhordd a csapatban, meg az a franya naperny6 sem valami
Juxuscikk, néha életet menthet (mesélhetnénk...).

A kivitelezés atlagon felili, nagyon szép az Eghajo és otletes,
hogy tényleg 6ssze kell rakni, nem csak karton tokeneket kell
gy(jtogetni. Valtozatlanul nem értem, hogy miért nincs a szerzé
neve feltlintetve a dobozon, ami megint csak strapabird fém,
Ujfent gratula ezért a kiaddknak.

Tandcsom: szerezzétek be, gyljtsétek a sorozat darabjait, és
hasonlé izgalommal varjatok az Gj kiadast, mint én!

drkiss

Tervezd:
Matt Leacock
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LUXOR ki ‘

MINDIG IS VONZOTT AZ OKORI EGYIPTOM VILAGA, A PIRAMI-
SOKTOL KEZDVE A SZARKOFAGOKON AT EGESZEN A HIEROG-
LIFAKIG. iGY AMIKOR LEHETGSEGEM ADODOTT A MAGYAR
PREMIER ELOTT KIPROBALNI EGY ILYEN TEMAJU JATEKOT,
ROGTON LAZBA HOZOTT. A LUXOR-BAN MEGTALALSZ MIN-
DENT, AMI EGYIPTOMMAL KAPCSOLATOS, DE HOGY MIK IS
EZEK PONTOSAN? LASSUK!

DizAIN

A doboz egy kicsit Indiana Jones belitést kapott a kalapos
kalandorokkal és kincsekkel megrakott taskakkal, de ha kozelebbrdl
megismerkediink a jatékmenettel, akkor ez érthet6 is lesz.

—5s () |
(b —

A dobozban kincsek rejlenek sz szerint, hisz Egyiptom anyagi
és szellemi gazdagsagat szerették volna szimbolizalni a rengeteg
fajta kincslapkaval. Szerezhetsz szobrokat, vazakat, ékszereket,
illetve talalkozhatsz az dkori egyiptomi istenekkel, Ggymint
Anubisz, Horusz és Ozirisz. Mindemellett még szkarabeuszokkal
is 0sszefuthatsz a sirkamrak mélyén.

JATEKMENET

Egy ilyen bevezet6 utdn nem arulok el nagy titkot, ha azt
mondom, az a kalandor nyer a jaték végén, aki a legtobb kincset
szerzi, de hogy ez hogyan is lehetséges, nézziik sorjaban.

Adottegynagyjatéktabla,amikivilrélbefeléhhaladvaegysirkamra
belsejébe vezet. Ezen kis négyzetes beosztdsok talalhatdak,
amikre majd a kincslapkakat helyezziik fel. Magunkhoz vessziik
jatékosszamnak megfelel6en a kalandorjainkat, mindenkinek
osztunk 5-5 kartyat, a kincslapkakat véletlenszertien, képpel
felfelé rahelyezziik a jatéktablara, és indulhat is a jaték.

A jatékmenet harom részbdl all:
1. Kartyak kijatszasa és Iépés a kalandorral

A kdrtyak adjak meg, hogy mennyit [éphetsz egy kalandoroddal,
viszont a jaték végéig nem valtoztathatsz a kezedben tartott la-
pok sorrendjén!

Csak a jobbszéls6 vagy a balszélsé lapot jatszhatod ki a kezed-
bél, és nem rendezheted at a lapjaidat a lap kijatszasa utan sem.
Miutan kijatszottal egy lapot, lépd le azt a szamot a kalando-
roddal a tablan lapkardl lapkara haladva. Amikor olyan mezére
érkezel, amin mar nincs lapka, azt atléped, és nem szamit bele a
mozgdsodba. A kartyan szerepelhet dobdkocka is, ilyenkor a do-
bott érték szerint kell Iépned, vagy a +/-1, ami azt jelenti, hogy
1-et el6re vagy hatra Iéphetsz.

I www.jemmagazin.hu
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2. Akciok

Akciokat a kalandoraiddal tudsz végrehajtani, méghozzad az
adott lapkdn lév6 kalandorok szamatdl figg6en. Egy lapka 1-3
sajat kalandormennyiséget kér, tehat ahhoz, hogy a tiéd legyen
az adott lapka, amin allsz, annyi sajat emberednek kell lennie
rajta. llyen esetben az ellenfeled ott tartézkodo kalandorai nem
szdmitanak bele. Ha elérted azt a kalandormennyiséget, amit a
lapka kér, akkor felveheted azt, és ha az adott lapka fels6 sarka-
ban van egy pontszam, azt azonnal leléped a pontozdsavon. A
jatékban tobbféle lapka taldlhatd.

»

»

»

»
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Kincslapka

Ezek ékszereket, vazakat és Anubisz szobrat abrazoljak, és
akkor érik a legtoébb pontot, ha minél tébb harmas szettet
gy(jtesz bel6lik. Egy szett harom kiilonb6z6 kincset jelent.
Példaul egy szettért 3 pontot kapsz, kettGért mar 7-et, és
igy tovabb.

Hoéruszlapka

Amikor ide érkezel egy kalandoroddal, valaszthatsz, hogy
egy kulcsot veszel el, aminek a segitségével tudsz csak be-
jutni a sirkamraba, vagy egy Horuszlapot, ami tovabbi extra
mozgassal segiti kalandoraidat.

Oziriszlapka

Ha ilyen lapkdra érkezel, akkor tovabbi extra |épéseket
kapsz, amit rogton le is kell 1épned. Ez a lapkatdl fliggéen
1-4 kozotti szam lehet, és a lelépett lapkdn fejezed be a
mozgdsod. Oziriszlapkan sosem lehet megallni.

Templomlapkak

Amikor felveszel egy kincslapkat, és alatta a tablan egy kob-
ra, egy sélyom vagy egy oroszlan jel van, oda azonnal fel
kell tolteni a megfelel6 hatlapu templomlapkat. Ezeket a
lapkakat is meg lehet szerezni egy kés6bb oda érkezé kalan-
doroddal. Ezek a lapkak adhatnak dzséker kincseket, amik-
kel kiegészitheted egy hidnyos szettedet, vagy segitségiikkel
elvehetsz egy szkarabeusztokent, ami tovabbi pontokat ad
a jaték végén, de lehetnek alagutak is, amiknek a Iényege,
hogy ha tdbb ilyen jott le a tdbldra, és az egyik kalandorod-
dal rdlépsz, rogton atléphetsz egy masik ilyen alagutra.

3. Kartyahuzas

A lépésed végén huzz egy lapot a huzépaklibdl. Az Uj lapot
csusztasd be a kezedben tartott lapok kozé kdzépre. Ha a fordu-
I6dban sikeriilt egy Horuszkartyat szerezned, akkor neked ez a
fazis kimarad, mert mindenki 5 lappal jatszik végig.

Anubisz az 6kori egyiptomi hitvildgban az alvildg és a holtak
oltalmazdja, késébb a holttestek bebalzsamozdinak istene
is. Ozirisz kultuszdnak elterjedése el6tt Anubisz vezette a
halottakat az alvildgba. Az dbrdzoldsokon fekvé sakdl vagy
vadkutya, illetve sakdl- vagy kutyafejii ember alakjaban je-
lenitették meg.

Hdrusz az egyik legfontosabb egyiptomi isten. Sélyomként
vagy embertesttel és sélyomfejjel dbrdzoltdk. Kultusza igen
hosszu ideig fenndllt, mialatt alakja sok vdltozdson ment
keresztiil, és sok néven vdlt ismertté. A Horusz névvaltozat
gorog eredetl, az egyiptomi Heru/Har névbél ered. A Horusz
szeme szimbdlum az egyiptomiakndl a megujulds jelképe
volt. A Horusz-szeme nyakldncot a mumidk azon részére tet-
ték, ahol a belsé szerveit kiszedték.

Ozirisz az okori egyiptomi vallds egyik legfontosabb istene.
A héliopolisziennedd tagja, Izisszel és Horusszal alkot isten-
hdromsdgot. Leginkdbb a tulvildg és a halottak isteneként
ismert. Nemcsak az elhunytak kényériiletes birdja, hanem az
alvilag életet ado ura is, téle ered a termdfold termékenysé-
ge, és 0 tanitotta meg a féldmiivelésre az emberiséget. A ha-
Idl utdni élettel vald kapcsolata miatt dsszefiiggésbe hoztdk a
természet kérforgdsdval is, kiilénésen a névényzet évenkénti
megujuldsdval és a Nilus draddsdval, ezdltal az dradds kezde-
tét jelzé Sziriusz csillaggal és az Orion csillagképpel is.

A szkarabeusz néven ismert bogdr a ma ganajturénak vagy
galacsinhajtonak nevezett bogdrral azonos. Ezen rovarféle
egyes fajait, f6ként a Scarabeus sacert szentként tisztelték az
Okori Egyiptomban. Egyiptomi neve, a heper megegyezik a
hajnali Nap nevével, és egyben ujjdsziiletést, megtestestilést
is jelent. A galacsinhajté a féldbe rakja a petéit, igy az dkor-
ban azt hitték, a féldbdl keletkezik, igy vdlt az 6nmagdbdl
valo keletkezés jelképévé, és igy a felkel6 Napévd is, melynek
egyik legfontosabb tulajdonsdga volt, hogy minden reggel
ujjasziiletik.

Forrds: Wikipédia
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JATEK VEGE ES PONTOZAS

A jaték akkor ér véget, amikor az els6 két kalandor beér a
sirkamra belsejébe. Ez lehet két jatékos kalandora is, vagy egy
jatékos két kalandora. A kamraba csak ugy tudsz belépni, ha van
nalad kulcs. Ezt a tablara helyezed. Az a jatékos, aki elsének ért
be a sirkamrdba, megkapja a magasabb pontértékd szarkofagot,
a masodik jatékos pedig a kisebb értékit. Pontot kapsz az
OsszegyUjtott kincslapkaszettjeid utdn, a szkarabeusztokenek
pontjai utdn, illetve ha tobb kulcsot szereztél, mint amit fel tudtal
hasznalni, akkor kulcsonként 1-1 pont jar. Végezetiil megnézziik
a sirkamran kivil tartézkodd kalandorainkat, és az adott hely
folott lathatdé pontokat is lelépjik. Aki a leggazdagabb, vagyis
aki a legtobb pontot gy(jtotte dssze, az nyer.

PIATNIK

Osszegzés: A tesztid@szak alatt elég sokat sikeriilt a LUXOR-
ral jatszanunk, mert egyszer( szabalyrendszerével és gyors,
porgés jatékmenetével tobb jatékot is le tudtunk jatszani. Ami
nagyon tetszik a jatékban, hogy tényleg nagyon tematikus, és
minden kis komponensrél Egyiptom jut esziinkbe. Gondolok itt
az istenek abrazolasdra, az akkor hasznalatos targyakra vagy a
kezdGjaték-jelolére. Szerintem egy igazi csaladi kedvenc lehet,
mert mindamellett, hogy jatékélményt ad, még tanitja is a
gyerekeket az 6kori Egyiptom életérdl, kulturajardl. A jatékban
nem kevés szerencsefaktor van a kdrtyakijatszasokkal, de ezt
ellensulyozni tudjuk a tobb kalandor iranyitasaval, illetve mivel
a kartyak allandé sorrendben vannak, ki is lehet matekozni,
mikor melyik kdrtya fog jonni, és mikor mit érdemes kijatszani
a két széIsé kozil, hogy a kivant kartya hamarabb kijatszhatéva
valjon. Ami még nagyon tetszett benne, hogy nem biztos, hogy
az nyer, aki els6nek beér a sirkamraba és megszerzi akar mindkét
szarkofagot, mert a tobbi jatékos szettkészlete erGsebb lehet,
illetve a jatékban megszerzett tovabbi pontokat add tokenek
és kalandoraik jaték végi elhelyezkedése is sokat szamit. A
magyar kiadas boltokban valé megjelenése aprilisra varhato.
K6szonjik a magyar megjelenés el6tti kiprobalasi lehetdséget
a PiATNIKnak!

Bubdooss -.—1m!w\'|"
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NATIONS: THE DICE GAME & UNREST

Az UTOBBI EVEKBEN ENYHULNI LATSZIK A GAMEREK UTA-
LATA A KOCKAK IRANT. MiG Tiz EVVEL EZELOTT EGY JATEK
KOMPONENSEI KOZOTT KOCKAT LATVA A PAVLOVI REFLEX
LEPETT ELETBE, ES A VASARLO MAR TETTE IS VISSZA A POLC-
RA A DOBOZT, ADDIG MA INKABB A KiVANCSISAG EBRED
FEL EGY-EGY IZGALMAS ABRAKKAL BORITOTT KOCKAHALOM
LATTAN. A HATOLDALU KOCKA EGYSZERU DOBSZ ES LEPSZ
MECHANIZMUSATOL ELJUTOTTUNK A KOCKAKRA EPULO, OSz-
SZETETT, GAZDALKODO ES STRATEGIAI RENDSZEREKHEZ. EZT
A FORDULATOT PAR KORABBI NEVES JATEK IS MEGPROBAL-
JA KIHASZNALNI. VAJON EGY OLYAN VALOBAN IGAZAN MELY
STRATEGIAI JATEKOT, MINT AMILYEN A 2013-BAN MEGJELENT
NATIONS, AT LEHET-E ULTETNI A KOCKAGURITASOK VELETLEN-
NEL ATITATOTT VILAGABA? LASSUK!

SOKSZINU FEJLESZTESI LEHETOSEGEK

A NATIONS: THE DICE GAME, akdrcsak az eredeti jaték, négy
korszakon 4at tart. Ezen korszakokban tudjuk a kockdak
segitségével a birodalmunkat fejleszteni. A fejlesztéseket
lapkdk jelzik, melyeket egy kozds piactérrél megvasarolva a
jatékostablankon, illetve korilotte helyezlink el. Kezdetben o6t
darab fehér kockaval rendelkeziink, de a jaték elérehaladtaval
ezeket az dltalanos kockakat kicserélhetjiik specialis darabokra.
Az akcidinkat tokenek is segitik, melyek eréforrasok mellett a
kockdk Ujradobdsanak lehet&ségét adjak.

Az alap fehér kockdn otféle jelet taldlunk. Az aranyérme régton
kétszer is szerepel, segitségével juthatunk fejlesztéslapkakhoz.
A kard a haderénket jelképezi, de emellett a jatékossorrend
meghatarozasaért is felel6s. S6t, bizonyos fejlesztéseket is
karddal tudunk megszerezni. A k6 a megvasdrolt épuletek
felépitéséhez kell, mig a kdnyvszimbdélum a konyvszamlalén vald
el6rehaladdsunkat biztositja. Az élelmezést egy zold dgacska
abraja jelzi, ez vasarlasra és fejlesztésre nem hasznalhatd,
csupadn a korszakok végén lehet nagyon értékes gy6zelmi
pontokhoz jutni vele.

Meglep6en mély stratégiai lehet6ségeket rejt magdban ez
a konnyen tanithaté és gyorsan lejatszhaté jaték. Az mar
elsé ranézésre is mindenkinek egyértelm(, hogy a végsé
gy6zelemhez a kezdd alapkocka-készletiinket bdviteniink

kell. Erre az els6 harom korszakban nyilik lehet&ségiink a kék
fejlesztéskartyak megvdsarldsaval. Az aranyszin(i kocka pénzt és
agacskat ad, akar harmat is. A voros kocka elsGsorban a haderét
hivatott er&siteni azzal, hogy két, illetve harom kardot mutaté
oldala is van. A kék kocka a kdnyvszamlalén vald elérejutast és
az épitkezést segiti tobbszords kényv és k6 oldalaival. Izgalmas
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eleme a jatéknak, hogy a kockafejlesztés mindig egyben cserét is
jelent, azaz a fejlesztett kockat visszaadva kapunk Gjakat. A jaték
egyik f6 stratégiai vonala a jol tervezett kockakészlet kialakitdsa.
A korszakok elérehaladtdval az arany veszit értékébdl, az utolséd
korszakra mar a k& lesz a legjobban vart dobdseredmény. Az
alapkockdink lecserélésének tulzott hajhdszasdval koénnyen
olyan helyzetbe keriilhetiink, ami kizarja egy kivanatos
kombinacid lehetdségét.

Mivel a kockdk onmagukban nem érnek gy&zelmi pontot,
mindenképpen tovabbi fejlesztéslapkdkat is meg kell szerezni. A
z6ld lapkak birodalmunkat koldnidkkal bévitik, melyek gy6zelmi
pontok mellett értékes tokenekkel is gazdagitjdk a jatékost,
a narancssarga fejlesztéslapkak tanacsaddkat jelképeznek.
Tanacsadobdl egy idében csak egyet birtokolhatunk, szdmdara
kilon hely van a jatékostablan. A barna fejlesztés megépitheté
csoddt jelent. A csodakat nem elég megvenni, kovek

felhasznalasaval fel is kell ket épiteni. Egyszerre egy épités alatt
Iévé csodank lehet, melynek szintén meghatarozott helye van
a jatékostablan. Amikor a csoda felépdl, atkeril a jatékostabla
mellé.

www.jemmagazin.hu




Anégy korszakon attartd versengés jol dtgondolt taktikatigényel.
Minden korszak elején alaposan fel kell mérni a piacteret és a
jatékossorrendben elfoglalt pozicionkat. Az id6ben megszerzett
tanacsaddk és koldnidk biztos alapot nyudjtanak a csodak
megépitéséhez. Bar a jaték folyaman is szerezhetiink gy6zelmi
pontokat, az igazi pontesd az utolsé korszak utdn érkezik. Ekkor
kertl felszamitasra a fejlesztési lapkak gy6zelmi pontértéke.
Hasznos fejlesztésekhez az egész jaték sordn hozzajuthatunk, de
egy jol kialakitott kocka- és tokenszettel a negyedik korszak nagy
értékd csodainak megépitése biztos Ut a gyézelemhez.

TELJES ERTEKU ELMENY, FELEMAS MINOSEG

A jaték dobozan 30-40 perces jatékidSt igérnek, ami béven
tarthaté. Gyakorlott jatékosok akar 20 perc alatt is végére
érhetnek egy-egy partinak. Tudva, hogy az eredeti jaték akar
harom oérat is meghaladd hosszusagu lehet, ez az alig fél ora
kevésnek tlinhet. De korantsem az. A jaték nagyon porgds,

gyorsan haladnak az események. Mindekoézben komoly
dontéseket kell hozni, azizgalom kézzel tapinthatd. A gyengécske
kis népiink a negyedik korszak végére valésagos birodalomma
fejlédik. Kezd6 6t kockank helyett akdr 8-10 is lehet a keziinkben,
a jatékostabla mellett pedig hosszu sor alakul ki a megszerzett
kolénidkbdl és a felépitett csodakbdl. A jaték nagyon gyorsan
tanithatd, rovidsége miatt egy probajaték gond nélkul befér
az igazi megmeérettetés elé. Kezd6 tarsasjatékosok és gyerekek
szdmara sem okozott gondot a szabalyok elsajatitdsa, az
alapvetd stratégidk megértése és hasznalata. Ugyanakkor a
NATIONS eredeti verzidjat alaposan ismer6 igazi gamerek is nagy
kedvvel vagnak bele UGjra és Ujra ebbe a kistestvérbe.

A komponensek minGsége felemasra sikertlt. A kockak nagyon
szépek, vagyat keltenek az emberben, hogy minél tobbet
megszerezzen a jaték soran. A fejlesztés- és eseménylapkak
vastag kartonbdl késziiltek, jol eltaldlt méretben. Sajnos
a rajtuk lévé grafikai elemeken semmit nem javitottak az
eredeti verzio ota. Egységes képet nyujtanak, lathatéan profi
rajzold készitette Gket, de megragadtak egy altalanos iskolai
torténelemkonyv sivar dbrazoldsmddjanal. A tokenek is végzik
a dolgukat, de sajnos rdjuk még kevesebb figyelmet forditottak
a készit6k. Egyszer( fehér hatterlikkel egy PnP jaték hangulatat
keltik. A piactér, a szdmlalésdvok tablaja és a jatékostablak
sivarsaga jol passzol a tobbi laphoz, de anyagminéségben
sajnos messze alultervezettek. A vékony karton par hénap
alatt teljesen eldeformaldédott a dobozban, puposan és csalén
szégyenkezik az asztalon. Kilon kiemelném a rettenetes
szinvalasztast. A négy jatékos szamara a sarga, a zold, a piros
és a lila szin 3ll rendelkezésre, melyek kozil az utébbi harom
meglehetésen sotét drnyalat, gyengébb fényviszonyok kdzott
alig megkllonboztethetd.

www.jemmagazin.hu

A szabalykonyv alapjan két, harom és négy jatékos jatszhatja
a NATIONS: THE DICE GAME-et. A kétjatékos verziot mégsem
ajanlanam senkinek. Ebben az esetben a kockadobasok
szerencsefaktora mar atlépi a gamer ingerkiiszobét, gyakori lesz
a hangos szitkozédds. Erdekes médon harom jatékos esetén
megfordul a dolog, sokkal kevésbé érzdik a szerencsefaktor.
Ennek oka els6sorban a piactér gyorsabb kilirtilésében és a
jatékossorrend nagyobb variacids lehet6ségében keresendé.
Mig két jatékos esetén a szerencsésebb — és ilyen mindig van
— mindent visz, azaz a piactéren képes minden kdorben egy jobb
fejlesztést elhaldszni, addig harom vagy négy jatékos esetén ez
a dominancia elttinik. A NATIONS eredeti verzidjdhoz hasonldan
itt is fontos a jatékossorrend. De hidba a felismerés, ha a kockak
néha nem engedelmeskednek, és minden igyekezet ellenére
sem sikertl elGreverekednie magat az embernek.

Ujrajatszhatdésag tekintetében kdzepesen teljesit a NATIONS: THE
DICE GAME. Az eredeti jaték hatalmas kartyakupacai helyett itt
korszakonként csupan 15 lapkdbdl sorsolunk ki kilencet vagy
tizenkett6t, jatékosszamtdl fiiggben. Nem is baj, hogy kevesebb
a lapka, ezzel kikliszobolték az eredeti jaték egyik legnagyobb
hatranyat. Azt ugyanis j6l megtanulni igen sok jatékalkalom
mellett lehetett, hiszen a sok lapot meg kellett ismerni, a
kombindcids lehet6ségeket fel kellett fedezni. A kockaverzio
esetében két-harom jaték alatt szinte biztosan minden

jatékelemmel talalkozik a kezdd jatékos. Minden felsorolt erény
ellenére sem feltétlen lesz a tarsasagnak harom-négy jatéknal
tobbhoz kedve egy-egy alkalommal. Erezhetd a jatékon, hogy
valami hidnyzik bel6le. Valami kimaradt! Nana, hogy kell egy
kiegészit6! J6jjon hat az UNREST EXPANSION!

A CSORBA KIKOSZORULESE

A 2017-ben megjelent kiegészit6t egy lapos, vékony kartonbol
hajtogatott dobozban kapjuk meg. A vastagsdga csak annyi,
hogy egy kocka beleférjen. Az drdhoz képest kicsit ijesztd ez, de
panikra nincs ok: amit kapunk, az tokéletes jatékka varazsolja a
kicsit docogd alapdobozt. A kotelezé elemeket par Uj fejlesztés-
és eseménylapka hozza, minden mas vadonatuj komponens,
vadonatuj szabalyokkal.

Az alapjaték legszembeo6tl6bb hidnya az egyedi kezdénépek
kimaraddsa. Ezt a csorbat most nyolc, minden porcikajaban
eltér6 nemzettel koszorilik ki. A nyolc népet négy vastag
kartonlapon kapjuk, ami azt mutatja, hogy a késziték is
felismerték, milyen pocsék volt az alapdoboz minGsége.

Megjelenik egy uj, zold kocka is. Ez nagyon erés, de nagyon
alattomos kis joszdg. Az 0Gsszes lehetséges szimbdolum
megtalalhaté rajta, méghozza minden lapjan kettes értékkel.
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THE DICE GAME & UNREST
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Azaz dobhatunk két kardot, két pénzt, stb. A hatodik lapjan
egy fehér o6kol lathaté. Minden koérben, amit ugy kezdink,
hogy legalabb egy fehér oklot latunk, dontést kell hoznunk.
Vagy minden fehér 6klot mutatd zold kockat, és csak azokat
Ujradobjuk, ezzel fejlesztés nélkil befejezve a kériinket, vagy a
fehér okloket mutatd kockakat a hasznaltak kozé téve jatsszuk
tovabb, ezzel lemondva ezekrdl a zold kockakrdl az adott
korszakban. Nehéz dontés, elhihetitek.

Uj tokeneket is szerezhetiink, ezeken a mar megismert
szimbdélumokbdl tébbszords értéket kapunk, illetve megjelenik
az ,Ujradobas - majd ismét te kovetkezel” lehet&sége. Kéjes
érzés ezt birtokolni. Nem elég, hogy ujradobjuk a kockdinkat,
de még ugyanazon kordn beldl akar el is haldaszunk valami
fejlesztést az ellenfelek orra eldl.

Ajatékmenet is kapott két kis csavart. Ezentul a kordn kipasszolas
is hozhat a konyhdra, ezzel ellensulyozva a szerencsétlenebb
kockadobast. A bdnuszlapka néven bekerilt Gjitds minden
korszakra egy véletlenszer(ien kivalasztott apré moédositast ad
a jatékmenethez.

ROVID JATEK, NAGY MELYSEGEK

Osszességében a NATIONS: THE DICE GAME egy nagyszer(ijaték. Haa
készit6k kevésbé kapzsik és az alapdobozba beteszik a kiegészitét,
azt is mondhatndnk, hogy tokéletes. igy egy picit atverve érezheti
magat a gamer. Az is igaz azonban, hogy az alapjaték egyszer(isége
a kevésbé tapasztalt jatékosoknak dnmagaban is kell6képpen
érdekes lehet. Mindenkinek batran ajanlom, gyakran asztalra
kerild darabjava valhat barmely gylijteménynek. Kitling valasztas
utazdshoz, dolgos munkanapok végén levezetéshez, vagy akar
egy nagyobb lélegzetvétell jaték mellé.

El&nyok:
» Gyors, de mégsem partijaték. Igen kevés jaték mond-
hatja el magardl, hogy alig fél éra alatt ilyen mélységu
stratégiai kiizdelmet képes felvonultatni.

» Nyelvfiggetlen, kénnyen tanithato.

» Gyorsan és konnyen pakolhato, az alapdobozba a kiegé-
szitd is még bbven elfér.

» A szabalykonyv jol szerkesztett.
» Az Ujrajatszhatdsag mértéke elfogadhato.

Hatranyok:
» Kétszemélyes jatéknak nem az igazi.
» A grafikdja idejét mult, egységes, de sivar.

» Az alapjaték néhdany komponense borzasztéan gyenge
min&ségben készult.

» Az ara a kiegészit6vel egyiitt még a mai viszonyok kozott
is kissé tulzo.

Tervezd:
Rustan Hdkansson

Megjelenés:
2014

Kiadé:
Lautapelit.fi

Kategoria:
kockadobadlds, civilizdcid, stratégia

$14+ ®1-4 O30

prussiezo
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TTR MAP COLLECTION 6

PONTOSAN 161 KULONBOZO TETELT SOROL FEL A BOARDGAMEGEEK, HA VALAKI RAKERES A VILAG LEGNEPSZERUBB VONATOS
TARSASJATEKARA, A TICKET TO RIDE-RA. UGYAN A TERVEZO, ALAN R. MOON ES KOLLEGAI DICSERETES IGYEKEZETTEL GYARTJAK
AZ UJABB ES UJIABB ALAPJATEKOKAT, KIEGESZITOKET ES MINI KIEGESZITOKET, A 161 TETEL TOBBSEGE VALAMILYEN RAJON-
GOl TERKEP. EZEK NAGY RESZE INGYENESEN LETOLTHETO, KINYOMTATHATO ES JATSZHATO, iGY A FOLYAMATOSAN UJDON-
SAGRA EHES TTR-RAJONGOKNAK SEM KELL ATTOL FELNIUK, HOGY BELEUNNANAK KEDVENC JATEKUKBA. MEGIS EVROL-EVRE
NAGY VARAKOZASSAL TEKINTENEK A HIVATALOS, NAGYDOBOZOS KIEGESZITOK ELE, AMELYEK KOZUL A FRANCIAORSZAGOT ES
A VADNYUGATOT FELDOLGOZO LEGUJABB PELDANY 2017 VEGEN HAZANKBAN IS ELERHETOVE VALT. A CIKK NEM MUTATJA BE
A TICKET TO RIDE ALAPJATEKANAK SZABALYAIT, iGY AZOKNAK, AKIK EZEKET NEM ISMERIK, A 2014 MAJUSI SZAMBAN TALAL-

HATO IRASUNKAT AJANLIUK A FIGYELMEBE.

MI VAN A DOBOZBAN?

A megszokottnal vastagabb dobozt mar a polcra feltéve —
illetve a boltban fizetéskor is — régton nyilvanvaléova valik,
hogy ez a kiegészité mas, kicsit tobb, mint a térsai. A kétoldalu
jatéktabla a korabbiakkal ellentétben ugyanis nem 2x3,
hanem 3x3 szegmensbdl 4ll, igy Iényegesen nagyobb teriiletet
foglal el. Szerencsére a grafikusok mindent megtettek annak
érdekében, hogy jél hasznaljak ki a rendelkezésiikre 4llé helyet:
Franciaorszdg impresszionista ecsetvonasokkal megrajzolt
térképe szerintem a legszebb az eddigiek kozil. A térképen
kivil a szokasos menetjegykartydk, a hatodik jatékos mianyag
vonatai, a vadnyugati verzidhoz sziikséges varosjelol6k, két
szabalykonyv, illetve a francidban hasznalt Utvonalelemek
talalhaték még a dobozban.

FRANCIAORSZAG

A 2-5 f6vel jatszhatd térkép hatterének szemkapraztatd szinei
élesellentétbendlinakavasutvonalaksziirkeségével. Ajaték ezen
verzidjaban ugyanis csak néhdny, 1-es hosszlsagu vasutvonal
érhetd el a jaték kezdetekor: ezek azok, amelyek az eddig

www.jemmagazin.hu
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megszokott szinek (pl. piros, sarga, kék stb.) valamelyikében
pompdznak. Az Utvonalak tobbségében ugyanakkor még
nincsenek lefektetve a sinek. Sziirkeségiik nem azt jelenti,
hogy tetszéleges szin(i vagonkartydkbdl épitkezhetiink rajuk,
hanem azt, hogy haszndlatukhoz el6szor Utvonalelemeket kell
lefektetniink. Hogyan tehet6 ez meg?
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A TICKET TO RIDE jOl ismert hdrom akcidja (vagonkdrtydk
hlzasa, menetjegykartydk huzdsa, utvonal épitése) kozdl
a leggyakrabban haszndlt, a vagonkdrtydk huzdsa ebben
a jatékban Uj értelmet nyer: 2 vagonkartya vagy egy
mozdonykartya felvétele mellett a jatékos koteles pontosan
egyet valasztani az 6sszes megszokott szinben elérhetd, 2, 3, 4,
5 vagy 6 vagon hosszUsagu utvonalelem kozdl, és lehelyezni azt
valamely altala vélasztott, azonos hosszusagu, sziirke sinagyra.
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Amint egy szlirke sindgyra lefektettek egy szines Utvonalelemet,
az beépithetévé vélik — igy el6fordulhat az, hogy a jatékosok
egymas Utvonalelemeire épitkeznek, a kdlcsonos akadalyozas Uj
csticsarajutva el ezzel. Utvonalelembdl ugyantébbvan, mintiires
sindgybdl, mennyiségik azonban mégis korlatozott. Kénnyen
bekovetkezhet az a szituacié, amikor egy adott szinbél szeretne
valakivalahova lefektetni példaul egy 5-0s hosszUsagu Utvonalat,
és ezt azért nem tudja megtenni, mert azokat az elemeket mar
a térkép mas részein hasznaltdk fel a tébbiek. Mivel a vonatok
felhelyezésekor a szines Utvonalelemek visszakeriilnek a kézos
készletbe, ilyenkor varhat, hatha hamarosan Ujra elérhetévé
valik a szdmadra szikséges szin(i és hosszUsagu elem, vagy
kereshet egy kompromisszumos megoldast az eddigi helyett.
A magasabb konfrontdciés faktor és a pontosabb tervezés
azonban nemcsak az Utvonalelemek lehelyezésének
koszonhet6: a sziirke sindgyak kozott vannak olyanok, amelyek
keresztezik egymast. Ilyenkor, ha két egymast keresztez6 sindgy
valamelyikére Utvonalelemet fektettek, a masik automatikusan
és véglegesen elérhetetlenné vdlik, potencidlisan keril6re
kényszeritve ezzel mas jatékosokat.

VADNYUGAT

A vadnyugati vasutépitések héskoraban jatszodo térkép a TEAM
ASIA utdn a masodik, ami 6 f6vel is jatszhatova teszi a TICKET TO
RIDE-ot. Az Gjdonsagok sora azonban nem meril ki ennyiben:
a varosjelolék bevezetése mellett a jaték egyik legalapvetébb
szabdlyat, a szabad épitkezést korldtozza ez a varians. Mig eddig
minden TICKET TO RIDE-ra igaz volt az, hogy a jatékosoknak nem
volt kotelez6 egymdst kovetd Utvonalakat épiteniik, addig ez itt
a jaték hangulatat meghatarozé legfontosabb tényezévé valik.

Alapvetd informacidk és kisebb valtozasok:

» 45 helyett csak 40 vonat hasznalhato jatékosonként.

» 5 menetjegykdrtyat kell hizni kezdéskor, amibél leg-
aldbb 3-at kell megtartani.

» A jaték kozben egyszerre 4 menetjegykértya huzha-
t6, amibdl legalabb 1-et kell megtartani.

» A legtobb teljesitett menetjegykdrtya tulajdonosa
15 bonuszpontot kap a jaték végén.

A jaték kezdetekor minden jatékosnak ki kell valasztania egy
kezd&varost, ahova lehelyezi a hdrombdl az egyik varosjeldl&jét.
Ebbdl a varosbdl kiindulva kezdhet neki a vadnyugat békés,
iparositas dltali meghdditdsanak. Innen mar természetesen
barmilyen irdnyba eldgazhat utvonala, nem kotelez6 mindig
ugyanabba az irdnyba épitkeznie. A menetjegykartydk
kivalasztasakor érdemes figyelembe venni, hogy ha olyan
kildetést valaszt, ami a kezd&varostdl tdvol esik, kénnyen
el6fordulhat, hogy rég teljesithetetlenné valik, mire a krnyékre
ér.

A varosjelol6kbdl azonban nem véletlenil kap minden jatékos
0sszesen harmat. A maradék kettét jaték kdzben helyezheti le,
mégpedig akkor, amikor megépit egy utvonalat valamely két
varos kozott. llyenkor két, azonos szinl vagonkartyaért lerakhat
egy varosjelol6t a frissen megépitett Utvonal valamelyik végére.
Ennek a jelent6sége az, hogy MINDEN, az adott varosba
irdnyuldé Gtvonalért jaré pontot ezentul a varosjeldl6 gazdaja
kapja az utvonal épitéje helyett. Ez kiiléndsen nagy szerepet
jdtszhat a térkép kozepén, vagy hosszu utak taldlkozdsanal
fekvé vdrosokban. Ha egy utvonal mindkét végén taldlhatéd
varosjeldld, mindkét varos tulajdonosa megkapja az Utvonalért
jard pontokat, fliggetlendl attdl, hogy az Utvonalat ki épitette. Ha
mindkét vdrosnak ugyanaz a tulajdonosa, a jatékos kétszeresen
kapja meg a pontokat: igy egyetlen 6-os hosszisagu utvonal
beépitéséért 30 pont is szerezhetd.
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ERTEKLES

A TICKET TO RIDE sorozat legljabb kiegészit6je teljesiti
legfontosabb  feladatat:  véltozatossdgot  hoz.  Mind
Franciaorszdg, mind a Vadnyugat esetében Uj szemléletmddra,
Uj stratégidra, és mindenekel6tt tobb tervezésre van szikség
a jaték megnyeréséhez. A tébb gondolkodds némileg tébb
holtid6vel jar, ezért érdemes arra szamitani, hogy az Uj
térképekkel jatszott partik — legaldbbis kezdetben — mintegy
10-20%-kal tébb id6t igényelnek, mint pl. a TICKET TO RIDE
EUROPA. Az el6z6 két mondatbdl sejthetd is, hogy kiknek
ajanlom ezt a két kiegészit6t: azoknak, akik nem bénjak, ha a
jaték kicsit 6sszetettebb a megszokottnadl, tébb szempontot is
figyelembe kell venniiik a kérénkénti dontések meghozatalakor.
Emellett, mivel mindkét térkép meglehetdsen nagy, rdadasul
a megszokott dupla utvonalak mellett tripla Gtvonalak is
talalhatdk rajtuk, els6sorban 4 vagy annal tobb jatékos esetén
izgalmasak. Természetesen 2 fGvel is jatszhatok, de a fesziiltség
nagy része — kiilonodsen a Vadnyugat esetében — ilyenkor elvész.

FRANCIAORSZAG térképe véleményem szerint a legszebb az
Osszes eddigi kozil, igy az esztétikus megjelenésre fogékonyak
valészinlileg még nagyobb kedvvel tilnek majd le jatszani vele,
mint az eddigi kiegészit6khoz. Az esztétikus kiilsé azonban az
Ures sindgyakkal komoly fejtoréket rejt. Ha a jatékosok el6re
meg akarjdk tervezni, hogy hova milyen Utvonalelemeket
szeretnének majd lehelyezni, az analizis-paralizishez vezethet.
J6 kérdés az is, hogy hova érdemes Utvonalelemeket rakniuk: a
sajat tervezett Utvonalukra (ezzel potencidlisan informaciét adva
a jatékostarsaknak, hogy hol tudnak keresztbe tenni nekik), vagy
véletlenszer(ien mashova (ezzel megzavarva az ellenfeleket, s6t
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akdr megnehezitve sajat tervezési folyamataikat).

A VADNYUGAT els6re kifejezetten unalmasnak tlinhet: a
jatékosok a térkép egymastdl tavoli pontjaibdl kiindulva, senki
altal nem zavartatva épitkeznek. Tudjék, hogy mindenki csak
organikusan fejlédhet, egyik pillanatrél a masikra nem tehetnek
keresztbe egymdsnak. Ez a hamis biztonsagérzet t(inik el a jaték
kozepe felé, amikor az épilé halézatok elkezdenek dsszeérni.
A stratégiai fontossagu varosokra id6ben elhelyezett jeldl6k
toébb tucat pontot hozhatnak, illetve el6fordulhat az is, hogy a
jatékosoknak pontokat kell ,,ajdndékoznuik” egyik ellenfeliiknek
annak érdekében, hogy teljesithessék valamely menetjegyket.

Hanyadik helyen taldlhato ez a kiegészité a 161 kiilénféle TICKET
TO RIDE sordban? Ugyan a rajongéi kiegészit6kkel még nem
jatszottam, de a hivatalosak kozil el6kelé helyen szerepel a
sajat toplistdamon. Talan nem annyira sokrétd, mint a UK térkép
képességkartyai, és 2-3 fére sem idedlis, mint SvVA/C vagy a
NoRDIC COUNTRIES, de azoknak, akik a legtobbszor 4-5, vagy akar
6 fével jatszanak, szerintem a legjobb vétel!

Saruken

Tervezd:
Alan R. Moon

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Days of Wonder

Kategoria:
kdrtyavezérelt, utvonalépitds
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https://www.daysofwonder.com/tickettoride/en/france/
https://boardgamegeek.com/boardgame/233891/ticket-ride-map-collection-volume-6-france-old-wes
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat huszonnyolcadik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
» és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
y o csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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ANNIAY HLdIS

ISMERTETO

FIFTH AVENUE

A FIFTH AVENUE, WILKO MAINZ TARSASIATEKA, AMELY AZ
ALEA KOZISMERT NAGYDOBOZOS SOROZATABAN JELENT MEG
9. JATEKKENT. EBBEN A SOROZATBAN LATOTT NAPVILAGOT
PELDAUL A PUERTO RICO, A BORA BORA ES A BROOM SERVICE
IS. A FIFTH AVENUE Az 1930-AS EVEKBE VEZET MINKET NEW
YORKBA, AMIKOR A METROPOLISZ IGAZI VILAGVAROSSA
EPULT, NAGYOBB TOMEGEK KOLTOZTEK A VAROSBA, SORRA
EPITETTEK A FELHOKARCOLOKAT. EKKOR EPITETTEK PELDAUL
AZ EMPIRE STATE BUILDINGET IS, ALIG EGY EV ALATT.

MANHATTAN LEGJOBB EPITESI TERULETEI

A jatékosok ingatlanfejleszt6k szerepébe bujnak, akik
feln6karcoldkat probdlnak emelni  vonzé helyszineken
- ebben az esetben a kiskereskedelmi uzletek kozelében.
Ezek a kiskereskedelmi épuletek (parfim, kézitdska,
ékszer stb.) semlegesek, nem a jatékosok tulajdondban vannak.
A jatéktablan 7 korzetben lehet épitkezni és minden korzetben
5 helyszin van (4 jatékosnal 6 helyszin), ahova az épileteket
felhuzhatjuk és a kiskereskedelmi Uzleteket lerakhatjuk.
Az éplleteinkért kapott pontok attdl fliggenek, hany Gzlet van
a szomszédjukban. Miutdn minden helyszinen legfeljebb két
Uzlet helyezkedhet el, ezért legjobb esetben az épiiletiink négy
Uzlettel lehet szomszédos.

Minden jatékosnak 21 épilete van, amelyeket felépithet.
Ezekbdl kett6t kezdésnél felhelyeziink a tablara, harmat pedig
magunk elé rakunk az épitkezéshez. A tobbi épliletiinket a jaték
kozben kell megszerezniink. Az épitési helyeket arverés Gtjan
szerezhetjiik meg, amihez szines és fekete épitési kdrtyakat kell
felhasznalnunk

AKCIOCSOPORTOK

A jatékosok négy fajta akcidcsoport kozil valaszthatnak, amikor
rajuk kerll a sor. Mindegyik akcidcsoport 3-3 akcidbal all.

Az ,A” akciécsoport elsé akcidjadban 3 épiletet vesziink el
a készletbdl magunk elé, amelybél késébb épiteni tudunk.
A masodik akciéval szines épitési kartydkat hdzunk a késébbi
arverés céljabol, a harmadik akciéval mozgathatjuk a két
képvisel6bél az egyiket. Azokat a korzeteket, ahova a képviselSk
beléptek, megjeldljik, mert ezeken a helyszineken lehet majd
arverést tartani, ha a képvisel6k végigmentek a jatéktablan.

A ,B” akciécsoport elsé akcidjandl tizletlapkakat helyezhetiink el
atdblaépitésiteriletén. Ajaték kezdetén a 36 tizletlapkdabdl mind
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a hét korzetre felhelyeziink
egyet-egyet, majd huszat
a tdbla tetejére tesziink
csoportokra bontva. Ezekbdl
a csoportokbdl lehet ezzel az

akciéval felhelyezni egy Uzletlapkat. Ha egy csoportban
mar csak egy Uzletlapka van, az a Central Parkba
kertll; ezeknek majd a jaték végén lesz jelent6ségik.
A masodik akcidval itt is két szines épit6kartyat kapunk, majd
a harmadikkal szintén az egyik képvisel6t mozgatjuk.

A ,C” akciécsoport elsé akcidjanal fekete épitési kartyat
huzhatunk, amelyeket az arverésnél dzsékerként lehet
hasznalni, majd a mdasodik akcidnal két szines kartydt huzunk és
a harmadik akciénal itt is mozgatjuk a képvisel6t.

A ,,D” akciécsoport elsd akcidjandl lepontozzuk az egyik korzetet,
ahol egy képviseld all. A korzet minden épllete gy&zelmi pontot
hoz a tulajdonosdnak, attol figgden, hogy hany kilénbozd
Uzletlapka van a szomszédjaban. Ha sikeril négy Uzletlapkat
az épiletink szomszédsagdba letenni, Ggy minden épiletiink
8 pontot jelent. A masodikkal fekete épitési kartyakat huzunk,
mig a harmadikkal szintén a képvisel6t mozgatjuk.

LICITALAS AZ EPITKEZESEKERT

Ahogy nézziik az akcidlehet6ségeket, hamar feltlinik, hogy
nincs az épliletek épitésére akcid. Mégpedig azért, mert amikor

www.jemmagazin.hu
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem18-2014-szeptember/
http://jemmagazin.hu/bora-bora/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem29-2015-szeptember/

egy képviseld végigmegy a tablan és a tdbla végén Iévé Central
Parkot elhagyja, licitdlds kovetkezik. Minden kérzetben, amit
a képvisel6 meglatogatott, licitet tartunk. Az arverésen az épitési
kartydkkal vesziink részt, a fekete kartydk dzsékerkartydnak
szamitanak. Aki nyer az arverésen, visszarakja a kartyakat és
épuleteket épithet fel. A kartyak 4-es, 5-6s vagy 6-os értékdlek.
Attdl fligg, hany épliletet épithet fel a nyertes, hogy a gySztes
licitjében melyik volt a legnagyobb értékd lap. Ha 4-es, akkor
harom, ha 5-0s, akkor kettd, ha pedig 6-os volt a legnagyobb
értékld lap, akkor egy épiletet épithet fel a korzetben.
Ezt kovetGen még a masik két korzetben is licitet tartunk, mert
minden esetben a képvisel6k harom korzetet latogatnak meg,
mig végigmennek a palyan.

A jaték kiegyenlit6 mechanikdja a ,zart helyszin”-jelz6
haszndlata. Ha valaki olyan helyen nyeri az arverést, ahol mar
minden épitési terulet foglalt (Uzletlapkdk vagy épuletek altal),
akkor az arverés gy6ztese donthet ugy, hogy nem épit, hanem
lezarja a teriletet, ha pedig az arverés gyGztesének nincs ott
épitési teriilete és minden terilet foglalt, kotelezé lezdrnia
a helyszint. Ekkor ott pontozasra keril a sor, tovdbbd ott nem
lehet Ujabb pontozast tartani. Ezzel lehet8ség van arra, hogy ha
valaki kimarad egy j6 teriilet megszerzésébél, megakadalyozza,
hogy az ott levs jatékosok gyakran tudjanak ott pontozni és
ezzel nagy el6nyre szert tenni.

Tehat mindig hdrom korzetnél, plusz a Central Parknal tartunk
licitalasokat, mert oda is lehet épitkezni. Figyelni kell arra, hogy
melyik licitet akarjuk megnyerni, illetve melyikbe nem akarunk
ténylegesen beleszdlni, mert a licitek kdzben nem szerziink Uj
épitési kartyakat.

A jatéknak vége van, ha mindkét ,zart helyszin”-jelz6t leraktuk,
illetve az utolso Uzletlapkakat is lehelyeztiik. A jaték végén még
lepontozzuk a Central Parkban lévé éplleteket, és a legtobb
pontot szerzg jatékos nyer.

A KIEGYENLITO MECHANIZMUS

Ebben a jatékban sok az interakcid, a kiegyenlité mechanizmust
is azért kellett belerakni, mert a FIFTH AVENUE egy elég kiélezett
jaték. Nyilvan a licitdlés jatékokndl eleve nagy az interakcid,
madrpedig itt csak licitaldssal lehet a legfontosabb akciét, az
épitést elérni. Hiszen ha nem tudsz jé helyen épitkezni, akkor
hidba helyezel le Uzleteket, hidba akarsz pontozni. Raadasul
pontozni is csak ott tudsz, ahol éppen all a képvisels, marpedig
a képvisel6t minden jatékos mozgatja, igy figyelnek rd, nehogy
olyan helyre |éptessék, amely az utéana kdvetkezének jé lenne.

Kicsit hasonlit a jaték az EL GRANDEra, egyrészt azaltal, hogy csak
ott lehet pontozni, ahol a képviseld / kirdly tartézkodik, masrészt
csak azokat az éplleteket tudjuk a tablara feltenni, amiket
kordbban a kozos készletbdl megszereztiink. Itt is megprobaljuk
kihaszndlni a masik jatékos akcidjat, illetve figyelni, hogy miutan
Iéptetjlk a képvisel6t, azt a masik jatékos ne tudja jol kihaszndlni.
Nagy kiilonbség viszont a két jaték kozott a licitalas. Ugyanakkor
abban is hasonlitanak, hogy hidba van a dobozra irva, hogy két
jatékos is jatszhatja a jatékot, igazdbdl sem az EL GRANDE, sem a
FIFTH AVENUE nem jé két jatékossal. Utébbi inkdabb harom vagy
négy jatékossal jatszhato, hisz az aukcids rész sem az igazi ketten.

A FIFTH AVENUE a hagyomanyos arverés, az eréforrds-
gazdalkodas és a tertletfoglalds egyediilallé keveréke. Ha valaki
kedveli a licitaldsos mechanizmust, esetleg az EL GRANDEt, akkor
érdemes egy probat tennie vele.

maat
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Fifth Avenue

Tervezd:
Milko Manz

Megjelenés:
2004

Kiadé:
alea

Kategoria:
licitdlds, teriiletfoglalos
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https://www.ravensburger.com/alea/spiele/fifth-avenue/index.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/9342/fifth-avenue
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KEMET: TA-SETI

A KEMETROL MAR OLVASHATTATOK EGY CIKKET TOLEM MA-
GAZINUNKBAN, iGY AKI NEM ISMERI AZ ALAPJATEKOT, VES-
SEN RA EGY PILLANTAST, MIELOTT BELEKEZD EBBE A CIKKBE.
A KEMET EGY IGEN KELLEMES HIBRID: EGYFELOL EGY KONY-
NYEDEBB HABORUS JATEKNAK IS BEILLIK, UGYANAKKOR VAN-
NAK BENNE KIFEJEZETTEN EUROGAME JELLEGZETESSEGEK (PL.
MELLOZI A SZERENCSEN MULO CSATAKAT, KOMBOKAT HOz-
HATSZ LETRE). MIUTAN A JATEK MEGJELENT 2012-BEN, ES
A TARSASJATEKOSOK ELKEZDTEK NYUZNI, ELOJOTTEK OLYAN
HIBAK, AMIK TORZITOTTAK A JATEK TERVEZOINEK EREDETI
ELKEPZELESEIT, i{GY EZEK ORVOSLASRA SZORULTAK. A SOK
EGYEB PLUSZ MELLETT EZERT IS JOTT LETRE EZ A KIEGESZITO,
HOGY KIJAVITSAK EZEKET A HIBAKAT.

A kiegészitd torténete szerint Uj szelek fujnak Egyiptomban.
Ta-Seti, a rejtélyes varos délen felemelkedett a mélybdl, és az
istenek elkildik papjaikat ide, hogy még tébb erdt szerezzenek
maguknak, biztositva gy6zelmiket a rivalisaik felett. A
kiegészit6 mindsége csakugy, mint az alapjatéké, kifogastalan,
kiilon dicséret illeti a mitikus |ények miniatdrjeit, amelyek nem
olcsé muiianyagbdl, hanem egy szilardabb valtozatbdl vannak.
Elmondhatjuk, hogy a minikért kiilon felel6s PURE ARTS ismét
remekmf iveket alkotott. A doboz grafikdja is leny(igo6zs, hozza
az 6egyiptomi isteni harcok hangulatat.

Az alapjaték legnagyobb hibdja az volt, hogy a kor végén kellett
ellendrizni, hogy valaki elérte-e a megfelel6 pontszamot,
igy sokkal inkdbb megérte utolsdnak lenni, mert ha tgyesen
csinaltuk, akkor akar 3 gydzelmi pontot is szerezhettiink a
végén, megnyerve ezzel a jatékot, mert senki nem tudott mar
rank reagalni. A jatékosok sorrendjét pedig az hatarozta meg,
hogy kinek van kevesebb gy&zelmi pontja, tehat visszatarthattuk
a gy6zelmi pontok szerzését, hogy utana hatalmasat taroljunk.
Ezt az allapotot megsziinteti a kiegészit6, ugyanis bevezet egy
uj fazist, a Hajnalt, amely sordn a jatékosok harci kartyakkal,
illetve vesztes csatak utan jard hajnaltokenekkel licitalhatnak
azért, hogy eldonthessék, hanyadikok szeretnének lenni az
adott kérben. Es ami a legfontosabb, hogy az Uj szabaly szerint,
ha valaki a sajat korében eléri a jaték elején meghatarozott
pontszamot, és masnak nincs tobb gydzelmi pontja, azonnal
megnyeri a jatékot. Ezek a szabalyok tokéletesen kiiktatjak a
kordbbi kivard taktikat, arra kényszeritve a jatékosokat, hogy
teljes erGbedobassal kiizdjenek a gydzelmi pontokért mar a
jaték elejétdl fogva.

A kiegészit6 legizgalmasabb részét a fekete piramisok és a
hozzajuk kapcsolédd fekete lapkak jelentik. Nagyon érdekes
képességeket sikerilt 6sszehozni, példdul kilon aranyjel6lds

www.jemmagazin.hu
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akciot minden egyes akcidfajtara, cserébe olcsébb arért, de a
minden imapontszerzésnél plusz imapontot hozd Isteni erd
is nagyon Ut6s/el6nyos lehet. Zsoldosokat is felfogadhatunk,
novelve hadra foghatd egységeink szamat, illetve kilénosen
egyediek lettek a mitikus lények is. Khnum szfinxjénél 2
imapontot kell fizetnie annak a jatékosnak, aki meg akarja
tamadni azt a csapatot, amelyhez a szfinx kapcsolddik. A
Griff-szfinx-szel lehet teleportdlni obeliszkt6l obeliszkhez. Az
orrszarvura hajazo Pusztitdé pedig csata utan nem egy, hanem
két csatagy6zelmi pontot ad, amennyiben elpusztitottuk az
ellenfélnek legaldbb két egységét. Tovabbi Gjdonsagként kapunk
még extra csatakdartyakat, illetve ujfajta isteni kézbeavatkozas
kartyakat is.

A TA-SETI névadd modulja hozza talan a legnagyobb ujdonsagot
a jatékba. Felrakunk egy kiilon tablat hozza, és elé helyezziik a
papjainkat. Minden alkalommal, amikor mozgas akciét hajtunk
végre, a mozgas elG6tt az egyik papunk elindul az egyik 6svényen,
és megall egy allomasnal. Minden allomasnal vannak lapkak,
amelyeket felvehet, ekkor lekeril az 6svényrdl, vagy a kovetkezd
mozgas akcional folytatja utjat a rejtélyes varos felé, amelyet
ha elér végil, egy gy6zelmi pontot szerez. A megszerezhetd
lapkak gyengébbjei egyszer hasznalatosak, azonban vannak
olyan lapkdk, amelyek permanens képességet adnak. Amint
a papunk lekertl az 6svényrdl, kicseréljik egy csapatunkban
taldlhatd kozonséges harcossal, és innent6l a pap biztositja
azt a kilonleges er6t annak a csapatnak. Hogy még ennél is
erGsebb legyen, az 6sszes, az 6svényr6l a csapatokba keril6 pap
biztositani fogja az 6sszes addig megszerzett erét a csapatainak.
Nem gyenge, ugye?

Vannak olyan kiegésziték, amelyek kifejezetten rosszak,
tulbonyolitjdk a jatékot, vannak olyan kiegészit6k, amelyek
teljesen feleslegesek, se nem javitanak, se nem rontanak a
jatékélményen, vannak olyanok, amelyek jok, de nélkaluk
is teljesen jol jatszhaté az alapjaték, és végil vannak azok,
amelyek elengedhetetlentl szikségesek az alapjatékhoz. Az
utdbbi kategdriaba tartozik a TA-SETI. Ha megvan az alapjaték,
szerezd be ezt is!

Fénix
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MINO & TAURI

CARLO A. RoOssI JOVOLTABOL URLENYEK BOREBE BUJHA-
TUNK, AKIK KENYSZERLESZALLAST HAJTOTTAK VEGRE BOLY-
GONKON, ES MOST SZETSZORODOTT ALKATRESZEIKET PRO-
BALIAK EGYUTTMUKODVE MEGKERESNI A KUKORICASBAN.
CSAKHOGY VALAMIFELE PARHUZAMOS DIMENZIOBA KERUL-
TEK, HALLANI HALLJAK EGYMAST, DE LATNI NEM LATJIAK. A
LABIRINTUSOK, AMIKBE BEESTEK, KULONBOZNEK EGYMAS-
TOL, iGY CSAK EGYMAS SEGITSEGEVEL TUDNAK MOZOGNI. A
MAGNESES BABUKAT FELVALTVA MOZGATVA A FUGGOLEGES
TABLA ELTERO KET OLDALAN KELL IDORE MEGTALALNUNK A
KULONBOZO TARGYAKAT. A JATEK KULCSA A PONTOS KOM-
MUNIKACIO ES AZ IRANYOK ISMERETE. A VERSENYZOKNEK
PONTOS UTASITASOKAT KELL ADNI TARSUKNAK, HOGY MEG-
ADOTT IDON BELUL MEGTALALJIAK AZ OSSZES ALKATRESZT.
DE VIGYAZZUNK, MERT HA EGYSZERRE KETTEN, KET IRANYBA
MOZGATJUK A KIS URLENYEKET, AZ OSSZEKOTTETES MEGSZA-
KAD ES LEESNEK A JATEKTABLAROL. ES AZ IDS EGYRE FOGY...

- Mino, vigydzz, belerepiiliink a viharba!
- Nem tudom kikertilni! Jaj, nem tudom irdnyitani!
- Ledllt a hajtémdi! Le fogunk zuhanni! Segitsééég!

- Mino, Mino, jél vagy?

- Azt hiszem, Tauri, de hol vagy? Nem Idtlak.

- Hé, ki mozgatja a Idbam? Mino! Nem latlak!

- Vdrj, ne mozogj! Azt hiszem, az energiasdv két oldaldn
ragadtunk, de 6sszekéttetésben maradtunk. Mit Idtsz?

- Ez valami kukoricamezd féle, kiilonb6z6 irdnyba futé
jdratokkal.

- Oké, akkor ugyanott vagyunk. Az lirhajot Idtod, Tauri?

- Szétesett, szétszorodtak az alkatrészei.

- Igen, én is érzékelek pdrat. Most mit csindlunk?

- Nyugi, Mino, nem lesz baj. Még van 3 perciink, miel6tt
aktivdlddik a vészhajtomi. Ha addig mindent dsszeszediink,
elreplilhetiink az lrhajéval.

- Akkor gyorsan, menjiink!

- Vdrj, ne arra, Iatom az ajtét balra!

- Hé, ne rdngass, erre van a féreglyuk-detektor!

- Igy nem fog menni. Ossze kell dolgoznunk! Menj akkor a
detektorért!

- Ott van, ott van a sévény tuloldaldn, de nem tudok dtmenni!
- Sévény, milyen sévény? Nincs el6ttiink semmi!

- Mdr hogy ne lenne, egy bazi nagy kukoricasévény van pont
el6ttiink, nem Idtod? Mdgdétte van a detektor! Nem tudok
dtmenni.

- Itt nincs semmi, én megyek egyenesen.

- Jaj, ne! Neki fogok menni! ... O! Atjutottam! Atjutottam!
Megvan a detektor. Hol van az ajté?

- Menjiink lefelé. Most balra kéne, de itt is van egy sévény.

- En dt tudok menni, csak kertilni kell!

- Jdl van, csak gyorsan, vigyél dat! Ez az, itt van! Ldtom a
kabitéfegyvert! Jobbra menjiink! Hé, nem arra, nekem jobbra,
Mino!

- Eéés megvan az (rhajo is!
- En is [dtom, nyomds befelé!

RN WRANO

,,,,,

- Hu, ez meleg volt, Tauri. De j6 ujra latni téged! Nyomds haza
a Kretonra!
- Legkdzelebb messzire keriiljiik el a viharokat, Mino!

www.jemmagazin.hu




Zsenialis oOtlet, szép megvaldsitds. A jaték nagyszerd
hangulatdval, porgés jatékmenetével észrevétlenil fejleszti a
kommunikaciot, az irdnyok észlelését, az emlékezetet, a logikat.
6 éves kortdl ajanljak, de felnétteknek is j6 ,probatétel” lehet.

Ha tobben dlnek az asztalndl, lehet csapatban, illetve
tobbfordulds versenyben is jatszani, mindenki mindenkivel és
a szerzett pontokat 6sszeadva hirdethetiink végsé gydztest, de
azért valdjaban ez a jaték inkdbb kétfés.

Mindenkinek csak ajanlani tudom!

mandala

Tervez6:
Carlo A. Rossi

Megjelenés:
2016
Kiadé:
Piatnik

Kategoria:
kommunikdcids, kooperativ
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https://www.amigo-spiele.de/spiel/mino-und-tauri
https://boardgamegeek.com/boardgame/205766/mino-tauri
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NYULUGRO

EZ EGY RENDHAGYO BEMUTATO LESZ, MIVEL NEM SZOKTAM
KESZSEGFEJLESZTO GYERMEKJATEKOKROL iRNI, DE EZ A JATEK
KIUTOTTE A CUKISAG FOKMEROMET, EZERT UGY GONDOL-
TAM, HOGY MEGERDEMEL NEMI REFLEKTORFENYT - FOLEG
iGY HUSVET TAJAN. HOGY JO-E, ES NEM CSAK CUKI, AZ A BE-
MUTATOMBOL KIDERUL.

NYUSZI HOPE, NYUSZI HOPP, MARIS EGYET ELKAPOTT

A NYULUGRO, ahogy mar a nevébdl kovetkeztetni lehet, egy
nyuszikrdl szolé jaték, akik eltévedtek az erd6ben, és a mi
segitséglinkkel taldalnak csak vissza a nyullregikbe, hogy
elbujjanak a rdka elél.

A dobozban talalhaté egy Greges miianyag palya, amire fel kell
helyezni a harom nyuszifigurank egyikét (vagy mindegyiket),
valamint két rokat és harom gombat. Ezek egytdl egyig
nagyon édes és igényes darabok, én rogton beleszerettem
mindegyik kis figuraba. Emellett van benne egy nyulfarknyi
szabaly és egy 60db kiilonb6z6 nehézségi fokozatu feladvanyt
tartalmazoé gyljtemény, aminek a végén taldlunk mindenhez
megolddkulcsot is.

TE MILYEN SZINTRE TUDOD VINNI A NYULUGRAST?

A jaték elGkészitése a feladvanyflzet szerint torténik. Minden
feladvanyhoz mas-mas elGkészités szikségeltetik. Tobb
nehézségi fokozatu feladvannyal talalkozhatunk: 1. Starter,
2. Junior, 3. Expert, 4. Master 5. Wizard. Ertelemszer(ien a
starter a legkdnnyebb, a Wizard pedig a legnehezebb. Minden
feladvany mellett szerepel még egy szam is. Ez azt jelzi, hogy az
adott feladvanyt minimum hany lépésszambdl lehet teljesiteni,
de vannak feladvanyok, amiket tobbféle mddon is meg lehet
csinalni tobb lépésszambodl. Miutan kivalasztottuk a fokozatot
és bedllitottuk eszerint a setupot, kezdédhet is a modka.

A jaték célja, hogy Ugy mozgasd a nyulakat és a rokakat, hogy
minden nyul eljusson egy barna nyuliiregbe, amik a tabla 4
cslicskében taldlhatoak.

HOVA MEGY, TE KIS NYULACSKA?

A jaték soran par mozgasszabalyt be kell tartanunk
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» A rokak csak elére és hatra mozoghatnak. Az akadalyo-
kat nem tudjak atugrani, illetve nem szabad felvenni és
mashova lerakni 6ket.
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» A nyulak mindig ugrdlva kozlekednek, tehat szomszédos
mezdére nem sétalhatnak at, és vizszintesen vagy fligg6-
legesen is haladhatnak, egy vagy tobb akadalyt atugor-
va. A nyulak minden akadalyt atugorhatnak, akar egy
masik nyulat is. A szokdel6 nydlnak mindig a kovetkez6
tires négyzetre kell érkeznie. Ures négyzeten nem ugor-
hat at! A nyuliiregbe kodzvetleniil beleugorhat egy nydl,
de az Ures nyullireget sosem ugorja at. Ha szlikséges, a
nyulUregben bujoé nyul Gjra kiugorhat (legalabb egy aka-
dalyt atugorva). A nyul a rékat barmilyen irdnyban atu-
gorhatja: a farkatdl az orra felé, az orratdl a farka felé,
vagy akar egyik oldaldrdl a masikra.

» A gombdk helye fix. Oket nem mozditjuk el a tablardl.

Akkor sikerilt nyerned, ha megfejtetted a feladvanyt, és minden
nyuszit az Uregébe juttattal.

OSSZEGZES

Szerintem ez a jaték nagyon sokrétl fejlesztési iranyra ad
lehetdséget, mert mindamellett, hogy fejleszti a gyermekek
logikai készségeit, térlatasat, az irdnyok megtanuldsat, a
szlil6knek is j6 szdérakozast nyujt (f6leg az Experttdl felfelé
lévé feladvanyok). Férjemmel a tesztid&szak alatt rengeteget
jatszottunk vele, és hat be kell hogy valljam, j6 par feladvany
minket is megizzasztott. Mindenképp ajanlom kisiskolds koru
gyermekeseknek, mert az egész csalad szdmdra tartalmas
kikapcsolodast nyujt. Nagyon jo ajandékétlet lehet igy Husvét
tajan kisebb/nagyobb gyermekek részére.

Besty

COMPAYA

Tervezd:

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Smart Games

Kategoria:
logikai, fejlesztd
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http://www.smartgames.eu/en/smartgames/jumpin
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HOFEHERKE ES A HET TORPE

Tiz EVET LEHUZTAM A FEJLESZTO PEDAGOGIA GALYAJAN ES
SOK SZUPER JATEK KERULT A FOGLALKOZASOK ALATT AZ ASZ-
TALOKRA. EZEK KOZOTT VOLTAK KOOPERATIV, STRATEGIAI,
TAKTIKAI ES TERMESZETESEN LOGIKAI JATEKOK EGYARANT.
SZEMELYES KEDVENCEIM AZ EGYSZEMELYES (SZOLITER) JA-
TEKOK, ES EZEK KOzZUL IS A SMART GAMES SOROZATAI. A
SOROZATAI NEM ELIiRAS, TOBB KATEGORIABAN JELENTETNEK
MEG SZUPER MINOSEGU ES IGEN EGYEDI OTLETEKET. A KA-
TEGORIAK KOZT MEGKULONBOZTETHETUNK KOROSZTALYRA,
NEHEZSEGRE, MERETRE MEGJELENTETETT FELADVANYOKAT.
JELLEMZO MINDRE, HOGY GAZDAGON ILLUSZTRALTAK, JO MI-
NOSEGU ELEMEKET TARTALMAZNAK ES FOKOZATOSAN VAN-
NAK FELEPITVE A FELADVANYOK, iGY RAVEZETIK A JATEKOST
AZ EGYRE NEHEZEDO FELADATOK MEGOLDASARA. TERVEZEM,
HOGY EGY CIKKSOROZATBAN BEMUTATOM EZT A TERMEK-
CSALADOT, DE FORMABONTO LESZEK, MIVEL NEM AZ ELSO
KIADVANNYAL KEZDEM A SORT, HANEM A LEGFRISSEBBEL, ES
EZUTAN SE KRONOLOGIAI SORRENDBEN FOGOM FOLYTATNI.
A SOROZATTAL AZ A CELOM, HOGY MINEL SZELESEBB KORBEN
ISMERTTE VALJANAK EZEK A JATEKOK.

A TORPEK NEM DOLGOZNAK A BANYABAN

Valéjdban dolgoznak, csak éppen hazaértek, vagy hétvégi
sziesztdjukat toltik, igy Hofehérkének meggydilik a baja velik.
A torténet hései, Hofehérke, a hét torpe és a gonosz mostoha
azon vannak, hogy jol Osszekuszdljanak mindent és nekiink
kelljen rendet tenni a torpék hazaban. A jaték f6 eleme a haz,
melynek 4 ablaka és egy ajtaja van két szinten. Ezek mindegyikén
taldlhatd spaletta, amiket vagy ki kell nyitni, vagy be kell csukni.
Ez az els6 feladat, amikor nekikezdiink egy feladvdnynak.
Torpéink van, hogy egyedil vannak és van, hogy parban. Két
feladatsor taldlhaté a jatékhoz csomagolt feladatfiizetben. Az
elsé szerint szereplGinket kell elhelyezni a hazban a megadott
kiindulasi felallas alapjan, és a spalettakat ki vagy be kell
hajtani. Ez elsére nem is t(inik bonyolult feladatnak, mivel a
hdzat belllrdl szemléljik, pakolgatds kozben. Az igazi kihivast
az jelenti, amikor a masik feladatsort kezdjuk megoldani, mivel
itt a feladvanyok a haz kilsé fele fel6l vannak megadva, de
nekilink bentrdl kell pakolgatnunk. Na, itt jon a képbe agyunk
zsenialitdsa és a jobb és bal agyfélteke szoros kapcsolata. Fel
kell ismerni a tikorképeket és azokat alkalmazni kell tudni a
megoldasok sordn. Es ha ez még mindig nem elég, akkor ott van
a tukorképeffektus, aminek megoldasakor a térlatasra igen nagy
sziikség van. Es ezzel el is érkeztiink a lényeghez.




.

KATTOGJON AZ A FOGASKEREK!

Ajatéknagyonjolfejleszti,ésegyeseknélfelszinrehozzaatérlatdst,
a tukorkép felismerését és alkalmazdsat, mindemellett a logikai
képességeket is jol fejleszti. Abban nem vagyok biztos, hogy a
szerz6k gondoltak ra, de az én esetemben nagyon jol fejleszti a
finommotorikat is. Az évek alatt megkopott kézligyességem és
az ujjaim gorcsosségének koszonhetGen nehezen birkdzom meg
apré elemekkel megoldandé feladatokkal. Ezért szdmomra mar
az is kihivas, hogy a kis figurakat tigyesen elhelyezzem a sz(ikods
helyiikre ugy, hogy a kordbban elhelyezett elemeket ne I6kjem
ki a hazbdl Chevy Chase stilusaban. Ebbdl egyenesen kovetkezik,
hogy ez a jaték nincs korosztalyhoz kétve, gyerekek, feln6ttek
egyarant megtaldljdk benne a szdmukra legmegfelelGbb
fejlesztési szegmenseket, nem mellesleg jol megmozgatja az
elménket is, ami lassuk be, olykor nem art a mindennapok sir(
életében.

J6 jatékot!

drcsaba
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OVODASKOR! KESZSEGFENESZTO

Tervez6:

Megjelenés:

Kiadé:
Smart Games

Kategoria:
formafelismeré, ligyességi
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INTERJU

RoB DAVIAU

A LEGACY TiPUSU JATEKOK ATYJA ROB DAVIAU. A VELE KESZITETT INTERJUBAN ELMESELTE, HOGYAN JOTT AZ ELSO OTLETE, AMI
EGYEBKENT VEGUL NEM IS VALOSULT MEG. AZT IS ELARULTA NEKUNK, LESZ-E HARMADIK PANDEMIC LEGACY, ES MELYIK JATEK

LEGACY VALTOZATAN DOLGOZIK EPPEN.

JEM: Te készitetted a legelsé legacy tipusu tdrsasjatékot, ahol
az egymast kovetd partik egymasra épllnek, és adott esetben
visszafordithatatlan valtozdsokat hoznak a jatéktablan és egyes
jatékelemekben. Hogyan j6tt ennek a jatéktipusnak az Gtlete?

RD: A HAsBROnal dolgoztam, és a CLUEDOhoz szerettiink
volna valami Gjat kitalalni. En meg arrél kezdtem viccel&dni,
micsoda hiilyeség, hogy a jaték torténete szerint mindig
ugyanazok a karakterek szerepelnek a gyilkos vacsoran,

koziuluk rdadasul mindig ugyanaz az egy hal meg. Aztdn
elkezdtem azon gondolkodni, mi lenne, ha a jaték nem
mindig eldlrél kezd6dne. Ha szdmitana a kdvetkez6ben, mit
csindltal az eléz6ben. Vilagéletemben nagy szerepjatékos
voltam; ott ha megoléd a sarkdnyt és elveszed a kincset,
akkor a kovetkezé alkalommal a sarkany nem tamad fel, és
a kincs is nalad marad. Szerettem volna, ha a tarsasjatéknal
sincs két egyforma parti. A CLUEDONAl olyan konkrét
Otleteim voltak, hogy példaul az el6z6 jatékban lebuktatott

www.jemmagazin.hu




fel. Ujragondoljuk Sket, felfrissitjiik a dizajnt, hogy ma is
vonzo jatékként megint megjelenjenek a piacon.

gyilkos bortonbe keriil, vagy hogy a gyanusitottak személye
is jatékrol jatékra valtozik.

JEM: Van ebben potencial? Sok mai jatékos azt mondja, unja
a 30 éve kiadott jatékokat, mert akkorat valtoztak azdta a
tarsasjatékok, sokkal komplexebbek lettek példaul.

JEM: Mégsem a CLUEDObOI készilt végul az elsé legacy, hanem
a Rizikdbdl. Mi ennek az oka?

RD: A HAsBROnak a CLUEDONAl nem tetszett az otlet. IdGvel
aztan én is rajottem, hogy a Rizikdval talan még jobban
m(kodne a dolog. A kovetkez6 jatékban folytatddik a
haborud, de mar azokkal az er6forrasokkal és teriletekkel
mész csataba, amiket el6z6leg megszereztél. Ez volt az
alapétlet, aztan tovabbi masfél év kellett a kidolgozasara. Es
ez mar a kiadonak is bejott.

RD: Minden jatékndl megvizsgaljuk, hogy milyen
valtoztatasokra van sziikség ahhoz, hogy kelendé legyen. Ez
hol tobb, hol kevesebb. Van, hogy komplexebbé kell tenni,
van, hogy porgdsebbé, és el6fordul, hogy tényleg csak a
grafikat kell atdolgozni. A munka soran tanulmanyozzuk az
elmult évek sikeres, joI m(ikodd jatékait is, és a régieket
ennek megfelelGen alakitjuk.

JEM: Mi gy6zte meg Gket?
JEM: Sok kiegészit6t, atdolgozast készitettél mar létez6

RD: Elmagyaraztam nekik, hogy ez egy nagyon kiilonleges jatékokhoz amellett, hogy sajat Otleteket is megvaldsitottal.

www.jemmagazin.hu

jaték, raadasul nem egyszer hasznalatos. A legacy
jatékmenet soran jatszol mondjuk 15 kilonb6z6, egymdsra
épulé jatékot, de utana sem kell kidobnod az egészet,
tovabbra is hasznalhaté marad. Kicsit olyan ez, mint egy
ruhadarab, amit tobbszor atalakitasz, de a végén mégiscsak
lesz egy ruhad, ami valamennyire még kulonbozni is fog a
tobbiekétbl. Ezzel egylitt szerintem elsGsorban az gyGzte
meg Gket, hogy lattdk rajtam, mennyire eltokélt vagyok,
mennyire hiszek a sikerben.

JEM: Hogyan szliletett meg a legacy jatékok etalonja a PANDEMIC-
hez? MATT LEACOCK, az alapjaték tervezGje keresett meg téged?

RD: Igen. Uj otletet keresett a PANDEMIC-hez, és ismerte
a RizikO legacy valtozatat. Eszébe jutott, hogy taldn az 6
jatékanal is mikodne. Ugyhogy leiiltiink egyiitt, atbeszéltiik,

Ossze tudjuk-e hozni, és arra jutottunk, megpréobaljuk.

JEM: Mit gondolsz, mi az elsdpré siker oka?

RD: Egyrészt egy kerek torténetet mesél el, de ami még
ennél is fontosabb, hogy életszer(ibbnek tlinik. Tobb
fesziiltséget visz a jatékba, gy érzed, tobb forog kockan,
ha arrdl kell dontened, eltépjél-e egy jatékkartyat, vagy
hogy irjal-e valamit a jatéktablara, amit aztdn nem tudsz
visszacsindlni. Olyan ez, mint amikor a pénzedet teszed
kockara a kaszindban.

JEM: Szerinted melyik mostani jatékok lennének alkalmasak
arra, hogy legacy véltozat is késziljon belsluk?

RD: Nincsenek konkrét jatékok a fejemben, de tudom, én mit
keresnék, ha most egy Uj legacy jatékot kellene készitenem.
Fontos, hogy a jaték egy érdekes vilagban jatszdédjon, ami
alkalmas a torténetmesélésre. Masrészt kezdédjon a
jatékmenet viszonylag egyszer(ien, és aztdn bontakozzon
ki. Vannak jatékok, ahol mar az elején rengeteg minden
torténik, ezekhez nehezen tudnal valamit még hozzatenni.

JEM: Lesz harmadik PANDEMIC LEGACY, vagy mar mason térod
a fejed?

RD: Igen, dolgozunk rajta MATT-tel, jov6 évben jelenik meg.
De kdzben csindlom a BETRAYAL AT HOUSE ON THE HiLL legacy
véltozatat is. Az alapjaték nem az én oGtletem, de anno
részt vettem a fejlesztésében. Es kdzben épitgetem a sajat
véllalkozasomat is. Régi, mar nem kaphato jatékokat Gjitunk

Melyik a konnyebb szamodra?

RD: Nekem az atdolgozas, egy kiegészit6 vagy egy Uj valtozat
készitése sokkal kénnyebb, mint teljesen nullardl indulni.
ElGbbinél jatszom parszor egy mar létez6 jatékkal, utdna
pedig végig tudom gondolni, mi tetszik benne, mi nem,
mit csindlnék masképp. Egy teljesen Uj jaték tervezésénél
honapok telhetnek el, mire a sok zsakutca és felmerilé
kérdés utdn megtalaljuk a helyes utat. Amikor kiegészit6t
tervezek, akkor a kérdések jelent8s részére eleve megvan
a valasz. Olyan ez, mintha csak a tervezési folyamat 3-4.
hénapjaban kapcsolédnék be a munkaba.

Adim

GO IDEVIED

Eletkor:
47 év

Nemzetiség:
amerikai

Utoljara jatszott
tarsasjaték:
Centerville

Kedvenc jatéktipus:
Amik térténetet
mesélnek, mintha egy
mozifilm vagy kényv
elevenedne meg

Kedvenc jaték:
Dungeons and Dragons
elsé kiadds (11 évesen)

Leghiresebb jatékai:
2001: Axis and Allies:
Pacific, Risk 2210 A.D,
Trivial Pursuit 20th
Anniversary Edition,
Risiko Evolution, Betrayal
at House on the Hill
(tébbekkel egyiitt),
Pandemic Legacy: Season
1& 2, Seafall
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KICKSTARTER - SAKK

Két csapat dll szemben eqymdssal. A seregek felkésziltek a hosi kizdelemre. Csak eqy maradhat! Vajon melyik olda/
lesz kepes foglyul ejfteni a mdsik uralkodojat? Tua) meg tobbet errdl a forradalmi jatékrol, amely a feudalis Indidba visz
el, és szemkapraztato minifigurdkkal (csak a KS verzioban) mutatia be az epikus harcot.

A projektroi

8.700 S tdmogatds érkezett a kitdzétt 10.000 S-bdl 792
tamogatotol. Még hatra van 6 nap a kampany végeéig

A sakk egy 2 fével jatszhato tablds jaték, amely
forradalmasitjia az egymds elleni OGsszecsapdsokra
éplld jatékokat. A jaték torténete szerint a feudadlis
Indidban jarunk, ahol két uralkodo seregei dllnak
egymdssal szemben egy mindent eldéntd csatara.
A seregek felépitése azonos, a harcmezd egyforma
esélyt ad mindkettének a gydzelemre. Kbvesd a
lovassagot a csataba, rendelkezz a gyalogsag felett, kiildj
gyorsreagalasu hadtesteket az ellenség vonalai mdge,
zildld szét az arcvonalait, és ami a legfontosabb: minden
dron védd meg a kiralyodat!

Egyedi harcrendszer, eltérd lépések fegyvernemenként,
eltérd harci eré és mozgékonysag. Epikus kizdelem a
tablan!

Ezt rejti az alapdoboz:

1 jatéktabla

32 kiilénféle kartonfigura
1 szabalykényv magyarul

Extrak a kampdny tamogatottsagi szintjétél fiiggden:
10.000 S A jaték megvaldsul!

15.000 S Vastag karton tdbla

17.000 $ Vdszonboritds a tablan

20.000 S Vastag kartonfigurak

30.000 S Fréccséntétt mianyag minifigurdk a
kartonfigurdk helyett (méret: 30 mm)

32.000 S Filcbevonat a minifigurdk talpan

40.000 S Szabdlykényv angolul, németiil és francidul
50.000 S Fabdl késziilt zdarhaté doboz, amely jatéktabla
is egyben

A projektet az a csapat készitette el6, amelyik mar szamos
sikeres KS kampanyon van tul. Neviikhéz fidzédik tébbek
kéz6tt az ... 666 ... vagy az ... izé ... jaték is.

A jaték szabalya letélthetd /tt.

Vided a jatékrol:

A sakkjatszma

Ertékelések

S Nem tudtam abbahagyni, egyszerden
magaval ragadott” — Jom Weasel The
Nice Tower

Llven még nem volt, ez annyira forradalms
mechanika, hogy nyomadt sem ldttam méeg
sosem eddig/ jatékokban” — Richard Ham,

Rahdo Runs Away

JHarci jatékok kozd/ eddig ez a legjobb” —
Geek and Sunny

A jaték valoszinidleg nem keriil kereskedelmi
forgalomba, igy aki nem tdmogatjia a kampanyt,
nem tud majd hozzadjutni a jatékhoz.

Szallitasi informaciok

A tényleges szdllitasi Osszegeket a kampany végén
hatdrozzuk meg. A projekt EU- és USA-barat. A vilag 6sszes
orszdagaba szallitunk, kivéve Eszak-Korea, Oroszorszdg,
Térokorszag és Magyarorszag.

Kockazatok

Egy ilyen uj jatékfejlesztésnél mindig vannak kockdzatok, ezeket
megprobaljuk a minimalisra csékkenteni. A szabadlykényv mar szinte
végleges, még a forditokat keressiik. A figurak tervei is készen vannak,
a gyartashoz lefoglaltuk a megfelelé kinai kapacitdst. A széllitasban
lehetnek csuszdsok, de kordbbi kampanyaink alapjan legfeljebb egy-két
hét késedelmre lehet szamitani.

Ha tovabbi kérdésed van a KS feleldsségi szabalyairdl, a valaszokat /it
megtalalod.

Tamogatoi szintek

15

Gyalog szint

K6szénjlik a tamogatast! Ezért
a tamogatasi szintért emailben
informalunk  a  kampany
alakuldsarol.

105

Huszar szint

Ezért a tamogatasért emailben
elkdildjiik a jaték Print and Play
valtozatat.

205
Futd szint
Ezért a tamogatasért 1
alapdobozt kapsz. A szdllitdsi
kéltséget a kampdny lezardsa
utan kozéljik.

Virhato érkezés: 2018. november

305

Bdstya szint

Ezért a tamogatdsért kapsz
egy alapdobozt az Osszes
kiegészité céllal. A szallitasi
kéltséget a kampdny lezdrdsa
utan kozoljik.

Varhato érkezés: 2018. november

www.jemmagazin.hu


http://www.sakk.hu/help/sakk_szabalyok.html
https://www.youtube.com/watch?v=SSJHvkq_8l8
https://www.kickstarter.com/help/faq/kickstarter%20basics#Acco

APRILISI HIRKAVALKAD

A CGE bejelentette, hogy az idén megjelenik a FEDONEVEK
egyszemélyes verzidja, melyben a jatékosnak kell feladni
a feladvanyt, és id6re kell megtaldlnia a csapata tagjait. A
kiszivargott infok alapjan a 20 asztalra kitett kartyan nem
lesz semmi, és a vezeté nem mondhatja ki, melyik sor, oszlop
hanyadik lapjardl van szo, igy kell rajonni a lapok kilétére.
Gémereknek, ha ez nem elég, teljesen fekete lapokkal is kiadjak
a jatékot, BLACK MAGIC alcimmel. A kiadd mar tori a fejét, még
hany bdért lehet lehtzni a jatékrol.

2018 lesz az utolsd év, amikor kiosztjak a SPIEL DES JAHRES
dijakat. A szervez6k azzal indokoljak dontésiiket, hogy
kifogytak a szakemberekbdl, akik a zsliri tagjait szoktak
képezni. Szerkeszt&séglink kideritette, hogy valdjaban ennél
sokkal szofisztikdltabb az oka. Az elmult években egyre nétt
azok szama, akik tarsasoznak, és egy felnov6é gémer kozosség
jott létre a vilagban. Ez a csoport egyre tobbet kritizdlja,
véleményezi a zs(iri dontését, ezért a dij fényét egyre inkdbb
koptatjak a vélemények. A dij elsilanyosodasat elkeriilendd
inkdbb megsziintetik azt. Jokor kell abbahagyni.

A nagymultu és sikerekben gazdag MATE az idén ugy dontott,
hogy egy egész éves rendezvényt tar a kozosség elé. Aprilisban
lekoltoznek Kapolcsra, és ott varjak a jatszani vagyokat.
A folyamatos programok kozott lesz a csere-bere borze,
jatékotletek mustrdja, ide varnak minden otletet s a kiaddkat,
itt fogjak tesztelni a kovetkezé dijuk jeloltjeit, és az Gsszes
klubalkalmuk is itt lesz. A tervezett levonulds 2019 aprilisaban
lesz. A programok minden nap reggel 8:00-t6l este 22:00-ig
tartanak. Mindenkit varnak, akit a tarsasok vilaga elvarazsolt.

Tual sok a vlogger és a blogger, ezért a hazai jatékkiadok
gondoltak egyet, és megszervezik az elsé VB-logger JEM-
versenyt. A versenyen mindenkinek 2 percben kell beszélnie egy
szamdra teljesen ismeretlen jatékroél, azt maximalis precizitdssal
kell bemutatni, és méltatni annak nagyszer(iségét. Aki a legjobb
produkciot prezentdlja, az lehet a kovetkezd év VB-loggere és
mutathatja be a kiaddk tamogatdsdval a jatékokat. A tobbiek
oldalait kikapcsoltatjak.

A Nemzeti Ertékkezel6 Minisztérium, a Tarsasjaték Kamara
és a Felel6s Kiaddk Szovetsége 2019-tdl limitalja a kiadhato
jatékok szamat. Meghatarozzak, hany idegen nyelvi és hany
magyar nyelv( jaték jelenhet meg évente. A magyar kiadasokat
blntetGaddkkal akarjak terhelni, mivel azok akadalyozzak hazank
lakossaganak idegennyelv-tanulasat. Azindoklasban elmondtak:
,Ha minden magyar egy jatékban, akkor nincs, ami 6szténézze

www.jemmagazin.hu

a jatékost a nyelvek elsajatitdsdra”. Tovabba elmondtak, hogy
,...egyre elterjedtebb a jatékosok kérében a fiiggbség, lassan
veszélyesebb, mint a videdjatékok. A pszichidtrian jelenleg 17
gémert kezelnek, akik azéta is kizarolag Monopolyznak, szdjuk
sarkdaban csorgo nydllal és liveges tekintettel”. A szervezetek
felmérik a hazai piacot, a kiaddk eddigi munkajat, és ez alapjan
fogjak a kvotakat kiosztani. Akik nem tartjak be a kvotat, azok
szigoru megtorlasra szamithatnak. ,Az idén tébb mint 200 jaték
fog megjelenni, és ez nem jo” - fejtette ki a kezdeményezés
kitaldléja. ,Nem nézik a tévét, nem kopnak a kanapék a sok
fekvéstdl, ez nemzetgazdasdgilag megengedhetetlen. 2020-
ra szeretnénk a megjelenéseket évi 10 ala csékkenteni, ezzel
segitve a hazai butorgydrtdst és a médidt.” Izgatottan varjuk a
fejleményeket, vajon hogy osztjak fel a piacot?

Tal sok papirt haszndlnak a tarsasjatékokban, fejtette ki
a Greenpeace éves értékelGjén a szervezet titkara. Ezzel
veszélyeztetik a gyartok bolygdnk hosszu tavu fennmaradasat.
Ezért alternativ anyagok bevonasat szorgalmazzak a
tarsasjatékiparban. llyen lehet a hasznalt rongy, mas néven
géprongy, Uvegtormelék, kovek, erd6ben letort gallyak, agak,
fi, elhullott erdei vadak prémije, csontjaik és a rovarok. El§
lancként fogjak korbevenni az 6sszes tarsasjatékgyartd tizemet,
és ha papirszallitmany érkezne, azt feltartoztatjak. A kiaddk
nehezményezik a kezdeményezést, mivel a jatékokban igen sok
a papir, és a csomagolasat nehezen tudjak igy megoldani. A
szervezet emberei bemutattak az alternativakat. Osszel lehulld
leveleket Gsszeragasztva lehet Bl-es iv méret(i levéllepedéket
késziteni, amit ezutan lehet nyomtatni, vagni, hajtogatni. ,Nem
az a kérdés, mit nem tehetiink, hanem az, hogyan oldjuk meg
mdsképp” - ezzel a mondattal zarta le beszédét a szervezet
vezetGje.

Felvasarolja az ASMODEE-t az ASMODEE. A kiadd vezetGje
konstatalta, hogy mar lassan mindenkit bekebeleztek, igy nem
lesz kit felvasarolni. Ezért ha ez bekovetkezne, felvasaroljak
sajat magukat. Ennek kovetkezménye az lehet, hogy az eddig
egy kézben lévé jatékipar egy masik kézbe kertl, amit ugyanaz
az ember birtokol.

REINER KNiziA elkezdett dolgozni élete 7. jatékan. Az eddig
tobb mint 100 jatékot jegyz6 szerz6 el6z6 Otleteit kisebb
véltoztatdsokkal jelentette meg. Eredeti Gtletei szdma igen
csekély. Ezért ugy dontott, kitaldl valami Gjat, és azt is 30
verzidban fogja elkésziteni, igy 2-3 évre nyugta lesz megint.
Kivancsian vérjuk az eredeti 6tletét.
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.g3poland.com/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
61. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését majus 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.



mailto: jemmagazin@gmail.com

