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Kedves Jatékosok!

A Matrixban Neo egy azéta mar legenddssa valt
dilemma elé keril: valassza-e a vald vilagot és
annak minden kinjat, vagy meriljon vissza a
Matrix kényelmes 6naltatasdba és hamis vilaga-
ba. A magazin mostani szamanak olvasai is kicsit
igy érezhetik magukat, mert ha a cikkek egyik
felét nézziik, azok az élet véres, harcos, szenve-
désekkel teli oldalat ragadjak meg és abrazoljak,
mig a masik fele békét, nyugalmat araszt, és
visszaadja az emberekbe vetett hitlinket.

Mutassuk meg részletesen, hogy mit ajanlunk!

Jojjetek vellink vissza az id6ben a XIl. szazadi
Angliaba, és dontsétek el, hogy az idegenben
csatazé Richard kirdlyt tamogatjatok (és ekkor
Robin Hood illusztris tdrsasdgaba keriltok),
vagy a tronbitorld Foldnélkili Janost segititek
(ORroszLANSzivU RICHARD). Ugyanezt megélheti-
tek a feudalis Japanban is, annyi kiilonbséggel,
hogy ott az orszag tobb tartomanyra szakadt, és
az egyes daimjok seregei egymassal is csataz-
nak (HABORUK KORA). Azt gondolnatok, akkor
legaldbb holtaban legyen nyugta az embernek,
de nem, az él6halottakkal is meg kell kiizdeni
(HOLTAK TELE).

Amennyiben nem vonz a harc, johettek vellink
a masik iranyba is. Itt a békés termelés, gazdal-
kodas és épitkezés all a kozéppontban. Miné
meglepetés, a vikingek itt most nem bardjaikrdl
torlik le épp a vért, hanem termelnek, keresked-
nek (A FEAST FOR ODIN); reméljiik, nem egyha-
mar szakad vége ennek. S6t, a Fold masik felén
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Klubok! Kiadok! Figyelem!

is folyik a termelés, mas mddon, de itt is a béke
jegyében (ALTIPLANO). A Portugal Kiralysagban
pedig mar annyira jol mennek a dolgok, hogy
az uralkodo célja valami maradando szépséglit
alkotni az épitészet terén, amiben most ti is se-
githettek neki (Azut).

A nehezebb témakat oldandé itt egy partijaték,
a sok valtozatot megért FEDONEVEK kétszemé-
lyes verzidja, a NEGYSZEMKOZT.

Ugy latszik, nem volt hidbavald Uj szerzékkel bs-
viteni a csapatunkat, mert Ujra van sok honapja
nem szerepld cikktipus a lapban: ezek az elmé-
leti cikkek. Most egy régi szerzénk kapott kedvet
hozza, és irt UWE ROSENBERG TETRIS-alapu jaté-
kairdl, mig a kovetkezé szamban egy Uj cikkird
fog minket végigvezetni egy jatékfajtan, de hogy
min, azt most még nem aruljuk el.

Természetesen ismét van jatékszerz6-interju a
lapban, de furcsa médon csak az egyik tagjat
szblaltattuk meg a hires INKA és MARKUS BRAND
szerzGparosnak; tippeljétek meg, hogy kozilik
ki allt kotélnek!

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

16 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelend
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktol
jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrél.

F&szerkeszt6: Heged(s Csaba
TordelGszerkesztok:

Sz6gyi Attila, Geri Adam és

Porvayné Torok Csilla
OlvasészerkesztSk:

Horvath Vilmos és Rigler Laszld
Korrektorok: Halasz Erika, Kiss Csaba,
Szab6 Maté és Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Bago Daniel (Sarruken), Belevari Eszter
(Besty), Geri Adam (Adam), Horvath
Vilmos (Vili), Kiss Csaba (drkiss), Rigler
Laszlé (F6nix) és Varga Attila (maat).
Hirszerkesztd: Rigler Laszlo
Programoz6: Sz6gyi Attila

A képanyagot osszeallitottak:

Bagd Daniel, Belevari Eszter, Geri Adam,
Horvath Vilmos, Kiss Csaba, Rigler Laszlo
és Wenzel Réka.

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
hasznalhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirdk
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhetéség: jemmagazin@gmail.com.

Colordigi

gyorsnyomda

Colordigi gyorsnyomda

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom
bévitésében. Ha be akartok széllni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.
A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldalkozhattok. Vellik jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyu vagy elmélytiltebb gondolkozast
igényl6 jatékok. Jatékidejuk fél oratdl akar tobb ordig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.

' e )

tésére.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol érezziik
magunkat. Fészerepben a kommunikdcio, az Uigyesség, a kreativitas és
az improvizacié. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

Fejlesztéjatékok - Kisgyerekek, ovoddsok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkoddasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
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ISMERTETO

AZUL

Az ELMULT EVEKBEN KORABBAN SOHA NEM LATOTT FEJLG-
DESNEK INDULT A TARSASJATEKOK PIACA A NAGYVILAGBAN
ES ITTHON EGYARANT. ENNEK A FEJLODESNEK KOSZONHETO
(?) A KICKSTARTERT ELARASZTO, TOBBE-KEVESBE RESZLETE-
SEN KIDOLGOZOTT MINIFIGURAKKAL MEGPAKOLT JATEKOK
GARMADAJA, A CMON, A STONEMAIER GAMES ES EGYEB
KIADOK MILLIO DOLLAROKAT OSSZEGYUJTO SIKERSZERI-
Al A ZOMBICIDE-TOL A SCYTHE-ON AT A RISING SUNIG.
SZERENCSERE AZONBAN A FEJLODES NEM VOLT TELJESEN
EGYOLDALU. AZ ABSZTRAKT JATEKOK TERULETEN IS SZA-
MOS OLYAN UJDONSAG LATOTT NAPVILAGOT, AMI MEGREN-
GETTE A KATEGORIA KORABBI URALKODOINAK, A PROJECT
GIPF TARSASOKNAK (GIPF, DVONN, LYNGK, TZAAR,
YINSH, PUNCT, LINGK) A HELYZETET. A TRONKOVETELGK,

AZUL — A BURKOLOK PARBAJA

A veteran MICHAEL KIESLING dltal tervezett tarsasban a jatékosok
I. Manuel kirdly burkoléit személyesitik meg, akiknek a mérok
altal Granaddban megépitett Alhambra palotaegyittes
szépségével, stilusdval kell versenyre kelniik. A gy6zelmi
pontokat természetesen nem valamilyen zsarnoki uralkodo
kifacsart izlése, hanem a logikusan kiszamolhato elvek alapjan
kapjak a vetélked&k.

A bevezetében mar kihangsulyozott esztétikus, stilusos
megjelenés mind a dobozon, mind annak belsejében tetten
érhetd. Az inzert praktikus és jol haszndlhaté, a jaték f6
alkatrészéll szolgdléd csempéket rejté szity6 csinos, maguk a
csempék pedig nemcsak szineikkel gyonyorkédtetnek, hanem
kézbe venni is j6 érzés Gket.

A SZABALYOK ROVIDEN

A jaték uralkodé mechanikdja a csempék kivalasztdsa és
lehelyezése. Minden jatékos a sajat tabldjanak bal oldalan
taldlhatd sorokban gydjtogeti az 6t kiilonb6z6 szinben pompazéd
csempéket, ahonnan aztan az egyes forduldk végén soronként
1-1 csempét atrakhat a jobb oldalra, az 5x5-6s méretd,
tulajdonképpeni palotdba. A frissen atrakott csempékért
minden kor végén pont jdr, a jaték végén pedig tovabbi pontok
szerezhetdk, bizonyos feltételek teljestlése esetén.

Minden kor elején az asztal kozepén a jatékosok szamatdl
fuggben 5, 7 vagy 9 tdlka taldlhat6, amelyek mindegyikén 4,
véletlenszer(ien kisorsolt csempe varja, hogy valaki kivalassza
Gket. =

4
$3+ ®2-4 (O30-45

PELDAUL A PATCHWORK, A SANTORINI, A SAGRADA VAGY A

PHOTOSYNTHESIS, A TRADICIONALIS ABSZTRAKT JATEKOK-
KAL SZEMBEN NAGY HANGSULYT FEKTETTEK A MEGJELENES-
RE. A PATCHWORK GOMBIAI ES FOLTJAI, A SANTORINI KU-
POLAS EPITMENYEI, A SAGRADA SZINPOMPAS KOCKAI ES A
PHOTOSYNTHESIS FAI NEMCSAK EGYSZERU, DE NAGYSZERU
JATEKMENETUKKEL, HANEM A SZEPSEGUKKEL IS HODIiTOT-
TAK. ENNEK A TRENDNEK A LEGUJABB KOVETOJE A JELEN CIKK
ALANYA, AZ ESSENBEN 2017 6SZEN, MAGYARORSZAGON PE-
DIG IDEN APRILIS ELEJEN MEGJELENT AZUL.

MICHAEL KIESLING magyar nyelven megjelent jatékai:

»  TIKAL - 1999

»  ILYEN AZ ELET! (VERFLIXXT!) - 2005
»  SZENRE FEL - 2013

» HEAVEN & ALE - 2017

»  REWORLD - 2017

» AzuL-2017

Egy akcidként egy tetsz6leges talka Osszes azonos szin(
csempéje vehetd el, ilyenkor a maradék eltéré szinli csempéket
be kell tolni a talkak alkotta kor kozepére. Innentdl kezdve ez
a terilet is egy Ujabb talkaként Gzemel, amelybdl az 6sszes
azonos szinl csempe elvehetd egy lépésben. A valasztott
csempéket a jatékostabla bal oldalan taldlhaté 5 kilénb6z6
hosszusagu csempesor (1-2-3-4-5) valamelyikére kell letenni.
Egy csempesorba csak egyféle csempe helyezhet6, az adott
sorban mar el nem fér6é csempék a jatékostabla aljara keriilnek,
ahol a fordulé végén pontlevonas jar értik (pl. ha 3 kék csempét
vettink el, amit a 2-es csempesorba rakunk le, akkor egynek
nem lesz helye). Ha egy csempesor megtelik, akkor a forduld
végeén a sor egyik csempéje dthelyezhet6 a jobb oldali palotdba.
Az alapjatékban minden csempének kotott helye van, igy
minden szin soronként és oszloponként csak egyszer szerepel.
A jatéknak az utan a forduldé utdn van vége, amikor barmelyik
jatékosnak a palotdjaban megtelik az egyik sor — ekkor keril sor
a végsd pontozasra.

Hogyan zajlik a jaték kozbeni pontozas? Minden, a palotdba
lehelyezett olyan csempe, amelynek sem fligg6legesen, sem
vizszintesen nincs kozvetlen szomszédja, 1 pontot ér. Ha
valamelyik irdnyban egy egybefliggd sorozat része, akkor annyi
pontot ér, ahdny tagu a sorozat — ha 3 csempe koveti egymast
a sorban vagy oszlopban, akkor a harmadjdra lerakott csempe
3 pontot ér. Ha mindkét iranyban van szomszédja, akkor kilon-
kalén jar a pont — azaz ha az oszlopban harman alkotnak egy
sort, a sorban pedig ketten vannak, akkor 3+2=5 pontot fog érni.

www.jemmagazin.hu
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i Ay Haladé valtozat
Jaték végi bonuszok:
A jatékostablak kétoldalGak. A masik oldalon a palota mar nem szi-

»  Minden betelitett sor 2 pont. nes, nincs elére meghatarozva, hogy melyik csempének hol a helye

» Minden betelitett oszlop 7 pont. — ezt a jatékosok maguk donthetik el. A véltozat sava-borsat az adja,
» Minden szin, amelynek mind az 6t csempéje a palotaban hogy tovabbra is figyelnitik kell arra, hogy minden sorban és oszlop-
van, 10 pont. ban mindegyik szinli csempe csak egyszer szerepelhet.

STRATEGIAK

A jaték egyik fontos vonzereje, hogy egyaltalan nem egyértelmd,
mi a helyes stratégia. Ugyebar tobb pontot azért lehet kapni,
ha olyan helyre rakunk le csempét, amelynek fligg6legesen és
vizszintesen is van mar legalabb egy szomszédja. Az viszont nem
nyilvanvald, hogy ebbdl mi kovetkezik. Célszerli megprobalni
minden korben egy oszlopot kiszemelni, és annak a csempéit
megépiteni? Ekkor kezdetben ugyan csak fligg6legesen lesznek
szomszédaink, de a jaték végén tobbet is bezsebelhetlink az
oszlopok utan jaré bonuszok miatt. Vagy inkdbb elGszor két
egymas mellett levd oszlop sarokszomszédjait épitsiik meg,
hogy a kovetkezd korben a réseket betdltve 6Gsszességében
tobb pontot szerezziink? Esetleg koncentréljunk inkabb a teljes
szinekért jard 10 pontra, és prébaljuk meg azokat a csempéket
megépiteni, amelyekbdl az adott kdrben sok érhetd el? Mivel a
csempék eloszlasa minden forduléban mas és mas, ezért azon
kivll, hogy érdemes a kozépsé oszlop kornyékén épitkezni— hisz
itt nagyobb eséllyel lesznek szomszédaid, mint a széleken — nem
sok altalanos érvénydi stratégiai javaslatot lehet megfogalmazni.
De pont ennek a valtozatossagnak kdszénhet6 — vagy hivhatjuk
akar szerencsének is — hogy egyel6re megunhatatlannak érzem
a BoardGameGeek csaladi és absztrakt kategoridinak jelenlegi
listavezetGjét, az AzuLt.

5 érv amellett, hogy az AzuL az utébbi évek legjobb absztrakt jatéka:

Gyonyoriek a csempék, kész 6rom kézbe venni Gket.
Kénnyen tanulhatd, de nehéz dontési helyzeteket allit eléd.

A csempék eloszlasa miatt minden jaték mas és mas.

20-40 perc alatt lezavarhatd egy parti jatékosszamtol fliggéen.

O

Azonnali pozitiv visszacsatolast kapsz, ahogy egyre telik a pa-
lotad a csempékkel.

Saruken

Tervez6:
Michael Kiesling

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Gémklub

Kategoria:
lapkalehelyezds, mintdzatfelismerds, sorozatgylijtls

$3+ ®2-4 (O30-45
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HOLTAK TELE:

AMIKOR A HOLTAK TELE MEGJELENT, MEG A NAGY ZOMBI
KORSZAK ELEJEN JARTUNK, KOZEL SEM VOLT ANNYI ZOM-
BIS JATEK, MINT AZ AZT KOVETO EVEKBEN. AKI KOVETTE A
TRENDEKET, AZ TALAN EMLEKSZIK, HOGY A MARS VETTE AT
A HELYET, DE AZ IS KIFULLADNI LATSZIK. AZ ARULOS KOOPE-
RAT{V JATEKOK MINDIG IS A KEDVENCEIM VOLTAK, SZAMOM-
RA EZEK A JATEKOK A TARSASOZAS MINT SZOCIALIS ESEMENY
CSUCSAT JELENTIK, NEM VOLT KERDES, HOGY BESZERZEM-E.

Torténetlink egy vilagégés utan jatszodik, amiben a népesség
nagy része zombiva valt, nekiink pedig egy tulélé koldniat kell
igazgatnunk. A jaték soran mindenki egy kisebb csapatot irdnyit,
amelyben egyedi karakterek kapnak helyet. Minden karakter
masban jo: van, aki jél harcol, van, aki jol keres és van, akinek
kiemelked6en hasznos az egyedi képessége.

A jatéktér 2 f6 részbdl all: A koldnidankbdl, ahovd a tulélék
visszaszorultak, és a kornyezetében lév6 épiletekbdl: iskola,
kérhaz, rendérség, benzinkdt, stb. Figurdinkkal ezek kozt a
helyszinek kozt fogunk mozogni, hogy atkutassuk Gket barmi
hasznalhato dolog utan.

Minden jaték elején kivalasztunk egy un. fécélkartyat, ez
hatarozza meg, hogyan nyerhetjik meg a jatékot: készleteket
kell felhalmozni, tiresre kell fosztani a kdrnyezd épileteket, vagy
a lehetd legtobb zombimintat kell begy(jteniink. Ezek a lapok
hatarozzak meg, hogy hany korbdl all a jaték, és milyen szintrgl
indul a csapat mordlja (ha az elfogy, akkor elvesztettiik a jatékot,
ha valaki meghal, vagy szomoru dolog torténik, csokkenni fog - és
hat elég sdrlin torténik ilyesmi).

A jatékosok kapnak még egy egyedi célkartydt - ezen egy-egy
kilon feltétel talalhatd, amit a jatékosnak szintén teljesiteni kell,
hogy nyerjen - a f6 cél mellett. Kiosztas el6tt ezekbe a lapokba
keverjiik bele az Aruldkartyakat - akinek ilyen jut, az a tobbiek
ellen dolgozik, és jellemzGen akkor nyeri meg a jatékot, ha a
tobbiek veszitenek és neki sikerilt a megadott feltételeket
teljesiteni.

#5113+ ®2-5 O60-120'

ALASZUTON

Csapatanak minden karakteréért kap egy kockat a jatékos, ezekkel
a kor elején dob. A kidobott értékek hatdrozzak meg, hogy mit
tehet: vannak olyan akcidk (tdmadas, keresés), amihez megadott
értékld kockara van szikség, olyanok, amelyekhez barmilyen
kocka j6, és olyanok is, amelyekhez nem szlikséges kocka.
Amikor egy jatékosra sor keril, akkor az 6sszes rendelkezésére
all6 kockat/akciot felhasznalhatja. A legtdbb esetben a kor
targykartyak megszerzésével telik, feltéve, ha nincsen kdzvetlen
fenyegetettség (azaz valahol zombit kell irtani, kilonben valaki
meghal).

Targyakat a koldnian kivili teriileteken vald kutakodassal lehet
szerezni. Akar tobb akcidt is rafordithatunk vagy eszeveszetten
felforgathatjuk a helyet, bar ezzel csak tobb élGholt figyelmét
fogjuk felkelteni. A targyakat a f6 cél teljesitése mellett még
harom okbdl igyeksziink gydjteni: egyrészt minden korben van
egy krizis, amihez megadott targyakat kell titokban bedobni a
kozosbe: ételt, izemanyagot, kacatokat (az arulénak ez egy remek
lehetdség, hogy szabotdlja a tobbieket). A koldnian 1évé (és csak
az ott l1évG) karaktereket és a menet kdzben hozzank csapddott,
védtelen tulélSket (akik semmit sem csinalnak, csak esznek) el
kell 1atni élelemmel. A harmadik, de nem utolsé indok pedig a
bonuszt add targyak (pl. a kdrhaz térképe) és a fegyverek. De miért
is harcolunk a zombikkal? A zombik az égvilagon semmiben nem
gatolnak meg minket, viszont Ugy gylilnek a helyszineken, mint
morzsara a galambok. Minden helyszinen csak adott mennyiségti
zombi fér el békésen, ha azt a szdmot meghaladjak, akkor
betdrnek az épiletbe, és a legkevésbé fontos karakter meghal.
llyenkor 6 donthet, hogy megprdbalja-e tulélni a dolgot, de ezzel
veszélybe sodorja az Osszes tobbi ott tartézkodd karaktert is.
Mivel a koronként érkezd zombik szdma jél kiszamolhatd, ezért
tudatosan lehet rajuk készilni, vagy menekdiléssel, vagy pedig
egy-két zombi leszedésével. Ezen kivil tulélGink tudnak barikadot
épiteni (ami kvazi megol egy ralépd zombit), és rendet tudnak
tenni a koldnian (az eldobott lapok kupacat kell 10 alatt tartani).

www.jemmagazin.hu



A VILAG LEGGONOSZABB KOCKAJA

Amikor egy karakterrel mozgunk a tablan, vagy megtamadunk egy
zombit, akkor dobni kell a veszélykockaval. Ennek 4 kimenetele
lehet: nem torténik semmi, kicsit megsériliink, nagyon
megsérillink (ha nem latjak el a sebet, akkor 2 kor alatt meghal
a karakter), vagy azonnal meghalunk. Ennyi, nincs lacafacazas!
Kidobtad, vége, annyi a karakterednek. Gondolom, nem kell
ecsetelnem, hogy ez bizony nem egyszer szokott megtorténni egy
jaték alatt.

Ha meghal valaki, csokken a mordl. Ha nem sikeril a krizist
megoldani, csokken a mordl. Ha éheziink, ha tul sok a szemét
a tdborban, ha véletlen nem aruld jatékost zavarunk el, akkor
megint csak csokken a mordl.

VALASZUTON

A jaték egyik leghangulatosabb része az un. keresztutak kartyak.
Ezek mindegyikén van egy feltétel (az aktualistdl jobb oldalra Gl6
jatékos figyel rd). Példdul ha az aktudlis jatékos adott terlletre
Iép, adott akcidt csindl, vagy ha egy adott karakter jatékban van,
a jaték kicsit megall és elolvassuk a kartyat. A legtébb esetben
pillanatnyi betekintést kaphatunk egy zombiapokalipszis utdni
vilag szornylségeibdl, és az aktualis jatékosnak el kell dontenie,
hogyan reagdl az eseményre. A legtobb esetben két kimenetel
kozil kell vdlasztani. Ezek jellemz6en vagy szamunkra jo
kimenetelGek és a két j6 koziil eldonthetjiik, melyiket szeretnénk,
vagy két rossz kozil kell eldonteni, hogy mit veszitiink el, vagy némi
kockdazatot bevallalva szert tehetlink némi segitségre. A kartyak
egy részében mordlis kérdéseket feszeget a jaték: befogadunk-e
egy éhez6 csaladot, amikor tudjuk, hogy elég kis esély van arra,
hogy elegendd élelmet szedjiunk Ossze a kor végére. Elég sok
lapon van olyan torténet, ami miatt gyerekeknek nem ajanlom a
jatékot: pl. a tdborunkba érkez6 tulsulyos menekiiltnél valasztani
kell: vagy & eszik meg minden élelmet, vagy mi essziik meg 6t;
vagy amikor az egyik karakter raszokik a fajdalomcsillapitéra:
dontenlnk kell, hogy tuladagolja, és meghal, vagy a jaték
hatralévé részében minden korében elhaszndl egy gyogyszert.

Ez a mechanika teszi olyanna a jatékot, ami nekem az egyik
kedvencem. A jaték soran szépen lassan kialakul egy torténet
érdekes fordulatokkal, elgondolkodtatdé moralis dontésekkel.
A szabaly szerint az egész kartyat fel kell olvasni a dontés
meghozatala el6tt - azaz Ugy valaszt a jatékos, hogy tudja,
melyik dontése esetén mi a jutalma. Az én tarsasdagom ezt nem
nagyon szerette, mi inkdbb Ugy jatszottuk, hogy a vdlasztas
eredményét nem mondtuk meg az aktudlis jatékosnak, csak azt,
hogy milyen két “akcid”-bdl vélaszthat - ettdl sokkal amerisebb
lett a jatékmenet. A HOLTAK TELE 90%-ban el6re kiszamolhatd,
csak két véletlen dolog van: a veszélykocka (a jaték vége felé
egyre kevesebb szereppel) és a helyszineken 1évé paklik - a
megfeleld karakterekkel és felszerelésekkel ezek véletlenfaktora
is minimalizalhatd.

ARULAS!

Arulé nélkiil, normal fokozaton olyan 80%-ban nyerhetd meg a
jaték, ha viszont aruld keril a csapatba, akkor ez gyorsan 10%-
ra zuhan. Ennek legfébb oka szerintem abban a fura szabalyban
keresendd, hogy amig a korsorrend balra megy, a kezdGjatékos-
jelold viszont jobbra, igy elég hamar eljon az a pillanat, amikor az
aruld jatékos kétszer jon egymas utan. Lesz 6-8 akcidja, amikor
minden gatld tényezd nélkil ott tesz keresztbe a tébbieknek,
ahol csak tud. Mire a kdvetkez§ jatékos jon, aki ki tudja tagadni a
taborbdl (mert szavazassal lehet am ilyet is!), addigra olyan nagy
karokat okozott, hogy onnan nehéz visszahozni a jatékot.

Elsére biztos ne hasznaljatok arulot!

A HoltAk TELE egy gyorsan elmagyarazhatd, izgalmas, egyitt
gondolkodods jaték, ami egy fordulatos és hangulatos torténetet
is ad, mire a végére érink. A jaték kivitelezésére se lehet
panasz, a komponensek jo6 mindséglek, és a kartonfigurak tide
szinfoltot jelentenek a mindent elborité minifigura-cunamiban.
Kiilonésen aranyos, hogy a jaték néha megengedi maganak,
hogy komolytalan legyen: van pl. részeges druhazi télapé vagy
kaszkaddr kutya karakter, akiknél lehet tavcsdves puska. Nem
tudom, melyik a rosszabb.

Vili

LASZUTON

VA

Tervez6:
Jonathan Gilmour, Isaac Vega

Megjelenés:
2014, 2017

Kiadé:
Gémklub

- HOLTAK TELE

Kategoria:
zombis, kooperativ
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ISMERTETO

ALTIPLANO

AMIKOR MEGTUDTAM, HOGY AZ ORLEANS ATYJA, REINER
STOCKHAUSEN EGY UJ BAG BUILDING GAME-MEL KESzZUL A
2017-ES ESSEN SPIEL-RE, NAGY IZGALOMBA JOTTEM. EzZEL
UGY TUNIK, NEM VOLTAM EGYEDUL, MERT AZ ALTIPLANO
MAR AZ ELSO NAPON ELFOGYOTT. VAJON MEGERDEMELT EZ
A NAGY ERDEKLODES A JATEK KORUL? A BEMUTATO CIKKEM-
BOL KIDERUL.

DizAIN

A doboz mellett nem lehet elmenni anélkiil, hogy legaldbb egy
pillantast ne vesstlink ra. Egyrészt, mert a boritordl egy bajosan
bargyl alpaka mosolyog vissza rank, aminek a jaték soran
egyébként szinte semmi szerepe nem lesz, masrészt, mert
nagyon szines. Valaki szerint ez bajos, masok szerint giccses
az 6sszkép. En a bajos csoportot erdsitem. Mindenesetre ha a
figyelemfelkeltés volt a cél, azt biztosan elérték ezzel a szines
dobozzal, ami Bolivia és Peru hangulatat probalja meg idézni.

MUTASD AZ ALPAKAD, MEGMONDOM KI VAGY!

A vicces doboz viszont ne tévesszen meg senkit, mert nem
egy kedves kis csaladi jatékrdl van szé, hanem egy gémer
jatékrol, ami bizony nem konny(i! A helyszin egy Bolivia és Peru
hegyvidékén elhelyezked§ kis falu, amire mar a doboz is utal,
ahol a jatékosok prdobalnak a nehéz korilmények kozott élelmet
gy(jteni, raktarozni, alpakat tenyészteni, kakadt termeszteni,
kereskedni és kozben persze fejleszteni a vidék infrastrukturajat
is Utépitéssel.

El6szor mindenki megkapja a sajat éléskamrajat, amibe
tud majd gydjtogetni, egy kis ladat, egy babut a vélasztott
szinben, egy utjelolét, egy kocsijelol6t, egy huzdzsakot, és
a sajat akciotablajat. Majd mindenki hiz egy szereplapkat,
amin a kezddGkészleteitek és egy plusz akcidhely lathatok.
Vegyétek el a kezdGkészleteteket, és tegyétek az akciotablatok
tervezémezGire. A hét helyszintablat korbe elhelyezzik az
asztalon, rahelyezziik a megfelel6 szamu és tipusu tokeneket
és kartydkat, illetve a kozelbe helyezziik a b6vitménysavot is. A
kezdGjatékos megkapja az alpaka figurat, és indulhat a jaték.

$12+ ®2-5 O60-120'

A jaték tobb forduldn keresztil tart, és 4 fazisbdl all minden
forduld. Ezek a fazisok:

1. Huzas fazis: A 2. kortél |ép érvénybe. Ebben a fazisban
huzhatjuk ki a zsakbdl az el6z6 kordkben 6sszegyljtott
tokeneket, de csak annyit, amennyit az Utépités soran
el6reléptetek. Az Utépités helyszint a helyszinek résznél
részletezem. Fontos, hogy amikor Uj tokeneket szerziink
az adott korben, azok nem a zsakba kertilnek, hanem a
kis laddinkba. Ha teljesen kitrtl a huzdzsak, akkor ont-
juk bele a lada tartalmat a zsdkba.

2. Tervezés fazis: Ekkor tessziik a kihuzott tokeneket a ter-
vez6mezGkre, és dontjik el, hogy milyen akciokat sze-
retnénk aktivalni. Fontos, hogy csak annyi tokent tehe-
tlink a tervez6mez6nkre, amennyit az utfejlesztésiink
szintje megenged.

3. Akciok: Itt hajtjuk végre a tervezés fazisban lehelyezett
tokenek helyeinek akciéit. Fontos, hogy nem elég tokent
tenni az adott akcié végrehajtdsdhoz, hanem oda is kell
menni az embereddel arra a helyszinre, ahol végre aka-
rod hajtani az akciédat!

Ezek a helyszinek a Farm, az ErdG, a Banya, a Kikot6, a Falu, a
Piac és az Ut. Minden helyszin megtaldlhaté az akciétabladon
is, és bizonyos szamu és tipusu token beadasat kéri ahhoz, hogy
Ujabb tokenekhez juss. Példaul az Erd6 helyszinen két élelem
beadasaval szerezhetsz egy fat. A helyszinek kozott vannak
specialisak, amik nemcsak tokent adnak. Ilyen a Kikotd, a Falu,
a Piac és az Ut.
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A Kikotében mindamellett, hogy élelmet és kovet tudunk
szerezni, még csonakot is tudunk épiteni, amihez be kell adni két
fat. Kivalasztunk a csonakkartyak kozll egyet, és a rajta |évé token
szimbdlumot azonnal megkapjuk, amit a dobozkankba tesziink,
illetve a kartya aljan IévG pontot a jaték végén beleszamitjuk a
pontozasba, igy leforditva nalunk marad.

A Faluban hazakat épithetlink, az éléskamrankat tolthetjik fel
aruval, és kocsit vehetiink. A hazat 2 k6 beadasaval épitjiik meg,
majd elvehetiink egy altalunk szabadon valasztott hazkartyat.
Minden hazkartya 4 pontot ér a jaték végén, és a rajta lévd
arutipus értékét eggyel noveli. Példaul minden kakad 1 pontot
ér a jaték végén, de egy kakaot tartalmazo hazkartyaval minden
kakad plusz 1 pontot ér a jaték végén. Az éléskamrankba torténd
feltoltésnél mindig az elsé sorral kell kezdeni, és csak azutan
kezdhetsz egy Uj sort, ha mar alatta van egy token. Mindig olyan
tipusu tokent kell végigraknod az adott sorban, amivel elkezdted a
sort, de nem muszaj minden sort feltolteni, hisz minél magasabb a
polcrendszered, annal tobb pontot kapsz a feltoltott helyek utan,
igy érdemes is a magasabb helyeken 1év6 polcokat betolteni. A
kukorica dzsoker, tehat azt barhova behelyettesithetitek, viszont
ételtokent nem lehet a kamrdba pakolni. Amit a kamraba tettél,
az ott is marad a jaték végéig. A kocsivasarlas azért fontos, hogy
gyorsabban és tobb helyre eljuss. Egy kocsi 1 érmébe keril. A
kocsijelz6t rogton megkapjuk, és az akcidtablank kocsi részére
tessziik. A kocsi lehetévé teszi, hogy legfeljebb 3 1épést (az eddigi
1 helyett) tegyetek egy olyan mozgas soran, amely 1 élelmet
igényel.

A Piacon tudunk drukat eladni. Az akcidtablankon jeldlve van,
hogy melyik aru adhaté el, és melyik érmét kapjuk érte. Miutan
eladtuk, az a token nem kerul ki a jatékbodl, hanem a sajat kis
taroléladankba kertl. A Piacon még bévitményeket is tudunk
vasarolni, ami kiegésziti az akcidhelyeink szamat. Ki kell fizetni a
bévitménytablan azadott lapka arat az elhelyezkedésétdl fuiggben.
Példaul, ha az oszlopban a legfelsé lapkat szeretnénk megvenni, az
sokkal dragdbb lesz, mint a legalso helyen |évé. A Piacon tovabba
szerezhetiink rendeléskartyakat is 1 érme befizetésével. Ezeken a
kartyakon kulonboz6 arujelz6k vannak, amiknek a teljesitéséért a
jaték végén megkapod a kartya aljan lathato pontot. Végezetil a
Piacon lehet ezeket a rendeléskartyakat is teljesiteni, aruszallitas
akcidval. Az akcidtablad megadott helyére a rendeléskartyan
lathatd tokent rahelyezed, majd ezeket a tokeneket athelyezed
a kartyara. Nem muszaj a teljesitéshez szikséges Osszes arut
egyszerre leszéllitani, s6t van olyan kartya, ami tobbet is kér,
mint amennyi hely az akciétabladon van, igy tobb részletben is
teljesithetd a rendeléskartya.

Fontos, hogy azok a tokenek, amiket a kartyara tettél, mar nem
mozgathatdak el onnan a jaték végéig.

Végiil, de nem utolsé sorban az Ut még specidlis helyszin. Az
utépitéshez 1 ké és 1 fa token sziikséges. Amikor ezt beadtatok,
novelhetitek az Uton 1évd jelz6tok fejlettségi szintjét eggyel. Ez
a huzas fazisnal ad elényt szdmotokra, mert amilyen fejlesztési
szinten all az Ut, annyi tokent helyezhettek a tervez8savra, illetve
itt tudtok kukoricat is szerezni, amit rogton az éléskamratokba
kell helyezni. Ahogy korabban irtam, a kukorica dzsdker, igy
barmilyen tipusu token helyett hasznalhaté. Tehat, ha van
két hal az éléskamradban, és szerzel egy kukoricatokent, azzal
befejezheted a sort, mintha halat tettél volna oda. Ha minden
sor tele van, akkor Uj sorba kell helyezni, és a raktarba helyezés
szabalyainak megfelel6en még két kukoricat kell szerezned hozza,
hogy befejezhesd azt a sort.

4. Uj fordulé elSkészitése fazis: miutan mindenki passzolt,
el6készititek a kovetkezd kort, és a kezd6jatékost jeldld
alpaka tovabbvandorol.

JATEK VEGE ES PONTOZAS, AVAGY KI LESZ A

LEGGAZDAGABB ALPAKA FARMER A VIDEKEN

A jaték kétféleképp érhet véget. Ha az egyik helyszint teljesen
kifosztjuk, tehat elfogy az Gsszes token és kartya, vagy pedig a
bévitménylapkakat nem tudjuk otre teljesen feltolteni. Ekkor
veszi kezdetét a pontszamitas, amiben segitségiinkre van a
pontozofiizet, illetve a gy6zelmi pont attekints is. Megkapjuk
arufajtanként a tokenekért, a hajokartyak utan, a hazkartya
utdn, a sikeresen teljesitett rendeléskartyaért és a raktarban lévé
teljesen feltoltott helyekért jaré pontokat. Aki a legtobb pontot
gy(jtotte Ossze, az nyer.

Van egy cél kiegészitG a jatékban, ami abbdl all, hogy a jaték
elején az elGkésziiletek utan mindenki magahoz vesz 3 kartyat,
és abbdl egyet kivalaszt, a masik kett6 kartya kozil pedig egyet
a jobbra Ul6 jatékostarsanak ad, egyet pedig a balra il6ének, és
ebbdl a végss kettSbdl kell egyet kivalasztani. Két f6s jatékban
annyi csavar van a torténetben, hogy egy kartyat kivalasztasz
magadnak, egyet pedig az ellenfelednek, amit nem dobhat el, igy
2-2 célt is teljesithettek. A jaték végi pontozasnal természetesen
ezeknek a teljesitéséért jard pontokat is megkapjuk.

Osszegzés: Ahogy azt a bevezetében is emlitettem, az ALTIPLANO
a kinézete ellenére egy gémer jaték, ami rendesen megmozgatja
az agytekervényeket, és hosszabb tavu stratégiak kiépitésére
ad lehet6séget az izgalom kedvéért - némi szerencsefaktorral
fliszerezve. Természetesen akaratlanul is felmerul a kérdés, hogy
mennyivel jobb vagy rosszabb, mint az ORLEANS, de erre azt kell,
hogy mondjam, hogy semennyivel, inkdbb csak mas. Szamomra
legaldbbis mas jatékélményt adott, mint az elédje. Ugy gondolom,
aki szereti a bag building tipusu jatékokat, mindenképp tegyen
egy probat az ALTiPLANOval, mert meglep6en mély stratégiai
jatékot rejt a bohodkas, mar-mar giccsbe forduldan szines doboz.

www.jemmagazin.hu
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Pro: Az ORLEANShoz képest letisztultabb vonalvezetést kovet
a jatékmenet, és ami nagyon tetszik, hogy minden tokened
elébb-utobb felkeriil a tablara. Az ALtipLANOban csak akkor
keril a zsdkba az Uj token, ha az mar kiurilt. Ehhez képest az
ORLEANSNAl minden token a zsakba kertil, és volt olyan jatékunk,
amikor nagy bosszlisagomra tobb koron at sem jott fel az adott
tokentipus, ami kellett volna az akcié végrehajtasahoz. Pluszt
adott szdmomra az utazas lehetdsége is a helyszinek kozott, ami
a kocsik szamaval novelhet6, igy még tobb akcid végrehajtasara
ad lehet@séget.

Kontra: Sokkal szlikebbnek érzem a tokenek megszerzésének
lehet6ségét, f6leg az aranyat éré kakadét, mert ha nincs kakadd,
elég nehéz sok pontot érd luxusarukat termelni. Mindemellett
meg kell emlitenem, hogy az ALTIPLANO az ORLEANShoz
hasonléan egy erdsen szoliter jaték, tehat ha lellsz ehhez a
jatékhoz, ne varj nagy interakciét a jatékostarsaiddal.

Besty

REFLEXSHOP

Tervezd:
Reiner Stockhausen

Megjelenés:
2017

Kiadé:
dlp games, Reflexshop

Kategoria:
pakliépitds, stratégiai
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NAGY UWE ROSENBERG RAJONGO VAGYOK, MINT AZT MAR TOBBSZOR IS KIFEJTETTEM, iGY AMIKOR EGY UJ JATEK JELENIK MEG
TOLE, AZONNAL ERDEKLODNI KEZDEK IRANTA. EZZEL NEM VAGYOK EGYEDUL, HISZEN O AZ EGYIK LEGNAGYOBB NEV AZ EUROPAI
TiPUSU TARSASJIATEKOK TERVEZOI KOZOTT. GYAKRAN ERI AZ A VAD, HOGY PAR EREDETI OTLETE VAN, ES Az UJ JATEKAI CSAK A
KORABBI JATEKAINAK UJ VERZIOI, EZERT IS OKOZOTT MEGLEPETEST, AMIKOR MEGJELENT A KETSZEMELYES PATCHWORK JATEKA,
AMELY TELJES MERTEKBEN ELTERT A KORABBI JATEKAITOL. AMIKOR PEDIG KIDERULT, HOGY EZ EGY NAGYOBB, KOMPLEXEBB
JATEKANAK EGYIK RESZEKENT SZULETETT, TERMESZETESEN MEG NAGYOBB LETT AZ ERDEKLODES AZ ,,EREDETI” JATEK UTAN. Az A
FEAST FOR ODIN AZ A KOMPLEX JATEK, AMELYNEK EGY RESZEBOL KESZULT ES LETT SIKERES ONALLO JATEKKENT A PATCHWORK.

VIKINGEKHEZ MELTO MERETEK

Bar mar megszokhattuk, hogy a tervezd telepakolja alkatrészekkel
jatékait, azért az A FEAST FOR ODIN doboz mérete, sllya még igy
is meglepetést okoz. Hatalmas doboz, telis-tele tartozékokkal
olyannyira, hogy amikor elsére meglattam, meg is futamodtam
a kipakolastdl. Ugyanis annyi alkatrész van benne, hogy elsd
korben el sem tudtam igazodni rajtuk. De miutan 6sszeszedtem
a batorsagomat, és nekialltam parommal kicsomagolni a jatékot,
tobb mint fél draba telt a tokenek kinyomkodasa és elrendezése.
Szerencsére nem csak rengeteg zacskot adtak hozza, hanem két
mdanyag inzert dobozt is, amelyekben nagyon szépen el lehet
rendezni az alkatrészeket. Ez nagyon j6 gondolat volt a gyartotdl,
persze ez is emelte a jaték drat, amirdl egy kicsit kés6bb még szt
ejtek.

Szerencsére lelkes tarsasjaték-rajongdk leforditottak a jaték nem
egyszer(i szabalyat és a hozzdtartozé kartyaleirdsokat, igy mar

www.jemmagazin.hu

tényleg nem allhatott semmi az utunkba, hogy kiprébaljuk. A jaték
témaja a viking kor, a jatékosok viking torzseket irdnyitanak, akik
élik a vikingek hétkdznapjait, vadasznak, halasznak, fosztogatnak,
kereskednek, felfedeznek, épitkeznek. Persze a viking téma nagyon
divatos mostanaban, de az eurogame-ek nem a tematikajukrol,
hanem inkdbb a jatékmechanikajukrdl hiresek. Nézzik, mit tud
nyujtani a jaték ebbdl a szempontbdl.

AKCIOBAN NINCS HIANY

A jaték 6 vagy 7 fordulébdl all, attdl fliggben, hogy révid vagy
hosszu jatékot akarunk-e jatszani, és minden fordulé 12 szakaszbdl
all. Szerencsére van egy kiilon tabla, ahol 1épésrél lépésre lehet
kovetni ezt a 12 szakaszt, és nem kell a jatékszabalyt bongészni,
hogy mi utan mi kdvetkezik. Mindenki 12 vikinget kap, ezek lesznek
a munkasaink a jaték soran. Ezekbdl hetet - rovid jatéknal hatot -,
fel kell tenni a tablara, mert minden forduld elején egyet kapunk
beldlik, igy egyre tobb emberiink lesz. Ez a 12 szakaszbdl az elsé.
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Felesleges minden szakaszon végigmenni, ez nagyon jél kdvethetd
az emlitett segédtablan, de természetesen a legfontosabb
szakaszrol, az akciokrol részletesebben kell irnom.

A kozponti tablan vannak az akcidhelyek, szdm szerint 61, illetve
négyfés jatéknal 63 hely van, mert két helyen le lehet masolni egy
akcidhelyet. Egyesek szerint ez mar rengeteg akcidlehetdség, nem
lehet atlatni, felesleges, mert sok akcié hasonlé. Valdban rengeteg
lehet6ség, de kdzel sem annyira bonyolult, mint amilyennek elsé
latasra tlinik, mar egy jaték utdn is jol atlathatok az akcidhelyek. Az
akcidhelyek négy oszlopba vannak felosztva. Az elsé oszlop akcidi
egy munkasba keriilnek, a masodiké kettébe, stb. Természetesen
a tobb munkassal elérhetd akcidk erGsebbek, viszont cserébe
kevesebbet tudunk akciézni. Minden helyre csak egy ember tehet
munkasokat, ezért a jatékossorrend, illetve hogy milyen sorrendben
kivanjuk végrehajtani az akcidinkat, nagyon fontos lehet.

Vannak termelésmezG6k, ahova vikingjeinket elhelyezve megkapjuk
a feltlintetett arut (t6kehalat, tejet, fat stb.). A cseremezkon
altaldban épitési anyagot tudunk elcserélni, példaul hazakra. Ezek
a hazak gyézelmi pontot hoznak
a jaték végén, de vannak rajta
negativ pontok is, amik levonasra
kerllnek, hacsak le nem fedjik
Gket. Enhez hasonlé mechanizmus
talalhaté a FIELDS OF ARLE-ban is. A
cseremez6kon tudunk hajokhoz
jutni, amelyek amellett, hogy
pontokat adnak, némely akciéhoz
elengedhetetlendl szliikségesek.

A jaték kezdetén un. hegylanc-
lapkakat helyeziink el, és azokra

a feltlintetett nyersanyagokat
(fat,  kovet, ércet, pénzt)
rarakjuk. Gyakorlatilag

nyersanyagraktarként mukodnek,
mert a hegyldnc akciéval tudunk
ezekrél elvenni nyersanyagokat,
de mindig csak jobbrdl haladva.
Minden kor végén elvesziink
nyersanyagokat, igy akkor is kozelebb kertilnek az értékes anyagok,
ha az el6tte lévSket nem vittiik el, ha pedig kilirll a lapka, kikeril a
jatékbdl, de mindig kapunk helyette mas hegylapkakat.

A kereskedelmi akciékkal a ndlunk Iévé drulapkakat tudjuk
fejleszteni. A jaték kezdetekor kapott mianyag inzertes doboz
nagyon jol mutatja, hogy milyen drubdl milyen arut lehet fejleszteni.
Minden dru harom szinten fejleszthetd, narancsbdl piros, pirosbdl
z0ld, zoldbdl pedig kék, igy lesz az élelmiszerbdl feldolgozott
élelmiszer, majd felszerelés. De ha mar van knarr hajénk, akkor
egy kllon akcidmezdn ezistért barmennyi kiilonb6z8 zold lapkat
atfordithatunk kékre. Hasonlo korlatozasok a jaték tobb részében
is feltlinnek, megnehezitve a jatékosok dolgat. A lapkak szineinek
majd akkor lesz jelent6ségiik, ha azokat lehelyezziik a tdblankra.

HAJO, HA NEM JO

Hajokat vagy a megfelel6 akciémez6n szerezhetiink faért, vagy
akcidn kivil megvasarolhatjuk pénzért. Egyrészt gyGzelmi pontokat
jelentenek, masrészt a megfeleld hajok segitségével viking torzsed
felfedezéseket tehet, vagyis az ehhez ill§ akciét haszndlva elvessziik
a felfedezendé teriiletlapkat, és a sajat tablank mellé rakjuk példaul
Gronland vagy lzland szigetét.

De knarr hajé segitségével pénzért specialis kék lapkakat is
vehetlink. Ezeknél a lapkdkndl jonnek el6 a TETRISbSI és ezéltal
a PATCHWORKbGI ismert specidlis formak. Ezeket a lapkdkat a
sajat tdblankra vagy a megvésérolt hazainkra tudjuk lehelyezni,
mégpedig azért, mert akarcsak a hazak, a sajat tablank is tele
van minusz pontokkal, amiket ha nem fediink le, akkor azok
mind levonasra keriilnek pontjainkbdl. Ezeken a tablakon vannak
arucikkek, amiket ha sikerl teljesen korbezarnunk, akkor minden
forduléban kapunk beléliik, ha pedig a sajat tdblankon sikertl
jovedelemmezét lefedni, akkor minden forduléban pénzhez jutunk.
Csakhogy jovedelemmez6t csak akkor fedhetiink le, ha az 6sszes
alatta és balra [évé mez6t is lefedjik. Raadasul a sajat tdblankra
csak a legfejlettebb z6ld és kék lapkdkat rakhatjuk le, méghozz4 gy,
hogy a kénnyebben megszerezhet6 zold lapkak élszomszédsigban
nem lehetnek egymassal. Ezek a szabdlyok nagyon megnehezitik a
tabla lefedését, amit csak kicsit enyhit, hogy ércekkel és pénzekkel
is lefedhetlink hézagokat.

A hajok segitségével szervezhetiink rajtatitéseket, fosztogatdsokat
is. Hogy sikeres volt-e a rajtalités, azt egy nyolc illetve tizenkét
oldalu dobétesttel allapitjuk meg.
Bizony-bizony, megértik, hogy
UWE ROSENBERG is dobdkockat
tett a jatékdba.  Micsoda
skandalum! O az, akinek jatékai
arrél hiresek, hogy minimalis
benniik a szerencsefaktor, most
mégis dobdkockdt tett egy
Osszetett jatékaba. Nem véletlen,
hogy kilon magyardzatot flizott
hozza a szabdlykdnyvben:

,Beszéljiink egy kicsit a jatékban
jelen Iévé  szerencsefaktorrol!
A kockadobdst a tdrsasjaték
fejlesztés  korében  rosszallo
tekintetek  6vezik —  nem
alaptalanul. Ebben a jdtékban a
kudarc dgy van megtervezve, hogy
alig legyen rosszabb, mint példaul
elvenni 2 kévet (ésszehasonlitva a
kével és hosszu karddal) vagy 2 fat (Idsd a kudarcot a kévetkezd
részben) egy hegyldnc lapkdrdl. Ha nem jdrsz sikerrel, a kévetkezd
dobdsod nagyobb eséllyel lesz eredményes. A rossz dobdsok
nem gdtoljdk meg a sikert, csak késleltetik egy kicsit. Szdmomra
elengedhetetlen része egy jatéknak ez a fajta kalandérzet.”

Azértidéztemeztarészt, mertezis mutatja, hogy Giskicsitidegennek
érzi jatékaitdl a kockadobdsokat, és ezért magyarazkodasra
kényszerllt. Persze prébdlja kisebbiteni a szerencse szerepét:
haromszor lehet dobni, a dobasokat fegyverkartyaval (melyeket
jaték kozben tudunk szerezni, illetve minden koérben kapunk
egyet), nyersanyagokkal tudjuk médositani, és rossz dobas esetén
is jar kompenzécié. Ez a kompenzacié néha tényleg olyan kedvezd,
hogy az ember nem érzi azt, hogy a rossz dobasai gatoljak meg a
gyGzelmét. A rajtalités és a fosztogatas nagy dobdsokat igényel, a
vadaszat, csapdaallitas, balnavadaszat kis dobasokat. Ez inkabb csak
érdekesség, mivel ha egy adott helyen vagy, mindegy, hogy nagy
dobads helyett kicsit dobsz, kicsi helyett pedig nagyot, ugyanolyan
bosszanté tud lenni. Ha Ugy érzed, nincs mar tovabb sziikséged a
hajoidra, akkor elkildheted embereiddel egyiitt tavoli tajakra. Igaz,
hogy ezutan nem lesz hajod, de sok pontot érnek a kivandoroltak,
raadasul ket nem kell majd a forduld végén etetni.
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FINNYAS VIKINGEK

Ejtsink végll néhdny sz6t a mesterségkartyakrél. Igen,
mesterségkartyak, mintaz AGricoLAban. Rengeteg mesterségkartya
van a jatékban, és mivel csak a toredékét haszndljuk egy-egy
jatékban, ez is nagyban noveli az Ujrajatszhatésagot. Mar a jaték
kezdetén is kap mindenki egyet, ami bizonyos akcidkat kedvez6bbé
teszakartyajatékosszamara, ésigyadajatékosnak egyiranyultsigot.
Van akcié Ujabb kartyak szerzésére illetve kijatszasdra, de a legjobb
az, amikor olyan akciét valasztunk, amelyhez harom emberiinket
kell felhaszndlni, ilyenkor huzhatunk egy Gjabb mesterségkartyat.
Ha pedig olyan akciét vélasztunk, amelyhez négy emberiinket kell
felhasznalni, akkor kijatszhatunk a keziinkb&l egy mesterségkartyat.

Minden forduléban bevételt kapunk, attél fuggéen, milyen
sikeresen fedtiik le a bevételsavot a tablainkon. Szintén lefedésiink
sikerességétdl fliggben arukat is kaphatunk, illetve ha van mar
két birkank vagy két tehentink, azok is elkezdenek szaporodni.
Természetesen ez is ismerés mechanizmus az AGRICOLAbYI. Es
bizony ittis felt(inik az etetés, csak ezt itt viking lakomanak mondjdk,
mert a torzs tagjait minden forduld végén vendégul kell latnunk.
Ha ez nem sikerl, akkor minusz pontokat kapunk. Szerencsére
az etetést itt egyaltaldn nem éreztem annyira sz(ikdsnek, mint az
AGRIcOLAban, mivel tobb forduld elején is kapunk élelmiszereket,
illetve elég konny( kajahoz jutni a jaték soran. Bar itt is vannak
korlatozasok, mivel narancs lapka mellé nem kerilhet Ujabb
narancs lapka, piros lapka mellé sem kerilhet Ujabb piros lapka,
illetve a vélogatds vikingjeink unjak, ha ugyanazt kell kétszer is
ennitik, ezért ha két azonos élelem van az asztalon, azt a lapkat
csak rovid élével helyezhetjiik el, azaz kevesebb vikinget tudunk a
masodik azonos fajta kajaval megetetni.

A hatodik illetve hetedik fordulé utan pontozds jon. A hazakért,
hajokért, kivandorlasért, jovedelemért, a felfedezett teriletekért,
allatokért, mesterségkartyakért gyGzelmi pontokat kapunk,
amelyekbdl levonjuk azokat a minusz pontokat, amiket nem
siker(lt lefedniink.

NEM oLCSO, DE JO!

AKki jatszott az AGRICOLA, FIELDS OF ARLE, PATCHWORK harmassal,
annak a jaték nagyon sok része ismerGs. Nekem érzésre leginkabb
a FIELDS OF ARLE-ra emlékeztet, de mig az csak kétszemélyes, addig
ez 1-4 személyes jaték. Ennek ellenére azt mondom, hogy b&ven
kilonbozik ez annyira a tobbi jatékatdl, hogy érdemes beszerezni.
Itt azért meg kell emlitenem a jaték arat. Nem szoktam erre kitérni,
mert mindenki annyit dldoz a hobbijara, amennyit tud, illetve
szeretne, de a jaték aran érz6dik a tervez6 neve, és a rengeteg
j6 minGségl alkatrész, mivel az angol nyelvi verzié kozel 30 ezer
forintba kerdl itthon. Ez pedig az eurdpai tipusu jatékoknal még
akkor is borsos drnak szamit, ha az ember kénytelen hozzészokni
a tarsasjatékok aranak fokozatos novekedéséhez. Hogy megér-e
ez a jaték ennyit, ezt mindenkinek maganak kell eldontenie, de az
biztos, hogy nagyszer(i jaték, nagyon magas az Ujrajatszhatdsaga,
és nem csak a mesterségkartydk hatalmas szama miatt, hanem
a rengeteg akcidonak koszonhetéen nagyon sok Ut vezethet a
gyGzelemhez, amiket érdemes mind kiprébalni. Eppen ezért
tényleg csak bevezetésnek ajanlom a 6 fordulds rovid jatékot, mert
kell a 7 forduld, hogy jél ki tudjunk bontakozni.

www.jemmagazin.hu

Olvastam rdla rossz véleményeket, hogy tul bonyolult, tul sok a 61
akcid, az ember azt sem tudja mit csinaljon, nem tudja atlatni a
jatékot stb., ezért félve lltem le a jatékhoz, de félelmem alaptalan
volt. A szabalykényv alapjan nem volt egyszer(i megérteni, de maga
a jaték érthetd és még csak nem is tul bonyolult. A 12 szakasz jol
atlathatd, a segédtablanak koszonhetSen jol kovethetd, az akcidk
is egyértelmuiek.

En magam egy német verzié tulajdonosa vagyok, és mivel német
nyelvtuddsom a nulldval egyenl§, féltem, hogy nem fogok tudni a
jatékkal jatszani, de szerencsére ez sem volt gond. Vannak feliratok
a tablan, vannak feliratok a mesterségkartyakon, de egyrészt az
akcidikonok elég egyértelm(liek, ha egyszer atnéztiik a szabalyt,
onnantdl kezdve ezt tudni fogjuk, masrészt a mesterségkartyakon is
vannak ikonok, és a kartyakrol kiilon leiras van, amit Ugyis érdemes
elolvasni. Szdval, ha valaki aggddik a nyelvfliggGsége miatt, meg
tudom nyugtatni, hogy a magyar szabaly és magyar kartyaleirasok
segitségével (kdszonet érte L. Szilardnak és a KETA klubnak) teljesen
nyugodtan jatszhaté a jaték.

Jol jatszhatd minden jatékosszammal, még az egyszemélyes verzio
is jol miikodik, ahol az a csavar, hogy nem valaszthatjuk ugyanazt
az akciot, amit az el6z6 forduldban, igy nem lehet egy vonalon
elindulni és azon végigmenni. Ha valaki szereti UWE ROSENBERG
jatékait, mindenképpen prdbalja ki, de aki csak a PATCHWORK,
VIRAGOSKERT, INDIAN NYAR jatékokat ismeri, annak ez a jaték nagyon
idegen lesz. Ez inkdbb az AGRICOLA-CAVERNA-LE HAVRE-FIELDS OF
ARLE vonalba illeszkedik, mind jatékélményben, mind min&ségben,
nem véletlenill van a BoardGameGeeken a top 100-ban.
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ISMERTETO

UWE ROSENBERG TETRI S=A&APU JJATEKAH

AZ EGYIK LEGISMERTEBB JATEKSZERZONEK UGY NEZ KI, HOGY
NEHA BEKATTAN EGY TEMA, AMIT AZTAN A VEGLETEKIG KI-
FACSAR. KORABBAN A MEZOGAZDASAGI-GAZDALKODOS
IRANY DOMINALT (AGRICOLA, AT THE GATES OF LOYANG,
CAVERNA, FIELDS OF ARLE...), UTOBB VISZONT RAKAPOTT A
TETRISEN ALAPULO JATEKOKRA. A LEGUJABB ILYEN JATEKA
AZ INDIAN SUMMER (INDIAN NYAR), AMI UGYANCSAK MEG-
JELENT MAGYARUL A PATCHWORK ES A COTTAGE GARDEN
(VIRAGOSKERT) UTAN. EZEKRGL MAR MIND OLVASHATTATOK
EGY-EGY CIKKET MAGAZINUNKBAN (HA NEM TETTETEK, PO-
TOLJIATOK MIELOTT ELOLVASSATOK EZT AZ OSSZEHASONLI-
TAST), AZ A FEAST FOR ODINROL PEDIG EBBEN A SZAMBAN
iRUNK.

Mind a négy jaték kozos nevezdje a j6 oreg TETRiS. Allitélag
UWE nem is szdnta ezt eredetileg kdzponti mechanizmusnak.
A tervezGi asztalon el6szor az A FEAST FOR ODIN sziiletett meg,
azonban annyira megragadta a tervez6t ez a mechanizmus, hogy
onallo jatékként is napvilagot latott PATCHWORK cimmel, ami
furcsa mdédon végll el6bb jelent meg a nagytesdjanal. KésGbb
a PATCHWORK tovabbfejlesztett, tobbszemélyes verzidja lett a
VIRAGOSKERT, utana pedig az INDIAN NYAR, és ha igazak a hirek,
akkor még egy tovabbi cimmel trilégidva fog béviilni ez a dud.
A PATCHWORK sikere is folytatasért kialt, jon az egyszer(sitett
PATCHWORK EXPRESS, és a PATCHWORK XTREM, amirdl csak annyit
tudni, hogy talan nem kétszemélyes jaték lesz.

Uweénak koszonhet6en el vagyunk hat adrasztva TETRIS-alapu
jatékokkal, de felmeriilhet a kérdés, hogy melyiket valasszuk,
melyik hozza legjobban a TETRIS-érzést, melyik m(ikodik
legjobban? Ennek probalok meg utanajarni a cikkemben.

Taldn nem arulok el nagy titkot, ha mar az elején kijelentem, hogy
az A FEAST FOR ODIN itt kakukktojasnak szamit. Ha elolvassatok a
réla sz616 cikket jelen szamunkban, szamotokra is vilagossa valik
ez a tény. Nem a TETRIS-mechanizmusra épul a jaték, inkabb a
munkaslehelyezGs-gazdalkodds vonalat viszi tovabb. Persze ettdl
fliggetlenil remek jaték, de a TETRIS-alapu Gsszehasonlitasban
nincs igazan értelme érdemben szerepeltetni.
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A kétszemélyes PATCHWORK igazi remekm(i, és azéta klasszikus
lett. A jaték feszes, megvan benne a taktika, de a koncentracionk
arrairdnyul, hogy az egyes elemeket milyen médon helyezziik le,
hogy minél jobban kitoltsiik a tablankat. Az egyetlen lehet6séget
a korrigdldsra a bér foltok jelentik, de nem garantalt, hogy
ezeket mi tudjuk megszerezni. Minden elem szamit, rdadasul
a rajtuk l1évé gombok szama sem mindegy, igy alaposan elére
kell gondolkodnunk, ami nem akkora nehézség, mivel csak egy
ellenfeliink van.

A VIRAGOSKERTNé| a szerz§ lazitott a feszességen, hiszen két
tablan tudjuk elhelyezni az elemeket, letakarhatunk cserepeket
és Uvegburdkat is (bar ez nem optimalis), és cserepekkel, illetve
macskakkal tolthetjik ki a lyukakat. A tokéletes kitoltés tehat
kevésbé fontos, a pontozassal vald taktikazas sokkal nagyobb
szerepet jatszik a tdrsasban, mint az elemek lehelyezése. Ha
tobb jatékossal jatszunk, akkor az elGre tervezhetGség erésen
lecsokken, de a lazdbb lehelyezési lehet6ségek miatt ez talan
nem is akkora gond. A jaték inkdbb arra hegyezddik ki, hogy
éppen hany narancssarga vagy kék pontot tudunk szerezni,
hiszen ezekbdl jonnek az Ujabb macskak, illetve ezzel dél el,
hogy be tudunk-e |épni egy jeldl6nkkel a 20 pontos mezdre, ami
tobb pontnyi ugrast jelent.

Az INDIAN NYARnAl mar eleve nagyon meghatéarozo lett, hogy
nem pontokra jatszunk, hanem minél el6bb be kell fedniink
a tablankat. Ezért érzem ugy, hogy kompetitivebb lett a jaték
a tobbinél, még akkor is, ha tulzott interakcid azért igy sem
jellemzi a jatékot. (Ha egy gombaval elvesznek télem egy lapkat,
azzal is inkabb csak segitenek sokszor, mert bal oldalt az az elem
szokott maradni, amit nem hasznalok fel.) Az egy nagy, sajat
jatéktablank még konnyebbé teszi az elemek lehelyezését, itt
a fékusz inkabb a jelol6k megszerzésén van, amikkel a jaték
megnyerhetd. Tovabb fokozza a jaték versenyjellegét, hogy
egyes allatlapkakbdl csak 1-1 darab van, marpedig ezekkel
kritikus mennyiség jel6l6t lehet szerezni.

Osszességében az idérendi sorrend elég j6l megmutatja,
hogy melyik jaték adja vissza leginkabb a tetriszezés érzését.
A PATCHWORK utan a szerz6 szemmel lathatdlag probal egyre
Ujszerlibb megoldasokkal operalni, ezaltal azonban tavolodik is
az eredeti koncepcidtdl. Ami nem is baj, hiszen teljesen ugyanaz
a jaték mas kontosbe bujtatva nem aratna akkora sikert,
szlikség van az innovaciora. A PATCHWORKGt mindenkinek,
de értelemszerlien elsGsorban kettesben jatszoknak, a
VIRAGOSKERTet békésebb jatékosoknak, az INDIAN NYARt pedig
kihivast kedvel6knek ajanlom.
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FEDONEVEK NEGYSZEMKOZT

2016 MAJUSABAN iRTUNK A FEDONEVEK ALAPJATEKROL, AMI
2016-BAN ELNYERTE A SPIEL DES JAHRES CiMET, ES UJABB
LOKEST ADOTT AZ ASSZOCIACIOS JATEKOK DIXITTEL ELINDI-
TOTT DIVATJANAK. NEMREGIBEN MEGJELENT A FEDONEVEK
NEGYSZEMKOZT, A KETTEN IS JATSZHATO VALTOZAT, AHOL A
SORMINTAT FOLYTATVA AZ EREDETI JATEK SZAVAI, MAID A
MASODIK KIADAS KEPEI UTAN EZUTTAL MEGINT SZAVAKRA
KELL ASSZOCIALNI.

Aki még nem jatszott soha FEDONEVEKet, annak alljon itt roviden
az alapkoncepcio (a tobbiek ugorjanak a kovetkezé fejezetre).
Kitesziink 25 képet/szot tartalmazd kartyalapot az asztalra,
majd a “kémfénok” hiz egy ugynevezett kulcskartyat, amit
csak 6 lat, és ami azt mutatja meg, hogy a 25 kartyabdl melyik
kartyakat (képeket/szavakat) kell kitalalnia a csapatanak. Ezutan
a kémfénok olyan kulcsszot prébal mondani a csapatanak,
amelynek segitségével 6k minél tobb kartyat kitalalnak, de
lehetéleg csak olyanokra mutassanak, amik valéban a megfejtés
részét képezik. Ez igy megy addig, amig a csapat meg nem
talalja az 6sszes kartyat (vagy amig az ellenfél csapata nem teszi
ugyanezt a sajat kartyaival).

KETFOS VALTOZAT

Mivel két csapat verseng, ahol mindig van egy kémf6énok, aki
magyarazé szavakat mond a csapat tobbi tagjanak, nem nehéz
belatni, hogy ehhez legalabb 4 jatékos sziikségeltetik. A nemrég
megjelent NEGYSZEMKOZT azonban ketten is jatszhato, és ehhez
csak egy kicsit kellett csavarni az eredeti 6tleten.

Ennél a valtozatndl a jatékosok egymassal szemben (lnek
az asztal két oldalan. A kulcskartya is kétoldalas, de minden
jatékos csak az egyik oldalt latja. Mindkét oldalon a 25 asztalra
tett kartyabdl 9 van bejeldlve, vagyis ezeket kell kitalalnia a
partneriinknek. Osszesen azonban csak 15-6t, mert van atfedés
a kulcskartya két oldala kozott, 3 kartya mindkét oldalon be van
jelolve. A jatékosok felvaltva mondanak szavakat az alapjan,
hogy a kulcskartyajuk feléjuk nézé oldala szerint melyik kartyakat
kell kitalalni. A jatékot kétféleképpen lehet elveszteni: elfogyhat
az idg, ugyanis a jaték a kivalasztott nehézségtdl fuggben 9-11
forduldbal all, ennyi id6 alatt kell megtalalni mind a 15 kartyat
(egy fordulénak az szamit, ha az egyik jatékos mond egy szot).
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HANGOS VEGTELEN PORSZEM KAPU SPARTA

Ezen kivil vannak olyan mez6k, amik azonnali vereséget

jelentenek (oldalanként 3). Vagyis ha a megadott sz6 kapcsan '5 VLAAOK R 1 o1 1
a jatékos olyan kartydra mutat, ami alatt a kulcskartya szerint FEDONEVEK
a masik jatékosnal ,bérgyilkos” rejtézik, akkor a jatéknak NEGYSZI

azonnal vége, a jatékosok vesztettek. A tapasztalatok alapjan
ez a szlikebb keresztmetszet: a teszt sordn tobbszor is sikerllt
a bérgyilkosra tippelnliink, de ugy sosem vesztettiink, hogy
kifogytunk az id6bdl.

ERTEKELES

Az eredeti FEDONEVEK egyértelm(ien egy partijaték volt, és bar
az Uj valtozat is jatszhatd két csapattal, akik vallvetve kiizdenek
a gy6zelemért, tobb jatékosnal taldn izgalmasabb a versengés. A
NEGYSZEMKOZTOt inkabb tudatosan testvéreknek, hazasparoknak
szantdk, akiknél az is szamithat, mennyire ismerik egymas
észjarasat. Masféle szérakozast nyujt, mint az eredeti valtozat,
de ez is meg fogja mindenképpen taldlni a maga kézonségét, B
mert jé. Azt se felejtsiik el, hogy a kartyakat 6ssze lehet keverni Tervezo:

az alapdoboz, vagy akar a FEDONEVEK KEPEKKEL kértydival, igy Vlaada Chvatil, Scot Eaton
er6sen megnovelve a valtozatossagot. Megjelenés:
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https://www.gemklub.hu/fedonevek-negyszemkozt.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/224037/codenames-duet

KOzKELETU VELEKEDES SZERINT REINER KNIZIA NEM
CSAK EGY JATEKABAN REJTETT EL AZONOS JATEKME-
CHANIKAKAT. AHOGY AZT A MEGELOZ0, APRILIS 1-I
SZAMUNK VICCES HIREIBEN IS iRTUK, KNIZIA ELKEZ-
DETT DOLGOZNI A 7. EREDETI JATEKOTLETE MEGVA-
LOSITASAN, MIUTAN AZ ELGZO 6-RA MAR FELEPITETT
TOBB SZAZ JATEKOT. VALOBAN, AZ EMBERNEK NEHA
AZ AZ ERZESE A MESTER JATEKAIVAL KAPCSOLATBAN,
HOGY HA EGYET ISMER, MINDET ISMERI, DE NE LE-
GYUNK NEGATIVAK: ATTOL AZOK NAGY TOBBSEGE
MEG JO ES ELVEZETES. SZOVAL AZ A TENY, HOGY
KOCKADOBASON ALAPULO ES HASONLO MECHANIZ-
MUSU JATEK SOK VAN A PIACON, ES AZOK KOzUL IS
JO PAR AZ OREG REINER NEVEHEZ FGZODIK, CSEPPET
SEM VON LE A HABORUK KORA ERTEKEBOL.

Nem csigazom tovabb az érdekl6dést: az foglalja el a varat, aki a
kartyan lévé jeleket kidobta.

DoBJ A VARRA!

Dobjarendelkezésedre all6 kockakkal, a kidobott kombinacidkkal
hajts végre akciét, vagy dobd uUjra 6ket, de elStte legalabb

H - O13143INSI
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egyet tegyél félre. Ismerds? Ahogy a bevezetében is halvanyan
utaltam rd, kdnnyen van az embernek déja vu érzése.

Itt éppen varakat kell elfoglalnunk a feuddlis Japan véraztatta
foldjén. Ezeket a varakat olyan kdartyak jelképezik, amelyekbdl
1, 2, 3 vagy tobb is azonos szin(, tehat egy sorozatba tartoznak.
A kdrtyakat képpel felfelé a jatéktérre helyezziik, majd a soron
kovetkezd jatékos dob a 7 kockdjaval. Ezek oldalain kardok
(1, 2 vagy 3), lovas, ij vagy egy daimjé maszk lathatd. Es igen,
kitalaltatok, az elfoglalandd véarakat mutaté kartydkon pedig
tobb sorban ezen kockaoldalakon lathaté jelek megadott
kombindcioi vannak.

VAR ALLOTT, MOST KOHALOM

Igen dm, de a kartydn lévé kombindcidkat csak ugy lehet
teljesiteni, hogy egy dobassal csak egy sort szabad lefedni, és
hidba is dobtuk ki pl. a kartyalapon lévé 6sszes jelet, ezekbdl
csak azokat rakhatom le a lapra, amelyek egy altalam valasztott
sorban vannak. Ergo imadkoznom kell, hogy ha 7 kockabdl
kidobtam pl. 3 olyat, ami a lap elsé sorahoz kell, akkor a maradék
4 kockabol meg kidobjam azt a 2-t, ami a masodik sorhoz kell.

Egy mdar megkezdett varrél nem lehet dtmenni egy mdsikra,
és egy sort sem lehet teljesiteni részben, csak egyszerre, tehat
nem mondhatom, hogy a 2 sziikséges kockabdl most leteszek
egyet, majd dobok és leteszem a masikat.



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem61-2018-aprilis/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem61-2018-aprilis/

Ha nem sikeriil, addig dobhatom Ujra a kockdkat, amig vannak,
de minden Ujradobas el6tt egyet ki kell venni a rendelkezésre
allok koziil. Es persze, hogy van olyan, hogy 2 kockdm mar
lerakva a lapra, mar csak 2 lovas kellene, de csak nem jon, csak
nem jon, és az 5 kockam szépen leolvad 1-re, amivel meg 2 jelet
kidobni elég bajos...

Ilyenkor a kartya elveszett, a kockak lekeriilnek réla, jon a
kovetkezd jatékos.

 —
A megszerzett varakat magunk elé tessziik képpel felfelé, de & - ?
ezek sajnos egyaltalan nem biztos, hogy a mieink maradnak, : -
mivel ezek ugyanugy részét képezik az elvihetd lapoknak, mint -
az eddig még senki altal meg nem szerzett kartyak. Egy extra
feltétel, hogy ehhez még tovabbi maszkjelet is ki kell dobni a

kockaval, tehat a rablds egy kicsit nehezebb, mint a sima elvétel
kozéprél.

CO¢ '.Nr)l

Egy mddja van a lapjaink bebiztositasanak: ha egy szinbdl
megszereztik az 6sszeset, akkor azokat leforditjuk és onnantdl
azok mar nem rabolhatok el. Raadasul egy szinbdl az Gsszes
lap megszerzése tébb pontot is hoz, mint az egyes lapok
kalén-kulon.

- A BUDAI VAR.
- HADD VARJON!

Nem kell nagy fantdzia ahhoz, hogy lassuk: ahogy fogynak a
kartyak kozéprél, ugy né mar az elsé dobas utan a fesziltség,
illetve a féltés, hogy de ugye nem az én lapomat szemelte ki a
masik. A kockadobassal jaré szerencsefaktor miatti bosszankodas
persze integrans része a jatéknak, akarcsak a kevés jo és pont
ugy kivant dobasnal a felharsané 6romujjongas.

Ennyi a jaték, ami addig tart, mig az 6sszes még el nem foglalt
var gazdara nem talal. Ekkor pontokat szamolunk és gy6ztest
hirdettink. Itt jegyzem meg 6rémmel, hogy hal istennek Knizia
mester semmilyen csavart nem tett bele a pontozdsba a végére
(hogy hogyan tartéztatta meg magat, azt csak a kiadé tudja), de
az nyer, akinek szimplan a legtébb pontja van.

@ A jaték klasszikus darab, gyakorlatilag masodpercek alatt
megvan a setup, szinte életkorfiiggetlen, szerintem egy hatéves
mdr simdan atldtja, a hivatalos életkor-meghatdrozast tulzasnak : ®
P . . 82 HARC A FEUDALIS JAP.
tartom. Most mondhatnam, hogy filler, de szerintem inkdbb egy ¥ : 2-6 JATEKOS STAMARA
j6 kis 6nallé kaland, amire legyetek mindig nyitottak. / L Sl L

s | Haboruk kora

Tervezd:
Reiner Knizia
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https://www.fantasyflightgames.com/en/products/age-of-war/
https://boardgamegeek.com/boardgame/155695/age-war
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OROSZLANSZiVU RICHARD

BAR HAVONTA RENDSZERESEN EGY VAGY KET UJ JATEKKAL
VAN SZERENCSEM JATSZANI ES AZOKROL ISMERTETO CIKKET
IS iRNI A MAGAZINBA, GSZINTEN MEGVALLVA AZ iGY MEGIS-
MERT JATEKOK KOZUL CSAK KEVES AZ, AMELYIKRE AZT MON-
DANAM, HOGY MEG EVEK MULVA IS EMLEGETNI FOGJUK, ES
NAGY KARRIERT FOGNAK BEFUTNI. FELREERTES NE ESSEK, EZ
NEM A JATEKOK KRITIKAJA, MIVEL — ALKALMAZVA A SZER-
KESZTOSEGI SZUROT IS — ELEVE CSAK A JO JATEKOK JUTNAK
EL ADDIG, HOGY CIKKET IS iRJUNK ROLUK. MEGIS, AHOGY
EGY JATEKOS IS ERZI, HOGY MIKOR JATSZIK EGY JO JATEKKAL
ES MIKOR EGY KIEMELKEDOEN JO JATEKKAL, UGY MI IS KU-
LONBSEGET TESZUNK A KET SZINT, A KET FOKOZAT K6zOTT. Es
BIZONY REGEN VOLTAM MAR UGY JATEKKAL, HOGY AMIKOR
BEFEJEZTUNK EGY PARTIT, SZIVESEN NEKIULTEM VOLNA A KO-
VETKEZONEK. MOST VISZONT OROMMEL JELENTEM, HOGY
AZ OROSZLANSZIiVU RICHARD (NALAM LEGALABBIS) MEGUTI
A LEGMAGASABB MERCET.

SOK KORITES

Bizony, mire eljutunk a szabalyban a tényleges jatékmenet
ismertetéséig, elég sok koritésen kell keresztilvagnunk
magunkat. Van itt torténeti kontextus bemutatdsa, az alkatrészek
részletes ismertetése, szoveges és képes setup instrukcidk, majd
végre a 12. (!) oldalon ratérhetiink a jatékmenetre. Addigra
persze mar tudjuk, hogy mi miért van a jatékban és egyenként
hogy mikodik, tehat épp ideje, hogy megtapasztaljuk, egyitt
hogy muzsikal az egész.

Zavaros id6ket éliink, mert az orszag legitim kiralya, I. Richard,
az Oroszlanszivl, bizony kulféldon nyomul, épp a Szentfoldet
akarja tiszta hitbuzgalombdl (nappersze...) felszabaditani a
par szdz éve ott él6 helyiek uralma aldl. Arrdl viszont, hogy
otthon mi zajlik, szélessavu videochat hianyaban fogalma sincs,
igy amellett, hogy hadakozik, igyekszik haza is menni, mert
imadott 6cese Ugy megkedvelte a trént, hogy talan kedve sincs
visszaadni. El kell donteniink, hogy ki mellett allunk: a kiraly
visszatértében reménykedd és azért harcolé Richard-partiak
(élikon Robin Hood) mellett, vagy a trénbitorld Foldnélkili
Janos és sleppje mellett. Ha a jatékot paratlan szamu jatékos
jatssza, vannak még semleges karakterek, akik valaszthatnak,
hogy melyik oldalt tdmogatjak. A jaték Iényege, hogy a jatékosok
fel s ald rohangalnak széles nagy Anglidban, és megprobaljak ugy
kivaltani a jaték vége feltételeket, hogy azok a sajat oldaluknak
kedvezzenek, az ellenoldalnak meg juszt se legyen jo.

KOMPONENSEK

Oszinte gratula! Eleve dicséret, hogy a jaték minifigurdkkal jon,
ami mondjuk egy CMON jaték esetében nem meglepd, inkabb
alap. A kidolgozasuk viszont elég j6, nem tudok rajuk rosszat
mondani. Szép a grafika, a jatékostablak nem tul vastagok, de
nem is borzaszté vékonyak. A kartydk és a tokenek is szépek, jol
megcsinaltak; koziilik talan csak a presztizspont-jelélékre lehet
aprocska panasz, hogy az 1-et és az 5-6t érét meg lehetett volna
jobban kilénboztetni grafikailag.

K1 KICSODA, MI MICSODA?

Na, ez a rész — vagyis a setup — lesz talan a leghosszabb, mert
hogy maga a jatékmechanika (jatékmenet) nem tilzottan
bonyolult. El&szor is eldontjiik, hogy hanyan jatszunk, mert a
tabla adott oldala meghatdrozott jatékosszamhoz vald; logikusan
a kevesebb jatékoshoz kevesebb mez6 és valaszthato akcid fog
tartozni, részben azért is, hogy a ,szlikebb” jatéktér kivaltsa a
talalkozasokat és titkdzéseket. Felrakjuk a tablat a jatéktérre, de
el6tte elmegylink valamelyik svéd vagy dan butorboltba, hogy
Uj asztalt vegylnk, hogy minden alkatrész szépen elférjen és
még ad absurdum a kezlinknek is maradjon hely.

Utdna a jatékosok karaktert valasztanak. Paros szamu jatékosnal
az egyes oldalakon egyenl6 szamu jatékos lesz, mig paratlan
szamunal az egyik jatékos semleges karaktert kap (és majd
eldonti, hogy kit tamogat). A jatékos megkapja a karakterlapjat,
amin tarolja a pénzét, vezeti azt, hogy van-e lova vagy hajdja,
hogy aktivalta-e a kilonleges képességét, és ami megmutatja
az alapképességét. Es persze-kézbe vessziik, és elégedetten
hiimmaogve ekkor forgatjuk ujjaink kozott a szines:niniket.
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Es majdnem elfelejtettem: mindenki kap egy rendeletkartyat,
ami valdjaban extra, személyre szabott célokat tartalmaz,
aminek az elérése tovabbi pontokat ad majd.

Az asztalt nemcsak az XXL-es méret(i tabla foglalja el, hanem
még 3 (!) kisebb tabla, sorrendben:

» Keresztes hadjarat-tdbla: Ez valéjaban annak a jelzé-
sére szolgdl, hogy éppen mennyire kozel keriltiink a
jaték vége feltételek kivaltasahoz, ugyanis itt lathato,
hogy Richard és Szaladin harca miként alakul (kvazi
eredményjelzd), a kiraly épp merre tart hazadtjan, illet-
ve mennyi pénze maradt; kilon dicséret illeti a kiadot,
hogy itt a statok allasat is egy-egy minifigura jeloli, azaz
harcos kirdly és Szaladin, kicsit megtort kiraly és egy
kincstarnok.

» Piactabla, amelyen egyrészt vezetjiik, hogy épp hanya-
dik kérben jarunk, masrészt hogy az adott kérben meny-
nyi pénzért vehetilink lovat, hajot, kartyat, stb.

» Kartyatdbla, amelyen a hatféle kartyat 6, képpel felfe-
|é forditott pakliban taroljuk, meg egy kevert pakliban,
képpel lefelé.

A lényeg: hatféle kartya van, 2 szinben 3 tipus, ami
értelemszerlien az egyik vagy masik oldalnak kedvez a
harcban, a kincsek elkoltésében/megtartasaban vagy a kiraly
hazatérésében. Most egy Kkicsit tétovazom, hogy leirjam-e
részletesen az idevagd szabalyokat, de talan lényegre toréen
mégis kell egy kis bemutatas. A kartyatdblan a hatféle kartyanak
van egy-egy helye, ahol felforditva vannak, illetve egy hetedik
helyre 90 darab (6x15) lapot 6sszekeverve és leforditva tesziink.
Ez utébbi paklibél kap minden jatékos 7-7 lapot, aztan kezdjiik
mar azt a jatékot!

KERESZTUL-KASUL ANGLIAN

Oké, kezdjik. ElGszor felfediink egy eseménykartyat, és vagy
most, vagy majd a kor végén végrehajtjuk a hatasat. A jatékosok
egymast orajaras szerint kovetve felteszik figurajukat egy szabad
mez6re a tablan, és végrehajtjak annak hatasat. A kovetkezd
korokben ennél a fazisnal mar mozgatjak a figurat, 1-3 mezényit,
par megkotéssel. Folyon csak akkor, ha van hajéjuk; ha van lovuk,
plusz 1 mezbt is; mozgasuk vége szabad mez6 kell, hogy legyen.
A mezbk hatasai elég egyszerliek, az ikonrendszer megértése
utdn nincs is sziikség mar a szabalykonyv lapozgatasdra. Itt
lehet kapni kdrtyat és pénzt, vagy pénzért kdrtyat vagy kdrtyaért
pénzt, esetleg kartydkért mas kartyakat, széval a kézben tartott
lapjaink és birtokolt pénziink fog valtozni a mezd6 hatédsara. Ha
4 vagy tobb jatékos jatszik, akkor a mezén maszkal még egy
kereskedd és egy zsoldos; ha utunk végén talalkozunk veliik,
akkor a keresked6 ad 2 pénzt, a zsoldos 2 random kartyat.
Ezt kovet6en mindenki vasdrolhat egyvalamit a piactdblan
megadott ar szerint.

www.jemmagazin.hu

Ekkor keril sor a jatékmechanika leginnovativabb és
legérdekesebb részére: a kdzos pakliépitésre. Egy 6-lapos pakli
mar varakozik a tdbla mellett, ebben minden fajtabol 1 lap
van. Erre a paklira rak miden jatékos 2-2 lapot a kezében Iévék
kozil; pénzért lehet eggyel tobbet, GYP vesztésért cserébe lehet
kevesebbet. Ezt a paklit megkeverjik, felcsapunk bel6le kétszer
annyit, ahanyan jatszunk, és meglatjuk, mi torténik.

MIERT, MI TORTENHET?

Amelyik harci zaszIébdl tobb van, a kiilonbozetnek megfeleld
mezGt 1ép Richard vagy Szaladin. Ha ugyanannyi vagy tébb piros
homokadra van, mint zold, a kiraly elindul haza, illetve ugyanez a
kincseslada-kartyak hatasara: a kiraly kincseket veszit vagy sem.

Ezutan végrehajtjuk az esetleg még nem teljesitett eseményt,
és megnézziik, hogy bedllt-e a jaték vége; ha nem, felkésziiliink
egy Ujabb korre.

Tényleg ennyi? Tényleg ennyi, de szerencsére a tabla mezGinek
akcidi, azesemények hatasa és a sajat kéz menedzselése egyltt a
vasarlassal elég opcidt hagy nyitva, hogy a jaték élvezetes legyen.
Nem tagadom, hogy hallottam olyan értékelést, hogy a keresztes
hdboru-pakli felhtzasa soran felkeriilé lapok Gsszetétele tiszta
szerencse. Szerintem meg tiszta valdszinliségszamitdas. Nem
vitdsan, ha a kiraly ellen dolgozom, akkor nekem az a j6, ha
Szaladin nyer a Szentféldon, ezért probalok sok zéld zaszlot
pakolni a keresztes haboru-pakliba, el6tte meg ilyen lapot fogok
venni a piacon, még azel6tt meg oda megyek a tablan, ahol sok
ilyen lapot kapok a kezembe a meglévé — mondjuk — piros, tehat
a kirdlyt tdmogato lapjaimért. :

Es ugyanigy a tobbi stat esetében: kiralypartiként siirgetném
Richardot, hogy térjen mar haza, akkor sok piros homokorat
rakok a pakliba, vagy el6tte oda megyek a téblan, ahol eggyel
el6rébb mozgathatom a kiralyt az utjan.

Mivel a jatékot frakcidk jatsszak egymas ellen, a vége feltételek
egyikének bekovetkeztekor el@szor azt nézzik meg, hogy az
melyik oldalnak jé: nyert-e a kiraly vagy Szaladin, hazatért-e a
kiraly, illetve elfogyott-e a pénze? Ha ez megvan, akkor frakcién
belll a presztizspontok dontik el az els6séget. A semleges
karakterrel jatszo akkor nyer, ha az dltala tdmogatott oldal nyert.

DICSERNI JOTTEM RICHARDOT, NEM TEMETNI

Nem bizony, ezt a jatékot nem fogom temetni, s6t nagyon
dicsérem. Nem tudom, lehet, bennem van a hiba, de' én nagyon
élveztem a partikat. - =
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k. OK, bevallom, hat fével még nem_.jétszottarln, de ott el tudom
képzelni, hogy elég nagy lehet a forgalom a tablan. Paratlan
‘szdmu fével az Js elég érdekers', hogy a semleges jatékos
kéronként donti el, hogy kit tamogat. Ez a tdmogatds persze a
jaték sordn valtozhat, és ha van egy kis esze, ahogy alakulnak
az erdviszonyok, és nem akar a vesztes oldalon maradni, a
vége felé szép lassan atpdartol a gyGztes mellé... vagy épp
forditva, megforditja a,jﬁték menetét és 0sszedll a gyengébbel.
Kiralycsinalo? Hat persze (s6t, sz szerint), de ez itt nem gond,
hiszen ez a vallalt szerepe, ez a szabaly szerinti kiildetése, ezért
csak azt tudom mondani: akinek ez nem jon be, ne jatsszon 3
vagy 5 fével.

Meg kell még emliteni, hogy 2 f6vel is élvezetes szerintem a
jaték, de mivel frakcion belil nincs harc az elsé helyért, teljesen
felesleges presztizspontokat gy(jteni. Még azért sem, hogy azzal
fizesslink a kevesebb beadott lapért, mivel ha nincs pontunk,
nem veszitlnk, mert nincs mibél. 2 fével a tabla nagyon szellGs,
Utkozés szinte sosincs, és tapasztalatom szerint ilyenkor hajora
sincs szlikség, mert ha van egy lovunk, amivel 4-et [éphetiink,
kertl6 utakon, de eljuthatunk a célunkhoz, kihagyva a vizi
utakat.

Szerintem mind a jaték id6tartamanak meghatarozdsa, mind az
életkori javaslat tulzas. 2 f6vel pl. messze nem kell masfél éra a
jatékhoz, talan jobb lett volna azt irni a dobozra, hogy jatékidé
20-25 perc/f6, de négyen is lejatszottuk egy dra alatt, ami annak
volt kdszénhet6, hogy mindegyik oldal elég jél tudta, hogy mit
akar. Ami pedig azt illeti, egy 10 éves gyerek siman megérti a
jatékot, semmi értelme szegényt még 4 évet varatni, mire
kiprobalhatja.

A jaték kinézetét mar dicsértem az elején, a mechanikat és
élményt most itt a végén, ergo nem meglepd, hogy nagyon
ajanlom mindenkinek. Ennél a jatéknal végre tényleg igaz a sok
mas esetben szerintem kicsit tGresnek hangzé és épp emiatt
elcsépelt reklamszoveg, hogy nagy az Ujrajatszhatdsaga. Itt
minden Uj karakterrel és a jatékosszam valtoztatasaval tényleg
Uj jatékélményben lesz részetek. Es mind szerencse, hogy ha
lehet hinni a hireknek, tegnaptdl a jaték magyarul is elérheté!
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INKA BRAND

INKA BRAND PALYAFUTASA TOBB SZEMPONTBOL IS RENDHAGYO. NOKENT ES EGY JATEKTERVEZO HAZASPAR TAGJAKENT NYER-
TE EL JATEKAIVAL KETSZER IS AZ EV GAMER JATEKA DiJAT. ERDEKES BEPILLANTAST ENGED A VELE KESZITETT INTERJU A TAR-

SASJATEKOK VILAGABA.
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JEM: Férjeddel, MARkusszal gyakorlatilag mindig kdzosen
tervezitek és jegyzitek a jatékokat. Azért aruld el nekiink, a
2012-es Ev gamer jatéka, a VILLAGE, kinek az érdeme?

IB: A VILLAGE alapdtlete t6lem szdrmazik, kezdetben sokat
gondolkodtam rajta egyediil, de aztan a kidolgozasat mar
természetesen egyltt csindltuk.

JEM: Hogy néz ki a kozdés munkatok a gyakorlatban?

IB: MARKuUsnak van egy foglalkozdsa, 6 tehat hétkdznap
dolgozni jar. En addig az e-maileket vélaszolom meg, a
kiaddéval tartom a kapcsolatot, prototipusokat készitek.
A kreativ részt viszont mindig egyitt csindljuk esténként,
hétvégenként.

www.jemmagazin.hu

JEM: Melyikétoknek lett eddig tobb otletébdl kiadott jaték?

IB: Oszintén szdlva, nem tudom. Néha egyikiinknek, néha
masikunknak jon az 6tlet, ha pedig a kiadd kér fel egy konkrét
munkdra, akkor egyitt Glink le brainstormingolni. Azért
is nehéz megmondani, mert az 6tlettél a megvaldsulasig
nagyon sokat fejlédik a jaték, és ez egyértelmlien a kozos
munka eredménye. Egyikiinknek példaul eszébe jut egy
téma, aztan ez a masik fantdzidjat is beinditja, kitaldl hozza
mondjuk egy mechanizmust. Az nem szokott el6fordulni,
hogy valaki teljesen kész jatékkal all el6.

JEM: Van kiilonbség néi és férfi jatéktervezé kozott? Mashogy
kozelitesz adott feladathoz, probléméhoz?

IB: Nalunk MARkusnak fejlettebb az analitikus gondolkodasa,
a jatékaink matematikai modelljét, lefutdsat 6 dolgozza ki.
En inkdbb a torténetre, a tematikara szoktam fékuszalni.

JEM: Szerinted miért van sokkal kevesebb néi jatéktervezd?

IB: Talan arra vezethetd vissza, hogy eleve sokkal kevesebb né
jatszik tarsasjatékokkal, marpedig ahhoz, hogy jatéktervezé
legyél, rengeteget kell jatszanod.

JEM: Akkor viszont az a kérdés, vajon miért jatszik tobb férfi?

IB: En Ugy képzelem, sok tarsasjatékozé a szamitégépes
jatékok vilagabdl érkezik, mert azt mar megunta és valami
Ujra vagyik. Es hat ott is nagy tobbségben vannak a fitk.
Egyébként én példdul sok n6t ismerek, akik nagyon szivesen
tarsasoznak.

JEM: Nehezebb néként sikeres tarsasjaték-tervezévé valni?

IB: A kiaddknak teljesen mindegy, hogy né vagy férfi azilletd.
Sok sikeres néi tervezd van, elsGsorban a gyerekjatékoknal.
Taldn azért hallunk kevesebbet réluk, mert a tarsasjatékos
kozosség inkabb a felndtt jatékokra fokuszal.
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JEM: Felismerhetd egy jatéknal, ha né tervezte?

IB: Szerintem nem. A mi esetlinkben se tudod megmondani,
hogy az enyém vagy MARKUSé volt az alapotlet. Kivételt
egyedil az ExiT jatékaink képeznek, amikbdl kiilonosen az
elsék MARKUs keze nyomat viselik, nagyon sok bennik a
logikai feladvany.

JEM: )6, hogy emlited az ExiT jatékokat. Kinek az oGtlete volt,
hogy a szabaduldszobdk vilagat atultetitek a tarsasjatékokra?

IB: A kiaddé. Volt veliik egy talalkozénk, ahol meséltiik
nekik, hogy megylink szabaduldszobaba. Kiderilt, &6k
mar éppen kacérkodtak a gondolattal, hogy kiadnak ilyen
tarsasjatékot. Amikor meghallottdk, hogy mi is szeretjiik a
szabaduldszobakat, felkértek minket a megtervezésére.

hogy kozben harsanyan nevetnek. Megnéztik és lattunk
potencialt a jatékban, mondtuk nekik, gondoljak tovabb.
fgy szlletett meg a CSALO MoLyok. A gyerekekben szerintem
el6sz6r nem is tudatosult, hogy valami jot talaltak ki.
Meggy4z6désem, hogy a maga szérakoztatdsdra minden
gyerek rengeteg jatékot eszel ki, egyszertien csak a sziilék
nem veszik észre, igy feledésbe meriilnek.

JEM: A fejlesztésbdl is kivettétek a részeteket?

IB: Minden otlet a gyerekektdl szarmazik, mi csak ugymond
lenyesegettiik a nem miikodd dolgokat. Kezdetben példaul
500 kartya volt a jatékban, ami rettent6en sok. 7 és 9
évesek voltak akkor, teljesen természetes, hogy terelgetni
kellett Gket. Aztan elkészilt a prototipus, amit mi is sokat
teszteltiink, de Gk is tesztelték a barataikkal. Végil pedig

megbeszéltiink egy id6pontot a kiaddval, ahol bemutattak a
JEM: Mit gondolsz, mi az ExIT jatékok sikerének a titka? 2017- jatékot és sikert arattak vele. Olyannyira, hogy a kiadd utébb
ben az egyik valtozattal megint elnyertétek az Ev gamer jatéka felkérte Gket a folytatas elkészitésére, tavaly Gsszel jelent
dijat. meg a SIMLIS DONGOK.

IB: Az ar mindenképpen fontos tényezS. Nalunk egy JEM: Van még valami a tarsolyukban?
szabaduldszoba 100 eurd korul van, a tarsasjaték pedig
12 eurd. Es szerintem az a koncepcié is vonzd, hogy van a
dobozban segitség is, ha tehat egy ponton elakadsz, nincs
vége a jatéknak, mashogyan is tovabb tudsz haladni.

IB: EMELY szokott segiteni az ExiT jatékokhoz Ujabb
feladvanyok kitaldlasaban, LukAs viszont mostanaban
egyaltalan nem foglalkozik tarsasjatékokkal. 15 és 17 évesek,
rengeteg mas dolog érdekli Gket az életben, és ez igy is van
JEM: Mégis mas az izgalomfaktor, ha tényleg be vagy zarva rendjén.
egy szobaba, aminek rdaddsul a berendezése is hozzdjarul a

hangulat megteremtéséhez, vagy éppen a fesziltségkeltéshez. Addm

IB: Sok mulik a jatékosokon, hogy mennyire tudjak beleélni
magukat a jatékba. De ez altaldban igaz a tematikus
tarsasjatékokra. Ami az izgalomfaktort illeti, igy csinaltuk
meg az ExiTet, hogy az értékelésnél szamit, milyen gyorsan
oldottad meg a feladvanyokat. Szoktunk is kapni e-maileket,
amikben a jatékosok buszkén ujsagoljak, hogy sikerilt a
maximalis pontot elérnilk. Mas tarsasagok meg azt tizik ki
célul, hogy segitség igénybevétele nélkiil, teljesen 6ner6bdl
oldjak meg a rejtélyt. Ha elakadnak, félrerakjak, és késébb
Ujra el6veszik, igy akar hetekig eljatszanak vele.

JEM: Utana viszont tényleg soha tobbé, hiszen nem csak
megoldjuk a rejtvényeket, de kartyakat téplink szét, boritékokat
nyitunk ki.

IB: Azzal, hogy hajtogatni, vagni, tépni kell, a rejtvényeknek
egy még szélesebb tarhazat tudjuk beletenni a jatékba.
Az kulon izgalom, hogy mikor jon el az ideje annak, hogy
elvagjak valamit, illetve végiggondolni, elGbbre jutok-e Eletkor:
egyaltalan altala. Ez egy teljesen Uj dimenzid. Nyilvan kapunk 41 év
ezzel kapcsolatban kritikakat, de egy jaték végsd soron csak
papir és karton. A napilapot is kidobjuk, miutan kiolvastuk.

Inka Brand

Legfontosabb dijai
(Markus Branddal
kézosen):

2x Ev gamer jdtéka, 1x Ev
gyerekjdtéka, 1x Deutsche
Spiele Preis

Nemzetiség:
német

Utoljara jatszott
tarsasjaték:
This War of Mine

JEM: Egy fiatok és egy lanyotok van, nekik eddig két jatékuk
jelent meg. Ez torvényszer( volt egy csaladban, ahol a szll6k
maguk is fejleszt6k?

N

Kedvenc jatéktipus:
kooperativ, legacy jatékok
Leghiresebb jatékai
(Markus Branddal
k6z6sen):

Village, Exit — The Game,
Az elvardzsolt torony,
Szérnycsapda

Kedvenc jaték:

IB: Korabban nagyon sokat segitettek nekiink a tesztek
Zug um Zug

sordn, illetve csak ugy is sokat jatszottunk kozosen. Ezzel
egylutt tulajdonképpen véletlenidl kezdtek maguk is
tervezni. Egyszer unatkoztak és egy kitéphet§ lapokbdl
allo jegyzetfiizettel kezdtek szérakozni. Kitaldltak hozza egy
jatékot, amiben szabad csalni. Mi arra lettlink figyelmesek,

Kedvenc tervezd:
a férjem :)
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
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http://www.g3poland.com/
http://www.zoch-verlag.com/
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http://www.nepmesektarsas.hu/
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http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
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http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
62. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését junius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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