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Kedves Jatékosok!

Hogyan végjuk ki magunkat szorult helyzetiink-
bél? - lehetne a mostani lapszam mottdja, ha
lenne egyaltalan mottdja a magazinnak. Sajnos
azonban nincs, nem maradt id6 a megalkotasa-
ra, mert elvitte a sok jatszas meg cikkiras, és a
tobbi kapcsolédd egyebek. igy viszont itt van
egy csomo olyan jaték, ahol a jatékosok valami-
lyen kiutat keresnek, legyen az hdaboru, sziget
vagy kastély.

Rogton itt egy kooperativ, kvazi szabadulds ja-
ték, a DR. FONDOR ES AZ ID6 FELLEGVARA, Szigo-
rian csak a light-os kihivasok kedvelGinek. A
DINOSAUR ISLAND valdjdban nem a menekilésre
épul (j6, hazudtunk az el6bb), de hat kinek nem
a rohanas jut eszébe els6ként, ha azt mondjuk:
a doboz tartalma a Jurassic Park tematikajara
épul. Harci helyzeteket imital két jaték is a lap-
ban; az egyik a modern kornyezetben jatszédé
OPERATORS, egy tulajdonképpen tarsas médium-
ra atlltetett FPS jaték. A masik egy klassziku-
sabb mili6t teremt, hiszen a Nagy Haboru adja a
hatteret ehhez a nehezen megnyerheté kartya-
jatékhoz (REMENY HADMUVELET).

De persze van azért mas is a most kovetkezé
lapokon, mint csak a menekilés valami eldl.
Klasszikus okori kozegben zajlik a gorog iste-
nek szobrainak lassu és néha vontatott épitése
(LORDS OF HELLAS), illetve rémai diszletek kozott

Klubok! Kiadok! Figyelem!

jatsszuk ezt a kockadobds, teriletfoglalds jaté-
kot (ROME: RISE TO POWER).

Ahogy mindig, ugy most is drommel szamolunk
be egy magyar sikerrél. Bdr nem mostani a hir,
hogy az INviSIBLE KS kampanya sikeres lett, de
taldn nem késé megmutatni a mara mar tobb
alternativ szaballyal is jatszhaté kisdobozos kar-
tyajatékot, amely a kiilonbségek felismerésének
fejlesztését igéri.

Vilag korili utunk soran maradunk Japanban, és
csak megnyugtatasul mondom: ez még par ho-
napig igy is marad. Hidba, a jatékszerz6k el6sze-
retettel nyultak japan témakhoz, mi pedig sze-
retnénk par érdekességet bemutatni, kozuliik
most a NIPPONt.

JatékszerzG interjusorozatunk mostani darabja a
csak sokadszorra kimondhaté nevd litvan Gjon-
cot, URTIS SULINSKASt mutatja be.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

J6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktol
jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letoltheté PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrdl.

FGszerkesztd: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Sz8gyi Attila, Geri Adam, Szabé Maté és
Porvayné Torok Csilla
Olvasészerkeszték:

Rigler Laszl6, Horvath Vilmos és Molnar
Kolos

Korrektorok: Kiss Csaba, Haldsz Erika és
Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Belevari Eszter (Besty), Gal Jézsef Gabor
(Tzimisce), Geri Addm (Adam), Kiss Csaba
(drkiss), Molnar Kolos (kolos) és Varga
Attila (maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlé (F6nix)
Programozo: Sz6gyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint
tamogato kiadéknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
hasznélhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirék
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szdrmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.

Colordigi

gyersnyomda

Colordigi gyorsnyomda

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom
bévitésében. Ha be akartok széllni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasésahoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldalkozhattok. Vellk jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jtékok - Komplexebb szabalyd vagy elmélyiiltebb gondolkozdst & el Tt CIVER Ly STl & L3 G e il

igényl6 jatékok. Jatékidejiik fél oratdl akar tobb oraig is tarthat. SO FEREEEIR T &) T, 2 ey, & LIseii:

az improvizacié. Tobb fével az igaziak.

pr—
Cslala'udljatekok-'(')l}/an kénnyen tanulhato tarsasok: aml|ke't6eyes koEtoI Logikai jstékok - Egy- és kétszemélyes fejtordk vagy absztrakt gon-
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink A A e
L PP dolkodast igénylé taktikai jatékok.
| vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.
pr—

Fejlesztéjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkoddasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.
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http://jemmagazin.hu
http://jemmagazin.hu
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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MINDIG IS KiVANCSI VOLTAM, VAJON MILYEN LEHET EGY FPS JATEK TARSASJATEKOS IMPLEMENTACIOJA. AZ OPERATORS EGY
MAGYAR FEJLESZTESU TARSAS CSEPI BALAZSTOL, ES KET CSAPAT ELIT KATONA EGYMAS ELLENI HARCAT SZIMULALJA BAG BUIL-
DING, AZAZ ZSAKEPITO MECHANIKA SEGITSEGEVEL. A HANGULATROL AZ EGYEDI KEPESSEGEK ES A SETUP IS GONDOSKODIK,
EREZNI LEHET A KET SZEMBEN ALLO CSAPAT HARCOSAI KOZOTTI FESZULTSEGET AZ ELSO PILLANATTOL KEZDVE. A JATEKOT 2-10
EMBER JATSZHATJA, ES AZ EGYENSULY FENNTARTASA ERDEKEBEN ERGOSEN JAVASOLT A PAROS JATEKOSSZAM, VAGY EGY EXTRA

KARAKTER VALAKI RESZEROL.

Gr e 1 oo

A remek mindségli, kis méretli dobozban kényelmesen elférnek
a jaték alkatrészei, a jatékostablak jol atlathatoak, az ikonografia
egyértelmd. LAZAR AUREL grafikdi nagyon jol visszaadjak a
karakterek hangulatat, minddssze két apré problémam volt a
komponensekkel: a tiz kilonb6z6 karakter kozil néhany szinei
nagyon hasonldak, igy tud némi nehézséget okozni annak
kitaldlasa, hogy melyik kié, illetve a jatékostablak hasonld
betegségben szenvednek, mint A MARS TERRAFORMALASANAI, és
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konnyen elcsuszhatnak rajtuk a kockak, de mivel nincs olyan sok
rajtuk, ez kevésbé okoz problémat, mint az emlitett masik jaték
esetében. Kilon kiemelném a jol megirt és hangulatos négy
nyelv(i szabalykonyvet, amit j6 minGségli papirra nyomtattak,
élvezetes volt forgatni.

Kezdéskor az ellenséges csapatok tagjait alkotd jatékosok az
asztal két oldalan helyezkednek el, egy-egy karaktert iranyitva,

www.jemmagazin.hu




akik kozott van mesterlovész, hagyomanyos kommandos,
szanitéc, specialista és parancsnok is. Minden karakter tablajan
megtaladlhatd a kezdeti életereje, pancélzata, a rendelkezésre
allo pénze, tovabba azok a targyak, amiknek a megvasarlasaval
a kozos zsakot bévitheti. Ezen felll a normal verziéban nem
rendelkeznek kiilonleges tulajdonsagokkal, mig az elit médban a
katonak sajat egyedi képességeket is fejleszthetnek maguknak.
Harom kalonboz6 jatékmaodban jatszhatunk: Gyors utkozet,
mely egy szimpla csata a felek kozott; Objektum elfoglalas, ahol 5
csatat vivunk meg ugyanennyi épiletért; és végl a Tiszmentés,
ahol szintén 5 kiizdelem var a harcosokra, ahol a gy6ztes csatak
tuszlapkakkal toltik a zsakunkat. Azonban ezek a lapkak, bar
fontosak a végsé gydzelemhez, a kés6bbi csatdk soran nehezitik
csapatunk dolgdt, mert beleszamitanak a kihuzott lapkak kozé,
éppen ugy, mint pl. a Dominion zold lapjai.

Az Utkozetek parbajok sorozatdbdl épiilnek fel, menetiik a
kovetkezd: a szemben Ul6 jatékosok kozul véletlenszerlien
eldontjik, ki a tdmado, ki a védd, majd egyszerre hdzunk 3-3
lapkat a sajat csapatunk zsakjabdl. Ezutan tételenként egyszerre
kiértékeljuk azokat az alabbi sorrendben: sebzést okozo (itt az
ellenséges harcos életerejét csokkentjik), pancélzat novelg,
gyogyitd (ezekkel magunknak adunk extra pancélt és/vagy
életpontot), pénz és végll a specidlis lapkak. Ha barmelyik
csapattag életereje a nullara csokken, kiesik az aktudlis csatabadl.
Ha az elsé kor utdan mindketten életben vannak, a tamadd
eldontheti, hogy tovabb szeretne huzni, vagy visszavonul és
a parbaj véget ér. Aki életben maradt, az OsszegyUjtott és
korabbrél megmaradt pénzébdl a sajat készletébdl Uj lapkakat
vasarolhat a csapat szamara, ami bekeril a zsdkba, és ezeket
a késbbbi parbajok soran a csapattarsak is felhasznalhatjak.
Elit modban a jatékos sajat képességeit is kifejlesztheti, igy
az mar a rendelkezésére fog dllni a kovetkez6 parbaj soran.
A megvasarolhatd lapok fontos taktikai dontést jelentenek,
hiszen rendkiviil fontos, hogy mivel segitjiik tarsainkat, legyen
az gyogyitds, pancélzat, erdsebb sebzések vagy specidlis
felszerelés, Ggy is, mint granat, ami az ellenséges csapat 6sszes
tagjat sebzi, illetve flstgranat, ami a parbaj kovetkezé korét
neheziti meg az ellenfél szamara.

A jaték szamomra remekil visszahozta az FPS jatékok gyors
akcioit, azonban sok jatékos esetén kicsit elnyulhat a holtidg,
amig varunk a sorunkra, hogy modern gladiatorként a porondra
lépjunk, ellenben ekkor kapjuk vissza a csapatmunka igazi

élményét. Azoknak ajanlom az OPERATORS-t, akik olyan, sokan Game by. LSERIBALAZS
. 3 L - p ) o, W, A Tuustration: § AZARAUREL
jatszhatd jatékot keresnek, ami masfajta jatékélményt ad, ,"
mint a partijatékokra jellemzé dedukciés vagy titkos szerepes
mechanika. Operators
Tervez6:
T aae Csepi Baldzs

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Cogitate Games

Kategoria:
zsaképitds, jatékoskiejtds
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Cogitate
cadmes”

COGITATE GAMES

www.jemmagazin.hu ﬂ

(%)
oc
e
<
oc
(WN]
(a1
@)
1
)
-
Ll
-
oc
L
>
2



http://cogitategames.com/
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/254025/operators
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LORDS OF HELLAS

BAR MAR BOVEN VANNAK KRITIKUS HANGOK, AZERT A TAR-
SASJATEKOK KICKSTARTER KAMPANYAI MEG MINDIG DU-
BOROGNEK. A LORDS OF HELLAS 1S NAGYOT MENT RAIJTA,
PERCEK ALATT OSSZEJOTT AZ ALAP CELKITUZES. EN MAGAM
INKABB VAGYOK IMPULZUS VASARLO, NINCS NAGYON TUREL-
MEM KIVARNI EGY-EGY KS PROJEKTET, ES MEGVALLOM, EZT A

JATEKOT TUL DRAGANAK TARTOTTAM AHHOZ, HOGY BESZALL-
JAK A FINANSZIROZASABA. DE AKI KIMARADT, SEM MARADT
LE, A DELTA ViISION JOVOLTABOL BARKI AZ ASZTALARA TEHETI
A JATEKOT, BAR AZ ARA AZERT MOST IS ELGONDOLKODTATO.
VAJON MEGERI AZT A HARMINC DARAB EZREST? LASSUK!

KIS FIGURAK, NAGY FIGURAK, ORIASI FIGURAK

A KS hivoszava még mindig a minik tomege. Ha mast nem
is nyertiink a KS projekteken, azt biztosan, hogy ma mar
a tarsasjatékokban - ahol lehet - csodas figurak emelik a
jatékélményt. A LORDS OF HELLAS ennek a trendnek iskolapéldaja.
A hoplitéak és h6sok még az altalanos méretet kovetik, de amig
a szornyek ,csak” nagyok, addig az istenek emlékm(ivei mar
minden tulzast felilmualéan hatalmas mioianyag darabok. El
is foglaljak a doboz jelentds részét. Es ha mar széba keriilt a
doboz, j6jjon az elsd kritikai észrevétel. Hat senki nem prébalja
a tervezés kozben egyszer visszapakolni a kibontott terméket a
dobozdba? Mert ha igen, akkor hogy nem veszi észre, hogy ez
lehetetlen? Matekoztam én rajta sokat, de akarhogy prébalom
egymas ala, mellé, kozé gylrni a darabokat, a teté nem cuppan
a helyére.

A jatéktabla sem aprd, szépen megrajzolt és jelekkel is
megfelelGen ellatott. A jatékostablak két részbdl allnak
Ossze: egy egyedi hGstablabdl és egy, a jatékos szinét mutatd
seregtablabdl. Utdbbi nagyon korrekten megtervezett, elsé
nekifutasra is egyértelm( a haszndlata, mig el6bbi egy kicsit
helypazarld. A ranyomtatott, az adott hds minijét abrazold
kép teljesen kilég a designbdl. A jatékhoz igazadn jo segédlet
lapokat adtak, de egy résziket akar ezekre a hd@stablakra is
nyomtathattak volna.

A lapok és egyéb jelol6k mingsége kielégité. Mindennek okosan
atgondolt formaja van, ami nagyban segiti a jatékban betdltott
szereplk megtalalasat. A grafikai elemek is szépek, a jaték setup
utan igen szinpompasan tertl el az asztalon.

www.jemmagazin.hu



A JATEKMENET

A szabalykonyv szerkesztésére lathatéan igen sok gondot
forditottak a készitGk. Gyanitom, az elsé verzid legalabb kétszer
ilyen hosszu volt, de Ugyes szinezéssel és fogalmazdssal a
jaték komplexitasat tekintve egészen roviden sikerll atadni
a tudnivaldkat. Egy két aprd részleten kivll jaték kozben is
viszonylag gyorsan meg lehet taldlni a keresett passzust, de egy-
két alkalom utan mar erre sem lesz sziikség.

Az el6készités gyorsan Osszejon. Kitesszlk a tablat, kiosztjuk a
h&soket, hozzd a seregeket, megkeverlink par paklit, huzunk
néhany lapot, és mar kezdédhet is a hoditds. A térkép régidkra
és a bel6luk Osszealld, kilonbozé szinl vidékekre van osztva.
Itt mozoghatnak a hdseink és a seregeink. A h6sok harom alap
tulajdonsdggal rendelkeznek, melyek 1-5 értéket vehetnek
fel. A vezérség hatdrozza meg, hogy egy korben hany katonat
tudunk mozgatni. Az eré a szérnyek elleni kiizdelemben fontos,
mig a gyorsasadg a hds altal egy korben megteheté lépések
szamat befolydsolja. Kezdetben csak két harcosunk van, de
id6vel sokkal tobbet tudunk feltenni a térképre. A harcosok
mellett szerezhetiink papokat is, akik el6bb a jatékostablankra
kertilnek, majd onnan az istenségek emlékmdiveire.

A vidéket jarjak még kulonb6z6 mitoldgiai szérnyek is, akik

utjuk soran katondinkat pusztitjdk. A harom istenség szobra

olyan  specialis figura,

amit ot darabbdl lehet
Osszedllitani. A jaték
kezdetén csak az elsé

darab, a talapzat kerdl fel a
térképre.

Miutdn minden a helyére
kerllt, megkezd6dhet a
jaték. A jatékosok egymas
utan kovetkezve jatsszak
le sajat koriket. A kor két
részre bontott. ElGszor
az allandé akcidkat hajtja
végre a jatékos, majd
kotelez6en valaszt egy
kiilonleges akciot. Utdbbit
egy kis jelol6vel letakarja,
azt a kovetkez6 korokben
egészen addig nem
vélaszthatja, amig 6 vagy egy masik jatékos emlékm(iépitést
nem hajt végre. Ebben az esetben mindenkinek a specidlis
akcidi ismét teljes egészében rendelkezésre allnak.

Az alap akcidk koziil tetszéleges sorrendben mindet végre lehet
hajtani pontosan egyszer, megszakitas nélkil. Mozgathatjuk
a hést, ezzel olyan régidkba Iépve, ahol szérnnyel harcolhat
vagy kildetést kezdhet. Mozgathatjuk a hoplitakat (6kori gorog
nehézfegyverzetli gyalogos katona), ezzel régidkat foglalva
el, vagy csatakat kezdeményezve. Aktivalhatunk megszerzett
ereklyéket. Felhasznalhatunk mar megszerzett papokat. A
felhasznalt pap a kivalasztott istenség talapzatan rendelkezésre
allo két hely kozul egy ureset elfoglalva hozza el a hésnek egy
tulajdonsdga novelésének lehetdségét. Az igy “elhasznalt” pap
majd csak a kovetkezé emlékmiépités esetén szabadul fel, de
akkor is az altaldnos készletbe keril vissza.

www.jemmagazin.hu

Miutdan minden allandd akciét elvégeztiink, amit szerettlink
volna, johet az egy kiilonleges akcid kivalasztasa. Toborzas
esetén minden altalunk uralt varossal rendelkezd teriiletre Uj
hoplitdkat kapunk. A menetelés akcidval egy teriletrél akar az
Osszes harcosunkat egy szomszédos teriiletre mozgathatjuk.
Azokon az dltalunk uralt terileteken, ahol erre lehet6ség
van, épithetiink templomot a templomépités akcidval. Ez a
legbiztosabb mddja a paphoz jutasnak. A bitorlds egy érdekes
akcié. Az a jatékos, aki egy adott szin(i vidéken héstettet hajt
végre, azaz legy6z egy szornyet vagy teljesit egy kildetést,
megszerzi az adott terilet dicsGségjelzéjét. Ennek segitségével
a hése egy régidt csata nélkul elfoglalhat az adott szin( vidéken.
A vadaszat akciéval lehet a hést egy szorny legy&zésére inditani.
Az el6késziilet nevl akcidt valasztva harom kilonbozé dolgot
is tehetlnk, akar kétszer is! Ezek a hGs gyodgyitasa, harci kartya
huzas és a hés mellé egy hoplita toborzasa. Végiil valaszthatjuk
az emlékmUiépitést, aminek sordn egy kivalasztott istenség
szobra egy szintet n6. Ekkor minden jatékos visszakapja az
Osszes kiilonleges akcidjat, Ujra aktivva teheti az elhasznalt
ereklyéit. Plusz ilyenkor lezajlik egy szornyfazis, melynek soran
egy kocka segitségével megidllapitjuk egyenként minden tablan
|évd szornyrél, hogy nyugton marad, mozog vagy esetleg tamad.

HOSKODESEK

A térképen h@sok és hoplita seregek mozoghatnak. Nézzik
elészor a hosunk Iehetosege|t| Az elGkésziiletek soran maximum
harom kuldetéskartya kertil
jatékba. Ezek mindegyike
egy adott régidbdl érhetd
el. Ha a h6s a mozgasat
ebben a régidban fejezi
be és képességei alapjan
alkalmas a kildetés
megkezdésére, atkerul a
kiildetéskartyara. Ezutan a
jatékos kovetkezé koreiben
ezen a kartyan mozog, mig
a kildetést nem teljesiti.
Ha sikeres volt, akkor
megkapja a jutalmat és
visszakertl a térképre. A
kildetéseket harom szinten
lehet elkezdeni, egyre
nehezebb feltételekkel.
A hés, aki az elsd szinten
kezd, tovabbi két kort kell
varjon, mig eljut a killdetés befejezését jelz6 harmadik szintre.
Sajnos ezen id6 alatt mas hdsok elévaghatnak, ugy, hogy a
kildetést egy magasabb szintrél kezdve hamarabb végeznek
azzal, elhaldszva hésink eldl a jutalmat.

Amennyiben a hds kell6en er6snek érzi magat, megpréobalkozhat
egy szorny legy6zésével a vadaszat kilonleges akciot valasztva.
A szérnyek erékilonbségét a legyGzésiikhoz sziikséges sebzések
szamajelzi. Ajatékosalaphelyzetben maximum négy harcikartyat
tarthat a kezében, amihez a vadaszat kezdetén tovabbi, a hés
erészintjének megfelel§ szamu kartyat hiz. Minden harci kartya
egy adott fegyver jelét viseli. Minden szérny meghatarozott
szamu kiilonboz6 fegyvert6l szarmazd csapassal gydzhetd le.
A hés a vadaszat minden korében letehet egy vagy tobb harci
kartyat, ezzel sebzéseket visz be a szérnynek. Amennyiben
sikerlil a szorny 0sszes sebezheté pontjat lefednie, megnyerte a
harcot és megkapja jutalmat. Ha azonban a szérny még életben

77

(%)
<
—
-
(W]
I
L
@)
(%)
(@]
(a'd
o
-
1
@)
et
L
-
o
(WN]
>
e




2]
<
m
)
|
m
—
®)
1

SV113H 40 SAy07

van, ellencsapas kovetkezik, amit a szornypaklibdl kihuzott két
kartyabdl valaszt egy masik jatékos. Ezt az ellencsapast a hésnek
madjaban van kivédeni, szintén a harci kartydit hasznalva. Ha
sikeresen védekezik, kap két Uj harci kartyat; ha nem, akkor
csak egyet. Ez igy megy, amig vagy legy6zi a szOrnyet, vagy
megkapja a negyedik sériilését (amit nagyon szellemesen a
hds tulajdonsagjelzGinek forgatasaval regisztralunk), vagy nem
tud tovabbi sebzést okozni a szérnynek, vagy esetleg valami
olyan lapot tud a szérnyet megszemélyesit6 jatékos kijatszani,
ami véget vet a vadaszatnak. Erdekes és fordulatos mechanika
ez, a LORDS OF HELLAS egyik legjobb pontja. Megfontoltan kell

belemenni egy vadaszatba, mert a szornyek a sebzéseiket
megtartjak, ezzel felkindlva magukat egy sikertelen vaddaszat
utan egy masik jatékosnak.

TERULETFOGLALAS ES CSATAROZAS

A jaték kezdetekor minden jatékos egyetlen régidban van
jelen hoplitdkkal. Az egyes lires régidkat kiilénb6z6 szamu
(2-5) hoplita odavezénylésével lehet uralmunk ald hajtani.
A meghdditott teriletre lekerll a hddité uralomjelzdje, egy
kis mlanyag korong a jatékos szinében. Ezutan a terilet
elhéditasara harom mad kinalkozik. Ha nincs ott sereg, akkor
aki harcost vezényel oda, automatikusan atveszi az uralmat. Ha
vannak védekezG6k a régidban, akkor csataban lehet elhdditani.
Es ott van még a korabban emlitett bitorlas kiilonleges akcid.

A csatakat kizardlag a hoplitdk vivjak egymassal, a h&sokkel
csak bizonyos esetekben lehet segitséget adni nekik. Minden
esetben, ha két ellenséges hoplita sereg egy régidba keriil, csata
alakul ki. llyenkor meghatdrozasra keril a két sereg ereje, ami
viszonylag egyszerlien kiszamithatd. Ezutdn a védekezd jatékos
kijatszhat a kezébdl egy harci kdrtyat, ezzel novelve serege
erejét. Majd kovetkezik a tdmadé ugyanigy, és folytatédik az
adok-kapok egészen addig, amig mindkét fél nem passzol. A
végs6 eréfolényben [év6 jatékos megszerzi vagy megtartja
a régio feletti uralmat. A kijatszott kartyakon taldlhatd
veszteségjelz8i sajnos a gybztesre is érvényesek, és kotelezik
bizonyos darabszdmu harcosa levételére a tablarol. A vesztes
tovabbi egy harcos elvesztése utdn visszavonul. Amennyiben
a nyertesnek maradt figurdja a tablan, atveszi a terilet folotti
uralmat.

UT A GYOZELEMHEZ

A LORDS OF HELLAS a négy kiilonb6z6 gydzelmi feltétel egyikének
teljesitésével nyerheté meg. Helldsz Hadura lesz az, aki teljesen
uralma ald hajt két vidéket az 6sszes régidjaval. A Szornyol6 cim,
és ezzel a gy6zelem a harmadik szorny legy&zése utdn jar. Az
Istenek Kegyeltje az, aki 6t olyan régidt is ural, amiben felépitett
templom all. A negyedik és egyben utolsé gyézelmi lehet&ség
a Kirdlyok Kiralyava valni, azaz egy teljes egészében felépitett
emlékmli régidjat harom kéron at megtartani.

AMI TETSZETT

Nagyon vartam a LORDS OF HELLAS tesztjét. Sok kilonbozd
véleményt olvastam réla, de egyben biztos voltam: egy
prébat mindenképp megér. Kibontva a dobozt azért elontott
a birtoklasi vagy. A minik (a kifejezés enyhén vicces ezekre az
Oridsi szobrokra) valéban leny(igozéek. A tobbi alkatrész mar
nem olyan grandidzus, de még béven a ,megvenni” kategdriat
képviselik.

Az elsé jaték picit docogve indult, nehezen kaptuk el a fonalat,
pedig a szabdlyok nagyon szépen kidolgozottak. A korok
viszonylag gyorsan porognek, nem éreztem Ugy, hogy sokat
kell licsorégném masokra varva. A kilonleges akciok rendszere
atgondolt, nagyon j6 az egyensuly bennik. Lehet tervezni
korokre elére, amit aztdn a tobbi jatékos lépéséhez igazitani
igazi jO kis stratégiai moka. A csatak kevésbé érdekesek, de a
szornyvadaszat kell6en izgalmas és fordulatos. Nem esett sz6
még az ereklyékrél és az aldaskartyakrol. Ezekkel lehet a hGsoket
igazan egyedivé tenni. Azt nem mondanam, hogy minden lap
maga a kreativ csoda, de a szokdsos kliséken messze tulléptek a
tervezdk, és betettek néhany valdban jé kombinaciot.

AMI NEM TETSZETT

Es akkor j6jjon, aminek jonnie kell! Szép a jaték. Elsére. Aztan
a francba kivdanom a sok odriasi figurat. Teljesen értelmetlen
toltelék. Eltakar mindent a térképen, jaték kozben nem ad hozza
semmit az élményhez. Ez kiilondsen igaz az istenségek szobraira.
Mert 6sszerakva lehet, hogy leny(igoz6ek, de jaték kozben ugye
csak darabokban latjuk 6ket. Mar az is csoda, ha egy szobor
teljesen felépil, de sokkal jellemz6bb, hogy a tobbség térdig,
derékig lesz csak kész. Na tigy meg pont semmilyen. A szornyek
meg egyszerlen eltakarjak a [ényeget.

Az 6kori techno hangulat nagyon igéretes. A promé képek
csabitéak, a szorny figurdk a KS oldalon szinte kilépnek a
monitorrdl. Aztan itt a jaték, és a nullanal is kevesebb jon at.

-

www.jemmagazin.hu



Mar a kartydk sem hozzak igazan ezt a hangulatot, egyszerlen
csak modernkedd, millié szdmitégépes jatékban latott formak.
Ertem én, hogy valami kulonlegeset akartak létrehozni, de
valahol a készités sordn nagyon elvesztették az alkotdk a fonalat.
Inkdbb lett zavaros a végeredmény, mint hangulatos.

Atlépve a kiilsGségeken, a jatékmenetre nem lehet sok panasz. A
szabalyrendszer kell6en dsszerakott. De a balanszra itt-ott még
rafért volna a csiszolas. Akdrhogy prébdlkoztunk, nem sikerilt
a gy6zelmi feltételekbdl tobbet is teljesiteni. Az 6t templom
uraldsa mindig tarolt. Volt olyan parti, ahol vadaszatra nem
is keriilt sor. Aztan arrdl ne is beszéljiink, mikor egy vadaszat
elején osszesen 9 lapbdl egyetlenegy sem tud sebzést bevinni
egy szornynek. Kidbranditd. Egy stratégiai jatékban ez a mértéku
szerencsefaktor mar nem elfogadhaté. Ha mar szerencse, akkor
ejtsiink szét a szérnyfazisnak nevezett kabarérdl is. Ertem én,
hogy kell valami random, és kell, hogy legyen fenyegetés a
szornyek részérél, de ismét csak azt tudom mondani, hogy egy
stratégiai jatékba ez mar nem fér bele.

Amennyire a kiilénleges akciok érdekesek, annyira gyengék az
alap akcidk. B6éven van olyan szituacid, hogy kérokon at nem
tud a jatékos értelmeset Iépni a hésével. Csak topog ide-oda,
kicsit tologatja a hoplitakat és ennyi. Elvész a hangulat, elvész
a lendulet.

Amikor bejut egy pap valamelyik szoborhoz, hogy novelje
a h6s egy tulajdonsagat, kapunk valami pluszt is. Sajnos
ezeket a pluszokat nagyon egyszerlien letudtdk, pedig par
egyedibb megoldas sokkal érdekesebbé tette volna. Ahogy a
kildetésrendszert is. Attol vartam a legtdbbet, és stratégia ide
vagy oda, bel6lem kitort a szerepjatékos, és juszt is mentem
kuldetésre. Pedig nem is éri meg igazan, és a hangulata is sivar.
Csak azért van belebiggyesztve a jatékba, mert a hGsmozgds
érezhet6en unalmas volt.

SOLO KAMPANY

Kiprobdltam az egyjatékos lzemmddot is, mert alapvetéen
szeretem ezt a fajta szérakozast. De nem szeretnék ra sok szot
vesztegetni. A lényeg, hogy ezért senki ne vegye meg a LORDS
OF HELLASt. Nagy kalandokat igérnek a bevezet6ben, amibdl
aztdn szinte semmi nem valdsul meg. Ez a szabalykényv mar
korantsem olyan jé, mint a tébbszemélyes. Sok fejvakardszas
volt, amig kibogoztam, mit és hogyan kell 6sszekombinalni az
alapokkal. Az latszik, hogy foglalkoztak vele a készit6k, miikodik
is. De hidba a két felvonas forgatékdnyvének kis hangulatfestd
szOvegezése, maga a jatékmenet rettent6 lapos.

T S

DELTA VisSION
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KINEK AJANLOM ?

A bevezetSben feltettem a kérdést, hogy megér-e egy jaték
ennyi pénzt. Nos, nekem biztosan nem. Bar valéban sok
mindent betettek a dobozba, én a magam részérél inkabb
kidobnam bel6le a mlianyag kupac jelentds részét, és akkor egy
sokkal szerényebb arcéduldval elgondolkoznék a megvételén.
Az Ujrajatszhatésagaval nem lehet gond, ha Ggy alakul, magam
is szivesen letilok mellé Gjra. Abban nem kételkedem, hogy
a zsaner rajongdi és a megszallott figurafest6k elébb utébb
biztosan felteszik a polcukra. A hezitdloknak azonban elébb
érdemes kiprébalni.

A tesztek soran a tarsaim a kovetkez6ket mondtdk:

Polly
Le lehet jatszani a jatékot anélkil, hogy a szérnyekkel
harcolnank. Minek vannak benne, ha ennyire
kikeriilhet6? Az 6t templom megszerzése a tobbi célhoz
képest relative konnyl, én még csak ilyen gy&zelmet
lattam.

Peti
Tul sok a random egy area control jatékhoz képes, ami tul
kénnyen megvaltoztatta a jaték aktudlis allasat. Minek ez
a techno vonal, ha nem hasznaljuk ki? Nagyon akarom
szeretni, de nem adja!

Dani
Ami nekem megmaradt mint élmény, hogy az emlékm
minik nagyon szupi-izgik, hogy nagyok, de atlathatatlan,
hogy pontosan melyik szinten tartanak. Szivesen
jatszanék még vele, de eszembe se jutna megvenni.

kolos

Tervez6:
Adam Kwapinski

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Delta Vision

Kategoria:
teriiletfoglalds, vdltozo jatékos képességes

14+ ®1-4 O
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http://awakenrealms.com/games/lords-of-hellas/
https://boardgamegeek.com/boardgame/222509/lords-hellas
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DR. FONDOR ES AZ IDO FELLEGVARA

ANNYIRA NAGYON NEM SZERETEM A KOOPERATIV JATEKOKAT, DE AZERT NEHA-NEHA BELEFER EGY-KET PARTI. VISZONT
OLYANKOR SEM A TEMAJA VAGY A MUKODESE MIATT NEHEZ JATEKOK KERULNEK ELO, MINT PL. A HOLTAK TELE, A
ZOMBICIDE VAGY A PANDEMIC: LEGACY. HANEM SOKKAL INKABB A KONNYEDEBB, CSALADBARATABB VERZIOK, MINT PL.
A DR. FONDOR ES AZ IDO FELLEGVARA. AKIK HOZZAM HASONLOAN KIPROBALNAK EZT A JATEKTIPUST IS, DE NEM AKAR-
NAK ORAKIG A TABLA MELLETT ULNI, VAGY GYEREKEKKEL NYOMNANAK EGY NEM “VERTOL CSEPEGG” TEMAJU PARTIT,

AZOKNAK IDEALIS VALASZTAS A DR. FONDOR.

ROHAN AZ IDO, ELMULIK A NYAR

Szerintem nagyon el lett taldlva a grafika, igy a doboz boritéja
kitlinik a tucat-dobozok koézil, kinyitva azt pedig szemrevald
tartalom bukkan el6. A tabla is kifejezetten igényes grafikaju,
a karakterek egyediek és szerethet6k, a lapkak szépen
kidolgozottak, a kockdk pedig egyediek, gravirozottak, igényesek.

llyen bevezet§ utdan mdr a setup sem unalmas, amikor is
kivdlasztjuk a karaktertinket, magunkhoz vessziik a hozza tartozo
kartonfigurat (mGanyag talpban), a kemény karakterlapkat és a
6 darab akcidkartyat. Utana a megkevert helyiséglapka paklibdl
felforditunk harmat, amivel parhuzamosan a kincslapka paklibol
is felforditunk ugyanennyit. Nem megleps, hogy ezekbe a
szobakba kertilnek ezek a kincsek.

A riasztéberendezéseket szimbolizald lapkdkat a szabdly altal
megadott mddon be- vagy kikapcsolva tessziik a szobakba, Dr.
Fondor figurdjat a Laboratériumba rakjuk, a mieink pedig a
kastélyon kivil gyllekeznek. Minden &tjaréba teszlink egy-egy
fekete fa rudacskat a szines sz6nyegek kozé; ezek jelzik, hogy az
ott l1évé ajto zarva van.

Az 6ral Az am, el ne felejtsiik beadllitani, ugyanis itt idére megy
a jaték! A lerakott kincsekre szines fa korongot tesziink, egy
ezzel a szinnel azonos szinl fa korongot pedig oda helyeziink
az o6ra (analdg!) szamlapjara, amennyit a kincslapka mutat.
Ha 50-et, az 50 percet jelent, azaz ennyi id6nk lesz elvinni
a kincset. A 12 ¢6rahoz keril egy fekete babu, ez fog majd
mozogni és megprobalni elérni a szines korongokat, hogy ezaltal
megakadalyozza a kincsek kimentését a kastélybol.
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KOZELEG AZ OSZ, ELMULNAK A SZEP NAPOK

Mindenkinek 3 akciéja van, meg amit a sajat kartydja hozzatesz,
illetve késébb a killonleges képessége, meg a nagyon kiilonleges
képessége. De menjiink szépen sorban! Eldontjik a kezdGjatékos
személyét, aki elindul a kastélyba, hogy megszerezze az egyik
kincset. Mit tesz?

ElGszor is felfordit kett6t a lapjai koziil, és megvitatja a tobbiekkel,
hogy melyiket hajtsa végre a 3 akcidja mellett, el6tt, utan; ezt
a lapot maga el6tt hagyja, a masikat eldobja. A kartydkon olyan
|épések vannak, amik az adott karakterre jellemz&ek. igy pl.
Nathan Goodspeed kartyain olyasmik, hogy barkivel helyet
cserélhet, azonnal odamegy, ahol a kincs van, bekapcsolhat egy
riasztot és ezért barhova elmehet, stb.

A 3 akcié, ami minden jatékost megillet, lehet mozgas a
kertb6l a kastélyba, mozgas egyik helyiségh6l a masikba,
egy riasztokapcsold atkapcsoldsa, egy ajtd kinyitasa vagy a
kincs felvétele. A kastélyba 3 helyen lehet bejutni, és mivel
tulajdonképpen betdrék vagyunk, ezek a helyek nem a fébejarat,
hanem a nyitva hagyott ablakok. A harom akcié nagyon hamar
elfogy, hiszen ha belépek, kinyitok egy ajtét és atmegyek egy
mdsik szobaba, mar kész is vagyok, jon a kovetkezé jatékos. Jol
kell tehdat gazdalkodni az alapakcidkkal, mert ha mindenki csak a
maga feje utan menve szaladgal 6ssze-vissza, és egyedil akarja
a kincset felmarkolni, sose viszi sikerre a kildetést. De hat ezért
kooperativ a jaték.

A kastélyba belépéshez nem kell ablakot nyitni, de ha zart
ajtot talalunk két szoba kozott, azt bizony elétte ki kell tarni. A
kincshez eljutni nem nehéz, de felszedni addig nem lehet, amig
barhol az épiletben bekapcsolva van akdr egy is azok kozil a
riasztok kozil, amik védik (ezek szdma a riasztélapkakon van). Ha
a jatékos a kinccsel egy szobaban van, minden riasztd kikapcsolt
allapotban van, és van még akcidja, akkor felveheti a kincset,
és a jatékosok megnyertek egy pontot. Ha sikerilt elvinni
egy kincset, akkor egy Uj helyiségbe Uj kincs keril lerakasra,
a megszerzett kincsnek megfelel§ Osszes riaszté bekapcsolt
allapotba keril, és az uj kincs szines korongja annyival kerdl a
fekete bdbu elé az 6ra szamlapon, amekkora szam a kincslapkan
van. Kicsit el6reszaladok, de itt érdemes elmondani, hogy a
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jatékosok akkor nyernek, ha legalabb 4 kincset kimentenek, a
Doktor pedig akkor, ha 4 kincs elveszik a jatékosok szamara.
Hogy ez hogy torténik, mindjart kifejtem.

EVEK MULNAK EL, MEGALLITANAM, DE
NEM LEHET

Amikor az egyik jatékos végzett a kartyaakcidjaval és a 3
alapakcidjaval, akkor dob a 3 kiilonleges kockdval. Ezek
kombinaciéja mondja meg, hogy mi torténik. Ha a fekete
kockaval dralapot dobtunk, egyet vagy kett6ét, akkor a fekete
babu el6remozog a nagy kozépsé szamlapon 5 vagy 10 percet.
Ha a fehér kockakkal nyilakat és szineket dobtunk, akkor Dr.
Fondor elindul a szinnek megfelel6 sz6nyeg iranyaba annyit,
ahdny nyilat dobtunk. Ez azért gdz, mert a Doki minden ajtét

becsuk maga utdn, minden riasztét bekapcsol, és ha egy
jatékos figurdjaval egy szobdba ér, azt kilizi a kastélyon kivilre
(egyébként ez még egy viszonylag enyhe biintetés, le is I6hetné
ugyebdr, mint Lenin elvtars a szankdzo gyerekeket).

A nagy, kozéps6 oraszamlapon el6rearaszold fekete jelold
a jatékosok végzete; ha az eléri a szines korongot, a kincs
elveszett. Sajnos ez Ugy is megtorténhet, hogy a szines
korongot visszafelé kell mozgatni a dobott kockdk egy megadott
egylttalldsa miatt. Még szerencse, hogy vannak olyan akciok,
amikkel tovabbtolhatjuk a szines korongokat, vagy visszafelé
mozgathatjuk a fekete babut.

Aki latta mar a tablat, annak biztos felt(int a nagy 6ran a negyed
és haromnegyed o6ranal lathaté kett6 darab kék jel. Ha a fekete
babu ide elér, a jatékosok egyike megfordithatja karakterlapjat.
Hogy ez ki legyen, a jatékosok megbeszélik. Ez a jatékos innentd|
egy kilonleges képességgel rendelkezik, pl. Nathan Goodspeed
akarmennyit mozoghat a kastélyban a nyitott ajtékon keresztiil.
A megforditott lap aljan Iathaté még egy nagyon kiilonleges
képesség, amit egyszer lehet kihasznalni, viszont ekkor meg
kell forditani a karakterlapot, tehat elveszik az alap kilonleges
képesség is (addig legalabbis, amig megint 4t nem fordul a
kartya).
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MERT AZ IDO KONYORTELEN VONATAN
FUT MINDEN TOVABB

Lehetetlen kildetés? Nem mondandm. Jatszottam a jatékot
Essenben vadidegen német (de angolul jol beszél§) tarsasaggal, .
és rengeteg peches dobds utan elbuktuk. Jatszottam otthon

gyerekekkel és egy kis konnyitéssel, és
viszonylag siman megnyertik. Mi volt a kdz6s?
A j6 hangulat, a jokedvi izgalom, a kozos
agyalds. Meg lehet csindlni, ami a jaték par —
nagyon szigoruan véve — hibajanak készonhetd,
de fogalmazzunk inkdbb Ugy, hogy ez nem
hiba, hanem a csaladi jelleg (vagy ahogy IT-s
ismeréseim elGszeretettel szoktdk mondani,
nem bug, hanem feature).

Mik ezek? El6szor is a realitastol tavol [évé
mozzanatok, mint pl. az, hogy csak ugy be lehet
jutni a kastélyba, a bekapcsolt riasztéval egy
szobdba |épni nem okoz semmit, a Doktorral
egy szobaba keriilni nem von maga utan kiesést,
és a megszerzett kinccsel sem kell kimenekulni:
megvan és kész. Aztan ott van a sok, elég erés
kartya-akcié, az anndl erGsebb kilonleges
képességek, és az “atombomba”: a nagyon
kilonleges képességek. Aki ezek birtokdban
sem nyer, az nyugodtan fogja a szerencsére és a
rossz kockadobdasokra. Mint ahogy a szerencse
nagy szerepe a gyGzelemhez is hozzdsegithet,
vagyis ez a harmadik olyan mozzanat, ami
csaladiva és megnyerhet6vé teszi a jatékot.

Nagyon ajanlom azoknak, akik a CORAL PARTY jatékon keresztdl
megtanultak a kooperativ jatékok lényegét a gyerekekkel, és
most valami komolyabbra, de azért laza és fél-hdromnegyed 6ra
hosszu (tehat rovid) kihivasra vagynak (szigortan vér és virusok
nélkdl). Ajdnlom még persze olyan felnétt tarsasdgoknak is,
akik csak egy gyors jaték sordn lazan szdérakozni akarnak, és
nem akarjdk megmenteni sem az utolsé tulélGket, sem a vildg
népességét. Akik pedig a cikkben tobbszér emlegetett hardcore
kooperativ jatékokat szeretik, messze keriiljék el a DR. FONDORt.
Higgyétek el, nem nektek készilt.

drkiss

Az alcimek idézetek Koncz Zsuzsa: Rohan az idé cim(i slagerének
dalszévegébdl.

Tervez6:
Matthew Dunstan, Brett J. Gilbert

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Funforge, Gémklub

Kategoria:
kooperativ, kockadobds
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ROME: RISE TO POWER

A DICE PLACEMENT JATEKOK ELEG NAGY NEPSZERUSEGNEK
ORVENDENEK MANAPSAG, ES EZ A NEPSZERUSEG NEMCSAK
HOGY TORETLEN, DE TALAN MEG EGY KISMERTEKU EMELKE-
DEST IS MUTAT. A KOZELMULT ILYEN MECHANIKARA EPULO
ES MAGAZINUNKBAN IS BEMUTATOTT JATEKAI KOzUL KI-
EMELHETIUK A PARFUMOT, A RISE TO NOBILITYT, AZ ALEA
IACTA EST-ET, A THE VOYAGES OF MIARCO POLOT, A MIEERLINT
VAGY A VIENNAT. A ROME EBBOL A SZEMPONTBOL EGY KI-
CSIT KAKUKKTOJAS, MERT BAR SZEPEN HOZZA A MECHANIZ-
MUS JELLEMZOIT, ES EGY ELVEZETES ES VISZONYLAG GYORS
JATEK, MEGIS UGY TUNIK, HOGY EGY KICSIT MELLOZOTT.
MEGGYOZODESEM, HOGY MELTATLANUL.

ROMAI KOCKAK

A jaték célja természetesen minél tobb pont szerzése, amit
ugy tudunk elérni, hogy provinciakat szerziink meg, oda
szendtorokat kuldlnk, illetve a cirkuszi jatékokhoz szerveziink
latvanyossagokat. Kimondottan elcsépelt témavalasztds, bar
mentségére legyen mondva a jatéknak, hogy a kbzelmult rémas
jatékai el6tt szuletett, tehat nem vadolhaté masolassal, és ha
egyaltalan valaki, akkor inkdabb az utana jov6k blindsek ebben.

A gyljthetd dolgok kartyakon szerepelnek, igy értelemszeriien
haromfajta kartya létezik a jatékban: provincidk, szenatorok
és gladiatorok + vadallatok. A jaték elején a jatéktér kozepére
tesszlik a Rdmai Birodalmat abrazold tablat, amely mellé harom
hosszukas karton lapot helyeziink egymastdl akkora tavolsagra,
hogy beférjenek kozé a kartyak; ezekre fognak kerilni a dobott
kockdink. A harom lap ala kirakunk megadott szamu kartyat;
az elsé lap ald a provincidkat, a masodik ald a szenatorokat, az
utolsé alad az arénakartyakat.

Minden jatékos kap négy darab hatoldali dobdkockat, nyolc kis,
fa diadalivet és 6t kis jel6lGkorongot, mindet a sajat szinében. A
kezdGjatékost kockadobas donti el: aki a legkisebb Gsszértéket
dobta a négy kockajaval, az kezd, majd emelkedd sorrendben
jonnek a tobbiek; ezt a sorrendet kis korongokkal a tablan
jeloljuk.

AZ ALEA GYAKTA EZT

Nekem nagyon tetszik az a mechanizmus, amit a dobott kockak
értékével a jatékszerzé kitaldlt, igazi dilemma elé dllitja az
embert. A kezdGjatékossal kezdve Orajards szerint minden
jatékos egyenként lerak egy kockat egy kivalasztott sav (lap)
szabad mezGjére. A lerakds szabdlya mind a harom sdvon azonos:

www.jemmagazin.hu

az els6 kocka a balszélsé Gres mezére kertl, majd a kovetkezd
jatékos kockaja attdl jobbra, viszont ha az utdbb lerakott kocka
értéke a kordbbinal kisebb, akkor ,kiturja” az el6bb lerakottat,
és a kisebb értékl kocka keril a balszélsé helyre. ElIméletileg
el6fordulhat, hogy négy jatékos esetén a negyediknek lerakd
jatékos kockaja keril a balszéls6 mez6re, mert értéke kisebb,
mint barmelyik addig lerakott kockaé.

Ez a kockasorrend, balrdl jobbra, fogja meghatarozni, hogy a
jatékosok az egyes kartyakinalatbdl milyen sorrendben vesznek
el lapokat. Igen am, de itt jon be egy masik szabaly, valamint az
egyes kartyasavok sajat elviteli szabalya.

Amikor az els6 kockak lerakasa kész, a jatékosok megint csak
egymast kovetGen lerakjak a masodik kockajukat. Ezt letehetik
egy olyan savra, ahol még nincs kockajuk; ilyenkor az donti el
a helyét, hogy mekkora az értéke. Ha viszont egy olyan savra
tennének, amelyiken mar van kockajuk, a meglévé mellé tehetik
le, ugyanarra a mezdre. Ide viszont csak akkor, ha az Uj kocka
értéke azonos vagy kisebb, mint a mar téle balra lent |évé sajat
kocka értéke. Es még egy: a masodiknak, harmadiknak, stb.
lerakott kocka értéke mar nem befolyasolja a kockak sorrendjét,
az tehat az elsé kockak lerakasakor rogziil.

J6l meg kell tehat gondolni, hogy milyen érték(i kockaval inditunk
egy-egy savon, mert az alacsony érték garantalja, hogy elGbb
kertlliink sorra a tobbieknél, viszont sz(kiti azt a lehetdséget,
hogy megerésitsik a lent 1év6 kockaértéket. Miért fontos az
egy mez6n lévd kockak dsszértéke? Ez attdl fugg, melyik savrdl
beszéliink. Amikor ugyanis mindenki lerakta az 6sszes kockajat,
kezd&dik a kartyak elvitele szakasz.

A provincia lapok koziil csak olyan kartya (vagy kartyak) vihetd(k)
el, amelyiknek az értéke azonos vagy alacsonyabb, mint a

RISE TO POWER
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lerakott kockdk 6sszértéke. Most mar lathatd, hogy miért nem
érdemes egy egyes értékl kockaval inditani ezen a savon: mi
fogunk legel@szor sorra keriilni, de nem tudunk elvinni semmit,
ugyanis a legolcsdbb provincia is 4-be kerdil, és a jaték vége felé
csak egyre dragabbak lesznek a tartomanyok. Ha sikerdl elvinni
egy provinciat, a kartyat a jatékos maga elé, diadalivét pedig a
térképre, a megfeleld helyre teszi.

A szenatorlapoknal nem szamit a kockak értéke; mindenki annyi
szenatort vihet el, ahany kocka a savra lerakasra kerilt. Siman
el6fordulhat tehat, hogy valaki, aki kés6bb keril sorra, mar csak
egy Ures savot taldl, mert a tébbiek elvitték elle a lapokat.

Az arénalapokndl megint a lerakott kockdk Osszértéke szamit;
innen a jatékosok addig ,vésarolhatnak” lapokat, amig a kockak
értéke elég a lapokon feltlintetett drak kifizetésére. Itt is gyakori
forgatokonyv lehet, hogy a késébb jovének mar nem marad lap,
viszont aki akar, 5-ért vehet egy leforditott lapot a paklibdl.

MIT KEZDJUNK A LAPOKKAL?

A provincialapokrdél mar volt sz6, azok alapjan megszerezziik
egy-egy tartomdny iranyitasat, plusz ha a jaték végén miénk
a tartomanyok tobbsége egy régidban, kapunk 2 pontot,
ha pedig minden tartomany a miénk, kapunk 3 pontot (ami
ebben a jatékban soknak szamit). Ezen felll minden tartomany
ad egy fajta er6forrast: olajbogyot, bort vagy ékszert. Ennek
megfelel6en kis jeldlSinket eggyel Iéptethetjiik elére. Ezen
a terlleten akkor kapunk egy pontot, ha jelolénk elmozdult
a 0 pontrdl, illetve még egy-egy pontot minden megel&zott
jatékostdrsunk utan. Nem kell tehdt messze jutnunk ezen a
savon, épp elég, ha csak egy kicsit vagyunk jobbak, mint a
tobbiek.

A szenatorlapokrél még nem széltunk, holott 6k a jaték
izgalmanak kulcsai. Ha van olyan tartomdnyunk, amin a jel
(aréna, kard vagy templom) azonos a szenator lapon lathaté
jellel, a szenator lapot rarakhatjuk a provincia lapra, ezzel
aktivdlva a szenator képességét, koronként egy alkalomra.
Ezeket nem irom le, engedjétek szabadon a fantazidtokat, de
hogy legyen valami kapaszkodd, itt van par példa: egy kockat
Ujradobhatsz, minden kockat Ujradobhatsz, atforgathatod a
kockddat a szemben |évé oldalara, hozzaadhatsz-elvehetsz
a dobott értékhez/bél, stb. Egyes szenator kartydk az
eréforras sdvon mozgatjak a jeldl6nket, vagy a végén adnak
tobbletpontokat egyes helyzetekért, pl. minden provincia-
szendtor kombdért 2 pontot.

Az aréna lapokat azért gydijtjik, hogy azokbdl sorozatokat
allitsunk 6ssze; itt az eltéré jellegliekhez eltér6 pontok tartoznak.
Pl. hdrom barmilyen kdrtya 1 pont, de 3 kiilénbdz6 barbar
és 2 barmilyen rémai mdar 5 pont. Amikor értékeljik ezeket
a lapokat, az emberben felébred a vagy, hogy kombinaljon,
varialjon, hogyan jon ki a legtobb pont, de el kell mondani:
annal jobb pontszdmot nem lehet elérni, mint amit akkor
tudunk, ha megcsinaljuk a legtobb pontot addé kombinacidt,
majd a resztlib6l még dsszekaparunk par késza pontocskat. Ki
van ez talalva!

A jaték ot koron at zajlik, tehat 6tszor tudunk elvinni lapokat,
persze nem csak egyet-egyet, de ez rajtunk mulik, hogy hova
teszlinkle tébb kockat. Pontozasraaharmadik ésaz 6tddik korben
keril sor, majd egy jaték végi értékelésnél még lepontozzuk a
megszerzett régiokat, hozzdadjuk a szendtorkdartyak altal adott
esetleges pontokat, és gy6ztest hirdetlink.




e

ERTEKELES

A jaték nem a kinézetével hédit, a boritéja kimondottan olyan,
mint egy amatér magankiadas vagy egy elvetélt prébalkozas,
ami tévedésbdl rakeriilt a dobozra. Ehhez képest furcsa, hogy
a jaték a KS-en lett sikeres, mondjuk ma mar alacsonynak
szamito, 14 ezer dollart alig meghaladd, de a 15 ezer dollart el
nem éré tdmogatassal. Az, hogy ez utdbbi 6sszeget nem érték
el, pont azt eredményezte, hogy az egyik SG nem valdsult meg,
amit aztdn kés6bb mint mini-kieget adtak ki. A jatékban van par
kilon jelolt lap, amit a szabaly csak azoknak javasol belekeverni
a paklikba, akik mar gyakorlott jatékosok. A komponensek
elég jok, de a gyGzelmi pont jeldlé pl. egyszerlien nem fér el
a szamozott mez6kon, tul nagy hozzad. Ahhoz képest, hogy a
jatékossorrendet kis szines korongokkal jeldljik, jar a jatékhoz
egy kezd&jatékos jelold, teljesen feleslegesen.

A jaték mechanikaja nekem tetszik, meg az is, hogy mégsincs
tulbonyolitva a jaték. A jatékidé a maga egy 6rds hosszaval
kifejezetten csaldadbarat, és a pontszerzési lehet&ségek is
viszonylag kiegyensulyozottak. A jaték Ujrajatszasi faktora
magas, s6t, az egész jaték sordn ott van az az érzés, amit ti is
biztos ismertek, miszerint ,most nem jott 0ssze, de a kovetkez6
dobasnal jobban kombinalok, és jobb lapokat viszek el”, vagyis a
remény minden korrel Ujraéled. Nem sokszor lattam emlegetni
a jatékot magyarorszagi tarsas korokben, széval ha valahol
véletlenil rabukkantok, prébaljatok ki!

drkiss

Tervezd:
Elad Goldsteen

Megjelenés:
2015

Kiadé:
Golden Egg Games

Kategoria:
kockalehelyezés, sorozatgylijtés
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat harminchetedik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a Fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, s
» és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
y — csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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NIPPON

GONDOLOM, SOKAN LATTAK TOM CRUISE AZ UTOLSO SZA-
MURAJ cimU FILMJET, AMELY JAPANNAK ABBAN A KORSZA-
KABAN JATSZODIK, AMIKOR AZ ELMARADOTT FEUDALIS OR-
SZAGOT GYORS UTEMBEN MODERNIZALVA VEZETTEK AT AZ UJ
KORBA. A PAULO SOLEDADE ES NUNO BIZARRO SENTIEIRO
(MADEIRA, PANAMAX) SZERZOPAROS JATEKA, A NIPPON IS
EBBE A KORSZAKBA KALAUZOL EL MINKET. CELUNK, HOGY
SEGITSUK MEIDZSI CSASZART AZ ORSZAG MODERNIZACIO-
JABAN, DE AZ EMLITETT FILMMEL ELLENTETBEN RANK NEM

A kozponti jatéktabla Japant abrazolja kiilonbozd teriletekre
osztva, amely folé kerilt a valaszthatd 9 akcié Gsszesen 5
részre bontva. A jaték el6készitése soran ezen 5 rész folé kell
felhelyezniink egy zsakbdl véletlenszer(ien huzott kiilonbozd
szinli munkasokat. Ez az el6készilet mar mutatja is a jaték
érdekes akcidvalasztasi mechanizmusat. A jatékosok ugyanis
ugy valasztanak akcidkat, hogy az akcidhelyek felett Iévd
egyik munkast atteszik a tablajukra, és az alatta Iévé akcidkbal
vélasztanak egyet, amelyet végrehajtanak.

AKCIOVALASZTAS, AZAZ MUNKASOK FELFOGADASA

Amikor sor keriil egy jatékosra, vagy elvesz egy munkast és
végrehajtja az alatta Iévé akciok egyikét, vagy konszolidal. Az
akciohelyek folétt mindig vannak munkasok, ugyanis ha valaki
elveszi onnan az utolsd6 munkast, akkor az akcidhely melletti
munkassorbdl toltjik fel Gjbdl haromra a munkdsok szamat.
Ha innen is elfogynak a munkasok, akkor a zsdkbal feltoltjiuk az
Osszes akciohelyet és munkassort munkasokkal, és a pontjelz6t
léptetjik elGre. A jaték soran hdaromszor torténik pontozas:
a masodik, illetve a negyedik pontjelz6s kor utan. Amikor a
pontjelzé elhagyja az 6todik mez6t, utdna minden jatékosnak
van még 3-3 akcidja, majd jon az utolsé pontszamitas.

Az akcidk soran novelhetjiik tuddsszintiinket, amely azért
szlikséges, hogy minél magasabb szint(igydrakat vasarolhassunk,
amelyek aztdn magasabb szint(, értékesebb arut allitanak
el6. Novelhetjik a bevételi sdvunkat, majd a pénzbdl hajokat
vehetiink, amik gy&zelmi pontokat adnak. Beszallhatunk a
vasutépitésbe, amely segiti, hogy nagyobb befolydsunk legyen
egyes régidkban, vagy fejleszthetjik gyarunkat, hogy tobb
terméket tudjon elGallitani.

De novelhetjiik a megszerezhetd szénmennyiséglink mértékét,
hogy a megszerzett szénbdl a gyarainkban arukat allitsunk
el6. Az arukat exportalhatjuk vagy a négy régid egyikének
befolydsolasara haszndljuk. Amikor darut exportalunk a
szerz6déskotések dltal, akkor csak az van megadva, hogy

=
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MINT KATONAKRA, HANEM GAZDASAGI SZAKEMBERKENT
VAN SZUKSEG, OLYAN SZEMELYKENT, AKI AZ UN. ZAIBATSU
UZLETI CSOPORTOKAT IRANYITJA. ENNELFOGVA TERMESZETE-
SEN EZ EGY GAZDASAGI JATEK, AMELYBEN A JATEKOSOK UJ
IPARAGAKBA FEKTETNEK BE, TECHNOLOGIAKAT FEJLESZTE-
NEK, ARUKAT GYARTANAK, AMELYEKET KULFOLDRE SZALLITA-
NAK, DE EGYBEN A HELYI IGENYEKET IS KIELEGITIK. A JATEKOT
AZ NYERI, AKI A LEGTOBB BEFOLYAST TUDJA MEGSZEREZNI
JAPAN KULONBOZO TERULETEI FELETT.

mennyi arut szallitsunk és a szallitmanyunk hany fajta arubdl
alljon, de nincs megadva a konkrét arufajta. Jutalmul kiegészit6
jovedelemhez, egyszeri jutalmakhoz vagy gy6zelmi pontokhoz
juthatunk. A helyi piacra csak azokat az arukat tudjuk szallitani,
amelyek az adott régid varoslapkain taldlhatéok. A szallitas utan
befolyasjelz6ket kell lehelyezniink, amelyek értéke a szallitando
aruk fajtajatol és szamatdl fugg. Az alacsonyabb szintl gyarban
elGallitott egyszeriibb arukkal (selyem, papir) csak az 1-3 értékd
jelz6k, a kozepes szintl arukkal (doboz, nagyitd) 3-5 értékd
jelz6k, magas szint(i arukkal (villanykorte, éra) az 5-7 értékd
jelz6k érhetSk el. Befolyasjelz6t vagy Ures teriletre tudunk
feltenni, vagy olyanra, amelyen kisebb értéki befolyasjelzé van,
mint amit mi letenni szandékozunk. Ha sikeriil befolyasjelz6t
lehelyezni, akkor megkapjuk az adott régié bodnuszat (pénz,
gy6zelmi pont, szén, tervrajz, vagyis gyarfejlesztés).
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Maximum hat munkast tudunk elvenni; ha nem tudunk, vagy
nem akarunk elvenni munkast, akkor konszolidalnunk kell.
ElGszor is el kell dobnunk az 6sszes tartalékunkban Iévé pénzt
és szenet, vagyis jol kell gazdalkodnunk, hogy minél inkdbb
el tudjunk kolteni mindent, mert a tébbi megy vissza a kdzos
készletbe, majd megkapjuk a pénzsdvunk és a szénsavunk
mértékének megfelel§ pénz és szén mennyiséget.

Masodszor megkapjuk a csaszar jutalmat, ha legaldbb harom
munkast foglalkoztattunk. A jatékosnak el kell vennie a
jatéktablardl egy éltala vélasztott olyan jutalomlapkat, melynek
szintje azonos vagy kisebb, mint a jobb széls6 munkdssal
elfoglalt munkasmezg folott lathatd szam (2-5). Ez a jutalom
lehet 5000 jen, 2 szénkocka vagy 2 tervrajz. Raadasul ez a
jutalomlapka egyben a jaték végi pontozasban segit, mert a
rajta lévG szam (2-5) mértékével lesz megszorozva a jaték végén
a kilenc eredményjelzénk egyike.

Harmadszorra pedig ki kell fizetnink a felfogadott és most
a zsakba visszatett munkasokat, de nem munkasonként kell
fizetnlink, hanem szinenként 3000 jen a munkabér koltsége. Ha
nem tudjuk kifizetni, akkor gy6zelmi pontokat veszitiink. Ez a
jaték egyik igazi érdekessége, mert a bevétellink utan nagyon
sok pénzt kell fizetnilink, ha sok szin(i munkast veszink el, ezért
torekedni kell arra, hogy minél kevesebb szini munkasunk
legyen. De egydltalan nem biztos, hogy a nekiink megfelel§
szinl munkas a megfelel§ akcidhelyen van, ezért a jaték soran
végig kotéltancot jarunk a megfeleld akcidhely és a megfeleld
szinli munkas kivalasztasa kozott. Raadasul miutan latjuk, hogy
a masik jatékosok milyen szinli munkasokat fogadtak fel, az ilyen
munkasok elvételével igen kellemetlen pillanatokat tudunk
szamukra okozni. Féleg ugy, hogy a jaték a jutalomlapkakkal arra
terel minket, hogy egy kérben minél tobb munkast fogadjunk
fel, ami viszont magdval hozza annak a veszélyét, hogy sokszind
lesz a munkasbrigadunk.

Ugyanakkor nem szabad csak a munkasok szinét figyelni,
hanem ki kell valasztanunk a megfelel6 akcidkat, és ehhez
kell megprobalni a megfelel§ szinl munkasokat megtaldlni. A
munkassort kilonosen figyelni kell, hogy onnan milyen szini
munkdsok érkezése varhaté. Miutdan a kezdeti bevétellink
12000 jen, ezért biztos, hogy lesz pénzink négy kilénbozé
szinli munkds kifizetésére, tehat gy6zelmi pontot nem
veszitlink, viszont ha nem marad pénziink, az eléggé korlatozza
a lehetGségeinket.

www.jemmagazin.hu

Miutan a nagyhatalmak figyelme a 19. szazadban egyre
inkabb Azsia felé fordult, a térség nagy multd allamai sem
kertilhették el sokaig a sorsukat. A térség hagyomanyosan
legerGsebb hatalma, Kina mar az elsé o6piumhaboruatdl
(1839-1842) kezdve félgyarmati sorba sillyedt, mikoz-
ben Oroszorszag a Szahalin-szigeten vetette meg a labat,
Délkelet-Azsidban pedig a francia befolyas erés6dott meg.

1868-ban egy csoport politikus hozzakezdett Japan moder-
nizaldsahoz. A cél a nyugati befolyas és gyarmatositds el-
keriilése volt, amit csak az orszag radikalis modernizacidja
biztosithatott. Uj alkotmanyt vezettek be, megreformaltak
a jogrendszert. Az iskolarendszer olyan iramban fejlédott,
hogy az orszag a vilag élvonaldba keriilt az irni-olvasni tudas
terén. Naptarreformot hajtottak végre, megvaltoztattak az
oltozkodési szokasokat, modern bankrendszert hoztak lét-
re. Az angol haditengerészet szakértSinek tanacsai alapjan
allitottak fel a korszerd japan flottat, a szarazfoldi hader6k
modernizaldsat pedig a porosz vezérkar segitette. Japan
tiszteket kiildtek nyugati katonai és tengerészeti akadémi-
akra. Korszer(i fegyvereket vasaroltak kilféldrél, egyuttal
megteremtették a hazai hadiipart is. Az dllam szerepet val-
lalt az Ut-, vasut- és tavirohaldzat kiépitésében, és tamogat-
ta a japan véllalkozasokat a vas- és acéltermelés, a hajdipar,
valamint a textilgyartas fejlesztésében. Tamogattdk a keres-
kedelmi kivitelt, amely kiiléndsen a selyem- és textilaruk te-
rén jelent6sen nétt. Egyenrangu feladatnak tartottak az or-
szag gazdasagi és katonai-tengerészeti hatalomma valasat.

Paul Kennedy: A nagyhatalmak tiindéklése és bukdsa

PONTOZAS, AZAZ HOGY TUDUNK GYOZNI?

Mint emlitettem, a jaték soran haromszor torténik pontozas.
Az els6 két pontozas soran azt nézzilk meg, hogy az egyes
régidokban kinek van nagyobb befolyasa. Ehhez 6sszeadjuk az
adott régidban lévé befolyaslapkakat, ehhez hozzaadjuk az adott
régidban lévé vonatjainkon 1évé befolydsjelz6k mennyiségét, és
megkapjuk a tablan feltlintetett gy6zelmi pontokat. Ha van az
adott régidban hajonk, akkor azokért plusz gy6zelmi pontokat
kaphatunk.

A régidk befolydsolasért harcba szallnak az un. Tengerentdli
Viéllalatok; ezek befolydspontjai a jatéktablara vannak
eleve ranyomtatva, amelyeket figyelembe kell vennink
a befolydsmérték sorrendjénél, ha nem sikerlilt a sajat
befolyasjelzGinkkel letakarnunk. Ezzel a tervez6k elérték, hogy a
jaték ugyanolyan szoros legyen két vagy harom f6ével, mint négy
fével.

A harmadik pontozasnal szintén lepontozzuk a régidk
befolydsjelz6it, majd minden jatékos megnézi, hogy a
jatéktablajan a kilenc pontozasi helynél mekkora szorzd

van (0-5 kozott). Nyilvan a nullds szorzés mezék nem érnek
semmit, a tobbit lepontozzuk. Ilyenkor pontokat kaphatunk
a megmaradt pénz és a teljesitett exportszerz6dések utan,
a tudds- és a szénsdvon elért helyezésért, a kettes és harmas
szint(i gyarakért, ha elég sok hajoé vagy vasutlapkat helyeztiink
le, stb. Tehat minél kés6bb konszolidalunk, annal nagyobb
szorzot szerezhetiink egyes pontozasi helyekre, viszont minél
kevesebb munkavallaléval konszolidalunk, annal todbb pontozasi
helyre tehetlink kisebb szorzdkat, tehat annal tobb mindenért
kaphatunk a végén pontokat. Ez pedig érdekes dilemmat ad a
jaték soran.
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KONKLUZIO, AZAZ MIT TUD A NIPPON?

A jaték mindsége jo, a szabalykonyv jol érthetd és magyarul is
elérhet6 a ketaklub oldalan. Az alkatrészek megfelelSk, egyediil
annyi problémam volt, hogy a szén jelzésére és a tablankon lévd
harom sor jelzésére ugyanazt a fekete kockat hasznaltak, ami
kicsit zavard. A jelz6k igazan lehettek volna minden jatékosnak a
sajat szinében, de a jaték igy is jol jatszhatd. Jol m(ikodik a jaték
minden jatékosszammal (2-4).

A NiIpPON egy kdzepesen Gsszetett eurd tipusu jaték. A szabalyai
konnyen elmagyarazhatok, még akkor is, ha elsé olvasasra kissé
soknak tlinik a szabaly. Nehézségét a BGG felhasznaldk 3.77-re
tartjak, amely szinte teljesen megegyezik a PANAMAXszal. En
mégis konnyebbnek érzem annal, kb. annyira Gsszetett, mint
a RUSSIAN RAILROADS. ElsGre nehéz jél jatszani, de kdnnyen
bele lehet jonni, és a masodik-harmadik jatékra az ember
mar tobbféle stratégiat is kiprobalhat. ElGszorre az ember azt
veszi észre, hogy maris itt az elsé pontozds, mikdozben még
mindig nincs elég tudasa a masodik-harmadik szint(i gyarak
megszerzéséhez, majd észreveszi, hogy nincs elég szén az aruk
gyartasahoz, utdna rajon, hogy nem jé idGben konszolidalt.
De a jatékban gyorsan lehet fejlédni és megtalalni az Uj és jé
megoldasokat.

Kicsit AP (analizis-paralizis) veszélyes lehet a jaték, f6leg mivel
a végsG6 pontozas el6tt fixen harom lépés van, amit mindenki
szeret jol atgondolni. De par jaték utan mar sokkal konnyebben,
gyorsabban tud az ember jatszani. Nem csaladi jaték, de nem is
igazadn bonyolult, ezért akik a tarsasjatékok vilagaban mar kicsit
jaratosabbak és szeretik az eurdpai tipusu jatékokat, azoknak
nyugodt szivvel tudom ajanlani.

Tervez6:
Paulo Soledade, Nuno Bizarro Sentieiro

Megjelenés:
2015

Kiadé:
What’s your game?

Kategoria:
gazddlkodés, tertileti tobbséges
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INVISIBLE

NAGY KERDES, SOT, ELVI KERDES, HOGY AZ OLYAN
JATEKOK, AMELYEKBEN KEPEK KOZTI KULONBSEGE-
KET KELL FELFEDEZNI, TARSASJATEKNAK SZAMITA-
NAK-E EGYALTALAN. HISZEN KI NE EMLEKEZNE ILYEN
FELADVANYOKRA A BOLDOG BEKEIDOKBOL, A FULES
UJSAG LAPJAIROL VAGY A GYEREKMAGAZINOKBOL?
AZOKAT VISZONT NEM NEVEZZUK TARSASOKNAK.
AZ ALAPOTLET ADOTT, UIDONSAG NINCS BENNE, VI-
SZONT HOGY VALOBAN TARSAS SZORAKOZASSA VAL-
JON, KELL EGY ADALEK, EGY VALTOZTATAS, AMIT AZ
INVISIBLE HOZOTT A ZSANERBE.

WHAT IS THE DIFFERENCE?

Vagyis mi a kilonbség? Egészen pontosan: Mi a DIFFERENCE? A
DIFFERENCE egy kisdobozos jaték, amiben egy adott képnek 25,
apré kulonbséget rejté valtozata szerepel. A jatékban mindig
kirakunk egy képet az asztalra, majd a jatékosok koziil az kap
pontot, aki el6sz6r veszi észre a lent 1év6 kép és a sajat kezében
tartott kartyan lévé kép kozti 2 killonbséget. A DIFFERENCE és az
InviSIBLE egy kicsit hasonldak, de van koztik egy nagyon nagy
kilonbség: az utébbi egy otletesebb mechanikara épul.

Adva van egy kép, ami egy alakot dbrazol; ez az adott esetben
lehet erdeivarazslo, boszorkany, kiralylany, lovag, vdmpirné vagy
zombi (ezek a karakterek szerepelnek az eddig kiadott Invisible
lapokon). Minden alaknak van megadott, mindig azonos
szamu (15 darab) targya, amelyek az alak kordl taldlhatdk.
llyenek lehetnek egy szobor, egy kisallat, egy taska, egy ékszer,
egy fejfedd, stb. Az adott alakrél egy pakliban 32 kartya van,
méghozza van 1 lap, amin semmilyen targya nem szerepel, 1 lap,
amin az 0sszes targya ott van, tovabba 15 olyan lap, amin egy
kivételével minden targya ott van, végiil 15 olyan lap, amin csak
egy targya van ott. A feladat: rdjonni, hogy a jatéktér kdzepére
kicsapott lap melyik kategdriaba tartozik, és melyik az a targy,
amelyik hianyzik vagy éppen szerepel, esetleg semmi sincs vagy
minden ott van a képen.

www.jemmagazin.hu

Amelyik jatékos elGszorjonra, hogyalapnak miezatulajdonsaga,
ra kell, hogy csapjon a kartya koré kirakott és az dsszes targyat
piktogrammal 34brazold lapkak egyikére. Ahhoz képest, hogy
az adott lap mindent, semmit, vagy egy kivételével mindent,
esetleg csak egyvalamit tartalmaz-e, kell racsapni vagy a szem
szimbdlumra (minden vagy semmi), vagy az adott, a hianyzd/
meglévé targyat szimbolizalo jelre. A megtaldlast neheziti, hogy
ezen a 15, mindig véltozd targyon kivil azért még vannak targyak
a képeken, és a grafika gazdagsaga, kidolgozottsaga, szépsége
is prébdra teszi a szemet. Itt van segitségilinkre a segédkartya,
amelyiken minden olyan elem ki van emelve, amelyik a képen
valtozhat, ergo tulajdonképpen megadja, hogy mit kell keresni
a szemiinkkel.

AMI IGAZAN FONTOS, AZ A SZEMINEK

LATHATATLAN

Ez ajaték alapmechanikdja, ami tehat a gyorsasagot, a figyelmet,
a felismerGkészséget fejleszti. A helyesen “csapd” jatékos elviszi
a kdrtyat, majd Uj lapot huzunk kozépre, és egészen addig
folytatédik a jaték, amig a pakli el nem fogy. A gy&ztes az, aki a
legtdbb lapot gydjtotte.

Azt kell, hogy mondjam, hogy a jaték elején szinte érezni, hogy
hogyan “dll rd” az ember szeme a részletek felfedezésére. Az

INVISIBLE
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emberi agyban rejlé tanuldsi potencial 1ép itt m(kodésbe, és
mire eljutunk a tizedik lapig, mar egészen mashogy néziink egy
képre, a szemink kizar egyes részeket, rakoncentral masokra, és
mire a pakli elfogy, egészen gazdasagosan és fokuszaltan vagyunk
képesek csak azokkal a részletekkel foglalkozni, amelyeknek
jelentGsége van a jatékban. Kicsit olyan ez, mint az autdvezetés,
amikor a nem relevans részleteket kizarjuk és csak a fontosakra
figyellink, illetve a latotér egyes részeit kikapcsoljuk, mivel ott
nem jelenhet meg fontos informacio.

J6l megdolgoztatja a figyelmet még az is, hogy a szimbdlum
lapkakat altalaban nem olyan helyre tessziik le a kartyak koré,
ahol az adott elem el- vagy feltlinhet, hanem random. Tehat
ha a kisallat a képen 7 éranal van, az annak megfelel§ lapka,
amire csapni kell, biztos, hogy valahol teljesen mashol lesz. Es
ez benne az érdekes!

Mi, f6leg a kicsik a csaladban (5 és 10 éves), nagyon szeretjuk,
nem mellékesen mert pillanatok alatt setupolhatd, és egy pakli
is leporog 10 perc alatt. Lefekvés el6tti kis jutalomnak pont
idealis, csak aztdn gyGzze agyba parancsolni az ember a jaték
miatt felporgott kolykoket!

A jaték eredetileg a Kickstarteren lett sikeres; megjelenése 6ta
mar kereskedelmi forgalomban is kaphatd, illetve a jatékhoz
késziiltek alternativ szabalyok. Ezeket a jatékot tamogatdk
emailben kaptak meg, ezek bevezetésével tovabb szinesithetd
a jatékélmény. Mindenkinek, tehat nemcsak kisgyerekes
szlil6knek ajanlom, leginkabb azért, mert az Invisible a legjobb
értelemben vett elszant versengést hozza ki mindenkibdl.

drkiss

KORONA GAMES

Tervezd:
Kiss Norbert

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Korona Games

Kategoria:
gyorsasdgi, formafelismerds
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REMENY HADMUVELET

ILYEN KICS| DOBOZBAN ILYEN MELY ES ALAPOSAN KIDOLGO-
ZOTT JATEK RITKAN KERUL A KEZEMBE. KIBONTOTTAM, KION-
TOTTEM MAGAM ELE A TARTALMAT, ES MARIS RABUL EJTETT.
iZLESEK ES POFONOK, TARTIA A MONDAS, ES EZ ITT MOST
NAGYON ULNI FOG. AKIT MEGERINT A TRAGIKUSAN ELHUNYT
GRAFIKUS, TIGNOUS KEPI VILAGA, AZT NEM ERESZTI A JATEK,
AKI PEDIG A LATVANY MIATT LEP TOVABB, NAGY ELMENYROL
MARAD LE. MITOL ILYEN NAGYSZERU? LASSUK!

SZABALYOK

A szabdlykonyv is apré, mint a doboz. Nagyon szépen és
logikusan szerkesztett, de azért at kell lapozni parszor, amig
minden Osszeall. Az asztal kozepére lehelyeziink két lapot. Az
egyiken békegalamb, a masikon egy hdsi emlékmi lathato.
Vagyis pont, hogy nem lathatd, mert a két lapot letakarjuk egy-
egy paklival. A békekartyara keriil a Megprdbaltatas pakli, mig
az emlékm(ire a Moral pakli. A jaték célja, hogy elfogyjon az
Osszes lap a Megprdbaltatds paklibdl és a jatékosok kezébdl.
Ekkor lathatova valik a galamb, és eljon a béke; a katonak, mint
csapat, tulélték a haborut. Ha azonban az emlékm(i jelenik meg,
sajnos elbuktak.

A paklikban [évé kartyakat két csoportba soroljuk. A
Fenyegetés kartyakat fogjak a jatékosok a keziikbél a harctérre,
a Senkifoldjére kijatszani. Ezeken a kartyakon kiilonbozd
fenyegetések lathatdak. Minden kartya egy adott idGjarast (es6,
éjszaka, hd) és egy vagy tobb abrat (gazmaszk, sip, l6vedék)
mutat. A masik tipus a paklikban a Stressz kartya. Ha egy ilyen
lapot jatszik ki egy jatékos, azt maga elé teszi, és a tovabbiakban,
amig a jatékos aktiv, a lapon szerepld negativ hatas érvényben
van. Ha valaki elé lekeril a negyedik, a Stressz kartyakon lathato

jel, a jatékosok csapatként
elbuktak. ' (uﬂ"',‘

Az el6késziiletek sordn - '
=~ bl ﬁ

minden jatékos valaszt ?5‘ SR

egy Bajtars  karaktert. A ‘

karakterek mindegyike egy-egy
fenyegetéstipus ellen hatdsos.
Ezen felil mindenki kap par
Tamogatas lapkat, valamint a
jatéktérre lekerllnek még a
Lelkesit6 beszédeket jelképezd
lapkak.

A kezdGjatékos lesz a
Kiuldetésvezets. O hatarozza

www.jemmagazin.hu

meg, hogy az adott kildetés soran milyen mérték(i veszélyt
véllal a csapat, azaz hany kartyat hiz a Megprdbaltatas paklibdl
mindenki. A kiildetés soran a bajtarsak egymas utan jatszanak ki
lapokat a fent bemutatott médon. A kdzos cél, hogy minél tobb
kartya kijatszasra keriljon ugy, hogy egyik fenyegetéstipusbol
(idGjaras és abra) se jelenjen meg harom az asztalon.

A jatékos egy lap kijatszasa helyett valaszthatja még a kovetkezd
akcidkat:

» A JO szerencse felhasznalasa, azaz kidobhat a
Senkifoldjérdl egy, a sajat Bajtars lapjan lathatd fenye-
getés tipusdnak megfeleld lapot. Miutan hasznalta a ké-
pességet, a Bajtars lapot meg kell forditania.

» Mondhat lelkesit6 beszédet, melynek sordn meghataroz
egy fenyegetéstipust, aminek hatdsdra a tobbi jatékos
kidobhat a kezébdl egy, a bemondott fenyegetéstipussal
egyez6 lapot.

» Visszavonulast jelent be, ami utdn mar nem vesz részt a
kildetésben, a tovabbi veszélyek rd nem vonatkoznak,
illetve az elGtte 1évd Stressz lapokon 1évé fenyegetések
nem szamitanak bele a kudarcot jelenté harom egyfor-
ma szabdlyba, a rajtuk olvashaté hatasok nem érvénye-

stlnek. llyenkor kell a jatékosnak

Tamogatas lapkat is valasztania,

amit tovdbbra is arccal lefelé a

Bajtars lapra helyez.

Ha minden jatékosnak sikerdil
visszavonulnia a kildetés
elbukasa eldtt, az adott kiildetés
sikeresen zarul. A Senkifoldjén
Iévé lapok kikerlilnek a jatékbal.
Mindenki felfedi a Tamogatas
lapkajat és 4tadja annak a
jatékosnak, akire a lapkdja
mutat. Aki a legtobb tamogatast
kapta, valaszthat, hogy
kidobja két Stressz lapjat, vagy
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visszaszerzi a jO szerencséjét (ismét szerencsés oldalara forditva
a Bajtars lapjat). Dontetlen esetén senki sem kap lehetGséget
helyzete javitasara.

Ha a kildetés elbukott, akkor a Senkifoldjére kijatszott lapokat
visszakeverjuk a Megprébaltatds pakliba, illetve ha valaki
tamogatasban részesil, akkor csak egy Stressz lapot dobhat el.

A klldetés utan a Moral paklibél a jatékosok kezében maradt
lapok szamaval megegyez6 szamu lap atkeriil a Megprobaltatas
paklira. A Kuldetésvezet6 kap egy Lelkesité beszéd jelol6t,
majd a Kildetésvezetd jelol6 a kovetkez6 jatékoshoz kerdil, és
indulhat az uj kor.

VELEMENY

A REMENY HADMUVELET elsé olvasatra egyszerlien nyerhetd,
konnyed kooperativ jaték. De nem az. Nagyon nem! Még
ha lgyesen is matekozunk, a Fenyegetés lapok némelyikén
felbukkand csapda jel nagyon megneheziti a helyzetiinket. Ha
egy ilyen lap jatékba keriil, a Megprdbaltatas paklibdl egy Gjabb
lapot kell hazni és kiértékelni. Es sajnos ez sosem jelent jot.

Tovabba szabdly, hogy sem a Tamogatas lapka, sem a kézbdl
kijatszott lap, sem a lelkesit6 beszéd direkt mdédon nem
beszélhetdé meg. Az engedélyezett, hogy taktikai megbeszélést
tartsanak a jatékosok, de konkrét tanacsokat akar utalasok
formajaban sem adhatnak egymasnak.

A Tamogatas lapkak ligyes kijatszasaval egy-egy sikeres kildetés
végén sokat vissza lehet venni a fenyegetettségbdl. De a lapkak
atvandorolnak a megsegitetthez, ezzel a kovetkezé korben mar
nem tud mindenki feltétlentl annak adni tamogatast, akinek
szeretne.

Keresgéltem az interneten, hatha irt mar valaki hatékony
gyGzelmi stratégiardl. De nyomat sem talaltam (ami nem jelenti
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azt, hogy nincs!). Es ez igy is van jol. Egy kooperativ jaték akkor jo,
ha nehezen nyerheté, igy lesz igazan Ujrajatszhatd. Megtévesztd
a BGG-n lathatd nehézség érték, a jaték egyszerlen tanulhatd,
de jol jatszani mar korantsem evidens.

Meg kell emlitenem, hogy nem lehet nem parhuzamot vonni
a REMENY HADMUVELET és a 2014-ben megjelent, hasonldan az
elsg vilaghaboruval, az ott megtort emberi sorsokkal foglalkozd
Valiant Hearts: The Great War szamitogépes jatékkal. Elsé blikkre
azt hittem, hogy ez a jaték konkrétan annak egy adaptacioja.
Akinek tetszik a REMENY HADMUVELET, mindenképpen szerezze
be az Ubisoft remekmvét is.

A tesztelGtarsak most a csaladom tagjai voltak, akik nagyon
mashogy lattak a jatékot:

Jutka
Nyomasztd hangulati jaték, amit én nem élveztem.
Valdban csak aremény van a gy6zelemre, de sikerélményt
nem adott. Talan ha lenne valami kdonnyitett verzid, vagy
valami komoly vélaszcsapas a keziinkben, akkor szivesen
jatszanék még. De igy csak a szerencse sodor ide-oda.

Hunor (13)
Olyan, mint az I. vildaghaboru, nehezen tulélhets. De
nekem nagyon tetszik, szivesen prébalkoznék még, hogy
egyszer atéljem a gyGzelem, a tulélés 6romét.

kolos

Tervez6:
Fabien Riffaud, Juan Rodriguez

Megjelenés:
2015

Kiadé:
Reflexshop

Kategoria:
kooperativ, kézbdl gazddlkodods
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DINOSAUR ISLAND

KI NE EMLEKEZNE A ’90-ES EVEK KULTIKUS FILMJERE, A
STEVEN SPIELBERG NEVEVEL FEMJELZETT JURASSIC PARKRA?
A FILMBEN NAGYON TETSZETT, HOGY TUDOSOK RAJOTTEK
ARRA, HOGY DINOKAT HOGY LEHET ,KESZITENI”, ES LETRE-
HOZNI EGY EGESZ OKOSZISZTEMAT, AMI TOBB MILLIO EVE
KIHALT. ERDEKES ELMELETNEK BIZONYULT, AMI A GYAKOR-
LATBAN KISSE FELREMENT, HISZ A BIZTONSAGI INTEZKEDE-
SEK NEM VOLTAK A LEGJOBBAK, iGY PAR SZEREPLOT MEG-
ETTEK A DINOK, DE MAGA AZ ELKEPZELES ENGEM NAGYON

P

,INEM SPOROLTAM SEMMIN!”

Hat igen, ez az ikonikus mondat a jaték készitGit6l is
elhangozhatott, mert annyira fullig pakoltdk a dobozt, hogy
egyrészt elég sulyos darab lett, masrészt minden komponens
visszapakoldsa utan alig birtam visszatenni ra a tetejét. Rdadasul
én az Extreme Editiont tdmogattam Kickstarteren, amiben még
plusz exkluziv tartalmak és mend dinés fémpénz is volt.

,INEM ELEG CSAK ELTERVEZNI, AT IS KELL EREZNI!”

A DINOSAUR ISLANDban tudodsok, kutatok és parkvezet6k
is vagyunk egy személyben. A jaték lényege, hogy minél
tobb, minél félelmetesebb és latvanyosabb dindt készits a

www.jemmagazin.hu

MEGFOGOTT, ES MEGMONDOM OSZINTEN, HOGY NAGY HA-
TASSAL VOLT A GYEREKKOROMRA, AMIT MI SEM BIZONYIT
JOBBAN, HOGY EZ AZ A FILM, AMIT A LEGTOBBSZOR LATTAM.
EZ UTAN A FELVEZETO UTAN GONDOLHATIJA A KEDVES OLVA-
$O, HOGY MENNYIRE ORULTEM, AMIKOR A KICKSTARTEREN
MEGJELENT A DINOSAUR ISLAND, AMI KICSIBEN PROBALJA
LEMODELLEZNI A JURASSIC PARKOT. DE LASSUK, HOGY SIKE-
RULT-E HOZNI A JURASSIC PARK ELETERZESET?

e T
TV A

rendelkezésedre allé DNS lancokbdl, és ezaltal minél tobb nézdt
vonzz a parkodba. Mindamellett a filmbdl okulva a biztonsagra
is komoly hangsulyt kell fektetniink. Aki mindharom teriletet
Ugyesen menedzseli és a legtobb gy6zelmi pontot szerzi,
megnyeri a jatékot, és az 6 parkja lesz a legjobb.

Az el6készilletek soran mindenki kap egy labortablat, egy
parktablat, munkasokat, tuddsokat, megadott szamua és
fajtdju DNS készletet, illetve egy dindt. Felcsapunk eggyel
tobb célkartyat, mint amennyien vagyunk, kikészitjik a DNS
dobdkockakat, és mar indulhat is a jaték!

A DINOSAUR ISLAND jatékmenete 5 fazisbdl all: kutatas fazis, piac
fazis, munkas fazis, park fazis és takaritas fazis.
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LAMIT VIZSGALSZ, AZ VALTOZIK IS.”

A kutatds fazisban sok lehetdség all rendelkezéslinkre a
dindkészitésre. Az els6 és legfontosabb, hogy a sajat tdbladon
Iévé hiit6hdzadban milyen fajtdju és mennyiségl DNS lanc van,
mivel minden dindfajnak mds és mdas DNS a sziikséglete ahhoz,
hogy létre tudjuk hozni. Ha nincs elegendd fajta és mennyiség(
DNS-ed az adott faj elkészitéséhez, akkor bdvitened kell a
h(it6hazadban ezeket a DNS-eket. Igen am, de itt jon egy
plusz nehezités, ugyanis a h(it6hazad kapacitdsa is korlatozott.
Széval miel6tt nagyban DNS gydjtésbe kezdenél, elStte meg
kell bizonyosodnod a h(it6éhazad tarolasi kapacitdsardl, és azt
novelned kell a tudédsod megfelel§ mezére Iéptetésével.

DNS-hez pedig lgy juthatsz, hogy a kdzos készletben |év6 DNS
kockakkal kidobott DNS értékek kozil valaszthatsz, és ennek a
DNS-nek a fajtajat és szdmat lelépheted a hiit6hazad megfelels
mezgjén.

A kutatas faziban még arra is van lehet6séged, hogy Uj dindkat
vegyél meg. Minden dindlapkan rajta van, milyen DNS-ekbdl all.
Ez még nem jelenti azt, hogy el is tudod késziteni az adott fajt,
csak a kés6bbiekben el6 tudod késziteni a korédet, hogy milyen
DNS-ekre lesz sziikséged.

,A TEHETSEG MINDIG ATUGRIK EGY GENERACIOT.”

A piac fazisndl tudsz szakembereket felfogadni, latnivalokat,
laborfejlesztést és DNS-t venni. A szakemberek specidlis
képességeikkel segitik a parkod iranyitdsat. A latnivaldk is
fontosak a parkodban, hisz oda is tudsz majd latogatokat tenni,
akik cserébe sok-sok pénzt fizetnek neked. A laborfejlesztés
azért fontos, hogy minél tobb lehetéséged legyen kdnnyebben
dindkat elGallitani a kovetkezd ,munkas fazisban”.
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A TEREMTES AZ AKARAT DIADALA.”

A munkas fazisnal tudod elkésziteni a dindidat, ha rendelkezel a
megfelel6 mennyiségli és tipusu DNS-sel, amit az adott faj kér.
Ha sikerilt elkésziteni egy dindt, akkor el@szor ellendrizd, hogy
van-e szabad kifutd, ahova beteheted a parktabladon, hisz senki
sem akarja, hogy azok megegyék a latogatokat, ,,aztdn majd jon
a sikitds meg a futds” (Jurassic Park). Ami még nagyon fontos,
hogy amikor elkészitettél egy dindt, meg kell nézned, milyen
értékl a veszélyesség jelz6je, és ezt a mennyiséget a sajat
tablad veszélyjelzéjén le kell 1épned. Szintén nagyon fontos a

veszélyjelz6 és a biztonsagjelz6 alldsa a tabladon, mert ha a
veszélyjelz6 a biztonsagjelz6 félé megy, akkor sajnos a dindk
megehetnek annyi latogatot, ami a kiilonbség a két jelzd allasa
kozott. A megevett ldtogatdk minusz pontokat hoznak a forduld
végén. A biztonsagi szintet és a kifutd kapacitdsat is ebben a
fazisban tudod névelni. Ha esetleg elszamoltad volna magad a
dino készitésnél, akkor jé esetben még tudsz korrigalni, de jobb
ezeket el6re megtervezni és figyelni rajuk, minthogy az utolsé
pillanatban legyen sziikség tlizoltasra. Az elkészitett dind hoz
magaval egy érdekldési szintet is, amit az érdeklédési sdvodon
Iépsz le. Ez majd szintén a park fazisban lesz fontos, hisz annyi
latogatot huzhatsz majd a zsakbdl, amennyi az érdekl&dési
szinted.

A TERMESZET MINDIG UTAT TOR MAGANAK.”

A park fazisnal latogatok jelennek meg a parkodban, és belépét
fizetnek, hogy ladthassdk a dindidat és a tobbi megépitett
latvanyossagodat. Minden jatékosaz érdeklGdésisdvjan megnézi,
hogy all, és annak a szdmnak megfelel6en huz latogatokat a
zsakbdl. Igen dm, de nem csak rendes fizet6vendégek keriiltek a
zsakba, hanem huligdnok is, akik tolakodnak és természetesen
nem fizetnek. Példaul az érdeklédési szinted 16, és abbdl hizol
13 latogatot, azokért 13 pénzt kapsz, de 3 huligdnt is huztal,
igy 6értiik nem kapsz belépét. Ezutan a huliganokkal kezdve
a latogatdkat a parkod latvanyossag és dind kifutdé mezire
teszed. Minden ldtvanyossag és din6 mez6 megmutatja, hogy
hany latogatd tehetd le rd. Ezaltal még plusz pontokhoz juthatsz.
Ezutan megnézziik, hogyan all a biztonsagi és veszélysav. Ha
egyenld vagy nagyobb a biztonsagi értéked a parkodban, akkor
nem torténik semmi, de ha kisebb, akkor ahany értékkel kisebb,
annyi latogatdt le kell venned, és ezekért minusz pontokat kapsz.

,EZ MEG MINDIG UGYANAZ A BOLHACIRKUSZ.”

A takaritas fazisban el6készilunk a kovetkezé korre, ami abbal
all, hogy megnézziik, kinek van a legkevesebb pontszama, és
akinek a legkevesebb, az lesz a kezd6 jatékos, és igy tovabb. Ha
valaki a felcsapott k6zos célkartyak kozul teljesitett egyet, arra
rateheti a jelzGjét. Ezt a célt masik jatékos mar nem szerezheti
meg. A jaték akkor ér véget és a parkok akkor zarnak be végleg,
ha mar csak egy célkartya marad teljesitetlendil.

,MEGIS, MIFELE PARK EZ?”

En azt mondom, hogy csudaklassz, persze csak ha rendesen
karban van tartva. A DINOSAUR ISLAND nagyon tematikus, de
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mégsem annyira nagyon 6sszetett, mint elsé ranézésre gondolnd
az ember. Egy kellemes medium light eurénak mondanam,
ami rendkivll szérakoztaté és nagyon hangulatos. Szamomra
abszolut hozza a Jurassic Park életérzést.

Van sz6l6 véltozata is, és nemrég a KS-en felt(int a 2 személyes
valtozata, illetve egy Uj kiegészitGje, ami vizi dindkkal szinesiti
a fajok palettdjat, és egy ultra mené dr. Hammond figurdval.
Most is fut egy KS projektjiik, amiben szebb diné meeple-6ket
vehetsz.

Amit picit felrénék a jatéknak negativumként, hogy azon kiviil,
hogy mit vesziink meg a masik orra eldl, eléggé szoliter jelleg(i.

Végezetil: ,Ha valamit tanulhattunk az evoliuciobdl, az az,
hogy az életet nem lehet korddban tartani. Az élet kiszabadul.
Uj teriiletekre tédul, uj korldtokat dént le. Fdjdalmasan, néha
veszedelmesen.”

JATEK: Aki elGszor megirja, hogy melyik Jurassic Park idézet

melyik szerepl6t6l szarmazik, azt meghivom egy DINOSAUR
ISLAND tarsas estre. :)

Besty

Tervez6:
Jonathan Gilmour, Brian Lewis

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Pandasaurus Games

Kategoria:
munkdslehelyezds, lapkalehelyezds
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https://www.kickstarter.com/projects/meeplesource/dino-meeple-upgrade-for-dinosaur-island-by-meeple?fbclid=IwAR1m9cIxJbdI9lChmO9xdgnjHJ8WG6H7ktRQ3DmCQFfKFLY7H5bvKvGvMUU
http://www.pandasaurusgames.com/product/dinosaur-island
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INTERJU

URTIS SULINSKAS

Az EV EGYIK NAGY DURRANASA LEHET URTIS SULINSKAS
PLANET CiMU JATEKA. A LITVAN TARSASJATEKTERVEZOVEL A
NURNBERGI SPIELWARENMESSEN BESZELGETTEM KORNYE-
ZETVEDELEMROL, EMOTICONOKROL ES ARROL, HOGY ELSO
FOALLASU JATEKTERVEZOKENT VAJON MEKKORA SZTARNAK
SZAMIT HAZAJABAN.

JEM: Legujabb jatékod, a PLANET tavaly Gsszel jelent meg. Ebben
egy 3D-s gombre kell kiilonb6z6 lapkakat felhelyezni, ami altal
egy élhetd bolygd jon létre. Honnan jott a jaték otlete?

US: Tervezéként mindig valami ujjal kell el6rukkolni. Sokat
tanulmanyoztam az olyan jatékokat, ahol egy vildgot
teremtink, ezek szinte kivétel nélkial kétdimenzidsak,
mikézben sokszor egy bolygdn jatszodnak. Az alapotletem
az volt, hogy ezt at kellene Ultetni 3D-be. El6szor valami
foldrajzhoz kapcsolddo tematikaban gondolkodtam, késébb
kertlt csak bele, hogy a jatékosok dontései altal élGvilag
jelenik meg a bolygdn. Elképzelhetd, hogy mar masoknak is
eszébe jutott, hogy ezekhez a témakhoz a 3D illik, csak hat
nagyon nehéz a kivitelezés, mar a prototipus elkészitése is
kihivas volt. Nalunk akkor fordult komolyra a dolog, amikor
megmutattdk nekem a magneses megoldast, amirél én
kordbban azt hittem, hogy nagyon megdréagitana a jatékot.
Sokkal elegansabb, mint ha kartonbdl késziilne.

JEM: Te is emlitetted, hogy mindig valami Ujat kell kitalalni. A
3D, aminek funkcidja is van, nem csak egy diszlet a jatékban?
Olyan ujdonsag lehet, ami meghatarozza a kovetkez6 évek
tarsasjatékait?

US: Szerintem b8ven van benne lehet8ség, tobb témahoz is
passzol, kétségtelenil egy felfedezésre varé teriilet. Nekem
is vannak tovabbi otleteim, de el6bb meg kell varni, hogy
a PLANET kifussa magat. Hogy forradalmasitja-e az iparagat,
vagy akar csak évekre meghatarozoéva valik, azt viszont nem
tudom.

JEM: A PLANETben jo eséllyel az nyer, akinek a kialakuld
Osszefligg6 erdBk, tengerek, egyebek hatasara a legtobb
allatfaj jelenik meg a bolygdjan. Mennyire volt szandékolt
ennek a kornyezetvédelmi vagy fenntarthatdsagi aspektusnak a
becsempészése?

US: Mindig is szerettem az olyan jatékokat, amik nem csak
a puszta szdérakoztatdsrdl szélnak, hanem valami tobblettel
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is birnak, esetleg masodlagos lizenetet hordoznak. A
PLANET tanulsaga, hogy milyen sokszind, véltozatos tud
lenni a vildgunk, ha vigydzunk ra. Az a kiadé otlete volt,
hogy veszélyeztetett fajok szerepeljenek a megszerezheté
kartyakon, én pedig abszolit tudtam azonosulni
vele. J6 lenne, ha minden jatékommal valami értéket
kozvetithetnék.

harom térsasjatékos klub van. Eppen azon igyeksziink, hogy
népszerlsitsiik a tarsasjatékozast: én példaul gyerekeknek
szervezek tdborokat, iskolai és ovodai foglalkozdsokat.
De oOsszefogtunk a tobbi balti orszaggal is, Rigdban mar
madsodszor rendeztiik meg a BaltiCon tarsasjaték fesztivalt.
Széval keményen dolgozunk azon, hogy minél tébb embert
megnyerjlink az tigynek.

JEM: Masik jatékod, a 2018-as Spiel des Jahresen a gyerekjaték
kategdridban a masodik helyen végzett EmousiTo! tobbek kdzott
az emoticonokra épit, vagyis egy, a fiatalok kérében népszer
témat dolgoz fel. Ez mennyire volt tudatos?

us: Az érzelmekrdl, érzelmek kifejezésérdl szerettem volna
késziteni egy jatékot. Utdna jott a cim, az emdcid és a mojito
szavak Osszevondsabdl, mert a jaték is egyfajta koktélja
az érzelmeknek. De nem az lebegett a szemem el6tt,
hogy a fiataloknak készitsek valamit. Aztan ahogy kiforrta
magat, lett bel6le egy kbnnyed partijaték, amit igy minden
korosztaly tud élvezni.

JEM: Az ilyen témak amugy segithetnek abban, hogy a fiatalok
is megszeressék a tarsasjatékokat?

US: Mindenképpen egy jarhaté ut, ha a fiatalok kézétt hédité
trendi témakat dolgozzuk fel. De nem szabad tulzasba vinni,
mert egy id6 utdn azt mondhatjak, ilyet mar lattak, és ez mar
elcsépelt. Az Emosto!-ndl gondolkodtunk egy ideig, mert
taldltunk a piacon arckifejezésekkel operdld jatékot, de mivel
nagyon mas jellegli volt, végll a kiadds mellett dontottink.

JEM: Rovid idén beliil két jatékod is komoly sikert ért el. Ez
mennyire valtoztatta meg az életedet?

US: Kapok interju felkéréseket, tébben megismernek, de
csak a tdsasjatékos vildgban, ami egy szlk kort jelent. Az
utcdn nyilvan sose fognak leszélitani, de ez igy is van jol.

JEM: A nirnbergi Spielwarenmessén beszélgetiink, ami a vilag
egyik legnagyobb jatékkidllitdsa. Ha az utcan nem is rohannak
meg, azért itt a kiaddkhoz biztos kdnnyebben bejutsz targyalni
az Uj otleteidrdl.

US: Kis kozosség vagyunk, ahol sokan ismerjik egymast,
els6 korben én is ezeknek az embereknek irtam, hogy jovok
Nirnbergbe, de valdban, igy azért konnyebb volt id6pontot
egyeztetni. Talan komolyabban vesznek és tényleg kivancsiak
az 6tleteimre. De olyan is volt, hogy egyszerien odamentem
egy kiadé standjara bemutatkozni.

JEM: Nem lettél sztar hazaddban, Litvanidban sem, ahol, ha jdl
tudom, te vagy az elsG f6allasu tarsasjaték tervez§?

US: Nagyobb figyelem irdnyul ram, és taldn az eladasokat
is segiti, hogy egy hazai tervezd jatékardl van szé. De a
litvdn tdrsasjatékos szintér, ha lehet, még kisebb. Csak
hogy szemléltessem: a févdrosban, Vilniusban Osszesen
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JEM: Anno mennyire volt nehéz dolgod litvdnként kiadét taldini
a legelsé jatékodhoz?

US: Az els6 jaték mindig nehéz, fuggetlenil attdl, hogy
honnan érkezel. Nincsen kapcsolatod a kiaddkkal, nem irtal
még ald soha hasonlé szerz6dést, nem tudod, kihez fordulj,
hogy valéban mérvadd véleményt kapj a prototipusodrol.
Rengeteg tanuldssal jar ez a szakma is. Annak viszont nem
éreztem extra hdtranydt, hogy Litvdnidbdl szarmazom.
A tarsasjaték vilag a tervezGi és a kiaddi oldalon egyardnt
rendkivil szines, sok-sok egyéniség van, és mindenkinek
orillnek, aki valami friss gondolatot hoz.
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Eletkor:
35¢év

Kedvenc jatéktipus:
kénnyl stratégiai jatékok

Nemzetiség:
litvan

Utoljara jatszott
tarsasjaték:

The Mind

Eddigi jatékai:
Single Card Game,
Emaojito!, Planet

Kedvenc tervezd:
Bruno Faidutti, Antoine
Bauza

Kedvenc jaték:
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Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
72. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését aprilis 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.




