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Keaves Jatékosok!

Valahol a mostani lapszdmban megbujik
egy cikk egy rendezvényrél, aminek a cime
BOARDGAME 12, vagy csak réviden BG 12 volt.
Ez egy hazankban eddig ismeretlen otletet va-
|6sitott meg, aminek a lényege, hogy amat6r
jatéktervez6 csapatok, mint akar te meg én,
reggel 9-kor kapnak egy doboz jatékalkatrészt,
mindenki egyformat, és este 9-ig, tehat 12 6ra
alatt m(ikodé, jatszhatd, de persze nem kiadasra
kész jatékot kell belSlik hegeszteni. Nem aru-
lok zsdkbamacskat, a verseny iszonyd mennyi-
ségli kreativ energidt szabaditott fel, a jelent-
kezék jobbnal jobb &tletekkel rukkoltak eld, és
ahogy azt a Megasztarban vagy az X-Faktorban
mar megszokhattuk: “a zsliri nehéz helyzetben
van!”. Eredményhirdetés majus 25-én, igy ér-
demes lesz olvasgatni a JEM kdvetkezd, junius
1-i szamat, amelyben beszamolunk a verseny
végeredmeényérdl.

Ha megnézzik a mostani lapszdmban szerepl6
jatékokat, legaldbbis témavalasztasukat tekint-
ve mintha azokat is egy vegyes, egymassal ver-
sengl csapatokbdl 4llé kézosség alkotta volna.

Rogton a boriton egy szé szerint foldhozragadt
jaték van, hiszen a PLANETBEN a tereplapkdk a
térbeli test alapra ragadnak, magnesesen. Ha
elkészil a bolygd, az emberiség bolcsdje, akkor
egyszer talan szolgélhat a vilaglir meghdditasa-
nak kiindulé pontjaként, ahogy az a WARPGATE-
ben szerepel. Es ezeken a jovébeli helyszineken
majd szabadon szaguldozhatnak az ember segi-
t6térsai, a robotok (SZAGULDO ROBOTOK).

De addig még sok torténelmi koron kell

Klubok! Kiadok! Figyelem!

atverekedni magunkat. Van, hogy békésen zajlik
az élet, és mindenki tehetsége szerint gazdal-
kodik (/Kl) és épit (CARPE DiEM), de van, hogy
sz6 szerint verekedni kell, mert a felépitett viv-
manyokat kilsé ellenség fenyegeti (PANDEMIC:
ROMA BUKASA).

A borzalmak el&l van, aki a hiedelmek vilagéba
menekdl, az 6si hit és tudas letéteményesei, a
druidak kozé (FAE). Csak vigyazat, mert lehet,
hogy menekiilésiink végén Ujabb borzalmak
varnak rank (UbvOzLET A MELYBEN és UDVOZLET
UJRA A MELYBEN).

Nyugalom, ez csak jaték; ha akarjuk, becsukjuk
a dobozt, pihenni kildjuk az Grhajokat, a barba-
rokat és a szornyeket, és letiliink egy pakli kartya
vagy egy marék betlikocka mellé. Az elGbbivel
egy jo kis Utésvivds jatékot (PAPAY0O), az utdb-
bival egy keresztrejtvény partit (BANANAGRAMS)
tolhatunk.

COREY KONIECZKA, a jatékszerzd, akivel mostani
interjunk készilt, nem biztos, hogy tdamogat-
na az utdbbi otletet, hisz az 6 mvei inkdbb az
el6bbi vilagokban jatszédnak, de talan elmond-
ja neklnk, hogy miért valasztotta ezeket a té-
makat jatékaihoz.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

6 jatékot!
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igényl6 jatékok. Jatékidejiik fél oratdl akar tobb oraig is tarthat. SO FEREEERI T &) T, 2 Umyeseis, < Loseiie: &

az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink
| vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

taldlt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.

—
P
& FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovoddsok és kisiskolasok szamara ki-
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ISMERTETO

PLANET

A TAVALYI EV FORMAI SZEMPONTBOL EGYIK LEGINKABB
MEGLEPO TARSASJATEK UJIDONSAGA A PLANET VOLT, AMI A
HAROMDIMENZIOS EPITKEZES EGY UJ SZINTJET EMELTE BE A
TARSASJATEKOK VILAGABA. PERSZE KORABBAN IS LETEZTEK
OLYAN JATEKOK, AMELYEKBEN TERBEN IS KELLETT MOZOG-
NI, TEVEKENYKEDNI, ILYEN PL. AZ ABSZTRAKTOK KOzUL A
PUEBLO VAGY A JUNK ART, AHOL KULONBOZO ELEMEKBOL
KELLETT EPITKEZNI, VAGY AZ EUROK VILAGABOL A MA MAR
NAGYON NEHEZEN FELLELHETO GINKGOPOLIS, AHOL A LAP-
KAKAT NEM CSAK EGYMAS MELLE, HANEM EGYMAS TETEJERE
IS PAKOLHATTUK - EZEK AZONBAN TELJESEN MAS ELMENYT
NYUJTANAK, MINT A PLANET DODEKAEDERE.

A PLANET valbjaban egy igen egyszer(i, draftolds, lapkalehelyezés
jaték. A jatékosok koronként valasztanak maguknak egy-egy
magneses Otszoget, amelynek Ot részre osztott fellletén
kiilonboz6 tajtipusok talalhatdok (hémez6, erdd, sivatag, tenger
vagy hegyvidék), jellemzéen lapkanként 2-3 kiilonb6z4 tajjal. A
vélasztott lapkat felrakjak jovendébeli bolygojuk, a hozzavetéleg
tenyérnyi méret(i dodekaéder valamelyik Ures oldalara, és igy
haladnak addig, amig a 12. kor végére teljesen be nem fedik azt.

Kozben a 3. kortél kezdve kiilonféle allatkartyakért versengenek,
amelyekbdl harom verzié van: az egyiket az szerezheti meg,
akinek egy adott tajtipusbdl a legnagyobb egybefliggs tertilete
van; a masikat az, akinek az omindzus tipusbdl a legtobb
kiilonallo terilete van; a harmadikat pedig az, akinek szintén
egy adott tipusbdl a legnagyobb olyan teriilete van, amihez
valamelyik oldalrél kapcsolddik (vagy egyes kartyaknal pont
forditva, nem kapcsolddik) egy masik meghatarozott tajtipus.

Ezek az allatkartyak a tajtipusok 5 szinében érheték el.
Pontozdsukra a 12. kor végén keriil sor, és darabonként 1 vagy
2 pontot érhetnek. Min mulik ez? Kordbban nem emlitettem,
hogy minden jatékos a meccs legelején kap egy titkos célt,
ami az 5 tijtipus egyikéhez kapcsolddik. Ha sajat bolygdjaba
elegendd mennyiséget épit be a célként meghatdrozott tajbadl,
a jaték végén tovabbi pontokat - mennyiségtél fuggben 2-t,
4-et, 6-ot, 8-at vagy 10-et - szerezhet. A jatékosok minden
olyan allatkartyaért, amelynek szine megegyezik célkartydjuk
szinével, 1, az Osszes tobbiért pedig 2 pontot kapnak. Ezen
kétféle forrasbdl szarmazd pontok osszeadasaval alakul ki a
végeredmeény.

(D30-45'

A PLANET egy konnyed, gyors csaladi jaték, ami a kézbe foghato
bolygd miatt egyedi élményt nyudjt, kilonosen gyermekek
szamdra. A koncepcid legnagyobb értéke egyértelmiien a
dodekaéder, hiszen ugyanez a jaték sikban meglehetGsen
egysiku és unalmas lenne a miifaj olyan klasszikusaihoz képest,
mint a CARCASSONNE, a KINGDOMINO vagy a SKYE SZIGETE. A
térbeli épitkezés kétféle hatassal lehet a jatékosokra: jobb
esetben fejleszti térlatasukat, térérzékelésiiket, rosszabb
esetben azonban noévelheti az analizis-paralizis veszélyét, ha
valaki elveszik a térben. Mindemellett gyakorlott jatékosok
szamdra gyorsan unalmassa valhat, kisgyerekes csaladok
azonban sokaig megtaldlhatjak vele a szamitasukat, kiilonosen,
ha a sikert meglovagolandd a szerz6 (akivel a magazin egy
koradbbi szamaban mar készitettlink interjut) el6bb-utdbb egy
kiegészit6t is kiad tarsasjatékahoz.

Sarruken
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Mi az a dodekaéder?

A dodekaéder a hdromdimenzios térben fellelheté oGtféle
szabdlyos test egyike: 12 oldala van, a 12 oldal mindegyike
egy szabdlyos 6tsz6g. A mdsik 4 szabdlyos test a tetraéder
(négyoldalu dobdkocka), a kocka (hatoldalu dobokocka), az
oktaéder (nyolcoldalu dobdkocka, vagy mdshonnan nézve
egy aljandl tiikrézétt piramis) és az ikozaéder, aminek 20 ol-
daldt egyenlé oldalti haromszédgek alkotjdk.

£ urtis Sulinskas “g'?’ ™ sabrina Miramon

Planet

Tervezd:
Urtis Sulinskas

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Gémklub

Kategoria:
lapkalehelyezés, draftolds
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http://www.blueorangegames.eu/pf/planet/
https://boardgamegeek.com/boardgame/252929/planet
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UbVOZLET (UJRA) A MELYBEN

AMIKOR KIBONTJA AZ EMBER ENNEK A KET JATEKNAK A
KIS DOBOZAT, NEM GONDOLJA, HOGY TULAJDONKEPPEN
EGY “DUNGEON CRAWLER” JATEKOT TART A KEZEBEN. EGY
LABIRINTUSBA KELL AZ EGYIK JATEKOSNAK LEKULDENIE AZ
AKTUALIS KALANDOZOT, BiZVA ABBAN, HOGY TULELI AZ EL-
MENYT, ES GYOZELMI PONTOT HOZ NEKI EBBEN A GYORS
FILLER JATEKBAN. TERMESZETESEN NEM HAGYOMANYOS ER-
TELEMBEN VETT KALANDOZASRA HiV A JATEK, HANEM EGY
FANTASY TEMAJU TAKTIKAI CSATARA SZEP GRAFIKAVAL ES EGY
JOPOFA SZERENCSEKISERTO MECHANIKAVAL (LASD JEM 65.
SZAM), 2-4 JATEKOS RESZERE.

MAsATO UEsuGI 2013-as WELCOME TO THE DUNGEON nevii
jatéka sikere miatt egy masodik részt is megért, ANTOINE
BAUZA segitségével 2016-ban megjelent a WELCOME BACK TO
THE DUNGEON, és a két jaték a REFLExSHOPnak kdszonhetGen
immaron magyarul is elérhetf. A két jaték teljesen azonos
mechanikdval m(ikodik, annyi a kilonbség, hogy az Uj rész
kis segédtablatistartalmaza karakter életpontjainak
kezeléséhez, illetve kevésbé hagyomanyos

fantasy karakterekkel is operal (pl.
; Hercegnd).

A jaték elején kivalasztunk
a négy lehet6séghdl egy
kalandozot, és elhelyezzik
mellé a felszerelési targyait.
Megkeverjik a szornypaklit,
és felvaltva huzunk beldle,
majd vagy berakjuk a szornyet a
labirintusba, vagy félretessziik, azonban
ebben az esetben el kell
venniink a kalandozdnk
egyik targyat, ezzel
d gyengitve a hdst. Ezt
addig  ismételjik,
amig egy ember
kivételével mindenki passzol,
az utolsé bator vallalkozénak
pedig le kell vezetnie a
hést a katakombakba,
remélve, hogy sikeresen
tuléli a kalandot,
gy6zelmi pontot hozva
a jatékosnak. Abban az

(vdrn) 131zoAdq - QLILYINSI

7
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esetben, ha meghal, a jatékos kap egy biintet6pontot, ha kap
még egyet, kiesik a jatékbal. Ellenben a masodik gyézelmi pont
a gy6zelmet jelenti.

A szornyek a kis goblintdl a félelmetes sarkanyig terjednek, a
felszerelési targyak azonban akar a legerGsebbek ellen is tudnak
segiteni, amig a hésnél vannak. A jaték lényege, hogy lgyesen
szalljunk ki, vagy maradjunk bent, és juttassuk

végig hGsinket a labirintuson, begydjtve ¢
jol megérdemelt pontunkat.

A karton komponensek vastagok,
strapabirdak, a grafikdak gyonyorliek és
hangulatosak, ugyanakkor a szornyek

nem félelmetesek, igy akar gyerekekkel

is remekdil jatszhatd. A masodik részben

taldlhaté tabla segit a jatékmenetben,
ugyanakkor nem nélkilozhetetlen. A
doboz kicsi, de erds, igy konnyedén

magunkkal vihetjuk utazasra is ezt a
remek jatékot.

www.jemmagazin.hu


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem65-2018-augusztus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem65-2018-augusztus/

A két jaték nagyon hasonld, minddssze a karakterek és
felszereléseik masok, az életerd jelzG tabla extraként
megjelenik a masodik részben, illetve szintén az Uj
verzidbanvan 6 extra szorny kiilonleges képességekkel,
amibdl kett6t felhasznalnak a jatékosok a jaték
sordn. Mindenkinek izlése szerint tudom ajanlani
barmelyiket, nem sziikséges megszerezni mindkettét,
de aki szeretne valtozatosan jatszani mind a 8
kalandozdval, annak érdemes lehet beruhazni a régi
és az Uj verziodra is.

Tzimisce
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Tervez6:
Masato Uesugi (Antoine Bauza)

Megjelenés:
2013, 2016

Kiadé:
iello, Reflexshop

Kategoria:
szerencsekisérté, memoria, jatékoskiejtés
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ISMERTETO

PAPAYOO

AKI VOLT SORKATONA - CSAK A FIATALABB OLVASOINK KED-
VEERT JEGYZEM MEG, HOGY EZ 2004-1G KOTELEZO VOLT A 18
EVET BETOLTOTT FERFIAKNAK -, AZ TUDJA, HOGY A KIKEPZESI
IDOSZAK UTAN AZ ORSEGET LESZAMITVA KEVES ELFOGLALT-
SAGA VOLT A KATONAKNAK, ES A SOK SZABADIDOT A LAK-
TANYAN BELUL KELLETT ELTOLTENI. 1990-BEN NEM VOLTAK
ELTERJEDVE A TARSASJATEKOK, EZERT ALAPVETGEN KARTYA-
ZAsSAL UTOTTUK EL Az IDOT. VOLT EGY ALLANDO NEGYES
CSAPATUNK, AKIKKEL RENGETEGET KARTYAZTUNK. AZ EGYIK
LEGGYAKRABBAN JATSZOTT JATEKUNK AZ ALTALUNK CSAK
SZENT JOHANNA NEVEN ISMERT FEKETE MACSKA JATEK VOLT.

A WINDOWSBOL JOL ISMERT FEKETE
MACSKA ES ,,BARATAI”

A jaték szamos néven ismert (Fekete macska, Johanna, Szent
Johanna, Szivek, Fekete holgy szivei, Pikk Dama, Pikk Donci). 52
lapos francia kartyaval jatsszak, vagyis jokerek nélkil. Minden
lapot kiosztunk, azaz mindenki 13 lapot kap. Szinre szint kotelezd
tenni, de a feltlités nem kotelezd, adu nincs, ha nincs a hivott
szinbdl, akkor arra barmilyen mas szint rakhatunk. Minden Gtés
10 plusz pontot ér, vagyis 130 plusz pont vihet6 Utésekbdl.
Minden elvitt kér lap (piros sziv) a szamértékének megfeleld
minusz pontot ér, kér bubi -11, kér dama -12, kér kiraly -13, kér
asz -14-et ér, ez igy 104 minusz pont, és ehhez jon a pikk (fekete
levél) ddma (Johanna), amely -26 pontot ér. igy dsszesen 130
plusz és 130 minusz pont szerezhetd, vagyis a négy jatékos egy
korben szerzett pontjainak 6sszege nulla.

Ez egy taktikus jaték, amelyet nem lehet megunni; rengeteg
partit lenyomtunk négyesben, mert gyakorlatilag csak ugy
tokéletes. Eppen ezért, amikor el8szor taldlkoztam a PapAYOO-
val, hdztam a szamat, hiszen egy eleve j6 jatékot miért kellett
mas formaban kiadni, de miutan jatszottam vele, megvaltozott
a véleményem. Egyszerlbb, konnyebben tanithatd, és még
szorakoztatobb is, mint az eredeti verzio.

ELOD, UTOD, VALTOZASOK

A PAPAYOO-ban nincsenek bubik, damak, kiralyok, aszok,
csak szamos lapok vannak, és van egy otodik szin, illetve egy
dobdkocka. A négy alapszin, a citromsarga, narancssarga,
rézsaszin, és kék lapok egytdl tizig vannak szamozva, és a rajtuk
|évé szimbolumok megegyeznek a francia kartya szimbolumaival.
Az 6todik szin a fekete, amelyre egyt6l huszig keriltek szamok.
Itt nincsenek plusz pontok, csak minusz pontok. Minden fekete
lap annyi minusz pontot ér, amennyi a lap értéke, és ehhez jon

még az egyik szines lap 7-es lapja, ami 40 minusz pont. Az, hogy
melyik szines 7-es ér ilyen sok minuszt, azt minden kérben a
kocka donti el.

A 4x10 és 1x20 kartya miatt 6sszesen 60 kartya van a jatékban az
eredeti 52 helyett. Ez azért j6, mert a 60 maradék nélkiil oszthatd
3-mal, 4-gyel, 5-tel, 6-tal. Ha heten vagy nyolcan jatsszuk,
akkor a négy szines lapbdl ki kell venni az 1-es értékii lapokat.
igy elérték, hogy haromtdl nyolc f8ig lehet jatszani a jatékot,
ami mar elég sok tarsasagot lefed. A jaték elején kiosztjuk a
jatékosszamnak megfelel§ lapokat, majd atadunk 3-5 lapot a
szomszédunknak. Ez is igen szorakoztato része a jatéknak, mert
ilyenkor hidaba szabadulunk meg a rossz lapoktdl, a szomszédtol
még rosszabb lapokat kaphatunk. Ezért aztan mar a jaték elején
slrlin ,megkdszonjiuk” a masiknak a lapjainkat, igy még el sem
kezd&dott a jaték, de a ,beszdlasok” maris s(irlin ropkodnek.

Ezt kovetSen dobunk a 8 oldalu dobdtesttel, ami megmutatja,
melyik lap ér minusz negyvenet, és miutan mar tul vagyunk
a lapok atadasan, ilyenkor csak csondesen karomkodunk
magunkban. A jaték szabalyai azonosak: szinre szint kotelezd
tenni, feltlités nem kotelezd; ha nincs a hivott szinbdl, akkor
arra barmilyen mas szint rakhatunk. Es ez utébbi a legfontosabb,
hiszen ha sikerll szinhianyt kialakitanunk, akkor onnan mar
tudjuk szérni a lapokat. Miutan csak minusz pontok vannak,
ez a karorvendés jatéka, hiszen amikor csak lehetdségiink van,
szorjuk ki a kezlinkb8l a minuszt éré fekete lapokat és a -40-et
érd papayoo-t, killénben a végén még nalunk ragad. Persze nem
szabad megsértédni, ha kapunk ilyen lapokat, mert legkdzelebb
majd mi adunk masoknak.

www.jemmagazin.hu




HAVEROK, BULI, PAPAYOO!

A jatékban minusz 250 pontot lehet szerezni, tehat ez oszlik
el a jatékosok kozott. Annyi kort jatszunk, ahany jatékos van,
vagyis mindenki egyszer lesz kezd6, és a jatékot az nyeri, aki
a legkevesebb pontot gyl(jtotte. A jatéknak van egy alapvetd
taktikaja: lehet szamolni a kimend lapokat (nem olyan nehéz,
mint amennyire elsére hangzik), igyekezni kell szinhidnyt
létrehozni a kezlinkben, minél inkdbb szabadulnunk kell
a kezdéstdl, satobbi, de természetesen nagy a szerencse
szerepe, nagyon sok fligg attdl, hogy milyen kartyakat kapunk
az osztasnal. Ha rosszul jonnek ki a lapok, példaul nincsenek a
keziinkben kis érték(i fekete lapok, akkor barmilyen jol jatszunk,
siman irhatunk 100-200 minusz pontot is. Ha valakinek a FEKETE
MACSKABAN sikeril Ugy alakitani az tGtéseit, hogy minden minusz
pontos lapot elvisz, akkor helyette mindenki mds kap minusz
pontot. Nem Ugy a Papayoo-nal, ahol hidba viszi el valaki az
0sszes minuszos lapot, akkor is 6 kapja meg az 6sszes blintetd
pontot!

Ezt a jatékot nem lehet és nem is szabad komolyan venni,
viszont nagyon jol lehet kozben szdrakozni. Igazi partijaték,
talan ez a legtobbet jatszott jatékom, és az a jatékom, amit mar
szinte minden tarsasdagommal jatszottam. Persze egy j6 alapbdl
konnyd jé jatékot csinalni, de a jatékon pont annyit valtoztattak,
ami egyszerUsitette, konnyebben elmagyarazhatéva tette.
Ez az a jaték, amely szamomra hangulat szempontjabdl egy
alapminek szamit; az, amelyet nyugodt szivvel tudok ajanlani
mindenki szamara, akar kezdd, akar tapasztalt jatékos.

A HET GAMERENEK mindig felteszik azt a kérdést, hogy melyik
az a jaték, amely szerinte méltatlanul eltlinik a BGG ranglista
stirijében, pedig elol lenne a helye. Miutan szegény PAPAYOO a
8808. helyen van, én azt mondanam, hogy ennek a jatéknak a
parti jatékok kozott az elsé 30 kozott lenne a helye. A rengeteg
jatékom miatt nem sok van, ami annyiszor el6kerdlt mar, hogy be
kellett szereznem egy Ujat belSle, mert ,,rongyosra jatszottam”,
de a PApPAYOO ilyen.

Tervezd:
Nem ismert

Megjelenés:
2010

Kiadé:
Gigamic

Kategoria:
litésvivds, kartyajaték

6+ ®3-8 O30

ISMERTETO - PAPAYOO

?pp\ﬂiemaiazin.hu


https://boardgamegeek.com/geeklist/213988/het-gemere
http://en.gigamic.com/game/papayoo
https://boardgamegeek.com/boardgame/73365/papayoo

»
<
m
o)
|
m
—
®)
]

JIN3IANVYd

d

k4

7

vswiing vVINO

ISMERTETO

HA VALAKI UGY KIALT FEL A PANDEMIC: ROMA BUKASA
LATTAN, HOGY ,URISTEN, EGY UJABB PANDEMIC KLON!”,
VAGY HOGY ,MEGINT EGY UJABB BOR LEHUZASA A
PANDEMICROL!”, ANNAK NEM VALO SEM A JATEK, SEM EZ A
CIKK. EN RAJONGOK AZ ALAPJATEKERT, IMADOM A LEGACY
KIADASOKAT, GYUITOM A PANDEMIC JATEKOKAT, KIEGESZi-
TOKET A TARSASPOLCOMRA. ENGEM LENY(UGOz, HOGY KE-
PESEK MINDEN EVBEN A PANDEMIC VILAGBAJNOKSAGRA

e

PANDEMIC VB = UJ PANDEMIC JATEK

Eppen azért, hogy ne legyen egyszerli PANDEMIC kldn,

mindegyiknél  valtoztattak  valamit. Az  alapjatékhoz
egyértelmlen a PANDEmIC: IBERIA all kozel, hiszen ott is a
betegség ellen kizdiink, de nem virusok terjednek, hanem
a betegek szama novekszik. De nem csak a téma, hanem a
jaték tematikaja is kozel van az eredetihez. Valaki szerint ez
jobb is, mint az eredeti, valaki szerint pedig igy, hogy ennyire
hasonlit, csak egy utanzat. A PANDEMIC: RISING TIDE viszont
eltéré megkozelitést kapott, hiszen itt mar nem a betegségek,
hanem az arvizek ellen kell kiizdeni Hollandidban, és ennek
megfeleléen gatakkal tudjuk a viz terjedését megakadalyozni,
és az arvizkockak terjedése is teljesen masként torténik, mint a
viruskockaké. A jaték tematikdjanak megfelelen ugy terjednek
a kockak, ahogy a viz arasztja el a terileteket.

A ROMA BUKASA nevének megfelel6en a Romai Birodalom
végnapjaiban jatszddik, amikor tobb iranybdl tornek be barbar
torzsek a Birodalom teriletére. Feladatunk: kiizdeni az 6t barbar
torzs ellen, és megvédeni Romat. Az j témanak megfelelGen
a jatékmenet is valtozik. Itt az 6t torzset jelképezd kockak
felelnek meg az alapjaték viruskockainak, de a torténelmi

3+ ®1-5 O60

PANDEMIC: ROMA BUKASA

UJABB ES UJABB JATEKOKAT KESZITENI, SPANYOLORSZAGRA
PANDEMIC: IBERIAT, HOLLANDIARA PANDEMIC: RISING TIDE-
OT, A 2018-AS OLASZORSZAGI VEBERE PEDIG PANDEMIC:
ROMA BUKASAT. A CIKKBEN AZ ALAPJATEKRA ES ANNAK ME-
CHANIKAJARA GYAKRAN HIVATKOZOM, iGY AKI AZ ALAPJA-
TEKOT NEM ISMERI, JAVASLOM ELOLVASNI AZ ERROL SZOLO
CIKKUNKET, JATEKTIPPEINKET.

hlség miatt ezek a torzsek nem tudnak akarhol felbukkanni,
mint a viruskockak, hanem az angolszdszok és frankok északrél,
a vandalok észak-keletrdl, a hunok kozéprdl, a vizigdtok és az
osztrogotok keletrél érkeznek.

MINDEN UT ROMABA VEZET

A jaték menete a megszokott:

» 4 akcid végrehajtdsa
» 2 jatékoskartya huzasa
» kockak terjedése, vagyis a varosok tamadasa.

Miutdan az okorban vagyunk, ezért utazni a szomszédos
varosokba tudunk, illetve egy kartya eldobasdval egy
kikot6évarosbdl egy masik kikdtévarosba tudunk hajézni. Itt is
tudunk kartyakat atadni egymasnak, itt is tudunk épitkezni, de
itt nem kutatéallomasokat, hanem erddoket épitiink, ahova
légiokat toborozhatunk. Minél inkdbb betornek a barbar
hordak a Birodalom teriletére, minél nagyobb az invazids szint,
annal nehezebb l|égidt toborozni. Csatazni tudunk az adott
varosba bet6r6 barbarokkal, ami az alapjaték betegségkezelés
akcidjahoz hasonlit. A csatahoz légidkra van sziikséglink, és
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a csata eldontéséhez specidlis kockakkal dobunk, méghozza
annyival, amennyi 1égié az adott varosban tartézkodik. Majd a
dobasnak megfelelGen vesziink le a varosrél barbar kockakat és
légidkat, mert bizony a harcban sajat csapatainkat is veszteség
érheti. Ahogy az alapjatékban a megfelel6 szin{ varoskartyak
Osszegylijtésével felfedezziik a virus ellenszerét, itt a megfeleld
szin(iésszamuvaroskartyakkal szovetséget kotliink a barbarokkal.
A szOvetséges barbarok tovabbra is tdmadhatnak Roma ellen,
ami szintén tematikus, hiszen Romanak a barbarokkal vald
megallapodasai sokszor bizonytalanok voltak, felbomlottak. De
a szOvetséges barbarok kapcsan egy uj akcio nyilik meg, ezek
kozll ugyanis toborozhatunk légidkat, ami szintén megfelel a
torténelmi valdsagnak. llyenkor pedig a barbarkockak légios
figurakka valnak.

Ha végeztiink a négy akcidnkkal, akkor két varoskartyat hdzunk.
Az alapjatékban a varoskartyak kozé vannak bekeverve a fertGzés
kartyak, itt lazadas kartyakat kevertink be a varoskartyak kozé,
de a mechanizmus hasonlé. Jon a pakli aljardl egy uj varoskartya,
ahova barbarkockakat helyeziink, néveljik az invazids szintet,
és a dobdpakli Gjrakeverésével az invaziés szintnek megfelel6en
helyeziink fel Uj barbarkockdkat. De ahogy mondtam, a barbdrok
a vandorlasi utvonaluknak megfeleléen tamadjak meg sorban a
varosokat, tehat az adott vérost csak akkor tudjak megtdmadni,
ha mar vannak ott barbdrok, vagy a vandorlasi utvonal el6tti
varosban tartézkodnak. Ha nincs ilyen, addig megytink vissza a
vandorlasi utvonalon, mig ilyen varosra nem akadunk. Ha van
légié a vérosban, akkor megakadalyozzak a vdros elfoglalasat,
kicsit hasonléan, mint a vizcseppek a PANDEMIC: IBERIABAN,
csak itt a 1égiok nem egy teriiletet, hanem egy varost védenek.
Ha erdd is van a varosban, akkor egy légio is képes a varos
védelmére, de ha nincs, akkor a barbarok rajtalitnek a légidkon,
és ilyenkor minden légidora sziikség van a varos védelme
érdekében, azaz egy barbarkocka tobb légidt is kitithet.

Ha mar a negyedik barbarkockat kellene egy varosba letenni,
akkor a varost kifosztjak. llyenkor a hanyatlasjelz6t mozgatni
kell, és minden szomszédos varosra — a vonulasi Utvonaltol
fliggetlenll — feltesziink egy barbarkockat.

A PANDEMIC: ROMA BUKASABAN is talalunk eseménykartyakat,
amelyek kijatszasa nem akcio, és sokat segitenek egy-egy nehéz
helyzetben, de ez itt komolyabb dontés elé dllitja a jatékosokat,
mert minden eseménykartyan a normal eseményen kivil van
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egy korrupt esemény is, amely er§sebb, mint a normal esemény,
de egyben hanyatlast is okoz.

VAE VICTIS (JAJ A LEGYOZOTTEKNEK!)

Akkor gy6zlink, ha minden torzzsel szévetséget kotottiink (mint
az alapjatékban az Osszes ellenszer felfedezése), vagy ha van
olyan torzs, amellyel nem kotottiink szovetséget, akkor ennek a
torzsnek nem lehet fent egy kockaja sem a tablan, vagyis egyik
torzs sem fenyegeti a Birodalmat. Vesztenek a jatékosok, ha
elfogynak a barbarkockdk, ha mar nem tudnak varoskartyat
hazni, ha a hanyatlasjelz6 eléri a hanyatlassav végét, vagy
ha a barbarok kifosztjdk Romat, azaz ha mar a negyedik
barbarkockat is fel kell oda helyezni egy szinbdl.

A hanyatlassav elég hosszu, nem latok esélyt, hogy
siman a varosok kifosztasaval eljuthatunk az aljaig,
csak akkor, ha az eseménykartydknal tébbszor is az
erésebb eseményt hasznaljuk, és Ugy toljuk lefelé
a hanyatldsjelz6t. Réma kifosztasat is viszonylag
konnyli megakadalyozni, mert minden tdrzsnek
hosszabb utvonalat kell megtennie, mig eljut Rdmaba,
és ezt viszonylag kénnyl megakaddlyozni. A barbdarkockak
elfogydsanak kicsit nagyobb az esélye, de egy komolyabb
csataval elég sok kockat tudunk visszahelyezni a kiindulé helyre,
ésigy konnyl megakadalyozni a kockak elfogydsat. A legnagyobb
veszély a kartydk elfogyasa, mert 6t torzzsel is szovetséget kell
kotnink. Ugyan 31 vdrosra 0sszesen 49 kartya van (azokbdl van
tobb, amely varosok tébb toérzs vandorlasi utvonalaba is esnek),
de a szlkséges kartydk Osszegy(ijtése minden torzs esetében
elég nehéz feladat, mivel mozgasunk sokszor korlatozott,
nehezen tudunk egymdsnak kdrtyakat dtadni, és még nehezebb,
ha a ldzadaskartydk szamanak emelésével nehezitilink a jatékon,
és gyorsitjuk a barbarok bearamlasat a Birodalom teriletére.

ré

7

<
%)
<
4
)
(an]
<
>
O

R

- PANDEMIC:

77

ISMERTETO




4

ROMA BUKHATNA?

Nekem tetszik ez a rémai verzid. Persze én elég elfogult vagyok a
PANDEMIC iranydban, de Ugy érzem, pont annyit valtoztattak az
alapjatékon, hogy az érzés megmaradjon, hogy ez egy PANDEMIC
alvdz, de mar egy teljesen mds motor. Tematikussa tették a
torzsek vandorlasaval, tematikussa tették a térképpel (bar a
térkép tematikussaga mind az IBERIABAN, mind a RISING TIDE-
ban mar megjelent). A csatakockdk persze szerencsét visznek a
jatékba, és mi is jartunk gy, hogy egy csata soran mindharom
Iégié megsemmisiilt, mikdzben egyetlen barbart sem sikerilt
visszaverni, de nem olyan vészes még igy sem a szerencse
szerepe, hogy azt ne lehessen elviselni. Az is érdekes, hogy a
csatakockdkon van egy rémai sas szimboélum; ha azt dobjuk,
akkor a karakterlink kilonleges képességei lépnek életbe.
Dontési helyzet elé allitanak az eseménykartyak is: a gyengébb
vagy az erésebb segitséget kérjem, de akkor viszont vallalnom
kell a hanyatlast is.

A jatékot dicséretes gyorsasaggal jelentette meg a GEMKLUB
magyarul. Ennek sajnos meg is lett a bdjtje, ugyanis a
szerepkartyak kilonleges képességeibe tobb forditasi hiba is
csUszott. Igy példaul a kdrtya szerint ha rémai sas szimbdlumot
dobunk, akkor nem kotelez6 végrehajtani a bintetést, a légidk
levételét. Nyilvan ennek igy nincs értelme, hiszen ki akar 6nként
biintetést elszenvedni; ez egy kotelezd |épés, de a kdrtyan

www.jemmagazin.hu

feltételes médban van megfogalmazva. Bosszanté, hogy nem
csak a szabalyban, hanem toébb kartyan is eliras tortént, amit
éppen ezért hazilagos moédszerrel nehéz javitani, de ha figyeliink
a helyes szabalyokra, akkor siman jatszhato a jaték.

Vannak, akiknek a Pandemic témaja, a virusok terjedése nem
jon be, nekik taldn jobban tetszik a torténelmi szemléletl
barbar tamadas. Es nyilvdn a Pandemic rajongdknak illik
kiprobalni ezt a verziot is, és maguknak eldonteni, hogy ezt
mar csak a sokadik unalmas verzidénak tartjak, vagy egy Ujabb
Ugyes jatékvariacionak, amely mélté helyet foglal el a Pandemic
gy(ijteményben. En egyértelm(ien ez utébbira szavazok.

maat

Tervez6:
Matt Leacock, Paolo Mori

Megjelenés:
2018

Kiado:
Z-Man Games, Gémklub

Kategoria:
kooperativ, kockadobds
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SZAGULDO RO BOTOK

HA EGY MONDATBAN KELLENE JELLEMEZNEM A KIADASANAK
20. EVFORDULOJAT IDEN UNNEPLO SZAGULDO ROBOTOK
ciMmU TARSASIATEKOT, AZT MONDANAM, HOGY A VALAHA
VOLT LEGINKABB AGYZSIBBASZTO OLYAN TARSASJATEK, AMI-
NEK A SZABALYA MAXIMUM 5 PERC ALATT ELMONDHATO.

Az OSSZESEN 9 NYELVEN, SZAMTALAN VERZIOBAN KIADOTT
SZAGULDO ROBOTOK EGY ABSZTRAKT, VALOS IDEJU LOGI-
KAI JATEK. MEG A NEHEZ EUROK EGYIK NAGYMESTERENEK
TARTOTT VITAL LACERDA JATEKAI (PL. VINHOS, KANBAN,
LISBOA, CO2, THE GALLERIST) KORUL SEM SZOKTAK OLYAN
ELKESEREDETT TEKINTETTEL, NEMAN KONCENTRALVA, MIND-
KET KEZUKKEL A FEJUKET FOGVA ULNI A JATEKOSOK, MINT A
SZAGULDO ROBOTOK ESETEBEN. MIERT VAN EZ, HA AZ ELOBB
EMLITETT KOLOSSZUSOKKAL ELLENTETBEN A SZABALY ITT PIL-
LANATOK ALATT OSSZEFOGLALHATO?

A moduldrisan felépithet§ jatéktabla egy falakkal korilvett,
16x16-0s racs, amin a 4 roboton kivil néhol falak, kozépen egy
2x2-es elzart terllet, valamint véletlenszerlien elszérva szines
jelek taldlhatok. A jatékosok minden korben kisorsolnak egy
korongot, amely az el6bb emlitett szines jelek valamelyikét
abrazolja. A feladat mindenki szdmara az, hogy a lehet6
leggyorsabban eljuttassa a tablan a szines jelhez a jel szinével
egyez6 szin(i robotot. Tehat a jatékosok nem valamelyik robottal
vannak, mindenki hasznalhat minden robotot.

A mozgas szabalyai igen egyszerliek: egy robot a 4 irany
barmelyikébe mozoghat, megallni azonban csak akkor allhat
meg, ha falba, a jatéktdbla szélébe, a 2x2-es kdzépsé elzart
tertletbe vagy egy masik robotba ltkozik - magdtdl soha! Az
adott kort az a jatékos nyeri, aki a lehetd legkevesebb 1épéshdl
tudja eljuttatni az adott robotot a kisorsolt jelhez. Mivel a tdbla
aranylag kevés falat tartalmaz, ahol meg lehet allni és irdnyt
valtoztatni, ezért nem ritka, hogy 8, 10 vagy még tobb [épés is
szlikséges ehhez. Még egyszer hangsulyozom, hogy a robotok
nem tartoznak egyik jatékoshoz sem, igy senki sem foghatja
meg Gket, ily mdédon kisérletezve ki a legrévidebb Gtvonalat -
mindez azt eredményezi, hogy fejben kell elképzelni, modellezni
és megrajzolni az Utvonal 6sszes |épését.

Amint valaki rdlel egy lehetséges utvonalra, bemondja,
hogy hany lépésbdl 4ll, és megforditja a homokoérat. Ekkor a
tobbieknek hozzavet6leg egy perciik van arra, hogy egy jobb,
azaz gyorsabb varidnst talaljanak ki. Amikor lejart az id&, annak
kell bemutatnia az Utvonalat, aki a legalacsonyabb szamot
mondta, azaz akinek a legkevesebb Iépés sziikséges ehhez.
Ha sikeriil, megkapja a szines jelet tartalmazé korongot, ha

nem, akkor pedig a masodik legalacsonyabb szdm bemonddja
prébalkozhat. A jaték akkor ér véget, ha elfogytak a korongok, a
gy6ztes pedig az, aki a legtobbet gydjtotte ezek koziil.

Fontos megjegyezni, hogy a megoldds sordn nemcsak az a
robot mozgathatd, amelyiknek el kell jutnia a jelhez, hanem a
tobbiek is, annak érdekében példdul, hogy olyan helyre élljanak,
ahonnan f6hésiink jé irdnyba tud lepattanni.

Afentiekbenismertetett alapjaték tobbféleképpen mddosithatd,
varialhaté. Egyrészt maga a tdbla is modularis, masrészt vannak
olyan tdbladarabok, amiken féligtereszté falak taldlhatok: egy
bizonyos szini robot lepattan rdla, de a tobbit atengedi. Ezen
kiviil haszndlhaté egy 6todik, eziist szinl robot is, aminek az a
specialitasa, hogy barmelyik jelet megszerezheti.

Csaladoknak és komoly jatékosoknak egyarant melegen ajanlott
a SZAGULDO ROBOTOK, ami a tarsasok kozott élemedettnek
szdmitd kora ellenére a mai napig is kilonlegesen jé jaték. A
szerencse ugyan semmilyen szinten nem jatszik szerepet benne,
mégsem kell félnie téle gyengébb térlatassal rendelkez6knek
sem, hiszen a gyakorlott jatékosok kdnnyen adhatnak el6nyt a
tapasztalatlanabbaknak. A felzarkdzast segiti az egyik pontozasi
szabdly is: azok kozil, akik ugyanannyi lépésbdl tudjak elvinni a
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robotot a célhoz, mindig a legkevesebb ponttal, azaz megszerzett
koronggal rendelkez6 jatékos mutathatja meg a megoldast, igy
szerezve meg Ujabb pontjat.

Egészen kiilonleges mddon dolgoztatja meg az agytekervényeket
a SzZAGuLDO RoBoTOK. Vannak olyanok - nem is kevesen -,
akiket rogton elriaszt a jaték nehézsége és stilusa, azokat
azonban, akik rdszannak némi id6t, jo eséllyel elb(ivoli az
egyszerliségben rejlé zsenialitas. Szerencsére gyorsan ra lehet
érezni a sikerhez szlikséges algoritmikus gondolkodasra - ehhez
nem is kell feltétlendl aktivan beszallni a jatékba, elegendd
lehet, ha megfelel§ ideig nézzik a jatékosokat, és kozben mi
is megprobaljuk kitaldlni a megfelel6 Gtvonalakat. Azok, akik
elegend6 id6t toltenek vele, hamarosan megtapasztalhatjak,
hogyan fejlédik térlatasuk, térbeli memdaridjuk - hasonléoképp az
ugyanebben a szdmban bemutatott PLANEThez.

Sarruken

Alex Randolph

Tervez6:
Alex Randolph

Megjelenés:
1999

Kiado:
Gémklub

Kategoria:
absztrakt, valds idejd, logikai
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A JEM magazin hiiséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat harminnyolcadik darabjat

olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon “,.{
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba o
vagtuk a Fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
2 és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
Yy - csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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JAPAN A TAVOL-KELET TALAN LEGFENYESEBBEN RAGYOGO
CSILLAGA, AZ AZ ORSZAG, AHOVA KEVESEN JUTNAK EL, DE
MEG KEVESEBBEKET HAGY HIDEGEN. JAPANNAK, A CSERESZ-
NYEVIRAGZAS ES A SINTOIZMUS, A SZAMURAJOK ES A NIN-

Az Iki az Edo-korban (1603-1868) jatszodik. Kereskeddket
alakitunk, akik Edo (vagy ahogy ma ismerjik, Tokid) Nihonbashi
varosrészében kilonb6z6 boltokat latogatnak meg, és utcai

arusokat bérelnek fel, hogy minél nagyobb dicsGséget
szerezzenek maguknak. Ehhez a tabla 8 mez6jén babunkkal
korbe-korbe fogunk szaladgalni, és minden mezdén (azaz bolton)
igénybe vehetjik az oda tartozo akcidt, illetve az arrafelé koszald
0, 1 vagy 2 utcai arus valamelyikének szolgdltatasat. A jaték 12
honapbdl - azaz 12 korbdl - all, az év letelte utan mindenki kap
még egy bonusz Ujévi akciot, ezzel ér véget a jaték.

A JATEKMENETROL

Az egyes korokben a jatékosoknak elGszor is el kell dontenilik,
hogy 1, 2, 3 vagy 4 mez6t kivannak elére haladni. A valasztott
lépésszam hatarozza meg a korsorrendet is, ezért minden
lépésszamot csak egyvalaki valaszthat. Miel6tt a jatékos [épne,
el kell dontenie, hogy az adott korben jutalmat kér (4 pénz), vagy
inkdbb szeretne felbérelni egyet a tabla mellett talalhatd utcai
arusok kozul. Ha az utébbit valasztja, ki kell fizetnie a jussat (ami
1-t6l 7-ig terjed6 pénzdsszegbe kerilhet), majd valasztania kell a
8 bolthoz tartozé 16 bodé hely kozil egy lireset, ahova lehelyezi
Ujonnan megszerzett emberét. Ezutan Iépnie kell, és ha olyan
mezdre érkezik, ahol taldlhaté mar utcai arus - akar a sajatja,
akar masé -, a bolt mellett annak képességét is hasznalhatja.

Mig a boltok akciéi mindig ugyanazok, addig az elérhetd utcai
arusok képessége nemcsak jatékrol jatékra, hanem egy parti
kozben is valtozik, ugyanis az arusok egy id6é utan nyugalomba

A KAPSZULAHOTELEK ES A FAMETSZETEK ORSZAGANAK REN-
GETEG RAJONGOJA VAN A TARSASJATEKOSOK ES A TERVEZOK
KOzOTT IS. EPP EZERT NEMILEG MEGLEPS, HOGY A JAPANROL
SZOLO JATEKOK EGYIK LEGJELLEGZETESEBBIKE, AZ /KI OLY KE-
VESSE ISMERT HAZANKBAN.

vonulhatnak, helyt adva ezzel ujabbaknak. Hogyan zajlik ez
tulajdonképpen?

Negyedévente - marciusban, juniusban, szeptemberben
és decemberben - a kor végén eljon a fizetésnap, ekkor a
jatékosok egyrészt bevételeket kapnak arusaik utan, masrészt
ki kell fizetnilik szolgalataikat. A fizetség minden esetben 1 bala
rizs drusonként, a bevétel viszont a rizst6l a fan, a pénzen és
a szanddlon at a gy6zelmi pontig sok minden lehet. A bevétel
azon is mulik, hanyadik szint(i az adott arus: kezdetben az 1.
szinten kerlilnek jatékba, de ha tulajdonosuk egyszer korbeér a
tablan, vagy egy masik jatékos hasznalja a képességliket, szintet
lépnek, a 3. szint utdn pedig nyugalomba vonulnak, lekeriilnek
a jatéktdblardl, tulajdonosuk elé. Egy nyugdijas utcai arus
igazi fényeremény, hiszen fizetésnapon tovabbra is szallitja a
bevételt, fizetni azonban mar nem kell neki, egyetlen bala rizst
sem fogyaszt. Rdadasul ez a bevétel megegyezik azzal, amit
3. szint(iként hozott - mondanom sem kell, a 3.:szint(i bevétel
minden esetben jobb, mint az 1. vagy 2. szintd.

A jatékban Osszesen haromszor - majusban, augusztusban és
novemberben - tlizvész Ut ki a varosban, jobban mondva a tabla
négy sarka kozll az épp aktudlisan kisorsoltndl. Ez a tablara
fixen rarajzolt boltokat nem érinti, az utcai ér.“
azonban eléghetnek a katasztréfa sordn. Ezt meg: @

minden j4tékos névelheti killnbsz8 akeiékkal és kartyakkal
tlizoltasi képességét - ha ez eléri az aktualis tlizvész erejét, akkor

sikeriil eloltania a tiizet. Ha az olt4s a sarokban, az els6 érintett
bédénal nem sikeriil, a tiz tovabbterjed a masodik, harmadik,
majd negyedik helyre - kozben minden egyes terjedésnél ereje
eggyel mérséklddik -, ezt kovetéen azonban kialszik, egy masik
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az 3 pontot kap. Ezen feliil a 2. és 4. negyedév 1-1 hala
Onmagaban is 7-7 pontot ér, cserébe az aruk is jéval ma-
gasabb kevésbé nemes fajtarsaiknal.

negyedbe sosem terjed at.

A tlzoltasi képesség azonban nem csak ezért fontos: minden

hénap elején az a jatékos valaszthatja meg el8szor, hogy az » A masik fontos helyszin a dohanybolt, ahol a jaték fo-
adott korben hanyat kivan Iépni, akinek a legmagasabb ez az lyaman &sszesen 4-4 pipat és pipadohanyt kinalnak
értéke. eladasra. A pipadohanyok fajtatol fliggéen 2-3-4-5 gy6-

zelmi pontot érnek, a pipak pedig fokozzak vasarldik
tlizoltasi képességét, illetve duplazzak a pipadohanyok
pontértékét - viszont tobb pipa esetén sem fogjak azt
négyszerezni.

» A hatféle épiilet is gy6zelmi pontot ad.
A jaték kozben

» Egyes utcai arusok aktivalaskor adnak ingyen, vagy mas
nyersanyagért cserébe gy6zelmi pontot.

» Mas utcai drusok bevételként, a negyedévek végén hoz-
hatnak pontot.

» A negyedévek végén, a bevétel fazisban meg kell vizs-
gélni, hogy az egyes negyedekben melyik szin( utcai
arusbdl van a legtobb; az adott negyedben a dominans

MIBOL LESZ A DICSGSEGES KERESKEDO? szin(i arusok tulajdonosai annyi pontot kapnak minden
. megfeleld szinl arusuk utan, ahdny olyan szind arus volt

Kezdetben mindenki meglehetésen szerény er6forrasokkal a negyedben. (Azaz, ha egy negyedben van 2 piros, 1
indul: 8 pénZZel, 1 balarizzsel és 1 szandallal - ezen utébbi eszkoz z0ld és 1 lila a'rusl akkor a piros arusok tu|ajdonosai kap_
felhaszndlasaval a Iépésiinket toldhatjuk meg eggyel. Az utcai nak gyézelmi pontot, mégpedig 2-2-t. Ha mindkét piros
arusok ugyes kivalasztasaval és elhelyezésével persze gyorsan arus egy kézben van, akkor 6 2x2, tehét 4 pontot kap.)

lehet fejlédni, csak arra kell vigyazni, hogy a negyedévek végén
ne legyen tobb arusunk, mint ahany bala rizstiink van, kiilonben
el kell bocsatanunk valakit.

MIERT SZERETEM AZ IKIT?

Régdta a kedvenceim kozé tartoznak a kilénbo6zé tabloépitds
jatékok, amilyen példaul a RACE FOR THE
GALAXY, a DICSOSEG ROMANAK!
vagy a BIRODALMI TELEPESEK.
Ebbe a miifajpa hozott
Ujat az IKI azaltal, hogy
a megvasarolt kartyaim -
jobban mondva arusaim
- el6szor nem  kozvetlendl
hozzam, hanem a jatéktablara
kertilnek, lehet6séget adva a
tobbi jatékosnak arra, hogy 6k is
hasznaljak, a tlizvésznek pedig
arra, hogy elpusztitsa Gket.

A jatékban még kétféle nyersanyag létezik:
a fa és a koban, melyek az
épitkezéshez hasznalhatdak.
Minden partiban ugyanaz a

6 épulet all rendelkezésre,
ezeket ugyanugy a boltok
mogé lehet lerakni, ahogy az
arusokat is. Szerepet a jaték
végén jatszanak, valamilyen
maodon mind gy6zelmi pontokat
adnak tulajdonosaiknak.

Mas kereskedds  jatékokkal

ellentétben ugyanis itt nem a

leggazdagabb jatékos lesz a gydztes, mert van kilon gy6zelmi Az etetés ugyan kozel sem olyan fajdalmas, mint pl. az

pont, ami tobbféleképpen szerezhetd: AGRICOLABAN, am ettdl fuggetlenll nagyon jol kell egyensulyozni
a felbérelt arusok szama és a rizskészletlink nagysaga kozott.

A jaték végén Hasonldképp, konnyen lehet, hogy az egyik vagy masik arus

vonzo képességgel bir, dam ha mar az adott szinbdl rendelkeziink

» Minden megmaradt pénz %, minden fa 1, minden ko-
ban pedig 3 gy6zelmi pontot ér - a rizs és a szandal vi-
szont értéktelen, hacsak nem épitettik meg azokat az
éplileteket, amik ezekért adnak pontot.

» Az utcai drusok 5 szinben érheték el; aki mind az 5 szin-
bdl begylijtott legaldbb egyet, 25, aki 4-bél, az 16, aki
3-bdl, az 9, aki 2-bdl, az 4, aki pedig csak egyetlen tipus-
ra specializalddott, az 1 gy6zelmi pontot kap.

» A 8bolt egyike a halpiac, ahol minden negyedévben két,
negyedévrdl negyedévre valtozé fajtaju halat arusita-
nak. A jaték végén az a jatékos, akinek mind a négyféle
halbdl van legalabb 1 példanya, 15, akinek 3-bdl, az 10,
akinek 2-bdl, az 6, akinek pedig csak egyetlen hala van,
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http://jemmagazin.hu/imperial-settlers/
http://jemmagazin.hu/agricola/

lappal, el6fordulhat, hogy mégis inkdbb egy els6re kevésbé
kivdnatos lehetGséget érdemes vélasztanunk.

Egyedinek tartom a korok elején levd I1épésvalasztd mechanikat
is. Jo stratégia lehet, ha minden kérben megprébalunk minél
tobbet lépni, ezaltal gyorsitva fel drusaink szintlépését, am
ezzel arra karhoztatjuk magunkat, hogy altaldban utolséként
kerillink sorra a kérben. Ez kiilonésen akkor fajdalmas, ha a
flrgébben reagald jatékosok felvasaroljdk elSlink a kinézett
halat, pipadohanyt vagy utcai drust, s6t, az is el6fordulhat, hogy
sikertl nyugalomba vonultatniuk azt az arusukat, akinek az
akcidjdra acsingdztunk.

OSSZEFOGLALO

Az IKI egy nagyon j6l 6sszerakott, egyedi - szerintem gyonyord -
grafikdval rendelkez8, kozepes nehézségli, bar nem tul intuitiv,
eurd tipusu szettgy(ijt6s, tabl6épitds tarsasjaték. A japan kultura
irant rajongéknak abszolut kotelez6 darab, 6k mar csupan a
kartydk és a tablak alapos nézegetésével is boldog perceket
szerezhetnek maguknak. Emellett persze mindenki masnak is
melegen ajanlom, aki szereti a nem tul nehéz, de nem is tul
konnyl jatékokat. A szerencsefaktor a konkurencidhoz képest
egy hajszélnyival taldan magasabb, hiszen mindharom tlizvésznél
sorsoljuk, hogy melyik sarokban tor ki, am ez a kockdzat a

www.jemmagazin.hu

tlizoltasi képesség novelésével kezelhet6. A CATANBOL, TICKET
70 _RIDE-bOl kinovs csalddoknak, és egy kis lazitdsra vagyo
gamereknek egyarant jo szérakozas lehet az IKI.

Sarruken

Tervezd:
Koota Yamada

Megjelenés:
2015

Kiadé:
UTSUROI

Kategoria:
szettgylijtds, tabléépitbs
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BANANAGRAMS

SOKSZOR FELMERUL A KERDES, HOGY MI EGY SIKERES JATEK
TITKA. EZ LEGALABB OLYAN KOMOLY KERDES, MINT AZ OROK-
LETRE VAGYOK “MI AZ OROKLET TITKA” KERDESE. NOS, UGY
GONDOLOM, HOGY EGYIKRE SINCS TOKELETES ES MINDEN
IGENYT KIELEGITO VALASZ, CSAK AZ EGYEN ALTAL MEGFO-
GALMAZOTT SZUBJEKTiV VELEMENY, AMELY A SAJAT FEJEBEN
OSSZERAKOTT TOKELETES VILAGBAN ELFOGADOTT ALLAS-
PONTOT KOZLI. iGY VAGYOK EZZEL EN IS, AMIKOR A TOKELE-
TES JATEK RECEPTURAJAT PROBALOM MEGFOGALMAZNI, ES
EHHEZ ESZKOZKENT A CIMBEN SZEREPLO JATEKOT HASZNA-
LOM. IGAZ, EZ A JATEK A PIACON FELLELHETO JATEKTIPUSOK
EGYIKEBE, AZON BELUL IS A SZOJATEKOK KOZE TARTOZIK, EN-
NEK ELLENERE MEGKISERLEM ELMONDANI, MIERT TARTOM
EN EZT A TOKELETESNEK.

EGY BANANNYI BETU

A jaték nem csak nevében, de kiszerelésében is hajaz egy
bananra, miszerint egy pofas, banan formaju szitySben lapul
meg. A sziity6 elsé ranézésre megszamlalhatatlan, a SCRABBLE-
bél jol ismert mlianyag, élesen csérompdl6 betlilapkaktol,
elegansabban mondva kovektdl duzzad, és ezzel végeztem is a
részletes jatéktartozék bemutatodval. A jatékot 2-6 6 jatszhatja,
ennek ellenére mi mar 9-en is (iztiik, és ezzel a jatékra szant
id6 egy fikarcnyit sem nétt. Minden jaték el6tt izlésesen
elhelyezziik a koveket képpel, azaz betlivel az asztal felé nézve,
és ebbdl jatékosszamtdl figgben mindenki elvesz maga elé
meghatarozott szamut, majd egyszerre felforditjdk azokat, és
mdr indul is a jaték.

JATEK A BETUKKEL

Mindenki maga el6tt fog épitkezni, amit tabla hijan a csupasz
asztalon kénytelen elkoévetni, rabizva magat a fantaziara.
Mivel egyik jatékosnak sincs Ures mezSkkel ékesitett Files
magazinja, igy a szavakat egymashoz kapcsolva kénytelen
megalkotni egy kérdések nélkili tokéletes keresztrejtvényt. A
szabaly igen egyszerl, miszerint akdrhany kévet felhasznalva
alkossunk értelmes (ehhez akar az értelmez6 kéziszétarat is
igénybevehetjlik) magyar szavakat, melyek a korabban alkotott
szavakhoz kapcsolddnak a helyesirasi szabdalyok betartasdval.
Ennek értelmében a szavak egymasra merélegesen sziiletnek
meg el6ttlink, és itt rajzolddik ki sajat keresztrejtvényiink.
Ekezetek nincsenek, és ezt fontos kihangstlyozni, mivel ez egy
nehezit6 és nem elhanyagolhaté eleme a jatéknak. Szandékosan
nincsenek ékezetes betlik, de a helyesirds szabalyait kovetve a
korabban ,0”-nek lerakott ,0” egy masik széban is ,0” kell,

hogy legyen. Ha valamelyik jatékos annyira, de annyira tgyes és
okos volt, hogy az elGtte 1évd, a jaték elején kapott dsszes kovet
felhaszndlta, akkor hanyag koénnyedséggel odaveti mindenki
elé a tényt, hogy most huzniuk kell egy Ujabb kdvet, beleértve
sajat magdt is. Ennek a fordulatnak minden esetben elfojtott,
mélyrél jové mormogas szokott a kisér6zenéje lenni, melyet a
tobbi, huzasra itélt jatékos ad eld, a capella. Az is igen gyakori
jelenség, hogy valaki olyan “szerencsés”, hogy az dsszes ,Y” és
a hozzad hasonld, a magyar nyelvben hasznosnak mondhaté
betl halmaza a birtokdban van, és nand, hogy pont akkor nincs
rdjuk sziksége. Ekkor egy altala kivdlasztott kovet bet(ivel
lefelé visszatesz a még az asztalon lévék kozé, és helyette huz
mdsikat. Harmat. Ezt érdemes olyankor is elkdvetni, amikor
vannak felhaszndlasra alkalmas betlink, mivel a tovabbi betdk
a tovdbbi lehetGségek tarhdzat nyitjdk meg. A jaték addig tart,
amig valakinek elfogy az 6sszes maga el6tt 1évé betlje, és az
asztalon mar nincs annyi k6, hogy azokbdl minden jatékos
tudjon Ujat felvenni. Ekkor megel6legezhetjiik neki a gyGztes
cimet, mivel a szabdly szerint § nyert.

PONTOZAS

Na, olyan nincs. Ebben a jatékban nem kapnak pontokat a
jatékosok, viszont mindenki mas ellenérzi a magat gydztesnek
kikialté jatékos szavakbol sz6tt haldjat, és lazasan keresi a rést a
.... Ha homokszem keriilt a gépezetbe, és ezt megtalaljak, akkor
a kordbban magat gy6ztesnek kikidlto jatékos kiesik, a tébbiek
pedig folytatjak a molyoldst maguk el6tt. Ha nem talalnak hibat,
akkor nemes egyszer(iséggel az érintett jatékos lesz a gydztes,
a tobbiek meg visszavagot kovetelnek, hogy bizonyitani tudjak,
képesek 6k is ilyen bravurra, csak most nem voltak jé betdik.
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BANANAGRAMS

ES AKKOR JOJION A VELEMENYEM

Szerintem az elmult évek legszérakoztatobb szdjatéka a
BANANAGRAMS. Megvan benne a jatékosok altal generalt
id6szlike miatt kialakult feszultségfaktor, az ékezetek hidnyabol
fakadd allando rettegés a szavakban rosszul alkalmazott betik
miatt (“a masik szdban még jé volt ez a bet(i”-szindréma),
és a nem elhanyagolhatd felismerés, hogy milyen szép és
érdekes szavaink vannak, amiket valamiért (ki érti, miért?) nem
hasznalunk a koznyelvben. Ajanlom mindenkinek, aki tud irni-
olvasni, szeret sokat nevetni, és nem mellesleg kedveli az olyan
jatékokat, ahol megvillanthatja minden elképzelés felett allé
székincsét.

drcsaba

Tervez6:
Rena Nathanson, Abe Nathanson

Megjelenés:
2006, 2016

Kiadé:
Piatnik

Kategoria:
valds idejii szojaték
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WARPGATE

A LETT INDIE KIADO, A WOLFF DESIGNA MASODIK JATEKAT
IS ARTYOM NICHIPUROV NEVE FEMIJELZI. AZ ELOZO ALKO-
TAS, A MAGA NEMEBEN EGYEDULALLO AszTALI MOBA, A
GUARDS OF ATLANTIS UTAN MOST EGY KEVESBE EGYEDI, DE
SZEPEN OSSZERAKOTT, SCI-FI TEMAJU JATEKOT KAPTUNK. A

VEGTELEN UNIVERZUM MEGHODITASANAK TEMAKORET ELEG

>

6.'.’14+ ®1-4(6)

SOKAN FELDOLGOZTAK MAR, AZ EGYSZERUTOL A VEGLETESEN
KOMPLIKALTIG BOVEN VAN VALASZTEK A ZSANER RAJONGO-
INAK. EGY ILYEN NEPES MEZONYBEN NEM IS INDULT DOCCE-
NOMENTESEN A WARPGATE, A KICKSTARTER KAMPANY CSAK
MASODIK LENDULETRE ERT EL SIKERT. MEGERTE BESZALLNI?
LASSUK!

A torténet meglehetésen sablonos. Adott az (r egy szelete,
ahovd megérkeznek a kiilénb6z6 fajok, hogy versenyre keljenek
a galaxis uralmdért. Természetesen a kiilonb6zé fajok mind
kapnak valamilyen specidlis képességet, nem is gyengéket, a
jaték mégsem erre lett kihegyezve. Miel6tt elmélyednénk a
szabalyokban, nézzik, mit rejt a doboz. Az én verziom az alap
kiadas, azaz négy jatékos szamdra biztositja az alkatrészeket.
Létezik egy hatfds valtozat is, ami tovabbi pluszokat is tartalmaz.

Az asztal kozepét egy moduldrisan felépild tabla uralja. Apré
valtozatossag ez, kicsit minden jatszma mas lesz téle. Minden
jatékosnak kijeldlt induldsi pontja van, ezt nevezziik Warpgate-
nek, ami gyatra forditasban a tér és az id6 gorbuletének kapuja.
A tabla kezdetben Uresen asitozik, de hamarosan megtelik, sét,
a jaték utolsé harmadara igen sz(ikdsnek is bizonyul.

Minden jatékos kap egy karaktertabldt is. Ezen elolvashatja a
faja torténetét és specidlis képességét, illetve ide kell lehelyezni
minden korben egy-egy lapot a forduld elején kézbe kapott
négy kozil. Kap még mindenki egy marék (rjarm(ivet és
egy kutaté drént. A parti megkezdése el6tt minden jatékos
elhelyezheti a drénjat és harom (irhajoéjat a sajat Warpgate-jére.
Jatékosonként két pakli kartya is kiosztasra kerdl. A 12 akcié lap
mindenkinél egyforma, mig a 8, a harcok sordn haszndlando
taktikai lapbdl — a valasztott fajtdl fiiggéen — egy lap egyedi
lesz mindenki szdmara. Mindenki a sajat szinének megfeleld

kolonizalé lapkakat is maga elé teszi. Miutan kiosztunk egy-egy
felfedezés lapot (ami a gyakorlatban egy célkartya), a jatékos
el6késziilet be is fejezédik.

Atablamellé lekeril a jatékosszamtol fliggd nagysagu felfedezés,
kutatas és taktikai pakli, illetve a kereskedelmitokenek kupaca. A
felfedezés és a kutatas lapok kozil felcsapunk kett6-kett6t, ezek
lesznek az els6ként megszerezhetSek. Ha sikerilt kezdjatékost
is valasztani, indulhat a haboruskodas.

A jatékmenet négykoérds forduldkra van felosztva. A sajat
korében minden jatékos kivdlaszt egyet a kezében tartott
akcidlapok kozil, és azt az adott kort jelz6 terlletre teszi a
tabldjan. Minden lapon két akcié lathatd, amibdl egyet lehet
végrehajtani. Ha valamilyen okndal fogva egyik akcié sem
tetszene, Ugy ezek helyett egy Uj lap is hizhatd, ndvelve ezzel
a kovetkezd korben a vélasztdsi lehetségek szamat. Mivel a
fordulé végén minden kézben maradt lap a dobdpakliba keriil,
ez utobbi lehet&séget csak végss esetben érdemes valasztani.

Az akcidk egy részével (rhajdink egy csoportjat tudjuk a tablan
lIévé bolygdk kozott mozgatni. Az egész jatékra érvényes,
hogy egy bolygéra valé belépésiinket csak ellenséges hajok
akaddlyozzak. A kutaté drén és a bolygdra telepitett idegen
kolénidk nem tartoztatjak fel az Uj hoditokat. Az (irhajok szamara
olyan akcidkat valaszthatunk, mint mozgas, mozgas tamadassal,
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kereskedés, Uj hajok jatékba hozasa a készletb6l. A drdén
mozgatdsahoz és a kolonizalashoz kiilon akcid tartozik. Taktikai
lapot az elGléptetés akcidval tudunk szerezni. Az akcidkat egy-
egy szin jeloli, szoveges és rajzos segitséget is kapunk hozzajuk,
igy az érthetGség és az attekinthetdség csillagos 6tos.

A WARPGATE kozponti motorja az egyes korokben elérheté
szorzoszam. Minden lapunk Ugy hivatkozik az altala

végrehajthatd akcidora, mint X lépés, X hajd, X lap, ahol az X
az adott kor sorszama. Példaul a lap, amivel tovabbi hajokat
hozhatunk be, az els6 kérben egyszeres szorzot kap, azaz egy 0]
egységet jelent. Ha ugyanezt a lapot a negyedik korre idézitjuk,
akkor mar négyszeres a szorzd! A szorzét a megszerzett
kereskedelmi tokenekkel tudjuk noévelni, akcionként eggyel.
Egyszer(iségében nagyszer(i ez a megoldas.

Miutan mindenki végzett a negyedik korével is, a kezdGjatékos
token tovabb vandorol, mindenki hidz négy Uj lapot, ha kell
felfrissitjik a megszerezhetd lapokat, és maris folytatodik a
kiizdelem.

A parti végét tobb esemény is kivalthatja. Ha kiliriil a felfedezés
vagy kutatas pakli, illetve ha az utolsé kereskedelmi token
is gazdara lelt, eljon az utolsé forduld, majd a pontozas.
Utobbiba beleszamit minden teljesitett célkartya, a megszerzett
fejlesztések, a megszerzett taktikai lapok és a kereskedelmi
tokenek. MeglehetGsen izgalmas a végsd elszamolds, szinte
sohasem az nyert a tesztek alatt, akire gondoltunk menet
kozben.

A jatékmenet, mint az lathato, egyszer(i. Az akcidk sem
tulkomplikaltak. A tablan a mozgas hexakban mért, amibe a
bolygdk nem, csak a kozottiik [évé tér szamit be (az (Grhajok
palyara allnak az elért bolygd koril). Szerencsére azért minden
mozgds akcidnak van valami kis trikkje. Az egyikkel tamadni
nem lehet ugyan, de egy korben akar két csapatunk is Iéphet, a
masik dupla X tavolsagra visz, vagy éppen csapatdsszevonassal
tobb bolygdrdl rohanhatunk le egyet. Uj hajokat kétféleképpen
hozhatunk be: megjelenhetnek a Warpgate-en tomegesen,
vagy a bolygdk koril keringd hajéink mellett egyesével.

A kutatd dronok meglehet6sen furcsa kinézetl minit kaptak,
de mint tudjuk, a KS-en még mindig ezzel lehet el6renyomulni.
A drén csak akkor mozoghat, ha képes olyan szinl bolygora
érkezni, amellyel egyez6 szin talalhatd a felcsapott kutatas
lapok kozott, és ott nincsenek ellenséges hajok. Ha ez sikerdil, a
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jatékos valaszthat egy lapot az adott szinben. A kutatas lapokkal
erds, az egész tovabbi jatékra érvényes képességekhez jutunk,
igy érdemes gy(jtogetni Gket, f6leg, hogy az elszamolasnal még
gyGzelmi pontot is érnek.

A kolonizalas Ugyes kimatekozdsa nem egyszer( feladat. A
jatéktablan a bolygdk csoportositva jelennek meg, ezeket
nevezziik szektoroknak. Elsé |épésben azokra a bolygdkra,
amelyeket sajat (rhajonk tart felligyelete alatt,
elhelyezhetiink egy el6orsot vagy egy koldniat.
Amennyiben ott jelenleg egy masik jatékos tokene
taldlhatd, azt levessziik, elfoglalva ezzel a bolygot
kordbbi tulajdonosatdl. Ha a szektorban mar van
sajat koldniank, akkor az Uj bolygd is koldnia lesz,
egyéb esetben csak el66rs. Természetesen itt
is makodik a koronkénti szorzd, az elsé korben
hidba uralunk sok-sok szabad bolygot, csak egyet
tudunk fennhatdsagunk ald vonni. Ha elGors kerdil
a bolygdra, meg kell vizsgdlnunk az adott szektort.
Ha itt mar minden bolygd hozzank tartozo el66rsot
mutat, akkor az elGorsok a koldonia oldalukra
fordulnak. Ha sikerilt az adott kolonizalasi akcidval
olyan bolygdkon koldnia oldalara forditani tokent,
amelynek megfeleld szind lap talalhato a felcsapott
felfedezés lapok koz6tt, hozzajuthatunk egy Uj felfedezés laphoz.
Ezt a lapot vakon valasztjuk, csak a megszerzése utan tudjuk
meg, milyen célt ad. A célkartydk gydjtése és teljesitése nagyon
hasznos, a jaték végi elszamolaskor minden teljesitett lap 6t
pontot hoz! Kicsit komplikaltnak hat ez a rész, de a gyakorlatban
logikusan m(ikodd, élvezetes taktikai elem.

A kereskedés hasznos, de nehezen kivitelezhetd akcid. A bolygdk
egy része mellé kereskedelmi jelet nyomtattak. A kereskedés
soran rendelkeznlink kell olyan bolygéval, ahol a sajat (irhajonk
allomasozik. Ez a kivalasztott hajé indul el kereskedelmi Utra,
amelynek soran kotelezéen érintenie kell egy tovabbi, nem
ellenséges kereskedelmi bolygdt, majd tovabbhaladva, az
utjat egy harmadik, szintén szabad kereskedelmi bolygdn kell
befejeznie. Az els6 és masodik, illetve masodik és harmadik
bolygd maximalis tavolsagat az X hatarozza meg. Egy sikeres
kereskedés jutalma a kereskedelmi token. Ez — a mellett,
hogy a jaték végén harom pontot ér — egy akcid X értékének
eggyel valé novelésére is hasznalhaté. Miutan hasznaltuk, a
token az Ures oldalara fordul, de szamos lehet6ség kindlkozik a
visszaforditasara.

Az utolso akcio az el6léptetés. Ennek soran a fejlett taktikakat és
hdsoket tartalmazd lapok kozil tudunk megszerezni egyet, amit
aztan a sajat taktikai paklinkba kevertink.

Ha egy bolygdon Osszetalalkozik két ellenséges (rhajo flotta,
harcra keril sor. Mindkét jatékos a taktikai htizépaklijabdl felhiz
két lapot, valaszt egyet, a masikat eldobja. A kivalasztott lapokat
egyszerre kijatsszak, majd 6sszeszamoljak a flottajuk erejét. Ezt
a lapon lathaté szorzdszam és a csataban résztvevd sajat hajok
szorzata adja. Erdekes fordulat, hogy szimos lapon a szorzé nulla,
amivégeredményként is nullat jelent. A csatat megnyeré jatékos
megszerzi az adott bolygo feletti uralmat, a vesztesnek pedig a
csufos visszavonulas marad egy sajat bolygdra. Miutan a harc
lezajlott, kiértékelésre keriilnek a kijatszott lapokon talalhatd
szovegek. Ennek soran hajok pusztulhatnak el mindkét oldalon,
illetve tovabbi hasznos és karos események kovetkezhetnek be.



Altalanosan elmondhaté, hogy minél gyengébb egy lap, annal
erésebb hatasu lehet a szdvege. igy néha érdemes a csataba
eleve vesztes félként is belemenni, azért, hogy a csata utani
kovetkezmények pozitiv hatasat megkapjuk (pl. kereskedelmi
token visszaforditdsa vagy Uj taktikai lap huzdsa, esetleg egy
szabad kolonizalas).

Nehéz a kérdésre egyértelm( valaszt adni, mert nagyban fligg
attdl, hogy milyen varakozasokkal és féként milyen tarsasjatékos
multtal Ul le mellé az ember. Megfigyeltem, hogy a fantasy
témadju jatékokhoz még a hardcore gamerek is elnéz6bben allnak
hozza, szemben a sci-fi-vel, amitél mindig komolyabb stratégiai
kihivasokat varunk. A WARPGATE szembemegy ezzel a trenddel,
és bar belép6 csalddi jatéknak nem ajanlanam, de a mar némi
gyakorlattal rendelkezék szamara konnyen emészthetd. Ezt
segiti a jol felépitett szabalykonyv és a rovid jatékidé is. Egy parti
négy jatékossal sem nyulik tul a dobozon megjel6lt 90 percen.

A jaték legnagyobb erdssége az akciokban keresendd. A 15
darab kartyan elosztott akciék — melyek koziil szamos tobbszér
is el6fordul — érdekesen alkotnak parokat. A forduld elején
igazan j6 mdka megtervezni a koroket, aminek soran el kell
dontenlink, hogy egy akciét minél hamarabb, de alacsony
szorzéval hajtunk-e végre, vagy kivarunk egy magasabb szorzét,
megkockdztatva ezzel, hogy ellenfeleink megel6znek minket.

A fajunk fejlédése latvanyos, a kifejlesztett technoldgiak
nagyon jo képességeket adnak, bar egyes lapok ereje kozott
azért érezhetd némi egyensulyi anomalia. A sz(ikos valasztasi
lehet6ség nem hagy tulzottan nagy taktikai szabadsagot.
Amit elérhetlink, azt érdemes megszerezni, és a jaték tovabbi
|épéseit hozzdigazitani. Ugyanez a helyzet a célkartyakkal is,
amikhez talan még nehezebb hozzajutni. Ezeket raadasul vakon
valasztjuk, ami tovabb neheziti a sikeres végrehajtasukat.

Egy akcidvdlaszto jaték ott bukik el, ha a jatékos a korében
nem tud semmiféle, szdmara hasznos akciot végrehajtani. A
WARPGATE ezt az akadalyt jol veszi, bar azért idénként kialakul
olyan helyzet, hogy bdrmennyire is (gyesen terveziink,
csapddba kertllink. Kiilonosen igaz ez a dron mozgatdsara,
ami csak akkor lIéphet, ha olyan bolygéra megy, ahol hozza tud
jutni egy Uj fejlesztéshez. A palya szélérdl szerencsétlen lapjaras
esetén nagyon nehéz visszavergédni.

A harcrendszer picit elnagyolt, bar még éppen hataron belil van.
Ez nem egy harci jaték, ezt észben kell tartani, a csata szamos
esetben mas taktikai lehet&ségek elérésének kozvetett eszkoze,
ami jo és érdekes. Ha egy bolygd kilondsen értékes szamunkra,
akkor azért meg lehet védeni, illetve vissza is lehet szerezni. Az
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el6orsok és koloniak gyorsan cserélédnek a térképen, ami egy
dinamikus jaték képét adja, ezzel is emelve a jatékélményt.

Szamomra egy jaték tetszési indexét jol meghatarozza, hogy
egy parti utan maris elkezdem-e elcsomagolni, vagy azon
morfondirozok, beleférne-e még egy menet? Ha igy tekintem, a
WARPGATE nagyon jo jaték, mert ahogy véget ér, mar késziteném
is el6 a kovetkez6 menetet. Arrdél nincs tudomasom, hogy
Magyarorszagon kaphaté lenne, de a kiadé oldaldn némi dollar
ellenében kdnnyen beszerezhetd.

A dobozban taldlunk még tovabbi tokeneket is, a gyakorlottabb
jatékosok a hozzajuk tartozd szabalyt az Interneten keresztil
tudjdk megszerezni. Picit furcsa megoldas, de azért j6, hogy
van! Ahogy a solo méd is, amit egyszer préobaltam ki, igy nagyon
sarkos véleményt nem szeretnék réla mondani. A szabdlyok picit
zavarosak, maga a jatékmenet pedig nagyon szdraznak tint.

Ahogy maskor, igy most sem egyedil teszteltem. A
kovetkez6kben a pajtikak véleményét olvashatjatok.

KATI
Ez egy egyszerl, konnyen megérthet6 jaték. Az (rhajds
témak nem a szivem cstlicskei, mas tematikaval lehet, hogy
jobban tetszene.

DANI
Kénnyed, gyors jaték. A plusz felhtzott lapok forduld végi
eldobasa miatt nem lehetett hosszabb stratégiat kiépiteni,
ez nem tetszett. A harc taktikdjanak megértése Kkicsit
nehézséget okozott nekem. Azoknak ajanlom, akik szeretik
az (rhajds, teriletfoglalds tarsasokat, de egy konnyedebb
jatékra vagynak.

ZoLl

Nekem tetszenek azok a jatékok, ahol a kijatszhatd akcidk
novelhet6k, mégis egy forduléban fix szamu akciét lehet
csak lejatszani, ezdltal az adott helyzethez igazodva jo kis
kombdkat lehet 6sszehozni. Tetszik, hogy nem fix kor utdn
fejez6dik be, hanem amikor valamilyen eseményt elértiink,
és hogy a jaték végi pontozas dont. J6, hogy van lehet6ség
akaddlyozni, gyengiteni a jatékostdrsakat.

kolos
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ISMERTETO

FAE

GYORSAN ELOREBOCSATOM, HOGY NEKEM TETSZIK EZ A JA-
TEK, DE ETTOL MEG SZERETNEM OSZINTEN KIFEJEZNI KRITI-
KUS VELEMENYEMET IS, SZOVAL ELFOGULATLANSAG NELKUL,
BiRALO SZEMMEL DICSERNI AZT. MOST, HOGY EZT iGY ROGZi-
TETTUK, LASSUNK NEKI A JATEKSZABALYOK ES A JATEKELMENY
ISMERTETESENEK, AMI - LEVEN ABSZTRAKT JATEK - ELEG RO-
VID LESZ, BARHONNAN IS NEZZUK.

ISMEROS SZERZO

LEo CoLrovini neve elég ismerésen kell, hogy csengjen a
jatékszeret6 és -ismerd kozonség szaméra. O az, akinek volt
par jobb és par gyengébb jatéka is; eléggé tag a szdras, ami
a szerzeményeinek a min6ségét illeti. Jobb eresztései kozé
tartozik a GOLDEN HORN, a CARTAGENA vagy a VENEZIA 2099. Ez
utébbiban is megjelenik annak a mechanikdnak egy véltozata,
ami a FAE gerincét is adja, azaz a halézatosan kapcsolodd
mez6kon lépkedés és az lires mezdk kialakulasaval kapcsolatos
valamilyen kévetkezmény.

A jaték sztorija szerint valamilyen képzeletbeli vildg mélyén
szellemek altal kisértve egy klan druidai 6sszegy(lnek, hogy
tisztelegjenek az Gsi lények el6tt. Mi ez a baromsag? - kidltottam
fel, persze csak magamban. Miért kell minden jaték mogé egy
tolkieni vilagot almodni, még ha annyira eréltetett is? Ez egy
absztrakt jaték, siman elzotydgne sztori nélkdl is. Ugorjunk is
inkabb!

A jaték elején a jatékosok huznak egy olyan kartydt, ami
megmondja a titkos identitasukat, azaz a sziniiket. Ez persze
a jaték végéig rejtve marad, de id6vel ki fog deriilni a tobbiek
szamara, ez szinte elkerilhetetlen. Fontos, hogy a
jaték soran a szinek kapnak majd pontokat, és nem a

jatékosok, és csak a végén deril ki, hogy
ez kinek hozza meg a gy6zelmet.

Kezdésként az 5 kilonb6z6 szind,
0sszesen 60 druida figurat a jatéktabla
60 mezdjére tessziik, ugy, hogy egy 5
mez6bdl allé régidban mindig 5 eltérd
szin(ifigura legyen. Atabla mellé tessziik
még a plusz pontokat add kartyakat, és
gyakorlatilag 5 perc el6készilet utan
mehet is a jaték.

&3
& 58
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FAE EGYSZERUSEGU JATEK

Ezt a szdviccet egyszerlien nem tudtam nem elsitni, és
tulajdonképpen azdta varom, hogy leirhassam, hogy atvettem
a jatékot cikkirasra. Es nem is tulzok vele, tényleg egyszer(i a
jaték. Vagy csak annak tdinik?

Amikor a jatékos sorra keriil, megfogja az egy adott mezén allé
Osszes druidat, és atmozgatja egy olyan szomszédos teriletre,
ahol van egy vagy tébb druida. Ures mezékre nem lehet Iépni.
Folyokon &t lehet kelni, tavakon nem, illetve ha 7 vagy tobb
figura van egy helyen, akkor 6k mar nem mozdulhatnak onnan.

Ez a mechanika biztositja, hogy a druiddk egyre csak tomoriilnek,
és az egyszer kiuritett mezSkre sosem |épnek mar vissza,
valamint az az Utvonal is lezarul, hiszen Gires mezén atlépni sem
szabad.

Ennek a nagy mozgasnak egy célja van: olyan
csoportosulast Iétrehozni, amelyiket csak Gres mez6k
vesznek kortl, ekkor ugyanis pontozunk. Elsének
is felhuzzuk a jaték elején a tdbla
mellé tett kdrtydk kozil az elérhet6
legkisebb érték(it. Annak als6 fele
mutat egy mezd tipust: ha ezen all az
elszigetelt csoport, akkor pech, ugyanis
az 6sszes druida lekeril a tablardl, vissza
a dobozba, egy szem pontot sem kap
egyik szin sem.

De még akkor sem lehetiink nyugodtak, ha
nem egy ilyen un. atkozott terepen allunk,
mert ha minden szinb6l van az elszigetelt
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mezén figura, akkor le kell venni azokat, amikbél csak egy van
ott. Es csak ekkor jon a pontozas.

Ez Ugy zajlik, hogy megnézziik, hany druida maradt 6sszesen
a mezdn, és mindegyik szin, amelyik ott szerepel, ennyit lép
el6re a potozésavon (vagyis minden szin ugyanannyit lép). Ha
az elszigetelt csapat olyan mezétipuson all, amelyiket az el6bb
felhuzott kartya fels6 fele mutat, akkor az ott jeldlt ponttal meg
kell névelni a kapott pontokat; megint csak minden ott szerepld
szin ugyanannyit lép. Aki kivaltotta a pontozast, elteszi ezt a
kartyat maga elé, és ez neki a jaték végén egy pontot fog érni.

GETAFIX (VAGY MAS NEVEN PANORAMIX)

A jatéknak akkor van vége, ha a tizenkettedik kartyat is
felhuzzak (vagyis sor keriilt 12 pontozasra), vagy ha mar nem
lehet szabalyosan Iépni egyik figuraval sem. Ekkor a jatékosok
felfedik titkos identitdsukat, majd annyit Iépnek a sajat szind
jelolSjukkel a pontozdsavon, ahany kartyat begyjtottek. Ennyi.

Nos, a jaték értékelését elGszor szamomra egy kicsit zavarta,
hogy rosszul jatszottuk. Ez ugye az Almoskdnyv szerint nem jo
jel, messzemend kovetkeztetések levondsara nem alkalmas. De

mégis, van benne valami, hogy mit rontottunk el. Mi ugyanis
két szabdlyt néztiink be, de teljesen Osztondsen. Egyrészt a
pontozasnal annyiszor [éptiik le a megadott pontszdmot, ahany
figura az adott szinbdl ott allt a mezén. Ez kell6képpen széthuzta
a mezdnyt, és arra sarkallt, hogy a sajat szinlinket prébaljuk
elszigetelni, még ha kisebb létszdmu csoportokban is, mert
igy csak mi kaptunk pontot, még ha kevesebbet is. Masrészt a
jaték végén annyi pontot adtunk a szinek pontjaihoz, amennyit
a kartya jelolt, tehat aki az utolsé értékelést kivaltotta, 5 pontot
zsebelhetett be, nem csak egyet. Ezzel megint jol széthuztuk a
mezdényt, elég nagy pontkilonbségek alakultak ki.

Vagyis amikor ezeket a hibakat kiiktattuk, azaz szabalyosan
jatszottuk a jatékot, akkor a kiegyenlit6é mechanizmusokkal
és a pontkilénbségeket tompitd szabdllyal egy viszonylag
egyben tartott mezényt értiink el, kis kiilonbség dontott a
gy6ztes személyérdl. Ezt lehet szeretni vagy nem szeretni,
izlés kérdése. Legaldbb a titkos karakter garantalja, hogy ilyen
helyzetben nem adatik meg a lehet6ség a kiralycsinalasra. A
szabalyok kovetkezetes alkalmazdsa, ha lehet, még nagyobb
agyaldsra készteti a jatékosokat. Bar a FAE tematikusnak
alcdzott, de egydltaldn nem az, viszont az absztrakt jelleget
egy bizonytalansagi tényezével megbonyolitja, igy érdemes
kiprobalni ezt a nem szokvanyos megoldast alkalmazo
ujdonsagot.

Csak ajanlani tudom azoknak, akik szeretik az absztrakt
jatékokat!

drkiss

4 CuEsrE

Tervezd:
Leo Colovini

Megjelenés:
2018

Kiado:
Z-Man Games, Delta Vision

Kategoria:
titkos szerepes, absztrakt
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ISMERTETO

CARPE DIEM

MIUTAN EN ELEG NAGY STEFAN FELD RAJONGONAK TARTOM
MAGAM, HISZEN EDDIG MEGJELENT 28 JATEKA KOzUL 24-
GYEL MAR JATSZOTTAM, ES AMI MEG ARULKODOBB, HOGY
EBBOL 20 MEG IS VAN NEKEM, iGY NYILVAN MINDIG FO-
KOZOTT ERDEKLODESSEL VAROM UJABB JATEKAIT. STEFAN
FELD 2018-BAN KET JATEKKAL JELENTKEZETT, A FORUM
TRAJANUMMAL ES A CARPE DIEMMEL. EZEK KOzUL CSAK
AZ UTOBBI AZ, AMIVEL EZ IDAIG TALALKOZTAM. EGYEBKENT
FELD TOVABBRA SEM PIHEN, HISZEN 2019-BEN IS MEGJELE-
NIK EGY UJ JATEKA.

A JATEK LELKE A CSILLAG ALAKU KOR

A Carpe Diem egy lapkalerakds jaték, amely mechanizmusnak az
egyik leghiresebb alapjatéka a CARCASSONNE, de természetesen
szdmos jaték alkalmazta sikeresen ezt a mechanizmust. Maga
FELD is hasznalta példdul a CASTLES OF BURGUNDY vagy az
AMERIGO jatékaiban, de nala eddig még nem volt ennyire
hangsulyos a lapkalerakds, mint ennél a jatéknal.

A jaték kezdetén mindenki kap egy tablat, amely koré egy
keretet kell épiteni. Erre a tabldra kell lapkdkbdl felépiteni a sajat
gazdasdgunkat, halastéval, tyukédllal, mezékkel, épiletekkel. A
lapkakon kilonféle épuletek és mezdk taldlhatdk, ezek néha
egy lapkabdl allnak (pl. piac, szokékut, pékség), de a nagy
részik 2, ritkdbban 3 lapkabdl all. Ha sikeril megcsinalnunk a
teljes mez6t, éplletet, akkor jutalmat kapunk (pl. pénzt, halat,
kenyeret, z6ldséget).

A tabla koré épitett keretek mindig kicsit masok, és az ott [évé
mintak mutatjak meg, hogy megfelel§ épitkezés esetén miért
kaphatunk pontokat. A lapkakat egy hétoldalu csillag csucsaiba
helyezziik el négyesével. Innen lehet majd négy forduléban,
forduldnként 7 korben elvenni Gket és leépiteni a tablankra.
Minden csillag csticsbdl két masik helyre tudunk atmenni, de ha
beadunk egy kenyeret, akkor barhova elugorhatunk. Ez a csillag
valéjaban egy kor is lehetne, ahol elére és hatra léphetiink egyet
ingyen, de igy csillagként dbrazolva sokkal izgalmasabban néz ki.

Szdval az ember |ép egyet, és elvesz egy lapkat a négybdl. Akik
késébb idelépnek, mar csak a maradékbdl valaszthatnak, illetve
harom jatékosndl az utolsé lapkat, kettd jatékosndl az utolso
kett6t kidobjuk a jatékbdl; igy oldottak meg, hogy a jaték 2-4
fénél is ugyanolyan szoros legyen.

ES ISMET EGY SAV EGY FELD

JATEKBAN, AMI SOK MINDENT
MEGHATAROZ

Amikor a 7 kor véget ért, akkor megnézziik, hogy ki meddig
jutott a tablan Iévé savon. Ezen a savon akkor tudunk haladni,
ha megfelel§ terlletre épitkeztiink, illetve az erre szolgdld
specialis épuletet megépitettiik. Aki elél van, lehelyezi a
pontszamlalé korongjat a jaték elején felrakott célkartyak kozal
az altala kivalasztott kett6 kozé, és azt a két célkartyat értékeli:
pl. 4 pontot ér minden zdldségparunk, 1 pontot ér minden
leépitett szokékutunk, stb. A savon a mdsodik helyezett tehet
le méasodiknak korongot (természetesen oda nem tehet, ahovd
mas jatékos mar rakott korongot), a harmadik harmadiknak, és
igy tovabb.

A kovetkez6 forduléban Gjbdl feltdltjik a csillagot lapkakkal, és
ismét jon 7 kor, amiben lapkdkat lehet elvenni és lehelyezni,
majd ujbdl jon egy pontozasi fazis, és igy megy ez négy forduldn
keresztll. Az els6 harom forduldban sok olyan lapka van,
amelyen tobbféle épiilet vagy mezé is van, amelyeket tovabb
lehet épiteni, az utolsé forduldban felhelyezett lapkdk viszont
segitenek lezarni a még nyitott mezéket, épuleteket.

A jaték végén megkapjuk azt a pontot, amit az emlitett savon
elértilink. Ez tipikus FELD, mert végig meghatdrozza a sorrendet a
forduld végi értékeléskor, és a végén még pontot is ér. Ezen kiviil
a megmaradt termékeinkért kapunk pontokat, a célkartyakért,
amiket akkor kapunk, ha szok6kutakat épitiink le, és pontokat
kapunk az épiileteink utan, az azokon lév6 kéményekért.

www.jemmagazin.hu
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Tovabba mindenkinek a palydja koré rakott minden keretlapkan
van 2-2 célja. Ha megfelel6 oszlopban vagy sorban sikerilt a
megfelel6 mez6t vagy épliletet lerakni, akkor megkapjuk érte
a pontokat. Tapasztalataim szerint ez elég sokat szamit, mert a
végs6 pontszam negyede is szdrmazhat ebbdl az egy pontozasi
részbdl.

FELD RAJONGOK ELONYBEN

Osszességében ez egy gyors és viszonylag egyszer( jaték, nem
pedig a FELDTOL megszokott Gsszetett, bonyolult pontsalata, igy
akar kezdék is prébalkozhatnak vele. A kivitelezés
elfogadhatd, az d4brdk egyszerlien, konnyen
értelmezhet6k, a jaték teljesen nyelvfiiggetlen.
A cim altal sugallt ékori témahoz semmi koze,
barmilyen mas témaval is meg lehetett volna
jelentetni. A gy6zelmi pontokat kartyakon kapjuk
meg, ami szerintem elég béna, lehetett volna a
tabla koré nyugodtan egy pontozé tablat rakni,
nem véletlenil készitettek a rajongdk hozza
inkabb egy PONTOZOFUZETET.

A jaték jol m(ikodik, jol 6sszerakott darab, még
akkor is, ha nincs benne semmi kiemelkedd. Jol
mikodik a lapka elvételének mechanizmusa, ahol
a jatékosok versenyt futnak egymassal, hogy a
megfelel lapkdhoz jussanak. A pontsavon valé
el6remenetel is egy versenyfutds, hiszen nem
mindegy, hova tudjuk pontozé korongunkat
lehelyezni. Ha  lemaradunk, akkor  azt
veszélyeztetjik, hogy a legjobb pontozé helyeket
befoglaljdk el6ttiink. Széval a jaték egészén
érzédik egy kis versenyfutds a legjobb lapkakért, a legjobb
pontozd helyekért, és ez szérakoztatdva, izgalmassa teszi a

www.jemmagazin.hu

jatékot, még akkor is, ha nem ez Feld legjobb jatéka.

Nem bantam meg a beszerzését, mar csak azért sem, mert ez
a hetedik Feld jaték, ami az ALEA NAGYDOBOZOS sorozataban
megjelent, és igy jol mutatnak a polcomon egymas mellett. De
ez mar igazabdl gy(ijtéi szemlélet, ezért is a jatékot inkabb a FELD
rajongdéknak ajanlom kiprébalasra, ha épp nem egy agyégetd
jatékra vagynak.

maat

STEFAN FELD.

CARPE DIEM

SEITE THE bAY.
SRISISSEZ L'OCCRSION. GRGNEZ LA PARTIE !
HUTZE DEN TAG. GEWINHE DAS SPIEL!

Carpe Diem

Tervezd:
Stefan Feld

Megjelenés:
2018

Kiadé:
alea

Kategoria:
lapkalerakds, pontgylijtés
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INTERJU

COREY KONIECZKA

COREY KONIECZKAT ITT-
HON LEGTOBBEN TALAN A
STAR _WARS: LAZADAS Es
AZ IMPERIAL ASSAULT JATE-
KOKROL ISMERHETIK, BAR
A BATTLESTAR GALACTICA
ES Az ELDRITCH HORROR
IS AZ 6 NEVEHEZ F(zODIK.
A VELE KESZITETT INTERJU-
BAN A MOZIFILMEK TABLA-
RA ATULTETESENEK KIHiVA-
SAIROL ES A KOOPERATIV
JATEKOK SIKERENEK TITKA-
IROL MESEL.

JEM: Nagy Star Wars-rajongénak kell lenni ahhoz, hogy jo
jatékot tudj tervezni?

CK: Azt nem tudom, hogy csak igy m(ikodhet-e, de az biztos,
hogy nekem a kedvenc univerzumom volt, amikor felnéttem.
Ujra és Gjra megnéztem a filmeket, minden videdjatékkal

hogy azok a filmben szereplGkre hasonlitsanak? A
legizgalmasabb az egészben az, ahogy a kedvenc vilagom
életre kel, illetve maga a megjelenés. Amikor a jatékosok
felismerik azokat az el6bb emlitett momentumokat, amiket
nagy gonddal igyekeztem beleszéni a jatékba.

jatszottam, ami megjelent, és szamolatlanul olvastam a Star JEM: Szintén érdekes kihivas lehetett, amikor részt vettél
Wars konyveket. a DESCENT és a TWILIGHT IMPERIUM Ujabb kiadasainak
ujragondoldsaban. Hogy nyul az ember azilyen klasszikusokhoz?

JEM: Hogyan készUltél fel a Star Wars-os munkakra? Leirasokat
olvastal példaul az Grhajok tlzerejérdl, esetleg Ujranézted a
filmeket?

CK: Soha nem nézem meg ilyenkor a filmeket, viszont nagyon
sok kutatomunkat végzek. Valdban tisztaban kellett, hogy
legyek a bolygdk és (irhajok sajatossagaival, ezért sokszor
felpattantam a netre, hogy utananézzek egyes részleteknek.
Sohasem tudhatod, mikor lesz sziikséged mondjuk az
X-szarnyu végsebességére.

JEM: Mi volt a legnehezebb és a legizgalmasabb pillanat a STAR
WARS: LAZADAS és az IMPERIAL ASSAULT tervezésekor?

CK: Amikor egy Uj kiadas elkészitésében részt veszek, a
célom mindig az, hogy megfejtsem az eredeti jaték |ényegét.
Ez lehet a mechanika vagy maga a jatékmenet, ami azza teszi
a jatékot, ami. A TWILIGHT IMPERIUM negyedik kiadasanal
tanacsaddként vettem részt; f6leg abban segitettem, hogy
kivalasszuk azokat az elemeket, amiket érdemes valtozatlanul
megtartani, illetve azokat, amiket még jobba tudnank
tenni. A harmadik valtozatnak a kartyarendszere példaul
brillidns volt, ezért ahhoz nem nyultunk. A kereskedelmi és
technoldgiai résznél azonban agy éreztik, modernizalasra
szorulnak, ezért f6leg azokra koncentraltunk.

JEM: A BATTLESTAR GALACTICA jatékod 2008-ban jelent meg, az
CK: Amikor licenszelt jatékot tervezek, mindig a témara egyik elsG fecske volt a kooperativ tarsasjatékok taboraban.
fokuszélok. Melyek azok a jelenetek, amiket a jatékban Azdta 10 év telt el, és valdsagos forradalom zajlott le. Szerinted
szeretnék megidézni? Hogy alakitom Ggy a karaktereket, miért ilyen népszer(i ez a mifaj?

m www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/megjelent-jem-magazin-novemberi-szama/
http://jemmagazin.hu/megjelent-jem-magazin-novemberi-szama/
http://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-januari-szama-2/
http://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-juniusi-szama-2/
http://jemmagazin.hu/megjelent-jem-magazin-szeptemberi-szama/
http://jemmagazin.hu/megjelent-jem-magazin-novemberi-szama/
http://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-januari-szama-2/
http://jemmagazin.hu/megjelent-jem-magazin-szeptemberi-szama/
http://jemmagazin.hu/megjelent-jem-magazin-aprilisi-szama/

CK: Annak, hogy most van ennek a jatéktipusnak az
aranykora, szerintem az az oka, hogy ezeknél a jatékoknal az
embereket 6sszehozza a kozos cél. Marpedig ez kiilonosen
fontos egy olyan korban, amikor a vilag egyébként nagyon
megosztott.

JEM: Te személy szerint miért szereted Gket, miért terveztél
belélik tobbet is?

CK: Jatszani is nagyon szeretek vellk, nagy rajongdja vagyok
a kooperativ jatékoknak, mert a bajtarsiassagrol szélnak, és
egyltt éljuk at a kalandokat. Az ilyen esték altalaban nagy
pacsizasokkal és kozos Ginnepléssel végzédnek.

JEM: Nehezebb kooperativ jatékot tervezni? Mikor ddél el nalad,
hogy egy jaték kooperativ vagy kompetitiv lesz?

CK: Nem hiszem, hogy nehezebb, egyszer(ien csak masok
a feladatok. En legtobbszér mér az indulaskor tudom, mit
fogok tervezni. Azt kell jél kigondolni, hogy milyen kihivasok
elé allitsuk a jatékosokat, és milyen stratégidk segitségével
tudjak majd ezeket lekiizdeni.

JEM: Egy kordbbi interjudban kiilonbséget teszel kooperativ
jaték és csapatjaték kozott. Hogyan definidlod az egyiket, illetve
a masikat?

CK: A tisztan kooperativ jatékban mindannyian egy oldalon
allunk, ennek megfelelGen ugyanazok a céljaink. Ha egyitt
nyeriink vagy egyutt vesztiink, az egy kooperativ jaték. A
BATTLESTAR GALACTICA az én felfogdsom szerint ezzel szemben
egy csapatjaték. A jatékosok egyik fele az emberekhez, a
masik fele a Cylonokhoz tartozik, és a két csapat mas-mas
maodon tud nyerni.

JEM: Van olyan kooperativ jaték, amit szivesen terveztél volna
te magad?

CK: A SHERLOCK HOLMES: CONSULTING DETECTIVE, ami egy
kooperativ dedukcids jaték. Brillians és joval megelGzte a
korat, még csak hasonlét sem csindlt senki azota.

JEM: A FANTASY FLIGHT GAMES kotelékébe tartozol, fixen naluk
vagy tervezdi allasban. Vannak elényei és hatranyai egy ilyen
statusznak? Gondolok arra, hogy nem minden otleted illik bele

www.jemmagazin.hu

a kiado koncepcidjiba, cserébe viszont nyilvan elényt élvezel a
kiils6sokkel szemben, ha egy 0] jaték megjelentetésérdl van szo.

CK: En inkabb csak az el8nyeit érzem, abbdl rengeteg van.
Tehetséges, hatalmas tapasztalattal rendelkezs, kreativ
munkatarsakkal vagyok korilvéve, akiknek a segitségével
az Otleteim életre kelnek. Raadasul a kiadd foglalkozik a
marketinggel, az értékesitéssel, a terjesztéssel, igy nekem
tényleg csak a tervezésre kell koncentralnom.

Adim

Corey Konieczka

Eletkor:
37 év

Nemzetiség:
amerikai

Leghiresebb jatékai:
StarCraft, Battlestar
Galactica, Descent (2.
kiadds), Star Wars: X-Wing
Miniatures Game, Eldritch
Horror, Star Wars: Imperial

Assault, Star Wars: Ldzadds,

Twilight Imperium (4.
kiadds)

Kedvenc jaték:
Acquire

Kedvenc jatéktipus:

tematikus jatékok és azok
a jatékok, amikben van
valami uj étlet

Utoljdra jatszott
tarsasjaték:
Arkham Horror 3. kiadds

Kedvenc tervezd:
Richard Garfield
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BOARD GAME 12

KiVANCSI VOLTAM ARRA, HOGY MEKKORA POTENCIAL VAN A MAGYAROKBAN A TARSASJATEK-TERVEZESRE. T11S? NOS, MARCI-
US 30-AN ITT VOLT AZ ALKALOM, HOGY A VEGERE JARJUNK. ES CSAK AZERT NEM iROM LE, HOGY A "SOHA VISSZA NEM TERG"
ALKALOM, MERT HA MINDEN IGAZ, EZT A RENDEZVENYT MINDEN EVBEN MEG FOGJAK RENDEZNI.

CL ™
L L H

Most viszont még csak az elsé ilyen zajlott le azon a bizonyos
szombaton, és mint ilyen, Uj, formabonté és eredeti volt
az oOtlet: adjunk kreativ emberek alkotta csapatok kezébe
egyforma jaték alkatrészeket, és nézziik meg, hogy a nap
végére képesek-e kihozni belGle egy épkézlab jatékotletet.

A hivatalos kiiras szerint 2019. marcius 30-an Magyarorszagon
els6 alkalommal rendeztek tarsasjaték-tervezé bajnoksagot
az A-gameshop és a Csokonai Mdvel6dési Haz kozos
szervezésében. Az A-gameshop az A-GAMES kiad6 webdruhaza;
a kiadé mar tobb sikeres sajat fejlesztésii jaték és Kickstarter-
kampany révén, illetve tobb sikerjaték forgalmazdjaként
ismert, és most ismét valami Ujat hozott a magyar tarsasjatékos
életbe.

A verseny kulonlegessége az volt, hogy minden résztvevd

csapatnak az A-gameshop altal elGzetesen Osszedllitott
tarsasjaték alkatrészekbdl allé egyen dobozbdl gazdalkodva,
12 o6ra leforgasa alatt kellett egy mikodd téarsasjatékot
megterveznitk. Ez volt a Board Game 12, réviden a BG 12
kiindulépontja. Az értékes nyeremények mellett a legjobban
szerepl6 csapat — amennyiben a jaték megfelel a kiadd
kovetelményeinek és elvarasainak — az A-GAMES-szel kdzosen
folytathatja a fejlesztést, és amint a jaték elkészil, az kiadasra
kerdl.

A verseny 9 orakor kezd6dott és este 21 drakor fejez6dott
be. A fent nevezett napon 76 csapat, 6sszesen csaknem 400
ember jelent meg a Csokonai Mivel6dési Hazban, a CSOKI-
ban Rakospalotan. Majdnem szé szerint a csillaron is Iégtak,
ami annak volt kdszénhetd, hogy az eseményre a vartnal joval
tobben jelentkeztek.

www.jemmagazin.hu




A hangulat utanozhatatlan volt! Reggel hulldmokban érkeztek
a csapatok, gyanitjuk, azért, mert akkor futottak be a buszok
a legkdzelebbi megalléba. Oszinte 6rom volt ratekinteni a
versenynek helyt add teremre. Az asztalokndl tapinthatd
volt a sem izgalomnak, sem fesziltségnek nem nevezhet§,
mégis valamilyen felfokozottsaggal jellemezhets hangulat, az
alkotds, a tervezés, az Otletelés atmoszféraja. Mindenki eldtt
cetlik, fakockak, jegyzetfiizetek, laptopok, tollak, ceruzadk. A
résztvevbk atlagéletkorat 30 évre saccolom, és tippem szerint
ez mar az a generacio, akik kiskorukban CATANt jatszottak, majd
a Jatszéhaz projektben “edzédve” telitédtek élménnyel és
tapasztalatokkal. Es most eljott az id6, hogy ezt sajat dtletekre
valtsak, és megmutassdk, hogy mit tanultak, és most 6k mit
csindlnanak mashogy, jobban. Biztos vagyok benne, hogy ez a
rendezvény 2 éve még koran lett volna, 2 év mulva meg mar
késén, de most tokéletes volt az id6zitése.

Néhany villands, benyomads, foszlany a versenyrdl, egy két
elkapott mondat. Mi lenne, ha a viking megolné a szérnyett? -
kérdezte egy srac egy lanytdl. A labirintusnak lerakott lapkakra
radobva egy kartya, rajta a felirat: Gydgyulas. Nagy tandcskozas
az egyik asztalnal: De hogy taldlja meg a cica a sajat szind
gazdajat? Osszefutottam egyik ismerésémmel, aki elSadta,
hogy olyan jatékot tervez, amit csak ugy lehet jatszani, hogy
adott szamu feln6tt és adott szamu gyerek jatssza egyitt, mert
egy jatékon beliil mast jatszanak a felndttek és a gyerekek. Es
végll egy cetli az egyik emeleti asztalon: Nem adtuk fel, csak
kimentiink a kertbe.

Mert hogy a kert is tele volt, a satrak, a fliivén a pokrdcok,
mindenki agyalt, tervezett. Nagyon jo érzés volt, ha nem is
versenyzGként, de legaldbb érint6legesen részese lenni ennek
az eseménynek. A mi munkank ugyanis ezutan kezd6dott csak
igazan: felbontani a lezart dobozokat, atragni magunkat a
szabalyokon, és zslrizni a leadott palyamiveket. A dontésre
viszont még varni kell, mivel az innepélyes eredményhirdetés
majus 25-én lesz.
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
74. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését junius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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