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Keves Jétékook!

Kaland, hatalom, macskak. Nem, nem tévedés,
valahogy magazinunk elsé 2020-as szamdaba
ezek a témak "szorultak", de ha megnézitek a
boritét, lathatjatok, hogy a cicak nem tolakod-
tak a cimlapra, és nem velik akarjuk "eladni"
a lapot. Egyszerlien csak idekeriltek valahogy,
mindazonaltal oldjak a tobbi téma komolysagat.
Ok emlékeztetnek benniinket arra, hogy nem
vérre megy a jaték.

De el6bb Iassuk a tobbi dobozt! Rogton a bori-
tén a 2019-es év egyik esseni Ujdonsaga, a ma-
gyar fejlesztésli CHACHAPOYA, amely a GyUmiIT
alkotoé VAGABUND kiadd mihelyébdl kerilt eld,
és toretlenlil menetel a siker felé. Olyannyira,
hogy ez év eleje-kdzepe tajan Ujabb kalandor-
kdrtyak érkeznek majd hozza. Be fogunk szdmol-
ni réluk! Mig az el6z6 jaték Amerikdban, addig
az AFRIKALAND hol mashol, mint Afrikaban jat-
szédik, és a kicsiket tanitja meg a dobj és Iépj
alapmechanikdjara.

Na és innentdl jonnek a hatalom és harc jaté-
kai. A VIKTORIANUS LANGELMEKben a vildag ot
nagyvarosat kell uralni, mellesleg bonyolult
steampunk gépeket késziteni, és Ugynokeinket
okosan szétszorni a nagyvilagban. A CLAIMben a
megurilt kiralyi tron a harc célpontja, a TRoIA
pedig az antik sztorit meséli el kétszemélyes
kartyas kvazi harci jaték formajaban. A RoLL

Klubok! Kiadok! Figyelem!

PLAYER a karakterfejlGdés és -fejlesztés jatéka,
mar persze ha a dobdkockaink is ugy akarjak.
A PARLAMENTARYban napjaink modern politikai
kiizdelmei elevenednek meg, hogy kihozzak
mindannyiunkbdl a legrosszabbat, a hatalomé-
hes politikust. Ehhez képest a vilag kortli soro-
zat Ujabb darabja, ahol egy kinai falut kell meg-
védeni a gonosz szellemekt6l (GHOST STORIES),
macskajatéknak tlinik.

Apropd, macskajaték. Az egyik szerzemény, a
CAT LADY a macskatartdk viszontagsagos, meg-
probdltatasokkal teli életét szimulalja papirdo-
bozostul, kaparéfastul. Akkor mar inkdbb széra-
koztassuk el a macskankat a padlén villogé szi-
nes fényekkel, mint ahogy a LASERben tesszik a
jaték cimével azonos nevl macskaval.

Jatékszerz6 interjusorozatunk alanya most a
SAGRADA szerz6je, ADRIAN ADAMESCU volt, aki
tobbek kozott azt is elarulta, hogy mi koze a fe-
leségének a szerzeményeihez.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

16 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktdl
jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrdl.

FGszerkesztd: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Benyé David, Podlaviczki Blanka és
Porvayné Torok Csilla
Olvasészerkeszték:

Krantz Domokos, Majoros Agnes, Molnar
Kolos és Rigler Laszlo

Korrektorok: Halasz Erika, Kiss Csaba és
Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Bago Daniel (Sarruken), Belevari Eszter
(Besty), Geri Adam (Adam), Kiss Csaba
(drkiss), Molnar Kolos (kolos) és Varga
Attila (maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlé (F6nix)
Programozé: SzGgyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint
tamogato kiadéknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
hasznélhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirék
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szdrmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.
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Colordigi

gyorsnyomda

Colordigi gyorsnyomda

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom
bévitésében. Ha be akartok széllni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre

kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.
A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Vellk jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

\

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyu vagy elmélytiltebb gondolkozast
igényl6 jatékok. Jatékidejuk fél dratdl akar tobb ordig is tarthat.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.

———
—
Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink
vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.
<

magunkat. Fészerepben a kommunikdcio, az Uigyesség, a kreativitas és

e
& Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol érezziik
az improvizdacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

Fejlesztéjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkoddasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.
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CHACHAPOYA

NYUGODTAN MONDHATOM, HOGY MAR HAGYOMANY, HOGY
A VAGABUND KIADO KARTYAS JATEKAIT SZEMMEL TARTJUK,
ES BESZAMOLUNK AZOKROL, NEM MELLESLEG AZERT, MERT
NEM SZOKTAK CSALODAST OKOZNI. A LISTA, AMI SZOLLOSI
PETER SAJAT SZERZEMENYU JATEKAIT TARTALMAZZA (Es
AMELYEKROL OLVASHATTATOK A LAP KORABBI SZAMAIBAN),
ELEG IMPOZANS; NEHA EGY-EGY NAGY, NEMZETKOZILEG IS
ISMERT SZERZO SEM KERUL BE LAPUNKBA TOBB ALKALOM-
MAL. GYUmMI, PANDA!, MEXIKOI PARBAJ, MACSKAJATEK ES
VIKING TURISTAK. ES AKKOR MEG NEM BESZELTUNK AZ AL-
TALUNK EDDIG BE NEM MUTATOTT JATEKOKROL, A GYUmI
GENIUSZROL VAGY A DR. GOMBROL. A NEMREG KIADOTT
ARBORETUMOT A LAP KOVETKEZO SZAMABAN TERVEZZUK
KIVESEZNI.

EGY UJIABB VAGABUND KIADAS

A szerz6 altal elBszeretettel alkalmazott mechanikdk az
Utésvivés és a sorozatgyljtés; ezek kozll itt a sorozatok
gyljtogetése jelenik meg, és kiegészil a licitalassal. Vagjunk at
a dél-amerikai dzsungelen, fedezziik fel az indakkal és lidanokkal
bendtt kincseket, amiket a harcias bennszilottek és az istenek
atka véd!

DE MI AZ A CHACHAPOYA?

Itt egy pillanatra elakadtam, de szandékosan nem kértem
telefonos segitséget (azaz nem kérdeztem ra a szerzénél),
mondvan, hogy majd én és a Google ketten egylitt megoldjuk.
Aztan odaig jutottam, hogy a csacsapojik (igen, van ilyen
irdsmad is a neten) egy perui civilizacié volt. [UPDATE! Azdta
mégis beszéltem a szerzGvel, és kiderilt: Indiana Jones a
csacsapojaktdl lopta el az aranyfejet Az elveszett frigylada
fosztogatdi nyitdjelenetében. Hat ezért (is) néz ki az egyik
karakter a kartyan ugy, mint Indy! Es ez nem az egyetlen
aproé utalas, amivel a jaték arculata kikacsint az Indy-filmekre.
Keressétek Gket szorgalmasan!] Aztan tovabb kezdtem keresni
a kartyakon olvashato szovegek hatterét, és arra jutottam, hogy
Managua az Nicaragua févarosa, a (Cerro) Tezcalote egy mexikoi
hegy neve, Chichén Itza egy maja-tolték romvaros ismét csak
Mexikdban, Azetachilyre nem talaltam semmit, tovabb meg mar
nem kerestem. Széval nem pontosan igaz a szabaly bevezetéje,
hogy aszongya ,,Dél-Amerika, az 1930-as évek eleje.”, mert hogy
Mexiké Eszak-Amerikaban van, de most tényleg, ez a fontos?
Mindjart ra fogtok jonni (ahogy én is rajottem), hogy ugyan mar,
dehogyis!

MIERT, MI A FONTOS?

Szerintem egy jaték hangulata. Es az nagyon megvan neki. Két
szempontbdl is: a jaték, mint dolog, és a jaték, mint cselekvés.

ElGsz6r nézzik a targyat! Kis doboz, benne két tipusu és
méretl kartya, az egyik a kézbe, a masik az asztalra vald, pont
jo méret mind. A kis karton jel6l6 harmonizal a nagy lapok
hatoldaldval, a grafika pedig a megszokott szép. A kiadé mindig
varial a stilusokkal; ha megnézitek a GyUmit, a MACSKAJATEKot
vagy a VIKING TURISTAKat, lathatjatok sajat szemetekkel a
kilénbségeket. Ez a mostani arculat inkabb a MEXIkOI PARBAJra
hasonlit (hat persze, hiszen ugyanaz a grafikusa), de annal is
jobban kidolgozott, kifejezetten karakteresek a figurak.

Es most nézziik magat a jatékélményt! Porgds, taktikazos, néha
kiszurds, de leginkdbb fesziilt, a sz6 j6 értelmében. Milyen
szabalyokkal éri el ezt a jaték?

www.jemmagazin.hu


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem19-2014-oktober
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem50-2017-majus
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem50-2017-majus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem55-2017-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem58-2018-januar/

A SZABALYOK

A jatékosszamtdl fuiggs szamu kincskartyat kozépre tesszik
leforditva egy huzdpakliba. Minden jatékos kap 8-8 db
kalandorkartyat és egy rejtett kincsjelol6t. A kezddjatékos
harom kincskartyat felcsap, ezt mindenki jél megnézi, majd
a kezdGjatékos a tobbiek szamara nem lathaté mdédon egyet
visszatesz a hlzopakli aljara, a masik kett6t pedig az asztalra
teszi, az egyiket képpel lefelé, a masikat felfelé. Erre a két lapra
licitalunk.

A licitet a kezdGjatékostdl indulva drajards szerint tesszik meg
a kalandorkartydinkkal, amelyeket képpel lefelé tesziink az
asztalra. Majd megforditjuk Gket, és azé lesz a két kincskartya,
aki a legnagyobb értékd lapot tette. Ez eddig egyszer(i, de most
jonnek a kiilonleges szabalyok.

A licitre legalabb egy lapot kell, de legfeljebb 6t lapot lehet
letenni. Licitadlni csak azonos fajta lapokkal lehet, és azokon
is meg van adva, hogy maximum mennyit lehet letenni egy
licitben. A 31-et ér6 brit gyarmati katonabdl pl. csak egyet lehet
letenni, cserébe az értéke 31, tehat jo eséllyel viszi a kincset,
kivéve példaul, ha a 17-et érd francia idegenlégiosbdl valaki
kett&t rak le. Es igy tovabb. Ha tobb jatékos egyszerre nyerné
meg a licitet, akkor kilitik egymast, és a kbvetkez6 kisebb értékd
lapot rakd viszi a kincseket.

Tobb kilonleges kalandorkartya is van a pakliban, ezek az
alabbiak:

» 1 nyomkeresd: Onmagéaban nem kijatszhato, de barme-
lyik kalandorhoz csatlakozhat, és ekkor felveszi az utdb-
binak az értékét, de a maximalis kdrtyaszam vele sem
|éphet6 tul; hatdsa, hogy csak az egyik kincskartyat viszi
el az a jatékos, aki nyomkeresével nyert licitet.

» 2 nyomkeresé: Ha valaki két nyomkeresét tesz le, akkor
a kincseket visszatessziik a pakli aljara, mindenki eldobja
a licitre beadott lapjait, senki nem nyer, a nyomkeresét
kijatszo jatékos pedig kap 3 kalandorkartyat.

» Kinai maffia: Elviszi mindkét kincskartyat, és kész!

» Diktator: 37-et ér, de csak az egyik kincset viszi el.

» Orosz kémnG: Nem visz el semmit, de hatasara megfor-
dul a licitsorrend, a legkisebb értékd viszi a kincset vagy
kincseket.

A megszerzett kincseket a jatékosok maguk eldtt tartjak, az
azonos tipuslakat egymasra téve, elcsusztatva, hogy lassuk,
kinek mennyi van. Mitél olyan érdekesek ezek a kincskartyak?
Attdl, hogy az agyatlan gy(jtés szenvedélyével szemben

www.jemmagazin.hu

Ovatossagra intenek, ugyanis csak egy bizonyos lapszamig
adnak egyre tobb pontot, ne adj isten minusz pontot adnak.
Egy megadott szamon tul lenulldzzak az értékiket, s6t, ahol egy
nagy X jel van, az azt jelenti, hogy a jatékos kiesik.

Most hallom, ahogy tobben feljajdulnak, hogy milyen jaték mar
az, 2019-ben, amiben ki lehet esni. Nyugi, ebben a jatékban
fontosabb a kiesés REME, mint maga a kiesés. Okosan lavirozva
el lehet kerllni, akar a jaték végéig, és pont ez a rém az, ami
miatt olyan izgalmas tud lenni a jaték.

Még két kvazi kincskartyat meg kell emliteni. Az egyik a
bennszilott harcos, amibél az elsé még csak 0 pont, de utana
szépen egyre tobb minusz pontot hoz, majd ez megfordul,
végul 5-nél kieslink. Tanulsag: ne gydjts 6ssze 5 db bennszll6tt
harcost, ez ilyen egyszer(i! De azért van benne jo is: aki egy ilyet
elvisz, azonnal kap 3 kalandorkartyat. A masik az atokkartya; ha
ezt megkapod, 2-ig még csak az torténik, hogy el kell dobnod
a legértékesebb kincsedet, de 3 és afolott bucsizol a partitdl.

A kor végén mindenki hiz 1 lapot a kalandorkartyakbdl,
illetve akinek nincs legaldbb 3 lapja, az a kezét 3-ra huzza. A
kezdGjatékos szerepe eggyel balra vandorol, és kezdheté az
Ujabb kor.

Az utolso korben egy kicsit mddositott szabalyok érvényesiilnek:
itt a maradék 2 vagy 3 kincskartyat mar nem forditjuk fel, és
egyszerre lehet licitdlni mindegyikre, azok ismerete nélkiil.
Mivel ezek kozott jo eséllyel vannak olyan rossz lapok, amik a
jaték soran kertltek a pakli aljara, az utolsé koérben leginkabb a
,Csak meg ne nyerjem ezt a kort” logikdja érvényesiil.

Sz6Ini kell még a kis jelolérél. Aki gy érzi, hogy kevés a lapja a
kezében, barmikor bedobhatja ezt, és a kezét 8-ra egészitheti
ki. Viszont ha ezt nem teszi meg, a jaték végén hozzateheti ezt
valamelyik sorozatdhoz, dzsékerként, de van egy rossz hirlink:
akkor is le kell tennie valahova, ha ezzel pontot veszit vagy akar
kiesik.

A jaték nyertese az, aki a legtobb pontot szerezte; a pontok a
kincskartyakon leolvashatok.
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A KALAND

Nem kis mértékben a sajat magunk meglepetésére is, de
nagyon bejott nekiink a CHACHAPOYA. Kicsit ugy tudnam leirni
a jatékélményt, mint tényleg egy kincskeresé kalandot, persze a
szinyogok és a mérges kigydk nélkil. De minden korben ott van
egyrészt a varakozas: Milyen lapok jonnek fel? Milyen lapjaim
vannak? Milyen kincsekkel tudom noévelni a készleteimet?
Masrészt ott van a taktikazas: Tudok-e indiant tenni a licitembe,
hogy csak egy lapot vigyek el, ha fennall a negativ hatasu lapok
veszélye? Tudok-e elég kis érték(i lapot tenni, hogy ne én vigyem
el az 4tkot vagy a bennsziilétt harcosokat? Es nem én leszek-e
mégis a ,nyertes”, aki mindezt elviszi, mert a két nagyobb lap
kiliti egymast? Harmadrészt ott a pengeélen tancolas: jé lenne
még egy lap a sorozathoz, de még kett6vel meg mar kiesek/
lenulldzom a lapokat, stb.

A jatékleiras logikus, jol érthetd, bar helyenként kicsit tul
hosszu a szoveg. Mi nagyon megszerettiik a jatékot, a rovid
el6készileti id6, a gyors jatékmenet, a jol adagolt fesziltség
és igen, a néha kirobband nevetés miatt is, amikor valakivel
sikeril akarva-akaratlanul kitolni. Mégsincs harag, csak
tovabblépiink a kdvetkezd korre, varjuk a kovetkezd kincseket,
és reménykediink, hogy nem sujt le rank az azték/inka/maja/
olmék/tolték/csacsapoja istenek atka.

drkiss

' Biztos 6regszem. Vagy a vilag valtozott ennyit. Nem tetszik, amit [atok. Az 6serdé lassan kezd olyan lenni, mint egy piac )
- szombat délel6tt. Régebben csak egy-egy régésznek dlcazott kincsvadasz kockaztatta az életét a vagyonokat éré indian
'_ relikvidakért, most viszont tucatnyian nylizsognek itt, és mind ugyanazt akarjak. Rdaddsul megjelentek blin6z6 alakok is,
, itt van ez a kinai maffiavezér, gyakorlatilag barmire rateszi a kezét, amit akar. Az orosz kémnében nem vagyok biztos,
szerintem nem a kincsek érdeklik, a diktdtor meg — bar nagyhatalmu, de — olyan buta, hogy azt sem tudja, melyik kincs
.[_ mennyit ér. Na, mindegy, nekem szerintem nem is veliik kell versengenem; elég, ha az indidn nyomkeres6k besegite-
' nek, és talalunk par, egyenként nem tul értékes darabot, amiket egyutt eladva a feketepiacon szert tehetlink egy kis

pénzre. Ok taldn ahhoz is jok lesznek, hogy kikeriiljiik a bennsziilétt harcosokat, bar én jobban félek valami mastdl...
Az istenek atkatdl...
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Tervezd:
Sz6118si Péter

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Vagabund

Kategoria:
licitdlds, sorozatgydijtés

$9+ ®2-4 D30-45'



https://jojatekjoaron.hu/termek/chachapoya/
https://boardgamegeek.com/boardgame/262520/chachapoya
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CAT LADY

MACSKATULAJIDONOSNAK LENNI IGAZI KIHiVAS! MI NEM IS TERVEZ-
TUK, HOGY AZOK LESZUNK, DE AZ ELET MASHOGY HOZTA. AMIKOR
TAVALY CSALADI HAZBA KOLTOZTUNK, PAR NAP MULVA MEGJELENT
EGY NAGYON SOVANY, KOSZOS, BOLHAS CICA, AKIT BEFOGADTUNK,

$14+ ®2-4 O15-30'

Es O LETT A MmI ERNONK,
LETT. :) A MACSKAK,
KIS OSZTONLENYEK, -
ELLENTETBEN - MEG -~ KELL
SZERETETEERT. EHHEZ
KAGAZDI - KOzZTUK EN
CICAJATEKOT, PREMI-
HOGY KEDVESKEDJEN
iGY SEM BIZTOS, HOGY
CAT LADY KEDVES
TEKKENT A MACS-
LETET SZIMULALJA.

AHOGY ERNOKE 1S,

A jaték tartalmaz kilonb6z6 kartyapaklikat, ételjel6lGket,
gyGzelmi pont jel6lGket és egy macska figurat. EIGszér meg kell
keverni a kdbor macska paklit, és fel kell forditani harom kartyat.
Az egész jaték soran ez lesz a kozos kdbor macska készlet, ebbdl
lehet valogatni, mert a tobbi kartya visszakeril a dobozba.

A f6 paklibdl alapos keverés utan vegylink ki 9 lapot, amit 3 sor
és 3 oszlop formaba helyezziink le az asztalon, ez lesz kvazi a
jatéktablank. A kezdGjatékos az lesz, akinek a legtébb cicaja van
a valé életben, de mieldtt elvenné a kivalasztott oszlopbdl vagy
sorbdl az adott kartyakat, a t6le jobbra l6 jatékos lehelyezi a
macska figurat egy oszlop tetejére vagy egy sor mellé. A macska
itt nem a baratunk, mert ahol 6 van, azt a sort vagy oszlopot

AKI AZOTA KANAPE CICA
IGAZI
AKIKNEK - A KUTYAKKAL
KUZDENUNK A
PERSZE MINDEN MACS-

IS - FELHALMOZ RENGETEG
UM ELEDELEKET VASAROL,

A MACSEKNAK, ES MEG

NEM TOJNAK A FEJERE. A
KIS CSALADI KARTYAJA-
KATARTAS EGY KIS SZE-

blokkolja, hacsak nem jatszunk ki egy specialis kartyat, de errdl
majd késdbb.

Ahogy mar az el6zGekben utaltam ra, Ggy néz ki a korink,
hogy kivélasztunk egy sort vagy oszlopot a kartyak kozul, és az
abban a sorban vagy oszlopban |évG Gsszes kartyat elvesszik,
majd a kartya fajtajatdl fuggben vagy a keziinkbe, vagy képpel
felfelé magunk elé helyezziik. Miutan elvettik a kartyakat, a
macska figuradt abba a sorba vagy oszlopba tessziik, ahonnan
vélasztottunk. Ez blokkolja a tobbieknek azt a helyet. Ezutdn
feltoltjuk a hianyzd helyeket kartyakkal.

MILYEN KARTYAKAT ERDEMES

GYUJTENI, MIERT JAR PONT?
A jatékban hét kartyafajta taldlhato.

» Macskak:

Minden macskakartya mas és mas szin(. Kulon tetszik a ja-
tékban, hogy a szinvakoknak és szintéveszt6knek a kartyak
bal sarkaban feltlintették az adott macska szinének kezdébe-
tdjét is, aminek par specidlis kartya kijatszasaval fontos szerepe
lehet, példaul a fekete macskdak tobb pontot érnek, stb.

Minden macskakartyan fel van tlintetve a gy&zelmi pont, és
hogy pontosan milyen fajta ételekbél mennyit eszik. Ha a
jaték soran sikertl megetetniink az adott macskat, akkor a
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gy6zelmi pontot megkapjuk érte. Ha éhesen marad a cica, akkor
megbosszulja magdt, mert 2 pontot veszitiink macskanként a
jaték végén.

» Etel:

Ezek utdn azt gondolhatnank, hogy jol be kell spajzolni
| | az ételekbdl, ami lehet csirkecomb, tej, tonhal konzerv
L/ vagy dzsOker étel, ami barminek behelyettesithe-
t6, de a kdébor macskak kozil van, aki pont ezt eszi.
Semmiképp se jo stratégia az ételkartyak begydijtése,

mert ha a jaték végén neked marad a legtdbb fel-
hasznalatlan ételed, akkor sajnos pazaroltal, amit
-2 ponttal blntet a jaték, szoval a mértékre minden-
képp figyelj! Amikor ételkartyat veszel el, akkor dobd azt a
dobopakliba, és vegyél el cserébe egy ugyanolyan ételjel6l6t.
Ha van olyan cicdd, amelyiknek ez az ételigénye, akkor tedd r3,
de a jaték soran barmikor atteheted az ételjel6lGket mas és mas
cicakartyakra.

imadja; ez kb. gy hat a macskakra, mint a drog. :) Amikor macs-
kamenta kartyat veszel el, akkor helyezd magad elé, és probalj
meg minél tébbet szerezni, mert egy macskamenta nem macs-
kamenta, tehat 2 pontot veszitesz a jaték végén. Ha kett6 vagy
tobb mentat zsebelsz be, akkor a macskad olyan extazisba esik,
hogy sok-sok pont lesz a jutalmad.

» Macskajatékok:

Na, ebbdl is j6 sok van Ernékének, de még mindig a csipesz, a
zacsko, a doboz és tarsai a kedvence. Ha ilyen kartyat veszel el,
tedd magad elé, és fajtanként probalj meg minél tébb nagyobb
szamu szettet gydjteni a kilénb6z6 jatékokbdl, hogy sok pontot
kaphass a jaték végén.

» Macskariasztoé:

A macskariaszté kartya a kezedben marad mindaddig, amig ugy
nem dontesz, hogy haszndlod. A macskariasztd segitségével a
macskafigurat athelyezheted egy masik oszlopba vagy sorba,
igy a blokkolt kartyakat is elveheted. Ezutan a macska oda kerdil

——
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vissza, ahonnan elvetted.
Havukkkal @
Sweater I

» Jelmezek:

Megmondom &szintén, hogy jelmezbe oOltoztetett
macskat még nem lattam, és nem is preferal-
nam, hogy a mi Ernd cicankat bedltoztessem
(szerintem & sem), de a kartyakon igazan boho-
kasak a jelmezbe bujtatott cicak, ha az 6 arcukon
nem is latszik az &szinte mosoly. Ha jelmezkartyat
veszel el, tedd magad elé, és ha tobb van, tedd
ugy, hogy a tdbbiek is lassdk, mennyi van beléle.
Akinek a jaték végén a legtobb jelmezkartyaja van,
az 6 gy6zelmi pontot zsebel be, de akinek egy
jelmez kartyaja sincs, az 2 pontot veszit.
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» Elveszett kedvenc:

Az elveszett kedvenc kartydkat felhasznalhatod arra, hogy egy
_kdébor macska kartyahoz juss. Minden két elveszett kedvenc
kartydért cserébe egy kdbor macska kartyat vehetsz fel.

» Kbébor macska:

Ezek a kartyak ugyanugy mikodnek, mint a f6 pakliban 1évé
macskakartyak, tehat 6ket is meg kell etetni, illetve 2 pon-
tot veszitlink, ha éhesen hagyjuk 6ket. Abban kiilonbdznek,
hogy dltaldban vagy nagyon magas pontot adnak, vagy
van egy specialis tulajdonsaguk; példaul Borzas cica azt
tudja, hogy ha megeteted, akkor a nalad Iévé Gsszes jel-

Toy sets ave worth
1/3/5/3/12
depending on the vumber
of unique tous in the cet.

Toy sets ave weorth
1/%3/%/3/12
depending on the number
of unidue tous in the set,

Toy sets ave wovth
1/%/5/8/12
depending o the vember
of unique tous in the set.

Toy sets are worth
1/3/%/3/12
depending o the nember
of unique toys in the set.

Toy sets ave worth
1/3/%/3/12
depending o the wember
of unique tous in the et

» Macskamenta:

A macskamenta fogalmaval az emlitett Ernd cicank megérke-
zésekor talalkoztam el&szor. Vettlink neki egy macskamentdval
bélelt pliss siinit, amitél teljesen bezsongott, és a mai napig
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mezért 2 pontot ad, és ha a jaték végén neked van a
legtobb kartydd, emellett még a 6 gy6zelmi
pontot is bezsebelheted, és igy mar egészen
magas pontszamra is szert tehetsz.

ISMERTETO - CAT LADY
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A jaték akkor ér véget, ha nem tudjuk visszatolteni 9-re a lent
|évé kartyakat; ezutan megnézzik, kinek hany pontja lett, és az
lesz a leggondosabb gazdi, ezzel pedig a jaték gybztese is, aki a
legtobb pontot szerezte.

eléggé minimalista, nem mondanam csunyanak, de tulzottan
szépnek sem. Erdekes, mert a szép grafikaju jatékok egybdl
elénnyel indulnak nalam, de annyira elvitte a téma a jatékot

For each costume you

Zovoastey s wovth 2 points
have.

Eliet is worth 2 points feor !
~each black cat you feed.

Collect 2 ov move
Lost Cat cavds.

for each sther cat you

feed that eats that food. wovth % pojwmts.

Collect Z oy move.
Lost Cat cavds.

Feed Truffle | o, B ov \f you feed the wmost cats,
0. Swe is wortW 2 points Fewmingway is wovth T
points, sthevwice he ic

Collect 2 or move.
Lost Cat cavds.

= . szamomra, hogy még ez sem zavart. Osszefoglalva, nekem
és akikkel probaltam, azoknak is nagyon tetszett,
Hat imadom! :) Tudom, ez nem tul objektiv megkozelités, de a  és Ggy gondolom, hogy macskatulajdonosoknak :
témabadl fakaddan nem nagyon tudok objektiv lenni, és magaa  kotelez$ darab.
jatékis szuper. Jopofa, rovid, porgds szettgyijtogets kartyajaték.
A SUSHI Gohoz vagy a SUSHI GO PARTYhoz tudnam hasonlitani, bar
itt nincs draftolds, de a szettgy(ijtogetd része nagyon hasonlo. Pl.
a macskamenta pontszerzési lehet6sége nagyon hajaz a SUSHI Besty
Gobdl a g6zgombadcéra vagy a jelmez kdrtya a pudingra, de ez
egyaltalan nem von le a jatékélménybdl. Ami a grafikat illeti,
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Lost Cat cavds.

Tervezd:
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2017
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LASER

AZZAL KEZDEM, HOGY PERSZE JATSZOTTAM A JATEKKAL A
CIKK MEGIRASA ELOTT, DE KONSTANS ERZESEM, HOGY NEM
ELEGET. VAGYIS HOGY UGY TUNIK, HOGY BARMENNYIT
JATSZOTTAM VOLNA VELE, EZ LENNE AZ ERZESEM. MERT
EZ EGY ILYEN JATEK. A BENNE LEVO KIHiVAS EGYSZERU, ES

SZINEK KAVALKADJA

Ha nagyon roviden akarnam o&sszefoglalni a jaték lényegét
(amivel persze cseppet kasztralom is rogton a cikket), akkor azt
mondandm, hogy PANIC LAB + szinkeverés. Hogy ennél mennyivel
tobb, jobb és izgalmasabb, a cikk végére taldan mar magyarazni
sem kell, de addig menjlink végig az alkatrészeken (amik nagyon
szép szinesek, jegyzem meg halkan), a szabdlyokon, meg a
jatékélményen.

s,
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Adva van 6 db szinkdrtya, ami megmutatja, hogy a kivant szint
melyik 2 szin keverésébdl tudjuk el&allitani. Ezt a 6 szinkartyat
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PONT ETTOL NAGYON BOSSZANTO, ES EMIATT MINDIG VISZ-
SZA AKARSZ TERNI HOZZA, MERT AZ AZ ERZESED, HOGY MEG
NEM JATSZOTTAL VELE ELEGET. VAGYIS A JATEK JO IS, MEG
ADDIKTIV IS.

egy nagy korben lerakjuk egyenletesen, szigorian megadott
rendben, mert egy szin mindig a két szomszéd szinb4l keverhetd
ki. Ezekre ratesszik a nekik megfeleld szines prizma jelol6ket.
Egy kisebb belsé korben lehelyezzilk a padldlapkdkat, 12
darabot, jatékmodtol fliggéen a sziirke vagy a hdromféle mintds
felével felfelé.

Ezekre random felhelyeziink egy-egy szines prizma jel6l6t,
egy padldlapka kivételével, mert arra meg ratesszik Laser cica
(igen, ez a neve) fehér fa figuradjat. A pontjeldlGket kézkozelben
tartjuk, a kihivasokat tartalmazé prizmakartydk huzépaklijat a
kor kozepére tessziik. Indulhat a jaték.

www.jemmagazin.hu



DE MIT KERES ITT EGY MACSKA?

A kevésbé tdjékozott magyarok és tulajdonképpen az Gsszes
kilfoldi (pl. akik Essenben megvették a jatékot) folytonos
fejtorésben élhetnek, hogy miért épp egy macska szerepel a
jatékban. Azt hihetik, hogy a borité cukisagfaktorat emelendg,
az eladasi mutatdkat javitando kerilt bele a macsek a jatékba.
De a bennfentesek tudjak, hogy ez a jaték a Board Game 12

egyik (méghozza a partijaték kategoria) nyertese,
amely versenyen a résztvevGknek kiosztott
egyendobozban bizony egy macskafigura

L is volt. Vagyis egyaltaldan nem
népszerlséghajhdszasbdl van itt

egy cica, hanem nyomds oka

van. (Megjegyzem, hogy a

masik nyertes jaték, ami
kiadasra kertlt, és ami a
kovetkez6  magazinban
keril bemutatasra, a
GRUND is tartalmaz egy
macskafigurat... ugyanebbdl az
okbal kifolydlag.)

Mi A CEL?

A cél a prizmakartydk teljesitése minél gyorsabban és minél
kevesebb |épésbdl.

Valaki, mindegy, hogy ki, felfordit a prizmakartydk paklijabdl
kett6t, és képpel felfelé a jatéktér kdzepére helyezi. Es ekkor
mindenki elhallgat. No, nem a borzalomtél, ami a képen lathato
rajz lattan fogja el a jatékosokat, mert ez nem egy Cthulhus jaték.
Mondjuk ahogy a LOVE LETTERt kiadtak LOVECRAFT LETTERként, a
LASER is siman eladhaté lenne Mérhetetlen Vén tematikaval, és
egy kis gubbaszté Cthulhu szoborral. De elkalandoztam...

Marpedig itt, ebben a jatékban nem lehet elkalandozni, mert
itt koncentralni kell. Azt kell megmondani, hogy hogyan lehet
a legkevesebb lépésbdl létrehozni a két prizmakartyan lathato
mindkét szint.

Az els6 fazisban minden csak fejben zajlik, ugyanis a
jatékosok csak nézhetik a palyat, és fejben kell megoldaniuk a
feladvanyt. J6l latjatok, ez ennyiben hasonlit a SARKANYTOJAS
egyik jatékmddjanak mechanikajara. Aki biztos a dolgdban,
bemondja, hogy hany lépésre van sziksége a megoldashoz,
majd a tobbieknek fél perciik van ezt alullicitdlni. Ha nem
tudjak, akkor az elsére licitalo jatékos kezdheti el megoldani a
célkartyat.

A szin létrehozasanak egyik modja a keverés: ekkor az egyik
padldlapkan |évG szines babut odaléptetjik a masikhoz,
amelyikkel keverve létrejon a kivant szin, és a helyére tesziink
egy kevert (ezaltal teljesitett) szint jelol6 prizma babut a kilsé
korrél. Az is fontos viszont, hogy olyan padldmintdn j6jjon
|étre a kevert szin, amit a célkartya megkivan! A két keveredett
szin babujat a jatékos megszerezte, és rateszi a célkartydra. A
masik maddszer az, hogy a kivant szin mar fent van valamelyik
padldlapkan (vagy épp most jott létre egy keverés révén), és
siman elvessziik azt; ehhez meg a macskaval kell odalépegetni
hozza. Mindkét Iépegetésnél lapkardl lapkara kell haladni, és
minden lapka egy |épésnek szamit.

Aki igy teljesitette a célkartyakat, annyi pontot kap, ahany
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prizmat levett a folyamatban. Latszik, hogy érdemes tehat
inkabb keverni a szineket, mert akkor 4 babut és emiatt 4 pontot
kapunk, mig macskaval (amelyikkel csak 1 kartya teljesithetd a
2 kozil) csak 1 babut szerzilink, ergo erre csak 1 pontot kapunk
a korben.

A kor végén visszatoltjik a szinkartyakat a kiilsé kérben, random
feltoltjuk a bels6é kor padldlapkait, majd felcsapunk Gjabb 2
prizmakartyat, és indul az Gjabb kor.

A jatéknak akkor van vége, ha valaki elért 15 pontot.

Az el6bb emlitett jatékszabalyok a versengé valtozatra
vonatkoznak, a kooperativ mdédban ugyanazok a lépés és a
szinkeverés szabalyai, de itt egyforma sziirke padlélapokon
jatszunk, és itt a macska minden lépése 2 |épéspontba kerdil.
A célkartyak felforditdsa utan a jatékosoknak fél perciik van
gondolkodni, majd egyszerre az ujjaikkal mutatjak, hogy
hany |épésbdl tudjak megoldani a kihivast. Minimum 2 ujjat
kell mutatni, hiszen minimum ennyibdl lehet 2 kevert szint
teljesiteni, de maximum 10 ujjat mutathatnak; ez utdbbi
korlatot a szabalykonyv és az emberi anatomia allitja a
jatékosok elé. Minden korben van egy aktiv jatékos, és 6
azzal a masik jatékossal képez egy csapatot,

aki ugyanakkora szamot
mutatott, vagy

akit  kivalaszt

maga mellé,

ha nincs

ilyen személy.

Nekik kettSjuknek fél perciik van
beszéd és egyéb

kommunikacio
nélkul (!), felvaltva
lépve megoldani
a feladatot, és ha
sikerlil, annyi pontot
kapnak, ahany
|épésbbl megoldottak
a feladvanyt. Ha

viszont nem sikerdil,

akkor a rajtuk kivil
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allo jatékosok
kapnak  ennyi
pontot.
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A kooperativ jatékmaddban jol miikodd stratégia lehet, hogy a
jatékosok szandékosan a hosszabb Utvonalon kézelitik meg a
célt, és direkt tobb |épésbdl oldjak meg a feladvanyt, hiszen itt
nem kell minimalizalni a lépésszamot, csak 2 és 10 kozott kell
maradni. Es mivel itt a lépések szima adja a pontok szamat,
ez a kor végén megszerzett pontokban is kifizet6dd tud lenni.
A felesleges lépések tilalmanak
szabdlya (azaz hogy nem
mozoghatunk ugy, hogy pl. olyan
prizmat vegytink fel, amire nincs
szlikséglink, stb.) sem tiltja ezt a
megkozelitést. Csak kell hozza egy
olyan csapattars, akinek ugyanigy
jar az agya; bar az els6 kor utan
mar mindenkinek igy kezd el jarni.

KETSZINU MACSKA

Persze az embernek rogtén eszébe jut a PANIC LAB jaték, de itt
azért sokkal tobbrél van szé. Itt nem elég megtaldlni a keresett
lapkat, a szineket fejben ki is kell keverni, esetleg figyelni kell a
padldra, az id6re, arra, hogy melyik irdnyba induljon a macska
vagy a prizma... sokkal komplikaltabb. Viszont ettSl nem valik
unalmas agyaldssa, hanem igenis élvezetes marad, féleg mert a
cél a tobbiek tulszarnyalasa id6ben, lépésszamban.

Mindnyajan ismerjik a macskakat, hogy egy kicsit kétszintek.
De hogy jon ez ide? Ez a macska nem hogy nem kétszin(, de egy
sokszin(i személyiség, kifejezetten dit6 szinfolt a tarsasjatékok
kozott. J6l nézzétek meg a szemeit a boritén! Mit mond nektek?
Prébalj kil Jatssz velem! En nem tudtam neki ellenallni.

drkiss

Tervez6:
Maréthy Judit, Baumann Aron,
Kézdi Janos, Lérinczi Zoltdn

Megjelenés:
2019

Kiadé:
A-games

Kategoria:
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VIKTORIANUS LANGELMEK

GRU A VIKTORIANUS KORBAN ?

A jatékban mindenki egy-egy gonosz tuddst alakit, akik oriasi
harci gépezeteket akarnak megépiteni, mikdzben a vilag hires
éplleteit foglaljakn el segédeikkel. Aki a legtobb gonosztettet
hajtja vége, az lesz a jaték gylztese. Ez a vicces felvezetés
meg is alapozza a jaték hangulatdt. Akinek eddig elmondtam
a hattértorténetet, mind mosolyogva ult le a tabla mellé; ugy
latszik, gonosz tudodst alakitani egy tarsasjatékban elég eltérd a
megszokottdl ahhoz, hogy mindenki érdekesnek tartsa.

A jaték a vilag 6t nagyvarosaban jatszédik (Washington, Parizs,
London, Rdma, Moszkva). Ezekre a helyszinekre kuldjik el
tgynokeinket. Mindenkinek 5 tigyndke van, mind az 5 mas-mas
képességgel rendelkezik. Az Ggynokkartyakat
megkeverjuk, és a kupacunk legfelsé
lgynokét — mint egy hizépaklit — megnézve,
jatékossorrendben, egyesével tesszik le a
varosokra, képpel lefelé. Ha egy varosban
mar harom lgynok van, akkor a jaték
félbeszakad, megforditjuk az tigyndk
~ kupacot, vagyis alegutolsénak lehelyezett
tgynok keril legalulra, és felilrél lefelé
kiértékeljuk az tigynokoket.

Minden (igynok megkapja az
adott helyszin  zsakmanyat.
Parizsban egy tuddst kapunk;
a tudodsokkal extra akcidt
hajthatunk végre: egy tuddst
visszarakva a _készletbe a

A VIKTORIANUS LANGELMEK KET NAGYNEVU TERVE-
20, ANTOINE BAUZA (7 CSODA, 7 CSODA: PARBAJ,
TAKENOKO, HANABI) ES ERIC M. LANG (BLOOD RAGE,
FELKELG NAP, ARCADIA QUEST, CHAOS IN THE OLD

WORLD) KOZ0OS JATEKA. AMIKOR LEGLTEM A JATEK MEL-
¢ LE, EZT NEM TUDTAM, iGY NEM IS VOLTAK ELVARASAIM
A JATEKKAL SZEMBEN; TALAN ENNEK IS KOSZONHETO,
HOGY JOL SZORAKOZTAM, BAR EZ A JATEK NEM UTI MEG
i A SZERZOPAROS LEGNEPSZERUBB JATEKAINAK SZINTJET.

mar hasznalt, képpel felfelé 1év6 Ugynokok kozil is lehet
valasztani, két tuddssal két ligynokot lehet lerakni egymas
utan, harom tudodst visszaadva pedig barmely épilet
elvehet6 a tablardl, figgetlendl a tlizer6nk nagysagatol.

Rémaban egy Da Vinci kddex jelzét kapunk, ami egyrészt
gyGzelmi pontokat ad, masrészt, ha mar o6t tudast
OsszegyUjtottiink, akkor az Ugynokeinkbdl mi vélasztjuk a
kovetkezdt, nem pedig csak a legfelsét rakhatjuk le. Moszkvaban
tlizerét kapunk, amely ahhoz kell, hogy el tudjunk foglalni egy
éplletet abban a varosban, ahol tartézkodunk. Az épiiletet
a megfelelé Ugynok segitségével akkor tudjuk elfoglalni, ha
nagyobb vagy egyenl§ a tlizer6nk, mint a titkosszolgalaté.
Ugyanis mindig, amikor valamelyik jatékos elfoglal egy épliletet,
akkor a titkosszolgalat éberebb lesz, és ndvelni kell eggyel
a tlzerejét, tehat a késGbbi éplletek elfoglalasahoz egyre
nagyobb tlizer6re lesz sziiksége a jatékosoknak.

Londonban és Washingtonban alkatrészeket kapunk a
gépezetiink megépitéséhez. Minden gonosztevé a sajat
gépezetét épiti; ezek kiillonb6z6 részekbdl alinak Gssze, és ezek a
részek valtozo szamu és aranyu rézlemezt és csavart igényelnek.
Ezek a gépezetek kicsit olyanok, mint amilyeneket a Wild
Wild West cimd filmben is lathattunk. Mindegyik gépezetrész
megépitésével kapunk valami pluszt (gy6zelmi pontokat, tobb
tuddsunk lehet, két pontos Da Vinci kddexeket vehetink el,
stb.).
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GONOSZTEVOK, A VILAG OT
NAGYVAROSABA GYULEKEZZETEK!

Most, hogy lattuk, mit kapunk az 6t nagyvarosban, nézziik, mit
tud az 6t tgynokiink. Az egyik tigynok kétszer kapja meg az adott
varos zsakmanyat, a masik Ggynok elveheti az adott helyszinre
felhelyezett kiildetéskartyat. A jaték kezdetén minden helyszinre
felhelyeztiink egy-egy kartyat, és ha a jatékos ezt az ligynokot
kildi oda, és a kartyan feltlintetett feltételeknek megfelel (pl.
ha elég nagy a tlizereje, megépitett a gépezetbdl egy részt,
elfoglalt mar egy épiiletet, stb.), akkor elveheti a kartyat, amely
majd gy6zelmi pontot ér a jaték végén.

A Tuzér lUgynokink tudja
elfoglalni a  varosban
az egyik éplletet, ha a
tlizer6nk nagyobb, mint
a titkosszolgalaté, mint
ahogy azt korabban irtam.
Minden varosban négy
épllet van, ezek kozil
harom mindegyikben
azonos (gyar, egyetem,
kohd), de minden
varosban van az adott
varos hires épilete (a
romai Colosseum, a
pdrizsi  Eiffel-torony, a
washingtoni Fehér Haz, .
a londoni Big Ben és a -

moszkvai Vaszilij Blazsennij székesegyhdz). Ezek az épiletek
mind egy-egy szépen kidolgozott miniként vannak jelen a
jatékban. Ezek a kis épuletek nagyon jol néznek ki, feldobjak a
jaték kinézetét, igaz, kulonosebb funkcidjuk nincs, lapkdakkal is
tokéletesen pétolhatok lennének, de nem lenne a jaték kiaddja
a CMON, ha nem pakolnanak bele par minifigurat.

www.jemmagazin.hu

A Mérnokink akcidja a nalunk [évé gépezetlapkan van
feltlintetve, s6t, ha a gépezetiink megfeleld részét megépitjik,
akkor akdr két-hdrom akciét is végrehajthatunk egyszerre
a Mérncokkel. Példaul a Voros Kraken gépezetnél a Mérnok
elvehet egy Da Vinci kddexet, és ha megépitettiik a megfeleld
részeket, akkor még egy tuddst, illetve egy koponyat is kapunk,
ami két pontot ér a jaték végén.

A legérdekesebb ligynokiink a Szabotdr, akinek az a kilonleges
képessége, hogy az alatta lévé ellenfél ligynok specialis
képességét blokkolja. Sok interakcié nincs a jatékban, de
a tobbi jatékos Szabotére mindig rossz pillanatban kerdl
el6. Hiszen mindenki képpel lefelé rakja le az tgynokét, és
igy nem tudhatjuk, hogy a sajatunkat nem pont egy masik
jatékos Szabotérére raktuk-e rd. Jot mosolygunk, amikor a mi
Szabot6riink akadalyozza meg a masik jatékos Ugynokének
tevékenységét, persze nem ennyire széles a mosolyunk, amikor
minket akadalyoznak, de ez mar csak egy ilyen jaték.

JATEKVARIACIOK 2-4 FORE

A jaték addig tart, amig a Titkosszolgalat tlizereje el nem éria 12.
szintet (vagyis 2 jatékosnal 12, 3 jatékosnal 13, 4 jatékosnal 14
épuletet foglaltak el a jatékosok), vagy valaki megépiti a teljes
gépezetét. A jaték végén minden elfoglalt épllet két pontot
ér, minden megszerzett koponya is két pontot ér, a Da Vinci
kédexek és a kiildetéskartyak a rajtuk feltlintetett pontokat érik,
illetve a gépezet megépitett részei annyi pontot érnek, amennyi
fel van tiintetve rajtuk.

A VIKTORIANUS LANGELMEK

nem egy korszakalkotd
jaték, de jol mdkodik.
KonnyU megtanulni,
konnyd jatszani,
konnyedebb csaladi
jatéknak mingsiteném;
korilbelul annyira
Osszetett, mint egy
CENTURY, TOKAIDO vagy

KELTIS. A minik nagyon
jol néznek ki, a jaték
alkatrészei mind jo
mindségliek, a  minik
inzertje is jol hasznalhato.

A jatékot 2-4 fbvel
lehet jatszani. Maga a szabdly elég fura megoldasokat kinal
kevesebb jatékosszamnal: 2 jatékosnal mar nem

kell harom ligynok a felolddshoz, hanem mar ‘1\/_;
két Ggynoknél is felforditjuk az tgynokoket, *;
ha pedig valaki nem tud letenni lgynokot,
mert minden tgynoke lent van, akkor fel
kell forditania egy olyan tigynokhalmazt,
ahol van egy lgynoke. A BGG-n sokkal
jobb megoldast javasoltak a jatékosok.
4 jatékosnal minden a szabaly
szerint torténik, 3 jatékosnal nem
ot, hanem csak négy varosra lehet
tgynokot lehelyezni. Mind az ot
varos természetesen jatékban van,
de ha mar legalabb négy varosban
tartozkodik ligynok, akkor
csak ezekre helyezhet6 Ujabb

7 7
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tgynok, az 6todik varosra nem. Ez utébbira majd csak akkor, ha
mar egy varosban 6sszejon a harom ligynok, és azok felolddsra
kertltek. Ezutan természetesen barmelyik varosra rakhaté mar
lgynok, amig Gjbdl négy varosban nem lesznek Ggynokok. Két
jatékosnal pedig ugyanez a szabdly, de ott harom varosba lehet
tgynokoket kildeni. Nekiink ez a jatékvariacié jobban bejott,
tobb az interakcid a jatékosok kozott, élvezetesebb a jaték.

Mint mondtam, nem ez a jaték a két nagynev(i tarsasjatéktervezd
legjobb jatéka, de egy szérakoztato csaladi jatéknak tokéletesen
megfelel. A témaja egyedi, a jaték jol néz ki, és a jaték
mechanizmusa is jol mikodik. Mindenkinek ajanlom, aki
szeretne egy kicsit Gru b6rébe bujva gonoszkodni a vilagban.

maat

A viktorianus kor nevét az angol Viktéria kiralynérél kapta, aki 1837-t61 uralkodott 1901-ig. A kozel 64 évig tartd
kirdlysaga miatt az ikunokaja, a jelenleg is uralkodo II. Erzsébet mogott — aki kozel 68 éve uralkodik —a masodik leg-
hosszabb ideig uralkodé angol koronds f6 volt. Rola nevezték el az angol 19. szdzadot viktorianus kornak, amelyet az an-
gol torténészek az Egyesiilt Kiralysag fénykoranak tekintenek. Ez volt az ipari, kulturadlis, politikai, tudomanyos és katonai
valtozasok kora, amikor az Egyesiilt Kiralysag a vildg vezet6 ipari hatalmava valt; az a kor, amely alatt a Brit Birodalom
tovabb terjeszkedett. Ennek sordn a birodalom teriilete megharomszorozddott, és elérte a 25 900 000 km?-t, fennhato-
saga alad 6sszesen 410 millié ember tartozott. Viktdria kiralyn6 még életében nemzeti szimbdolumma valt, és ugy tekintet-
tek rd, mint a szigoru erkolcsi elvek megtestesitGjére. 1840-ben hazasodott 6ssze unokatestvérével, Albert szasz-coburgi
és gothai herceggel. Kilenc gyermekiik és 34 unokajuk kozll 26 a kontinens kiildnb6z6 orszagainak uralkoddéi és nemesi
csaladjaiba hazasodott be. Ezzel érdemelte ki Viktdria kirdlyn6 az ,,Eurépa nagyanyja” becenevet.
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PARLAMENTARY

NEM GONDOLTAM VOLNA, DE OSSZESEN 146 VALASZTASI TE-
MAJU TARSASJATEK TALALHATO A BOARDGAMEGEEK ADAT-
BAZISABAN. EZEK DONTO TOBBSEGE AZONBAN TOTALISAN
ISMERETLEN, MINDOSSZE KET OLYAN JATEK VAN, AMI NEM-
CSAK ISMERT, HANEM ELISMERT IS: AZ 1960: THE MAKING
OF THE PRESIDENT, AMI KENNEDY ES NIXON CSATAJAROL
SZOL, ILLETVE A DIE MACHER, AMI PEDIG NEMETORSZAGI
PARTOK VALASZTAS| KUZDELMEROL. VAJON 147-EDIKKENT
KEPES LESZ BERA NANDOR NEMREGIBEN MEGJELENT JATEKA,
A PARLAMENTARY KITUNNI A TOMEGBOL? (Az, AKINEK KE-
VES IDEJE VAN, NE IS OLVASSON TOVABB, A VALASZ A FENTI
KERDESRE A NEM.)

A LENYEG ROVIDEN

A PARLAMENTARY egy 2 - 6 f6 szdmara készitett "Taktikai Party
jaték" (!, a jatékszabaly hatoldaldrdl loptam ezt a kifejezést),
amelyben a jatékosok partot alapithatnak, kormanyra
kerllhetnek, torvényjavaslatokat inditvanyozhatnak,
lejarathatjakellenfeleiket, illetve Ujsdgokban, tévétarsasagokban
és cégekben szerezhetnek befolydst, hogy ezeket politikai
ellenfeleik ellen forditsak. A jaték célja, hogy a tied legyen a
legnépszer(ibb part.

JATEKMECHANIKA

A PARLAMENTARY f6 mechanikaja a mazli: vagy kockadobassal,
vagy egy utoljdra a TwisTeRben latott porgetty(i segitségével d6l
el szinte minden a jatékban, amiért népszer(iséget nyerhetnek
vagy veszthetnek a jatékosok. Ez mar az el&készileteknél
elkezdédik: mindenki addig dob a nyolcoldalt kockaval, amig
legaldbb 4-et nem kap eredményiil, majd felhuz ennyi politikust
a politikuspaklibdl. Az elsé politikus lesz a partvezetd, a masodik
a szévivé, a tobbiek pedig a szakpolitikusok. A politikuskértyak
abszolut nem kiegyenlitettek, leginkabb a gyerekkorombdl
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ismert autéskartydkra emlékeztetnek: van koztiik 1-2 Ferrari
és Lamborghini szintl, a tobbség Opel vagy Volkswagen, és
van néhdny Trabant- vagy Wartburg-szer(i borzadaly is. Ugyanis
minden politikusnak van valamilyen szakpolitikai pontszama,
illetve kilon képessége, ha 6 a pdrtvezetd vagy a szovivé. A
politikusok minimum 1, maximum 3 szakpolitikdban lehetnek
képzettek, 1-t6l 8-ig terjedd szintben.

Az el6késziilet kovetkez6 1épése a jaték talan legviccesebb része;
a part nevének a meghatdrozdsa. Ekkor 3 paklibdl kell hazni,
amelyek lapjain 1-1 névtoredék taldlhatd - ezekbdl all 6ssze a
part neve, mint pl. Kereszténydemokrata Szocidlis Mozgalom
vagy Anarchista Orokség Szdvetség. A partnévnek jatéktechnikai
szerepe is van, ugyanis minden névtéredék pontokat ad
valamilyen  tipust  szakpolitikdban (pl. energiapolitika,
belpolitika, stb.).

Harmadik |épésben a nyolc- és a négyoldali dobdkockakkal
kell dobni, ugyanis a két dobas szorzata hatdrozza meg a
kezdeti népszerliséget - itt a kiilonbség akar mar 32-szeres is
lehet. Rdadasul az lesz a kormanypart, aminek a legnagyobb a
népszerlsége, igy a specidlis miniszterkartyak is 6t erésitik.

A 4 lehetséges akcido kozul a leggyakrabban haszndlt a
mozgas, aminek sordn egy négyoldali dobdkocka segitségével
hatdrozzuk meg, hogy a jatékos melyik mezére |éphet. Miutan
ezt megtette, végre kell hajtania az adott mez6 hatdsat (ez volt
az alapja az 1960-ban megjelent sikerjatéknak, a GAZDALKODJ
OKOSAN!-nak is):

» Politikai akcié: Huz egy politikai akcié kartyat, és vagy
valami szerencsés, vagy valamilyen szerencsétlen dolog

www.jemmagazin.hu



torténik vele.
» Média: Huz egy 1-t6l 3-ig terjed6 erejli médiakartyat.
» Cég: Huz egy 1-t6l 3-ig terjedd erejli cégkartyat.

Fentieken kivil még van néhdny specialis mezd is, amikbdl csak
1, esetleg 2 van a tablan.

A mozgdson kivil 3 mésik akcid is van a jatékban:

» Politikus huzasa

Ha még nincs 8 politikusa a jatékosnak; ha mar van, akkor lecse-
rélheti az egyik politikusat.

» Torvényjavaslat benyujtasa

A jatékosok a tamogatdk és ellenzék tdbordra oszlanak, 6sz-
szeadjak a relevans politikus-, part- és miniszterkartyakon levd
szakpolitikai pontjaikat, majd az eredményhez hozzaadjak a
nyolcoldalu kockdval elvégzett dobds eredményét, igy dontve
el, hogy megszavaztak-e a javaslatot, vagy sem. A gy&ztesek
népszerlsége nG, a veszteseké csokken.

» Lejarato kampany

Egy konkrét politikus ellen kell inditani. A kampany
kezdeményezGje Osszeadja a médiakartydkbdl szdrmazo
pontjait, hozzdadja a nyolcoldalu kockédval elvégzett dobds
eredményét, és ezt veti 0ssze a megtamadott hasonld értékével.
Ha sikeres a kampany, a politikust el kell dobni, és helyette Ujat
hazni.

HOGYAN GYOZHETUNK?

Mazlival, mds nem is nagyon kell hozza. Amikor az elsé jatékos
korbeér a tablan, véget ér a jaték. Ekkor mindenki 6sszeadja a
szakpolitikusi pontjait, hozzaadja a népszer(iségéhez, eldonti,
hogy melyik masik jatékos ellen mozgdsitja médiaerejét, illetve
cégei segitségével még némileg javit sajat pontszdman - majd az
nyer, akinek a legtébb pontja van.

Ennyi az egész?

Természetesen nem! A specidlis mez6k még Ujabb szabalyokat
rejtenek, amik ismertetésétél azonban eltekintek.

PATRICK WILS©MN
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RICHARD TEWHIE EmRna

PORPULIET

DARDOG

KULTURPOLITIKA

ERTEKELES

Jatékélmény: Hozzivet6leg 30 éve jatszottam utoljara
a GAzZDALKODJ OKOSANI-nal. A PARLAMENTARYnek sikerllt
visszaidéznie a ‘80-as éveket!

Ujrajatszhatosag: A jatéktabla mezdi fixek, egyedil a kartyak
nyujtanak véltozatossagot.

Stratégiai/taktikai mélység: Nincs jelen.

Tanithatésag/bonyolultsag: Az 6ridsi  szerencsefaktorhoz
képest meglehetdsen bonyolultak a szabalyok.

Jatékosok kozti interakcié: Magas, alkalmi
formalédhatnak és bomolhatnak fel korrél korre.

szovetségek

Kinek ajanlom: Valasztasi bulin inneplé vagy szomorkodod
politikusoknak, illetve egymas szivatasat élvezd, jokedvi bardti
tarsasagoknak.

Kinek nem ajanlom: Gamereknek, a bonyolult szabalyokat nem
kedveld alkalmi jatékosoknak, sértéd&seknek, akik nem birjak,
ha szovetségeseik hatba szurjak Sket.

Sarruken

Tervez6:
Bera Ndndor

Megjelenés:
2019
Kiadé:

Keller & Mayer
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Kategdria:
‘ kockadobds, dobj és Iépj
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A JEM magazin hiiséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig E ?.*,1%
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6z6s o
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat negyvenhetedik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon <
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, "
» és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
Yy — csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

“Sanll
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JATEKOK A VILAG KOROUL

GHOST STORIES

ANTOINE BAUZA NEVE LEGINKABB A 7 CSODA JATEK KAPCSAN
VALT KOZISMERTTE, DE PERSZE AZOTA IS TOBB NEPSZERU JA-
TEKOT KESZITETT (TAKENOKO, TOKAIDO, HANABI, 7 CSODA:
PARBAJ). A GHOST STORIES MINDEZEKET MEGELOZTE IDG-
BEN. EZ A JATEK VOLT AZ EGYIK LEGKORABBAN MEGJELENT

A TiZEZER MERFOLDES UTAZAS IS
EGYETLEN LEPESSEL KEZDODIK

Ez egy kooperativ jaték, amely egyedi torténetével azota is
kitlinik a tarsasjatékok kozul. A jaték sztorija szerint Wu-Fenget,
a kilenc pokol urat legyézték, és hamvait egy apro kinai falu
mellett temették el. Am Ujra éledezik, és inkarnacidja mar
kozelit szegény mit sem sejtd falusiak felé. Szerencsére négy
taoista harcos-szerzetes all 6rt az él6k és holtak birodalma
kozott, és minden tudasukat latba vetik, hogy Wu-Fenget és
banddjat visszazavarjdk az

orok sotétségbe.

A jatékosok  ezeket a
szerzeteseket fogjak alakitani,
és céljuk, hogy a faluban
felbukkand negativ szellemek
tamaddasat visszaverve
megmentsék a falut és igy a
vilagot a pusztulastol.

Afalu 9 négyzet alaku lapkabal
all, amik 3x3-as elrendezésben
kertilnek az asztal kozepére

MUVE, ES EZZEL MAR OLYAN JATEKOT TETT LE BAUZA A TAR-
SASJATEKOS ASZTALRA, AMELY MEGMUTATTA, HOGY iGERE-
TES TARSASJATEK TERVEZO, NEM MELLESLEG EZEKET AZ iGE-
RETEKET AZOTA TELJESEN BE IS VALTOTTA.

véletlenszerlien. A négyzet minden oldalara a négy karakter
szinével megjelolt jatékostablak kertlnek, még akkor is, ha a
jatékot kevesebb, mint négy f6 jatssza. Minden jatékostablan
megtaldljuk a karakter egyedi képességeit. J6 otlet, hogy a tabla
kétoldalas, igy eldonthetjuk, hogy egy adott jatékban melyik
képességet szeretnénk haszndlni. A jatékostablakon tovabba
harom-harom hely van a kisértetkartyaknak, igy akar 12 kisértet
is tamadhatja a falut egyszerre, és bizony ilyen pillanatok el§ is
fordulhatnak jaték kézben.

A jatékosok babuikat a falu
kozepére rakjak, és a valasztott
nehézségnek megfelelGen
Osszeallitjdk a kisértet pakilit.
Mint a kooperativ jatékoknal
megszoktuk, van |épése
a jatékosoknak, és van a
jatéknak is kore, amely soran
valamely nehézséggel kell
szembenéznlnk. Itt stilusosan
Jin és Jang fazisnak hivjak
a két részt. A lJin fazisban
jonnek az artd szellemek.
Ha az aktiv jatékos tabldjan
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van egy szellemfigura — amely egyébként
a Sikoly film gonoszara emlékeztet —, akkor
az lép egyet elére. Két Iépés utan eléri a
falut, és az ott lévé falulapka kisértetjarta
lesz. Ekkor atfordul a masik oldalara, és igy
nem hasznalhatd a képessége, mig vissza
nem forditjuk. De vannak kinzd szellemek
is, ilyenkor az atok kockaval dobunk, és
elszenvedjik a bintetést. Ha van helylink,
akkor jon mindig egy Ujabb szellem. Ha mar
nem tudunk 0] szellemet lerakni, akkor csi
jelz6t veszitlink, amelybdl eleve kevés van; ez
egyben életerd, és vészhelyzetben segitséget
ad. Es bizony lehetséges, hogy a szellem mar
jatékba kerulésekor valami aljassagot kovet
el ellentink, amit végre kell hajtanunk, igy
siman el6fordul, hogy egyszerre harom-négy
szellem is felkerul egy korben.

EGYSZERUBB MEGGYUJTANI EGY GYERTYAT,
MINT ATKOZNI A SOTETSEGET

Ezutan jon a Jang fazis, amikor a szerzetesek cselekednek. Ennek
sordan mozoghatnak a 9 falulapkan (nem kételez6, maradhatunk
egy helyben is), majd kérhetjiik azon falusi lakos segitségét, ahol
tartozkodunk (példaul egy kisértetjarta lapkat visszaforditunk
az aktiv oldalara, egy csiért eldobhatunk egy kisértetet, Buddha
szobrot vehetiink el, amit ha lerakunk egy Ures helyre, akkor
az oda érkezd kisértetkartya nem keril jatékba, stb.). Vagy ha
egy kisértet melletti falulapkan vagyunk, akkor megktizdhettink
a kisértettel. Enhez tao kockakkal kell dobni, illetve tao jelz6ket
adhatunk be. Ha sikeril legydzni, a kisértet kikerul a jatékbal,
és idénként jutalmat is kapunk, ha nem sikerul, nem torténik
semmi, viszont akkor ennyi volt az akcionk.
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A jatékot csak ugy nyerhetjik meg, ha legydzzilk Wu-Feng
inkarnaciéjat, amelyet a pakli utolsé tiz lapja folé kell behelyezni,
azaz el6fordulhat, hogy akar 45 szellemet is le kell kiizdenunk,
akik maguk is nagyon er6sek, azaz nehéz legy6zni 6ket, mig végre
szembenézhetiink a fégonosszal. Itt jutunk el ahhoz, ami miatt
tobben biraljak a jatékot, vagyis azt, hogy nagyon nehéz gydzni.
Sokan szeretik a kihivasokat, viszont frusztralénak taldljak, hogy
sok esetben esély sincs a gy6zelemre, olyan gyorsan kikap az
ember még kezdd szinten is. A jatékot elveszitjiik, ha minden
szerzetes meghal, vagy ha mar négy falulapka lesz kisértetjarta,
vagy ha elfogy a szellempakli, és az el6z6ek mellett még nem
gyGztik le Wu-Fenget. Nehéz gy6zni, de nem lehetetlen, ezért a
GHOST STORIESban jdl at kell gondolni minden |épést, és nagyon
jol kell haszndlni a szerzetesek képességeit, hogy gy6zelmi
esélylnk legyen.

SZAZ NYILBOL CSAK EGY TALAL CELBA

A jatékmenete egyszerd, akar fél — egy dra alatt le is jatszhato.
Sokan élvezik a kihivasokat, és ha mar a rémalom és pokol
fokozat is konnyen megy nekik, akkor a kiegészitGvel tovabb
lehet neheziteni a jatékot. A jaték annyira gyorsan porog, hogy
a vereség is elég konnyen elfogadhato, hiszen régton johet az
Uj jaték. A jaték nagyon hangulatos, igy sokan szivesen llnek le
mellé. Emlékszem, lanyomnak és baratnginek éveken keresztiil
a nyaralas elengedhetetlen kelléke volt a GHOST STORIES.
Hatalmas partikat nyomtak, és nagyon élvezték, a Balatonra
nem lehetett elindulni GHOST STORIES nélkil. Bar feltlinGen
sokszor nyertek, igy nem biztos, hogy mindent jol jatszottak; és
itt jutunk el a jaték masik hibajahoz, vagyis hogy a szabalykényve
elég zavaros, sokszor merdl fel kérdés a jaték soran, ami miatt a
BGG-t kell tanulmanyozni, széval csak a szabalybdl nem konnyd
a jatékot megtanulni.

- GHOST STORIES

Ilgazdbdl azonban az egyetlen nagy hibaja, hogy a
legjobb harom-négy fével jatszani. Ezért is
szoktak sokan, ha ketten jatszanak, két-
két szerzetest iranyitani. Bar ez nem
szlikséges, de tény, hogy négyen
a legjobb a jaték, és talan
akkor a legkdnnyebb

Ve

ATEKOK A VILAG KORUL

gy6zni is, mar ha

ennél a jatéknal N
egyaltalan lehet .
konny U gy6zelemrdl —_




beszélni. Ha kevesebben jatsszuk, akkor is természetesen
minden szerzetes tabldja jatékban van, és kapunk tokeneket
is, amelyeket felhasznalva tudjuk haszndlni korinkben mas
szerzetes képességét.

A jaték alkatrészei nem kiemelkedGek, de j6 minGséglek, a
funkcidjukat tokéletesen betoltik. A grafikak — kdszonhetGen
az illusztratornak, PiEROGnak — gybnyoriiek, hangulatosak;
olyan képi vilagot hozott Iétre, amely tokéletesen illik a jaték
hangulatahoz. Aki szereti az egyedi hangulatot arasztd, komoly
kihivasokat nyujtd kooperativ jatékokat, az mindenképpen
prébalja ki a GHOST STORIESt.

Az alcimek kinai k6zmondasok.
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ISMERTETO

ROLL PLAYER

MIKOR ELOSZOR HALLOTTAM A ROLL PLAYERROL, NAGYON
IZGATOTT LETTEM. AZTAN MIUTAN MEGNEZTEM ROLA PAR
BEMUTATOT, OLVASTAM ROLA PAR ROVID VELEMENYT, KI-
HUZTAM A BESZERZESI LISTAMROL. ELTELT NEMI IDO, ES UGY

,,CSAK KIEGGEL!”

Ezzel a mondattal tették le elém a dobozt. Szeretem a
kiegészit6ket, de erdltetni nem szoktam G&ket. Azt pedig
kifejezetten kertlom, hogy egybdl egy teljes szettet teszteljek.
De olyan hatarozottak voltak a tarsak, hogy ellenkezni sem
tudtam. LelovOm a poént, ez a jaték annyira megtetszett, hogy
be kellett szereznem egy sajat példanyt. Szigoruan kiegészitével
(MONSTERS & MINIONS), mert belattam magam is, hogy nélkiile
nem lenne kedvem Ujra elévenni. igy, bar nem ez a szokasunk,
most csak a kiegészitett jatékrol lesz szo.

EGY KOCKA, KET KOCKA, SOK KOCKA

A kockadraft mechanikat mar nem kell bemutatni, jobbnal
jobb jatékok képviselik a zsanert. Itt egy massziv zsaknyi szines
kockat kapunk, aminek mar a latvanya, tapintasa is nagyon
impressziv. De ne szaladjunk ennyire el6re! A RoLL PLAYER egy
karaktergenerator. Ha valaha jatszottal D&D-t, vagy valami
egyéb szerepjatékot, akkor azért mar sejted, mirél lesz szd, de

ALAKULT, HOGY EGY KEDVEZO PILLANATBAN ALKALMAM NYiLT
GYAKORLOTT JATEKOSOKKAL KIPROBALNI. MEGTETSZETT-E?

ha nem, akkor sem lesz nehéz megérteni. Adott egy csupasz
lény, mondjuk egy elf. A szerepjaték kezdete elGtt ezt a vazat
felruhazzuk tulajdonsagokkal, képességekkel, meghatdrozzuk
a jelleme f6bb vonasait, fegyvert, pancélt, egyéb hasznos
holmikat adunk a kezébe, sé6t, kijeloljik révid és hosszu tavu
céljait. Szoval életet lehelliink bele. Ez a karaktergeneralas.
Altaldban egy jaték akkor kezdddik igazan, amikor a

karakter elkészilt. Ezzel szemben a ROLL PLAYER

ott végzddik!

Tehat adott egy jatékostabla,

ez lesz a karakter. Sok-sok faj
kézdl  valaszthatunk. Ezen

a tdblan van hat sor a hat
alaptulajdonsagunkkal, mint
erd, Ugyesség, stb. Minden
tulajdonsag mellett harom
kockanak alakitottak ki helyet.

A jaték elején parat feltoltiink
(szigorian balrdl  jobbra), majd
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koronként egyet hozzatesziink. Amikor minden hely betelt, a
jaték véget ér, és johet a pontozas.

Az elGkésziletek sordn mindenki kap egy (a kiegészitGben
kettd) kartyat, aminek mindkét oldalan van egy-egy karakter
osztaly, mint harcos, tolvaj, varazslé stb. Ebbdl egyet kell
vélasztania a jatékosnak. Ez a lap egyrészt ad egy specialis
képességet, masrészt meghatarozza az egyes tulajdonsagok
célszamat. A jaték soran arra kell torekedni, hogy az adott
sorokban |évé kockdk Gsszege a célszamnak megfelel§ legyen
a végelszamolaskor. Haromféle cél létezik: a legegyszer(ibb,
amikor egy értéket legaldbb el kell érni; nehezebb, ha egy
intervallumban kell maradni; és legnehezebb, amikor pontosan
teljesiteni kell egy kell6en magas értéket.

]

Brisnes ran #rpiled Lazoreaicd SLaar
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SEERSTAE e e
Hogus Eruld SOTLETET Eizend

Kapunk még egy szinekre vonatkozd kartyat is. Ez hivatott a
hattértorténetiinket meghatarozni, bar itt a tematika mar
nem jon at tulzott mértékben. A lényeg, hogy ez a lap minden
tulajdonsagsorra meghataroz egy kockahelyet, ahova ha egy
megadott szinl kockat sikeriil odavarazsolnunk, akkor gy&zelmi
pontokat kapunk.

Van még ezen kivil egy, a késziilg karakter jellemét meghatarozé
lap, ennek mikodését késGbb ismertetem.

A KOCKADRAFT ES A FEJLODES

Az alapjaték nagyon egyszerl. Az asztalra kikeril a
jatékosszamnal eggyel tobb szamozott kezdeményezéskartya.
A kezdGjatékos pontosan ennyi kockat huz, dob veliik, majd
a szamozasnak megfelel6 novekvé sorrendben elhelyezi a
kockakat. Az egyforma értékeknél 6 donti el, hogy melyik szin
melyik kartyara keriiljon. Ezutdn, szintén a kezd§ jatékossal
kezdve, sorban mindenki elvesz egy kockat és a hozza tartozd
kartyat.

A kockdat mindenki behelyezi a jatékostadblaja egyik
tulajdonsagahoz. Attél fliggéen, hogy melyik sorba kerilt a
kocka, a jatékosnak lehet&sége van egy akcié végrehajtdsara is:

» Megfordithat egy kockat a tablajan az ellenkez6 oldalara;
» Felcserélhet két kockat a tablajan;

» Novelheti vagy csokkentheti egy kocka értékét;

» Ujradobhat egy kockat;

» Ajellemkartyan Iévé jelol6t egy 1épéssel elmozdithat;ja;

» Kaphat egy jel6l6t, amellyel az adott kérben egy pénzzel
kevesebbért vasdrolhat.
kivalasztott kezdeményezéslapjanak

Ezutdn mindenki a
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megfeleld sorrendben végrehajthat egy akcidt a piac teriiletén.
Ide minden korben uj kartydk keriilnek, melyek a kovetkezék
lehetnek:

» Fegyverek, ezek kiilonboz6 értékes passziv tulajdonsago-
kat adnak;

» Pdancélok, melyekbdl szetteket gy(jtve lehet gy&zelmi
pontokhoz jutni;

» Készségek, amelyek specidlis plusz akciét adnak;

» Sajatossagok, vagyis alapvetGen célkartyak, amelyek tel-
jesitése esetén gy6zelmi pont kaphato;

» Tekercsek, melyek egy egyszeri el6nyt adnak.

Azadottlapokegy kevéske aranybakerulnek, melyetabankbakell
befizetni. Az arannyal valé okos gazdalkodas alapveté fontossagu
eleme a jatéknak. Aranyhoz tobbféle médon is hozzajuthatunk.
A legegyszer(ibb, bar egyben a legfajdalmasabb mddja, ha a
vasarlas helyett egy lapot a dobdpakliba helyeziink, ezért két
arany jar. Szintén két aranyat ér, ha sarga kockat valasztunk és
helyeziink a tablankra, illetve egy arany a jutalma annak, aki
egy tulajdonsdgsoranak utolsd pozicidjaba tesz le kockat. Ez
kezdetben nehéz tgy, mivel a kockakat szigortan balrdl jobbra
kell a sorokba letenni. Szintén egy arany a jutalma annak, aki
a kezdeményezéslapok kozul a kozéps6kbdl valaszt, azaz nem
a legnagyobbat és nem is a legkisebbet. EI&bbi a legmagasabb
kockaértéket, utdbbi a leggyorsabb kezdeményezést adja, de
pénzt nem.

Amikor mindenki befejezte a vasarlasi fazist, a kor véget ér. A
kezdGjatékos jelol6 tovabb vandorol, a kezdeményezéslapok
visszakeriilnek kozépre, Uj kockdkat helyezink el rajtuk, és a
piacra is Uj lapok kertlnek.

A SZORNYETEG ES A TALPNYALOI

A kiegészit6vel kerll a jatékba egy fGellenség és szamos
kisebb szornyeteg. A fGellenség végig lathatd ugyan (és persze
partinként valtozik), de megkizdeni vele csak a jaték végén, egy
utolsé kilon fazisban lehet. Addig csak a kisebb szornyek ellen
prébalkozhatunk. Aki vadaszatra kivan indulni, az a piac fazisban
kénytelen kihagyni a vasarlast.

A szornypakli legfelsd, felcsapott lapja mutatja az aktualis
levaddszhatd lényt. A harc kockadobassal torténik. Minden
jatékos alanyi jogon egy darab hatoldalu harci kockat kap. A
felcsapott lény hatarozza meg, hogy tovabbi kockdk hogyan
szerezhetBek. Ez lehet az a feltétel, hogy hany adott szinl kockaja
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van mar a tablan a jatékosnak, vagy egy adott sorban hany
kockdja lett mar lehelyezve, vagy valami ennél furfangosabb
kitétel. Néhany egyéb lap is képes tovabbi harci kockat adni.

A csata nagyon konnyed. A jatékos a kockakkal dob, az értékeket
Osszeadja, majd Osszeveti a szorny kartyan lathaté bonusz
szintekkel. A szérny mindig alul marad a harcban, dm nem
mindegy, milyen mértékben sikerilt odacsapni. Egy “éppen csak
eredmény” sériilést is okoz a tdmaddnak, mig egy magas érték
sok kiilonboz6 jutalmat is adhat. A legfontosabb cél azonban
az XP (tapasztalati pont) gydjtése, amit kis kék kockacskak
szimbolizalnak, illetve a f6 szornyre vonatkozd informacio
megszerzése.

Minden 6
szOrnyetegnek van
egy sajat paklija,
benne  haromféle
kalandlappal:
helyszin, akadaly
és tdmadas. Az
el6késziiletek soran
minden tipusbal
egyet kisorsolunk, és

képpel lefelé a sz6rny mellé tesszlk. Az a kalandozg,
aki a harc sordn kelléen magas értéket tud dobni, jutalmul
megtekintheti az egyik kartyat, ezzel tudomast szerezve arrdl,
hogy a végsd csatdaban milyen mddon juthat tovabbi harci
kockakhoz. Az a jatékos, aki az utolsé nagy tkozetig nem ismeri
meg ezen kartydk valamelyikét, még akkor sem juthat harci
kockdhoz, ha egyébként teljesitené a kartya feltételeit. Erdekes
megoldds, konnyed, jol nyomon kovethetd, de elegendd
fesziiltséget is behoz a jatékba.

Ha mar széba kerilt az XP, fedjuk fel a hasznat is. Egy XP
elkoltésével a harcok soran tudunk egy kockat ujradobni. Harom
XP-vel egy tovabbi harci kockat szerezhetlink, természetesen
a csata megkezdése el6tt. Ha sebesulést szenvedtiink el a
harcok soran, azt két XP elkdltésével tudjuk gyogyitani. Ot XP
segitségével pedig a kocka elhelyezés fazisban egy tovabbi
tetszGleges, a kockakhoz kapcsolddd akcidt tudunk aktivalni.
Nem olcsd, de nagyon hasznos.

Ajellemkartyardl ejtslink par szt még. Ez egy haromszor harmas
racsot mutat, melynek egyes négyzeteiben negativ gy&zelmi
pont, mig mas helyeken semmi vagy pozitiv pont taldlhaté. A
jaték elején mindenki leteszi egyik kis szines jelolGjét a kartya
kozepére, hogy aztdn lehetbleg a legmagasabb pontszamig
mozgassa a jaték sordn. A mozgatast az egyik tulajdonsag
akcioval tudjuk kivaltani, illetve bizonyos kartydk utasitanak
mozgatdsra. A készségkartyak hasznalatdhoz a jelol6nek olyan
pozicidban kell allnia, hogy a kartyan jeldlt irdnyba mozdulni
tudjon.

.

-
Selfish

HARCRA FEL, GYOZNI KELL!

Amikor az utolsé kor lezarul, eljon az id8, hogy megbirkdzzunk
a f6ellenséggel. Mindenki megkapja a kezd6 harci kockajat,
majd attdl figgben, hogy ismeri-e az adott kalandlap tartalmat,
tovabbi kockakhoz juthat. A f6 szornyetegen tobb siker kategoria
van, melyek koziil a nehezebbek igazan sok pontot adnak.

Ha mindenki letudta az utolsé harcot, johet a pontszamolas. A
tulajdonsagsorokat 0ssze kell hasonlitani az osztalykartyan lévg
célokkal, és a sikeresekért felirni a pontokat. Ezek jellemzéen 1-4
pontot hoznak. A hattértorténet-kartya altal jel6lt pozicidkban
lévé kockak szinegyezésébdl is felirjuk a pontokat. Aki mind a
hat sorban teljesiti a célt, hat pontot kap, ami ebben a jatékban
soknak szamit. Johet még a jellemkartya pontja, a célkartyak
pontjai és persze a fGszorny. Akinek a legmagasabb a pontszama,
megnyerte a jatékot.

NA, TETSZETT?

Nana! A jaték telitalalat. Pedig elsGre tényleg hizédoztam. Kicsit
nekem a doboz is taszitd volt, a fekete hattéren a semmitmondd
karakterek nem hoztak lazba. A grafika egyébként nem rossz,
egyes pontokon kifejezetten j6 (a szérnyek!), mig mas részeken
rémesen unalmas (pancélok, fegyverek). Az 0sszkép azonban
kellemes. Az anyagminGség kivalo.

Aszabalyait viszonylag gyorsan el lehet regélni. Nagyon szeretem
azokat a jatékokat, amelyeket lehet lazan, kis figyelemmel
is jatszani, illetve rafesziilve, a finom részleteket
kibontogatva agyalni. A RoLL PLAYER pont ilyen. Aki
csak egy jot akar szérakozni, az egyszer(ibb stratégia
mentén jatszik, prébal minél nagyobb értékd
kockdakat szerezni, a sorokat kirakni, esetleg szinekre
figyelni, a sok ilyen-olyan lap nézegetése helyett
viddman szérnyeket csapkodni. Es még ha a csapat
fele igy is all hozza, nem rontja el annak a mokajat, aki
ennél kifinomultabban prébdlja a gy6zelmi pontokat
maximalizalni. Ne tévesszen meg senkit a latszat, van
ebben a jatékban béven mélység!
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Ha negativumokat akarunk mondani, akkor elsére persze
a kockdkbodl fakadd nagyfoku véletlen faktor jut eszlinkbe.
Ahol kocka gurul, ott bizony a csalddottsag is felbukkan. A jo
eredményhez kell némi szerencse, de ennyi csak az izgalmat
fokozza; aki tgyes, az latszdélag rossz dobdsokbdl is kihozhatja
a maximumot. Sokkal kellemetlenebb, hogy bar a tervezék
prébaltak a piacra keril6 kartydk id&zitésével Ugyeskedni,
valéjaban minden partiban van olyan pillanat, amikor a piacon
felbukkand lapok az adott fazisban mar feleslegesek, vagy
nehezen kihasznalhatdak, esetleg csak egy tipusba tartoznak.
Nem katasztrofa a dolog, a jaték ettdl még szép kerek, pici
szépséghibaval.

Az alapdoboz négy fével, mig a kiegészitével mar 6t kalandozdval
jatszhatd. Bar ketten is mikodik a jaték, azért jelent6sen
gyengébben muzsikal. Nekem akkor tetszett igazan, amikor
oten Ultuk korbe.

Szivesen mondanam, hogy ez a jaték mindenki polcan elfér,
futds megvenni. Sajnos azonban egy nagy hatranya mégis van
a RoLL PLAYERnek: az ara. Az alapdoboz még éppen az ,ennyit
megér” hatardn mozog, de ahogy a bevezetGben is mondtam, a
kiegészit6 kotelezd hozza, azzal viszont mar fajéan sokba kerdl.

Szdval nincs mas esély, figyeljétek a csere-bere csoportokat, és
ha megjelenik egy példany félaron, raboljatok ra, ahogy én is
tettem.

Lassuk a tarsak véleményét!

Vivi: A jaték jol visszaadja a szerepjatékok hangulatat,
hogyan lesz egy bénan kidobott karakteredbdl egy félisten a
végére. Szerepjatékos mult nem feltétel, mindenkivel lehet
jatszani. Nem tul kompetitiv, szépek a komponensek, és a
hossza is tokéletes.

Gabor: Ismer6s az érzés, amikor rengeteg id6t beledlsz a
karakteredbe, hogy jo legyen a hattértorténet, optimalisak
a statisztikak, majd egy jaték utan vagy esetleg jaték nélkiil
megy a slillyesztébe a megdlmodott hds? A RoLL PLAYER
tokéletesen visszaadja a karakteralkotds hangulatat, és ha a
nosztalgikus élmények nem lennének elegendéek, a kénny
és szbérakoztatd jatékmenet biztos magaval ragad.

Kolos

Tervezd:
Keith Matejka

Megjelenés:
2016

Kiadé:
Thunderworks Games

Kategoria:
kdrtyadraftolds, kockadobds, sorozatgylijtégetds

$:10+ ®1-4/5 90

o
>
<
—
(a 18
T
O
@)
oc
1
(@)
|—
L
|_
o
(T
=
2

77



https://www.thunderworksgames.com/roll-player.html 
https://www.thunderworksgames.com/roll-player.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/169426/roll-player
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TROIA

HARCI ALAPOKRA FEKTETETT KETFOS JATEK TEMAJAKENT SOK
MINDENT EL LEHET KEPZELNI, iGY JATSZODHAT A SZTORI AZ
OKORBAN, A KOZEPKORBAN, A GYARMATOSITAS KORABAN,
VALAMELYIK VILAGHABORUBAN, ESETLEG AZ URBEN. AHHOZ
KEPEST, HOGY MELYIK KORSZAK ADJA A JATEK KERETTORTE-
NETET, NAGY TERE VAN A TEMATIKUS ELEMEK, JOPOFA MEG-
OLDASOK, JATEKOT SZINESITO APROSAGOK BEEPITESENEK. A
TROIA, AMELYIK - MINO MEGLEPETES! - A TROJAI HABORU
TORTENETET VETTE KIINDULOPONTNAK, SZEP PELDAKKAL
SZOLGAL EZEKRE A TEMATIKUS ELEMEKRE, MEG UGY IS, HOGY
HA JOBBAN MEGNEZZUK, VALOJABAN NEM IS EGY KLASSZI-
KUS HARCI JATEK.

ARMA VIRUMQUE CANO

Az alaptorténet mindenkinek ismert, remélem, legaldbbis
ismert kell, hogy legyen (gimnazium |. osztalyos irodalom!).
Azért fussunk végig rajta: feleség elszeretése spartai kiralytdl,
gorog bosszuhadjarat Trdja ellen, sikertelen ostrom, gorog trikk
(falé!), Tréja pusztuldsa, menekilés - a folytatashoz lasd Roma
megalapitasat, stb. Hogy, hogy nem, a nagy klasszikusokkal
(Homérosz, Vergilius) egybehangzdan pont akkor ériink oda mi
is Tréjaba, amikor a falé épp késziilében van. Es mivel kétfés a
jaték, kitalalhatd, hogy kik alkotjak a két oldalt. Persze, hogy a
gorogok és a trojaiak.

Az alap feldllas tokéletes lenne egy aszimmetrikus jatékhoz,
de mégsem ez a helyzet, mindkét oldal teljesen ugyanolyan
feltételekkel vag neki a harcnak, és bar a gy6zelem eléréséhez
mast kell teljesiteni, a nyerés nem konnyebb egyik oldalnak sem.

A két jatékos a jatéktérre helyezi a tablat, amelyen két f6 terllet
van: egy az isteneknek, egy a harcosoknak. Az isteneket dbrazold
6 lapkat random felhelyezziik az istenek mezGire, a harcosokat
pedig felrakjuk a tabla megfelel6 felén a kozépsé csikra, ami
a harctér. Ett6l a csiktol a tabla széle felé van egy-egy sav a
védekezésre, egy-egy masik pedig a sajat teriiletre, ami mar
gyakorlatilag a tabla széle. A trojaiaknal ez a var, a gorogoknél
ez a tenger a hajokkal.

Minden jatékos kap egy sajat paklit, amibdl felhuz 2 lapot, ezzel
az el6készileteknek vége. Mint a valdsagban, mindig a gorog
jatékos kezd.

TROIAE QUI PRIMUS AB ORIS

A jatékosok felvaltva kerllnek sorra, és két akcid kozl
valaszthatnak egyet: kijatszanak maguk elé kdartyakat, vagy
felhiznak két kartyat. Fontos, hogy a jatékos a kore végén nem
huz lapot, az egy kilon akcid, de azzal el is ment a kore.

A kdrtya kijatszasanal az a cél, hogy az isteneket aldozatok
bemutatdsaval a magunk oldaldra allitsuk, és igy megnyerjiik
a csatat. Minden istenség mellett van egy szam, és minden
istenség lapkajan van egy szimbdélum. A jatékosnak ugy kell
kijatszania a kdrtyalapokat, hogy annyi szimbdlumot rakjon le,
amennyit a szam mutat, és abbdl legaldbb az egyik az istenség
sajat szimbdluma legyen. Az egymassal szemben (il6 jatékosok
szamara két, pont ellenkezd irdnyban névekvé szamsor mutatja
az istenség jelolSk értékét, tehat ami az egyik jatékosnak a
legdragabb, az a masiknak a legolcsébb, és forditva. Amikor
a jatékos kijatszotta az istenség altal igényelt szimbdélumokat
mutatd kartyat vagy kdrtyakat, az istenség jelolGjét kiemeli a

www.jemmagazin.hu



sorbdl, és a magahoz legkozelebbi helyre teszi. Ezaltal ugyanez
az istenség a kovetkez6 korben szamdra a legdragabb helyzetbe
kerllt, a masik jatékosnak pedig elérhetetlenné valt. Jopofa
megoldas a csiki-csuki elkeriilésére.

Mindennek a mandvernek a célja kettés: egyrészt attdl
fuggben, hogy az el6irt aldozatot kizarélag az istenségnek
megfelel6 szimbdlummal teljesitettiik, vagy vegyesen, mds
szimbolumokkal egyiitt, az istenségnek megfelel harcost 2,
illetve 1 [épéssel Iéptethetjik az ellenfél oldala felé; masfeldl
minden istenség ad valamilyen bonuszt, amit ez utan a lépés
utdn ki lehet hasznalni, pl. Zeusz felhuzat 2 kartyat, Hermész egy
harcost egy mezével mozgat, stb.

ITALIAM, FATO PROFUGUS, LAVINIAQUE VENIT

A kartyakkal végrehajtott aldozatok hatasara a harcosok tehat
elére-hatra fognak mozogni a tabldn, attdl figgden, hogy melyik
istenségnek dldoztunk, azt milyen szimbdlumokkal teljesitettik,
és hogy melyik jatékos akarja éppen mozgatni valamelyik
figurat. Apropd, minden harcos mindkét oldalhoz tartozik,
nincsenek sajat figurak; csak az szamit, hogy melyik savjaban
allnak a jatéktérnek.

www.jemmagazin.hu

Mit akarunk elérni ezzel? Azt, hogy legalabb 2 harcos(unk) az
ellenfélhez legkozelebbi savon alljon, mert akkor jogosultak
vagyunk egy Ujabb cselekményre (szdandékosan nem mondom,
hogylépésre, merteznem|épéslesz): elkezdhetjiik megvaldsitani
a sajat gy6zelmi feltétellinket. Ez mindkét jatékosnak eltérd, de
egyforma nehézségu.

Ez a gyGzelmi feltétel pedig elég tematikusra sikeredett, és
nagyon oOtletes is egyuttal. A gorog jatékosnak 4 kartyabdl
Ossze kell dllitania a legendds troéjai falovat, méghozza ugy,
hogy amikor 2 harcosa a masik jatékos oldalan van, maximum
egy kartyat letehet maga elé, ezzel épitve a cseles hadigépet.
Ehhez természetesen kell, hogy a kezében legyen egy olyan
kartya, amin a fald egy része (egy negyede) lathatd, az aldozasra
hasznalt kartyakon felil, igy el6re kell tervezni az akcidkat,
nehogy ott alljon az ember 2 harcossal és 0 kartyaval, mert az
ellenfél biztosan nem varja meg, hogy ez az allas megmaradjon,
és ki fogja tolni az ellenfél harcosait a sajat hazai savjabdl. A
tréjai oldalt képviseld jatékos feladata is tematikus, neki le
kell jutnia a gorog hajokig, amit egy jel6l6nek a tabla oldalan
valo Iéptetésével kdvetiink nyomon. Neki is négy 1épésbdl kell
elérnie a gy6zelmet, itt viszont minden esetben egy megadott
feliratu kartyat kell még pluszban eldobnia, ami lehet Périsz
vagy Hektor, az utolsé l1épésben pedig mindkettd.

Amelyik jatékos el6bb eléri a sajat gydzelmi feltételét, azonnal
megnyeri a jatékot.
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LITORA, MULTUM ILLE ET TERRIS
IACTATUS ET ALTO

Mit6l tart (vagy esetleg hizdédik el) ez a jaték 5 percnél tovabb?
Egyfeldl attdl, hogy ha sikerilt egy falé elemet lerakni vagy
egy lépést tenni a gorogok felé a jelol6vel, az emlitett 2 harcos
visszalép a tdbla kdzéps6 savjaba, tehat Ujra kell kezdeni azok
(vagy masik figurdk) elére mozgatasat. Nem nehéz kiszamolni,
hogy a gy6zelemhez legaldbb 4-szer kell elérni, hogy a masik
fél sajat savjaban tartdzkodjon 2 harcosunk. Es még kell, hogy
legyen nalunk plusz kdrtya is, és ahogy a jaték halad, egyre
kevésbé mindegy, hogy milyen az a kartya. Masfeldl attél tud
elhtzodni egy parti, hogy a jatékosok megrettennek arrél, hogy
egy-két harcos elindult a savjuk felé, és ahelyett, hogy 6k is elGre
mozgatnanak egy masik harcost, elkezdik inkabb az ellenfélét
visszamozgatni. Ez a defenziv jatékstilus eredményezheti azt,
hogy a harcosok oda-vissza csoszognak a savok kozott, de
sosem érik el, hogy egyszerre ketten legyenek a tuloldalon, és
hogy elindulhasson végre a gy6zelmi feltételek ,6sszerakasa”.
Ebbdl a csapddbdl csak egy offenziv stilus jelenthet kiutat, és
gyorsithatja meg a jaték végének eljovetelét.

VI SUPERUM SAEVAE MEMOREM
[UNONIS OB IRAM

Az a fura helyzet allt el, hogy ezt az esseni Ujdonsagot nagyon
kevésszer jatszottam, viszont kb. 50-szer tanitottam az idei
TJU-n, és lattam, ahogy masok jatsszak. Egyértelmlen nagy
kedvenc volt a jaték a JEM magazin asztalain, volt visszatéré
vendégiink is, és sokaknak megtetszett a téma, majd utana a
mechanika.

Nem tagadhatd persze, hogy a téma ,elviszi” a jatékot, tehat
enélkil valészintleg nem lett volna annyira kapds, de emiatt
dicsérjik meg a kiado és a szerz6 (akit6l a SHIKOKU jatékot mar
bemutattuk a magazinban) jé valasztasat. A jatékélményt —
ahogy irtam is — nagyban befolyasolja, hogy ki milyen lelkilettel
all neki a harcnak. Es bar valdban nem egy klasszikus harci
jaték, de ahhoz, hogy nyerjink, elengedhetetlen legaldbb
egy minimalis harci szellem és batorsag, hogy a harcosokat
az ellenfélre kildjik. Es ha jol csinaljuk, Ujrajatszhatjuk a
torténelmet, vagy ki tudja, akar mas végkimenetelt is adhatunk
a legendds haborunak.

Az alcimek idézetek Vergilius: Aeneis cim{ miivébdl.

drkiss

Tervezd:
Eloi Pujadas

Megjelenés:
2019

Kiadé:
GDM games

Kategoria:
kézbél gazddlkodds, harci
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CLAIM

MIT TESZ A NEP, HA A KIRALY OROKOS NELKUL HAL MEG?
CSATAZIK, ES UJ KIRALY VALASZT. GYAKORLATILAG EZ TORTE-
NIK A CLAIM ciMmU UTESVIVOS KARTYAJATEKBAN IS, SOK-SOK
CSAVARRAL ES RAFINALTSAGGAL. ALLITSD MAGAD MELLE A

A jaték két szakaszbdl all: egy Toborzas és egy Tamogatdk
megnyerése fazisbdl. Mindkét jatékos 13-13 lappal kezdi a
jatékot. A huzépaklibdl kozépre felcsapjuk azt a lapot, amiért
megy a kizdelem. A kartyak a kovetkezé fajokbdl tevédnek
Ossze: kobold, torpe, élGhalott, lovag, gonosz képmas. Minden
fajnak mas és mas a képessége, ez aldl kivételt képeznek a
koboldok.

» Lovagok:

Ha kobold utan jatsszuk ki, legy6zi a koboldot, annak értékétdl
flggetlenl.

» El6halottak:

A kijatszott él6halott kartydkat nem dobjuk ki az 1. fazisban,
mint a tobbi fajkartyat, hanem ezek az ttés gy6ztesének ponto-
26 paklijara keriilnek.

TOBB FAJHOZ TARTOZO CSALADOK TAMOGATASAT, ALLITSD
OKET CSATARENDBE, ES SZEREZD MEG iGY A TRONT! DE LAS-
SUK, MINDEZ HOGY TORTENIK A JATEKBAN!

» Torpék:

A 2. fazisban az Utés vesztese begydijti az Gtésbe tett 6sszes tor-
pét és a pontozd paklijara teszi. Az Utés gyGztese tovabba be-
gy(jti az Gtésbe tett 6sszes nem torpe kartyat.

» Gonosz képmadsok:

Ez a nemzetség dzsdkernek tekintendd. Gonosz képmas akkor
is kijatszhato, ha amugy a jatékos tudna a hivott szinnek meg-
felel6 lapot is kijatszani. Ha masodik lapként kerdl kijatszasra,
akkor olyan nemzetséglinek tekintendd, mint amilyen a kihi-
vott kartya, és igy megfelel a nemzetség kdvetése szabalynak.
A gonosz képmas, mint dzsoker nem 6rokli a masolt nemzetség
képességét.

www.jemmagazin.hu



TOBORZAS

,Utésvivés mddszerrel” szerziink lapokat, tehat mindig van
egy hivé lap, aminek az értékénél nagyobbat kell tennie az
ellenfeliinknek, de szamit a megadott faj is, mert ha nem
abbdl a fajbdl tesz le nagyobb értékl kartyat, akkor nem az
Ové a kartya akkor sem, ha magasabb az értéke. Ett6l van par
kivétel, amire kitérek késébb. Fontos, hogy kotelez6 kijatszani
a kezedbdl azt az adott fajt, amit a hivd jatékos letett, akkor
is, ha kisebb az értéke. Ezek a kartydk a dobdpakliba kerilnek,
a felcsapott lapot pedig a gy&ztes képpel lefelé vagy felfelé a
kartya fajtajatdl fugg6en maga mellé teszi. A vesztes jatékos
a huzépaklibdl huz egy lapot, és 6 is képpel lefelé vagy felfelé
leteszi maga elé. Ez addig megy, mig mind a 13 kartya el nem
fogy a keziinkb6l. Most kovetkezik a masodik fazis.

TAMOGATOK MEGNYERESE

A masodik szakaszban kerlilnek el6 a Toborzds fazisban
megszerzett kartydink, amikért folyik a kiizdelem. A Toborzds
fazisban 1évé szabalyok ebben a fazisban is érvényesek, tehat
ugyanazt a fajt kell tennie a masiknak, amit a hivé rakott,
illetve ugyanabbdl a fajbdl magasabb értékl kartyaval viszi el.
A lényeges kiilonbség, hogy ebben a szakaszban mindkét lap a
nyerteshez keriil, és képpel felfelé az adott nemzethez teszi lgy,
hogy lathato legyen, 6sszesen hany kdrtya van mar nala az adott
fajbol. Ezt jatsszuk mindaddig, amig elfogynak a kartyak.

NAAA, KI A KIRALY?! :)

A jatéknak akkor van vége, ha az utolsé kdrtyat is kijatszottuk
a kezlinkbdl. Ezutan megszdmoljuk, hogy hany kartya van az
egyes fajokbdl a pontozd paklinkban.

VAGABOUND

www.jemmagazin.hu

Akinek egy fajabdl
tobb kartydja van, az
nyeri el a nemzetség
tdmogatdsat.
Dontetlen esetén
azé lesz a I.f:
szavazat, akinél
az adott fajbél /'
a legmagasabb if\_
érték( lap van.

Az lesz a gybztes

:“I

és ezzel az Uj kirdly, aki legalabb
hdrom nemzetség szavazatdt megszerezte.

OSSZEGZES

A CLAIM egy porgds, 2 személyes kartyajaték jopofa Mico
grafikakkal. Nagyon tetszik, hogy minél nagyobb az értéke
egy kdrtyanak, anndl félelmetesebb az adott faj grafikdja. Az
Ujrajatszhatdsagat noveli, hogy megjelent hozza par Uj pakli is.
Az egyik ilyen a CLaim 2, ami Uj fajokat hoz a jatékba, a MAPs,
ami helyszineket ad a jatékhoz, és a MAGIc, ami vardzstargyakkal
segiti a jatékosokat, tovabba van a CLAIMnek és a CLAIM 2-nek
pocket verzidja is, amit utazas kdzben akdr a vonaton is, vagy
barhol el6kaphatunk, és jatszhatunk vele.

Besty

Tervezd:
Scott Almes

Megjelenés:

2017

Kiadé:

White Goblin Games, Vagabund

Kategoria:
litésvivds, pontgylijtds
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AFRIKALAND

MAGYAR SZERZOK ES MAGYAR KIADOK JATEKAIROL MIN-
DIG OROM BESZAMOLNI; iGY VAN EZ A MOSTANI JATEKKAL
IS. AZ AFRIKALAND KOMZAK ADRIENN-NEK ES KIADOJA-
NAK, A LENGE GERLENEK A 2018-AS JATEKA, AMI VICCES
CiMADASBAN KOVETI Az ELODOKET, A FIRKALANDOT ES A
CSUSZKALANDOT. A KIADO NEM ALLT MEG EGY SIKERES JA-
TEKNAL; MAR KAPHATO A BAGOLYTANODA ISKOLAI KVizJA-
TEK IS, AMIROL A MAGAZIN EGYIK KESOBBI SZAMABAN FO-
GUNK SzOT EJTENI.

PARDUC, OROSZLAN, GORILLA, MAKAKO

BAMBUSZNAD, MAJOMKENYERFA, KOKUSZDIO

A jaték elSkésziileteként a rendelkezésre allé 70 db uUtkartyat
felfedezetlen oldalukkal felfelé forditva kialakitunk egy palyat,
amit a jatékosoknak a jaték soran be kell jarniuk. A kiindulé- és
a célpontot is egy-egy hotelépilet jelzi.

A jatékosok a babuikat a kiindulé hotellapkdra teszik, majd
egymas utan sorra keriilve dobnak a két kockaval, és eldontik,
hogy vagy az egyik, vagy a masik kocka értékének megfelelGen,
vagy a kett6 6sszege alapjan lépnek el6re, de vélaszthatjdk azt is,
hogy nem mozdulnak a helyiikrél. A kockadobds lelépése utan
az érkezési mez6 lapkat felforditjak (ha az még felfedezetlen
volt), és végrehajtjak az ott talalt akcidt. Ha a lapka mar fel volt
forditva, természetesen akkor is végrehajtasra keril az ottani
akcio.

Az egyenes és kanyar Utszakaszok felfedezésre vard, masik
oldalan az alabbiakat taldlhatjuk:

allatok: jutalomlépést adnak, vagy ritka esetben arra
kényszeritenek, hogy lépjlink visszafelé az eredeti haladasi
irdanyunkhoz képest

» Gylmolcs: A jatékos elvehet egy gyiimolcskartyat.

S A

» Bennszllottek: Ha bead egy gyimolcskartyat, a jatékos
Ujra dobhat 2 kockaval.

» Mocsar, vulkan: A jatékos kimarad egy dobasbdl.

» Helikopter: A jatékos vagy azonnal atmehet egy masik
felfedett helikoptermezére, vagy elvehet egy helikopter-
kartyat, amit beadhat, hogy a mocsar vagy vulkan hata-
sat kivédje, és mégse maradjon ki egy korbdl.

» Dzsip: A jatékos Ujra dobhat 2 kockaval.

» Csimpdanz: A jatékos Ujra dobhat 1 kockaval.

Az Uteldgazas Utszakaszokbdl 4 taldlhaté a jatékban; ezekre
Iépve a jatékos elvehet egy afrikai nevezetességet abrazold
kartyat, amelyekbdl 4 kilonfélét tartalmaz a jaték.

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem25-2015-aprilis/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem78-2019-szeptember/

SZAVANNAK, FEKETE NOK

O-0-0, AFRIKA!

A jatékot az nyeri, aki 6sszegy(jti a 4 kiilénb6z6 nevezetesség
kartyat, és beérkezik a célpontot abrazold hotelbe. Nagy gratula
a jaték tervezdjének, hogy 4 olyan nevezetességet valasztott,
amelyek ismerete nem szokvanyos, de amelyeket az dltalanos
muveltség részeként mégis illene tudni elhelyezni a fekete
kontinens térképén. A célba beérni csak pontos dobdssal lehet,
ebben, és mas vonatkozasaiban is a jaték hasonlit a szintén

s

magyar fejlesztés(i MAGYAR NEPMESEK tarsasra.

Vo o

A jatéknak van egyszer(sitett és
haladé jatékvariacidja is, illetve palya
tippeket, javaslatokat lehet taldlni a
kiadd honlapjan. S6t, egy egész kis jatékos
kozOsség szervez6dott mar a jaték koré, akik
bekildik és megosztjdk a sajat maguk altal
krealt palyakat.

Az AFRIKALAND egy egyszerU, gyors és hangulatos, kedves jaték,
ami olyan jatékokkal egyltt, mint a MAGYAR NEPMESEK vagy az
IRANY A KINCSES SZIGET! életben tartjak a f6ként a dobj és Iépj
mechanikdra épuld tarsasjatékos tradiciot.

Az alcimek részletek a K.F.T. egyiittes Afrika cim{ szdmdnak
szévegébdl.

drkiss

Afrikaland

Tervezd:
Komzdk Adrienn

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Lenge Gerle

Kategoria:
dobj és lépj, szettgylijtds
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem35-2016-februar
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem35-2016-februar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem47-2017-februar/
https://www.lengegerle.hu/
https://boardgamegeek.com/boardgame/264607/afrikaland
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INTERJU

ADRIAN ADAM ESCU

A SAGRADA ciMmU JATEKKAL ROBBANTOTT ADRIAN
ADAMESCU, AKI A KUTATOI PALYAT HAGYTA OTT A TARSAS-
JATEKTERVEZES KEDVEERT, A TUDOMANYOKKAL KAPCSOLA-
TOS ISMERETEIT VISZONT UJ SZAKMAJABAN IS KAMATOZTAT-
JA. AZT IS ELMESELTE A JEM-NEK, HOGY NEZ KI EGY FULL-
TIME TERVEZO ATLAGOS NAPJA ES MILYEN A JATEKOS ELET
KANADABAN.

JEM: A SAGRADA cim(i jatékodnal allitasod szerint az Ugynevezett
matematikai 6tszin-tétel ,megjatékositasara” torekedtél. Miért?

AA: Matematikat és fizikdt tanultam, majd kémiabdl
szereztem a PhD-mat, utana kutatoként dolgoztam. Tobb
jatékom valami matematikai 6tleten alapul. A szinelméletek
példaul mindig izgattak, akartam ebbdl csinalni egy jatékot.
A Heuréka-érzés pedig akkor jott el, amikor rajottem, hogy
ha ezt szines dobdkockakkal csinalom meg, még egyet lehet
csavarni a torténeten — nem csak azonos szin(iek, de azonos
értékliek sem kerulhetnek egymas mellé.

JEM: SzerzGtarsad, DARYL ANDREWS egy helyen azt nyilatkozta,
hogy éppen a sok dobdkocka jelentette a legnagyobb problémat,
a magas gyartasi koltségek miatt nem akartak veletek széba allni
a kiaddk. Mi lett végiil a megoldas?

AA: Nem csokkentettik a kockdk szamat, inkabb
megprobaltuk meggy6zni a targyaldpartnereinket, illetve
talalni egy olyan kiaddt, amelyik tényleg hisz a jatékban, és
ezért a magasabb koltséget is bevallalja.

JEM: Ha ugy vesszik, van egy harmadik tarsatok is, mégpedig a
feleséged, akitdl az épitészeti tematika jon.

AA: Amikor az els§ jatékomat terveztem, megkértem a
feleségemet, javasoljon témat. Valdszinlleg tudat alatt
imponalni akartam neki egy kicsit azzal, hogy bevonom
6t is a munkaba, hiszen legtobbet
vele jatszom. O belsGépitész, igy az
eredeti elképzelés szerint mozaikokat
raktunk volna ki. DARyL Otlete volt,
hogy odlomiiveg ablakokat kelljen
alkotni — abban az évben jart ugyanis
Barcelonaban.

JEM: Hogy osztottatok fel egymads
kozott a munkat DARyLlel?

AA: A SAGRADA esetében a tervezés része volt inkdbb az
enyém, DARYL szervezte a probajatékokat, és gyl(jtotte
nekem a visszajelzéseket. De ez mindig valtozik. Mintegy 30
jatékon dolgoztunk mar kozésen, mindegyiknél mas volt a
munkamegosztas.

JEM: 2016-ig mind6ssze egy jatékod jelent meg, a SAGRADAt
viszont az elmult 3 évben tovabbi 9 kdvette. Hirtelen ennyi
felkérés jott, vagy onnantdl kezdve a korabbi oOtleteid irant is
elkezdtek érdeklédni, mert befutottal?

AA: Eppen 2017-re, a SAGRADA megjelenésének évére mar
volt tébb szerz&désiink, vagyis abban az évben eleve tobb
jatékunkjelentvolna meg. De nem gondoltuk, hogy barmelyik
ekkora slager lesz. A SAGRADA valdban sok ajtot megnyitott
el6ttink. Nyolc, kutatoként eltoltott évvel a hatam mogott,
az otthoni siker utan, de még a nemzetkozi el6tt dontottem
ugy, hogy a tovabbiakban f6allasa jatéktervezd leszek. Akkor
persze ez még nagyon sok ismeretlent tartalmazé egyenlet
volt.

www.jemmagazin.hu



JEM: Meg lehet élni évi atlag 3 megjelenésbdl?

AA: Jelenleg igen, de mindez elsésorban a SAGRADANnak
koészonhet8, ami még mindig jol fogy, rdadasul jonnek hozza
a kiegészit6k.

JEM: Hogy néz ki egy atlagos napod tervezéként? A kreativ
munka nem olyan, hogy leiilsz, és 8-t6l 5-ig ihleted van.

AA: DARyLlel heti 3-4-szer taldlkozunk, mindig tobb drasak
ezek az alkalmak, tovabbi nagyjabdl 10 érat szoktam még
otthon dolgozni. A kreativ része a munkanak szerintem még
a 10 szazalékot sem éri el. Inspiracié az Uj jatékhoz kdnnyen
jon —megvaldsitani, mikodd jatékot késziteni, az a nehéz. Az
id6m legnagyobb része szerintem prototipusok gyartasaval
telik. Minden héten rengeteg kartyat, lapkat, jatéktablat,
szabdlyt készitek. Vannak megbeszéléseink nagyjabdl heti
rendszerességgel a kiadokkal, ilyenkor Skype-on bemutatjuk
nekik, hol tartunk, és megvalaszoljuk a kérdéseiket. A kiaddk
is tesztelik a jatékotleteinket, olykor valtoztatasokat vagy
egyértelmdsitéseket kérnek téliink.

JEM: Mondtad, hogy sokszor DARYL bonyolitja a tesztelést.
El6fordul, hogy megakadsz, nem tudsz a sajat tempddban
haladni, mert 6 nem bir 6sszehozni egy tesztet?

AA: A tesztelésnek tobb fazisa van. Az els§ prototipust
mindig hdzon belll, vagyis DARYL és én teszteljuk. Ekkor
nézzik meg, mi az, ami egyaltalan mdkodik, és mit kell
mindenképpen Ujragondolni. Ezutdn tesztellink masokkal.
Nincs holtid8, szerencsére van egy allandd csapatunk, akik
mindig készek tesztelni, elképesztd lelkesek. Amikor &k
jadtszanak, mi mdr csak megfigyeliink: mennyire élvezik a
jatékot, hol akadnak el, mit szeretnek, mi nem tetszik nekik.
A harmadik szakasz, amikor elvisszik kiallitasra, vasarra,
ahol mar megmutatjuk a kiaddknak is. Sokszor télik is tok jo
észrevételek jonnek; szeretnék, ha azokat beépitenénk, és
aztan Ujra megmutatnank nekik.

JEM: Minden jatékotok nagyjabdl masik kiaddnal jelenik meg.
Mi ennek az oka?

www.jemmagazin.hu

AA: Ez DARYL érdeme, nagyon sok kidllitdsra, megbeszélésre
jar. En a csaladom és a kisgyerekeim miatt jéval kevesebb
helyre jutok el, cserébe viszont sokat Ulok otthon a gép
el6tt, és dolgozom az otleteken.

JEM: Szerinted melyik a jobb? Egy kiadd tervezdjének lenni,
ami egzisztencialisan nagyobb biztonsdgot jelenthet, cserébe
vannak kotottségek, hiszen nem minden 6tleted fér bele a kiadé
koncepcidjaba, vagy inkdbb szabaduszéként dolgozni?

AA: Mindkett6 mellett vannak érvek pro és kontra. Ha
fix szerz6désed van, nem kell kiadé utdn rohangdinod
az Otleteiddel. Masrészr6l viszont valéban bizonyos
korilmények korldtozhatjdk az alkotéi szabadsagodat.
Ha szerz6désed van, akkor megbiznak egy feladattal, és a
munkafolyamat sordn folyamatosan kapod a fizetést. Ha
fuggetlenként magadtdl készitesz egy jatékot, nem biztos,
hogy az kelleni fog valakinek, és akkor végiil is kidobott id6,
amit belefektettél. Nekiink is legaldbb egy tucatnyi 6tletlink
van, ami a kukdban végezte.

JEM: Mesélj egy kicsit a hazad, Kanada tarsasjatékos életérdl!
Mennyire divat tarsasjatékozni, hol (zitek?

AA: Csak a kornyékinkon négy erre szakosodott kavézo
nyilt az elmdalt 6t évben. Van egy csoportunk, folyamatosan
segitiink egymasnak tesztelni az Uj 6tleteket. De baratokkal
is sokat jatszunk, egy ko6zOs vacsora utan gyakran el&kerdl
egy jaték. Azt mondhatom, 6romtelien sokan tdrsasoznak
Kanadaban.

Addm

Adrian Adamescu

Eletkor:

38 év
Nemzetiség:
kanadai

Leghiresebb jatékai:
Sagrada, Rival Kings,
Before the Earth Explodes

Kedvenc jaték:

The Castles of Burgundy
(a kockajdték is) és Uwe
Rosenberg kétszemélyes
jatékai

Kedvenc tervezd:
Uwe Rosenberg

Kedvenc jatéktipus:
a kénnyebb, maximum egy
Ora alatt lejatszhato eurdk

Utoljara jatszott
tarsasjaték:
The Mind
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
82. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését februar 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.




