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Carcassoooe: KarGcsongi ajaodék

Mi az:
Minden évben egyszer van, hideg van, mindent ho fed és fenyéfat diszit az egesz vilag? Szabad a gazda?
Kardcsony.
llyenkor ajandekok millioi taldljak meg gazddikat. Némelyiknek nagyon oriilnek, de olykor
eléfordulhat, hogy az embert “a csomagot nem kellet volna kinyitni” érzés keriti hatalmdba.
Ebben a kiegeszitében a jatekosok ajandekokat kapnak, és nem mindegyiknek fognak oriilni
(legaldbbis a tobbi jatekos).

A Carcassonne alapszabdalya nem valtozik, és minden eddig megjelent kiegészitéhoz hasznalhato a
Kardacsonyi ajandék  kiegészitd. Képezziink ket hiizopaklit, egyikbe tegyiik a Kolostor lapokat,
masikba az ltondllé lapokat. Keverjiik meg mindkét paklit, és tegyiik mindenki dltal elérhet helyre.
A jatékosok az alapjaték szabalya szerint felvaltva hiiznak lapkdt, és lehelyezik az épitési szabalyok
betartdsa mellett. Amikor egy jatekos olyan kolostor mellé helyez le lapkat, amit mds jatekos birtokol,
felhiizhatja a Kolostor pakli legfelsé lapjat, és azt a szabalyoknak megfeleléen vagy aktivilja, vagy a kezébe
veszi, Amikor egy jdtekos olyan lapkar helyez le, amin kizdrdlag iit taldlhatd, fellhiizhatja az Utondllé pakli
legfelsé lapjat, majd azt a szabalyoknak megfeleloen vagy aktivilja, vagy a kezébe veszi. Az aktudlis jatekos
eqy korben akar tobb lapot is aktivdlhat eqymds utan. A kézben tartott lapokat a jatékosok csak a sajat
koriikben jatszhatjik ki (kivétel ez aldl az a lap mely egy Urondllér véd ki). Az aktivilt lapokat egy-eqy
dobépakliba helyezziik. Minden jatekosnak egyszerre maximum 5 lap lehet a kezében mindkét laptipusbol
Osszesen, ezeket titokban tartja a tobbiek eldl. A jatek végen kijatszhato lapokat jatekossorrendben kell
felfedni, ekkor a jatek kozben felhasznalhato lapok mar nem haszndlhatok. A pontozds a megszokott modon
tortenik.

A lapok leirasa

" Ezek a lapok a felhizaskor aktivildnak, é utdna a dobopakliba keriilnek.
A lapok alsé részén egy villam jel (€)) taldlhatd,
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Egy sajdt, el nem kesziilt utat Egy sajadt, el nem késziilt virat
kiértekelhetsz dupla pontokert. kiértekelhetsz +1 pontert

elemenkent,
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Egy sajdt, el nem késziilt A lap tipusdrol fiiggéen letehetsz egy alattvalor eqy
kolostort kiertekelhetsz. mez6re/titra/varba, amit senki sem birtokol,
Maga a kolostor nem szamit Ez egy korabban lehelyezett lapkan lév6 mezé/4it/var is lehet.
bele a pontszamba.




" Ezek a lapok a jéték folyamdn bdrmikor aktivilhatok, és utina a dobdpakliba keriilnek,

A lapok also részén nem taldlhato jeloles.

X Az aktudlis korben két lapkat
Amikor befejezel egy utat, ami Kivédhetsz egy litondllo lapot,  hiizhatsz, azonban a szabalyoknak
egy korforgalmat formaz, dupla amivel téged tamadnak. megfeleléen csak egyet rakhatsz
pontot kapsz elemenkent. le. A masik, ki nem vilasztott
lapka kikeriil a jatekbél.
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Ha egy olyan virad keriil Ha egy olyan virad keriil Visszaveheted egy alattvalédat
kiértekelesre, amiben van pajzs, kiértekelésre, amiben nincsen barmilyen teriiletrol.
akkor abban a pajzsok 3 pontot pajzs, akkor a virad minden

ernek. eleme 3 pontot ér.

| Ezek a lapok a jaték végén aktivilodnak.
A lapok alsé részén egy Carcassonne jel () taldlhato.

+1E8/ g,
Minden, a jatek végen megmaradt A jatek vegen minden olyan A jatek vegen, amikor egy mezén
alattvalod 2 pontot er. mezén, amit birtokolsz, minden  dontetlen alakul ki a paraszrokkal,

befejezett vir +1 pontot er. minden befejezett varert tovabbi
+1 pontot kapsz.

| Ezek a lapok a felhizdskor aktivilodnak, és utdna a dobépakliba keriilnek.
A lapok alsé részén egy villam jel (€)) taldlhatd,
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A lap tipusarol fiiggéen letehetsz egy alattvalot eqy mas dltal birtokolt mezére/vitra/virba/kolostorba.




~ kolostor

Minden alattvalot eldonthetsz egy, a lap dltal meghatdrozott teriilettipuson. Ezentiil az adott helyen
csak fektetve lehet lehelyezni alattvalot. Ha elkésziil a kolostor/iit/vdr, minden ott lévé alattvalo a
lapkan marad a jatek vegeig. Az erintett jatekosok a pontokat csak a jarek vegen kapjik meg.

" Ezek a lapok a jiték folyamdn barmikor akrivilhatok, és utdna a dobépakliba keriilnek.
A lapok also részén nem talalhato jelolés.

A lap tipusatdl fiiggéen, ha egy daltalad is birtokolt 1iton/virban/kolostorban egyenléség alakul ki,
elényt kapsz (mintha eggyel tobb alattvaléd lenne az iiton/viarban/kolostorban). Abban az esetben, ha
ket jatékos ugyanarra az iitra/varra/kolostorra jdtszik ki ilyen lapot, akkor azok kioltjdk eqymas
hatdsat, igy megmarad az egyenléség.

Megjegyzés: Kolostorban csak ltondllé lap haszndlatdval lehet tobb szerzetes.

“\ kolostor . R it a\:\ mez6

A lap tipusardl fiiggden, egy kolostorban/virban/titon/mezén lévé alattvalodar kicserélheted egy
masik jdtéekos alattvaldjara, mely azonos teriilettipuson tartozkodik.

Amikor kijdtszod ezt a lapot, te dontod el,
hogy a soron Iévé ellenfeled hova helyezze
& az dltala felhizorrt lapkat.

U Ezalap a jarek végén aktivalodik. Javaslat: Nyomtasd ki a kép oldaldval a lapokat
A lap also részén egy Carcassonne jel (&) taldlhato. egy 250-350 g-os A4-es papirra, majd a hdtoldaldt
is nyomtasd ki a lap mdsik felére. A segédvonalak
mentén vdgd fel a kdrtydkat, ha van lehetGséged,
kerekitsd le a sarkokat, és mdr jdtszhatsz is!
A kartydk elkészitését és kizzétételét a Piatnik
Magyarorszdg engedélyezte. A promdcios

+1 ‘ kiegészitot és annak grafikai munkdit
s i i % Hegediis Csaba és Szégyi Attila készitette.
Ha egy dltalad is birtokolt mezdn egyenléség alakul Minden, o lapokkal kapesolatos észrevételt a

ki, elényt kapsz (mintha eggyel tobb parasztod lenne Jjemmagazin@gmail.com
a mezén). Abban az esetben, ha ket jatekos ugyanarra e g e _
a mezére jatszik ki ilyen lapot, akkor azok kioltjdk Jé jatékot kivan a JEM magazin
egymds hatdsdt, igy megmarad az eqyenléség. @ dsszes munkatdrsal
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