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Kedves Olvaso!

JEM Magazin otlete régdéta motoszkal

néhanyunk fejében, a kozelmultban aztan
a tettek mezejére Iéptiink. 2013 januarjaban a Tar-
sasjatékos Klub egyik talalkozdjan Ultlink Gssze
elészor, és lefektettiik egy jatékos magazin alapjait.
Egy marék lelkes jatékos ugy gondolta, hogy itt az
ideje szenvedélyét irasban is kifejezni. Mert aki tar-
sasjatékozik, az gondolkodik is. Ezekrdl a jatékokrol
pedig béven van mit fildzni és fejtegetni.
Terveink szerint a magazin minden hénap elsején fog
megjelenni és igyeksziink minél szinesebb témakkal
jelentkezni.
Célunk, hogy megismertessiik a modern tarsas-
jatékokat mindazokkal, akik méltatlanul még mindig
gyerekjatékként gondolnak rajuk. Tovabba szeretnénk
érdekes és elmélked6 irdsokkal szorakoztatni és el-
gondolkodtatni a tarsasjatékos kozosséget. Ezen
fellil igyeksziink segitséget nyujtani a jatszashoz, a
jatékok megértéshez. A jaratlanabbakat Utba iga-
zitani ebben az izgalmas vilagban. Es tudatosabb
jatékfogyasztova tenni, bemutatni a jatékok mogott
allo tervezbket, kiadodkat és sok olyan személyt, akik
nélkil mindezt most nem irnam le. Azon lesziink, hogy
mindenrdl tudodsitsunk, ami a tarsasok és tarsmfifa-
jaik vilagaban torténik. Marpedig sok olyan esemény
zajlik a tarsasokkal kapcsolatban amir6él mi magunk
is csak utdlag szerzlink tudomast.

Miértolyanfontosnekiinkatarsasjaték? Mertmaga
a jaték hasznos id6toltés mindenki szamdra. Olyan
hobbi, ami 6sszehozza az embereket, baratokat,
csaladokat. A legvaltozatosabb foglalkozasu
embereket serkent alkotasra, tervezésre, vagy
csak hogy egy asztalhoz (iljon vellink.

Szeretnénk, ha ez a magazin nem egyiranyu
kommunikacié lenne. Mivel minden iras
szubjektiv véleményt is tartalmaz, ez kdénnyen
sajat véleménynyilvanitasra 6sztonozhet. Ha ez
el6fordul, ne habozz, és irj neklink e-mailt:
jemmagazin@gmail.com

vagy keresd fel Facebook oldalunkat. Megirhatod
sajat véleményedet az ismertet6ben szerepl6
jatékokrdl, vagy akar javaslatokat istehetsz,
mirdl szeretnél olvasni az kdvetkez6 szamokban.
De jelentkezhetsz cikkirénak is.

Reméljik, felkeltettik érdeklédésedet, és a
kovetkezd szam megjelenéséighatralevéegyhdnap
varakozassal telve telik el. Addig is j6 olvasast!

Ha pedig nem az oldalunkrdl jutottal hozza ehhez
a magazinhoz, latogass el oldalunkra:

www.jemmagazin.hu

Udvozlettel:
a Szerkesztok

Klubok! Kiaddk! Figyelem!

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasabjain, és segitsetek a
tartalom bdvitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Hogyan olvasd magazinunk?

Az aldbbiakban egy kis Utmutatast adunk a JEM magazin
olvasasahoz.

A tartalomjegyzék nem csak azt mutatja meg, hogy mi hanyadik
oldalon van, de az érdekesnek taldlt cimekre kattintva egybél oda
is ugorhatsz! Ugyanigy a cikkekben is taldlhatéak hyperlinkek,
interaktiv gombok amiket jeldltink is. llyen a “summarum”-
ban taldlhaté link gomb, amivel a jaték BGG-s vagy fejlesztéi
oldalara ugorhatsz.

Ajatékismertet6k cimei mellett ikonokat lathatsz. Ezekkel azt
jeloltik, alapjaban véve milyen jatékélményt ad, és milyen
célkozonségnek szantdk a jatékot.

Gémer jatékok - Komplex szabalyd vagy
elméjliltebb gondolkozast igényld jatékok.
Jatékidejuk fél 6ratodl akar tobb draig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhaté
tarsasok, amiket 6 éves kortdl barki hamar elsa-
jatithat, de megvannak a maguk mélységeik. Par
percest6l egy oraig tartd jatékidével.

Logikai jatékok - Egy-két személyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkodadst igénylé taktikai jatékok.
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Bemutato / Jaipur

- Megjelenés: 2009 Tervezd: Sebastien Pauchon Kiadé: GameWorks Sarl -

A Jaipur kis doboza egy nagyszerii jatékot tartalmaz. A BGG-n (Board Game Geek) elért el6kel6
helyezése is ennek igazolasa: az dsszes tarsasjaték koziil a 129. helyen van, mig a csaladi jatékok
listdjan a 11. helyen &ll. A jaték Sebastien Pauchon 2009-es munkaja. O készitette korabban az
Yspahan, a Jamaica és a Metropolys jatékokat is. A 41 éves svajci tervezd sajat kiaddvallalatot is
létrehozott, amellyel kiadta a Jaipurt is.

A Jaipur egy konnyed kétszemélyes jaték, amely azért tartalmaz taktikai lehet6ségeket is. Ennek
a kereskedd jatéknak a szabalyai egyszerlek, de meglep6 mélység van a jatékban. A jatékosok arra
torekednek, hogy 6k legyenek a Maharadzsa személyes keresked@i.

Tablat ne keressiink a dobozban, mert ez egy kartyajaték, pontozé korongokkal kiegészitve.
Ha benéziink a dobozaba, a kovetkez6ket taldljuk:

- 55 kartyat: 6 gyémant, 6 arany, 6 ezlst, 8 poszto, 8 fliszer, 10 b6r és 11 teve kartyat.

- 38 4ru korongot: 5 gyémant, 5 arany, 5 ezlst, 7 posztd, 7 flszer, 7 b6r korongot.

- 18 bonusz korongot és 1 teve korongot, amely 5 rupiat ér, és az a jatékos kapja, akinek a fordulé végén
a legtobb tevéje van.

- 3 jutalom pecsétet, amelyeket a forduldk gy&ztesei kapnak meg. Ezekbdl kett6t kell 6sszegyljteni a
gy6zelemhez.

A jatékban kilonb6z6 arukat (kiilonboz6 szinl kartyakat) gy(ljtink, majd ezeket eladjuk (azaz pontra
valtjuk). A jaték soran tehat vagy kartyakat veszink fel az asztalrdl, vagy a keziinkben lév6ket eladjuk.
A kartya felvételénél a kovetkez6 lehet6ségeink vannak. Az egyik, hogy felvesziink egy termék kartyat
az asztalon elhelyezett 6t kartya kozil, vagyis a piactérrél. Ezért a kartyaért nem kell fizetni, hanem
egyszerlen felcsapunk egy Uj kartyat a helyére. A masik, hogy a piacon Iévé tevéket visszik el. Ilyenkor
a lent |évs Osszes teve kdartyat el kell vinnilink, de ezek nem a kezilinkbe kerillnek, hanem kiilon gyd(jtjik
6ket magunk el6tt a sajat karavdnunkban. llyenkor is felcsapunk a helylikre lapokat, azaz mindig 6t
kartya lesz a piactéren. Ha viszont tobb termék kartyat akarunk elvinni, akkor ezért mar fizetni kell.
Vagy a tevékbdl, amik a karavdanunkban vannak. Vagy masik termékkartydval, ami a kezlinkben van.
Vagyis a teve itt allanddan a cserekereskedelem fontos alapja, ezért nem art, ha mindig van el6ttink
néhany.




Bemutato / Jaipur

Fontos szabaly, hogy egy szal lapot nem lehet kicserélni a kezlinkben |évé masik lappal vagy teve lappal,
azt csak felvenni lehet. A vasarlas akciénal minimum két lapot el kell vinniink a kiteritett lapokbdl.

Ez mar csak azért is fontos, mert egyszerre legfeljebb hét termék kartya lehet a keziinkben (ebbe nem
szamitjuk bele az el6ttiink 1évé teve kartydkat). Ez pedig az egyik fontos taktikai elem. Vagyis az ellenfél
kezét folyamatosan figyelni kell, mert ha mar hét lap van a kezében, akkor csak korldtozott lehet&ségei
vannak a kdrtya felvételére.

A masik fontos szempont, hogy mikor adjuk el az aruinkat. Ugyanis az drukért kapott korongokat tgy kell
kitenni, hogy értékik csokkend legyen, és ebben a sorrendben kapjuk meg, vagyis az kap a legtébbet az
arujaért, aki legel6szor adja el az adott terméket, hiszen ilyenkor még nagyobb a kereslet. Ugyanakkor
van benne egy csavar, hiszen ha egyszerre harom, négy vagy ot terméket adunk el, akkor ezekért
bonuszkorongot kapunk (1-3, 4-6, illetve 8-10 pontosakat). Tehat érdemes ezekre hajtani, viszont egy
hét kartyas kézlimitnél nem kdnnyd 0t azonos tipusu kartyat 6sszegyljteni.

Az aruk két részre bonthatdak: az értékesebbek (gyémant, arany, eziist) és a kevésbé értékesek (poszto,
fliszer, bér). A kevésbé értékesebb kartyakbdl tébb van, mint az értékesebbekbdl, ezért érdemes ezeket
gyljteni a bédnusz korongokért. Viszont gy6zni nem tudunk az értékes aruk nélkil, ezért ha a piacon van
ilyen termék, azt meg kell préobalnunk elvinni.

A jaték szerencsefaktora igazan itt jon eld, vagyis amikor elviszek egy vagy tobb lapot, akkor milyen
lapok jonnek a helyiikre, amelyekbél az ellenfelem tud véalogatni. Ertékes lapok vagy kevésbé értékes
lapok? Nem tagadhatd, hogy a jatékban a szerencsének is elég jelent6s a szerepe. De azért b6ven van
hely a taktikdazdsnak is, hiszen lehet jatszani arra, hogy ha sok tevénk van, akkor tébb arut is el tudunk
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vinni, vagy ha az ellenfellink keze tele van (7 lap van ndla), akkor nehezen tud Ujabb lapot felvenni.
Egy forduldnak akkor van vége, amikor a harmadik kupac termék korong elfogy, vagy ha mar nem tudjuk
kartyakkal feltdlteni a piacot. Altaldban a korongok fogynak el el8szor, hiszen a jatékosok folyamatosan
adnak el, kilénben nem tudnanak pontokat szerezni. A jaték két nyert forduld utan ér véget, azaz
maximum haromfordulds egy jaték.

Ez egy konnyed, gyors jaték két személyre. Bar a BGG-n olvastam, hogy volt, aki két Jaipur készletet
Osszerakva, kis szabalymoddositassal 3-4 f6s jatékka alakitotta, de azért ez alapvetSen két személyes jaték.
Konnyd a szabalyokat elmagyardzni, teljesen kezd§ tarsasjatékosok is hamar megértik, igy gyerekekkel
is jol jatszhatd. Az ara sem megfizethetetlen, ezért nyugodtan merem ajanlani a tarsasjatékkal most
ismerkedd6knek is. A jaték online is kiprobalhatd a Board Game Arena szerverén. Magyar szabaly fent
van az interneten, és a jaték maga is teljesen nyelvfliggetlen. Tehat ha valaki egy konnyed, gyors jatékra
vagyik, amelyben a meglévd szerencsefaktor nem zavarja, akkor ezt a jatékot batran merem ajanlani.

maat

Sebastien Pauehop

Jaipur

Tervezo: Sébastien Pauchon
Megjelenés: 2009
Kiado: GameWorks Sarl

Kategoria: Kartyajaték/Gazdasagi
Jatékosszam: 2
Jatékida: ~30 perc

Ajanlott életkor: 8+

Dijak: 2010 Fairplay A la carte

2011 Games Magazine Legjobb
Csaladi kartyajaték
BGG link: 54043



http://boardgamegeek.com/boardgame/54043/jaipur
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- Megjelenés: 2012 Tervezdbk: Simone Luciani, Daniele Tascini Kiadé: Czech Games Edition -

A majak és kulturajuk mindig is foglalkoztattak, és a vilag végének kozeledtével egyre inkabb. Tobb
ezer évvel ezel6tt tettek, irtak valamit, amit sok “....” ember készpénznek vett. Ennek készonhetden
igen viccesen alakult 2012 vége. Azért csendben megjegyzem, hogy ez mégis a vilag vége, mivel ennyi
ember hitte, amit hitt. Mar megint. A joslatot és az azt koriilvevé felhajtast kihasznalva jelent meg a
nemzetkozi piacon a Tzolk’in cim(i jaték, mely a maja kalendariumot eleveniti meg a jatékosoknak.
Mar Essenben felfigyeltem a jatékra, és annak giga méretii makettjére. Tobb kiado standjanal
jatszottak vele, és igen sokan meg is vették. Jdmagam nem mertem beleinvesztalni a kicsit borsosnak
vélt 6sszeget, arrdl nem is beszélve, hogy semmit nem tudtam rola, igy elég draga zsakbamacskanak
talaltam. Aztan visszatértiink Essenbdl, és szerencsém volt kiprébalni. Ezutan mar nem volt kérdéses,
hogy ez a jaték kell nekem. Szeretném megosztani éilményeimet a jatékkal kapcsolatban.

A doboz tartalma

Ahogy azt mondani szoktuk: “magas a flitGértéke a jatéknak”, azaz rengeteg alkatrész van a dobozban,
lapkak, fakockdk, kristalykoponydk, kukorica, épiletek, monumentumok, fogaskerekek és a nem
mindennapi jatéktabla. Miel6tt kinyitjuk a dobozt, megcsoddlhatjuk annak illusztraciojat, és egy ideig
elid6zhetilink felette. Tényleg szép!

Két kiadas van a jatékbdl, angol és német nyelvii. Nekem a német nyelvl van meg, de az angolrdl
is hallottam egy két aprésdagot. A legnagyobb aprdsag az angol kiadassal, hogy a kerekek tengelyei
vastagabbak, mint a lyukak, amin at kell azokat passzirozni. Ezért beletettek egy kis papirkat, amin
felhivjdk erre a jaték tulajdonosanak figyelmét, és leirjak, hogyan kell ezt a problémat athidalni még
miel6tt atnyomja a kis lyukon a tengelyt. A német kiadds sem sz(ikdlkodik ehhez hasonlé finomsagokkal.
Amint kinyitottam a dobozt, és a tablat elkezdtem d6sszedllitani, észrevettem, hogy az egyik tablaelem
szét van szakadva (gyarilag), ezért az elsé teendém jaték el6tt az volt, hogy a megfelel6 ragasztoval
helyreallitsam a hibat (13.000 Ft a jaték ara). Amikor egy olyan jatékossal Uliink le a jaték elé, aki még
nem latta azt, mindig megkérdezi, hogy miért ilyen fényes a tabla? llyenkor azt vdlaszolom, hogy azért,
mertigy nemséril afelllete, ésigy sokkal tartdsabblesz ajatéktabla. Nos, ezis egy nagy tévedés, ugyanis
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Bemutato / Tzolk’in

a negyedik jaték alatt a fogaskerék gyodnyorlen
felszakitotta a tdbla felszinét, amit meglatva egy
kisebb agyérgorcs keletkezett a fejemben.

Ennyi pénzért? Aztdn rdjottink mi az oka ennek
a jelenségnek. A fogaskerekek tengelyeinek vége,
ami az asztal felé néz, megemeli a tablat, és igy
nem egyenletesen fekszik az asztalon. Ennek
koszonhet6en, amikor forgatjuk a kerekeket, a
sorjaban nem sz(ikolkod6 fogaskerekek fogainak
élei szinte lemetszik a tabla fels6 rétegét. Zsenidlis,
végul is a gyartd egyik részrél meggy6z arrdl, hogy
a tabla tartds, masik részrél meg a partik folyaman
konkrétan ledardlom azt.

Ami mindegyik kiaddsban hiba szerintem és mdasok
szerint is, azok a kockak (nyersanyagok) szinei.
Konkrétan az aranynak a szinét nem igazan taldltak
el. Kiesik a jatékosok szeme, mire megallapitjak,
melyik kocka, melyik. Es ami csak kukacoskodasnak
tlnhet, az a technoldgidk kiindulé mezGje, amire
konkrétan nem fér ra a négy jatékos egy-egy
jelzbje.

Ezen aprésagokat figyelmen kivil hagyva (ami,
lassuk be nem konny() elmondhatd, hogy a jaték
zsenidlis. Minél tobbet jatszom vele, annal jobban
kirajzolodik az a tény, hogy szamtalan médon lehet
megnyerni a jatékot.

A jaték Iényege tomoren

Munkdsokat kuldink kiilénb6z6 helyszinekre, hogy nyersanyagokat gydjtsenek. Elsésorban kukoricat,
mivel ezzel fizetiink mindenért, és etetésre is ezt hasznaljuk. Elmondhatd, hogy a jatékban a szlk
keresztmetszet a kukorica. Gydjthetiink még fat, kdvet, aranyat és kristdlykoponydat. Ezen anyagok
elsGsorban épitéshez kellenek (épiletek és monumentumok), a koponya pedig az istenek kegyeinek

elnyeréséhez.

Mire jok az épiiletek?

Az éplletek segitségével fejleszthetjik a technoldgiai tudasunkat, novelhetjiik népszerilségiinket az
isteneknél, nyersanyagokat és gy6zelmi pontokat kaphatunk. Egyszdval sok mindent.

Mire jok a monumentumok?

A monumentumok a jaték végén adnak bénusz pontokat,
ha megfelel6 kombinaciét hoztunk létre az épileteink és/
vagy a tablan fellelhet6 helyszineken. Vigyazni kell, mert
nem mindig kifizet6d6 megvdasarolni egy monumentumot,
mert tobbe kerilhet, mint amit a konyhara hozna.

A jaték f6 eleme (sok mindenki szerint nem) az istenek. Az
isteneket a jaték folyaman négyszer értékeljik ki, mindig
az etetési fazisban. Egyik alkalommal nyersanyagokat
kapunk, a masik alkalommal pontokat. Aki lemarad az
isteneknél, az lemarad a pontozdésavon. Ezt a legutdbbi
jaték alkalmaval be is bizonyitottam.

Mindent meg kell tervezni, és annak megvaldsulasat,
tirelmesen meg kell varni. Olykor el6fordul, hogy egy
Osszetett feladathoz két helyszin 6sszehangolt tdmaddsa
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sziikséges. Na, ez nem mindig jon 6ssze, mivel ellenfeleink is jelen vannak a jatéktéren. Persze van
lehet&ség korrigalni, természetesen ez is kukoricdba kerdl.
A jaték menete igen egyszer(: vagy munkdst helyeziink le a tdrcsakra, vagy munkasokat veszink le a
tarcsakrol. Ezzel ki is veséztem a jaték menete témat, a Iényeg a két dontés mogott taldlhatd. Két ora
alatt minden jatékos annyi szamitast végez a gy6zelem érdekében, mint egy szuperszamitogép, és mar-
mar flst szall a magasba, ahogy égnek a neuronok. Nem tudnék konkrét taktikai tanacsot adni, mivel
sok Utja van a gy6zelemnek, de azt kijelenthetem, hogy az istenek a legfontosabbak.
A jaték igen gyorsan sikeres lett, nem csak kiilfoldon, de kicsiny hazankban is. A rajongdk sajat maguk
festik meg a tarcsakat, és ezzel egyedivé varazsoljdk ezt a remekmduvet.

drcsaba

Tzolk’in

Tervezo: Simone Luciani
Daniele Tascini

Megjelenés: 2012

Kiado: Czech Games Edition

Kategoria: Munkas lehelyez6
Civilizacio épitd

Jatékosszam:  2-4

Jatékida: ~90 perc

Ajanlott életkor: 13+

Dijak: 2013 Ludoteca Ideale (Olaszo.)

BGG link: 126163



http://boardgamegeek.com/boardgame/126163/tzolkin-the-mayan-calendar

Bemutaté / Fortune and Glory

- Megjelenés: 2011 Tervezé: Jason C. Hill Kiadé: Flying Frog Productions -

Az 1930-as években az egész vilag forrong. Az emberiség a haboru szélére sodrédott, ahogy a Tavol-
Kelet és Eurépa imperialista nemzetei agresszivan ki akarjak terjeszteni hatalmukat. A nacik atvették
az uralmat Németorszagban, és most az egész foldgolydn terjesztik a sotétséget, mikozben okkultista
ereklyékre vadasznak, amik segitségével majd masok folé kerekedhetnek az elkévetkez6 id6kben. De
a kalandvagy és a szabadsag szellemét nem lehet ilyen konnyedén eltiporni.

Hosi kalandorok a vilag minden tajarol valaszolnak a hivasra, versenybe szallnak az idével, hogy 6si
ereklyéket kutassanak fel, halalos templomokat fedezzenek fel, és arcul csapjak a vilagot elnyel6
sotétséget. Ez a jO és a gonosz harca, és csak a furfangos és kitarté kalandorok nyerhetik el a végsé
dijat... a Vagyont és a Dicsdséget.

Ha valaki szereti Indiana Jones kalandjait, a ponyvairodalom hd@seit, szeretne a nacik ellen harcolni,
vagy tarsasjatékban is egyszerlien csak a méret a Iényeg, akkor a Fortune and Glory (réviden FANG) a
MUSZAJ kategériaba esik.

Bevallom @szintén, én imddom a ponyvairodalmat. Gyermekkoromban faltam Edgar Rice Burroughs
Tarzan konyveit, majd kés6bb a Mars ciklus torténeteit, és barmikor képes vagyok lellni és végignézni
barmelyik Indiana Jones filmet, és éppen tervezem elolvasni a nyomtatott formaban megjelent Indy
konyveket. Ugyhogy amikor egy férumon olvastam errdl a jatékrél, ami talan a legjobban adja vissza az
ostoros, kalapos professzor kalandjait, mikozben romos templomok mélyén Gsi ereklyéket prébal meg-
szerezni a nacik el6tt, akkor mindent megtettem, hogy megszerezzem. Szerintem megérte.

Ami els6 pillanatban felt(inik a vasdarlénak, az a jaték mérete (és emiatt az d4ra). A jaték dobo-
za 59 cm hosszu, 30 cm széles és 10 cm magas. Lemértem, mert egy hétvégére a kozepes méret(
utazobdrondomben akartam elvinni (amivel el tudok menni két hétre kilféldre), de sajnos nem fért
bele. Széval a szdllitasa mdar komoly tervezést igényel. Ezen felll a doboz biszkén hirdeti, hogy tobb,
mint 165 m(anyag mityirt tartalmaz. Es ezek csak a méanyag darabok, a papirbél késziilt tokeneket
még nem is emliti. Sajnos az ara elég borsos, Magyarorszagon 27.000 Ft-ért |attam, Amerikdban eredeti
ara 100 USD. De ha egyszer valaki beruhdz, fantasztikus élményekben lesz része.

A jaték elemei

A legtobb ismertetében itt egy részletes lista szokott kovetkezni arrdl, hogy mit is tartalmaz a
doboz. Szerencsére ez a lista megtaldlhaté a szabalykonyvben, igy nem nekem kell megszamolnom
minden darabot, Viszont ez a lista az Ad-es formatumu leiras egy teljes hasdbjat elfoglalja, igy ide
helytakarékossagi szempontok miatt ezt nem masolnam be, csak a zanzasitott valtozatat:

. 1 jatéktabla (a doboz méretébél adéddan nem aprosag)

. 1 szabdlykoényv (32 oldalas sz6sszenet)

J 16 dobdkocka

. 120 mUanyag érme (Vagyon és Dicséség)

. 38 mdanyag figura (h&sok és ellenfeleik)

J 9 egyéb mlianyag mutylr (templomok és zeppelin)

. 13 kartonlap (h6sok, ellenséges szervezetek jellemzéi)

J 348 kartyalap (események, ereklyék, ellenfelek, targyak stb.)
J kétmaréknyi token

o 1 Soundtrack CD
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Mindez a Flying Frog Productions kiado6tol
megszokott mindségben. A kartydk laminalt
vastag lapok, amik igen tartdsak, bar egy
kicsit tapadnak. A lapokon statisztak (talan
szinészek) segitségével késziilt fényképek
taldlhatok. A tokenek egy részének a szabaly
szerint nincs is konkrét rendeltetése. Ezeket
azért raktdk bele, hogy haziszabdlyokhoz,
vagy kés6bb esetleg a neten megjelend
szabalykiegészitésekhez lehessen majd
hasznalni ezeket. Meg persze ott a CD, ami
csupan hangulati célzattal keriilt bele. Es
minden szines, szagos, szélesvdsznu, egész
estét betolts.

Jatékmenet

A jatékosok hGsoket alakitanak, akik a vildg minden tajan
Gsi ereklyékre vadasznak. A kalandok sordn Dics6séget
lehet szerezni, ami itt fizet6eszkdzként szolgdl, valamint
az erelflyé"k gladéséval Vagyont, ami a gy6zelmi pont | v Rouxcnpm..w,,mm. ,
szerepét tolti be. A & Event card, may drsw two andchy
. . .. ' On¢ 10 keep (discard the oher),

Egyszerlien hangzik, de miért kell ehhez egy 32 oldalas

szabalykonyv és kismillié6 mutylar? Mert ezt lehet
csindlni kooperativan (a kalandorok kdzésen egy gonosz
szervezetellen, akik lehetnek anacik vagy a gengszterek),
kompetitiven (a kalandorok egymds ellen, és a gonosz
ellenfelek csak szinesitik a versengést), vagy akar
csoportokat alkotva egymas ellen. A kincskeresés lehet
egyszer(, az alapszabalyok szerint, vagy bonyolultabb,
opciondlis szabalyok alkalmazasdaval (pl. az 6si templomok 6sszedGlhetnek fosztogatds kozben; vagy
a slr( dzsungelekben el6szor fel kell kutatni az ereklye rejtekhelyét, nem elég az adott mezGre |épni;
vagy egy naci zeppelin cirkal a Foldet dbrdzold jatéktablan, és itt-ott naci katondkat potyogtat, amik
megnehezitik az utazast és a kincskeresést).
Széval a dobozban sokféle jatékra alkalmas
kellékeket és szabalyokat talalhatunk. Na de
nézziik részletesen, hogy is megy ez.

QMBAT Ty
oL Gy

(4.

H6sok

Minden jatékos valaszt egy hést a 8
lehet6ség kozul (pl. angol lord, orosz
tudds, kinai barénekesnd). A hésoknek 4 f6
tulajdonsaga van: Harc (Combat), Ugyesség
(Agility), Fortély (Cunning) és Tudomany
(Lore). A Harc tulajdonsagot értelemszerien
legtobbszor harc soran haszndljuk, a tobbi
harom tulajdonsagot pedig a kalandok
soran kilonb6z6 feladatok megoldasara.
Minden tulajdonsadg értéke egy szam, ami
megmutatja, hogy adott prébanal hany
kockaval dobhatunk. A feladat mondja meg,
hogy mely tulajdonsaggal kell dobnunk;
mennyi a célszdm, azaz milyen dobds szamit
sikernek (5+ esetén a dobott 5 és 6 értékek
is sikernek szamitanak); és hany sikert kell
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elérniink. Ha példdaul a Fortély tulajdonsagunk 3-as, azaz
3 kockaval dobhatunk, akkor is van esélyiink egy 4 sikert
igényl6 feladat megoldasdra, mert egy dobds sordn ha
legalabb 1 sikert elértiink (azaz van legaldbb egy kockank,
amelynek értéke elérte a célszdmot), akkor az Osszes
kockaval djradobhatunk, tovabb gylijtogetve a sikerek
szamat. Es ezen felll hasznalhatunk még segitSket és
targyakat, akik/amik adott tulajdonsagunkra allanddan,
vagy bizonyos tipusu feladatokndl bdnuszt adhatnak.
Ezen kiviil a hésok jellemz6je még a Sebtlrés (Wound),
azazhogy hdnysebzést képesekelviselni, miel6tt kid6Inek
(de nem halnak meg). A tulélésben segit a Védelem
(Defense), ami minden sebzésbél levonddik, igy ndvelve
meg hdstnk élettartamdat. Ezen kivil minden h&snek
vannak specidlis képességei, amit bizonyos feltételek
esetén tud alkalmazni.

Ereklyék

Ha kivalasztottuk a hdsiinket, az el6re definialt kezdé
varosbdl indulunk az ereklyékért. Minden ereklye két
részb6l tevédik Ossze: egy targybol és egy jelz6bél.
Példaul az Elveszett lelkek Sisakja. Mindkett6t egy kilon
paklibdl huzzuk, igy a jatékok soran sok kilonb6z8 ereklye bukkan majd fel. A targy adja meg, hogy
az adott ereklye hany Vagyont (azaz gy6zelmi pontot) ér; a jellemzé pedig azt, hogy hany veszélyt kell
tulélnink, hogy megszerezzik az ereklyét, és van-e valamilyen specialis kérilmény a kalandok soran
(pl. a Majomisten ereklyéinek megszerzése kézben a h6sok Védelme 0-ra csékken, amit sehogyan sem
lehet megnévelni). Altaldban egyszerre négy ereklye van jatékban, és ha valamelyiket megszerzi egy
hés (vagy egy gonosz szervezet), akkor egy Uj ereklye bukkan fel. A felbukkanas helye véletlenszerd,
amit egy helyszin kartyaval hatarozunk meg.

Korok

Minden korben el6szor meghatdrozzuk a kezdGjatékost. Ehhez mindenki dob egy hatoldalu kockaval, és
az kezd, akialegnagyobbat dobta. Atdbbiek az dramutaté jardsaval azonosirdnyban kovetik 6t. Ha valaki
1-est dobott, akkor karpdtlasként hizhat egy Esemény kartyat, ami a legtobb esetben tartalékolhato,
és kés6bb pozitiv hatassal kijatszhato, ritkdbban egy azonnal kijatszandd negativ esemény.

Ezutdn jon a mozgds a meghatdrozott sorrendben. Mindenki dob egy hatoldalu kockdval, és ennyi
mozgaspontja van. Az 1-es dobds jutalma ismét Esemény kartya. A jatéktablan a Fold lathatd, ami
3 kulonbo6z6 tipusu mezb6kre van felosztva: szadrazfoldi mez6, tengeri mez6 és varos. Egy szarazfoldi
mez&re vagy egy varosba lépni mindig 1 mozgdspontot kdstal, a tengeri mezék mozgaskoltsége pedig a
mezG6n feltliintetett érték. Ha a hds utkdzben egy mezbre Iép egy naci katonaval, netdn egy gengszterrel,
akkor ott be kell fejeznie a mozgasat, és meg kell kiizdenie ellenfelével.

~ * % Es maris jon a kaland fazis, amelyben az izgalmak
: | fliggenek, hol vagyunk éppen.

rosban vagyunk, nyugis a helyzet. Huzunk
Varos kartyat, ami lehet szdmunkra
1etlen, de lehet, hogy kapunk egy titkos
est, amely egy Ujabb Vagyonszerzési
. Ezutan eddig megszerzett DicsGség
' kbo|vasaroIhatunkmagunknaktargyakat
sszegért véletlenszerlen vagy altalunk
tatdragabban)vagysegit6ket. Akedvenc
az amerikai elnok, aki ugyan nem szall
link sotét kazamatakba, de koronként
ellenséget vagy eseményt semlegesithet.
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llletve gydégyulhatunk is, ha megviseltek a kordbbi kalandok. Es persze eladhatjuk a véres verejtékkel
megszerzett ereklyéket, hogy begyd(jtsik jol megérdemelt Vagyon pontjainkat.

Ha egy olyan mezén alltunk meg, ahol nincsen ereklye, akkor van ra esély, hogy valamilyen Esemény
torténik vellnk.

Ha viszont eljutottunk egy ereklyéhez, akkor felkerekedhetiink a megszerzésére. Es ez a legizgalmasabb
része a jatéknak. Mint korabban emlitettem, az ereklye daltal meghatdrozott szdmu veszélyen kell
atverekedni magunkat. Egy veszélykartyanak két oldala van. Az els6 oldalon van a veszély, és hogy
milyen prdéba(ka)t kell teljesitentink, hogy fellilkerekedjink. Ez rendkivil valtozatos esemény lehet,
autods ldozéstdl kezdve egy Gsi rejtvény megfejtésén at 6sszecsapdsig egy elhagyatott raktarhazban.
Ha harcolnunk kell, akkor a legtébb esetben van esély az esziinket haszndlva elkerilni az ellenséget,
tehat nem kell feltétlenil a harcra gyurnunk. De azért jobb legy6zni egy sotét kultistat, mint csupan
kikertlni. A gond akkor van, ha a prébat nem sikeriilt megdobnunk.

g LA P

Ilyenkor jon képbe a jaték nevének masodik része: The Cliffhanger Game. Sajnos a “cliffhanger”-re még
nem sikerilt j6 magyar forditast taldlnom, és ebben Stallone fliggs jatszmaja sem segit, mert ahhoz
az alaki hasonldsdgon kivil semmi kdze. A cliffhanger az, amikor egy sorozatban az adott rész végén,
vagy még gyakrabban a reklam el6tt, a legizgalmasabb résznél szakad meg az esemény, és a folytatasig
nem tudjuk, hogy lel6tték a f6hdst, vagy sikerlilt még idGben kiugrania az ablakon, és sértetlenil foldet
érnie egy emelettel lejjebb.

Ugyanez torténik ebben a jatékban is. Ha nem sikeril a préba, tudjuk, hogy valami rossz fog toérténni. De
miel6tt megforditanank a kartyat, hogy szembenézziink kudarcunk még veszélyesebb eredményével,
varni kell egy kort. Ugyanis kudarcot esetén koriink véget ér, és a kovetkezd korben nem is mozdulhatunk
el, hiszen mar les rank az a csapat katona, aki el6l nem sikerlt elrejt6znlink. Ekkor lehet&ségiink van
testi épséglink kockdztatasdval (értsd: Sebzés bevallalasaval) a siker esélyét névelni. Ugyanis ha ekkor
is elbukunk, a bukasunk végzetes. No nem teljesen, mert ugyan eszméletlenil visszakertlink a kiindulé
varosunkba, elvesztiink néhany targyat vagy Dics6séget, valamint elég nagy eséllyel a megszerzett, de
még el nem adott ereklyéinket, de azért a kovetkez6 korben folytathatjuk a kincskeresést.
Naéshasikerrelvettikazujabbakadalyt? Akkoregylépésselkozelebbkeriltinkhénahitottereklyénkhez,
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és gyljtottiink egy kis DicsGséget. Ekkor donthetlink, hogy Ujabb veszéllyel néziink
szembe, vagy inkdbb megpiheniink a kor hatralévé részére, hogy begyl(ijtott
sériléseinket nyalogassuk, amik ilyenkor automatikusan begydgyulnak.

Hiszen egy ponyvaregény hése lehet, hogy megbicsaklik, de a

kovetkez6 jelenetben djult erével veti magat a kalandokba.
Majd jonnek az ellenfelek. Egyrészt mozog a zeppelin, ha
jatékban van. Masrészt, ha felbukkant valamelyik f6gonosz,
akkor &6 is megprdébdlja megszerezni az ereklyéket,
lehetSleg a h6sok elStt. Es ebben a fazisban ellendrizziik,
hogy valamelyik karakter dsszegy(jtotte-e a gy6zelemhez
szlikséges Vagyont, és kiindulé vdrosaban van-e, mert ha
ezek a feltételek teljestilnek, akkor bizony kioszthatjuk a
legjobb kincsvaddsz cimet.

Harc

Es roviden még a harcrél, mert bizony az tébbszér eléfordul

a jaték sordn. A h&sokhoz hasonldan az ellenfeleiknek is
van Harcértékiik és Sebtlrésik. Minden korben mindkét
fél a Harcértékének megfelel6 kockaval dob, és minden 4
vagy magasabb értékd dobds sebeslilést okoz az ellenfélnek,
amelybdl levonddik még annak a Védelme. Ezt koronként addig
folytatjuk, amig vagy valamelyik fél sebtlirése fogytaval el nem
bukik, vagy a h&s ugy nem gondolja, hogy inkdbb menekiilére
fogja. Ez utébbi esetben ugyan nem jar neki DicsGség az ellenfele
legy6zéséért, de valdszin(ileg kevesebb veszteséggel megulssza. Es
hogy kikkel kell megklizdeniink? Ezt altaldban a véletlen donti el, mert
a helyzett6l figg6en vagy az Ellenfelek paklibdl, vagy specidlisan a
Ndci ellenfelek paklibdl huzunk. Es ilyenkor jon néha a meglepetés,
ha egyszer( jar6r helyett egy Panzer tank jon veliink szembe...

A f6gonoszok altaldban nehezebb ellenfelek, de ellenlik csak
egy kort kell harcolni. Viszont minden alkalommal, ha egy Ujabb #
kalandba vagunk egy olyan ereklye megszerzése kézben, amelyre

a fégonosz is feni a fogat.

Osszefoglalas

Azt hiszem, ebbdl a “rovid” leirasbdl lathatd, miért is all 32 oldalbdl a
szabalykonyv. De nem kell megijedni, mert az elsé jaték utdn szinte magatol
jon minden, és ha valami nem tetszik, vagy bonyolultnak tlnik, barmikor
meg lehet valtoztatni a szabdlyt. Vagy behozni egy ujabbat, hogy még
izgalmasabbd tegylik a jatékot. Azt hiszem, egyértelm(, hogy egy jaték nem
rovid, hiszen mar a kellékek kipakoldsa is tovabb tart, mint a legtobb jaték
esetében. A tapasztalat azt mutatja, hogy a maximalis 8 jatékos esetén a
korok el tudnak huzodni, és elég sok holtidd alakulhat ki mire legkdzelebb
sorra kerullink. Viszont 3-4 jatékossal nagyszerlien szorakozhatunk. Féleg,
ha j6 csapat jon Ossze, akik beleélik magukat a kalandokba, nem csak a
4 = ) kockadobalast latjak egy kartyan, hanem atérzik, hogy siker esetén bizony
v b pitiod Te ey o pow ek komoly prébatétel soran sikerilt leszallnunk a szdndékosan megrongalt
‘ "““ gt ol i repllégéppel, és ezt egy flistds barban linnepeljik meg, ahol felbukkan
nlf'fgg;;,‘i;g"ﬁf’;;.f‘" a végzet asszonya, aki lehet, hogy ellenséges ligyndk. Az Indiana Jones
sal gD > G W rajongok a filmek rengeteg jelenetét fel fogjdk ismerni a veszélyek
kozott, hiszen a jaték cime is az Indiana Jones és a Végzet Temploma
egyik jelenetében hangzik el.
Es megéri ennyi pénzt és id6t beledIni egyetlen jatékba? En sajnos még
csak néhanyszor jatszottam vele, de én azt mondom, mar megérte. Mivel ameritrash jatékrél van szé, igy
elég nagy szerepe van aszerencsének, nincs meg benne az eurogame-ekre jellemzé kiegyensulyozottsag.
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De ez a jaték nem is a tervezésrdl, hanem inkabb a hangulatrél szél.
Egy férumon olvastam, hogy ha ugyanaz a csapat sokat jatszik vele, akkor
a 40 veszélykartya bizony hamar ismerds lesz. Az biztos, hogy ha végre
megjelenik egy kiegészit6é (amit szeptemberre igérnek), akkor abban
mindenképpen Uj veszélykartydknak kell lenniik. Ugyanezen féorumon
O0sszehasonlitottdk példaul a nemrég megjelent Agents of SMERSH
jatékkal, amelyben a kiilonb6z6 forgatdkdnyveket tartalmazo flizet eleve
nagyobb vdltozatossagot kinal hideghdborus kémes kérnyezetben.
i@ De ha 0sszejon a csapat kalandor egy FANG-ra, akik nem akadnak fent
% - azon, hogy a Szahara kozepén egy sikeres mélytengeri merilés utan
: ‘@ egy jégbarlangban Osszefutunk a jetivel, majd Hadész vaskeszty(jével
ﬁmﬁAdwmeMfm ‘@ tdvozunk, akkor pdar dordra intenziv mddon élhetjiik at Indiana Jones
f rg?sajfjllhmhe'fesus B kalandjait.
s ‘S””’””'”‘""" Sir7® A Eraman

OVER 165
PLASTIC PIECES!

Fortune and Glory

Tervez6: Jason C. Hill
Megjelenés: 2011
Kiado: Flying Frog Productions

Kategodria: Kooperativ
Jatékosszam:  1-8
Jatékida: ~90 perc
Ajanlott életkor: 10+

Dijak:

BGG link:
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http://boardgamegeek.com/boardgame/95103/fortune-and-glory-the-cliffhanger-game

Bemutatoé / 1989: Dawn of Freedom

- Megjelenés: 2012  Tervezék: Jason Matthews, Ted Torgerson Kiadé: GMT Games -

A torténelem mindig fontos szerepet jatszott a tarsasjatékozasban, a gazdasagi jatékoktol kezdve
a taktikai tarsasokon keresztiil egészen a komolyabb haborus stratégiakig a jatékok nagy része
valamilyen meghatarozé multbéli kort valaszt kdrnyezetének. Es végiil is, ha belegondolunk, meddig
tart a kozelmult vilaga, és hol kezdddik a nagybetiis torténelem? Meddig kell visszamenniink ahhoz
az idében, hogy torténetirdi igényességii jatékot tervezhessiink, milyen tavlatban tudjuk hitelesen
megallapitani egy torténet fajsulyossagat hosszii tdvon? A hazai jatékkiadas még csak éledezik,
egyenldre az ujkori jatékok megismertetése az igazi cél, amiben osszetett torténelmi jatékok nem
kaphattak érdemben helyet, igy ez idehaza nem is jelent még komoly kérdést. Eddig nem is igazan
almodhattunk réla, hogy a magyar torténelem egy része egyhamar tablara keriilhet. Tavaly azonban
az egyik legnépszeriibb amerikai jatéktervezd, Jason Matthews aki a Boardgamegeek.com toplistajan
évek ota elso helyet birtoklo Twilight Struggle-t is jegyzi, az egyik legnagyobb amerikai kiaddnal, a
GMT Games-nél egy olyan tarsasjatékot adott ki, aminek témaja nem mas, mint az 1989-es kozép-
kelet-eurdpai rendszervaltas, a Szabadsag Hajnala.

Mint mar emlitettem, a Dawn of Freedom kozeli rokonsagban all a BGG elsé helyezett Twilight Struggle-
al (igy a f6 mechanizmusok onnan is ismer6sek lehetnek), csak itt nem a két szuperhatalom verseng
a vilagtérképen a kontinensek uralmaért és a totdlis hatalomért, hanem a nem szovjet, szocialista
vezetésl dllamok probaljak levetni magukrél az elnyomast, vellik szemben pedig ellenfelliik prébalja
megakadalyozni ezt, vagy legalabbis a legjobban kijonni a rendszervaltasbdl. A jatéktabla nagy részén
egy térképet lathatunk, rajta Kelet-Németorszdg, Lengyelorszag, Csehszlovdkia, Magyarorszdg, Romania
és Bulgaria legfontosabb varosainak (valamint olyan nem foldrajzi pontjainak, mint az egyetemek —
idehaza az ELTE, a legnagyobb keresztény egyhazak és az értelmiséget képviseld irdk) halojaval.

A jaték soran ezekre igyeksziink minél tébb befolydspontot helyezni, bizonyos mértékkel megel6zve
ellenfellinket az iranyitdshoz. Minden orszdgban meg vannak jeldlve ugynevezett ,hadszintér”
helyszinek, amelyek iranyitdsa utdn az értékelésekkor pontot kapunk. Minél jobb poziciét sikeril
megszerezniink, annal tobb pontot |éphetlink el6re vagy vissza a pontozdsavon. A jaték igazi torténelmi
hangulatat maguk a jatékkdartyak adjak, amelyb6l minden kdrben nyolcat kapunk, és ezekkel kell
megfelel6en gazdalkodnunk. Minden kdrtya sarkdban van egy csillag (kék a demokratdnak, voros a
kommunistanak és az ezlist a semleges) és benne egy pontszam, amit az adott korben elkdlthetiink
befolydsok lehelyezésére vagy egy Atszervezé dobashoz, amivel kiilonbdzé rizikéfaktorral hajthatunk
végre radikalis valtozast egy adott helyszinen. Ezen kiviil azonban minden lapon lathaté egy esemény,
ami a csillag szinével megjel6lt jatékos szamara kedvezé, leirt hatast valtja ki. A kartyakat azonban nem
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Bemutato / 1989: Dawn of Freedom

kilon-kialon, hanem egybekeverve osztjuk ki a
jatékosoknak, igy nagyjabdl ugyanannyiellenséges
lap is a keztinkbe keril, mint sajatunk, és ha ezeket
pontértékéért kirakjuk, akkor a rajta olvashato,
ellenfellinknek kedvez6 esemény is bekovetkezik.
Koronként csak egy laptdl szabadulhatunk meg
a Tiananmen téren, ahol ellenfelliink lapjahoz
hozzdadhatjuk egy kockadobas értékét, ami ha elér
egy bizonyos szintet, akkor el6rébb haladhatunk,
valamiféle kis el6nyt szerezve (a hideghdborus
valtozattal ellentétben itt a két jatékosnak
kilonb6z6 nehézségi szintliek az egyes allomasok,
ez némileg befolyasolhatja a taktikdnkat). Ezek
a jatékelemek mar a hideghaborus vdltozatban
is mindig kinzé dontéseket koveteltek meg. Ezt
fliszerezi, hogy az egyes orszagok értékelése sem
fix, hanem a kartyak kozé kevert értékel§ lap
kirakasakor kell leszamolnunk a befolyasokat.

A jatékba Uj elemként érkeztek a Hatalmi Harcok
(Power Struggle), amit minden értékelés el6tt
meg kell vivnunk, és ehhez egy kilon pakli
all a rendelkezésiinkre, benne sztrajkokkal,
felvonuldsokkal, peticidkkal és kiilonféle tarsadalmi
osztalyok vezet6ivel. Az alapjan kapunk lapokat,
ahany varost irdnyitunk (az elsé helyszinlinkért 6,
minden tovabbiért 2-2 lapot), viszont ezek kozil
vezetbinket csak akkorrakhatjukki, havan megfelel6
ikonnal jel6lt varosunk (példaul tobbek kdzt Miskolc
a munkasosztdlyt képviseli, Szombathely az elit
réteget, a magyar irék pedig az értelmiségieket). A
hatalmi harcban korrél kdrre 6sszerakunk két lapot,
majd a lap értéke f6lé prébalunk dobni, hogy ezzel
szerezzlik meg a kezdeményezést a kovetkez6 korre
egészen addig, amig valakinek el nem fogy a lapja,
és 6 alulmarad az 6sszecsapasban. A harcot specidlis lapok fliszerezik meg, és ez az elején pdkerszerd,
lapdobasos licit, de azért a triikkozések ellenére is altaldaban csak a tobbség gyb6zedelmeskedik. Az
eredmény tekintetében dobunk 1-1 kockaval (ezt mdédosithatja, ha ralicitaltunk, és a hatalmi harc el6tt
kartydkat dobtunk el), ez utan a gy6ztes kap gy6zelmi pontokat kap, a vesztes pedig kénytelen levenni
megadott mennyiségli befolydspontot az adott orszagrél, ezzel gyengitve magat a szokdsos értékelés
el6tt.

A Hatalmi Harcok sordn a demokratak el6tt all egy nagy lehet6ség,
hiszen, ha gy6ztesként kerul ki, és legalabb 2 gy6zelmi pontot zsebelt be,
akkor sikeresen elszakithatja az orszagot a kommunizmus befolyasa alél.
llyenkor ezen orszag értékelGje kikerll a jatékbdl, és csak a jaték legvégén
pontozzuk le, ekkor mar hatalmi harcok nélkiil. A szabadsag szele azonban
megallithatatlan, igy a kommunista jatékos nem tudja teljesen elfojtani a
kormdanyok 6ndllésodasat, viszont mindig résen kell lennie, egy-egy orszaggal
a végsdbkig kitartani, mert ez a demokracia vesztét okozhatja. Ha a hatalmi
PR 1955 Bivoior Micrnd harcot a kommunista jatékos nyeri, akkor megtartja a hatalmat, amiért extra
Nagy Reburied* pontokat gyljthet be, valamint a jaték végén minden megtartott orszagért
hatalmas pontszamokat kap, amivel konnyen kititheti a szabadsagharcosokat
(minden orszagért 4 pont jar). Atizedik kor végi értékelés utdn a tobb ponttal
rendelkez6t gyGztesnek hirdethetjik, viszont ha barki a jaték kozben 20
ponttal lehagyja ellenfelét, az azonnal megnyeri a partit.
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Bemutatoé / 1989: Dawn of Freedom

A Dawn of Freedom kézel sem annyira komplex,
mint amennyire |atszik, a Twilight Struggle
ismerGinek pedig konnyed ujjgyakorlat lesz, ami
elédje alapjaira jol épitkezett, és a témdhoz is
nagyszerUlen igazodott. A jaték hangulata kit(ing,
végig feszlilt és izgalmas, mégis legnagyobb
elénye, hogy a mechanizmusban és a kartyak
eseményeiben folyamatosan raismerhetink
a mar nem is oly kbozel mult eseményeire.
Kezlinkbe vehetjik az irdnyitdst, djrairhatjuk
a torténelmet, és nagyon sokat tanulhatunk
a rokon sorsu orszagok ’'89-érél — reméljik
6k is jobban utanaolvasnak a magyarorszagi
eseményeknek (ahogy azt lathatdlag a szerzG6k is
alaposan megtették). Atérezhetjiik egy széthullé
birodalom és ideoldgia vezet6inek lehet6ségeit, a megtortént és csupan elméleti lehetGségeket a
rezsim megtartasara, és az ellenallds nemzetkdzi megszervezésének nehézségeit is mi helyezhetjik az
évek mérlegére. Megeshet, hogy minden mdasképpen fog torténni. De aztdn mar johet is a kbvetkez6
parti!

Robin

NV A g 1989:Dawn of Freedom

.! Z ¢ W
SDAWN of FREEDOM i | Tervezs: Jason Matthews
_ ¥ Ted Torgerson

Megjelenés: 2012
Kiado: GMT Games

Kategéria: Stratégia/Wargame
Jatékosszam: 2

Jatékida: ~150 perc
Ajanlott életkor: 14+

70 2012 Golden Geek Legjobb 2 személyes Tar-
Dijak: sasjaték Jelolt
2012 Golden Geek Legjobb Wargame Jel6lt

BGG link: 26997
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http://boardgamegeek.com/boardgame/26997/1989-dawn-of-freedom

RevolviQa ¢ ¢ ¢ &¢

Megjelenés: 2013 Tervezé: Neuvirth Tamds Kiado: Colorica

Korilbeliil egy hdnapja ismertem meg Neuvirth Tamast és feleségét. A név nem mond senkinek
semmit, de egyet bizton allithatok, hamarosan fog. Tamas egy zsenialis Otlettel allt eld, és ezt az
Otletet egy jatékba liltette bele. Ebbdl lett a RevolviQa nevii jaték, ami Rubik Erné kockdja utan ismét
hirnevet hozhat kicsiny hazanknak. Talalkozasunk nem volt véletlen, mivel Tamasékat meghivtam
a Tarsasjatékos Klubba, ami az Erzsébetligeti Szinhazban ilizemel, hogy ott mutassak be jatékukat a
Magyar Kultira Napja alkalmaval rendezett taldlkozén. EImondtak, hogy most latja a nagyérdemii
kozonség elGszor a jatékot, és oriiltek, hogy rutinos jatékosok szivesen kipréobaljak és véleményezik
miiviiket. Nekem nagyon tetszik az egyedi mechanizmus, amit Tamas fejlesztett ki, és engem
meggyozott a jaték arrdl, hogy van keresnivaldja a vilagban.

A jatékelem alatamasztasi forgatdsos mechanizmus
alapotletét Neuvirth Tamds, a szabadalom tulajdonosa
taldlta ki 2005 koril. Sokaig pihent az otlet, majd az Uj
munkahely, csaladalapitds, gyerekek szliletése mellet
ismét el6keriult. A forgatas uUjabb prébdlgatdsdval, az
eddig rejt6zkod6 lehetbségek felderitésével elddlt, hogy
megirja és benyujtja a szabadalmat. Mikor kideriilt, hogy a
jatékelem alatdmasztasu forgatasi elv tényleg Ujdonsagnak
szamit, akkor elkezdte az EU-ban és az Egyesiilt Allamokban
is a szabadalmi eljarast. Tamas tlrhet6en beszél angolul,
de sok segitséget kapott egy lelkes magyar szakembertdl
is, igy nem kellett hivatalos szabadalmi iroddkat igénybe
venni, és mivel mérnok, igy a gydrtashoz sziikséges mdszaki
rajzokat el tudta késziteni.

Az egyik legnehezebb feladat az optimalis, mindenki szdmara élvezhet6 tdrsasjatékszabalyok kitalalasa
volt. A forgatdeszkoz fizikai hasznalata konnyd, de a specidlis és absztrakt latasmaéd els6re sokaknak
nehéz; érezni lehetett: egy ilyen absztrakt jaték 6nmagaban még nem ,termék”.

»Szerettiink volna kitaldlni valamit, ami kénnyebbé teszi a forgatds tdrsasjdtékok elsajatitdsdt, a
forgatds begyakorldsdt. A cserélheté jatéklemezes forgatds-kirako otlete ebben a keresésben sziiletett.”
Megcsillant a ,termékké” valas lehetésége?! ,Mdr ,csak” két tetsz8leges jatékelem forgatdsos
felcserélhetéségét kellett igazolni. Ugyanis csupdn sejtettiik, hogy ez igaz. De papiron ésszejott
az igazolds, igy mdr bizonyosak lehettiink abban, hogy a szines jatékelemek kiinduldsi helyzetétdl!
fliggetleniil, az adott grafika mindig kirakhato forgatdssal. Ezek utdn mdr ,csak” a megfelel
jatéklemezek és grafikdk kellettek.”
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A jaték bemutatasa

A RevolvlQa egy szabadalmaztatott forgatasi mechanizmusra épilé jatéksorozat neve. Az elsé két jaték
-a RevolviQaRed és RevolvlQaBlue - 2012 decemberére nyerték el végleges formajukat. A RevolviQaRed
és a RevolvlQaBlue dobozokban 3-3 darab jaték van, kilonb6z6 nehézségi szintl 2 db forgatds-kirako
(1 f6s) és 1 db forgatds-tarsasjaték (2 f6 részére). A jaték 8 éves kortdl ajanlott.

Ezek a forgatds jatékok fejlesztik a kreativitast, a térbeli |atast, stratégiai és kombinacids készségeket.
,»A forgatdsos jdtékok fejlesztésébe az absztrakt tdrsasjatékok ujszerii megkézelitésének lehetdsége
miatt fogtunk bele. Uj kihivdsnak taldltuk azt, ha elsésorban egy egyszeriien haszndlhaté forgatéval
jdtszunk, valamint azt, ha egy jatékot mikddtetd szabdlycsokor minél egyszeriibb és megengedébb — a
jatékélményt fokozandd.”

A RevolviQa dobozokban kiadott barmely forgatds-kirakd grafikaja minimum N*10%° eltérd kiindulasi
helyzetet nyujt. Taldan mdsnak is érdekes, hogy a forgatds soran jellemz6 kényszermozgas miatt van
olyan nehezebben kirakhatd jatékmez6, ami ugyanakkor viszonylagosan kevesebb kiinduldsi helyzetd.
Ebbdl kovetkez6en nem csak a minél tobb eltéré szinl golyd, hanem egyuttal a jatékmez6 grafikai
elemei is nehezithetik a kirakast. Kés6bbi kiadasokban tovdbbi nehezit6 tényez6 lehet, ha egy-egy
bizonyos golydhelyet megsziintetiink a jatékmezén. E harom tényez6 segitségével sok eltéré élmény
formaldédhat egy jatékos szamdra a RevolviQa kirakdkban. Jelenleg a legrovidebb (azaz legkevesebb
forgatdsos|éptetésli) megoldasimddvagy eljaras egy adottkiindulasi helyzetbdlszadmunkraismeretlen. A
kirakdk eltéré nehézségi szintliek, és remélhet6leg segitik a forgatds eszkdz hasznalatakor tapasztalhatd
mozgasi tulajdonsdgok hatékony megismerését, elsajatitdsat. A www.revolviga.com honlapon ez online
is kiprobalhato.

A tarsasjatékokban az ellenfelek mar 6sszemérhetik a RevolviQa kirakdkbdl megszerzett tudasukat,
Osszetettebb dontéseken keresztiil juthatnak el az adott tdrsasjaték céljahoz, ami a sorozat minden
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,Mikor az az érzés gyotért minket, hogy kész a
jaték és a ,termék”, megkerestiik és megtaldltuk
a megfelel6 gydrtdkat; rengeteg idénk elment a
megfelel6 csomagolds és a csomagoldsi grafika
kitaldlasdra és megvaldsitdsdra.

Nagyon hajtott minket az a vdgy, hogy a RevolviQa
a leheté legjobb min6ségli lehessen.

A jdtékokat mindenképp szerettiik volna
megmutatni a nagyvildgnak, ezért jelentkeztiink
a Spielwarenmesse 2013 kidllitdsra, Niirnberg-
be. A kidllitas meglepben jol sikeriilt, nagyon
sokan gratuldltak, sokat jatszottak a jatékainkkal
és mi is rengeteget jdtszottunk, mik6zben
nagyot fejlédtiink az eltérd stilusu és karakterl
jatékosokkal.

A ,COLORICA-5” tdrsasjaték tovdabbra is meglep,
mert a mai napig ugy tud lesujtani az ellenfél
dltal beforgatott 5-6s, mintha az ellenfél oda
vardzsolta volna, ugyanis sokszor magam sem
tudom, hogyan jéhetett a csapds, miért nem
lattam kézvetleniil a forgatds el6tt a veszélyt, még
ha régdta forgatok is. Niirnberg utdn tovdbbra is
csak a legnagyobb szerénységgel (ilok le ezzel a -
jatékkal jatszani.

Jo jatékot és jo gyakorldst kivanunk mindenkinek,
akihez eljut a RevolviQa jdtéksorozat bdrmely
tagja. Olyan jdtékokat szerettiink volna
fejleszteni, amisikerélményt nyujthat kisebbeknek
és nagyobbaknak, ami vonzd, inspirdld,
elgondolkodtatd, tébbszintl, tovdbbfejleszthetd,
egyedi, és nem utolso sorban alapja lehet tovdbbi
RevolviQa élményeknek.

A RevolvlQa jatéksorozat mdr kaphato a jatékboltokban!

Udvézlettel: Neuvirth Tamds.”

Bemutaté / RevolviQa

S R

En sok sikert kivanok a jatéknak és Tamdaséknak, és a jatékosoknak azt kivanom, hogy nekik is adja meg
azt az élményt, amit nekem és mindenki masnak, aki legalabb egyszer kiprobalta .

RevolviQa

Tervez6: Neuvirth Tamas Jatékosszam:
Megjelenés: 2013 Jatékido:
Ajanlott életkor: 8+

Kiado: Colorica Kft.
Kategéria: Logikai/Taktikai

drcsaba

1-2
~30 perc

www.colorica-games.com
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Hogyan tanitsunk aj jatekot?

Egy kollégamnak és feleségének egyszer megmutattam a 7 Csoda jatékot. Ezzel 6k szerencsésen
megtaldltak “A tarsasjatékot”, amivel akdrmennyit képesek jatszani. Lassan kozelitenek a sziikebb
vagy tagabb csalddi korben jatszott 200. jatékhoz. Ha megkérdezem, hogy nem akarnak-e esetleg uj
jatékot tanulni, akkor csak annyit kapok valaszul, hogy egy uj jaték elmagyarazasa és az elsé jaték
ideje alatt legaldabb két parti lemegy a 7 Csodabdl, akkor meg minek tanulndnk ujat?

Ennek a cikknek nem 6k az els6dleges célkozonsége. Hanem azok, akikben idénként felmeril a vagy,
hogy egy Uj jatékot probaljanak ki. A kérdés, hogyan tanuljuk meg egy Uj jaték szabdlyat? Lényegében
két lehet6ség van. Ha nincs, aki mar ismeri a jatékot, akkor kénytelenek vagyunk egyénileg vagy
csapatmunkaban végigbdngészni a szabdlykonyvet, és értelmezni a tartalmat. Ez néha elég idGigényes
tud lenni. Ehhez a médszerhez az egyetlen jé tanacs, amivel szolgdlni tudok, hogy az elsé néhany
jaték utan megint vegyilk a faradsagot, hogy uUjra elolvassuk a szabalykényvet, mert ilyenkor kdnnyen
észrevehetjik, ha valamit félreértettiink, vagy elsiklottunk felette.

Ha viszont van, aki mar ismeri a jatékot, szerencsés esetben mar jatszott is vele, akkor konnyebb
lehet a dolgunk. De ilyenkor sem annyira egyszer( a helyzet. Ugyanis ahdany ember, annyiféleképpen
magyardz. A hallgatdésagnak ez az elsé taldlkozdsa egy jatékkal, tehat a szabalymagyardzat és az els6
jaték meghatarozo élmény, hogy legkozelebb is rdszanja-e az id6t ugyanarra a jatékra.

A fogado fél

Kezdjiik azokkal, akiknek magyardzunk. Ugyanis hidba magyardzzuk el érthet6en és vildgosan a
szabdlyokat, ha a hallgatésagot nem érdekli. Ekkor csak a mi és az 6 idejiket vesztegetjik, mert elég
kicsi az esélye, hogy ebbél egy jo jaték lesz.

Segithet, ha el6tte meséllink a jatékrdl, hogy mir6l szol és mi mit élveziink benne. Ezzel felébreszthetjiik
vagy fokozhatjuk az érdeklédésiiket. Altaldban az ember nem szivesen szan id6t zsakbamacskara.
Ha valaki csak annyit mondana nekem, hogy ez egy tuti jaték, amit én biztos szeretni fogok, akkor
akarmennyire jél ismerem is az illet6t, eléggé visszafogott lelkesedéssel (ilnék le az asztalhoz.

Mindig mondjuk el, mire is vallalkoznak a tobbiek. Milyen tipusu jatékrdl van szé, kit személyesitenek
meg a jatékosok, mik a f6bb tevékenységek a jatékban. Mennyi az interakcié a jatékosok kozott, és
ha van konfrontacié, az mennyire kdzvetlen. Fontos, hogy korilbellil mennyi ideig tart egy jaték, ez
mennyivel hosszabb az els6 jaték esetén, és mennyilesz még ez el6tt a szabalymagyardzat. Ha barmelyik
hosszunak tlinik, akkor jobb, ha bele sem vagunk, hanem inkdbb egy révidebb vagy ismertebb jatékot
keresiink.

Az adogaté

Persze a magyarazé fél vallan is nagy felelGsség
nyugszik. Ha nincs kedviink magyarazni, vagy csak
egyszerlen faradtak vagyunk, akkor ez ki fog Gitkozni
a magyardzat sordn, és negativan fog hatni a jatékkal
kapcsolatos els6 élményre. llyen esetben egyszer(ibb,
ha egy olyan jatékot keresiink, amit mar mindenki
ismer.

Nem dart az alapossag. Ha felkérnek, hogy magyarazzak
el egy jatékot, elGszor mindig végiggondolom,
hogy mennyire ismerem azt, illetve hogy mennyire
emlékszem a szabalyokra. Ha felmeril bennem a
kétség, hogy talan nem minden szabalyra emlékszem,
akkor még haszndlhatom a szabdlykonyvet segitségiil,
hogy a kodos részeket felelevenitsem. Ilyenkor
tudnak jol jonni a tarsasjatékos honlapokon talalhaté
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segédletek, amik arra kevesek, hogy abbdl értsiink meg egy teljesen Uj jatékot, de arra elegendéek, hogy
tdmpontot nyujtsanak szabalymagyarazatnal, és ne feledkezziink meg kisebb-nagyobb részletekrél.

A sztori
Ha a magyarazé vallalkozé kedvd, és viszonylag biztos a dolgdban, és az érdekl6dék is lelkesek, akkor
bele lehet vagni a magyardzatba. Ha nem absztrakt jatékrdl van szé, akkor annak van valamilyen témaja,
hattértorténete. Ha ez eddig még nem hangzott el, akkor ezt mindenképpen mondjuk el, mert ez a
jaték szerves része. Ez adhatja meg azt a pluszt, amitél a kockadobalas
és a babutologatas élvezetes jatékka valik. Ha amerikai tipusu jatékrol
(ameritrash) van szé, akkor a szabdlyok legtobbszor ald vannak rendelve
a jaték témajanak, ugyhogy ez a rész kihagyhatatlan.

Persze nem kell az utolsd részletre is kinosan lgyelve egy kitalalt
orszag kitaldlt kirdlydnak torténetét elmondani, de nem 4art tisztazni,
hogy egy kiralyi udvarban prébalunk minél nagyobb befolydst szerezni
az udvar tagjainak megnyerésével.

Kezdjiik a végénél

A legegyszerlibb a végénél kezdeni, azaz tisztazni, hogy mire megy
ki a jaték, hogyan lehet gy6zni. Mutassuk meg, hogy a jelol6k kozil
melyik az a mutyilr, aminek szdma a jaték végén meghatarozza a
helyezésiinket, illetve hogy a kartydkon melyik szam jeloli a gy6zelmi
pontot. El6fordulhat, hogy a pontszamitas elég bonyolult (pl. 7 Csoda), és a jaték elemeinek és a
jatékmenet ismerete nélkiil nem lehet elmagyardzni. Ebben az esetben csak nagyjabol mondjuk el, hogy
a megépitett éplletek, illetve azok kombinacidi utan kapunk majd gy6zelmi pontot, és a magyarazat
végén térjlink vissza erre a pontra és a pontszamitas részleteire.

Kiviilrél befelé

Ha tisztaztuk, hogy miért is folyik a kiizdelem, akkor j6het a jatékmenet magyarazata. En altaldban a
f6 strukturaval szoktam kezdeni, hogy a jaték korokbdl/forduldkbdl all; egy koron belil milyen fazisok
fordulnak el8; ezek sorrendje mindig ugyanaz, vagy fligg valamit6l, esetleg néhany fazis kimaradhat.
Itt még nem megyek bele, hogy pontosan milyen lehet6sége van egy jatékosnak a mozgds fazisban, és
mi hatarozza meg a megtehetd tdvolsagot, csak annyit mondok, hogy ebben a fazisban tudunk eljutni
a legkozelebbi varosba.

Itt tisztazzuk azt is, mitél figg, hogy mikor van vége a jatéknak, és hogyan fog véget érni. Térjlink ki
arra, ha el6fordulhat, hogy az utolsé kdrben mar nem minden fazis fog lejatszédni, mert példaul amint
egy jatékos teljesiti a gy6zelmi feltételeket, azonnal nyer.

Ezzel a hallgaték egy altalanos képet kapnak, hogy hogyan is fog lezajlani egy jaték.

Assunk mélyebbre
Es maris jdhetnek a részletek, a feltételek, az aprésagok, az 6sszefliggések. Altalaban jo 6tlet, hogy egy
kor menetét kovetve részletesen elmondjuk, hogy az egyes fazisokban, |épéseknél milyen lehet6ségeink
vannak, mi hatarozza meg a rendelkezésre all6 er6forrasokat, és mitél
fligg, hogy az adott mezdre lIéphetiink-e. Még ekkor sem kell feltétlendl
az osszes kivételt és kilonleges helyzetet elmagyaraznunk, de nem art,
ha ekkor mar egy “atlagos” kort le tudunk jatszani.

Es még mélyebbre...

Ha meggy6z6dtiink arrdl, hogy az eddigieket nagyjabdl sikerlt felfogni,
akkor johetnek a specidlis esetek. Amikor mégsem vehetjliik meg az adott
arut, mert ahhoz nem csak pénzzel, de valami mdssal is rendelkezniink
kell. Amikor a babuk bizonyos alldsandl nem csak siman Iéphetiink, de
akdr at is ugorhatjuk az ellenfél babujat.




Itt a vége...

Lényegében ez az a pont, hogy mi minden szabalyt
elmondtunk. Ekkor nem art még egyszer gyorsan atfutni
a szabalykonyvet vagy a szabdlysegédletet, nehogy
kimaradjon valami.

Es ilyenkor jéonnek azok a tanacsok, amik nincsenek
benne a szabdlykdnyvben. Osszuk meg személyes
tapasztalatunkat, mire érdemes gyurni, mi tlnhet jo
taktikdnak, amibe kdnnyen bele lehet bukni. Es ami
a legfontosabb, hogy mire kell figyelni azért, hogy ne
vagjuk el magunkat a jaték felénél. Lényegében ezek azok
az informacidk, amivel egy jatékos tobbet tud nyujtani 12
oldal szines képekkel tarkitott magyardzatnal.

... de még ne fuss el véle

Miel6tt tényleg belevetjik magunkat a jatékba, foglaljuk
Ossze a hallottakat. Legalabb a f6bb Iépéseket beszéljiik
at még egyszer, elkerlilve azt a szerencsétlen esetet,
hogy a hallgatd elveszett a részletekben, és az mar nem
maradt meg, hogy mikor van vége a jatéknak.

Mély viz

Es mar jatszhatunk is. Az elsé jaték, de legalabb az elsé kér soran a magyarazé mindenképpen jatsszon
a tobbiekkel, de legaldbb legyen ott. Biztos, hogy fel fog merilni par kérdés, és mivel a tobbiek nem
a szabalykonyvbdl tanultdk meg a szabdlyokat, sokkal tovabb tartana abbdl kikeresni a kérdéses
szabalyt.

Ha egy jatékos elveszettnek érzi magat, jatszhatunk egy nyilt kort. Ezt csak akkor érdemes csinalni, ha
az az egy kor jol be fogja mutatni a tovabbi kérok menetét. Ha az els6 kérben az ellenfelekrél a nyilt
kor miatt megszerzett informacié nem befolyasolja |ényegesen a jaték végkimenetelét, vagy tul sokaig
tart egy kor, akkor a masodik kor elején kézbe vehetjiik a lapokat, és folytathatjuk a jatékot. Ellenkezé
esetben a bemutaté utdn osszunk Ujra, és kezdjiink el egy normal jatékot.

Nemagy6zelemafontos. AzelsGjatékbanamagyarazé ne akarjongydzni, vagy legaldbbisne mindendron.
Persze ne hagyjuk direkt gy6zni az ellenfelet, mert annak sincs értelme. Viszont magyardzza a sajat és a
tobbi jatékos Iépését, miért jo vagy rossz, amit tettlink, milyen veszélyeket rejt magdban. llletve még a
lépés el6tt elmondhatjuk a lehetdségeket, nehogy a soron kovetkezs jatékos elfeledkezzen valamirél.
A jaték végén mindenképpen osszuk meg a véleménylnket errél a partirdl, a tobbiek taktikajardl a
kordbbi jatékaink tikrében. Ekkor nyugodtan lehet sztorizgatni, és az emlékezetes jatékokat elmesélni,
mert ekkor mar a tobbiek is meg fogjak érteni ezen esetek kiildnlegességét. Es ha valakinek még vannak
kodos foltok a szabdlyokban, akkor ne hagyjuk tisztazatlanul.

A raadas

Ha az id6 engedi, mindenképpen javasolt még egy,
esetleg két-hdrom partit jatszani. Az els§ jaték
utdn mar mindenki jobban atlatja a lehet6ségeket,
felismerheti a kezdeti hibakat.

Osszetettebb jatékok esetén esély sincs arra, hogy
az elsé jaték akar csak hasonlé élményt nyujtson,
mint mondjuk az 6todik, mert példdul a lapok
ismerete nélkil nem lehet jé taktikat kialakitani.
Ha ilyen jatékba vagjuk a fejszénket, akkor ezt
mindenképpenmondjukelmégaszabalymagyarazat
elején, mert ez is befolyasolhatja a jatékosokat,
hogy raszanjak-e az id6t a magyarazatra.
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Még egy esélyt

Mivel nincsen olyan jaték, ami mindenkinek tetszene, és nincsen olyan ember, aki minden jatékkal
ugyanolyan szivesen jatszana, konnyen el6fordulhat, hogy az elsé jaték nem éppen kellemes, esetleg
egyenesen kellemetlen élményt nyujt. llyenkor szdnjunk rd egy kis id6t, hogy végiggondoljuk, mi okozza
nemtetszésiinket. Ha ez csak a koriilmények hatasa (rossz lapjaras, rossz taktikat alkalmaztunk), akkor
adjunk legaldbb még egy esélyt a jatéknak. Masodjdra garantaltan jobb lesz, és hatha akkor mar megdti
azt a mércét, hogy harmadjdra a mi kéréstinkre fogunk jatszani ezzel a jatékkal.

A fentieken kivil van még néhany 4dltaldnos dolog, illetve tipikus viselkedés, amiket szeretnék
megemliteni.

Erted?

Elég deddsnak hangzik magyarazat kdzben mindig visszakérdezni, hogy “Erted?”, de szerintem nem art.
Nem jo, ha a magyarazat egy egyetemi székfoglaléhoz hasonlit, ahol a hallgatésag nem mer megszdlalni.
Hagyjunk lehet6séget, hogy a felmeriilé kérdésekkel a félénkebb hallgatok is kozbevagjanak.
Figyeljink a hallgatok szemére. A kodos tekintet eldrulja, ha az elveszett fonal hidnyaban valaki a
bonyolultnak tlind szabalyok labirintusaban ragadt. Ha pedig valaki slirilbben tekintget a szomszéd
asztalra, mint rank, illetve mar percek éta a mobiljat birizgdlja, akkor nyugodtan szegezziik neki a
kérdést, hogy érdekli-e még a jaték, vagy itt hagyjuk abba egymds idejének rabldsat.

A jaték elemei

A legtdbb szabdlykdnyv azzal kezd6dik, hogy részletesen felsoroljdk a jaték dsszes tartozékat. Ennek
mintdjara vannak olyanok, akik egy magyarazatot az 6sszes mitylr bemutatasaval kezdik: “Van kerek
csokoladé, szogletes csokoladé, lyukas csokolddé, mogyords csokoldadé, keserl csokoladé...”. Ezt
teljesen értelmetlennek tartom. A magyardzat elején a hallgaté nem hogy azt nem fogja megérteni,
miért éri meg jobban lyukas csokolddét gy(ijteni a keser(i csokolddé helyett, de azt sem fogja, miért kell
egy sz6rpamacsrol szolé mesébe csokoladé egyaltalan. (A félreértések elkeriilése végett nem ismerek
semmilyen Pom Pom témaju tarsasjatékot.)

A jaték elemei a magyarazat soran fel fognak jonni, és a megfelel6 helyen és szovegkdrnyezetben el
fogjuk mondani, mi mire vald. Ha a magyardazat végén van olyan elem, amir6l nem volt sz, akkor bizony
valami kimaradt, és érdemes még egyszer atfutni a szabalykonyvet.

Es ez mire valé?
Vannak hiperaktiv jatékosok, akik nem tudnak nyugton
maradni a magyardzat kozben, és egyfolytdban a
jelol6ket vagy a figurdkat babraljak. Mikdzben a
jatéktablarél beszélink, felmeriul a kérdés, hogy mire
valék a kis aranypénzek. Ha az aranypénzekrdl van szo,
mar biztos, hogy az allatfigurdkat babralja, és a szokatlan
alakd malacrdl érdeklédik, hogy az milyen allat.
llyenkor ne feledjik, hogy a tirelem jatékot terem.
Hatarozottan, de nyugodtan és visszafogottan allitsuk
le az illet6t, hogy eljon még annak is az ideje, hogy
elmagyardzzuk a malac hasznat egy farmon. Ha | . e g o SR :
mar harmadjara allitod le ugyanazzal a széveggel és - Udvozoljiik az elsd drrepiilésén djonc! Ugy gondoltuk, nem untatjuk az
elmélettel és menet kézben mondunk el mindent.
hangsullyal, valdszin(ileg mar neki is fel fog tlinni, hogy |_1enst az a kar 6n elétt...
ez bizony ciki.

“Kezdjiink el jatszani, és a tobbit kézben elmondod.”

A hiperaktiv jatékos masik fajtaja fel szokta vetni, hogy “Kezdjiink el jatszani, és a tobbit kozben
elmondod.” Oszintén szdlva, én ezt nagyon egészségtelennek tartom. Egyrészt a jatékosok még nem
ismerik az dsszes fontos részletet, ami esélyt adhat nekik a gyézelemre. (Es mondjon akarki akdrmit, a
jatékokat altaldban gyGzelemre jatsszak. Ha valaki azt mondja, neki a jaték a fontos, nem a gy6zelem, az
illet6 akkor is a gy6zelemre jatszik, csak nem fog csaldédni, ha nem & lesz a nyertes.) Ezdltal ez a meccs
nem csak azért nem fog teljes élményt nyujtani, mert a jatékosnak még nincs tapasztalata, hanem mert
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esélye sem lesz a gy6zelemre.

Ha valaki gyakran él a fenti idézettel, akkor neki csak olyan jatékokat tanitsunk, aminek a szabalya 10-
15 percben teljesen elmagyardzhaté.

A kooperativ jatékok elényei és buktatéi

Az el6z6 problémara megoldast kinalnak a kooperativ jatékok. Ezekben a jatékosok nem egymas ellen,
hanem egymassal 6sszefogva klizdenek a jaték ellen, és a jaték végén vagy mindenki nyer, vagy mindenki
veszit. Az ilyen jatékokndl van létjogosultsaga annak, hogy a részletekre vonatkozé szabalyokat mar
csak jaték kozben mondjuk el, hiszen altaldban a jatékosok |atjdk egymas lapjait, és kozdésen hataroznak
a kovetkez6 1épésrdl.

Nem ez a helyzet a fél-kooperativ jatékokkal, ahol ugyan egyitt kiizdlink a jaték ellen, de van kozottlink
egy vagy tobb aruld, aki a tobbiek ellen kiizd. Ekkor mar nem igaz, hogy minden jatékos ugyanazzal az
ismerettel rendelkezik a jaték sordn. Emiatt mar nem lehet jaték kozben elmagyarazni a szabdlyokat,
hiszen a jatékosoknak 6nallé dontést is kell hozniuk, a tobbiek segitsége nélkil.

Atisztan kooperativ jatékok buktatéja lehet, ha van kdztlink egy vezéregyéniség, aki atveszi az irdnyitast,
és a tobbi jatékos lényegében csak végrehajtja az altala elddntott 1épéseket. A tobbi jatékosnak ez
semmilyen élvezeti értékkel nem bir. Vigydzzunk, hogy egy Uj kooperativ jaték bemutatasa sordn a
magyarazoé jatékos ne vegye at az egész csapat vezetését. Persze tanacsaival kell, hogy segitse a tobbi
jatékost, de hagyja, hogy a toébbiek hozzdk meg a dontést, még akkor is, ha az a kés6bbiekben tévesnek
bizonyul. Nagyobb élményt nyujt egy sajat dontések eredményeként sziletett kollektiv vesztés, mint
egy kiterjesztett robotkarként eltdltott 6ra utdn egy nyerés. Es a jaték végén feltarva a sajat hibainkat
meg kell majd prébdlni még egyszer, hogy megmutassuk, tudjuk mi ezt jobban is.

“Eszembe jutott még valami.”

Az a legrosszabb, ha jaték kozben a magyarazo felkialt: “Eszembe jutott még valami.” Ha szerencsénk
van, akkor csak egy specialis eset egyik részlete maradt ki, ami kis mértékben befolyasolja a kovetkez6
l[épéslinket. Ha nincs szerencsénk, akkor az eddig kitalalt és felépitett taktikdank most bukott el.

Nem art, hogy aki magyardaz, akkor is fussa at a szabdlykényvet, ha biztos a dolgaban, hogy mindenre
emlékszik és mindent el is mondott. Sajnos az atfutds nem garantalja, hogy észre fogja venni a kimaradt
apro részletet, de az esély megvan ra. Azoknak, akik a fenti idézetet s(ir(in hasznaljak, johetnek jél a
szabalyosszegzések, segédletek.

Két dudas egy jatékban

Ha tobben is vannak tdrsasagban, akik ismerik a jatékot, akkor egyértelm(ien dontsik el, ki fogja
elmagyardzni a szabalyokat a tobbieknek. Mi biztosan mdshogy magyaraznank, de ne akarjuk a sajat
logikdnkat rakényszeriteni a masikra. Biztos, hogy az lesz az eredménye, hogy a tobbiek fejében kdosz
alakul ki a szabalyokat illet6en, illetve a megzavart magyardzo ki fog hagyni egy-két szabalyt. Velem
tobbszor megesett, hogy kézbe akartam vagni, mert biztos voltam benne, hogy a mdsik kihagyott egy
fontos részletet, holott csak kés6bb mondta el, mert szerinte az oda tartozott.

Csak akkor széljunk, ha a magyarazé valamit tévesen mondott. Ha Ugy érezziik, hogy valami kimaradt,
lehet6leg a magyarazat végén mondjuk azt el.

Osszefoglalva lathato, hogy hatalmas felel8sség nyugszik a magyarazé vallan, mert az 6 magyarazata
hatarozhatja meg, hogy a tobbiek felfedezik-e életiik legjobb jatékat, vagy elpocsékolnak egy 6rat az
életiikbdl egy rossz jatékra. Ha te magad szereted a jatékot, magyarazz ugy, mintha biszke sziil6ként
mutatnad be gyermeked a tobbieknek. A lelkesedés nagy mértékben noévelheti a puszta tények
kdzlésének élvezeti értékét.

Ne feledjiik, hogy a hallgatdsdag felé is vannak elvaradsok, hiszen a magyardzoé lényegében a sajat idejét
aldozza arra, amit végss soron a jatékhoz mellékelt szabalykonyvbél is megtudhatunk, csak legalabb
haromszor annyi id6 alatt.

De ha talaltunk egy lelkes jatékost, aki elmagyarazza nekiink, érdekl6d6knek az egyik kedvenc jatékat,
még akkor is emlékezetes 6raknak nézhetlink elébe, ha utdlag kideril, hogy nekiink nem ez lesz a
kedvencink.
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A Nagytarcsai Tarsasjaték Klub 2012-ben Krantzné Agnes
és Krantz Domokos kezdeményezésére indult, és mint
minden klub életében, a Tarcsai klubéban is a kezdet volt a
legnehezebb. Kevés jaték, kevés tag (esetiikben 20-25 f6),
helyszin hiany, de mindezt ellensulyozta a lelkesedésiik. igy
a kezdeti nehézségeken tullépve mar szinte minden magatol
alakul, a Klub 6nall6 életet él. Minden hdnap els6 péntekén
16:00-tol tartjak taldlkozoikat, a nagytarcsai Mivel6dési
hazban. A belépés ingyenes, viszont ételt, italt és jatékokat
szivesen fogadnak.

NAGYTARCSAI

A klub fennalldsa ota szépen bévil a jatéktaruk. Jelenleg
100-nal is tobb jatékkal lehet jatszani. Ezek kozott vannak
sajat tulajdonban Iévé és kozos, azaz Klub tulajdondban 1évé
egyedek is. Igyekeznek minden korosztalynak szérakozdsi
lehet&séget biztositani, ezért az 6vodas koru gyerekeknek vald memdria jatékok is asztalra keriilnek,
a stratégiai jatékok mellet. A gyljteményben minden korosztdlynak és izlésnek megfelel§ jaték
megtaldlhaté. Csaladi, parti, egyszerU kartyajaték és az izzaszté gémer jatékok egyarant.

Minden hdnapban keril Uj jaték a kindlatba, a klub
tagjainak jovoltabdl. Azt, hogy mikor mit érdemes
beszerezni és kiprébdlni, azinternetrél és személyes
ajanldsok, élmények alapjan dontik el.

Aklub legkedveltebb jatéka a Ticket to Ride: Europe.
Ezt minden alkalommal el6veszik és tobb partit is
lejatszanak. A klub jelenleg 60 taggal biiszkélkedhet
és tagjai kozott, iskoldskoru gyerekek, sziileik és
maganyos gémerek is megtalalhaték. A csaladok
estefelé hazamennek lepihenni és ilyenkor kezd6dik
a gémerek ideje. EI§ kerlilnek a komolyabb jatékok,
melyekkel akar hajnalig is képesek jatszani.

A klub igyekszik a falu kulturdlis életében is
szerepet vallalni. Jelen voltak a falunapon,
valamint a Muzeumok Ejszakajara is kaptak
meghivast. Szinvonalas programmal jarultak hozza
az eseményhez, melynek a Falumuzeum adott
helyet. 2012-ben részt vettek a Tarsasjatékos
Olympian, ahol igen jél szerepeltek. Minden
versenyszamban indult versenyz6jlk és végil két
ezlist és egy 0todik helyezést szerezve a negyedik
helyen végeztek az éremtablazaton. Gratuldlunk
a klub vezetSinek és tagjainak a sikereikhez és
kivdnunk még tovabbi jatékban gazdag

sok-sok évet.
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Akik szeretnének ellatogatni a Nagytarcsai Tarsasjaték Klubba, azoknak ime néhany infé:

Helyszin: Tancsics Mihaly mivel6dési haz, 2142 Nagytarcsa, Rakdczi ut 35
e-mail: akrantzne@yahoo.co.uk,
web: www.facebook.com, keresésben Nagytarcsai Tarsasjaték Klub.

Ami a legfontosabb, szeretettel varnak minden kedves érdekl6d6t.
drcsaba

A Nagytarcsai Tdarsasjaték Klub induldi a Tarsasjatékos Olympia 2012-n
(a klub fehér pdldiban):

a felsé képen: Fronek Tiinde 2. helyezés, 7 Csoda

az also képen: Fronek Anti 2. helyezés, Small World
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Mi jut eszedbe a jatéekrol?

wreennneennee Melyik jatékrél? Milyen jatékrol? Mikor? ..............

Nekem a jatékrol 6sszetett dolog jut az eszembe.
Ebben szerepel személy, targy, fogalom egyarant.

A kérdésre valaszolok tobbsége, akar csak én, inkdbb szavakban mint kerek mondatokban tudta kifejezni,
mi jut eszébe a jatékrdl. EIGszor azt gondoltam, életkoronként fogom megvizsgalni a valaszokat, és kissé
tudomanyos megkozelitéssel majd elemzem Gket. De erre nem keriilt sor, mert szinte mindenki hasonlé
gondolatokat fogalmazott meg, valamilyen pozitiv dologgal kapcsolta Ossze a jatékot. Megjelenik a
gyerekkor, a gondtalansag, onfeledtség, szabadsag érzése. Fontosnak tartom, és nagyon 6rilok annak,
hogy a kapott valaszok mindegyikében valamilyen formdban ott bujkal a tarsasagban tevékenykedés.
Ez véleményem szerint nagyon fontos ma, amikor mindenki inkdbb elszigetel8dik a masiktol.

Nem feltétleniil a négy fal kzott.

a szabadtéri jatékokat

Rajzolni a gyerekekkel az aszfaltra, betonra. Hintazni, L :
hullahopp karikazni. §port9|ni. Egyénileg, vagy csapatban. Futas, biciklizés, kézilabda, foci,

Alr (JJELLEM G ENEL L EMGIE T ELLER
a fantaziamat

Csak iilni és eljatszadozni a gondolattal, hogy mashol vagyok.
Mas vagyok. Mast csinalok. Mashogy csinalom.
V4

Jokedv, egyiittmiikodés, talalkozas, nevetés.
Ugy lenni egyiitt, hogy kozben magadért és masokért is teszel valamit.
Még akkor is nevetés lesz a vége, ha rosszkedvvel érkezel.
Persze, csak ha te is ezt akarod.



Jatékkultura/ Mi jut eszedbe a jatékokrol?

A megkérdezettek valaszait egy tablazatban foglaltam 6ssze, hogy nagy atlagban mire gondoltak
a kiilonb6z6 korosztalyokhoz tartozok. Nagyjabol ugyan annyian voltak minden korcsoportban.
Az azonos vélekedést a jatékrol és a jatszasrodl lathatéan mindenki a sajat generacidjanak

életmoddjahoz képest gondolkodott eltérden.

A kérddivre beérkezett valaszok:

Korosztaly

jatszom, nem gondolok az élet egyéb problémaira.

Nevetés, szorakozas, a “gondtalan gyerekkor”. 16-20
Gyerekek. Dobokocka. Szamitogépes jatékok.

Egy gyereknek sziiksége van jatékra az egészséges fejlodéshez. Ez a felnGttekre is igaz, nekem elemi
sziikségletem.

Szorakozas, fliggoség. 2
Jaték

Izgalmas, élvezetes, alkotasra serkenté tevékenység.

Szdrakozas, tarsasag.

Snooker, sakk, szamitogép, jatékelmélet, sport, kishaba - mondogattam magamban, hogy jaték, és

ezek jutottak eszembe.

Izgalom, verseny. 26-30
Orom. Nevetés. Tarsasag.

Kellemes hangulat, egyfajta életmod, agyproba, megmérettetés, 6nmegismerés.

Boldogsag, gyerekkor, agytorna.

Elmény, szérakozas.

Nevetés, onfeledt szorakozas, izgalom, tarsasag.

Tarsasjaték, gyerekek, mozgathat6 katonak. 31-40
Vidamsag, baratok, csalad, szérakozas, fejlesztés, nevetés, versengés.

Gyerekeim, nyugalom, id6 egymasra.

Elvezet, jokedv, szérakozas.

Tal a sévényen. 41-45
Orom, nevetés, egyiittlét, tapasztalds, tanulas, fejlédés.

Orom, izgalom, felszabadultsag.

Kikapcsolddas, tarsasag, nevetés, gyerekkor, idénként egy kis agytorna, fesziiltségoldd, amig 51-60

R.M.




Jatékkultara / Beszamoléd

Arendkiviilimarciusiidojaras ellenére ismét megrendezésre keriilt a KecskemétCON. Az Anduril Langja
Tarsas- és Kartyajaték Klub szervezésében immar hetedik alkalommal gyiiltek 6ssze a tarsasjaték-
kedvel6k Kecskeméten, hogy egyiitt toltsenek egy hosszu hétvégét kedvenc idotoltésiiknek
hodolva.

A hohelyzet ellenére legaldbb harmincan voltunk. Legtobben a
févarosbol érkeztek, deazorszag mindenrészérdlvoltak résztvevik,
és képviseltették magukat a helyi er6k is. Voltak, akik Nagyvaradrol
érkeztek, bdr a kilenc 6ras vonatut kétszer olyan hosszura
sikeriilt, mint egy napos tavaszi napon. Azoknak is érdemes volt
bekukkantani, akik nem tudtak végig maradni, néhanyan csupdan
egy napra jottek le Budapestrél. A Klub jatékkészletének ugyan
csak egy részét vittik le, bucira pakolva egy kocsi hatso llését, de
mivel szinte minden résztvevd egy-két taskanyi jatékkal érkezett, a
jatékvalasztas soran legfeljebb a b&ség zavara okozhatott gondot.

A tlrelmetlenek mar csttortok délutan megérkeztek. Mi
szerencsések voltunk annak ellenére, hogy a hé pont akkor kezdett
el esni, amikor elindultunk. igy egy kicsit araszolgattunk a pesti
forgalomban, de az autdpalydan nem volt gond. Megérkezéskor mar
hatalmas pelyhekben esett a hé, de akkor még nem gondoltuk,
hogy ekkora gond lesz beléle.

A helyszin szokds szerint a Bajor Vendéghaz volt. A pincehelységben
elég asztal van, hogy tobb csoportban jatszunk. A terem kulcsdaval
mi rendelkeztlink, igy akar hajnalig is nyomhattuk, és a jatékok
éjszaka is biztonsdgban voltak. A szobdk kellemesek, bar nem tul
nagyok. Aki a mdsodik emeleten a tetd alacsony része alatt alszik,
jobb, ha nem forgolédik tul magas ivben, kilénben fajdalmas
élményre ébredhet. Az étel kifejezetten kellemes, egyértelmien
az atlag folott van.

Csutortok estére tizennégyen érkeztiink meg. Ennyi ember is elég volt a j6 hangulathoz és a kellemes
jatékhoz. Péntek reggel meglepS6dve olvastuk a hireket a hatalmas hdrdl az orszagszerte, mert
Kecskeméten nem tlint olyan rossznak a helyzet. Aggddtunk, hogy esetleg tobben nem fognak odaérni,
de szerencsére nem volt gond.

Briefcase




— Mindenki taldlt maganak megfelel$ jatékot és jatékostarsat.
A konnyed partijatékoktdl kezdve az agyégeté gémerjatékig
minden el6fordult. Még ismeretlen tavalyi esseni jatékokat is
kiprobaltuk, és prototipust is teszteltiink.

Jatékkultara / Beszamoléd
B

Legnagyobb 6romdmre ismét jatszhattam a Merchants &
Marauders-szel a Karib-tenger vizein kalézkodva. Sajnos egy
kés6bb dontének mindsilé pillanatban nem tdmadtam meg
a masik jatékost, igy nem én gyl(ijtottem a legtobb gySzelmi
pontot.

Els6ként probaltuk ki a Briefcase-t. Ugyan tobben aggddtak,
hogy mégis milyen gazdasagijatékot alkothatnak a gorogok, de
szerintem jol sikerilt. Er6sen a Dominion tipusu pakliépitésen
alapul, de beiktattak a vallalatok mlkodtetéséhez sziikséges alapanyagokat.

A Kings of Air and Steam jatékbdl taldn 6sszesen hat
van az egész orszdgban, hiszen nemrég szdllitottak
ki a Kickstarter-es kampanyban legyartott elsé §
példanyokat. Ezek egyikével is jatszottunk. Ugyan
a kilcsiny és a szabdly alapjan nem tdnik tul
bonyolultnak, de mivel minden fordulé elején négy
kort el6re meg kell tervezniink figyelembe véve az
ellenfelek lehetséges |épéseit is, ne csodalkozzunk, ha
elkezd fustolni az agyunk. A jaték nagy elénye, hogy
egyszerre akar heten is tervezhetik az arufuvarozast
léghajdjuk és vonataik segitségével.

Copycat

Merchants & Marauders

Végre kipréobdlhattam Friedemann Friese legujabb jatékat, a Copycat-et. A bevallottan mas jatékokbdl
kdlcsonzott mechanizmusokat jol épitette egybe. Felbukkan a Dominion pakliépitése, a Through the
Ages folyamatosan frissiil6 lapsora és az Agricolabdl a kiilonb6z6 akcidk végrehajtasat lehetévé tevd
helyek, ahova munkdsokat kiildhetlink. Ezek koézil taldn a Dominion alegdominansabb, bar nem kizardlag
az altalunk épitett paklira vagyunk utalva, mert a tablan taldlhatd akcidk is er6sen befolyasoljak a
kdrinket. A kedvenc részem benne az, hogy a jatékosok sorrendje minden kdrben valtozik, és kizardlag
az erre a célra felaldozott lap erésségétdl fiigg. Igy aranylag kdnnyen keriilhetiink vezet6 pozicidba, ha
a stratégiank azt kivanja.

eléggé Osszetettek tudnak lenni, ezt viszont konnyed és gyors jatékmenet
jellemzi. A rendelkezésre allo szerepkartyak segitségével vdlasztjuk ki az
akcidinkat, és ezekkel befolyasoljuk a jatékosok sorrendjétis. Minél értékesebb
a lap akcidja, annal késébb kerilink sorra.

A Guildhall esseni ujdonsagra is volt vevs, naponta tobbszor is jatszottak vele.
A The Palaces of Carrara és a Tzolk’in is rendszeresen ki lett pakolva. A legifjabb
korosztalyt a Witch’s Brew boszorkdnyai és a tizenhat lapot tartalmazo Love
Letter porg6s, rovid korei nyligozték le. Sok mas jaték is el6kerilt (pl. Doom, Valdora, Macao, Dungeon
Petz, Eminent Domains, Power Grid, Myrmes, River Dragons, Crocinole), de egy embernek még egy
hosszu hétvége sem elég, hogy mindennel jatsszon.

J6 tarsasagban az id6 is gyorsan telik, igy hihetetleniil hamar eljétt a vasarnap délutdn. EIményekkel
feltoltédve indultunk haza és reméljiik, hogy ez majd kitart az oktéber magassagara tervezett kovetkezé
KecskemétCON-ig. K6szonjiik az Andurilnak a szervezést.

Kings of Air & Steam
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Tarsasjatékos Olympia és Tarsasjatékok Unnepe
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A tarsasjaték mar nem a Gazddlkodj okosan-t, a Ki nevet a végén-t
vagy a Monopoly-t jelenti. Az elmult évtizedben Magyarorszagon is
elterjedtek azok a kivald, modern tarsasjatékok, melyek ezt az Gsi
szorakozasi format ismét divatba hoztak. Aki jatszott mar Dixittel,
Catannal, Dominionnal vagy Carcassone-nal, megtapasztalhatta azt a
killonleges élményt, amit digitalis vilagunkba ezek a kézzel foghato,
igényes jatékok nyujtani tudnak.

2012-ben inditotta el a Nebuld XXI. Alapitvany és a Tarsasjatékos
Klub a Tarsasjatékos Olympia versenysorozatot. Ennek keretében a
magyarorszagi jatékklubok és iskolak szerveztek versenyeket kiilonb6z6
taktikai és stratégiai jatékokbdl (példaul Dominion, Qwirkle, Offboard,
Carcassone). A legjobb jatékosok bejutottak az olympiai dontékbe,
ahol a gy6ztesek a kiadoktdl nagy értékl jatékcsomagot nyertek. A

versenysorozatban 6sszesen kozel 400-an vettek részt, és 130-an jutottak be a budapesti déntébe.
Idén ismét megrendezésre keril a Tarsasjatékos Olympia, ezuttal az iskoldk és a jatékklubok kilon
fogjak megmérettetni legjobb jatékosaikat. A dént8re, a mult évhez hasonldan, a Tarsasjatékok Unnepe
rendezvény keretében keril majd sor.

A Tarsasjatékok Unnepe 2013-ban november 30-dn és december
1-én (szombat - vasarnap) keril megrendezésre a Corvin
Mdvel6dési Hazban, ezuttal a gyonyorl Erzsébetligeti Szinhaz
Nagytermében. Tobb mint szaz asztalon lesz lehetGség kiprébalni
a legjobb magyar és kulfoldi logikai, taktikai, stratégiai és csaladi
tdrsasjatékokat. Szamos szervezet, egyesilet és jatékkiadd vesz
részt az eseményen, ahol hozzdért6 jatékmesterek segitenek
eligazodni a t6bb szaz tarsasjaték kozott. Igy mindenki
megtaldlhatja a neki valot jatékot, akar csaladdal, baratokkal vagy
egyedil érkezik, tapasztalt jatékos vagy csak most ismerkedik
(Gjra) a tarsasjatékok vilagaval. Génci Péter

TARSASJATEKOS OLYMPIA 2012 EREMTABLAZAT

A JEM figyelemmel fogja kisérni az Olympiai eseményeket,
el6késziileteket és beszamol minden olyan hirrél, ami a
rendezvénnyel kapcsolatos. Megszdélitjuk a szervez6ket, a
helyszint biztosité intézmény dolgozdit és a versenyzbket

] !f—), Y ) e—— is. Reményeink szerint a JEM lesz az Olympia els6 szdmu
7pont | 5pom 2p0nt | 1 pont sajté organuma. A szervez6k varjak a tavai indulé klubok és
Mmmﬁ 42| 4|2|3|2]| 68 Uj klubok jelentkezését, hogy az idén is Osszemérjék jaték
8211212122 a2 tuddsukat. Minden olyan klub akik tavaly nem indultak de az
L '{g*’ idén szeretnének, a tarsasjatekosolympia@gmail.com cimen
| @ | X 2| 2| 2| 31 | jelezhetik szandékukat, tovabba ezen a cimen kérhetnek
s 2 1 12 segitséget és informalddhatnak. Sok sikert kivdnunk az idei
S 53 1 | 10 | ©Olvmpikonoknak.
S drcsaba
KﬁkiFESI 1 5
Arpad Gi '*‘ 1 4
I1.Rékpezi F. Alt Isk. 1 1 5
gundo\kuda‘s.;t;.;‘ 1 3
Rakoscsabai Klub 1 1
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Koszonjuk, hogy elolvastad aJEM
tarsasjaték magazin els6 szamat!
A kovetkezd szam megjelenését |
majus 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy
bemutathassatok magatokat a
magazin hasabjain, és segitsetek
a tartalom bdvitésében. _
Ha be akartok szallni, irjatok a |/
jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelend digitalis
tarsasjaték magazin, jatékosoktdl jatékosoknak.
Megijelenik minden hoénap els6  napjan.
Let6lthetd PDF formdtumban a jemmagazin.hu
oldalrél. Fészerkeszt6: Heged(is Csaba,
Szerkeszték: Farkas Tivadar, Gracza Balazs; Jelen
szamunk cikkeit irtak: Farkas Tivadar (Eraman),
Gonczi Péter, Heged(s Csaba (drcsaba), Heged(is
Robin (Robin), Heged(isné Richter Mdnika (R.M.),
Varga Attila (maat). Grafika/ layout: Gracza
Balazs. Programozé: Varga Dia. A magazinban
megjelent minden egyes cikk csak a szerzéje
hozzajaruldsaval hasznalhaté fel. A képek
részben a magazint készit6k tulajdonaban van-
nak, masrészt a www.boardgamegeek.com-
rél szdrmaznak.

Elérhetdség: jemmagazin@gmail.com.
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