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Kedves Olvaso!

Digitdlis nyomdank futdszalagjardél legordilt a JEM —
A Jatékos Emberek Magazinjdnak mdasodik szama, ami
sok szempontbdl fontos mérfoldké a lap életében.
Legalabb akkora, mint az els6, a harmadik, vagy akar
a tizedik, hiszen megjelent egy tdrsasjatékos magazin,
amiket mi magunk is imadunk olvasni (hat még irni)!
Tal vagyunk a starton, megkaptuk a folytatdshoz
elengedhetetlen biztatd szavakat, gratulacidkat, és
épits észrevételeket, ezeket szeretnénk megkdszénni
nektek, egyuttal arra biztatunk mindenkit, hogy irja
meg nekiink véleményét, legyen ez akar annyi, hogy
,eztokkirdly, csak igy tovabb”, vagy olyan helyesbités,
mint a ,gyerekek itt szerintem valamit félreértettetek,
kockat csak akkor dobunk ujra, ha nincs mar lap
a kezliinkben”, esetleg egy sajat jatékajanléval
rukkolndatok el8, ne késlekedjetek, keressetek minket
a jemmagazin@gmail.com cimen, vagy a Facebook
oldalunkon. Apropdé Facebook! Régen ilyenre nem
volt lehet8ség, maximum az Ujsagok kavéhazi
példanyainak margéjan lehetett véleményt formalni,
bajszot és szemkotét rajzolni egy politikusnak,
kolt6nek. A kézosségi média térnyerésével viszont a
JEM is nyitott az olvasdi el6tt. Rendszeresen osztunk
meg hireket, érdekes torténeteket, amelyeket
szerkeszt8ink vaddsznak le a vildg(hdld) minden
részérdl illetve amikre ti hivjatok fel a figyelminket.
Emellett képben tartunk titeket az ujsag életérdl és
az el6késziiletben 1évé szamairdl is megtudhattok
érdekességeket. Kovessetek, lajkoljatok és mindezek
el6tt kommenteljetek, mert kivancsiak vagyunk
a véleményetekre, reméljik hamar sikeril egy
véleményformald bandat 6sszehoznunk a kdzosségi
halén, akik mintegy a JEM mdsodélvonalat fogjak
alkotni. Vigyazz, kész, JEM!

A Bora Bora képeiért készénet Stefan Briick-nek (alea
spiel).

J6 olvasast és jo jatékot kivan

A JEM szerkesztésége

Klubok! Kiaddk! Figyelem!

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasabjain, és segitsetek a
tartalom bdvitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?ref=ts&fref=ts
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Utmutaté magazinunkhoz

Az alabbiakban egy kis Utmutatast adunk a JEM magazin Gémer jatékok - Komplexebb szabdlyu vagy
olvasasahoz. elmélyiiltebb gondolkozast igényld jatékok.
Igyeksziink kihaszndlni a digitdlis formatumban rejlé Jatékidejuk fél 6ratdl akar tobb draig is tarthat.
technikailehet8ségeket, és némiinteraktivitdst csempésznia
magazinba. Ez egyeldre kattinthatd gombokat és szovegeket @’
jelent. gy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva Fﬁ’
megspodrdlhattok némi gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a
cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal pedig a jatékbemutatdk

cikkeinek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy Logikai jatékok - Egy-két személyes fejtordk vagy

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhaté
tarsasok, amiket 6 éves kortdl barki hamar
elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei.
Veliik eltolthetlink par percet, de tarthatnak egy
oraig is.

nagyjabdl kik is a jaték célkdzonsége. absztrakt gondolkodast igényl6 taktikai jatékok.
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- Megjelenés: 2013 Tervezé: Stefan Feld Kiado: alea / Ravensburger -

Akik ismernek tudjak, akik nem azok most megtudjak, hogy ugy vagyok a dobdkockaval, mint a
vadak a tlizzel. Keriilom, amennyire csak lehet. Ha egy jatékban dobokocka van, akkor sikitofrasz
tor ki és menekiilére fogom a dolgot, pedig igen sok jaték tartalmaz kockat, 4 oldalut, 6 oldalat, 12
oldalut, s6t némelyik 30 vagy annal is tobb oldalit. Mindig azt szoktam mondani, hogy gy6zzenek
meg és elfogadom. Aztan jott egy szerzd, akinek rogeszméjévé valtak a kockak és majdnem minden
jatékaba,belepasszirozta azokat. Stefan Feld-rél van sz0, akinek jatékai koziil volt szerencsém egyet-
kett6t kiprobdlni, némelyiket meg is vettem (meggyo6zott) és kezdem elfogadni a tényt, hogy egy
jaték attol, hogy kockakat tartalmaz, még lehet jo is, féleg ha az egy eurogame. Nos igy vagyok a Bora
Bora cim(i Stefan Feld jatékkal is. Ezt ugyan nem vettem még meg, de tébbszor is volt szerencsém
jatszani vele és hatarozottan kijelenthetem, a jaték meggydzott arrdl, hogy id6nként a kockaknak is
van keresnivaldjuk az eurogame-ek kozott. Ez a jaték ugyanis nem tartozik a konnyed kockadobalds
egyedek kozé.

Ajaték Bora Boraszigetén jatszédik, ahol utazasaink sordn kunyhodkat kell épitentink, amibe letelepednek
torzslink tagjai. Itt aztan felfedezik a haldszterileteket, kagyldkat gydjtenek, tetovdlnak, ékszereket
készitenek és adomdanyokat ajanlanak fel az isteneknek. Ehhez a sok mindenhez kellenek a dobdkockak,
melyekkel a cselekedeteinket tervezziik meg. Természetesen ebben a jatékban is gy6zelmi pontokat
gy(jtink és a jaték végén az nyer, aki a legtobbet szerezte.
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A jaték dobozdban sok apré miutylr taldlhatéd: lapkdk, tablak, figurdk, kartydk és természetesen a
kockdk. Mindenkinek sajat szinének megfelel6 kockai vannak, és ezeket hasznaljuk fel a dobdas utdn,
kilonbo6z6 akcidk végrehajtasara.

A feladat igen egyszer(i(nek tlnik): dobj a kockaiddal, és helyezd az egyik akciélapra. Amit feltétlenil el
kell hogy aruljak a jatékkal kapcsolatban az az, hogy ezt a jatékot tobben jatsszak, igy amikor a kockdidat
le kell helyezned, abba a tobbi jatékos csunyan bele fog széIni. Egy biztos, mindig azt az akcidt fogjak
elvenni, amire a legnagyobb szlikséglink lesz. Lassuk, hogy mirél is beszélek! A megfelel6 el6késziletek
utan kezdédhet a hat korbél — kdronként 3 fazisbol — alld jaték.

“Haldszat” akcié mezo Pontozo sav (0-100)
5 sziget 12 régiora AN
osztva (3-3 hegy, Stitusz sav
part, erdd ¢s siksdg)
Templom
Minden régionak egy
épiilet mezdje van
| Ekszer lapkik helye
A régiokat szarazfoldi
utak vagy vizi utak kotik
Gots Feladat lapkik helye
Egy fordulé sszefoglaldja  Férfi és n lapkak helye |
A Pértfogé akci6 lehetdségeinek Mwnyhékhdye (2kunyhéa 12.
Anéés férﬁlapk:ikh:lye
istenség és az ékszer lapkak hel T
i < ) | A ritudlé mez6k - a nyersanyagok és a
megépiilt épiiletek h
A 12 kiilinbizé n és férfi g e
_ : Az épitésre vird épiiletek helye

A teljesitésre varo feladat lapkak helye

A jiték végi kiértékelésnél szerezhets

gybzelmi pontok dsszefoglaldja r| A teljesitett feladat lapkik helye

1. fazis: Kockadobas, akcidvalasztas

Mindenki dob a kockaival, és a kezd6 jatékostél elindulva
mindenki valaszt egy akcidlapot, és rdhelyezi a valasztott
kockajat. Az els6 buktaté itt van a jatékban, mivel csak olyan
helyre tehetjiik le a kockdinkat, ahova korabban nem tett
senki, vagy nagyobbat tett, mint amit mi szantunk oda. Ez
néha konfliktusokhoz vezethet a jatékosok kozott, olykor
még rosszul is esik nekik.

Akciok

Terjeszkedés szarazfoldon / Terjeszkedés vizi uton

Mindkét kozlekedésitipushozolyan kockatkell vdlasztanunk,
amimegegyezikvagynagyobbakunyhdénkmellettidtvonalon
jelzett értékkel. llyenkor vandorolhatunk és bdvithetjiik
torzsink teriletét. Amint ezt az akciét végrehajtjuk,
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felszabadul egy hely a tablankon, ahova késébb torzsiink egyik néi vagy férfi tagjat helyezhetjik el.
Mindezzel egyidejlleg megkapjuk az adott térséghez tartozé nyersanyagot is. Ezutan dontés var rank,
hogy ki akarjuk értékelni vagy sem a régidhoz tartozé hal lapkat, amihez egy voros istenség kartyara
lesz sziikséglink.

Apropd istenségek. 5 Istenség van a jatékban:

Kék — figyelmen kivil hagyja a kocka értékét

Fehér — egyik kockankat 6-ra noveli

Piros — hal lapkat értékelhetiink vele a jaték alatt

Zold — hatassal van a né és férfi lapkakra

Sarga —adomdnyoznunk kell, amikor ezt az istenséget hasznaljuk.

Segitségével eggyel kevesebbet kell teljesiteni a feladat lapka feltételeibdl

Ahhoz, hogy az isteneket segitségil hivjuk, mindig adomanyt kell nekik adni, kivétel, ha istenség lapkat
hasznalunk.

N6 akcio / Férfi akcio

Mindkét esetben ugyanaz az eljards. Miszerint, elvesziink egy né, vagy egy férfi lapkat a tablardl a
kockdankkal egyenértékd, vagy kisebb helyrdl. Itt jon a masodik buktatd. Ugyanis, ha nincs szabad hely
a tdblankon, ezt az akcidt nem hajthatjuk végre. Ahhoz, hogy legyen helyiink, kunyhdékat kell épiteni,
vagy athelyezni a kordbbi akcié alkalmaval.

Pdrtfogo akcio
Tulajdonképpen itt van lehetdség a kereskedésre, amelynek sordan a kockadobas értékét hasznalhatjuk
fel egy az egyben. A tetovalas, a kagyldégylijtés, vagy egy gy6zelmi pont egy kockapontba keril, mig egy

/////

mezdre helyezése 2 kocka pontba kerdl.
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Templom akcio

Most jonnek a papok, hiszen ha vannak istenek, akkor papoknak is lennitik kell. Amikor ezt az akciét
valasztjuk, elhelyezzik egyik papunkat a templomban a kockadobdassal azonos vagy kisebb érték(
helyre. Amennyiben azon a helyen mar van egy sajat vagy egy idegen pap, azt és az utana kdvetkez6ket
eggyel arrébb helyezziik a nyilak irdnydba, igy az a pap, aki a legvégén allt, kiesik a templombdl. Amikor
lehelyeziink egy papot, azonnal kapunk egy tlz bdnuszt, és papjaink a korok végén gy6zelmi pontokat
szereznek.

Epités akcio

Az egyik épulet lapkdnkat a dobott értékkel megegyezé vagy kisebb helyrél athelyezziik a ritualé
mezG6kre. De csak akkor, ha kordbban szereztiink nyersanyagokat, amiket ide kellett tenniink, kiildnben
nem épithetiink semmit. A forduldtdl fliggben gyS6zelmi pontokat kapunk az épités folyaman, és ha ez
nem elég, kapunk egy tliz bdnuszt is.

Halaszat akcio

Ez a menekil6 ut. Akkor fogjuk valasztani ezt az akciot, amikor sehova nem tudjuk kockdinkat tenni,
mivel a jatékostarsaink voltak olyan szivesek, és kiszoritottak az akcidlapokrél. A haldszatnal nincs
jelent8sége a kocka értékének. Minden ide helyezett kocka utdn annak tulajdonosa 2 pontot kap.

A tliz bonusz
Amint megkapjuk a tlz bénuszt, azonnal vélaszthatunk vagy egy istenség kartyat, vagy egy
adomanyt, vagy léplink el6re egyet a stdtusz savon, vagy elvesziink egy kagylot.

2. fazis: NO és férfi akcio

Minden korben a jatékosok a torzsiik né és férfi tagjai kozil egyet-egyet kivalasztva haszndljdk azok
kiilonleges képességeit. Ilyenkor tudunk extra kagyldhoz, tetovaldshoz vagy gy6zelmi pontokhoz jutni,
amik igen fontosak torzsiink fejl6déséhez.

3. fazis: Kiértékelés

Sorban kiértékeljuk az aktualis kort: statusz sav, templom, ékszerek, feladat lapkak. Aklilonb6z6 helyeken
pontokat, ékszereket, istenség lapkat és egyéb bdnuszokat kaphatunk, ha jol helyezkedtiink a kor alatt.
Ez a menet 6 forduldn keresztiil, és amint vége a hatodiknak is, kovetkezik a végsé pontozas. Kapunk
pontokat a megmaradt istenség lapkakért, hal lapkdkért, ékszerekért és a teljesitett feladatokért.

Végezetiil a konkluzié

Egy igen Osszetett, nem csalddi kockadobds
jaték a Bora Bora. Amint azt az utébbi Stefan
Feld jatékokbdl mar megszokhattuk, a kocka
nem a bardtunk a jatékban. Nem azért
retteglink, hogy hanyast dobunk, hanem
azért, hogy a tobbiek hol tesznek keresztbe
neklnk a sajat kockaikkal. Korokkel el6re kell
megtervezniink, mikor mit fogunk csinalni,
s6t azt is figyelembe kell venni a tervezésnél,
hogy mit fogunk csindlni az adott dontésilinkkel
a jaték végéig. Minden végrehajtott akcionk
sulyosan befolydsolja a jaték tovabbi menetét
szdmunkra és a jatékostarsaink szdmara
egyarant. Annak ellenére, hogy a kockadobads
a legnagyobb szerencsefaktoru jatékelemnek




Bemutato / Bora Bora

mind@sil, ebben a jatékban konkrétan annyit kell szamolnunk magunk és ellenfeleink lehet&ségeit, hogy
egy szuperszamitégép is megirigyelné a teljesitménytinket. Arra nagyon kell Ggyelni, hogy ne akarjunk
tul sok mindent, mert akkor semmink se lesz. Az eddigi jatékalkalmak alatt megfigyeltem, hogy egyes
cselekmények 6sszhangban vannak egymassal, és ha ezeket jol hasznaljuk, akkor igen nagy esélylink
van arra, hogy megnyerjik a jatékot. Azért azt is figyelembe kell venni, hogy kikkel tliink le jatszani.
Ha rutinos jatékosokkal, akkor 6k is felismerik a lehet6ségeket, s6t igyekeznek a mi ténykedésiinket
akaddlyozni, ha viszont kezd&kkel jatszunk, akkor azt nagy valdszinlséggel elkdnyvelhetjik, hogy
tobbet nem ulnek le velliink Bora Bora-t jatszani. Azoknak ajanlom ezt a remekm{vet, akik szeretnek
sokat szamolni és elGre tervezni akar tobb érat gérnyedve az asztal felett a kormeiket lerdgva. A jaték
ismertetése egy Uj jatékosnak tovabb tart, mint maga a jaték. A sok lehet6ség és a szamtalan dontési
kényszer a tapasztalt jatékosokat is megviselheti. Az els6 kor utdn minden vilagossa valik, és mar lehet
is gylijtogetni a kagyldkat és a tetovalasokat. Azoknak nem ajanlom, akik a konnyed csaladi jatékokat
szeretik. Knizia rajongéknak sem (nem nekik vald).

A jaték teljesen nyelv fliggetlen és még magyar szabaly is fellelhetd hozza a neten.

JO JATEKOT!

Bora Bora

Tervezo: Stefan Feld

Megjelenés: 2013
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BGG link: 127060

Hivatalos oldal: = www.aleaspiele.de



http://www.boardgamegeek.com/boardgame/127060/bora-bora
http://www.aleaspiele.de/Pages/A15/

Bemutato / Risk: Legacy

- Megjelenés: 2011 Tervezék: Rob Daviau, Chris Dupuis Kiado: Hasbro

A tarsasjatékoknak ugyanolyan evollcidjuk van, mint barmi masnak. Az &ésid6kben par kével
és porba rajzolt vonallal alkottak tarsasjatékokat, késobb megjelentek a komolyabb logikai és
stratégiai tablajatékok, elterjedtek az egész vilagon a klasszikus kartyajatékok, mig a XX. szazadba
Iépve megjelentek a mindenki altal ismert, modern dobdkockas klasszikusok. Annak ellenére, hogy
a német tarsasjatékos forradalom is kitermelte maganak az olyan nagyszerii klasszikusokat, mint
a Catan telepesei, a Carcassonne vagy a Ticket to Ride, napjainkban is a ,tarsasjaték” kifejezésrdl
legtobben a Parker Brothers két zaszldshajdjara, a végeérhetetlen ingatlankereskedds Monopoly-ra,
és a szintén orakig elhuzddo vilaghatalmi Rizikdra asszocialnak. ,Ez olyan, mint a Rizikd?” — meriil
fol gyakran a kérdés, hiszen a nagy markaépitésben mar szinte minden tematikat magara 6ltott a
vad kockadobalasroél elhiresiilt jaték, és a valasz szinte mindig az, hogy ,Nem, dehogy, ez sokkal jobb
annal!”. igy csak csovalhattuk a fejiinket, amikor egy Gjabb Rizikd keriilt a boltok polcara. Honnan is

YV

Egy tarsasjatékban az otletességen és a kivitelezésen kivil legaldbb olyan fontos szerepet kap az, hogy
mekkora az Ujrajatszhatdsaga, azaz hdnyszor lehet Ujrajatszani anélkil, hogy megunndnk a szokdsos,
bevett kdroket, amit a jaték paraméterei kdzt megtehetiink. Ujabb parti, ugyanaz az alapfeldllas,
aztan csak rajtunk és az ellenfeleinken mulik, hogy mit tudunk kihozni a lehet6ségekb6l. Vesztettiink?
Sebaj, legkdzelebb ugyanez a feldllds, akkor talan jobban fog menni... A Risk: Legacy itt ragadta meg
a tdrsasjaték-tervezést, és csavart a bevett modszeren egy nagyot, mondvdn, hé, ebben a jatékban a
dontéseid nem csak egy adott parti lejatszasara szélnak, hanem minden ezutan kovetkezd jatékra is!
GyG6zedelmességed dicsGsége ezentul megmarad, és ellenfeleid szégyene is nyomot hagy a jatékban,
és ugyan véget ér egy lejatszott parti, de
legkdzelebb onnan folytatddik az altalatok
irt torténet, ahol legutébb félbemaradt.
Hogy hangzik? Lesslink bele, hogy is kell ezt
elképzelni!

ElGszor is az alapok: Rizikdt mindenki ismeri?
A Fold térképén kell katondinkkal tertileteket
szerezni. A csatdkban mindkét fél dob a
kockdival, névekvé sorrendbe allitja &ket,
majd sorban minden nagyobb (ti a kisebbet,
és ennek aranyadban veszink le figurakat a
tdmadoktol és védekez6ktél. A Risk: Legacy-
ban célunk (ellenben az eredeti jaték sokszor
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teljesithetetlen feladatkartydival), hogy 4
csillagot 0Osszegydjtsiink, amit ellenfeleink
fé6hadiszallasdnak elfoglaldsaval, illetve a
gy6zelmek esetén gyljthetd eréforras kartyak
4:1 aranyu bevadltasaval. A jatékosok a parti
elején valaszthatnak egy-egy népet, amelyek
ezuttal nem csak kilonb6z6 szinek miatt
fontosak, hanem két egyedi képességet is T
kapnakajatékel6tt,amelyekkoziltulajdonosuk il bonsdldeog
egyet kivdlaszt és folmatricaz a faj nyilvantarté :
lapjara, majd a madsikat eltépi, innentél az
kikertil a jatékbdl. Jatékukat anyatigrisként
Ovo tdrsasosok most a fejetekhez kaptok, mi?
Pedig ez még csak a kezdet: a jatékban hullnak
a kartydk, ha ugy hozza a torténet, matricazunk
ezerrel mindenre, és tollal rajzolunk a tablara,
visszavonhatatlanul, teljesen egyedivé téve a
készletiinket.

. AV

ﬁﬁ Az els6 parti a kezdeti képesség valasztds, és
a klasszikusban kijavitott ordas hibdk ellenére
azért még csak-csak hagyomdnyos Rizikdnak
tlnt, aztan jott a jaték végi ceremédnia. A gyGztes
szignalja magat a tabla ,dics6ségfalan”, majd
dontése szerint alapithat egy nagyvarost a tabla
barmelyik orszagdban, folragasztja a megfelel6
matricat, majd ,jo és kedves vezet6hoz” ill6en
el is nevezheti, ahogy akarja. Varosalapitas
helyett egy kontinensnek is Uj nevet adhat,
gondosan rairja a tabla megfelel6 mezdjére,
ami ,gazddjanak” extra pontokat is hozhat a
B kés6bbi jatékokban. Donthet ugy is, hogy ha
- L N egy er6forras lap mar nagyon a begyében van,
A~ @ azt eltépi, ne hatraltassa a késébbi partikban.
- Ez mar csak egy ilyen jaték.
Ha csak a grafitizésben meriilne ki a Risk: Legacy ujité ereje, akkor hamar mehetne a sillyeszt6be,
szerencsére ennél azért tobb rejlik a dobozban. Név szerint boritékok és lezdrt dobozok. Klasszikus
jatékok esetében, amikor megvessziik, letépjik a félidkat, mindent kicsomagolunk, gyonyorkodiink
benne, de kés6bb mar mindig csak ugyanazokkal a dolgokkal talalkozunk kipakolaskor. Itt nem!

A doboz szamos lezart egységet tartalmaz, amin
kis Gzenet fogad minket a felbontasat illetéleg,
olyanok, mint hogy ,Ha egy jatékos egy korben
30+ egységet toboroz” vagy, ,Ha egy harc soran
harom rakétat haszndlnak fel”. Ezek teljesilése
esetén fol kell bontanunk a pakkot, és kapunk
a nyakunkba valami olyat, amire eddig nem is
szamitottunk: uj kdartyak, jatékmechanizmusok,
teljes fajok, események, amik bekovetkeztével
a jaték mas lesz, mint eddig barmikor. A dolog
élvezhet8ségét tekintve most ezeket a rejtett
jatékelemeket homalyban kell hagynom, ne
csorbitsuk senki jatékélményét, de annyit
elmondhatok, hogy a félbukkandé torténések
tényleg minden varakozast felilmultak eddig,
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és a mi készletlinkben is akad még lezart csomag (,You
know, package!”). Kéztliik a kedvencem, amire azt a feliratot
nyomtattdk, hogy ,Ne nyisd ki soha”. Na majd meglatjuk, mi
stl ki bel6le, a tarsasdg egyenlére azon a véleményen van,
hogy egy jaték csak ne parancsolgasson nekiink...

Az, hogy par hét alatt hat partit jatszottunk le egy Rizikd alapu
jatékkal, sokat elmond arrél, hogy a Legacy valamit nagyon
tud. Nem a Parker Brothers névtelen tervezdit6l vartuk az év
Otletét — nagyon nem -, mégis ugy tlinik, hogy jelenjenek meg
akdarmennyire j6, mély stratégiat felvonultaté gazdalkodds
jatékok a legjobb fejl alkotéktdl, gyermeki énlinknek egy
ilyen ,evollcids tarsasjaték” kell, ami partirdl partira alakul.
Ha figyelnek a tervez6k erre a nagyban 0jité trendre, akkor az
élvonalba kerilhetnek, hisz a Rizikdnal sokkal jobb jatékokba
is be lehet oltani ezt a megujulé-mechanizmust. Mi nagyon
varjuk, mert hihetetlen izgalmas jatékokat fog még hozni a
jovo!

Robin

Risk: Legacy

Tervezdk: Rob Daviau, Chris Dupuis

Megjelenés: 2011

Kiado: Hasbro

Kategoria: Stratégia/Wargame
Ajanlott életkor: 12+

Jatékosok szama: 3-5

Jatékida: 60 — 90 perc

BGG link: 105134

Hivatalos oldal: www.hasbro.com
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- Megjelenés: 2007 Tervezé: Thomas Odenhoven Kiado: Schmidt Spiele

London nevezetes piacardl elnevezett Portobello Market egy konnyed csaladi tarsasjaték. A jaték
szerzoje Thomas Odenhoven, aki ezen kiviil csak a Die Dolmengotter nevii jatékot készitette. Ez a
szamomra ismeretlen jaték az absztrakt jatékok taboraba tartozik, mig a Portobello Market a maga
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kicsit absztrakt jatékokra hasonlité mechanizmusaval egyiitt is csaladi jatéknak mindsithetd.

A jatékban mindenki egy piaci drust alakit, aki szeretne minél nagyobb haszonra szert tenni azaltal, hogy
minél jobb helyekre, minél tébb standot allit fel. A jatéktdblan utcak taldlhatdk a standok részére és
terek, amelyekre vevGket helyezhetiink. Standokat mindig csak olyan utcaba szabad helyezni, amellyel
éppen szomszéd kerlletben van a Csendér. A Csendért a korében minden jatékos mozgathatja, de ez
akciépontokba keril. A jaték egyszerli mechanikaval rendelkezik. Minden jatékosnak van 3 akcidlapja.
Amikor rakeriil a sor, donthet, hogy melyik akciélapot hasznalja (2-es, 3-as vagy 4-es) és ezt képpel lefelé
forditja. Abban a korben ennyi akcidét valaszthat. Tehat harom kéronként Ujbdél mindegyik akcidlapot
visszaforditjuk.

A Portobello Market London hires piaca a nyugat-londoni Notting Hill negyedében. A Sztdrom a
pdrom (Notting Hill) cimi Julia Roberts és Hugh Grant fGszereplésével késziilt népszeri filmbdél lehet
sokak szamdra ismerds, amely hétkéznap z6ldség- és gyiimélcspiac, de hétvégenként egy nagy
kavalkad, ahol az ételektél a régiségeken dt minden kaphatd. A Viktoridnus korbdl rank maradt
diszletek k6zétt hasonld jo hirnek érvendenek a kiilbnbéz6 vendégldtohelyek, pubok és éttermek.

A tébb kilométeres utra egy, a kbrnyéken miikédé farm neve ragadt at, amit annak emlékéiil neveztek
el Porto Bello vdrosa utdn, hogy a vdrost az angolok elfoglaltdk a spanyoloktdl a XVIII. szdzadban.
A panamai vdros fontos szerepet jdtszott a k6zép-amerikai eziistkereskedelemben.

A lehetséges akcidk a stand felhelyezés a sajat
készletb6l vagy vevé felrakasa, amelyet egy zsakbal
huzunk ki véletlenszerlien. Haromféle vevé van:
szlirke - segéd, rdzsaszin - polgdr, fekete — lord.
Amikor egy utca megtelik standokkal és mindkét
végén |év6 téren van vevd, akkor kiértékelésre
keril sor. Mindenki a standjai szama utan pontot
kap.

Amennyiben a két téren:

- két segéd all, akkor a piaci standok értékeit 1-gyel
szorozzuk meg.

- egy segéd és egy polgar all, akkor a piaci standok
értékeit 2-vel szorozzuk meg.

- két polgar all, akkor a piaci standok értékeit 3-mal
szorozzuk meg.

- a lord és egy segéd 4all, a piaci standok értékeit
3-mal szorozzuk meg.

- a lord és egy polgdr all, a piaci standok értékeit
4-gyel szorozzuk meg.
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Ha valaki feldldozza a 2-es vagy 4-es akciélapkat, akkor elérheti, hogy egy keriiletben lepontozzak
a standjait, de csak az 6vét, ilyenkor a tobbiekét nem. A jatéktablara felrakott akcidlap helyett kap
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egy masikat, de ezen mar kevesebb akciépont van, azaz jol kell taktikazni, hogy mikor aldozzuk fel az
akcidlapjainkat. A jatéknak akkor van vége, ha valamelyik jatékos felhelyezi az utolsé standjat is. Az
nyer, aki menet kdzben a legtobb pontot gyljtotte ossze.

A jatékosok megprébalnak a masik el6tt egy |épéssel jarni és olyan helyeken értékelni, ahol nekik
jo, de a tobbi jatékosnak nem. Persze a tobbi jatékos is erre torekszik, igy sokszor oda-vissza |épések
torténnek. A jaték konnyed, gyors lefolydsu. A dobozan 35 percnyi jatékidoét tintettek fel, de ketten
akar 20 perc alatt is lejatszhatd. Miutan a gondolkodast és a szerencsét megfelel6en vegyiti, a szabalyai
pedig egyszerliek, ezért gyerekek is nyugodtan jatszhatnak vele, vagyis igazi csaladi jaték. A jaték
kivitele szép, az ara is megfizethetd, ezért batran merem ajanlani azoknak, akik szeretik a konnyed
tarsasjatékokat.

maat

"Portobello

Tervezo: Thomas Odenhoven

Megjelenés: 2007

Kiado: Schmidt Spiele
Kategoria: Teriilet foglalo
Ajanlott életkor: 12+
Jatékosszam: 2-4

Jatékida: 60 — 90 perc
BGG link: 27356

Hivatalos oldal: -
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Megjelenés: 2009 Tervezdé: Anthony J. Gallela, Eric Goldberg, Kevin Maroney, Zev Shlasinger
Kiado: Z-Man Games

Biztos vagyok benne, hogy mindenki hallott az Ezeregyéjszaka meséinek hdseirdl, Seherezadérdl,
Aladdinral, Ali Babardl és Szindbadrdl. Ebben a jatékban a mesés Kelet csodakkal és véletlenekkel
befolyasolt vilagaban kalandozhatunk. Igazabdl mar nem is tablas jaték, hanem atmenet a tarsasjaték
és a szerepjaték kozott.

A jaték elemei

A jaték egy méretes tablan folyik, amely kézepén a keleti vildg lathato, kiegésziilve Eurépdval, Azsiaval
és Afrika északi részével, jelolve a fontosabb varosokat és az azokat 6sszekoté utvonalakat, valamint az
Eré kiilonleges helyeit, ahova csak vardzstargy vagy magikus |ények segitségével juthatunk el.

A jatékosok hat karakter kozul vdlaszthatnak: Seherezadé, Aladdin, Szindbad, Ali Baba, Zumurrud
és Ma’aruf. Minden karakterhez tartozik par jelol6, amellyel el6rehaladasunkat és kiildetéseinket
jelolhetjuk a jatéktablan. A legmasszivabb darabja a jatéknak, ami igen sulyossd teszi a dobozt, a
300 oldalas Mesék kdnyve, ami a jaték kilonlegességét adja. Sajnos a spiralkdotés nem volt a legjobb
valasztds, mert mar az elsé jaték utan deformalddott a spiral, igy kiilonos dvatossagot igényel a lapozas,
ha hosszu tavon szeretnénk haszndalni. Ehhez tartozik egy haromoldalas Reakciématrix, ami alapjan
minden eseménynél legaldbb fél tucat vdlasztdsi lehet6séglink van. Egy maréknyi jelol6 segitségével
kovethetjiik nyomon karakteriink képzettségeit. A Mesemondds és a Gyors észjaras ugyanugy elényos
lehet, mint a Fegyverhasznalat vagy a Magia ismerete.

AVéletlen taldlkozdsok pakli, személyek mellett helyszineket és magikus [ényeket is tartalmaz. AKildetés
kartydk segitségével j6l meghatarozott médon gyl(ijthetliink pontokat és kincseket. A Kincs kartydk kdzott
megtaldlhatd a Repiil6 sz6nyeg és a Dzsinn [ampasa
is. Allapot kartyakhoz a kilénb6z8 események
sordn jutunk. Ezek segitségével lehetink példaul
Sériiltek: ami korlatoz bizonyos képzettségek
hasznalataban; Irigyek: amikor mindenkit ki kell
rabolunk, akit lehet; Hazasok: ami a roghoz kotés
specidlis formdja; vagy akdr Szultanok: amikor
sokkal egyszerlbbé vdlik a varosok kozotti utazas
és persze mesésen gazdagok leszlink.

Ezen kivil van harom dobdkocka, amik koézul a Sors
kocka szamok helyett +, - és lires helyeket tartalmaz
(amit szerepjatékos korokben a Fudge rendszerhez
hasznalnak). Még néhany egyéb jeldl6, és persze a
szabalykonyv, ami a végén a jatszhaté karakterek
torténetét is leirja.
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A jaték célja
e A jaték sordn karakterlink védndorol a vildgban, mikdézben mesés
L RiE

THUNDER . kalandokban van része. Ekdzben Sors (Destiny) és Torténet (Story)
BOLT SWORp,
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pontokat gy(jt. EI6z6t akkor kapjuk, ha valamilyen sorsszer(i esemény
torténik veliink, utébbit pedig akkor, ha mesébe ill6 kalandot éliink at,
amit akar karakteriink is elmesélhetne masoknak. A jatékot az nyeri, aki
el6bb eléri a sziikséges Sors és Torténet pont mennyiséget, és visszatér
Bagdadba. Hogy ezekbd&l mennyit kell Osszegydljteni, azt a jatékos
hatarozza meg a jaték elején. Az egyetlen feltétel, hogy a gy6zelemhez
szliikséges Sors és Torténet pontok 6sszege 20 legyen.

A jaték menete
Egy kor menete rendkivil egyszer(i. A karaktered |ép a térképen
legfeljebb annyit, amennyit az éppen aktudlis vagyoni helyzete
megenged. Ezutan pedig egy Véletlen taldlkozas soran atélink egy
kalandot. A kaland lejatszasa az, ami egyedivé teszi a jatékot. Ugyanis
minden esetben majd egy tucat lehet6séglink van, hogyan reagalunk egy
taldlkozasra. Ez a reakcid lehet segitségnyujtas, rablas, de akar udvarlas
is. A valasztott reakcio alapjan a Mesék konyvének megfelel6 paragrafusat kell felolvasni, hogy mi
torténik pontosan. A taldlkozas végkimenetele lényegében a képzettségeink alapjan ddl
el. Ennek eredményeképpen kaphatunk vagy veszithetlink Sors pontot, Torténet pontot,
képzettséget, Kincset vagy Allapotot. Ezen tul, ha kordbban szereztiink olyan Véletlen
taldlkozas kartyat, ami azt a varost mutatja, amin éppen allunk, akkor begyl(jthetjik az
ezért jaré nyereményt.

Nem irom le teljes részletességgel, hogyan is torténik a Mesék konyvében a megfelel6
paragrafus meghatarozasa, csak szemléltetném, milyen nagy a lehetséges események
szdma. A Véletlen talalkozas pakliban 55 kartya van, és a legtobb kdrtya a helyzettdl
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fliggben tobb kilonboz6 talalkozast hataroz meg.
Minden taldlkozasnal egy hatoldald kockaval
dobunk, hogy meghatdrozzuk, pontosan kivel
is taldlkozunk. Ennek a dobdasnak az értékét
madositja a helyszin, ahol a karakteriink éppen
all, és a Sors pontjaink szama utan kapott bénusz.
igy minden talalkozasnal 12 kiilénbdz6 személyt
vagy magikus lényt hozhat utunkba a sors. Ez
alapjan 15 reakciomatrix segitségével donthetjiik
el reakcidnkat, amit legrosszabb esetben is 6
kilonb6z6 lehet6ség kozil valaszthatunk ki.
Vélasztdsunkat kicsit befolydsolja a véletlen,
azaz pontosabban a Sors kocka. igy a Mesék
konyvének 2600 paragrafusa kozil az egyik
elmondja, mi is torténik a vélasztott reakciénkra,
figyelembe véve, hogy milyen képzettségekkel
rendelkeziink.

Egyértelm(, hogy a jaték Ujrajatszhatdsaga nagy.
Erdekes médon az elsé jaték soran két paragrafus
is volt, ami kétszer is el6fordult, de példaul
ezek kozil az egyik teljesen mas végkifejlethez
vezetett, mert a karakternek mas képzettsége
volt.

Egy jatékos korében két masik jatékos sem unatkozik. Egyikik kezeli a
Reakcidmatrixot, hogy meghatdrozza a megfelel§ paragrafus szamat. Masikuk
kikeresi és felolvassa a paragrafust, azaz hogy hogyan zajlik a Véletlen talalkozas,

mi a végkimenetele, és mit kap a jatékos a végén.

Osszegzés

Az egyik legismertebb arab mesegylijtemény, az Ezeregyéjszaka
meséi torténetei tobb orszagbdl és korbdl szarmaznak, a mifajok
tekintetében pedig egy igen valtozatos palettdn lettek kikeverve.
Emiatt, és mert a meséket az arab vilagban ritkan jegyezték le (mert
elvdras volt hogy a meséket fejbdl tudjdk elmondani, és mert a
fikcié lenézett volt, igy leginkabb szajhagyomany Gtjan terjedtek),
pontos keletkezési datumot nem lehet mondani.

Annyi bizonyos, hogy a mesegy(lijtemény magjanak tekinthetd
perzsa Ezer mesé-t (Hazar afszdne) valamikor a VIII. szazadban
forditottak le arabra. Az id6k soran ezekhez a ,fantasztikus
torténetekhez” csapddtak hozza arab és egyiptomi mesék. Maga a
kerettorténetet indiai eredetlinek tartjak: Egy szamarkandi kiraly,
mert elvesztette hitét a n6k hliségében, minden nap mas nét vesz
feleségiil, akiket a naszéjszaka utani reggel megolet. Seherezadé,
hogy véget vessen ennek, és hogy id6t nyerjen maganak, egy
torténetet kezd el mesélni a kirdlynak, amit csak masnap este
hajlandé folytatni. Majd Ujabb és Gjabb torténetekbe kezd ezeregy
éjszakan at, mig az ezerkettediken a kirdly megkegyelmez neki.
Sok mesemondo, iré és forditd vette gondjaiba, mire valamikor
a XV.szazadban kialakult a leginkdbb elterjedt formdja. Eurdpa
szamaraAntoine Galland fedezte fel, aki az 1700-as évek elején
rataldlt és franciara forditotta Szindbad a tengerész kalandjait.
Miutdn rajott, hogy ez csupan egy nagyobb gyljtemény része,
sikeresen felkutatta az Ezeregyéjszaka ma ismert legrégebbi
kéziratat. XIV. Lajos udvaranak elvarasaihoz igazodva (olvasmanyos
rokokostilusban) részint sajat és hallomasbdl megismert autentikus
torténetekkel is kiegészitve hozta létre az Ezeregyéjszaka meséinek
tovabbi eurdpai kiadasainak alapjaul szolgald koteteket.

Az els6 (nem teljes) magyar forditast az 1829-es Ezer Egy Ejszaka.
Arab regék cimmel, Vorésmartynak tulajdonitjdk. Valéjaban
forditoként egy bizonyos V.M.-et jeléltek meg, igy probalva utalni
azismert kolt6re, mint reklamfogas. Vorosmarty azonban sohasem
vallotta sajat munkajanak a magyar forditast.

Az Ezeregyéjszaka meséiben fontos szerepet kap a véletlen. Mint Iathatd, ez ennek a jatéknak is alapveté
jellemz&je. Ugyanugy Osszefuthatunk egy koldussal, mint egy dzsinnel, aki lehet &rilt és gyonyord is.
Ki is rabolhatjuk, be is hddolhatunk, de akar udvarolhatunk is neki. Es lehet, hogy segiteni akartunk, de
a Sors kocka miatt Ugy reagal, mintha at akarnank verni. Széval, aki az eurogame-ek kiszamithatésagat
keresi egy jatékban, akkor ne ezt valassza. Csak akkor érdemes jatszani, ha kész vagyunk egy csoddakkal
teli mese f6h&seként kiilonds és varatlan kalandokat atélni.

A jaték egyaltalan nincs kiegyensulyozva, hiszen nem is ez a célja. Az elsé jaték végén, mikor egyikiink
dsszeszedte a gySzelemhez sziikséges pontokat, egy masik jatékosnak harom olyan Allapot kartyaja is
volt, amelynek barmelyikét birtokolva nem nyerhette meg a jatékot.
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Sajnos sziikséges az angol nyelvismerete, hiszen a Mesék konyve elég massziv, és olyan ékes angolsaggal
irtak, hogy még akkor is tobbszor el6kerilt a szétar, mikor olyan emberekkel jatszottuk, akik mindennapi
munkajuk sordn rendszeresen hasznaljak az angolt.
Harom vagy négy jatékossal jol megy a jaték, de hatan, mar nem prébalnam ki, mert valdészin(leg sok
lenne a holtid6 egy jatékos két kore kozott.
Ha valaki még nem prébalta ki a szerepjatékot, kozelebb keriilhet annak élményéhez ezzel a jatékkal.
Ha valaki szokott szerepjatszani, ez a jaték alternativa lehet, ha éppen senki nem késziilt mesével, és
egy kdnnyed hangulatu estére vagyunk. igy vagy ugy, csodds kalandokat élhetiink a4t a mesés Kelet
furcsa és csodas lényei tarsasagaban.

Eraman

Tales of the Arabian Nights

Anthony J. Gallela, Eric Goldberg,

Tervezok:
Kevin Maroney, Zev Shlasinger

Megjelenés: 2009

Kiado: Z-Man Games
Kategoria: Szerepjaték/Narrativ
Ajanlott életkor: 12+

Jatékosszam: 1-6

Jatékida: 120 perc

BGG link: 34119

Hivatalos oldal: http://www.zmangames.com
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Megjelenés: 2008 Tervezé: Matt Leacock Kiado:

A Roll Through the Ages: The Bronze Age Matt Leacock 2009-es jatéka. Bar Matt Leacock nem tartozik
a legnevesebb tervez6k kozé, de azért érdemes jatékaira figyelni. A kooperativ Pandemic 2009-ben, a
Roll Through the Ages 2010-ben, a szintén kooperativ jatéka, a Forbidden Island pedig 2011-ben volt
az Ev jatéka dijra jelolve. Vagyis harom év alatt harom Ev jatéka dij jeldlést hozott 6ssze, ami pedig
nem Kkis teljesitmény.

Amiérdekes, hogyaBGG-n(Board Game Geek) mint
felhasznald sajat jatékait is pontozza. Ez alapjan a
Pandemic-et 10-esre, a Forbidden Islandot 9-esre,
a Roll Throgh the Ages-t pedig 8.75-re értékelte.

Alapvetéen édzkodok azon jatékoktol, amelyekben
dobdkocka taldlhaté. Ugyanakkor vannak olyan
dobdkockds tdrsasjatékok amelyeket nagyon
szeretek, ilyen példaul a Stone Age, az Yspahan,
a Boomtown, vagy Stefan Feld tobb jatéka.
A dobdkockdk a szerencse szerepét novelik a
jatékban, de ha ezt a jaték jél ellensulyozza, vagy
pedig kdonnyed jatékmenete miatt ez a szerencse
nem zavard, akkor a kockadobds jaték is lehet jo.
Véleményem szerint ilyen jaték a Roll Through the
Ages is.

Persze az itteni kockdkon nem egyszer(l pottydk taldlhatdk: az elsé oldalon harom bulzakaldsz jelképez
harom ételt, a masodikon harom ember jelképezi a munkasokat, a harmadikon pedig két buzakaldsz
és két emberke 1athatd; ha ilyet dobunk el kell dontentiink, hogy a két embert vagy a két adag élelmet
akarjuk felhasznalni. A negyedik oldalon pénzérme (ami alapbdl 7 pénzt ér), az 6tddiken egy amfora
talalhato, amia kiilonb6z6 gylijthet6 arukat jelzi. A hatodikon két amfora és egy koponya van: a koponya
jelzi a katasztréfa veszélyét illetve bekovetkezését, cserébe viszont két arut kaphatunk.

A jaték minden informacidjat egy mellékelt nyomtatvanyon tartjuk nyilvan, bar ez vagy angol vagy
német nyelv(, szerencsére van magyar nyelv( forditas is, igy pedig mar teljesen nyelvfliiggetlen a jaték.
Tovabba van egy fatdblank, ahol kis jelol6 tliskékkel tartjuk nyilvan a buzankat és a tobbi arufélét (fa,
ks, korso, textil és fegyver).

A jatékot harom varossal kezdjiik, vagyis harom kockaval dobhatunk.
Természetesen a lap ezt is jelzi nekiink. A kezdeti hdromadagnyi ételt
viszont a pontozétablankon tartjuk nyilvan. Tehat annyi kockdval
dobunk, ahany varosunk van. Ha katasztréfat dobtunk, azt meg kell
tartani, a tobbivel Ujra dobhatunk, ha akarunk. Osszesen haromszor
lehet dobni. Ezt kovetéen a pontozoétdblan lelépjik a dobott buza
mennyiségét és az arukat is. Ezeket minden kdérben alulrdl kezdjuk el
tolteni, azaz minden korben, amikor arut dobunk, el6szor a faval kell
lépni, ha két amforat dobunk, akkor el6szor faval, majd a kével Iépiink,
és igy tovabb. Ot amfora esetén fa, k6, korso, textil, fegyver a sorrend.
Ha 6tnél tobb amforat dobtunk, akkor ujbdl kezdjiik el6rél, azaz a fatadl
kezdve ismételjiik a sorrendet. igy a jel6ISink el6re mozognak és igy egyre nagyobb értéket képviselnek,

ami a fatablan a jelol6 tiske alatt latszik is.
ePﬂ,zms/s
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Majd megetetjik a varosokat, vagyis annyit Iéplink vissza az ételjel6l6 tliskével, amennyi vdrosunk
van. Ha nem sikeril elég élelmet gy(jteniink, akkor annyi katasztréfat (vagyis minusz pontot) jelziink a
lapunkon, ahany varost nem sikeriilt megetetniink. Persze minusz pontot jelenthetnek a katasztréfak is:
egy koponya még nem jelent semmit, de kett6 mar szarazsdg, amiért -2 pont jar; 3 koponya dogvész —
amiért viszont nem mi, hanem az ellenfelek kapnak 3 minusz pontot —; 4 koponya invazid, azaz -4 pont;
5 vagy tobb koponya esetén pedig |dzadas tor ki birodalmunkban, amiért minden arunkat elveszitjik.

Ha embereket dobunk, akkor azokat varosok és miiemlékek épitéséhez hasznalhatjuk fel. Az Ujabb
varos Ujabb kockat jelent, azaz késGbbiekben noveli az esélyeinket a j6 dobasokhoz. A negyedik
varosunkhoz hdrom, az 6tédikhez négy emberre van sziikségiink. Osszesen hét varost épithetiink. Ha
mar ugy érezzik, elég varosunk van, akkor az embereket a miiemlékek megépitéséhez hasznalhatjuk. 7
megépitheté mlemlék van: Lépcsbs piramis, Stonehenge, Templom, Fliggbkert, Nagy piramis, Obelix,
Kinai nagy fal. Ezek felépitéséhez sok ember, azaz tobb kor kell, de a jaték végén pontokat hoznak, féleg
annak, aki el6szor épiti meg 6ket (aki masodszor épiti meg Gket, kevesebb ponot kap, aki harmadszor,
mar semennyit).

A termékeinket és pénziinket fejlesztésekre valthatjuk at. A dobdkockdn lathatdé pénzérmék 7-7
pénzt, mig a termékek a jelol6jik alatt 1athatd értéket jelképezik. A legolcsébb fejlesztés 10 pénzbe
keriil, a legdragdbb 60 pénzért vasarolhaté meg. Ezek a fejlesztések kiilonb6z6 elénydkhoz juttatjdk a
jatékosokat, és a jaték végén pontokat kapnak értiik. A fejlesztések segitségével kiillonb6z6 stratégidkat
lehet kiprobalni. Példaul a kém(ivességgel munkdsokat mutaté kockdnként kapunk egy plusz munkast,
ami a mliemlékek épitésénél nagyon jol jon. A mez6gazdasagi fejlesztéssel plusz buzat kapunk, majd
a magtar segitségével darabjat négy pénzért eladhatjuk. A kéfejté plusz kovet hoz nekiink, a mérnoki
tervezéssel pedig a kovet becserélhetjik 3 munkasra.

A jaték addig tart, mig meg nem épiil az 6sszes miiemlék (kett6 vagy harom jatékos kevesebb miiemléket
épit), vagy amig valamelyik jatékos meg nem veszi az 6todik fejlesztését. Ezen feltételek hamar
bekovetkeznek, tehat a jaték hamar véget ér. Kellemes csaladi jatékrél van szé, amely a komolyabb
jatékosoknak is egy konnyed kikapcsolédast jelent. Ugyanakkor mindenképpen sziikséges megjegyezni,
hogy a nevével ellentétben a jatéknak semmi kdze Vlaada Chvatil ismert civilizacios jatékahoz, a Through
the Ageshez. Egyszer(i marketingtriikk, pedig a jaték van olyan jé, hogy 6nmagdban is sikeres legyen,
ezt jelzi a Spiel des Jahres jeldlés is.
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Jatékfejlesztés kezdete: 2009 mdrcius Tervezé: Kiss Norbert

»S0kan nem is hinnék, hogy az embereknek milyen indittatasok adhatnak egy-egy dtletet barmihez.
Az én tarsasjatékotletemhez szamitogépes jatékok adtak tampontot. Gyerekkorom dta gylirom a
szoftveres fantaziavilag leghiresebb stratégiai és taktikai jatékait, amit 23 éves koromban mondhatni
teljesen abbahagytam. Ugy éreztem, kinéttem beléle. Persze nem is volt mar annyi idém ra, sét
kedvem sem a szamitogép el6tt iilni, mivel a munkam soran is kisértett. Nem sokkal késébb persze
az énemnek hianyzott a régi vilag, hiszen nem magat a fantaziajatékokat utaltam meg, hanem csak
a kozvetité eszkozt, amellyel eljutottam hozza. A korabban az interneten megismert jatékosokkal
tartottam a kapcsolatot, gyakran taldlkoztam is veliik, de mar nem jatszottunk, csak beszélgettiink,
ezért arra gondoltam, miért ne elevenithetnénk fel ezen 6sszejoveteleket tablas jatékokkal. Ekkor
jott az 6tletem, hogy csinalok én egy olyan jatékot, amelyet tudom, hogy a magunkfajta szeretni fog.
Mivel a legtobb jaték, amivel jatszottunk, a harci stratégiarol, taktikardl és varazslatokrol szolt, ezért
a téma mellett a jaték alapvet6 mechanikdaja is mar megfogalmazodott bennem. Utdlag ugy érzem,
ez sikeriilt, ezért mindenkinek ajanlom, de els6sorban annak, aki ugyanolyan cipében jar, mint én.”

Kiss Norbert

FYE— Haddr @ Findmeszomsi © | @  Verfarkes Ennél szebb és &szintébb bevezetét magam sem
: ; 2 tudtam volna 0Osszekovacsolni. Még szerencse,
hogy Norbi ilyen lelkesedéssel tud beszélni a
jatékokrol.
Az egészugy kezd6dott, hogy Norbival és ajatékaval
egy rendezvényen taldlkoztunk elGszor. Latszott
rajta, hogy mindent belead a mivébe, és sajat
gyermekeként gondozza, fejleszti. Felajdnlottam
az ott megjelent jatékfejlesztéknek, hogy a
tesztelésben a Tarsasjatékos Klub tud segiteni
nekik. Norbi volt az egyetlen, aki élt a lehetGséggel
és azdta szamtalanszor jottek (O és a Magitics) a
klubba, hogy ott gércsé ala vegylik a jatékot.
Oszintén meg kell vallanom, hogy a Magitics nem
az én vildgom. Aréndban csatazé hdésok, akiknek
kilonb6z6 képességeik vannak és azokat nem
L =l =l ® restek hasznalni céljuk eléréséhez. Mindez a
fantazia vilagdban zajlik minimalis szerencsével parosulva, sok kdartyaval és rengeteg egyéb
alkotéelemmel. A Magitics az angol Magic és Tactics szavakbdl alakult ki, és a hangzatos név mogott
egy varazslatos vilag bujik meg. Mint minden fejleszt6nek, Norbinak is sok munkaja és pénze van a
jatékaban. A rengeteg tesztjaték, folyamatosan formalta annak elemeit és szabalyat egyarant. Magam
is jatszottam a Magitics-szel, és prébdltam néhany 6tlettel segiteni a szerz6 munkajat. Az, hogy ezek jo
Otletek voltak-e, csak akkor fog kiderilni, ha a jaték mar az tizletek polcain fog allni. Igen, mindenki jol
értette, ez a jaték még nem kaphaté az lizletekben. Es hogy ennek mi az oka?
A jaték nem tartozik a kdnnyed csalddi jatékok kategdridjdba. Norbi 14 éven felilieknek ajanlja, ennek
oka a sok csata és harc. Mindemellett itthon sajnos nincs olyan jatékkiadd, amely egy ilyen jatékot
gondozasdba venne. Azért van remény, a tervek kozott szerepel egy kilfoldi kiado, és ha nekik tetszik
az egyedi oOtletekkel tarkitott harci jaték, akkor biliszkén nézhetjiik a nemzetkozi és hazai jatékboltok
polcain a Magitics-et.
A jaték konkrétan arrdl szdl, hogy az 6sszes ellenfellinket le kell gyézniink ahhoz, hogy nyerjink. Itt nincs
madsodik vagy harmadik, csak els6 és egyetlen. Amikor kivessziik a jatékot a dobozabdl, megcsodalhatjuk
szép grafikajat. A kiizd6tér hatszogletl lapkakbdl all 6ssze, amiket a jaték kezdetekor véletlenszer(ien
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helyeziink el az asztalon. Erre a teriiletre helyezik fel a
jatékosok a héseiket. Minden hGshoz tartozik egy
kdrtya, amin annak minden tulajdonsaga megtaldlhato.
igy a jatékosoknak nem kell szabalyfiizetet olvasniuk a
jaték alatt, csak maguk elé kell néznilik, és mindent
“ tudnak héseikr6l. A hasonlé témaju jatékoknal most
jonne a dobdkocka. Szerencsére ebben a jatékban
még hire sincs ennek az alkatrésznek. A jatékosok
meghatarozott szamu akcidéponttal gazdalkodnak sajat
¥ korukben. Ezek segitségével tudnak el6re haladni,
tdmadni, gyljtogetni, vardzsolni stb. Ha valaki jol banik
az akciépontjaival, az kdnnyen megnyerheti a jatékot.
Azért vannak bokkendk is, példdul az ellenségeink.
Ok is nyerni szeretnének, ezért nem elég, ha a sajat
héseinket ismerjik, az ellenséges hGsoket is legaldbb
annyira, ha nem jobban kell ismerniink Minden és
mindenki 6sszeflggésben all, ezért ha ismerjik a csata
Osszes szerepl6jét és azok képességeit, még id6ben
tudunk reagdlni az esetleges tamaddsaikra. A jatéknak
tobb alternativ befejezése is lehet, de ezek kozil is a leghosszabb jatékidét igényl6 az, amikor addig
tart a csatdrozds, mig egyetlen egy hés marad életben. Ez akdr 3-4 dra is lehet, de van olyan befejezés,
ami masfél 6ra alatt kdvetkezik be. A jaték 2 jatékosnak is legaldbb olyan izgalmas, mint 6-nak. Igen, 6
jatékosnak.

Remélem, mindenki érdekl6dését felkeltette ez a kis iromany, és mind szurkolunk Norbinak, hogy a
Magitics minél el6bb a boltokban legyen. Akik tébbet szeretnének megtudni a jatékrol és szerzbjérdl,
azok a www.magitics.webnode.hu cimen bongészhetnek a sok infé kozott. Kivanok sok sikert és tovabbi
sok ilyen jé, ha nem jobb jatékotletet Norbinak.
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Hogyan valasszunk Uj jatékot?

Szerencsére folyamatosan bdviil azok kére, akik a tarsasjatékozasra mar felnétteknek is szdlo
szorakozasként tekintenek, és keresik az Gj kihivast, a mar jol ismert jatékoktdl eltéré (vagy éppen
azokhoz hasonld) tarsasokat. Sajnos ilyen esetekben nem olyan egyszerii a helyzetiik, mert nehéz
megtalalni azt a jatékot, ami tényleg felhdtlen szorakozast nyljt a csapat minden tagjanak hosszu
orakon at. Nekik szeretnék néhany tanaccsal szolgalni a jatékvalasztassal kapcsolatban.

Honnan szerezziink informdciot?

ANToINE BAluzA

Ahhoz, hogy donteni tudjunk, el6szor is minél tébbet kell
megtudnunk a jatékrél.

A jaték doboza

A legtobb jaték grafikaja és doboza nagyon csdabitd és
figyelemfelhivd. Sokszor csak azért dllunk meg megnézni egy
jatékot, mert a dobozon talalhato kép felkelti a figyelmiinket.
Ez a kép mar utalhat is arra, hogy milyen jellegl a jaték, de
ne déljink be a profi mlivészek gyonyorl képeinek, mert a jo
grafika ugyan sokat javithat a jatékélményen, de 6Gnmagaban
kevés egy j6 jatékhoz.

A dobozok hatoldaldn szinte minden esetben taldlhaté
fllszoveg a jatékrol, amelyben hangzatos és nagystili mdédon
ecsetelik a jaték fantasztikus mivoltat. Ez legtobbszor a nesze
semmi, fogd meg jol kategdridba esik, mert a jaték témajanal
(ami gyakran mar a doboz grafikajabdl is sejthetd) sokkal
tobbet nem tudhatunk meg beldle. Ebbél valamennyit talan
meg sejthetlink a jatékmenetrél, de semmi pontosat arrdl,
megszerezni a birtokokat a masik jatékos eldl, vagy nagyobb
konfliktus nélkil mindenki felépiti a birodalmat.

Tobbszor el6fordul, hogy egy jaték egy ismert filmhez,
sorozathoz vagy kdonyvhoz kapcsolddik. Ebben az esetben
sokkal nagyobb élményt nyujthat annak, aki ismeri és
szereti az alapul szolgaléd mdvet. De vigyazzunk, mert sok
esetben ez csak marketingeszkdz, és a jaték mechanikaja
nem igazdn illeszkedik a témahoz, és csak utdlag huztak fel
egy szép ruhat a drotkeretre. Szerencsére vannak pozitiv
kivételek is, példaul a Battlestar Galactica, ami egyedi
mechanikdjaval nagyon jol visszaadja az eredeti sorozat
elsé évadanak paranoid hangulatat, mikor a kenyérpiriték
(azaz az ontudatra ébredt robotok) ellen kiizdé6 emberek
mindenkiben alcdzott ellenséget sejtettek.

A legtobb dobozon harom jellemz6 taldlhatdé meg: a
lehetséges jatékosok szama, a jatékido és az ajanlott életkor.
A jatékosok szama egyértelmd, hiszen a jaték szabadlyai csak
ennyi jatékosndl mldkodnek. Arra viszont figyeljlink, hogy ha
egy olyan jatékrdl van szd, ami ketten és tobben is jatszhato,




akkor el6fordulhat, hogy a sok jatékosra kitaldlt szabalyokat ‘1

modositottdk két f6 részére, de teljesen mas élményt nyujt

a jaték parban, mint tomegben. A jatékidd erésen fligghet a 2-7 |H"H“H|
jatékosok szamatdl, és hogy a jatékosok milyen sokat szoktak
gondolkodni. A feltiintetett érték ugyan adhat egy jo alapot,
hogy mire szdmitunk, de ne lep6djink meg, ha masfélszer,
netaldntan kétszer olyan hosszu lesz egy jaték, f6leg az elsé
alkalommal. Az ajanlott életkor tampontot adhat a jaték
bonyolultsdganak megallapitasahoz, de ne hasznaljuk szigoru
korlatként. Egy kilencéves gyereket, aki rendszeresen jatszik

tarsasjatékokat, és nagy tapasztalata van, nyugodtan le lehet
Ultetni egy 12 éves kortdl ajanlott jatékhoz.

Internet

Amodern 21.szazad elején szinte minden informacié megtalalhatd azinterneten.
A dobozon taldlhaté alapinformaciék mellett rengeteg jatékismertetére és
véleményre is konnyedén rabukkanhatunk. Az ilyen blogok és férumok nagy
elénye (vagy inkdbb hatranya?), hogy barmilyen el6itéletiink vagy el6zetes
véleménylnk is van a jatékrdl, taldlni fogunk olyan irast, ami megerGsit minket.
Ha van egy ismertetS6, ami aradozik a jatékrdl, akkor a megjegyzések kozott
er6sen képviselni fogja magat az ellentdbor. Szubjektiv véleményért csak
akkor érdemes a vildghdaldhoz fordulni, ha van olyan jél bejaratott oldalunk,
ahol dltaldban olyan vélemény jelenik meg, amivel egyetértiink. Ha nincs ilyen
megbizhaté forrasunk, akkor csak az objektiv adatokat érdemes keresni.

Bolti elado

Ha szerencsésen betévedtiink egy boltba, ahol tarsasjatékokat arulnak, kérjik az eladd segitségét.
Ha szerencsénk van, felismeri, hogy a vasarldknak koszonhet6en van munkaja, és szivesen segit. Egy
Uzletben, ahol tobb szaz tarsasjaték van a polcokon, ne varjuk el az eladétdl, hogy mindet ismerje, az
6 feje sem kaptalan. Mégis 6sszehasonlithatatlanul nagyobb rutinnal rendelkezik az atlag emberekhez
képest, akik csak satoros linnepekkor tarsasoznak.

Ha nem konkrétigényekkel keressiik meg az eladét, késziiljiink fel arra, hogy vagy a legujabb sikerjatékot,
vagy az évek ota porosodo régiséget kapjuk meg, amikre kiilon utasitast kapott, hogy szabaduljon meg
t6le. Erre anndl kisebb az esély, minél pontosabban irjuk korul, milyen jellegl jatékot is keresiink.

Jatékos barat

Ha van egy olyan baratunk, aki rendszeresen tarsasjatékozik, akkor nyugodtan kérjink téle tanacsot.
Valészinlileg tobbféle jatékot ismer, és azokkal tobbszor jatszott is, mint mi, mégsem all érdekben
rank sézni azt, amit mi nem szeretnénk. Nem biztos, hogy tud segiteni (a vildgon nincs annyi id6, hogy
annyit jatsszon egy fanatikus, amennyit szeretne), de azt legaldbb nagy eséllyel bevallja. En sem igazan
értek a wargame-ekhez vagy a partijatékokhoz, de amennyit tudok réluk, azt szivesen megosztom a
barataimmal. Minél tébben tarsasozunk, anndl nagyobb eséllyel lehet 6sszehozni egy j6 partit.



A puding probaja az evés

Ha tehetitek, vasarlas el6tt probaljatok ki a jatékot. Szamtalan olyan tarsasjatékos klub létezik, ahova
ismeretlendl, ingyen vagy csekély 0sszegért be lehet menni és jatszani. Egyes boltok a normal nyitva
tartas utdn tartanak jatékesteket. S6t, van olyan bolt is, ahol egy Uj, bontatlan jaték arat letétbe helyezve
elviheted kiprébalni a jatékot, és ha mégsem jon be, a foglald nagy részét visszakapod a prébaidé
végén.

Ne feledd, hogy az els6 jaték minden esetben tanulé jaték, és nem nydjt ugyanolyan élményt, mint a
huszadik, de ezzel a médszerrel lesz a legjobb esélyed megtaldlni a megfelel6 jatékot.

Mi alapjan valasszunk?
Lassuk, mit érdemes figyelembe venni, amikor egy jatékot szeretnénk vasarolni.

Téma

Vannak, akiknek sokat szamit egy jaték témaja (vagy annak hianya). Engem példaul nem kotnek le
az absztrakt jatékok (példaul a sakk), szeretem, ha van valami torténet a jaték mogott, és példaul a
szomszédokkal torténé hdboruzasok eredményeként megcsodalhatom az altalam felépitett birodalmat.
Van olyan baratom, akit ki lehetne kergetni a vilagbhdl a fantasy témaju jatékokkal, nekem viszont ezekkel
nincs bajom szerepjatékos multamnak hdla. Dunat lehetne rekeszteni a gazdasagi témaju, kereskedés
jatékokkal, emiatt nekem mar kell valamilyen plusz, ha ilyen tipusu jatékra akarnak ravenni. Széval nem
art tisztaban lenni, mit szeret és mit nem a tdrsasag tobbi tagja.

Jatékosok szama

Ez elég egyértelm(i, mert ha legtobbszor egy 6tf6s tarsasagban terveziink jatszani, akkor egy legfeljebb
négyen jatszhatd jaték nem lesz jé vdlasztas. Fentebb emlitettem, hogy ha két jatékosnak kerestink
jatékot, figyeljink oda, igy is olyan atiit6 sikere lesz-e, mint 6t jatékos esetén.

Jaték ideje

Iranyaddnak jo, de ehhez ne préobaljunk érat igazitani. Ha munka utan, hétkdznaponként este il 6ssze a
barati kor, akkor példaul a World of Warcraft 3 éranak mondott id6tartama, ami kdnnyedén elnyulhat
6-7 6raig is, nem biztos, hogy a legjobb valasztas.

Bonyolultsag

Vildgos, hogy mds hozzadllas kell egy konnyed partijatékhoz, mint egy agyégeté gémer jatékhoz. Akkor
van a legnagyobb esélylink a jo vdlasztdasra, ha minél tobb hasonld bonyolultsagu jatékot ismerink, és
azokra hivatkozva kérdez6skodiink a tobbet latott jatékosoktdl.

Szerencse vagy stratégia

A szerencse szerepe kritikus lehet a jatékélmény
szempontjabdél. Vannak, akik konnyed szérakozasnak
tekintik a szerencsejatékokat, és vannak, akik nagyon
rosszul viselik, ha egy kockadobason mulik, hogy
megnyerik a jatékot, és inkabb a véletlen szerepét
teljesen nélkiil6z6 stratégidk megtervezését élvezik.
Esetleg valahol a két véglet kozotti jatékokat szeretik,
amelyekben a szerencse és a stratégia fontossaga
kiegyenlitett.

Ne azonositsuk egy jaték nagy szerencsefaktordt a
dobdkocka hasznalataval. Szamos jatékban a dobdkocka
csak egy kis segédeszk6z, amivel mddosithatjuk a
lépésiink kimenetelét, de nem csak az hatdrozza meg.
MegfelelStaktikaval éstervezésselellensilyozhatjukegyrosszdobdshatasat. Ugyanigy, aszerencsefaktor
nem csak dobdkocka haszndlataval, de példaul egy kartyapaklival is novelhet6. Gondoljuk végig, hogy
mekkora esélylink van jot dobni egy hatoldalu kockaval, vagy a megfelel6 lapot kihtzni példdul egy 52
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lapos paklibal.

Velem vagy ellenem

A legtobb jatékban a jatékosok egyénileg vagy
csapatban egymaias ellen kiizdenek, és egy
gy6ztes lehet. Ezek a kompetitiv jatékok. A
legtobb csaladi jaték is ebbe a kategdriaba esik,
csupan a konfrontdcié nem annyira erés. Ha
viszont a jatékosok egyuitt szeretnének kiizdeni
egy kozos célért, akkor a kooperativ jaték a
megfelel6 vdalasztds. Ezekben a jatékokban
a jatékosok ellenfele maga a jaték, és vagy
mindenki nyer megfelel6 csapatmunkaval,
vagy mindenki veszit. A kooperativ jatékoknal
egyetlen dologra kell figyelni, hogy nehogy egy
domindns jatékos atvegye az irdnyitast, és az 6
dontései hatarozzdk meg a tébbiek Iépéseit is.
A kooperativ jatékok specialis csoportja a fél-kooperativ jatékok, amikor a csapatban egy vagy tobb
arulé is van. llyenkor vagy mindenki nyer az aruld kivételével, vagy veszitenek a jatékosok a jaték ellen,
és igy nyer az aruld. A csapatmunka itt is sziikséges a jaték legy6zéséhez, viszont nem ajanlott vakon
bizni egy jatékosban, mert mivan, ha pont az arulét kdvetjik, aki a vesztiinkre tor? Ertelemszer(ien a fél-
kooperativ jatékokban mar jelen van a konfrontacid, sét, ez gyakran egyfajta paranoid gyanusitgatasbais
atmehet. Arra is figyeljlink, hogy a fél-kooperativ jatékok gyakran kooperativnak vannak feltlintetve.

Interakcio

A legtobb jatékban valahogy kapcsolatba keriiliink a tobbi jatékossal, és déntéseink direkt vagy indirekt
maddon hatnak rajuk és a végeredményre. Vannak jatékosok, akik nem szeretnek konfrontdlédni
a tobbiekkel még a tarsasjatékok keretein belll sem. Nekik ajanlottak azok a jatékok, amelyekben
a jatékosok csak gy(ijtogetik a gy6zelmi pontokat, és a tobbiekkel csak akkor keriilnek kapcsolatba,
amikor elkérik t6lik a dobdkockat.

Ha van valamilyen interakcid, akkor az kilonb6z6 szintl lehet. A legegyszer(ibb, ha a korlatozott
er6forrasokért kizdiink, és amit mi vdlasztottunk, amelyik helyet elfoglaltuk, mar nem lehet a tobbi
jatékosé (példaul Stone Age). Ezt hivom én ugy, hogy kiszoritdsdi. A legtobb worker placement jaték
ezen az elven alapul, és sok csalddi jaték is a konfrontacid ezen szintjére korlatozédik.

A kovetkez6 szint, ha megvan a lehet6ség, vagy
ra vagyunk kényszeritve, hogy a tobbi jatékossal
targyaljunk, kereskedjiink (pl. Catan telepesei,
Babsziuret). Itt mar komoly targyaldsokba
is bocsatkozhatunk egy-egy alku sordn, és
el6fordulhat, hogy azért utasitunk vissza egy
lzletet, mert azzal a masik tul nagy el6nyhoz
jutna. Ez bizony rosszul eshet a masiknak, ha
példaul az az egyetlen nyersanyag kellene a
nyeréshez, és a visszautasitott alku miatt nem
6 lesz a gyGztes. Ebbe a kategdridba tartoznak
a licitalds jatékok is, hiszen el6fordul, hogy egy
nyersanyag vasarlasa soran csak azért verjik
feljebb az arakat, mert tudjuk, hogy a masik
jatékosnak mennyire sziiksége van ra.

Bizonyos jatékokban a konfrontdcid sokkal direktebb, mert egyes |épések soran konkrétan kart okozunk
egy vagy tobb ellenfélnek (pl. Catan telepeseiben a rabld lehelyezése). Ertelemszerien nem kellemes
élmény, ha mdr a harmadik jatékos valaszt téged, hogy t6led huzzon el lapot, mert éppen te allsz az
élen. Ezekben a jatékokban nagyon fontos, hogy elkilonitsiik a valds életet a jatéktodl, és ha ugy hozza
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szlikség, bizony a parunkat, csaladtagunkat jeloljuk ki célpontnak, a jaték végén pedig ne maradjon
senkiben rossz érzés egy ilyen dontés utan, mert azt a jaték mechanikaja kivanta meg, nem pedig valds
érzelmek.

A konfrontdcié legmagasabb szintjén tipikusan a wargame-ek vannak, amikor ahhoz, hogy nyerj, a
madsikat folyamatosan tdmadni kell, harcok aran ki kell szoritani egy teriletrél, vagy teljesen meg kell
semmisiteni (pl. Rizikd). Erdekes médon azt tapasztaltam, hogy ilyen jatékok utan sokkal kevesebb
frusztracidt okoz a jaték kdzbeni konfrontdcié, mint a fentebb emlitett tipusoknal. Ennek talan az lehet
az oka, hogy ezeknél a jatékokndl eleve ezt varja az ember, és az egész mechanika erre van kihegyezve,
mig a tobbi jatéknal a nyugodt hangulatu korok kdzben egyszer csak felbukkan egy nehéz dontést
igénylG lépés.

Jaték el6tt tisztazzuk, hogy valamelyik jatékosnak gondot okoz-e a konfrontacié mértéke, és ha igen,
inkabb el se kezdjlink jatszani vele. Gyerekek esetében is fontos lehet ez a tényez6, mert 6k még nem
szoktak kdnnyen megkiilonboztetni a jatékbeli dontéseket a vald élettdl.

Jatékmechanika

A jatékokat rengeteg csoportba lehet sorolni a jatékban hasznalt mechanika alapjan. A teljesség
igénye nélkil lehet példaul bloffolés, licitalds, worker placement (amikor bizonyos szamu emberrel
gazdalkodunk minden korben, és azok lehelyezése hatdrozza meg az adott kdrben a cselekedeteinket),
area control (amikor minél tobb teriletet kell elfoglalnunk bizonyos logika szerint, hogy el6nydkhoz
jussunk). Altaldban egy jaték tobb ilyen kategdridba is beleesik, mert a kiildnbdz6 mechanikak kisebb-
nagyobb hangsullyal felbukkannak a jaték soran.

Hogy ezek koziil mit szeretiink, vagy mit nem, az csak rajtunk mulik. Erdemes minél tébbszér és minél
tobb fajta jatékkal jatszani, hogy megismerjlik a sajat izléslinket. Ha megfelel6 példakkal felszerelkezve
kérink tandcsot, mar sokkal nagyobb eséllyel taldlunk nekiink tetszé jatékot.

Ha egy megvasarolt jatékrél mégis kideriil, hogy nem az igazi, akkor is viszonylag j6 aron meg lehet
téle valni. Es ha taldlunk egy igazan jo, nekiink tetsz6 jatékot, akkor a befektetés tobbszorésen fog
megtérilni a jatékkal toltott kellemes 6rdk soran.

Eraman




Mi jut eszedbe a tarsasjatéekokrol?
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mire jo, mire vald, mit szolgal a jaték?

mindenre j6. Kézre, labra, fejre, torésre, zizédasra —
kézjaték, labjaték, babjaték :)

Mit szolgal? — A jaték tanito, neveld, szocializdlo eszkoéz.

A csecsemdbkortol kezd6d6 orokké tartd tevékenységilink a ,tarsasjaték”, ami egész életliinkben alakit
minket. A jaték 6sid6k ota fontos szerepet toltott be a gyerekek életében, fizikai-szellemi fejlédésiiket
tekintve, illetve atanitds ésanevelésfolyamatabanis. Azangliaiiskolakbanfélegafoldrajztudomanyanak
tanitdsahoz példaul kirakds jatékokat hasznaltak.

A jatékok felhaszndlasanak jelent8ségérdl mar Platon és Arisztotelész is emlitést tett.

Sok festményen jelenik meg a gyerekek és feln6ttek jatszo tevékenysége, els6sorban szabadtéri jatékok
abrdzolasaval (Bruegel: Gyermekjatékok). Gyakran jelennek meg a képi abrazolasban kilonb6z6
zeneszerszamok, labdak, babdk, karikdk, csérgdk.

Par ezer éve a napjainkban jatéknak nevezett tevékenység a kommunikdcié eszkodze volt (szinhaz,
cirkusz). A mindennapjainkban is jatékot (iziink a magdanéletben, az iskoldban, a targyaldsokon,
megbeszéléseken, interjukon. Stratégiai tervet készitiink, felépitjik mondanddénkat, mint a falunkat
egy jatéktablan a mikodé gazdasagaval egyitt.

..a tanito nem lelket és nem testet nevel, hanem embert.” (Montaigne)

Mire vald? — Egyesek szerint a felesleges energidk levezetésére szolgdl, mdsok szerint a felnétt
életben fontos tevékenységek el6szobdja.

Az ingerszegény kornyezetben nevelkedett gyermekek mentalisan és fizikailag is hatrannyal indulnak az
iskolanak. A tanulas és a kapcsolatteremtés terén egyarant.

Tudatosan gondolkodva a jatékrdl elmondhatd, hogy a tanulds és a kikapcsoldédds szempontjabdl is
egyarant fontos. A gyerekek a kezdetekt6l fogva a jaték altal fedezik fel a vilagot, ez a legkedveltebb
elfoglaltsdguk. A gyerek éppen ugy megtanul jatszani, mint ahogy megtanul a |Iéthez sziikséges minden
egyéb cselekvést. Ezen keresztll szerzik tapasztalataikat a kornyezetlikr6l, az életrél, a feln&tté
valassal egyitt jard valtozasok sokszinliségérdl. A tevékenység soran elsajatitanak olyan képességeket,
amelyeket feln6tt korukban a hétkdznapokban felhaszndlhatnak. llyen példaul az onbizalom,

'pn,zms/s @



alkotas, 0©nall6 gondolkodas, dontéskészség, verbalis
megnyilvanulds. Ovodas korban jatékosan, o6rémmel
sajatithatjak el ezeket a készségeket, képességeket,
amikor még fogékonyak az Uj dolgokra. Hagyjuk G&ket
kisérletezni, felfedezni 6nmaguk képességeit. Felnéttként,
megfelel6éen bekapcsolddva a képességeihez igazodd
jatékaiba, finoman irdnyitva el6segithetjik a megfeleld
fejlédést. A jatékhoz id6re és tlrelemre van sziikség.
Fel kell ismerniink az adott életszakaszoknak megfelel6
szérakoztatd és egyben fejlesztd elfoglaltsdgokat egyénileg
és tarsasagban is. A siker élményéhez hozzatartozik a
folyamatos elismerések hangoztatasa, a dicséret, ha a
kisember arra valdban raszolgalt. Ne vegylk el a kedvét
az 6nallé megnyilvanulasoktol, de nem kell hagyni, hogy
elfajuljanak a dolgok a jaték hevében. Korlatokat kell szabni, hogy tisztaban legyen azzal, milyen
hatarok, szabdlyok kozott van tere a szarnyprébalgatasra. Az 6nallé alkotds megtapasztaldsa egész élete
sordn felhasznalhaté lesz szamadra. A jaték kdozben fogékony gyermekekkel konnyebb a kommunikacio
is. Kozvetlenebb kapcsolat alakul ki a jatszotarsak kozott és kotetlenebb beszélgetések kezdédnek.
Ingeriltségektsl mentes, mas problémak befolyasa nélkili kommunikacid valésul meg. Csak egymasra
és a jaték altal kivaltott ingerekre figyelve sok mindent megtudunk a masikradl.

Napjainkban a jaték a rohand életben a feln6ttek zémének csak egy sziikséges rosszat jelent. A gyerekek
a feladataik elvégzése utdn ,jutalmul” jatszhatnak. J6 esetben nem egyediil, szdmitégéppel vagy
valamilyen egyéb elektromos kiityivel, ami mellé egyszer(ien lelil a gyerek és addig sincs vele gond,
hanem tdrsasagban zajlik ez a tevékenység.

Mire j6? — A jatékok sokszinii palettdja

El6sz6r a feln6tteknek, a leendd szll6knek kell tisztaban lennilk a jaték jelentéségével. Mi hatdrozzuk
meg a gyerekek érdekl6désének iranyat. Ehhez azonban nyitnunk kell a jaték felé. Meg kell értentlink,
hogy beépitve ezt a mindennapokba, sajat magunk életvitelét
és gondolkoddasmaédjat megvaltoztatva érhetjiik el a gyerekeknél
azt, hogy nekik ez mar természetes tanuldsi folyamatta
valjon ne csak a kisgyermek korban, hanem azon tul is. Az
sem utolsé szempont, hogy a jatékos elfoglaltsdgokon valé
részvételek a feln6ttek szamara is lehetéségeket jelentenek.
Gondolok itt a kommunikacids készség fejlesztésére, a logika,
gondolkodas, tirelem, egyluttmi{kodés, tervezés és végrehajtas
élénk gyakorlasara. Az egyedilalld és a csalddos embereknek
is mast nyujthat egy tdrsasjatékkal eltoltott délutdn, de az
emberi kapcsolatok, a kommunikacié mindenképpen el6térbe
kerilnek. A jaték megtanit az 6sszetartasra, a tettrekészségre,
a gyors és 0ndlld elhatarozasra, az egyéni érdek hattérbe
szoritdsdra, a kitartdsra, a tlrelemre, a csapatmunkara, az onall6 megitélésre, a dontéshozatalra, a
tisztességre, a szabalyok betartasara, a tiszteletre. Kovetkezményekt6l valé ,mentességet” biztosit a
jatszo személynek ahhoz, hogy szdmos helyzetben kiprédbalhassa magat, és kotetlenill azonosulhasson
kilonbo6z6 targyakkal és emberekkel.

Mit valasszak? — Bonusz

A bolcs6déstdl a nyugdijasig mindenki talalhat izlésének megfelel§ jatékot. A kirakds, az épitd fakockak,
a LEGO vagy a ,memory” jellegli jatékok fejlesztik a kézligyességet, és Osszpontositasra, tiirelemre,
egyéni dontések meghozatalara, tervezésre sarkallnak. A tablds és kartyajatékok mindenképpen el6re
gondolkodast, kombinaciét, j6 megfigyel6 képességet, szamtani ismereteket, kooperaciét kdvetelnek.
A szerepjatékok segitenek mdas b6rébe bujni, a jaték alatt a fantazidra és az el6addi képességre nagy

'pn,zms/s



szlikség van. A jatszas soran a verbalis és nonverbalis kommunikacié egyarant el6fordul. A jatszotars
minden apré rezdilésére figyelni kell példaul a pékerben.

igy gondolom:

A televizié és az internet nagy tudasanyagot zudit rank, de semmiképpen nem podtolja az emberi
kapcsolatokat. Elengedhetetlen a mai vildgban a szdmitégép ismerete és hasznalata, de sajnos sok
szlil6 helytelenil értelmezi ezeket az eszk6zoket. Valamiféle ,,dadanak” képzelik a gépeket. Elvan el6tte
a gyerek, addig gyorsan el lehet végezni az otthoni feladatokat. El lehet olvasni az Ujsagot, és utdna
még a hiraddét is megnézhetik a tévében. Eltelt az este, de a sajat gyermekiikkel taldan két mondatot
sem valtottak. Egy nap felébrednek, és azt veszik észre, hogy mar nem szél, hogy mikor jon haza, nem
tudjak, kivel jarja az utcdkat, annak is 6riilnek, ha egyaltaldn otthon alszik. Egyre jobban elidegenednek
a csaladtagok egymastdl. A napok tulélése, a pénz hajszoldsa, a robotoldas monoton mdkuskereke
beszippantja az embereket. Hany év adatik meg arra, hogy a bizalom alapjaul szolgdlé jé kapcsolatot
teremthessenek egymassal?

A jaték lényege mindenképpen az, hogy lekdsse, elblivilje, magaval ragadja a jatékosokat korra és
nemre valé tekintet nélkil. Felszabadult, 6romteli, gondtalan pihenést, szérakozast és egyuttal tanulasi
lehet6séget nyujt. A cél az, hogy az 6rom élménye ne valamilyen vagy kielégiilésébdl fakadjon, mert a
jaték 6nmagdban 6romforras.

Kilonbozd felmérések szerint ndvekedettazintelligenciaszint atelevizid megjelenésével. Aszamitogépek
fejlesztik a mentalis képességeket, ugyanakkor elszigeteltté és agresszivva tehetnek. Nem tisztem
megitélni a videojatékok és szamitdgépes eszkozok jotékony vagy rossz hatdsat. Sajat tapasztalatom
mondatja velem, hogy nem azon mulik egy gyerek beallitottsaga, hogy hany romai harcost kellett
lemészarolnia a nyomkodds konzollal. Az egyén befolydsolhatdsaga sajat maga jellemébdl fakad. A
jellem egyszerlen és hatékonyan formdlhatdé a tdrsasjatékokkal. Ennek alapja pedig a jaték koézben
megtanult készségek, képességek, értékek.

7. Melyik
.. (o erex . . P — o ize korosz-
2. Mi jut eszedbe a tarsasjatékokrol? 3. Szerinted mire jo, mire vald, mit szolgal a jaték? télyba
tartozol?
Ugyanugy a szorakozas, de a legfontosabbat magdaba 16-20
foglalja a, s'zo, @ tarsasa’g! lf/lmdegy' hogy egy csaladi Kikapcsolddas, esetenként gondolkodas fejlesztése vagy csak
vagy bardti, vagy netalantan egy ismeretlen ember | . o o
R L . . onfeledt id6toltés, unalomiizés.

kozosségérdl van szo. A jaték minden embert 6ssze tud
kovacsolni mindegy, hogy mennyire ismerik egymast.

Arra jo, hogy teljesen elfeledkezel minden masroél. A tarsaid

is csak arra a jatékra koncentralnak. Elfelejted a stresszt,

kipihened a sok olyan eseményt, amit kényszerliséghdl éltél at.
Tarsasjatéktabor, ahol el6szor ismertem meg hozzam | Sokat tanulok a tobbiektSl az emberi kapcsolatokrél altalaban.
hasonldkat, akik szintén szeretnek jatszani. Addig azt | Hogyan reagalnak, amikor nyernek. Mit csindlnak, amikor
hittem, hogy nem vagyok normalis :D vesztenek, és hogy akkor is élvezetes a jaték, ha nem nyersz.
Tologatds, stratégiai, gazdalkodds, szerencsén alapuld | Ez gyerekkorban elképzelhetetlen volt.
zombis jatékok. Mindenkiben megvan a gyerek én, amit elnyom az ego és a
Tarsasos hétvégék. szuperego. Vagy az 6romre. Arra valé a jaték, hogy ezt a vagyat 21-25
Klubok. Az ottani baratok. kiélhesd, és kozben nem teszed tonkre magadat.

A jaték mozgatja az agyamat, muszadj agyalni, taktikazni,

forgatni, probdlkozni, megoldani. Nagyon hasznos, de még

jobb, hogy élvezetes.
tarsasag, szorakozas. a bennink el gyereknek.
tarsasjaték jatékra
Kikapcsolddas a haverokkal. Unalom{zés, képességfejlesztés, kozos kikapcsolddas.
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7. Melyik
.. . <15 . c ... — o1 iaealo | KOrOSZ-
2. Mi jut eszedbe a tarsasjatékokrol? 3. Szerinted mire jo, mire vald, mit szolgal a jaték:? talyba
tartozol?
gondolkozas Tarsasag, csalad 6sszehozdsa, szérakozas.
Elsésorban oromforras, emellett az allatvilagban
Csaldd, baratok, alkohol. megfigyeltekhez hasonldéan rengeteget lehet tanulni a
jatékokbdl.
Kozosség. Szérakozas.
o L, Hogy szorakoztasson. Hogy szdérakozva tanitson. Hogy
Egyuttlét. Sokféleség. o i B
baratsagok, tarsasagok alakulhassanak vele.
- . . . N PR - , 26-
Onismeret, stratégia- és taktikai készségek fejlesztése, 30
5 L , | kommunikdcioé el6térbe helyezése, a gy6zelem megizlelése
Kellemes hangulat, bardtok, nagy gy6zelmek, rohand | _. e , L, L, .
. L , . i Tobbrét fejlesztés, amit mar gyerekkortdl érdemes elkezdeni,
idd, uj dolgok kiprébaldsa, baratok elismerése. ) . , L
hiszen jobb emberré teszi a jatékosokat.
Munk Tanit! Aldzatot, nyitottsagot, furfangossagot, szemfiilességet,
unka
turelmet, kovetkezetességet.
J6 tarsasag, kihivasok Szérakoztatd id6toltés agymozgatdssal.
Tarsasag, izgalom, nevetés Hogy az emberek kikapcsolddjanak, taldlkozzanak egymassal.
i 5 K6zoésen, nem fizikai sikon valé egyuttélés. A hétkdznapoktdl,
Doboz, dobdkocka, nevetés. . 5 i
keretektdl valo elrugaszkodas.
Szérakoztatva tanit, mert minden jé jaték tanit is valamit. 31-40
Kitartast, kizdelmet, elfogaddast, vereség elfogadasat és a
Szérakozas, kiizdelem, gyGzelem gySzelem, siker élményét. Tirelmet és kitartast. Es mindezt
minden korban szérakozva. Csaladi, barati kapcsolatokat épit,
apol.
Ertelmes id6toltésre, tanuldsra, kdzdsségbe vald
K6z6s élmény, szérakozas, tanulas szocializacidra, tarsas kapcsolatok kialakitasara,
vesziteni tanulds, szabalykovetés, ...
Mint barmilyen 6nfeledt szdorakozas, lelkileg feltolti
Emberek, kozos élmény, csapatmunka az embert, hogy legyen energidja a kellemetlen, de
fontos dolgokra
Tzolk’in Szdrakozas, fejlédés
Az, hogy szeretem. Szeretek egyutt jatszani. Fejleszt
Nevetni bosszankodni egyuttmkodni . . . L . . .
L ’ &Y "| Fejleszti az egylttm(ikodést, az intelligenciat, a 41-45
versengenil. e el C s . 2 . .
el 2 .. kreativitdst. A jaték visszahozza a felnGttek életébe
Feln6ttként ujra meg kellett tanulnom a i . o .
. s e , a kénnyed 6romot, a felszabadult jatékot, ugyhogy
tarsasjatékok o6romét, most mar azonban . . N
. ) .. . P akar stressz olddnak is kivald.
minden évben tobbszor a baratainkkal | . s
. el L ge g2 Mindemellett erdsiti a szocidlis kapcsolatokat.
tarsasjaték hétvégéket tartunk.
Orém, izgalom, felszabadultsag, z
o . Eltet.
csak kézosen.
Osszehozza az embereket, mindenkinek kellemes 51-60
. (o perceket, o6rakat szerez. Kilonboz6 képességeket
Tarsasdg, jokedv, gyerekkor . O e . , .
fejleszthet, attol fliggben, hogy milyen tipusu
jatékkal jatszunk...

R.M.
'pn,zmsls
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A JatsszMa! Klub 2010-ben alakult Pécsen, Barna Adrienn
és Marksz Levente jovoltabal. Az dtlet néhany lelkes jatékos
fejéb6l pattant ki. A gondolatokat a tettek kovették. A
kezdetek itt sem voltak masok, mint minden induld tarsas
klubnal. A klub 3-5 fovel kezdte meg miikodését és az évek
folyaman lett egyre ismertebb és egyre nagyobb a latogatodk
szama. Minden héten két alkalommal hdodolnak a jatékoknak,
hétfon és kedden, a belépd 450 forint.

A klub kulonlegessége az, hogy heti 2 klubtaldlkozd is van. Az elsé a Kolyok JatsszMa! hétfén, majd azt
kdveti kedden a JatsszMal! klub a ,nagyoknak”. Mindkét rendezvény a Bendeguz - Gyerekzugban kerdl
megrendezésre. A klub szervez6i minden alkalmat megragadnak, hogy népszer(sitsék a tdrsasjatékozast
és a jatékokat. Kilonb6z6 pécsirendezvényekre kapnak meghivasokat, amiknek nagyon szivesen tesznek
eleget. Ezeken kivil sajat szervezésli rendezvényeik is vannak, melyeket hagyomdannya kivannak tenni.
Ilyen rendezvény a Tarsasjaték Bajnoksag, vagy az idén harmadik alkalommal megrendezésre kerilé
JatsszMa! Pécsi Tarsasjaték Kiallitas és Vasar. Meghivast kaptak az idei Zsolnay Fesztivalra is, ami Pécs
egyik legnagyobb rendezvénye. Itt egész napos programmal varjak az érdeklédéket. A klubnak jelenleg
tobb mint 200 jatéka van, és ezeket gondosan valogattdk 6ssze, mivel mottdjuk szerint az a jaték a jo
jaték, amelyik fejleszt is. Ezen a jatékkészleten kivil a klub kemény magjat alkoté néhany jatékos sajat
jatéka is rendelkezésre all. Valtozd, hogy milyen rendszerességgel vesznek Uj jatékot. El6fordul, hogy
hetente, de volt mar rad példa, hogy havonta. A vdsarlast ndluk is az ar és az alkalom donti el. Példaul
az Essen Spiel-r6l nagy jatékcsomaggal tértek haza. A jatékok kivalasztasanal az internet és a papir
sajtd is segitségilikre van, de a legtdbb infét a klubtagoktdl csipik el. Csak biztosra mennek, ritkan
vesznek zsdkbamacskat. Jelenleg a legtdbbet jatszott, és igy a legkedveltebb jaték a klubban az Amun-
Re. Atlagosan 10-15-en jonnek dssze egy-egy alkalomra, a legfiatalabb tagjuk 4, a legidGsebb 50 éves is
elmult, de a klubtagok tobbsége fiatal feln6tt. A Iétszambeli folény jelenleg a fiuké a tagok kozott, de a
holgyek is szivesen latogatnak el a klubba. Idével, talan az arany kiegyenlitédik. Csalddias hangulatban
telnek a taldlkak, és a tagok a mindennapi életben is szdmithatnak egymasra. A rengeteg program
mellet még taboroztatdsra is van idejlik és energidjuk. EImondhatd, hogy a sokoldalu klubvezetdk sajat
szervezésU, szines programokban gazdag klubot hoztak Iétre. Mindenkit szivesen latnak a taldlkozékon,
varjak az Uj jatszépajtasokat.

drcsaba

JatsszMal! Klub

helyszin: Bendeguz-Gyermekzug

7621 Pécs, Irgalmasok Utja 18.

idépont: Minden héten hétfén és
kedden

belépa: 450 Ft

email: gyermekzug@gmail.com
info@gyermekzug.hu

telefon: 30/ 348 7762

30/ 701 3768
weboldal:  www.gyermekzug.hu


www.gyermekzug.hu
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48Tarsasjaték: Pej!,esgg")"'k Napjap %

i

; & Negyedikalkalommalkeriilt megrendezésrea MATE (Magyar

" arsasja'f - Tarsasjatékos Egyesiilet) szervezésében a Tarsasjaték

@/f- Fejlesztok Napja. Volt szerencsém eddig az Osszesen

A megjelenni, és kijelenthetem, egyre szinvonalasabb, és

a megjelentek létszama is novekvdé tendenciat mutat. A

mostani talalkozon 19 szerz6 és 27 tesztel6 regisztralta

magat, a meghivott vendég Csete Viktor a Kartyagyar
alapitdja volt.

Szinte mar hagyomdny a TFN-en, hogy a regisztraldst
kovetéen egy kerekasztal beszélgetésen vesznek részt a
megjelentek. A mostani beszélgetés témdja a nyomdai
el6készités, nyomdai munkdk és technikdk, valamint a
grafikai munkak sziikségessége volt. Kiilonb6z8 vélemények
Utkoztek a tomegben, de végiil 6sszeallt a kép, miszerint a
nyomda a legvége egy jaték otletnek, de nem feltétlendl
kell elhanyagolni. Ami biztos, egy jaték makettje annal
jobban vonzza a tesztel6ket, minél jobban ki van dolgozva. Egy Ad-es lapra, filccel firkalt jatéktér és egy
minimalis grafikai munka kozott fényévnyi tavolsdg van. Természetesen most is voltak olyan jatékok,
amikrél ha nem tudndam, hogy fejlesztés alatt vannak, simdan rakérdeznék, hogy hol lehet megvenni és
mennyibe kerl. Persze az elsGdleges egy jaték megsziletésében az, hogy a mechanizmus meglegyen

és m(ikodjon, JOL m(ikédjon. Ezutadn johet a téma -

és a képi vilag. Itt emliteném meg a Kartyagydrat,
ahol a megtervezett képi vildgot magas szinvonalon
elkészitik, akar egy példanyt is. Amikor ezzel is
megvagyunk, johetnek a tesztelGk. Egy jo jatéknak
egy titka van, a TESZTELOK. Minél tébben tesztelik
és minél tobbszor, annal nagyobb az esély, hogy a
jaték hibai el6jonnek, és azt kijavitva csiszolhatjuk
a szerzeménylinket. Néha nem hiba jon, hanem
egy épité kritika, vagy egy korszakalkoté otlet,
de el6fordulhat az is, hogy a jonak t(in6 otletrdl a
tovabbi tesztek soran kideril, hogy nem is olyan jo.

Viktor elmondta az érintetteknek, hogy mikre kell odafigyelni a tervezés kozben. Papirméret,
szinformdtum, prébanyomasok. Ezek legaldbb olyan fontos részei a jatékunknak, mint az 6sszes tobbi
eleme. Megismerhettlink rengeteg olyan fogalmat, amik eddig és ezutan se mondanak semmit egy
laikusnak, de ha elmegylink egy nyomdaba, a sziirkeallomanybdl el6 fog ugrani a kifejezés, és okosan
boélogathatunk jelezvén, hogy a témaban otthon vagyunk. llyen fogalmak a proof, CMYK szinkészlet (a
fekete sablon cseréjével konnyen varidlhatd), 300 dpi képfelbontas és az eps/pdf formatumok.

A hosszUra nyult beszélgetés utdn egy Ujabb hosszura nyult ,gyors” jatékbemutatd kovetkezett. Itt
volt lehet6sége a szerz6knek néhany mondatban bemutatni jatékukat. Voltak, akik éltek a néhany
mondatnyi lehetfséggel, és voltak olyanok, akik részletes jatékismertet6t adtak el6. Megjegyezném,
hogy egy szerz6nek meg kell tanulnia, hogyan lehet néhany mondatban bemutatni jatékat ugy, hogy
az felkeltse az érdeklédést. Amikor egy bemutaté arrél szél, hogy az egyes jatékelemek hogyan fognak
m(ikddni és milyen kombdkat lehet vellk alkotni, és egyesével bemutatjuk a kartydkat, mindegyikhez
egy vicces anekdotat flizve, ateshetlink a 16 tul oldaldra, és unalmassa tehetjik a jatékot még azelé6tt,
hogy azt barki kiprobalta volna. A teljesség kedvéért megemliteném a szerz6ket és jatékukat.

'pn,zms/s @
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Alarm! U-Boot!

Szerz8: Sods Baldzs

Két jatékos nézhet farkasszemet egymassal, és
jatszhatjak le ,sakkjatszmdjukat” a tengeren. Most
szépen ,lesakkoztam”, de Sods Baldzs célja is a sakk és
a hdborus jatékok otvozése volt egy gyerekek szdmara
is élvezhet6 perg6 és meglepetésekkel teli stratégiai
jatékban.

Ave Roma!

Szerzd: Sz6qyi Attila

A szintér az okori Roma. A birodalom folytonos
gazdasdgi és politikai kiizdelmeiben kell helytdllnunk.
Lapjainkat a megfelelé id6ben kijatszva, befolydsolni
az eréviszonyokat, ha kell a békét is feldldozva sajdt
érdekeink érdekében.

Kdoszmagia Kartyajaték

Szerzé: Miskolczi Barnabds

Kartyajaték, a pakliké tsz er 35 lapbdl all. Az a jatékos
nyer, akinek a jaték végén marad lapja a paklijaban.
A jatékosok minden korikben lapot huazhatnak,
novelhetik tulvilagi erejiket, Iényeket idézhetnek meg,
amik egymadssal harcolnak.

Magitics

Szerzd: Kiss Norbert (Norbi)

Ha egy veterdn videojaték-mumusnak undora
van mar a klaviaturatdl, de nem hagyja nyugodni
a nosztalgia, a kalandokat analdg folytatja, és
tervez a barati kornek egy jatékot. Err6l a jatékrol
bévebben is olvashatsz_jelen szamunkban.

Parageddon

Szerzd: Toth Ferenc

Fekete és morbid. Ha végiil eljon a ,Nagy Gomba Haboru”,
azemberiség maradékdnak a ké-papir-ollé lesz az egyetlen
szérakozdsa par kilométerrel a fold alatt. Nalunk viszont ott
lesz a Parageddon abbdl az id6b6l, amikor még nyugodtan
viccet lehetett csinalni az egészbdl. Tolj ki a haverokkal, és
kuldj a varosukra par rakétat. De ne sért6dj meg, ha egy
cyber tdmadassal halaljak meg a torédést.
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TeGaG
Szerzé: Csippdn Tamds

Kellett valami olyan jaték, amit gyorsan el lehet
magyarazni, és hamar megérteni. Valami, amiben
az er6forras menedzsmenté a fészerep. A téma is
adott: Epitsiink banyasz, robotokat!

Zombieland

Szerz6: Kuppa Gergely

Csapat alapu Zombulds hexa tulél6é horror. Késziilj fel
estérdl estére! Eld tul a fert6zést! Valogasd meg j6l a
tarsaid!

Egy csdnakban eveziink

Szerz8: Rdtkai Janos

A jatékok tobbségében ellenfeleink kiturasaval kell
gyézedelmeskedniink. Mikoédhet egy olyan jaték FeEEF== .
amiben nem a vetélkedés a cél? Az Egy csénakban [ Vi ;: o TALENTA
evezink alapottlete, hogy az 6nérdeket parositsuk ] &5

masok érdekeivel, a szerz6 szavaival élve , okosan
legylnk 6nz6k”.

kitur-LAK

Szerz4: Baltazisz Brigitta (Brigi)

Megreformadltdk a Ki nevet a végént! Nem is
akdrhogyan. Az eredmény egy csalddbarat és tényleg
szOrakoztatd tdrsasjaték, amiben nem vagyunk
feltétlen az elfogult sorvet6re utalva. Célunk finoman
a szomszédok tudtdra adni, hogy nem vagyunk mar a
szomszédsagukra.Ehhezelegend6valamikedvességa
kuka mélyérdl, de a profik jol feltuningolt mosdgépet
hasznalnak.

ePn,zm?./s @
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. Meteor!

“ SzerzG6: Kétél LaszIé (TELAPO)
Széval a TELAPO csillagvizsgald tabor tavalyi éves taboraban egész
végig borult volt az ég. Igy a tdborozas alatt a lényegb8l nem
jutott: a meteorok kozos megfigyelésébdl. Ha legkozelebb is ilyen
helyzetbe keriilnének, mar felkésziiltek ennek a kartyajatéknak a
képében. De ettdl fliggetlenil kivald ismeretterjeszt6 jaték lehet
amator csillagleséknek.

CheeseRace

Szerz48: Csippdn Péter

A kisegérnek nehéz a dolga. Minden egyes sajtdarabkat
felkutatni és megszerezni ugy, hogy a macska fel ne falja.
Tarsasjaték olyan gyerekeknek, akik nem elégednek meg csak
azzal, ha jél tudnak dobni. Itt elkél a j6 gbgyi.

Progit

Szerz8: Hajba Szildrd (Szilu)

A Progit jatékrendszer tobbféle jatéktipust tartalmaz. Minden
jaték kozos jellemz6je, hogy a tablan egy vagy tobb teknGsbékat
iranyitunk. Egy feladaton kell végigvezetni a megoldasig.

Rodpuzzle

Szerzd: Csorba Attila (Pezope)

A kovetkezé ,Rubik”? Mi mindenre inspirdlhatja az embert, ha a gyermeke
felboritja a ruhas kosarat. Legtobblink csak ordibdlni fog. Attila tervezett egy
logikai jatékot.

Ereszd el a kukacom!
Szerzd: Hiivés Andrds
Halbézatépit6 és -bejard stratégiai jaték. A ravasz haldzaton figurdikat
rejtetten mozgatd jatékosoknak figyelembe kell venniik, és ki kell
Easznalnlukaz’ellenfelelfmozgasat, —

ogy a (szintén mozgd) egyetlen -
kukacot megszerezhessék. :

Kaldzsziget
Szerz8: Hilvés Andrds
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Himalaja Expedicio

Szerzd: Lami Gdbor

Acél, hogyegyexpedicidtszervezziink, majd meghdéditsuk
a Himalaja egyik 8000 méter feletti csicsat. Mindenre
oda kell figyelni: tdborok kiépitése, id6jards, serpak,
kotelek, oxigénpalackok, lavina, vihar, csicstamadas!

Tizenegyek Mestere

Szerz8: Fogarasi Otto

Focimdnia + tarsasjaték hobbi. Ebbdl csak valami igazan jo
taktikai tarsasjaték szulethet. Tokéletesen szimuldlja egy
focimeccs izgalmait, és azt, amin egy edzé megy keresztil.

Verona

Szerzd: Heged(is Csaba (drcsaba)

A XV. szazadi Itdlidban jarunk. Minden jatékos egy
keriiletet épit, fejleszt killonbo6z6 épliletek segitségével.
Célunk minél szinesebb és gazdagabb keriletet
létrehozni.

Sarkanytojas

Szerzé:Heged(is Csaba (drcsaba)

Kaparintsd meg az értékes sarkanytojast, ami a hegy tetején egy
dragakovekbdl épitett sarkanyfészekben van. De vigyazz, utadat
keresztezni fogja a tojast 6rz6 sarkany.

Ostrom alatt!

Szerz8: Papp Zoltdn

Varunk ostrom alatt all! A varkapitany kiadja parancsait, s
lelkesitd beszédére felbatorodott katondk rohannak a falakra, és
visszaverik az ellent. Most j6 csapatmunkara lesz sziikség.

A legszebb ebben a jatékban, hogy egy id6 utdn nem a
gy6zelemért, hanem a jaték oroméért fogunk jatszani.
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Absztraktor

Szerzé: Nagy Baldzs (Kardzs)

Mi minden juthat eszébe az embernek, ha csak egy
kicsit elbébiskol munka kozben. Egy ilyen pillanatnyi
elméldzo gondolat jelenik meg ebben a jatékban. Az
univerzumot formalé er6k csapnak Ossze a hexa
tablan, és helyért kiizdenek vildgunkban.

Miutan kitesztelgettiik magunkat, 21:00-kor lehuztak a roldt, és friss éilményekkel elindultunk haza. A
haza vezet6 Uton még egy-két okos gondolat, megallapitds és kovetkezetés hangzott el, és mindenki
megelégedve konstatalta, hogy ez a rendezvény igen hasznos volt (mar megint). Minden résztvevé
nevében szeretném megkoszonni a szervezést és a lehet&séget, és tovabbi sikeres munkat kivanok a
MATE minden tagjanak.

A szervezlk igéretet tettek arra, hogy 6sszel jon a folytatas. Nagyon vdarom, és mar most azon toprengek,
hogy melyik jatékomat vigyem el. Lehet, hogy addigra lesz egy Uj? Fejleszt6k fejlesszetek, &sszel Ujra

talalkozunk.

Absztraktor

ep'n,zms/s @
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Tarsasjatékos Olympia és Tarsasjatékok Unnepe

N LrOnn

Az idei Tarsasjatékos Olympia versenyszamai

Az idei Tarsasjatékos Olympidn négy magyar tarsasjaték kiado jatékaiban mérhetik 6ssze tudasukat a
jatékklubok versenyz6i. A Piatniktél a tovdbbra is népszerld Carcassone, az Alhambra kartyajaték
valtozata, valamint a 2011-ben Mensa dijat kapott Repello lesz a harom versenyszam. A Gémklubtdl két
Spiel des Jahres gy6ztes (illetve az egyik Kennerspiel des Jahres gy6ztes) birodalomépitd kartyajatékkal,
a Dominionnal és a 7 csoddval, valamint az Abalone Offboarddal lehet majd versenyezni. A Delta
Vision kiado6tdél két kivalé Reiner Knizia jaték fog szerepelni, az At a sivatagon és a Kirdlysdgok. |dén
egy vonatos jatékban is 6sszemérhetik tuddsukat a versenyz6k, a Compaydnal tavaly magyar kiaddst
kapott Ticket to Ride: Europe-val. A versennyel kapcsolatos tovabbi informacidkat hamarosan kozoljik.
Klubok felkésziilni, vigydzz, kész, JATEK! Indulhatnak a selejtez6k. Azok a Klubok, akik mar tavaly is
részt vettek a Tarsasjatékos Olympian, tudjak, hogy mi a jelentkezés feltétele. Az Ujonnan belép6
klubok jelentkezhetnek a tarsasjatekosolimpia@gmail.com cimen, ami utdn minden infét megkapnak
az Olympiaval kapcsolatban.

Gonci Péter

TICHETTO RlDE

[UROPI
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Koszonjuk, hogy elolvastad a
JEM tarsasjatékmagazin masodik |
szamat! '
A kovetkezo szam megjelenését
janius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy
bemutathassatok magatokat a
magazin hasabjain, és segitsetek §
a tartalom bévitésében. :
Ha be akartok szallni, irjatok a
jemmagazin@gmail.com cimre. |

impresszum

A JEM magazin egy online megjelend
digitalis tdrsasjaték magazin, jatékosoktdl
jatékosoknak. Megjelenik minden hdnap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrdl. F&szerkeszt6:
Heged(s Csaba. Szerkeszt6k: Farkas Tivadar,

HLK GYORSNYOMDA
masolas, nyomtatis

Gracza Balazs; Jelen szamunk cikkeit irtak: RS

Farkas Tivadar (Eraman), Gonci Péter, | ‘ . 1161, Bp., Rakosi at 93.
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Ar Neve Hatasa
10 [ Irdnyitas 2 Ujra dobhatsz 1 kockéval*

10 [0 Ontozés 2 Aszaly nincs hatdssal

15 [ Gazdalkodas 3 +1 étel/étel kockdnként

15 [ kéfejtés 3 +1 k8, kégydjtésnél

15 [JGyodgyszer 3 Pestis nincs hatassal

20 [Pénzverés 4 Erme kocka 12-t ér

20 [Karavén 4 Nem kell megvalni az aruktdl**
20 [Jvallas 6 A lazadas, az ellenfeleket érinti
30 [OMagtér 6 Minden élelem 4-et ér+**

30 [JKémiivesség 6 +1 munkas/munkds kockanként
40 [JMérndki terv 6 Minden 3 munkas 1 kdvet ér
50 OJEpitészet 8 BONUS: 1/ Miemlék

60 [JBirodalom 8 BONUS: 1/ Varos
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JATEKOS NEVE

A JATEK MENETE

1. Kockadobas, kollekciok gytijtése

2, Vérosok etetése, katasztréfak megoldasa
3. Epiteni varosokat és/vagy mliemlékeket
4. Fejlesztések vasarlasa

5. 6-nal tébb arutdl megvalni

A KOCKA ELEMEI
:* 3 étel n=.m 3 munkas
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. 5 Ar Neve Hatésa
CRED Fifih 2 Stel vagy 10 m Irényitds 2 Ujra dobhatsz 1 kockéval*
24rués 10 [] Ontozés 2 Aszély nincs hatdssal
(10 koponya @ Z&rme 15 [ Gazdalkodds 3 +1 &H_Rs_ kockanként
; 15 0 Kéfejtés 3 +1 k6, kégydijtésnél
—a).ﬁ_PwN.ﬁwo—")_h 15 [1Gydgyszer 3 Pestis nincs hatassal
Oka Tipus  Hatds 20 [JPénzverés 4 Erme kocka 12-t ér
Nincs étel Ehinség -1 20 [JKaravan 4 Nem kell megvalni az aruktol+*
% Semmi  Nincs hatas 20 [Jvallas 6 A lazadas, az ellenfeleket érinti
£% Aszily -2 pont 30 [JMagtar 6 Minden élelem 4-et ér#+*
222 Pestis -3 pont (ellenfeleknek) 30 [JK8miivesség § +1 munkds/munkas kockdnként
£%%%  Invazio -4 pont 40 [JMérnoki terv § Minden 3 munkads 1 kévet ér
RE2 8%+ Ldzadds  Osszes dru elvesztése 50 [JEpitészet 8 BONUS: 1/ Miemlék
A ._h._-m.x <m\mm 60 []Birodalom 8 BONUS: 1/ Véros

A kér végén befejezédik a jaték: - i 5
+ amint az dsszes Mlemlék felépiilt vagy ﬁ— MUEMLEKEK

- az egyik jatékos 5 fejlesztést megvett

Pontok dsszeszamoldsa, gydztes kihirdetése. 07
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JATEKOS NEVE

A JATEK MENETE

1. Kockadobas, kollekcidk gy(ijtése

2. Vérosok etetése, katasztrofak megoldasa
3. Epiteni varosokat és/vagy miemlékeket
4. Fejlesztések vasarlasa

5. 6-nal tobb arutdl megvalni

A KOCKA ELEMEI
:4 3 étel g 3 munkas
SR e
5 2 oronys @) 7rme
KATASZTROFAK

Oka Tipus Hatés
Nincs étel FEhinség -1

£ Semmi  Nincs hatas

22 Aszdly -2 pont

L22 Pestis -3 pont (ellenfeleknek)
£%%%  Invdzid -4 pont

22222+ Lizadds Osszes dru elvesztése
A JATEK VEGE

A kor végén befejezddik a jaték:
+ amint az dsszes Miemlék felépiilt vagy
» az egyik jatékos 5 fejlesztést megvett

Pontok &sszeszamoldsa, gybztes kihirdetése,

* A harmadik dobés utan, barmelyikkel
** Karavan nélkl, 6-ndl tébb dru nem lehet a készletben
*** Minden élelem kocka 4 érmét érhet

PONTOZAS

Fejlesztések

+ Miiemlékek

+ Bonuszok

= Részeredmény

- Katasztrofak

= Végeredmény
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