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Kedves Olvasd!

Ezdton szeretnénk kdészonteni mindenkit a juniusi
szamunk elsé oldalain. Nagyon orilink, hogy
ennyien olvassatok A Jatékos Emberek Magazinjat,
hisznemcsakels6szamunkletoltésimutatdjalitotte
meg az ezret, hanem kozosségépit6 platformunkat
adé Facebook oldalunkon is meghaladtuk a 100
kdvet6t! Es hogy ez mire biztat benniinket? Persze
azon kivll, hogy biliszkén kihuzhatjuk magunkat,
sokkal inkdbb arra, hogy érdemes bd&vilniink
és fejlédnink, igy a mostani és az elkovetkezd
szamokban is tobb Ujitassal fogunk el6rukkolni.
Az igazi meglepetéseket persze egyel6re titokban
tartjuk, viszont mar észrevehettétek, hogy egy
megujult, sokkal felhaszndlébaratabb honlappal
jelentkeztiink, ami mar nem csak arra alkalmas,
hogy az ember az épp aktualis lapszamot letoltse,
aztan egy honapra el is felejtse a |étezését. A masik
valtoztatds ugyan els6re kevésbé szembetiing, de
a szerkeszt6ség mikodését is reform ald vettik,
hisz azt lattuk, hogy mar nem csak mi, hanem ti

is sziveteken viselitek a JEM sorsat, igy fontosnak ;

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a
tartalom bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutaté magazinunkhoz

Az aldbbiakban egy kis Utmutatast adunk a JEM magazin
olvasasahoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé
technikailehet6ségeket, és némiinteraktivitast csempészni
a magazinba. Ez egyel6re kattinthatd gombokat és
szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire
kattintva megsporolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “élnek”,
kattinthatok.

A jobb oldalon lathato ikonokkal a jatékbemutatd cikkek
cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl
kik is a jaték célkdzonsége.

tartottuk, hogy a kezdeti gyermekbetegségeket
a lehet6 legprofibban kezeljiik. Az viszont, hogy
ez mennyire sikerilt jol, csak ti tudhatjatok
igazan, igy mint mindig, most is felhivnank a
figyelmeteket egy nagyon fontos e-mail cimre,
a jemmagazin@gmail.com -ra, ami nem csak a
hasfdjas elpanaszolasara alkalmas (persze ez a
legjobb hibabejelenté forrédrét), de varjuk az
olyan innovativ és kreativ oOtleteket, amelyek
még jobba tehetik a magazint. Ugyanigy varunk
titeket a Facebook oldalunkra, amit nem csak az
elkovetkezd lapszdmokrekldmozasanakszeretnénk
szentelni, hanem egy olyan helyet teremteni, ahol
a tarsasjatékok irdnt érdekl6d6k megoszthatjak

egymdssal tapasztalataikat és véleménylket,
mikdzben a jatékos vildg érdekességeirdl is
tdjékozdédhatnak.

De kar is szaporitani a szo6t, hisz megjelent a JEM
Uj szama!

J6 olvasast és jo jatékot kivan

A JEM szerkesztésége

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy
elmélyliltebb gondolkozdst igényl6 jatékok.
Jatékidejuk fél 6ratdl akdr tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhato
tarsasok, amiket 6 éves kortdl barki hamar
elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei.
Eltolthetiink vellik par percet, de tarthatnak egy
oraig is.

Logikai jatekok - Egy- és kétszemélyes fejtordk
vagy absztrakt gondolkoddst igényl6 taktikai
jatékok.
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Melléklet: Uj kartyak a Twilight Struggle-hoz

Legutdbbi szamunkban mar megjelent az els6 JEM melléklet egy Through the Ages: The Bronze
Age pontozdlap képében, és Ugy gondoltuk, most is megleplink titeket valamivel. Ezlttal is
egy cikklinkh6z kapcsolddd nem hivatalos kiegészit6t csatolunk a lapunkhoz, mégpedig par
kartyat a nagy sikerl Twilight Struggle-hoz. A cikklink szerz6je, Robin tényleg a jaték nagy
rajongodja, igy tervezett par kiegészité kartyat az alapjatékhoz, amit késébb a jaték egyik
tarsszerzGje, Jason Matthews is pozitivan értékelt, rdaddsul a GMT Games kiadé wargame-
ekre specializdlédott C3i magazinja is lehozta. Most el6sz6r magyarul is elérhetéek csak a JEM
olvasdi szdmara.
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Bemutato / Die Speicherstadt

Tervezé: Stefan Feld Kiadé: eggertspiele, Z-Man Games

A nem egyszer(i nevii Die Speicherstadt jatékot kivdanom bemutatni. Stefan Feld — aki ma mar az
egyik legnevesebb jatéktervez6 — 2010-es jatékaban a jatékosok a szazadforduld kapitalizmusanak
vilagat élhetik at, mikozben nagy kereskedéhazak vezetdit alakitjak, akik aruval kereskednek, az
aruval megrakott hajokat irdnyitjak raktaraikhoz és tiizoltokat fogadnak fel, hogy megvédjék aruikat
a tliztol.

Minden keresked6nek (jatékosnak) 3-3 inasa all rendelkezésre, akik korrél-korre elfoglaljak a raktarhazak
egyes szintjeit, majd az elfoglalt helyek alapjan eldontik, hogy megvasaroljdk-e az épilethez felforgatott
kartyat, de lehet, hogy Ures kézzel tdvoznak, mert az alattuk [év6 mar megvdasarolta azt. Viszont ilyenkor
boldogithat minket az a tudat, hogy legaldbb az arakat felvertiik. Ugyanis ez a jaték alapvetSen arrél a
dontésrdl szél, hogy vasaroljunk dragan, vagy pedig hagyjuk, hogy az ellenfeleink vasaroljanak olcsén.

A jaték menete a kovetkez6:

1. Kindlat: Az elGirdsoknak megfelel6en 6sszerakott
Uzletkartyak kozil felcsapjuk a megfelel6 szamut
(eggyel tobbet, mint ahany jatékos jatszik).

2. Kereslet: A kezddjatékostdl kezdve mindenki
felrakja az els6 inasat a kivalasztott kartya feletti
elsé szabad helyre. Ha mar van ott egy inas, akkor
a masodik helyre tudjuk rakni, ha mar két inas
van, a harmadik helyre tudjuk rakni, és igy tovabb.
Ezutdn minden jatékos felrakja a masodik, majd a
harmadik inasat is a kartydk folé lentrdl felfelé.

3. Vasarlas: Itt jon a jaték |ényege. A kdrtyat ugyanis
az tudja megvenni, aki a legalacsonyabb helyen
van, de annyiért, ahdny babu all a kartya felett,
beleértve a vasarlé babujat is. Vagyis a tobbi jatékos, aki folénk rakta az emberét, jol fel
tudja verni a kdrtya arat. Ha nem él a vasarlas jogaval, akkor a felette allé koveti, nyilvan
eggyel olcsébban, hiszen az elsé babu mar kiesett. Ha 6 se veszi meg, akkor tovabb megy a

vasarlds joga, és kdzben csokken az ar is.
e@n, 2013/6 a




Bemutato / Die Speicherstadt

4. Rakodas: Ha a jatékos hajot vitt el aruval, akkor azokat ra kell raknia szerz6désekre, amiket
kordbban megszerzett (ha a szerz6désre az el6irt arukat sikeril felrakni, akkor az a jaték
végén gy6zelmi pontokat jelent). Vagy eladhatja 6ket a kiilonb6z6 keresked6k segitségével
(kavéporkols, teakdstold, flszerkereskeds, sz6nyegkereskedd, gumikereskedd), vagy a
megvett raktdrdba rakhatja. Tovabba a vasarcsarnokaba bevalthatja masik arura (hdrom
arut egy masikra) vagy pénzre (két arut egy pénzre), illetve egyet a vasarcsarnokban is

elhelyezhet.

5. Bevétel: Mindenki kap egy pénzt; valamint akinek a bank kdrtya a birtokdba van, kap még
egyet; tovdbba aki az adott korben egyetlen kartyat sem vett, kap plusz egy pénzt.

A négy évszakra osztott jatékot jol fliszerezi a négy
tlzeset kartya. A tlzesetekben a legkevesebb
tlzoltéval rendelkezé jatékos annyi gyd6zelmi
pontot veszit, amennyit a t(izeset kdrtya mutat, a
legnagyobb tlzoltéegységet Osszegyljtott jatékos
viszont ugyanennyi plusz gy6zelmi pontot kap.
A jaték végén Osszeadjuk a valtozatos kartydkkal
szerzett pontokat: a teljesitett szerz6déseket, plusz
a kiulonboz6 gy6zelmi pontokat hozé kartydkat. A
legtobb ponttal rendelkez6 jatékos nyeri a jatékot.

A jaték kdozponti mozgatdérugdja a kevés pénz. Ezaltal
az a dontési nehézség, hogy dragan vdasarolhatunk,
de ha nem tessziik, akkor az ellenfeleink olcsébban
tudjadk megvenni azt, amirél mi lemondtunk. Figyelni
kell a sajat és jatékostarsaink pénzére, hiszen ha
valakinek csak egy vagy két pénze van, akkor kénnyen
ki lehet 6t zarni a vasarlasbdél. Tovabba nagy eldnyt
jelent utolsénak lenni, de persze ez a pozicié korbe
jar.

Remek, szorakoztaté jaték, amely 8-10 éves
gyerekekkel mar csalddi jatéknak is jo, feltéve, ha
nem sértédnek meg arra, aki foléjiik rakva a babujat
felveri a kdartya arat. Bar a jaték az egymas kozti
konfliktusra épit, ez mégsem olyan direkt, hogy

> ,&J;
re o9

Contract Contract K’*

Az un. ,Raktdrvdros” (Speicherstadt)
Hamburg szabadkikétéjében éplilt
a XIX. szdzad végén. A hétemeletes
raktdrhdzakban tébbek kéz6tt dohdnydrut,
kavét, rumot, fliszereket tdroltak, de helyet
kaptak itt még olyan értékesebb termékek
is, mint példdul a kiilénféle keleti sz6nyegek.
Ez a vilag legnagyobb egybefiiggd
raktdrkomplexuma, mely gdtikus stilusu
diszitésének, bizarr oromzatdnak és apro
tornyainak készénhetéen mély benyomdst
kelt minden Idtogatdban. Itt taldlhato a
hamburgi Fliszermuzeum, ami nincs messze
a fliszerraktartdl, illetve a ma is miikédd
fliszerdrverési csarnok modern épiiletétdl,
mivel Németorszdag mdsodik legnagyobb
vdrosdnak, Hamburgnak a gazdasdgi
fellendiilése, folyamatos vagyonosoddsa,
valamint polgdrainak mai joléte szorosan
Osszefiigg a muzeumban ldthato
flszerféleségek szdllitasdval, finomitdsdval
és forgalmazdsdval. Az adds-vétel ma is
zajlik, ésmég mindig Hamburgban taldlhato
a vildg egyik legnagyobb fliszerpiaca.

epn,zoﬁ/(s a



Bemutato / Die Speicherstadt

elriassza azokat, akik ett6l idegenkednének, ugyanis a Die Speicherstadtban (2-5 jatékos részére)
a konfliktust az egymasra tett kereskedGinasok jelentik, amikkel megdrédgithatjuk, adott esetben
lehetetlenné tehetjik az alattunk allék szamadra a vasarlast. Hasonléd mechanizmus van Michael Schacht
jatékaban, a Felinidban is, annyi kiilonbséggel, hogy ott a kés6bb lerakd vasarolhat el6szor, de dragan, az
utana jovék pedig olcsdbban, de kisebb valasztékbdl. Azaz a munkasfelhelyezés hasonlo, de a vasarlasi

sorrend pont forditott.

Ajatékot gyors, porgdsjatékmenetjellemzi, mivel a szabadlyaiis egyszerlek. Sok konfliktus és helyezkedés
van ebben a stratégiai jatékban, mégsem kell hosszasan szdmolgatnunk a |épéseink el6tt. Remek jaték,
csak ajanlani tudom mindenkinek, nem méltatlanul foglal el a BGG-n (BoardGameGeeken) a csaladi

jatékok korében jo helyezést.

maat

S v Die Speicherstadt

PEICHERSTADT

Tervezo:
Megjelenés:
Kiado:

Kategoria:

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékida:
BGG link:

Hivatalos oldal:

Stefan Feld

2010

eggertspiele, Z-Man Games
Licitadlds,

sorozat gylijtégetds

8+

2-4

45 perc

66505

Www.zmangames.com
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Bemutaté / Love Letter

- Megjelenés: 2012 Tervezé: Seiji Kanai Kiado: Alderac Entertainment Group -

Amikor el6szér hallottam errdl, az 6sszesen 16 lapbdl all6 jatékral, elkezdte izgatni a kivancsisagomat.
Mit lehet kihozni 16 lapbdl? Persze ott van példaul a magyar kartya, amiben a 32 lap szintén nem nagy
mennyiség, ennek ellenére szamtalan kiilonboz6 jatékot lehet vele jatszani, és ezek koziil tobbnek
is hatalmas rajongétabora van. De mégis 16 laprdl van szd, amik egy tematikus jatékot alkotnak
hattértorténettel, és a hirek szerint izgalmas jatékmenettel.

El6sz6r egy er6sen rekldmszagl ismertet6t
olvastam rdla, hogy milyen fantasztikusan sikerilt
ennyi lapbdl egy egyszerl, mégis izgalmas jatékot
O0sszehozni. Kételkedtem ugyan, de egészen
addig nem hagyott nyugodni, mig sikerilt egyet
beszereznem.

A jaték elemei

Széval mint emlitettem, a jaték 16 lapbdl all. Ennyi,
és semmi tobb. Na jé, van még mellette 4 lap jatékos
segédlet, és egy kartyalap nagysdgu szabdlykonyv.
De tényleg semmi tdbb. En egy félidba csomagolva
vettem ezeket, amihez utdlag szereztem egy tokot.
Lehetett még kapni szép himzett barsonysziity6ben
is, értelemszerlien magasabb aron. Azéta megtudtam,

hogy ahhoz a gy6zelmi pontok szdmon tartdsara szolgdld jel6l6ket is adnak.

A kartyak a kiralyi udvar tagjait abrazoljak, valamint a lapok aljan a specialis képességeket. A segédleten
minden lap specidlis képessége fel van tiintetve, valamint az, hogy az adott tipusu lapbdl hany van a
pakliban.

\_

C[f you discard this card, - (Name a non-Guard r:a

and choose a player,
“You and another player secretly | ; : F:if ;:""S‘ﬁpfflfei"ﬁﬁ's that card, Choose any player (including
compare fands. he player With Zeg T i T is out of the round, yourself) to discard his or her

1 (fie (ower value is out of the vound. |y anew card.

= .

you are out of the round,




Bemutaté / Love Letter

Torténet

A jaték torténete szerint édesanyja bebortonzése
utan Anette hercegnd elzarkézott a vilagtdl,
és az udvar bizonyos tagjain kivil senkivel sem
taldlkozik. A jatékosok a hercegnd udvarldi,
akik kozvetit6kon keresztul prébaljak eljuttatni
szerelmes leveleiket sziviik hélgyéhez. A jatékot
az nyeri, aki a legtobb levelet a lehet6 legkdzelebb
juttatta el a hercegn6hoz.

A jaték menete

A jaték rendkivil egyszerlG. Minden jatékosnal
van egy lap, ami azt a karaktert dbrdazolja, akinél
a jatékos levele éppen van. A jatékos korében
felhldz egy lapot, és eldontheti, hogy a kezében
levé karakterek kozil ki viszi tovabb a levelét.

A vdlasztott karakter lapja a kezében marad, mig
a masik lapot eldobja, és végrehajtja a dobott lapon szerepl6 akcidt.

Az akcidk hatdsara el6fordulhat, hogy egyes jatékosok levele megsemmisiil, azaz a jatékos kiesik a
fordulobol. A fordulét az a jatékos nyeri, akinek a legmagasabb rangu lap van a kezében mikor elfogynak
a lapok a huzodpaklibdl, azaz levele a legkdzelebb jutott a hercegn6hoéz. Ezen felll ugy is meg lehet
nyerni egy forduldt, ha az 6sszes tobbi jatékos levele megsemmisiil, azaz kiesik. A jatékot az nyeri, aki
a jatékosok szamatadl fliiggd forduldt megnyer.

Jatékélmény
A jaték menete rendkivil egyszer(i, és Osszesen nyolc kiilonbdz6 fajta lap specialis képességét kell
megérteni, amik kozil egyik sem bonyolult. Egy forduld néhany perc alatt lemegy, és egy teljes jaték
sem szokott hlsz-harminc percnél tovabb tartani. Szoval nagyszer( lehet két jaték kozotti atvezetésnek;
vagy idékitoltének, mig varunk valakire; esetleg esti levezetésnek a gyerek szamara, aki azzal nyaggat,
hogy tarsasozni akar, holott mar igen kézel a lefekvés _ _
ideje. i St sordier
Ahhoz képest, hogy milyen egyszer( jaték, mégis lehet X T AR, ‘ : e
benne triikkézni, és néha nem art kicsit alaposabban
végiggondolni a lehet6ségeket (ha 6 azt hiszi, hogy én
ezt a lapot azért dobom el, mert...). Természetesen

nagyrészt szerencsejatékrdl van sz, hiszen az esélyek T
nem el6re meghatarozott és lekorlatozott lehetéségek L. DR
miatt egyenlitédnek ki, hanem inkdbb amiatt, hogy =
egyszerre tobb fordulét is lejatszunk, amelyek
mindegyike lényegében kiilonallo jaték. Sajnos vannak
vesztes helyzetek, amikor akdrmelyik lapot jatsszuk ki,
esélylnk sincs a gy6zelemre az adott forduléban. Na de
ilyenkor ott a kovetkezd, ahol mar fordulhat a kocka.
Akarom mondani a lapjaras.

N BREOEDFE R
T, dREADMEERN
[ 78

Torténelem

Ajatékot 2012-ben adtdk kiJapanban. Ennek a kiadasnak
a grafikdja még meglehet6sen gyengére sikeredett.
Viszont a jatékot atvette az Alderac Entertainment
Group, sokkalszebb grafikdvalruhaztafel, ésbeillesztette
a Tempest vilagadn jatszédo jatékok sordba (Courtier,
Mercante, Dominare). Lényegében ekkor indult meg a _

jaték igazi sikersorozata, és ennek készénhetéen ezen con_rERLECE et | M |
cikk irdsakor a 229. helyen all a BGG (BoardGameGeek)
listdjan.
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Osszefoglalas
Ez a jaték er6sen megosztja a jatékosokat, akik vagy lenylig6z6nek tartjdk, hogy 16 lapbdl ilyen konnyed,
mégis izgalmas jatékot sikerilt kihozni, vagy ugy gondoljdk, hogy a jaték mechanikaja egyszerlien rossz,
hiszen bizonyos helyzetekben a szerencsétlen lapjaras miatt esélye sincs a jatékosnak. Szerintem egy jo
hangulatud, aranyos kis jaték, ami jé szerelmes levél mddjara akdr még kisméretl néi tdskdkban is elfér,
és egy harom vagy négy f6s tarsasagban barmikor segit husz percet izgalmasan eltélteni, még akkor is,
ha valaki akkor ismerkedik a szabalyokkal.

Eraman

Love Letter

Tervez6: Seiji Kanai

Megjelenés: 2012

Kiado: Alderac Entertainment Group

g Sepudets bufics
Ajanlott életkor: 12+

Jatékosok szama: 2-4

Jatékido: 20 perc

BGG link: 129622

Hivatalos oldal: www.alderac.com
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Bemutaté / Schotten-Totten és Battle Line

Scotrl;\\ﬁ n és Pﬁj‘a@tle '-' "f &
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Megjelenés: 1999 / 2000 Tervezé: Reiner Knizia Kiado: Schmidt Spiele/GMT Games

Reiner Knizia a vilag legtermékenyebb tarsasjaték-tervezdje. A tablas tarsasjatékok mellett
palyafutdsa alatt jo par kartyajatékot is tervezett, az egyik ezek koziil az 1999-ben készitett igen jél
sikeriilt kétszemélyes Schotten-Totten. Ez olyan sikeres volt, hogy elkészitette ennek amerikanizalt,
atdizajnolt és taktikai kartyakkal modositott verzidjat is Battle Line néven. Egyébként az itt bevezetett
taktikai kartyak annyira népszeriiek lettek, hogy a Schotten-Totten Uj verzidiba is beleraktak.

A Schotten-Totten torténete szerint Skécidban vagyunk, ahol két falu van egymas mellett. A két
falu kozott elteriil6 legel6n kilenc hatarké jelzi a falvak k6zotti hatarvonalat, de az olvadé hé mindig
elmozditja a hatarkoveket, ezért minden tavasszal a két torzs — az Eszak-Hottemeti és Dél-Hottemeti —
kozott vita alakul ki. Mindkét falu lakdi maguk szeretnék birtokukba venni a hatarkoveket, ezért sajat
foldjeik védelmére legjobb embereiket kildik el harcolni. A jatékosok a faluk vezetdi, akik embereiket
er6s csapatokka szervezve elkildik kiizdeni. Mindkét jatékos megprébal a hatarkovek sajat oldaldn
erésebb csapatot 0sszeszedni, mint a tulsé oldalon levék.

A jaték alapbdl 63 lapbdl all, amelyek koziul 9 hatarkélap és
54 szdmozott lap van. Ez utdbbiak kdzott 6 szin 1-t6l 9-ig
szamozott lapjait taldljuk. A hatarkoveket kirakjuk a két
jatékos kozé, majd minden jatékos 6 lapot kap a szdmozott
lapokbdl, amelyeket a kezébe vesz. A jaték menete nagyon
egyszer(: a kézben tartott lapok koziil kell minden kdrben
letenni egyet valamelyik hatarké felénk esé oldaldra, majd a
letett lap helyett felhizhatunk egy masikat a paklibdl.
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Bemutat6 / Schotten-Totten és Battle Line

Célunk, hogy erGsebb csoportokat hozzunk |étre, vagyis a pdkerbél vett er6sebb lapkombinacidkat
rakjunk ki. Miutdn maximum harom lapot lehet lerakni egy oldalra, igy az alabbi kombinacidkat lehet
létrehozni. Ezek mind a Schotten-Tottenben (ST), mind a Battle Line-ban (BL) ugyanazok:

e harom azonos szinl kartya, egymast kovetd értékekkel — szinsor (ST: rendezett torzs, BL: ék)
harom azonos értékd lap — drill (ST: Skot MacHo6tt csapat, BL: Falanx)

e harom azonos szinl lap — flush (ST: torzs, BL: zaszldalj)

harom lapbdl 4116 szamsor tetsz6leges szinekb8l — sor (ST: Skét MacH6tt valto, BL: csatarlanc)
barmilyen mas 3 kartyabaol 4116 formacid (ST: vad cs6cselék, BL: sereg)

Az erésebb formacid nyer. Azonos formacié esetén az, amelyikben nagyobb érték(i lapok vannak. Ha
pedig teljesen dontetlen van, akkor az gyG6z, aki elGszor rakja le a harom lapot. Akinek mar biztosan
er6sebb a csapata a szemben |év6 csapatndl, elveheti a hatarkdvet. Akinek sikerlil hdrom egymas
melletti hatarkovet birtokba venni, vagy 6t6t barhonnan, elfoglalhatja a legel6t és megnyeri a jatékot.

A Schotten-Totten alapjatéka ennyi. Viszont a Battle Line-ba mar taktikai kartyakat is beraktak, amelyek
a Schotten-Totten kés6bbi kiaddsaban is szerepelnek akcidkartyak néven. A tiz akcidkartydbdl rendes
kartya helyett hizhatunk fel, azaz ezek a kartyak is beszamitanak a kézlimitbe. A rendes kartya helyett
kijatszhatunk egy akcidkartyat, viszont fontos szabaly, hogy csak annyit jatszhatunk ki, hogy az altalunk
letett akciokartydk szama legfeljebb eggyel haladhatja meg az ellenfél altal kijatszott akcidkartydk
szamat.

Az akcidkartydknak természetesen mds nevilk van a Schotten-Tottenben és mas a Battle Line-ban, de
mindketténél ugyanazt tudjdk. Példaul a dzsdker kartydk barmelyik sorba berakhatdk, és csak akkor
hatarozzuk meg a szinét és az értékét, amikor elbirdljuk a csapatot. Az atcsoportositassal a sajat
oldalon valtoztathatjuk meg a csapatok 0sszetételét; a dezertérrel ellenfellik egyik kartyajat vessziik ki
a jatékbdl; mig az druldval a kivett kartyat egyenesen a mi oldalunkra helyezzik at.

A jatékban — mint minden kartyajatékban —jelentGs szerepe van a szerencsének, hiszen hidba rakhatunk
kartyakattobb helyreis, harosszul kezdtiink egy csapat 0sszeallitdsanak, sokszor hiabavarjuk a megfelel6
lapot. De azért béven ad a jaték kombindcids lehetdséget, kiilondsen az akcidkartyak bevetésével. Bar
el6fordulhat, hogy olyan akcidlapot huzunk, amelyet nem tudunk haszndlni, és akkor csak foglalja a
kezlinket. De azért Gsszességében annyira kiegyensulyozott a jaték, hogy gyakran 5:4-es eredmény

szuletik.
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Bemutat6 / Schotten-Totten és Battle Line

A Schotten-Totten Uj kiaddsa és a Battle Line szinte teljesen ugyanaz. Annyi a kilonbség, hogy ez
utébbiban 10-ig vannak szdmozva a kartydk, és 7 lap lehet a kezlinkbe. Mig a komolyabb grafikaju Battle
Line 100. a tarsasjatékok listdjan és 76. a stratégiai jatékoknal, addig a viccesebb grafikaju Schotten-
Totten 236. az Osszesitett listdn és 38. a csaladi jatékoknal. Persze ezen szavazatok nagy része még az
eredeti kiaddsra vonatkoznak, de azért érdekes latni ekkora kiilonbséget két azonos jatéknal.

Aki komolyabb — némileg harci jatékokra hasonlité grafikaju — jatékot szeretne, valassza a Battle
Line-t, akit viszont nem zavar a viccesebb kivitel, vegye meg a Schotten-Tottent. En magam ez utébbit
valasztottam, mert tébbet jatszottam akcidkartydk nélkil, mint vellk, igy ugyanis jobban jatszhaté
gyerekkel. De akdr az egyiket, akdr a mdsikat valasztjuk, egy remek, porgls, kétszemélyes jatékot
kapunk.
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Schotten-Totten Battle Line

Tervezo: Reiner Knizia Tervezo: Reiner Knizia

Megjelenés: 1999 Megjelenés: 2000

Kiado:

Kiado: Schmidt Spiele GMT Games

Sorozat gylijtégetds
kdrtyajaték

Sorozat gylijtégetds

Kategoria:
& kértyajaték

Kategoria:

Ajanlott életkor: 8+ Ajanlott életkor: 8+
Jatékosok szama:
Jatékidé:
BGG link:

Jatékosok szama: 2
Jatékido: 30 perc
BGG link: 760

Hivatalos oldal: www.gmtgames.com
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http://boardgamegeek.com/boardgame/372/schotten-totten
http://boardgamegeek.com/boardgame/760/battle-line
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Bemutato / Twilight Struggle

Megjelenés: 2005 Tervezék: Ananda Gupta, Jason Matthews Kiado: GMT Games

Annak ellenére, hogy alapvet6en europai tipusu jatékokkal szoktam jatszani, azt kellett észrevennem,
hogy az elsé két szamban is amerikai jellegli haborus tarsasokrdl irtam (Dawn of Freedom, Risk:
Legacy). Akkor miért is hagynam ki azt, ami mar évek 6ta a BGG (BoardGameGeek) toplistajanak
elsé helyét bitorolja? A Twilight Struggle, a hideghaboru vészterhes éveit feldolgozé grandiozus
kétszemélyes tarsasjaték tobb tekintetben sem mondhaté popularis alkotasnak, hiszen témaja,
Osszetettsége és jatékideje sem tartozik abba a tartomanyba, amelyikbe a legnépszeriibb jatékokat
elképzeljiik. Akkor mégis miért tartjak a gamerek a vilag legjobb jatékanak?

A Twilight Struggle-nak nem lehet olyan jol magyarra forditani a cimét, mint a Szabadsdg hajnaldnak,
azonban a terminoldgiat kovetve, mig '89-ben a vildg hosszu, sotét évtizedek utdn pirkadt meg a
remény, addig a mdsodik vildghdaboru utan a két szuperhatalom Osszecsapdsa majdnem o6rok éjjelt
hozott a bolygénkra. Ebbe a harcba széllhatunk be az Amerikai Egyesiilt Allamokat, illetve a Szovjetuniét
iranyitva, hogy a vilagtérképen megvivjuk a soha ki nem térG, mégis pusztitd hideghaborut. A célunk,
hogy a stratégiailag fontos orszagok folott dont6 befolyast szerezziink, és minél tébb régiot irdnyitasunk
alatt tartva szoritsuk vissza ellenfeliinket.

A jaték lelkét a mdra mar kulon tdrsasjatékos mifajt
(Card Driven Strategy Game, azaz kartydk altal irdnyitott
szerepel egyrészt egy csillag, ami szinével jelzi, melyik
jatékoshoz tartozik (kék az USA, vords a SZU, a semleges
pedig kétszinl), benne egy mdveleti pontérték 1-t6l
4-ig, valamint egy specialis esemény a torténelembdl,
ami a csillaggal jelzett jatékosnak biztosit valamiféle
lépést vagy el6nyt. A két fél felvaltva rak ki egyet-egyet
a kezében |évé lapok kozil, és ilyenkor donthet, hogy
miképp is hasznalja azt. Ha sajat szinével jelolt kartyat |
rak ki, akkor 6 donthet, hogy a pontok elkoltésére
van-e sziksége, vagy a segit6 eseményre. Ha viszont
ellenfellink lapjat vagyunk kénytelenek kirakni, akkor
ugyan a pontokat megkapjuk, de a hatrdltatdé esemény is azonnal életbe Iép. Koronként egyetlen
ellenséges laptél van lehetéséglink megszabadulni, ha ezt az lrversenyre koltjik. Ebben az esetben
a jatékosok gy6zelmi pontokat és atmeneti specialis képességeket kaphatnak, mégis legf6bb szerepe,
hogy az igazdn rossz lapokat ki tudjuk engedni ezen a szelepen. A jaték egyik fontos dontése, hogy
megfelel6 mdédon hasznaljuk a kartyakat, hiszen a sok fronton vivott harcban gyakran ugy érezhetjik,
minden elényre sziikséglink van, és emellett a szamunkra negativ eseményekkel is a lehet6 legkisebb
kart igyekszlink elszenvedni.
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Bemutato / Twilight Struggle

A pontjainkat haromféle akcidban tudjuk hasznalni.

® Egyrészt terjeszkedhetiink, ilyenkor az operaciés pontértéknek megfelel6 szamu befolyast
helyezhetiink el egy olyan orszagban, ahol mar jelen vagyunk, vagy egy azzal szomszédosban,
ahol még nem (viszont itt is befolyasol minket ha ellenfellink irdnyitja valamelyik orszagot, amihez
annyival kell a mi pontjainkat meghaladnia, mint az orszagon jelzett stabilitas érték).

® Masrészt megprdbalhatunk ,békés” atszervezést végrehajtani. Ezt annyiszor prébdalhatjuk meg
egy korben, amilyen pontérték lapot kiraktunk. Ezen akcié sordn mindkét jatékos dob egy kockaval,
hozzaadjak a célpont orszaggal szomszédos, altaluk iranyitott orszdgok szamat, majd az eredmény
alapjan csokkenthetik ellenfelliik hatalmat a célzott terlleten. Ahogy latszik, ez egy kétélli fegyver,
hiszen nem csak a pontot elk6lt6 jatékos profitdlhat beléle.

e A harmadik, és egyben legradikalisabb lehet6ség a puccs, amivel ellenfellinket kilizhetjlik,
és magunk szerezhetjilk meg az iranyitast. Ebben az esetben a lap értékéhez hozzaadunk
egy kockadobast, majd az orszag stabilitdsanak dupldjahoz hasonlitva a kapott eredménnyel
ténykedhetiink az orszagban.

A puccsokkal elérkeztiink egy olyan részhez, ami legjobban
imitdlja a hideghdbord paranoidval mérgezett éveit,
mégpedig a DEFCON sdvhoz, ami a két szuperhatalom kozt
fenndllé viszonyt jelképezi. Ha valaki egy sikeres puccsot
hajt végre egy kiemelt orszagban, akkor ez a szam eggyel
csokken, ezzel megtiltva a hadi follépést egy kontinensen. A
skala a békét szimbolizalé 5-rél indul, azonban ha barmikor
eléri az 1-es szintet, az totdlis atomhaborut jelent a Foldon,
és ilyenkor rogton a haborut kirobbantod fél lesz a vesztese
a jatéknak, széval ezzel mindvégig nagyon dvatosan kell
bannunk. Emellett azonban a vezetés elvarja t6liink, hogy
minél agresszivabban lépjink fél az ellenséges birodalommal
szemben, igy annyi pontot varnak el, hogy puccsra kéltslink,
amilyen értéken a DEFCON jelenleg all. Ertelemszerten a békében sokat varnak el, de az apokalipszishez
kozelitve mar kevesebb is megteszi. Ha ellenfelliink az elvart alatt marad, akkor mi ezért értékes gy6zelmi
pontokat kaphatunk.

A kartyapakliba folyamatosan belekever6dnek kontinenseket megjel6l6 értékelGlapok, amelyeket ha
valaki folhuz, akkor kotelezGen ki kell raknia az adott kdrben. Ezen beliil viszont ra van bizva a dontés,
mikor a legidedlisabb a helyzet szdmara az adott régidban. Amikor ez kijatszasra keriil, megnézzik ki
hany sima és ugynevezett Hadszintér orszagot birtokol (ezek stratégiailag fontosabbak), és ez alapjan
megallapithatjuk, hogy kimennyipontot érdemel. Egy pontjar minden Hadszintér orszagért, ésfolénylink
alapjan a kontinensek fontossaguk sulyaban tovabbi gy6zelmi pontokat adnak, mig példaul aki Eurépa
0sszes hadszinterét irdnyitani tudja, az egy értékelésnél automatikusan megnyeri a jatékot.

A jaték els6 nagy meglepetése az volt, hogy hosszunak és nehéznek tlint, de nagyon hamar tisztazédtak
a szabdlyok, és egy kifejezetten emészthet6 wargame (haborus jaték) jelent meg el6ttiink (amit sokan
nem is tekintenek annak, hiszen nem igazi haboruardl szél),
amit a holtid6k hianya és a folyamatos odafigyelés miatt egy
pillanatra sem lehet megunni. Ahogy lassanként kiismerjik
a lehetGségeket és a megfelel§ kartyakat, ugy latjuk at
az oriasi stratégiai lehet6ségeket a jatékban, ami az elsé
percektdl fesziilt, gyotrs, de emellett nagyszer(l szérakozast
nyujt. Ha vev6k vagyunk hosszabb |élegzetvételli jatékokra,
akkor a Twilight Struggle-ban egy allandé partnert talalva
fedezhetjuk fel a torténelmet, amelynek akdr még mi is
részesei lehettlink, de most végre az iranyitast is a kezlinkbe
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vehetjiik. Erdemes szintén tapasztalatlan jatékossal
kiegyenlitettebb lesz az 6sszes partink.

A wargame-ek vildga altaldban a magyar jatékosok
periféridjan kivil esik, és ennek oka a hosszu jatékidén
és a vaskos szabalykdonyvon kivil egyértelmlien a
tarsasjatékok massziv nyelvfiiggésége. igy lenne
ez a Twilight Struggle-lal is, hiszen a kartyakon |évé
sok szoveg miatt még ha segédlettel jatszhatd is, de
a folyamatos bongészés nehézkessé teszi a dolgot.
Viszont készonhet6en a Csete Viktor nevéhez kothetd
Kartyagyarnak, a BGG toplistds jaték egy teljesen
Ujradizajnolt, GMT 4ltal licencelt, kisszérids magyar
kiadasban is napvildgot latott. Az egyedi rozsdas
térkép sokak szerint az eredetit is kenterbe veri,
igy tobben az angol kiadast is kovetelik, hogy nekik
is lehessen egy példdnyuk az egyedi, és hangulatos
magyar kiadasbal.

Bemutato / Twilight Struggle

kezdenlink ismerkedni a jatékkal, igy sokkal

Akik nem jatszottak még a Twilight Struggle-lal, azokban gyakran folmeril a kérdés, hogy lehet egy ilyen
els6 rdnézésre bonyolult, szlk réteget megcélzé jaték minden idék legjobb tarsasjatékanak kikidltva.
A dolog valahogy ugy all, mint a nemzetkozi filmes adatbdzis, az Imdb.com esetében, ahol a sorozatok
mindig tobb pontot vernek a filmekre, hiszen ha valaki elkezdi nézni, és koveti, akkor annak biztos
tetszik, igy magas értékelést oszt ki neki. A Twilight Struggle esetében is valahogy itt keresendé a
valasz, hiszen, aki rdveszi magat egy ilyen Osszetettnek tling jatékra, és lejatszott mar par partit ahhoz,
hogy értékelhesse a BGG-n, azt addigra mar garantaltan beszippantotta a jaték hangulata, és nehéz
szivvel ad neki 8-asndl rosszabb pontszdmot. Mert a jaték minden elGitélet ellenére, egy eurdpai tipusu
jatékokat preferald jatékos szamdra is igazan jé darab. Nem csoda, hogy nalunk is rendszerint el6keriil,
mert rengeteg izgalmas lehetfséget nyujt, a jatékosok egyre jobban atlatjak a harc mozgatérugéit, és
mint a sakkban, a szabalyok véltozatlanok, csak mi érziink ra a stratégiai lehet6ségekre egyre jobban.

De ugyse hiszitek el, amig ki nem proébaljatok, ugye?

Tervezok:

Megjelenés:
Kiado:

Kategoria:

Ajanlott életkor:

Hivatalos oldal:

Robin

Twilight Struggle

Ananda Gupta
Jason Matthews

2008
GMT Games

Torténelmi, kdrtydk dltal
irdnyitott stratégiai jaték

13+

Jatékosok szama: 2
Jatékido:
BGG link:

180 perc
12133

www.gmtgames.com
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http://boardgamegeek.com/boardgame/12333/twilight-struggle
http://www.gmtgames.com/p-419-twilight-struggle-deluxe-edition-2012-reprint.aspx

Bemutaté / Android: Netrunner

Android: Netrunner

Megjelenés: 2012 Tervezdk: Richard Garfield, Lukas Litzsinger Kiado: Fantasy Flight Games

A nem tul tavoli jov6ben nagyvallalatok iranyitjak az életet. A keziikben van a pénz, igy a hatalom
is. Se az allam, se a renddrség, se senki nem szallhat szembe az akaratukkal. Egyediil a maganyos
runnerek, avagy hekkerek veszik fel a harcot veliik a kibertérben, amely mindent behdléz. Ez a haldzat
az élet minden teriiletén jelen van, nélkiile nem is nevezhetd életnek a létezés. Aki képes a netet
iranyitani és szinte eggyé valni vele, még a vallalatoknak is keresztbe tehet. Vajon a torvényen kiviili

runnerek vagy a hatalmas cégek gy6zedelmeskednek a kiberhaboriban?

Az Android: Netrunner a Fantasy Flight Games legujabb kartyajatéka. Két f6 kiizd egymassal: az egyik
jatékos egy hekkert személyesit meg, aki megprobal betdrni a masik jatékos altal irdnyitott vallalat
gépeibe, hogy onnan fontos adatokat téltson le, ésigy tonkretegye a céget. A cégtermészetesen mindent
meg fog tenni ez ellen. A jaték aszimmetrikus: mindkét oldal teljesen mas taktikdval, kartyatipusokkal,
lehet&ségekkel kiizd, mégis sikerilt kell6képp kiegyensulyozni az erket, ami dicséretre méltd.

A maganyos hésok
Arunnerek kiilonboz6 célokért kiizdenek, és mas-mas eszkozoket vetnek be a kiberharcban. Mddszereik
alapjan hdarom csoportot kiillonboztetlink meg.

A céltalan rombolds és pusztitds vezérli az anarchistakat. Nem érdekli 6ket mas, csak a karokozas.
Arzendljuk leginkdbb virusokbdl all, amik ha megtelepilnek, rovid idén belil tonkretesznek barmilyen
védelmet. Még a testi épségiliket is feldldozzdk csak hogy égni lassdk a rendszert. Az agressziv jatékosok
kedvencei lesznek.

A b(indz6ket egészen mas hajtja. Ok a személyes jolétre torekednek, amit a vallalatok meglopasaval
kivannak elérni. Sok esetben belsé emberekkel dolgoznak, akik segitségével elég konnyen bejuthatnak a
legbiztonsagosabbnak vélt helyekre is megcsapolva a céges szdmldkat. Ha szeretnél ellenfeled pénzébdl
élni és ellehetetleniteni a terjeszkedését, akkor 6k a szerencsés valasztas.
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Bemutaté / Android: Netrunner

Az utolsé csoport a miivészlelkek tdbora. Ezek a szabadgondolkoddk
unalmukban, sajat szérakoztatdsukra, a hirnévért toérnek be a
nagyvallalatokhoz kiprébdlva képességeiket, tudasukat. Trikkds
megolddsaik vannak, amiket hazilag irt programjaikkal és barkacsolt
eszkdzeikkel valdsitanak meg. Egy kis kalandért barmire képesek. A
kreativ jatékosok favoritjai.

A runnerek sajat magukat fejlesztik a jatszma
sordn. Programokat telepitenek, felszerelést
készitenek, kapcsolatokat épitenek a sajat
javukra. Taldn a programok a legfontosabbak a
szamukra, hisz ezek segitségével tudnak betorni
a hdldzatba. A legtébb program ,,jégtor6”, amik a
sjelenlét gatldkat”, vagy roviden és magyarositva
,JEG” programokat, aszerverek védelmétszolgdlé
szoftvereket tudjdk semlegesiteni. Ezekbd&l
érdemessokathasznalni, mert mastipusatoré kell
egy egyszer( fal ledontéséhez, mint egy virtualis vadasz kicselezéséhez. Persze
nem lehetlink telhetetlenek. A runner korlatozott memoariaval rendelkezik, és

piece of hardware,

kell a tadrhely mas programoknak is, példdul ami folyamatosan csapolja a bankok :2:3::;’::5;::;1‘\;;011n:osthy 3.
pénzét, vagy amivel a tdmadas elétt megleshetik a védelem néhdny elemét. | ..o mpacomen foralomesar FEEH

determination. Cheaper, to0.

A hardverekis elég sokrétliek. A testpancéltél kezdve, a szamitdgépes konzolokon
at egészen a memdriachipekig minden megtaldlhatd koztik. A jo felszerelés

életet menthet. Segitségiikkel sokkal egyszer(ibb lesz a tulélés és a pontszerzés. M

Akapcsolatokarunnersegit6i, ismerdsei, j6l ismert helyszinei, rejtekhelyei, baratai, munkahelyei.
Ezek hozzdk a felhasznalhatd pénz és kartyak nagy részét, valamint segithetnek elkeriilni a vallalat
embereit, vadaszait. Néhany kapcsolat a cégen belll tevékenykedik, és bentrél nyljt segitséget, mig
madsok az utcdkon kindlnak munkat, bavéhelyet. Ha nincsenek megfelelS kapcsolatok, szinte mozdulni
sem fog tudni a hekker.

\ Fed on late sights: oaty Bars an

A hatalom birtokosai

Ahogy a hekkerek, ugy a nagyvallalatok is
jelent8sen kiilonbdznek egymastdl. Mind a négy
jatszhaté cég mas teriileteket fed le, madssal
foglalkozik, és mas taktikat kivannak.

Kezdetnek itt a Haas-Bioroid. Ok kiborgokkal,
bioroidokkal foglalkoznak. Ezek az emberszabasu
gépek és programok siman lekorozik azembereket
teljesitmény szempontjabdl. Ok rendelkeznek
a leger8sebb jelenlét gatlokkal (JEG). Egy rossz
lépés a hekkernél, és maris leformdazott aggyal,
programok nélkil kel fel a gép el6l... Ha felkel.

A cég nagy ellenlabasa a Jinteki vallalat, amely
hisz azemberi képességekben. Elvetik a robotikat,
és inkdbb az ember tokéletesitésére fékuszalnak.
Kldnjaik mindenhol ott vannak. Japan cégrél van
sz, ami arculatukban is megmutatkozik. Félelmetes latvany lehet az, mikor egy virtualis szamuradj veti
rdd magat a kibertérben.

A Weyland Consortium a torvényes szervezett b(indzés. Ha megtaldlnak, lel6nek. Ha csak sejtik merre
vagy, felégetik korllotted a keriiletet. Nem menekiilhetsz egykdnnyen. Piszkos ligyletekkel és agressziv

terjeszkedéssel pénzligyi problémajuk nincs, hisz az 6 keziikben van a fél varos.
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Az NBN az utolsé jatszhaté véllalat. Ok a korrupt média. Barmi torténik a varosban, 6k tudnak réla, és
sajat céljaik szerint médositva kozlik a tényeket. Barhol és barmikor megtaldlnak, és ha ez megtorténik,
nem lesz hova menekiilni. Mindennem{ segitségtél elvagnak, és egyedil nem lesz egyszer( felvenni a
harcot a megtévesztés és irdnyitds mesteri gépezetével.

A vdllalatok szervereket telepitenek, ahol a céges adatokat, terveket, programokat
taroljak. Ezeknek a védelmére jelenlét gatldkat allitanak fel a behatoldkkal szemben.

A megvédendé adatok kozil a legfontosabbak az agenddk, a célkitlizések: a vallalatok nagyszabasu
tervei, amik sokat érnek a runnerek szamdra. A biztonsagi szolgalat embereinek, Uj projektek,
jelent8s atszervezések, Uj tipusi mesterséges intelligenciak adataiért folyik a kiizdelem. Mindegyik
gy6zelmi pontot ér, amib6l hetet kell megszerezni. Megszerzésiikh6z a vallalatnak krediteket
kell elkolteniik, mig a hekkernek be kell hatolnia a megfelel6 szerverre, és mar viheti is.
Természetesen a szervereken mas is taldlhatd. Rengeteg kilonféle lap el6fordulhat: mérges titkarnd,
aki a behatold programjait torli; vagy egy bdnya tulajdonjoga, ami pénzt hoz a konyhdra; esetleg egy
titkositasi protokoll fut a gépeken, ami miatt nehezebb a hekkernek elpusztitania a vallalati kartyakat.

A fejlesztések egy masik laptipus, melyekb6l egy szerveren barmennyi lehet. Ezek
lehetnek régiédk, amik bdnuszt adnak; esetleg egy kutatédllomds, ami miatt tobb lap
lehet a kezedben; vagy akdr egy nagyon profi programozd, aki karbantartja a szervert.
Az agenddk utadn a legfontosabb kartyak a jelenlét gatldk (JEG). Mint a jégtorékbél, ezekbdl is rengeteg
fajta van. ElImondhaté, hogy a kiilénbozé vallalatok mas és mas tipusu védelmet haszndlnak. Erdemes
sokat hasznalni bel6liik, és vegyiteni Gket a legjobb védelem megteremtéséért.

Mi az a Cyberpunk?

A cyberpunk (ejtsd: szajborpank, magyarosan olykor kiberpunk) a sci-fi egy
miifaja. Torténetei a nem oly tavoli jovében jatszodnak, olyan vilagokban, ahol
a magas szintl technoldgia az élet minden teriiletén jelen van. A politikai és
gazdasagi iranyitas megavallalatok kezében van, akik nyiltan vagy a szinfalak
mogott harcolnak egymassal. Szinte allandd jellemzd a kibertér, egyfajta virtualis
valdsag létezése. Emellett a szocialis problémaknak kdoszénhetben a tarsadalom
erdsen hanyatlik, aminek hatterében a hagyomanyos tarsadalmi strukturak és
rendszerek eltlinése all. Fészerepldi gyakran a tarsasdalom peremén tengdédnek
mint hackerek, akik Robin Hood mddjara kiizdenek a rendszer ellen, de leginkabb
csak a sajat tulélésiikért. A cyberpunk egyik legismertebb iréja William Gibson,
akinek 1984-es Neuromanc cimii regény maig meghatarozza a miifajt.

A kiberharc

A jaték a kezdélapok felhizdsaval kezdédik. Ot lapot kap mindkét jatékos, amit egyszer Ujra lehet
huzni, ha nem feleltek meg a kapott lapok. Ezzel a hilzassal nagyobb az esély arra, hogy mindkét
oldal hasznalhaté leosztassal kezdje a jatékot. A kartyakon felil 6t kreditet is kapnak, amikre a lapok
haszndalatdhoz lesz szlikséguk.

A vidllalaté az elsé |épés. Felhuz egy ujabb lapot, majd szabadon gazddlkodhat a harom ,klikkjével”. A
klikk a felhasznalhato id6t, akciépontokat jelenti, amiket elég sok mdédon el lehet kélteni.
e Egy pontért felhuzhat egy Uj kartyat a paklibol. Maximalisan 6t lap lehet a kézben, amire
érdemes odafigyelni.
e Egypontértkijatszhategykartyat. Azeseménylapokazonnaléletbelépnek, majdafelhasznalt
lapok kozé keriilnek. A tobbi laptipus az asztalon marad aktivalva vagy képpel lefelé. Hogy
miképp keril le, arrdl a vallalat dont. Amig képpel lefelé vannak a lapok, addig
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hatasuk nem érvényesil, de fizetni sem kell értiik. Aktivalni 6ket barmikor lehet a sajat
korben vagy akkor, amikor a hekker tdmad. A JEG lapok mindenképp képpel lefelé keriilnek
az asztalra, és csak tamadaskor aktivalhatoak.

e Egy klikk egy kredit felvétele a bankbdl. Pénzre mindig sziikség van. Ha pénzszerzésre nem
akarunk klikket kolteni, érdemes hamar kijatszani olyan lapokat, amikkel gyorsabban lehet
pénzhez jutni.

e El lehet kolteni egy klikket és egy kreditet egy kartya fejlesztésére. A fejlesztésekkel
erésithetSk a jelenlét gatldk (JEG) szubrutinjai; vagy az erejiik, a kiilénb6z6 csapdalapok
képességei novelhetdk; valamint ilyen fejlesztéseket kell elkdlteni az agenda lapokra is
ahhoz, hogy megszerezhesse Gket a jatékos.

e Egy klikkért és két kreditért elpusztithatja a runner egyik er6forrasat, de csak akkor, ha mar
sikeriilt ,tagelnie” 6t. A tageléshez megfelels lapok kellenek. A tagelt hekkert megtalalta a
cég, és elkezdheti felégetni korilotte a vilagot.

e Harom klikk felhasznalasaval lehet virust irtani, aminek hatdsara a jaték 6sszes virusjelzéje
lekeril a lapokrodl. A legtdbb virust erGsitik a rajtuk 1évé jelz6k, igy néha érdemes letakaritani
a palyat.

e Némely kartya képességéhez is sziikség van klikkekre.

Utolsé 1épésként a jatékosnak el kell dobnia annyi lapot a kezébdl, hogy ne l1épje tul a maximalis kézben
tarthaté lapjainak szamat.

A runnerek nem kapnak kartyat a kor elején, viszont négy klikket hasznalhatnak el egy kérben.
igy elméletileg ugyanannyi akciét hajthatnak végre, mint a vallalat, mégis szabadabban dénthetnek.

e Egy klikkért felhizhatnak egy kdrtyat, akdr a vallalat, vagy kijatszhatnak egyet. A hekkerek
mindenképp képpel felfele, aktivalva jatszanak ki lapokat, amiket azonnal ki is kell
fizetniuk.

e Egy pontért felvehetnek egy kreditet a jelz6k kozil. Ahogy

a cégnek, ez nekik sem tul kifizet6dd, széval érdemes minél

hamarabb fejleszteni a gazdasagon.

e Egypontért megtamadhatnak egy szervert, és megprébalhatnak

kartydkat szerezni a vallalattdl. Ezt hivjak futamnak.

¢ A tageket egy klikkért és két kreditért lehet eldobni. Mivel sok

vdllalat képes kihasznalni ezeket a jelz6ket, igy érdemes minél

hamarabb elt(inni a szemuk eldl.
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A klikkek elkoltése utan el kell dobni annyi lapot a kézbdl, hogy ne haladja meg a maximalis szamot.
Ez utan ismét a vallalaton a sor.

A jaték addig tart, amig valamelyik oldalnak sikeril hét agendapontot 0&sszegyljteni.
Ez 4ltaldban hdrom-négy kartya megszerzését jelenti. Ezen felil mds moddokon is véget
érhet a jaték: ha a vallalat paklija elfogy, elveszti a jatékot; mig ha a hekkernek el kell
dobnia kartyat a kezébd6l, és nem képes ra, mert nincs elég lap a kezében, kiesett.
A legtdobb esetben az agendalapok hozzak meg a gy6zelmet. Egy jaték egy éranal nagyon ritkdn tart
tovabb, jellemzébb a féloras jatékidé.

A futam

A Netrunner lelke a futam. A runner kivalaszt egy szervert, és megtamadja azt. Ezzel egy mini jaték
veszi kezdetét, amiben a tdmadd sorban megkiizd a szembekeriil6 JEG kartyakkal. Ha atjut, megszerzi
a szerveren tdrolt adatokat.

A tdmaddskor a véllalat aktivalhat lapokat. JEG csak
akkor aktivalhato, ha a hekker megtamadja azt. Ha
aktiv, meg kell kiizdenie vele, és szembe kell néznie a
kovetkezményekkel. Amennyiben képpel lefele van,
és a vallalat nem aktivdlja, a hekker elhalad mellette,
és johet a kdvetkez6 akadaly.

Egy aktivalt JEG szdmos tulajdonsaggal rendelkezhet.
Képességik aktivalédik, hacsak a runner nem
tesz ellenik valamit. A tdmadashoz minden
JEG esetén a megfelel§ jégtorére van szikség.
Ahhoz, hogy ator6k hozzaférjenek a jelenlétgatidhoz,
elég erésnek kell lenniiik. Ha az erejiik eléri a JEG
erejét, hasznalhatoak ellene. A legtdbb tor6 erejét
kreditek elkoltésével lehet novelni, ami utdn
semlegesithetik a JEG képességeit. Miutan a hekker
semlegesitette anem kivant képességeket, amaradék
szubrutinok aktivalédnak és kifejtik hatasukat. Ha a
hekker tuléli, és nem szakad meg a futam, elddntheti, hogy mit tesz: tovdbbmegy a kdvetkezé JEG-re,
esetleg magdra a szerverre, vagy inkabb kiszall és félbeszakitja a tdmaddast. Ha nem biztos a dolgaban,
tal sok sérilést szenvedett, nincs elég programja, érdemes kiszallni.
Amennyibeneljutottaszerverhez,aszervertipusatélfiggéenlapokhozférhozzda. AHQavallalatkdzpontja,
amibe ha bejutarunner, az ellenfél kezébdl huz egy lapot. Az R&D a huzdpakli, aminek a tetejérél kap egy
lapotahekker.Azarchivumazeldobott,felhasznaltlapokpaklija,amikhezteljesenhozzaférarunner. Akilsé
szerverekavallalat Ujonnanalakitottszerverei,ahova 6 helyezle kartyakat, ésazokhozférhozza atamadé.
Agenda lap esetén a hekker megtartja a kdrtyat, ami mostantdl pontot ér szamdra. A runner igy gy6zhet.
Némely lapot kreditek elkdltésével kidobathat a runner. igy lehet megszabadulni néhany kellemetlen
kartyatdl. A legrosszabb esetben a hekker valamilyen csapdalapot fed fel, ami sebezhet, programot
torolhet vagy ilyesmi.

A forma
A jaték formaja LCG, azaz ,living card game”, ami a gy(jtogetGs kartyajatékok
egy sikeresnek bizonyult valtozata. Az alapdoboz megvasarlasa csak a
kezdet. Havonta jelenik meg egy-egy kiegészit6, amik hatvan uj lapot
tartalmaznak — minden hénapban mas Uj lapokat. A kiegészit6kbdél elég egyet
megvenni ahhoz, hogy az dsszes lapot megszerezziik, ami nagy kiilonbség a
hagyomanyos gylijtoget6s kartyajatékokhoz képest. Ezzel elérték azt, hogy
_afd L - ne legyenek ritka lapok, amik gyakran aranyarban cserélnek gazdat, valamint
azt is, hogy a versenyeken ne az dontson, hogy ki mennyit koltott pluszban
nsall aprogramx s pece of hrdhate. g az egyes kartyak beszerzésére. Az egyenl6 esélyek adottak. A hatvanlapos
oS 50 kiegészit6kon felll félévente-évente megjelenik majd egy nagydobozos

’J’*‘ 5 B kiegészit6 is, ami rengeteg Uj lapot hoz a jatékba.
epn’ 2013/6
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Pakliépités

Az els6 néhany jatszma utan kezd6dhet a pakliépités.
Ez legaldbb olyan fontos — és sokaknak élvezetes is
—, mint maga a jaték. Az alappaklik megismerése
utan mindenki batran alljon neki sajat paklik
Osszeallitasanak, kiprobalasanak. Egy jo paklival
kdnnyen iranyithatjuk a jatszmadkat, és a nekiink
tetsz6 mederben tarthatjuk az eseményeket.

A pakliépités szabalyaiigen egyszerUlek. A kivalasztott
identitdslap meghatarozza, hogy melyik szin lapjait
hasznalhatjuk szabadon. Ezen fellil meg van adva
a minimalis kartyaszam, illetve az is, hogy mas
szinl lapokbdl hany pontértékben valogathatunk
kedviinkre. Az erGsebb lapokrdl altalanosan
elmondhato, hogy dragdbbak, igy egyértelmien kevesebbet lehet jatékba hozni. A véllalatnak meg van
hatdrozva az is, hogy mennyi agendat kell beleraknia a paklijaba.

Mar megjelentek az elsé kiegésziték, igy elég sok lap kdzil lehet valogatni. Ezekbdl rengeteg kiilonb6z8
paklit 6ssze lehet allitani, és az interneten is taldlhatdak kész paklik leirasai.

Ertékelés

Az Android: Netrunner egy remek jaték lett. Persze vannak hibai, példaul a futamok sordn szinte csak a
runner cselekszik, csak két jatékos jatszhatja, és a kiegészit6k beszerzésére folyamatosan aldozni kell.
Ezeket viszont a pozitiv dolgok simdn lekdrozik: mindkét oldal szinte ugyanolyan erés, a jaték nagyon
valtozatos tud lenni, gyorsan lejatszhaté egy-egy jatszma, komoly agymunkara késztet. Hogy mennyire
jo a jaték, azt taldn az is mutatja, hogy a BoardGameGeeken a hatodik helyen 4ll, és szépen halad a top
5 felé.

Aki szereti a cyberpunkot, a kartyajatékokat, a sok agyalast és a masikkal valé harcot, az mindenképp
prébalja ki ezt a jatékot!
Patkds Ferenc

Android: Netrunner

ANTIROTD

" Richard Garfield

Tervezdk: o
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Jatékfejlesztés kezdete: 2012 Tervezé: SzGOgyi Attila

»24-25 éves koromban kezdtem el ismerkedni a modern tdarsasjatékokkal. Az eredeti célom
akkoriban az volt, hogy valamilyen modon ésszehozzam a csaldadot, ha mds nem, legaldabb egy-egy
vasdrnap délutdn erejéig. Eleinte természetesen csak a tomegjdatékokat ismertem: sokat jatszottunk
Monopoly-val, esetleg kdartydztunk. Korabban sok idét téltéttem komplexebb szamitogépes
jatékokkal, és éreztem, hogy ezekbdl a tdarsasjatékokbol valami hidnyzik. Lassacskdn elkezdtem
keresgélni mds jatékokat, és rdvezettem a csalddot az érdekesebb jatékokra (Carcassone,
Dominion, 7 Wonders, Stone Age...). Az egyik hazai kiadé pdlydzatot hirdetett. Kapva az alkalmon,
beneveztem egy sajdt készitésii jatékommal. A bekiildott jaték egy szérnyliségesen rossz
dobokockds—épitkezds probalkozds volt, fekete-fehér nyomtatdasban, gyenge szabalyokkal. Ennek
fényében a folytatds el is maradt. Mentalitdasomhoz hiven (szeretek olyasmivel foglalkozni, amihez
nem értek) ugy gondoltam, hogy ennél azért tudnék jobbat is, igy elkezdtem kutakodni, megismerni
a tdrsasjatékok vilagat. Ekkor ért az igazdn nagy meglepetés. Egy olyan vilag tarult elém, amit
azelétt el sem tudtam volna képzelni: jatékok ezreivel, jobbndl-jobb étletekkel. Szisztematikusan
elkezdtem épitkezni, kutatni milyen lehet egy jo jaték, mit tudnék én elképzelni sajatomként.

Tobb szdz jaték tesztjét néztem meg az interneten, cikkek tucatjait olvastam, mikézben elkezdtem
képezni magam grafikai téren is, hogy kicsit tobbet tudjak felmutatni néhdny fekete-fehér cetlinél.
Elindultam tehdt egy hosszu és régos uton, hogy most, mdsfél évvel késobb legyen egy olyan
jatékom, amivel mar batran merek a nyilvanossdg elé lépni.”

Ezutan az 6nértékel bevezets utan jojjon a lényeg:

Sz6gyi Attildval és jatékaval 2012-ben talalkoztam
el6szor, de sajnos akkor nem volt alkalmam
kiprobalni a szerzeményét. Akik jatszottak vele,
mind pozitiv véleménnyel voltak réla. Teltek-
multak a hdnapok, és ismét lehet6ség nyilt arra,
hogy a kozelébe férk6zzek az Ave Roma! nevl
remekmUnek. A jaték igen impozdns, szépen
kidolgozott és egyedi kivitell. Els6, ami szemet
szur, az a tabla, a jaték szintere. Az dkori Rdmaban
jarunk, és rémai nemzetségeket képviselliink
az évszazadok folyamdan els6dleges célunkként
megjeldolve, hogy minél nagyobb befolydsra
tegylink szert.

Mechanizmusat tekintve egy munkaslehelyez8s
jatékrél van sz6, mely alapvetéen magdban
hordozza a konfliktusok lehet8ségét.
Mindemellett a munkdsainkkal kartydkhoz és
egyéb er6forrasokhoz juthatunk. Kereskedhetiink
a megszerzett nyersanyagokkal, befolyast
szerezhetliink a szenatusban, és még gladiator
tornan is részt vehetlink. A szabdlyok egyszer(ek,
a jaték mégis komplex. A jatékosoknak tobb
lehet6séglik van a pontszerzésre, jellemzGen
tobb, mint ahanyat hatékonyan ki tudndanak
haszndlni. Epiileteket vasarolhatnak, héaborukat
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tdmogathatnak, vagyonukat gyarapithatjak, terlleti és politikai befolyast szerezhetnek, mikdzben
kiilonféle partfogdk segithetik akcidikat. Erdekesség, hogy senkinek sincsenek sajat sziniiknek megfelels
munkasai. A jaték elején mindenkinek 1-t6l 5-ig szamozott munkasok allnak a rendelkezésére, és ezek
folyamatosan cserél6dnek a jaték folyaman. igy el6fordulhat, hogy egy kor végén tébb azonos értéki
munkdasunk lesz, vagy az dsszes kis vagy nagy értékit birtokoljuk.

A jaték alatt folyamatosan hdrom fazis valtakozik, melyek tébb korbdl is allhatnak. Az Akcio fazis alatt a
jatékosok kihelyezik munkasaikat a valasztott akcidkra, majd azonnal végrehajtjak az akciékhoz tartozd
cselekedeteket. Ez egészen addig folytatddik, mig mindenki fel nem haszndlja minden munkdsat
(nagyon egyedi esetben passzol). Ezutan kdvetkezik a Feltoltés fazis, amikor munkasokat fogadunk fel
egészen addig, mig Ujra mindenkinek azonos szadmu nem lesz (5 db). A harmadik fazisban megdllapitjuk
a jatékosok sorrendjét, melyet a visszaszerzett munkdasok ,eréssége” befolydsol. A jaték addig tart, mig
adott szamu kartya el nem fogy (jatékosok szamatdél figgben). Természetesen a legtobb pontot gyl(ijté
jatékos nyer. Jelenlegi formdjaban talan ki lehet jelenteni, hogy egy gamer jatékrdl van szo, kicsi a
szerencse szerepe, és a jatékosoknak szinte minden informacid a birtokaban van aktualis dontésiikhoz.
A gyGzelemhez gondos tervezésre van sziikség, azonban a komplexitasbol adéddan nem kdnnyld minden
részletet atlatni, arrél nem is beszélve, hogy jatékostarsaink is keresztbe tehetnek terviinknek. Ami
mindenképpen a jaték mellett szél, hogy tébb Utjais van a gy6zelemnek. Nem egy el6re megkoreografalt
nyerési taktika van a jatékban, hanem akdr minden jatékos mds mddon is esélyes a gy6zelemre.
Természetesen, mint minden jaték, még ez sincs kész. Jelenleg a legfontosabb az, hogy a megfelel6
balanszot kell megtaldlni, hogy a jaték kiegyensulyozott legyen.

Amennyiben kérdés meriilne fel a jatékkal kapcsolatban, azt a szogya@gmail.com cimen lehet a
szerz6nek feltenni, illetve tovdbbi informacidk taldlhatdk a gamertarsasjatek.hu oldalon. A jatékot
a Tarsasjatékos Klubban lehet kiprébdlni és szemrevételezni, ahol a szerzé személyesen mutatja be
jatékat az érdekl6déknek.

Néhany verzié képekben.

1. Kooperativ: ,Egyltt védjlik R6mat”. Borzalmas volt, semmi sem m{kodott.

F CENTURID’
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Bemutato / Egy fejleszt6 egy jaték: Ave Roma!

2. Belép a gazdasdgi vonal a nyersanyagszerzés kartydkkal, és a teriiletszerzés.

3. A 3. Tarsasjaték Fejleszt6k Napjan bemutatott verzié. Akcidk kijatszasa kilonb6z6 akcidkartydk
kombinacidival. Ekkor mar Ave Romal néven.

4. 2012. oktéber-november kornyékén javitott valtozat. Leginkabb a sebesség javitdsa volt a
cél. Ezt a verziét nem latta a nyilvdnossag, a szerz6 nem volt elégedett a f6 mechanizmussal.
Ezutan volt néhany hdnap sziinet id6hidny miatt.




Bemutato / Egy fejleszt6 egy jaték: Ave Romal!

5. Ajelenlegi verzié. Attila a valtoztatasokkal egészen az alapokig ment vissza (remélhetéleg

utoljara).

Board game.

.

drcsaba

Ave Romal!

Tervezo:

Fejlesztés kezdete:
Kategoria:

Ajanlott életkor:
Jatékosok szama:
Jatékidé:

Honlap:

Sz6gyi Attila
2012. februdr

Munkdslehelyezés
eurogame

12+
3-5
Jatékosonként 30 perc

gamertarsasjatek.hu
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Tobb ismertet6nkben hivatkoztunk mar a BoardGameGeekre,
vagy roviden BGG-re. Valdszinlileg egy egész szdm nem lenne
elég a BGG minden funkcidjanak ismertetésére, de roviden
elmondom, én mire és hogyan hasznalom.

A BoardGameGeek a boardgamegeek.com cimen elérheté
on-line tarsasjaték adatbazis. Meg merem kockaztatni,
hogy a vilagon a legnagyobb. A cikk irasakor tobb mint
hatvannégyezer jatékrol tartalmaz infot. Persze ez nem mind
onallo jaték, minden kiegészitd, promocids lap és feltoltott,
de meg nem jelent prototipus is beleszamit. De azért lehet
sokkolédni a mennyiségtél. Erdekességképpen megtalalhaté
itt Az Eziist-to kincse és a Gazdalkodj okosan! szocreal verzidja,
a Takarékoskod; is.

Ezen a honlapon nem csak a jatékokrdl talalhatd informacio,
de ehhez kapcsoldddan van szdmos blog és forum, nyomon
lehet kovetni a sajat gyldjteménylinket és a jatszott partikat,
valamint eladé jatékokat is kereshetink vagy kindlhatunk.
Es még ott vannak a testvéroldalak, a szerepjatékokrol szél6 rpggeek.com és a szamitégépes jatékok
adatbdzisa, a videogamegeek.com.

Az oldal angol nyelv(, viszont nem kell hozzda profi nyelvtudas, hogy akar részletes adatokat taldljunk a
jatékokrol.

De lassuk, hogy az egyszeri felhasznaldé mint én, hogyan kereshet és hogyan szerezhet informacidkat
a jatékokrol.

Keresés

Keresni lehet egyszer(ien a jaték nevének ismeretében a fejlécben taldlhatd keresémezében (Search —
Board Game). Szerencsére a jatékoknak tobb alternativ neve is fel van toltve, igy a magyarul megjelent
jatékokra a magyar nevik ismeretében is rakereshetiink.

0 new

CEETERETIET R 8 RPGs  Video Games BGG.CON Logout Quickbar:

11 new [+]
-t G SEARCH I (< ~cv-search §¥§
rraman = g I::]l
og Out] Browse ¥ Forums ¥ GeekLists ¥ Bazaar ¥ Misc ~
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Categories (81)
Artists (9374)
Publishers (13240)
Random Game

User Submitted Content

Files
Reviews

Videos

Podcasts

News RPG Geek VIRTUAC
Organizers Needed [Page 1,2,3]

Podcasts
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Mechanics (50)
Designers (17987)
Accessories (232)
Gone Cardbeoard

Images
Session Reports
Blogs

Hot | H
ard Games Pg|

Podcast Episodes

i0S Board Games GDC 2013 The Videos:
38 Space Hulk Gameplay footage and more

Ha nem ismerjiik a jaték nevét vagy nem egy konkrét jatékot keresiink, akkor ott az Osszetett keresés
(Adv. Search). Ebben az esetben kereshetlink a név mellet jatéktervezé (Designer), kiadd (Publisher/
Manufacturer), kiadds éve (Year Published), ajanlott életkor (Minimum Age), minGsités (Average User
Rating), jatékosok szdma (# of Players) és jatékid6 (Max Playing Time) alapjan. Kereshetiink regisztralt
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felhasznaldk meglévé jatékai kozott is (Search Games Owned).

LehetGséglink van kategéria (pl. humoros, készségfejleszt6, bloffolés), mechanika (pl. teriletfoglalés,
er6forrds menedzser, kooperativ) és tipus (pl. absztrakt, hdborus, parti) alapjan keresni. Igazsdg szerint
az igy harom csoportba osztott kategdridk nekem kicsit egybefolynak, de ha mindegyiket atnézzik, elég
pontosan rakereshetiink az olyan jatékokra, amik megfelelnek az igényeinknek.

Title
Designer [%]
Publisher/Manufacturer [ ]
Year Published Range o

Minimum Age

Average User Rating Range to
Values 1 to 10

Average Gameplay Weight Range to
Values 1 (Light) to 5 (Heavy)

Search Games Owned Specify User:

with at least user ratings

with at least user weight ratings

Filter Expansions Click to NOT search expansions

2@ Normal (include all games for this range)
: to : . § . -
EotibiavarsiRangs Exact (include games that only support exactly this range)

Max Playing Time El
Board Game Category Filter on Board Game Category =

Board Game Mechanic Filter on Board Game Mechanic »
Board Game Subdomain Filter on Board Game Subdomain =

|Bubmit|Reset

Bongészés

Ha nincs konkrét elképzelésiink, bongészhetiink a teljes e e
adatbazisban, ha a fejlécben a ’‘Browse’ meniben a “™*

‘Games’ menUpontrakattintunk. Ekkoralapértelmezésben

az 6sszes jaték megjelenik a listdban a BGG mindsités o oy
alapjan sorba rendezve. De mi is ez a minGsités? :

Your  Geek  Avg Num
Rating Rating Rating Voters

1 Twilight Struggle NS B.241 B33 13010
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Aregisztrdlt felhasznalok mingsithetik a jatékokategy 1-10
skalan. Anagyobb értelemszertlien jobb. Ezen minGsitések -
atlaga lathatdé az ‘Avg Rating’ oszlopban. Viszont annak
elkerlilésére, hogy egy Uj jaték egyetlen 10 pontos szavazat
utan rogton az élre keriljon, |étrehoztdk ‘Geek Rating’-et.
Ez ugy mikodik, hogy egyrészt csak olyan jaték kap ilyen
mindsitést, ami legalabb 30 szavazatot kapott, masrészt
minden jaték felhaszndlék altal leadott szavazataihoz
hozzaadnak korilbelil 100 darab 5,5 érték(, azaz atlagos -
szavazatot.

Tobben is valljak, hogy ez a mingsités semmit sem jelent. °
Részben egyetértek vellik, mert lehet, hogy sokan szeretik
pl. az els6 helyen allé Twilight Struggle-t, de nekem a
témadja miatt nem jon be. Valamint van olyan jaték, ami
nincs benne az elsé ezerben, én mégis imadok vele jatszani. A rétegjatékoknak, amiket ardnylag kevesen
ismernek, esélylik sincs bekeriilni a toplistaba még csupa 10-es szavazattal sem. Hasonlé okokbdl a
nagyon felkapott és reklamozott jatékok a szavazatok szama miatt konnyen jé helyre keriilhetnek. Mégis
a szavazatok szamadval és az atlagos mindsitéssel egyitt j6 képet adhat, hanyan és mennyire szeretik.
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Adatok
Ha megtalaltuk a keresett jatékot, az alabbi informdacidkat taldlhatjuk meg réla.

Fejléc

A fejlécben lathatd a felhaszndldk mindgsitéseinek atlaga és hogy hanyan szavaztak ra. A felhasznaldk
gyakran szovegesen is értékelik a minGsitésiiket, ezeket az érték alatti ‘Comments’ linkre kattintva
rogton el is olvashatjuk. A ‘Graph’-ra kattintva a kapott mindsitések eloszlasat is megtekinthetjlk, és
ebbdl kovetkeztethetlink arra, hogy mennyire egyértelmi{ a mindsités, vagy inkabb olyan jatékrél van
sz6, amire a szélséségek jellemz6k. A jobb fels6é sorban talalhatd a jaték helye a teljes BGG listan és a

tematikus listakban.
'pn,zms/s
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Information

Az 'Information’ mez6ben a jaték legfontosabb adatai taldalhatdok. A tervez6k (Designer) és m(ivészek
(Artist) nevei, a kiaddk (Publisher) és az els6 kiadas éve (Year Published).

A jatékosok szama (# of Players) meghatarozza, hogy mekkora tarsasaggal tudjuk jatszani. Itt nem csak
a kiadé altal javasolt jatékosok szama lathatd, de megjelenik a felhasznaldk javaslata is (User Suggested
# of Players). Ez azért lehet fontos, mert a tobb jatékosra kitalalt jatékra gyakran rairjak, hogy ketten
is jatszhato, de lehet, hogy igy nem nyujt teljes élményt. Ugyanigy a masik véglet is elképzelhet6, hogy
a kiadd szerint akar hatan is jatszhatnank, de négynél tobb jatékos esetén mar nagyon elhuzdédik egy
kor.

A javasolt életkor (Mfg Suggested Ages) a jaték komplexitdsara utal. Javaslom, hogy ezt az értéket
fenntartasokkal kezeljik, mert ha egy olyan gyerekrdl van szd, aki mar évek ota jatszik kiilonbozé
tarsasokkal (és itt nem a dob-1ép tipusu jatékokra gondolok), és mondhatni elég nagy rutinja van, akkor
8 éves koraban nyugodtan lelilhet egy 12 éves kortél ajanlott jaték mellé.

Mindannyian tudjuk, hogy a kiaddk altal meghatarozott jatékid6 (Playing Time) elég képlékeny lehet a
szabalyokismertségének, a jatékosok szamanak és a jatékosok elmélylilésre vald hajlama fliggvényében.
Ennek ellenére az itt megadott id6tartam j6 alapot adhat, hogy egy gyors jatékrdl van szé, amibdl akar
2-3 parti is lemehet egy este, vagy késziljlink fel a hosszu érakon at tartd agyégetésre.

A nyelvfligg6ség (Language Dependence) is er6sen befolyasolhatja a valasztasunkat. Kis hazdnkban
sajnos nem adnak ki annyi magyar vagy magyaritott jatékot, mint amennyit szeretnénk. Emiatt sokszor
idegen nyelv(i jatékok beszerzésére kényszeriliink. Es ha a csapat nem minden tagja beszél vagy olvas
elég jol a valasztott nyelven, akkor az er8sen nyelvfliiggd jatékok nem fognak sir(in lekerilni a polcrdl.
Megtalalhaték még a nyert dijak és nevezések (Honors), a keresés részben mar leirt kategdridk
(Subdomain, Category, Mechanic), hogy vannak-e kiegészitéi a jatéknak (Expansion), esetleg éppen
egy kiegészit6rdl van szo, és itt megtalalhatjuk a linket a jatékhoz sziikséges alapjatékhoz.

Description

A ’Description’ részben a jaték rovid leirasat talaljuk. Ez
legtobbszor a jaték dobozanak hatoldalan taldlhatd szoveget
tartalmazza, jobb esetben kiegésziilve egyéb informacidkkal. Ezt
elolvasva egy altalanos képet kaphatunk a jatékrol, hogy mird6l
szol.

Piac

Ebben arészben a jaték eladd példanyait lathatjuk, amiket a BGG
Marketplace-en, az Amazon.com-on, vagy az eBay-en arusitanak.
Sajnos ennek a résznek nem éppen a magyarok a célkozonsége,
mert legtdbbszor a szallitds Europa e kietlen vidékére nem
tdmogatott.




More Information

Alegtobb esetbenittadoboztartalmanaklistdjattaldljuk (Components). Ezaltal konnyen ellenérizhetjik,
hogy minden sziikséges aprdsag megtaldlhato volt az altalunk vasarolt dobozban.

A kartyak mérete (Card Size) jol jon, ha kdrtyavédét akarunk vasarolni a hén ahitott jaték lapjaihoz.
Ezen informacidk alapjan mar el6re beszerezhetjiik ezeket a kellékeket, és mar rogton a dobozbontas
utdn teljes védelemmel ellatott lapokkal jatszhatjuk az elsé partit.

Versions

A jaték kulonboz6 verzidjanak adatait nagyon hasznos lehet vasarlas el6tt attanulmdényozni. Egyrészt
megtudhatjuk, hogy milyen nyelveken lett kiadva a jaték, és melyik kiadd daltal. Emellett a kiilonb6z6
verziékdobozairélkésziiltképekalapjankonnyebbentudjuk beazonositani,hogyazaltalunkmegvasarolni
kivant jaték az uj kiadas, amirdl tudjuk, hogy benne mar javitottdk a kordbbi kiadas hibait, vagy az elsé
kiadds, ami enyhe kellemetlenségeket fog okozni példaul a gyengébb mindségl kartyalapok miatt.

Images
Egyképtobbetérezerszénal.Viganbongészhetiinka képek kdzott, és (magambdlkiindulva) csorgathatjuk

a nyalunkat. Vigyazzunk, mert itt nem csak a dobozban eredetileg megtaldlhaté kellékekrdl taldlunk
képeket, hanem alelkes jatékosok hazilag készitett kellékeir6lis (festett figurdk, kiilon tartdk a kiilonb6z6
pakliknak, egyedi rendszerezési eljardsok). Ha nem figyellink, konnyen csalddas lehet a vége, amikor
gyonyorlen festett figurak helyett csupan szines korongokkal tudjuk jel6Ini az egyes jatékosokat.

Videos

Egy vided még a képeknél is tobbet ér. Ezek lehetnek kedvcsindlé bemutatdk, egy Uj doboz bontdsat
bemutatd videdk (amik nagyon hasznosak annak ellen6rzésére, hogy mit is kapunk a dobozban), vagy
részletes ismertet6k. Ide sajnos elengedhetetlen a nyelvismeret, de szerencsére fel van tiintetve, hogy
milyen nyelv is sziikséges a megértéshez.

Forums, Linked Forums, Blogs

Azon férumok és blogok listaja, ami a jatékrél szol vagy a jatékhoz kapcsolédik. A férumokon beliil
szlikithetjiik a listat, hogy pontosan milyen jellegl bejegyzésre vagyunk kivancsiak.

A leghasznosabbak taldan a szabalyokhoz kapcsoldédd bejegyzések, mert ezekben szoktak tisztazni a
jatékmenettel kapcsolatos nem egyértelm(i kérdéseket. Az ilyen bejegyzésekre nem ritkdn maga a
tervez6 valaszol. Ezen kivil talalhatunk ismertet6t a jatékrél, stratégiai tanacsokat, hazilag készilt
jatékvaridnsok és kiegészitd javaslatok leirasat, és a jov6ben megjelend kiegészitékrdl és kiadasokrdl is
szoktak informacidkat kozolni.

Recommendations

Ebben a részben a felhasznalok véleménye szerint a hasonld jatékok vannak felsorolva. Ha tetszik a
jaték, akkor érdemes megnézni az itt felsorolt jatékokat is, mert ezekkel jatszva tobbé-kevésbé hasonld
jatékélményben lehet résziink. Véleményem szerint az itteni ajdnlasoknak elég alaposan utdna kell
nézni, mert néha elég gyenge a kapcsolat a két jaték kozott. De kiindulasi pontnak jo lehet.

Files

Itt ismét érdemes eltolteni egy kis id6t, és végigbongészni a jatékhoz feltoltott fajlok listdjat. Egyrészt
nagy valdszinliséggel megtaldlhaté itt az eredeti szabalykonyv, igy akdr vasarlds el6tt elmeriilhetlnk
benne, és fogalmat alkothatunk a jaték menetérdl. Mdasrészt fel szoktak tlinni a kiilénb6z6 nyelvekre
leforditott szabalyok, nem ritka esetben a magyar verzid is. Ha nyelvfligg6 jatékrdl van szé, akkor gyakran
megtaldlhaté a lapok szovegének forditdsa. Ezek hasznalata ugyan nem annyira kényelmes, mintha
magyar nyelvi lapokat tartandnk keziinkben, hisz el6fordulhat, hogy elég gyakran a forditasi segédletre
szorulunk, de ezek segitségével az idegen nyelvd, nyelvfligg6 jatékok is jatszhatéva valnak. Emellett a
leghasznosabbak talan a segédletek, amik jaték kdzben kénnyitik meg a jatékosok életét a szabalyok
rovid osszefoglalasaval vagy egy kor menetének leirdsaval. Olyan segédletek is talalhatéak, amik egy
oldalban 6sszefoglaljak a legfontosabb szabalyokat, igy egy régen jatszott jaték szabalymagyarazata
el6tt nem kell a teljes szabdlykdnyvet elolvasni memériafrissités gyandnt, elég csupan ezt az egyetlen

oldalt.
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Geeklists

A BGG-n szdmos lista készil a felhaszndlék daltal, amelyekbe a valamilyen szempontoknak megfelel6
jatékokat gydjtik 6ssze. Ez a szempont lehet, hogy szeretik vagy tulajdonoljak a jatékokat, hogy frissen
jelent meg, vagy a kdzeljovében fog, de akar furcsdnak tliné szempontok is el6fordulhatnak.

Statistics

Itt minden, a jatékhoz kapcsoléddé adatjellegld informacid Wighes Besakakinns Kripderi Bllda
megtaldlhatd. Ezek egy része a fejlécben is megjelen6 mindsitések
éseloszldsokismétlése. Az’Avg Game Weight’ a jaték komplexitasat
méri egy 1-5 skalan a felhasznaldk szavazatai alapjan. Diagramon _
is megszemlélhetjiik, hogy ez az atlag milyen értékelésekbs! allt | [ [ ]
ossze. Erdekes lehet még, hogy milyen aron vésaroltak kiilonbdz6
allapotu példanyokat a jatékokbdl a BGG Marketplace-en (Price
History).

Linked Items

Ebben a szekcidban a jatékhoz kapcsolédo kiegésziték és promdcids lapok vannak felsorolva. igy kdnnyen
ellenérizhetjik, mibe lenne érdemes legkdzelebb befektetni, ha kicsit fel akarjuk dobni a jatékot egy
kis ujdonsaggal.

Linked Podcasts/Periodicals, Web Links

Ez a rész lehet a hab a tortdn. Mikor mar minden, a BGG oldalan talalhaté informdaciét begydjtottink
a jatékrdl, innen mehetlink tovdbb mas oldalakra, folytatva a bongészést. Kiilsé linkeken taldlhato
bemutatdk, videdk, elemzések linkjei taldlhatdk ezen a részen.

A linkeket azért is érdemes atbongészni, mert el6fordulhat, hogy a jaték szabalya nem taldlhaté meg
a letoltések kozott, mert az csak a jaték hivatalos honlapjan elérhet6. Ebben az esetben ennek a
honlapnak a linkje megtaldlhaté ebben a listaban.

Mint a cikk elején emlitettem, ez csak az el6szoba a BGG lehet&ségeinek hatalmas tarhazaban, de talan
ez is elég ahhoz, hogy elkezdjiik haszndlni ezt a gigantikus adatbazist, és minden sziikséges informaciot
osszegydjtstiink a hén ahitott vagy mar meglévé jatékokrol.

Eraman
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Egyediil vagy tarsasagban?

Egyediil vagy tarsasagban (személyes jelenléttel) szeretsz jatszani?

Sokat halljuk, hogy az ember tarsas |ény. Tarsas-os lény :)
En szeretek egyediil lenni, de nem szeretek egyediil jatszani. A kérddivre valaszolok tobbsége is igy
van ezzel. Van, aki csak egy sz6t irt valaszul: ,tarsasagban”.

Az ember képes szocializalodni. Ezért aztdn képes felel6sséget vallalni magaért és masokért. Azonban
ez nem mindenki szamdra ilyen egyszer(. Napjainkban egyre tobben nem vagy csak nehezen tudnak
beilleszkedni a tarsadalmi kornyezetiikbe. Szamos viselkedéskutatd foglalkozik azzal, hogy

mi lehet az oka az emberek egyre névekvé elidegenedésének.

Az ember fejl6dése a gyermekkorban kezd&dik. Els6 interakcidik a
sziileikkel, kozvetlen csalddjukkal torténnek. A korai kapcsolatok
harmodnidja vagy épp diszharménidja alapjaiban hatdrozza meg
a fejlédést. A kisgyermekkorban kialakult kotédési kapcsolatok
mindsége a késGbbi kapcsolatok meghatarozdja lesz. A terhesség
lefolydsa, az anyai szorongds, a csaladi hatdsok, a nevelési stilus stb.
kilon-kulon és Osszességében is jelentds tényez6k. Mind ok-okozati
Osszefliggésben vannak a kés6bb, akar feln6tt korban jelentkezé
viselkedési zavarokkal. Az otthonrdl hozott megerdsitések, dicséretek,
buzditdsok és maga az elfogadds, az 6 oromteli (el)fogadasa lényegi
eleme a kozosségbe kerilé gyermek viselkedésének. Ezen alapul az,
miképp kezeliard varod feladatokat, azok megvaldsitdsat, a kudarcoknak,
a mindenhol jelen lév6é ,hatalmi harcok”, jatszmak kimenetelének
megélését. Ezen alapul, milyen felnétté valik. Aztan persze még alakul,
fejlédik, tapasztalatokat gydijt.

Ha nem egy lakatlan szigetre koltozlink, nem kerilhetjik el embertarsainkat. Egész életlinkben mdsok
kozott jarunk, esziink, dolgozunk, sétalunk, nyaralunk, tanulunk. Szerencsés esetben a minket korilvevé
emberekkel jé viszonyt dpolunk. Azonban barmelyik életszakaszunkban el6fordulhat, hogy szamunkra
nem igazan kedves emberekkel kerilliink kapcsolatba. Ennek ellenére szerintem mindenkivel dolgunk
van. Akivel életlink sordn taldlkozunk, valamit ad nekiink: valaminek vagy valakinek a megismerését.
Ha a szamunkra idegennek t(ing, t6lliink tavol allé tarsas érintkezésre érdeklédve néziink, biztosan
meglatjuk a kapcsolat azon oldaldt, ami résziinkre valamilyen pozitivumot hordoz. Ez nem feltétlendl
a torténés pillanatdban tudatosul bennink. Lehet, hogy hetek vagy hdnapok multan nyilall belénk a
felismerés.

Széval mindenképpen tarssal, tdrsasdagban. Tanulni, illeszkedni, megbecslni.
Jatszani, szérakozni, 6rilni. Segiteni, adni és elfogadni. Mastdl is elfogadni,
nem csak adni. Vagy éppen csak adni.

A jatékokrdl réviden

Alapvet6en fejleszt6 és logikai jatékok azok, amiket az egyszemélyes jatékok
kozul szérakoztatdnak talalok. Mar 3-4 éves kortdl lehet megfelel jatékokat
taldlni ebben a kategdridban. llyenkor természetesen még sziikség van a
feln6tt vezetésével iranyitott foglalkozasra, de ne esslink tulzasba. A gyerek
mindent meg tud oldani, csak mi tirelmetlenek vagyunk. Legtébbszor. Ezzel

el is vessziik a kedvét a jatéktél.
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Aztan vannak a kisiskolds kortdl kezdve jatszhatd agyat tornaztatd és szemet, térlatast, kézligyességet
megdolgoztatd egyedil jatszhatd jatékok. A modern véltozatokban, az okos jatékokban altaldban
egy feladatlapot és megoldd kulcsot is mellékelnek a jatékhoz. Nem véletlentl. Prébaltam a cirka 50
feladvanybdl allé jaték soran ,nagylanyoskodni”: gondoltam, megy nekem az elsé 6t utan rogton a
huszon6tddik. Hat nem ment. Nem véletleniil vannak olyan logikaval és olyan sorrendben szerkesztve
a feladvanyok. Rdadasul ha mindezt gyerek el6tt csindlom egy bemutaté sordn, hat... enyhe lebGgés a
dolog. Szdval f6 a fokozatossag! Sokszor tapasztaltam a szlil6knél és nagysziil6knél mikor megmutatok
a csemetének egy ilyen jellegl jatékot, hogy kissé morcosak. Azt gondoljak, hogy az 6 kicsikéjliik ennél
tobbre képes, és nem kell mindent az elejér6l megoldani. Aztdn mikor lelilnek megnézni, mit is csinal a
gyermek, mikor egy kicsit 6k is belemeriilnek a feladvanyba, akkor bizony sokszor beletorik a bicskajuk.
S Iam, hirtelen érdekessé valik a kicsiknek kiadott jaték a nagyoknak is.

Egészen kicsi gyerekeknek remek kézlgyesség, térlatas és
alakfelismer6 jatékok azok, melyeknél mindenféle alakzatokba
bele kell gyomoszolni a megfelel6 formakat. Az életkorhoz igazodé
anyagbdl készilt remek szdrakozast nyujté eszkdzok igen élénken
lekotik a babak figyelmét.

Hasonldan mikodik a tovabbgondolt épitGjatékok sokasaga. Itt
mar sajat maga tervezheti meg a format a meglév6 épitéelemek
felhasznalasaval. Az épit6kockakkal mar nem csak egyedil jatszok,
hanem kis csoportok is remekdl elszérakoznak.

Itt emliteném meg a memodriajatékokat. Ezek szintén egy- vagy
tobbszemélyes jatékok. A szines formak felismerésétél a szamoldson
keresztil az egyes allatok megismeréséig sokféle lehetdség rejlik
benntk.

Nagy sikerrel hasznaltuk kisiskolds gyerekeknéla szamolds megtanulasat
segitd romit és snapszert. Nem azt mondom, hogy hamar vége lett egy
romipartinak, vagy nem tudtam volna megverni a sracokat snapszerben.
Legaldbbis egy ideig... Aztdn mar csak pislogtam a megoldasaikat latva.

Tobbféle tarsasdgban lehet jatszani. Csaladi kérben, barati tdrsasdgban, iskolai nyilt napokon, szilinapi
zsurokon, csapatépité tréningeken. Az sem mindegy, a jatékos kozeg milyen jatékosokbdl all. Egy
biztos: mindenki tud jatszani valamelyik jatékkal, ha akar. Sok embertél hallom, hogy utal jatszani. Nem
birja, untatja, nem latja értelmét. Felesleges id6toltésnek gondolja, és valdban nem tudom ledlltetni
egy jatékhoz sem. Vagy ha mégis, akkor tonkrevagja a tobbi jatékos élményét. T6llk egy kicsivel tobb
nyitottsagot kérnék. Zsenidlis koénnyed, beszélgetds, gondolkodéds, rajzoldés jaték van, amit ki lehet
prébalni.

Ilyen példaul a Dixit, az Activity, a Beugrd és még sorolhatnam. Vicces, mulatsagos partijatékok. Aztan
itt van példdul a Bang. Nem kell annyira komolyan venni, mint az a nevébdl varhatd. Megfigyelés,
bloffolés, kiszlras, taktikdzas egy asztalnal.

Persze vannak NAAAGY jatékok a nagy jatékosoknak.
Hosszu, nemritkan 3-4 6rdig tartd agycsatak. Stratégia,
tervezés, épités, rombolds (néha a masét romboljuk).

De a cél mindig ugyanaz: j6l érezni magunkat. Van, aki
nehezen veszit; van, aki szamolja, hogy hdnyszor nyert;
van, aki sokadszor sem nyer meg egy adott jatékot, de
akkor is mindig folytatja, mert jatszani j6o. A cél nem
feltétlentl a gy6zelem, kivéve, ha a szdmos verseny
egyikére késziilsz, vagy éppen azon veszel részt.
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Gyere és jatssz vellink! Probald ki milyen tarsasagban. Lenni és jatszani, vagy
csak nézni. Gyere batran!

Kicsit utanaolvastam ennek a szénak: tarsasag. Vajon mit jelent?
A wikiszétar szerint:

* Kozoscéllalrendelkez6 emberek csoportja, illetve szervezete, amelynek meghatdrozott felépitése
van; egyesiilet, szovetség, klub.

* Emberek egy csoportja, akik valamilyen céllal, és/vagy ismeretségi alapon gyd(ltek dssze.?

A Tudomanyos és Kdznyelvi Szavak Magyar Ertelmezd Szétara szerint:

Régebbi nyelviinkben (a XIX. sz. kozepéig) tarsadalmat is jelentett.

"Mi (= milyen) flggetlenség, szdz hogy éhezik ha az egyes jdrmaban nem hajol? kutyaknak harca
ez egy konc felett én tarsasdgot kivanok helyette, mely véd, nem biintet, buzdit, nem riaszt,
kozos er6vel 6sszemUikodik" (Maddach: Az ember tragédidja). Tove, a tars, szlav eredetl (pl. orosz
"tovariscs").?

Szinonimai: kompania, banda, csapat, kdzosség, brancs, kor.

Nézziik meg a sz6 tovét: tars.
* Olyan személy, aki félként, egyuttmiikodéként viselkedik egy kozos cél megvaldsitasa
érdekében.

* A tars olyan személy, aki mdssal egyutt ugyanakkor, ugyanolyan koérilmények kozott van. (A
felesége h(iséges tarsa volt az életben. O is tars a bajban.)

* A tars olyan mas él6lény, aki egy személyhez kozel all, akit egy személy bizonyos szempontbdl
magahoz tartozénak tart. (A kutya h{ tarsa maradt. Mar csak a macskaja maradt meg, mint
egyetlen tars.)

Eredet: tars < dmagyar: tars < §smagyar: tarsi, tarsetisi (tars) < dravida: torzsan (tars, bajtars)]®

Szinonimai: cimbora, haver, pajtds, koma, bardat, span, bajtars, cimbi, lelki tars.

Vizsgaljuk meg a melléknevet: tarsas.

o Két vagy tobb ember kozott megosztott; kozos, egylttes, egyesitett.
* Akinek tarsa van.
» arsasagot kedvel6.*

Szinonimai: egylttes, kozos, csoportos.

http://wikiszotar.hu/wiki/magyar_ertelmezo_szotar/T%C3%A1rsas%C3%Alg
http://meszotar.hu/keres-t%C3%A1rsas%C3%Alg
http://wikiszotar.hu/wiki/magyar_ertelmezo_szotar/T%C3%Alrs
http://wikiszotar.hu/wiki/magyar_ertelmezo_szotar/T%C3%Alrsas
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http://wikiszotar.hu/wiki/magyar_ertelmezo_szotar/T%C3%A1rsas%C3%A1g
http://meszotar.hu/keres-t%C3%A1rsas%C3%A1g
http://wikiszotar.hu/wiki/magyar_ertelmezo_szotar/T%C3%A1rs
http://wikiszotar.hu/wiki/magyar_ertelmezo_szotar/T%C3%A1rsas

A kérddGivre valaszoldk véleményei:

4. Egyediil vagy tarsasagban (személyes jelenléttel) szeretsz jatszani?

7. Melyik korosztalyba
tartozol?

néhany kartyatrikkot is. Kartyazni ma is szoktunk a csaladdal: pdkert,
kanasztat, romit, rikitikit.

Mindkett6t egyarant szeretem. Egyiket ezért, mdsikat azért jobban. 16-20
Tarsasdgban intenzivebb az élmény. Az id6 roplil, azon veszem észre magamat,

hogy mar megint 6 6raja jatszunk, és én észre se vettem. Egyediil is szeretek, | 21-25
de az masodlagos.

Is-is. 21-25
Egyedil vagy tarsasagban. 21-25
Tarsasagban. 21-25
Tarsasagban. 26-30
Tarsasagban, személyes/online jelenléttel. 26-30
Tarsasagban. 26-30
Tarsasagban. 26-30
Legf6képpen tarsasagban, de ez fligg a jaték tipusatol. 26-30
Inkabb tarsasdagban és személyesen. 26-30
Tarsasagban. 31-40
Tarsasagban. 31-40
Mindkettének megvan a varazsa, mindkett6 tetszik. 31-40
Tarsasaggal sokkal jobban. A logikai feladvanyokat egyediil. 31-40
Tarsasagban. 31-40
Is-is. Nagyon mas az élmény, de mindketts joé. 41-45
Tarsasagban. 41-45
Mindenképpen tarsasdgban. 41-45
Is-is, de inkabb tarsasagban. 51-60
Egyedil is és tarsasagban is. Egyedil f6ként szamitogépes jatékokkal jatszom,
régebben kartydvalis szerettem pl. passzianszozni, gyerekkoromban ismertem 51-60
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Anduril Langja Tarsas- és Kartyajaték Klub

Az Anduril Langja Tarsas- és Kartyajaték Klubot 2009 majusaban alapitotta Somoskdi Ferenc, Nagyidei
Robert és Szabd Lajos. A Gylirlik Uraban szerepl6 kardnak fontos lizenete van, ezért azt gondoltak:
»A Nyugat langja, ami 6sszekovacsolja a jatékosokat. Az ismét 6sszekovacsolt kardot jo dmennek
tartottuk. Es bejott.”

A klub a kezdetekt6l a Dodzsa Gyorgy uti
metromegalldhoz kozel egy alagsori helyiséget bérel.
Kezdetben csak a klubtagok jatékait tartottak itt a
kozos felhasznalds érdekében. Késébb létrejott a
JATSSZEgyesiilet, ésenneksegitségével mardnkéntes
felajanlasokat és a személyi jovedelemaddk 1%-at is
tudtak fogadni. Az igy beérkez6 adomdanyokbdl nem
csak a helyiséget csinositottak ki és rendezték be a
tdrsasjatékozdshoz sziikséges asztalokkal, székekkel
és polcokkal, de a klub sajat jatékgydjteménye
is elkezdett gyarapodni. Jelenleg tobb mint 300
jaték érhet6 el a klubban, és ebben megtaldlhaté
a Magyar Tarsasjatékos Egyesiilet jatékkészlete is,
amit szintén a klubhelyiségben tarolnak. Széval ha
valaki betér ide jatszani, legfeljebb a bdség zavara
fog gondot okozni a jatékvalasztds soran.

A klubban aktiv jatékélet folyik. Minden kedd és cslitortok este 6sszegyllnek itt a jatékosok, és midta
megalakult a klub Crokinole csapata, ami orszdgos sikereket ér el versenyeken, minden szerddn
tartanak Crokinole estet is. Ezen kivil a klub nevéhez fliz6dik a mar hagyomdnnya valt KecskemétCON,
amikor a tarsasjaték-kedvel6k egy hosszu hétvégét toltenek a kecskeméti Bajor Vendéghazban kedvenc
hobbijuknak hédolva. Ez a rendezvény évente kétszer, tavasszal és Gsszel keriil megrendezésre. Akik az
Ujévet is a tdbla mellett szeretnék kdszdnteni, konnyen megtehetik, hiszen az utébbi években minden
szilveszterkor taldltak erre alkalmas helyet a szervezék. Es akik néha szeretnek feldllni az asztal mellél,
azok részt vehetnek az alkalmanként szervezett kiranduldsokon, amik soran akar az orszaghataron tul
taldalhato hegyeket is megjarhatjak; természetesen esténként egy kis jatékkal fliszerezve.
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Ugyan klubrél van sz6, de szigoruan vett
klubtagsag nincs, ahogy tagdij sem. Természetesen
a tdmogatdsokat a latogatds esetén orommel
veszik,hiszen 6nfenntartd a klub, és mar egy szerény
Osszeg is segitség a folyamatos m(ikodéshez. Barki
betérhet egy kis jatékra, akar teljesen ismeretleniil,
mindenféle bejelentés nélkil is. Kedd és csutortok
esténként dltaldban 10-18 jatékos megtaldlhatd
itt, vannak, akik rendszeresen, vannak, akik csak
alkalomszerlen. Tobb mint 100 visszajaré jatékos
van. A KecskemétCON-on atlag 40 ember szokott
el6fordulni.

Leggyakrabban az eurdpai stilusu jatékok (eurogame-ek)
keriilnek el6, amikben a stratégia és tervezés nagyobb
szerepet kap, és kell6képpen ki vannak egyensulyozva, hogy
kilonbo6z6 taktikdk is gy6zelemre vezessenek. Ezek kozil is
féleg azok, amiket 2-3 dra alatt végig lehet jatszani, hiszen
nem érdemes este tul sokdig maradni, ha mdsnap munkaba
kell menni. Ez persze nem azt jelenti, hogy este 10 érakor
szigoruan zardra van, és a jatékosokat kidobjak. S6t, minden
esetben van valaki, aki megvarja az elhizédé jaték végét,
hogy utolsoként zarja a klubhelységet.

Az utdbbi id6ben egyre tobben a Trénok Harca (Game of Thrones) gylijtogetds kartyajaték miatt
jonnek. Es el6fordulnak a jobban szerencsén alapulé jatékok is, csak ezek a gydjtemény kisebb részét
teszik ki. Lényegében barmilyen tarsasjaték el6fordulhat itt. Ha viszont valaki egy bizonyos jatékkal
szeretne jatszani, akkor érdemes el6re egyeztetni a klub LFG.hu-n taldlhaté forumdn, hogy a jaték
biztosan elérhet6 legyen, és hogy biztosan 6sszegyiljon a megfelel§ szamu jatékos. Ha valaki varatlanul
téved be, ne aggddjon, hogy olyan jatékkal jatszanak, amit 6 nem ismer, mert minden jaték el6tt van
szabalymagyardzat, hogy aki régen vagy még nem jatszott az adott jatékkal, képbe keriljon.
Az Anduril Ldngja Tarsas- és Kartyajatékos Klub egyarant j6 valasztas tapasztalt és kezd6 jatékosoknak
hétkdznap estékre, hosszu hétvégékre, szilveszterekre.

Eraman

Anduril Langja
Tarsas- és Kartyajaték Klub

Helyszin: 1133 Budapest, Visegradi utca
83/c (hatso bejarat)

Id6pont: Kedd és csitortdk 18.00 - tdl,
Crokinole est: Szerda 18.00 -
ameddig tart a jaték és a kedv

Belépé: -
Email: gyerejatszani@gmail.com

Jatékgylijtemény: BGG link

Weboldal: anduril.hu
Féorum: LFG.hu



http://www.boardgamegeek.com/collection/user/ANDURIL_LANGJA?own=1&subtype=boardgame&ff=1
http://anduril.hu/
http://lfg.hu/forum/index.php?showtopic=15973
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Aki elég szemfiiles modon szemléli a tarsasjatékok dobozat,
konnyen felfedezhette némelyeken ezt a logét. Kevés német
nyelvtudas is elég a felirat leforditasahoz: Az év jdtéka.

Adijat 1978-ban alapitotta anémetajku orszagok (Németorszag,
Ausztria, Svajc) jatékkritikusainak egy csoportja. Az év jatéka
dij célja, hogy tamogassa a tarsasjatékozas mint kulturalis
tevékenység terjesztését csaladi és barati korokben, és hogy
segitsen kivalasztani a jatékok széles skalajabol a legjobbakat.

Valdjaban nem is egy dijrol, hanem tobb, kiilonb6z6 célcsoportnak szant dijrél van szd. A legfontosabb
dij Az év jatéka (Spiel des Jahres), amelyre minden évben a kiemelked6 min&ségu jatékok palyazhatnak.
Emellett minden évben kiadjak Az év gyerekjatéka (Kinderspiel des Jahres) dijat is. Ez a dij hivatalosan
2001. 6ta létezik, de valdjaban mar 1989 6ta minden évben odaitélték mint Specialis dij gyerekjatékok
részére. Ezeken fellil 2011. 6ta odaitélik Az év m(értd jatéka dijat is (Kennerspiel des Jahres). Es
raadasként a zslirinek még lehet6sége van minden évben Kiilondijakat is adni, a valamilyen szempontbdl
kiemelkedd teljesitmény dijazasaként. Es ha valaki nem tudna ennyi j6 jatékbdl vélogatni, a nevezett
jatékok mellet a zs(iri minden évben kdzzéteszi az ajanlott jatékok listdjat is.

A dijakat minden évben egy Ujsagirdokbdl allo zs(ri itéli oda, aminek tagjai a tdrsasjatékok ismertetésére
szakosodtak, és hosszi munkassagukkal mar bizonyitottak, hogy képesek helytallé itéletet hozni. Kilon
feltétel, hogy a zslirinek csak olyan kritikus lehet tagja, akinek semmilyen kapcsolata nincs tarsasjatékok
kiaddsaval vagy forgalmazasaval.

Spiel des Jahres

A zs(ri minden évben tekintetbe veszi az adott és az el6z6 évben megjelent
csaladi és feln6tt jatékokat. Nincs kiilon nevezési procedura. A szavazds
két lépéssel kezd6dik: informacioszerzéssel és egy kezdeti szavazassal.
Ezek utdn a zs(ri egy konferencian gyllik 6ssze, ahol 6sszeallitjak a jeloltek
listdjat. Ebbdl a listdbdl kivalasztanak harmat, amelyek megnyerhetik a
dijat. A Spiel des Jahres dij nyertesét a dij bejelentését megel6z6 estén
szavazzak meg.

A jelolteket az aldbbi szempontok alapjan mindgsitik:
o Jatékotlet (eredetiség, jatszhatdsag, jatékérték)
e Szabalyok (szerkezet, egyértelm(iség, érthetGség)
o Kellékek (tulajdonsagok, kidolgozottsag)
e Kivitelezés (doboz, jatéktabla, szabalykdnyv)

A dij gy6ztese semmilyen anyagi juttatast nem kap, csak a lehetGséget, hogy a dij logdjat feltlintetheti
a jaték dobozan. Nem art tudni, hogy a nyeremény csak a lehet6séget foglalja magaban, ugyanis a
kiaddnak fizetni kell a logd haszndlatdért, ezzel biztositva a dij kiadasdhoz sziikséges egyedili anyagi
tamogatast. Viszont a kiaddknak egyértelmdlen megérivallalni ezt a kdltséget, mert a logd hasznalataval
ugrasszerlien szokott megndéni az eladdasok szama Németorszdgban és vildgszerte egyarant.
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Ev Nyertes Ev Nyertes
2012. [Kingdom Builder 1995. |The Settlers of Catan
2011. [Qwirkle 1994. |Manhattan
2010. |Dixit 1993. |Call my Bluff
2009. |Dominion 1992. |Um Reifenbreite
2008. |Keltis 1991. |Drunter und Driber
2007. |Zooloretto 1990. |Hoity Toity
2006. |Thurn and Taxis 1989. |Café International
2005. |Niagara 1988. |Barbarossa
2004. [Ticket to Ride 1987. |Auf Achse
2003. |Alhambra 1986. [Top Secret Spies
2002. |Villa Paletti 1985. |Sherlock Holmes Consulting Detective
2001. |Carcassonne 1984. |Railway Rivals
2000. [Torres 1983. |Scotland Yard
1999. |Tikal 1982. |Enchanted Forest
1998. |Elfenland 1981. |Focus
1997. |Mississippi Queen 1980. |Rummikub
1996. |El Grande 1979. |Hare and Tortoise

Kinderspiel des Jahres Killdﬂﬁpi&l
des Jahres

Az év gyerekjatéka dij nagyon hasonléan m(ikddik, mint Az év jatéka dij, csak a
célcsoport mas. Ezzel a dijjal a legfeljebb nyolcéves gyerekek szdmara alkalmas
jatékokat dijazzak, illetve azokat, amiket a gyerekeknek jol lehet sziil6kkel vagy

N\ A
id6sebb testvérekkel jatszani. A szavazas mddja és a szempontok is megegyeznek ﬂ&\ ﬂéﬁ

a f6 dijjal, csak a fiatalabb célcsoport szempontjait veszik figyelembe.

Ev Nyertes Ev Nyertes
2010. |Diego Drachenzahn 1999. |Kayanak
2009. [Das magische Labyrinth 1998. |Chicken Cha Cha Cha
2008. |Wer war's? 1997. |Leinen Los!
2007. |Beppo der Bock 1996. |Noah's Park (Német cim: Vier zu Mir)
2006. |Der Schwarze Pirat 1995. |Karambolage
2005. [Das Kleine Gespenst 1994. |Loopin' Louie
2004. [Spooky Stairs (Német cim: Geistertreppe) 1993. |Ringel Rangel
2003. |Viva Topo! 1992. |Galloping Pigs (Német cim: Schweinsgalopp)
2002. The Ladybug's Costume Party 1991. |Corsaro - Irrfahrt im Piratenmeer

(Német cim: Maskenball der Kafer) 1990. |My Haunted Castle (Német cim: Das Geisterschloss)

2001. [Klondike 1989. |Gute Freunde
2000. |Arbos

'pn,zms/s @
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Kennerspiel des Jahres

A dijcsoport legifjabb tagjanak nyerteseit a tapasztaltabb jatékosok szamadra
ajanljak. Gyakran utalnak ra, mint Az év gamer jatéka dijra, utalva az elszantan
a jatékokkal foglalkozd célcsoportra. A kivalasztasi mddszer csak abban tér el
Az év jatéka dijtol, hogy nem készil kilon lista a jeloltekrél, hanem a nyertes a
Spiel des Jahres dij listajabdl keril kivalasztasra.

Kennerspiel

Vi des Jahres
\\. W W=

Ev Nyertes
2012. |Village
2011. |7 Wonders

KRITIKERPREIS

Kiilondijak

Majdnem minden esetben odaitélnek Kilondijat, van, amikor egy évben tobb jatéknak is. 1979 és 1997
kozott majdnem minden évben volt egy Gyonyor( jaték dijazott, de azéta mar inkabb egyéb szempontok
alapjan és ritkdbban itélik oda. Erdemes megjegyezni, hogy 1980-ban a Rubik kocka Egyszemélyes jaték

kuléndijat kapott.

Ev Kiilondij Nyertes Ev Kiilondij Nyertes
2010. |Az év jatéka plusz World Without End 1991. |Gyonyord jaték Master Labyrinth
2009. P,art'i jaték Gift Trap 1990. |Gyonyord jaték Life Style

Uj jatékok vilaga Space Alert 1989. |Gyonyor( jaték Henne Berta
2008. |Komplex jaték Agricola 1988. Kooperativ csalddi jaték Sauerbaum
2006. Komplex jaték Caylus Gyonyord jaték Inkognito
Fantasy jaték Shadows Over Camelot 1987. |Gyonyord jaték Tatort Nachtexpress
2001 Torténelmi jaték Troia 1986. |Gyonyord jaték Miller & Sohn
Irodalmi jaték Lord of the Rings 1985. |Gyonyor( jaték Die drei Magier
1997, Ugyességi jaték Husarengolf 1984. |Gyonyord jaték Uisge
Gyonyord jaték Aztec 1983. |Gyonyor( jaték Wir fiittern die kleinen Nilpferde
1996. Ugyességi jaték Carabande 1982. |Gyonyor jaték Skript
Gyonyord jaték Venice Connection 1981. |Gyonyor( jaték Ra
1995. Kir?ké" ___ BI? Krimi-Puzzle 1980. Egy'/.sze'r?'\fly’es'jéték Ru.bik kocka
Gyonyord jaték Tri-Ba-Lance Gyonyord jaték Spiel
1994. |Gyonyord jaték Doctor Faust 1979. |Gyonyord jaték Seti
1993. |Gyonyord jaték Kula Kula

Lathatd, hogy a kilénb6zé dijakkal szinte minden tdrsasjatékos célcsoportot lefednek. Hogy a dij
mennyire képviseli a kozizlést, mindenkinek a sajat déntésére bizom. En személy szerint még nem
jatszottam az 6sszes dijazott jatékkal, de amiket eddig kiprobaltam, még nem okoztak csalédast. S6t,
tdbb kedvenc jatékom is a dijazottak kézott van. Erdemes végigbéngészni a nem nyertes, de a jeldltek
listdjdba bekerult jatékokat is, mert mar a nevezésisigen j6 ajanlas, és ugyanezigaz az ajanlott jatékokra
is. Eddig igazadn csak a Kennerspiel des Jahres dijjal kapcsolatban hallottam tébb kritikat, miszerint az
elsé ilyen dij nyertese, a 7 csoda inkdbb tartozik a csalddi jatékok, mint a gamer jatékok kategdriajaba,
igy nem ezt a dijat kellett volna megkapnia.

Majus 21-én kihirdették az idei nevezetteket, és julius 8-ra varhaté a dijazott tarsasjatékok kihirdetése.
Addig is lehet tippelni, az aldbbi jatékok kozil melyek a legjobbak:

Eraman
A Spiel des Jahres honlapja: www.spiel-des-jahres.com


http://www.spiel-des-jahres.com/

Esemény / Beszamolod

Gyermeknapi programok tarsasjatékokkal tarkitva

1950-t6l Magyarorszagon is minden évben megiinneplik a Gyermeknapot majus utolsé vasarnapjan.
llyenkor szamtalan program koziil lehet valogatni, csak gy6zziik pénztarcaval. Elvétve vannak ingyenes
rendezvények is, de a perecért ott is fizetni kell. Egyre tobb klub vesz részt valamilyen gyermeknapi
rendezvényen, ezzel is gazdagitva a programkinalatot. Most harom klub, a Nagytarcsai Tarsasjaték
Klub, a JatsszMa! Klub és a Tarsasjatékos Klub aldasos tevékenységérél szamolhatok be.

Harom helyszin, harom klub és egy cél: a gyermekek szérakoztatasa.

A Nagytarcsai Tarsasjaték Klub Nagytarcsan, a Fuzesligeti Szabadidé Parkban
varta a jatszani vagydkat. Reggel 10 6ratél délutdn 14 6raig lehetett ismerkedni a
tarsasjatékokkal. A klub satraban inkdabb a feln6ttek tdboroztak le, a gyerekek ki-be
jartak, rohangaltak. Féleg logikai jatékok irant érdekl6dtek a latogatok.
Arendezvényenkihirdették ,Nagytarcsakedvenctarsasjatékat”. Azeredményhirdetést
megel6z8 tobb mint kéthetes szavazds alatt sokféle jatékra 80-nal tébb szavazatot
kaptak.

Az eredmény az alabbiak szerint alakult:

A , Nagytarcsa kedvenc tarsasjatéka” szavazds eredménye

e 1. helyezett: Monopoly

e 2. helyezett: Activity

e 3. helyezett: Gazdalkodj okosan! / Catan telepesei / Az élet jatéka
e 4, helyezett: 7 Csoda

e 5. helyezett: Uno

Szavazatot kaptak még az alabbi jatékok:

Kiri-Riki, Dominion, RevolviQa kék, Bumerdng, Aranyasdk, Wizard, Riziké, Dixit, Sultan, Halli-Galli,
Kingdom Builder, Halkusz, Qwirkle, Ticket to Ride — Europe, Szentpétervar, Vigyaz(z)6, Piranha Panic,
Repello, Carcassone, Activity Junior, Bonanza, Click Clack, Twister, A mumia temploma, Candy Land,
Offboard, Anti-Monopoly, Monopoly — Itt és most, Honfoglald, Csotany Pdker, Sakk, Maolkky.

A szavazok kozott ajandékok is gazdara taldltak a Tarsasjatékos Klub és a Nagytarcsai Tarsasjaték Klub

jovoltabal.

K6szonjik!
A JatsszMal! Klub  gyermeknapi B “ L =y
rendezvénye a Semiramis Garden 8 | ~E"
Panorama kavézéban volt, ahol a I l

gyerekek és szileik, nagysziileik a
rossz idé ellenére megtoltotték a
kilontermet. A 8-10 éves korosztaly volt Fa
tobbségben, de a feln6ttek is jatszottak. §
A gamer jatékosokat se felejtsik ki a sorbél, egy kis id6re 6k is
gyereknek érezhették magukat, persze nekik komoly jatékot
kellett adni, hogy szépen jatszanak. Kartyds, tablds, ligyességi,
logikai jaték egyarant megfért egymas mellett, és j6 hangulatban
telt el a nap.




Esemény / Beszamolod

A Tarsasjatékos Klub a megszokott helyén, a XVI. keriileti Erzsébetligeti
Szinhazban varta a gyerekeket és a gyereklelkl feln6tteket. A szinhdz
el6tti parkban feldllitott szinpadon rengeteg program szorakoztatta az
érdekl6dbket: volt bohdc, zsonglér, blivész, tancosok, énekesek és az
elmaradhatatlan tombola; ekdzben az épliletben folyt a jaték. Jottek kicsik
és még kissebek; volt, akit ki kellett vontatni a terembdl; és volt, akit be
kellett vontatni; viszont aki bent volt, sok jo és szép jatékkal ismerkedhetett
meg. ElsGsorban készségfejleszté és logikai jatékok voltak, de innen sem
hidanyozhattak a gamer és a partijatékok. Toébb mint 150 latogatdja volt a
klubnak, és a hangulat nagyon jé volt. A jatékosok onfeledten szdrakoztak,
és élvezték a jatékok adta szabadsagot.

201 3fus.fEE§E,_ 32 P

llyen tartalmasan telt el a Gyermeknap a fent emlitett harom klub tolmacsolasaban. Mindharom helyszinen a gyerekek
voltak a kozéppontban, de a feln6ttekkel is sikerilt elhitetni, hogy bellil még van egy kis darabka gyermeki énjikbél.

drcsaba
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Tarsasjatékos Olympia 2013 @5@

Tavaly volt az Olimpia éve, és ennek tiszteletére a Nebuld Alapitvany és a Tarsasjatékos Klub
elinditotta a Tarsasjatékos Olympia vesenysorozatot. A 'nagy’ olimpiaval szemben a tarsasjatékost

évente szeretnénk megrendezni, ha van elég versenyszellem(i jatékos, és az el6z6 megmérettetés
népszerlisége arra utal, hogy versenyzokbdl idén sem lesz hiany.

2012-ben tobb mint 300 versenyzd indult 8 versenyszdmban az orszagszerte megrendezett selejtez6kon,
és kozulik 110-en jutottak be a dont6be. Idén reméljik még tobb jatékos fog versenybe szdllni a
dicséséges olympiai bajnoki cimekért.

A Tarsasjatékos Olympia idei versenyszamai a kovetkez6k (zardjelben a jaték magyarorszagi kiaddja):

e 7 Csoda (Gém Klub)

e Abalone Offboard (Gém Klub)

e Alhambra kartyajaték (Piatnik)

e At a sivatagon (Delta Vision)

e Carcassone (Piatnik)

e Dominion (Gém Klub)

e Kiralysagok (Delta Vision)

e Repello (Piatnik)

e Ticket to Ride: Europe (Compaya)

Ki indulhat a versenyeken?
Szinte mindenki, aki ismeri a kiirasban szerepld jatékok szabdlyait, és ideje engedi a részvételt. A 14
évnél fiatalabbak a Junior dontén fognak részt venni, ami a profi dontével parhuzamosan zajlik majd.

Hogyan lehet a versenyen részt venni?

Minden jatékos egy tarsasjaték klub altal szervezett selejtezén tud az olympiai versenysorozatban részt
venni. A versenyszabalyok szerint egy vagy tobb alkalommal megtartott selejtez6k legjobbjai juthatnak
be a déntébe, mely a november 30-an és december 1-én megrendezett Jatékok Unnepe tarsasjatékos
fesztival keretei kdzott fog lezajlani.

Hogyan vehetnek részt klubok a Tarsasjatékos Olympian?
A klub képviselGje jelentkezzen a tarsasjatekosolimpia@gmail.com e-mail cimen. A szervez6k ezutan
felveszik a klubot az induldk kozé.

Jatékosok, gamerek, leendé olympikonok! Titeket arra kériink, hogy a lakéhelyetekhez legkdzelebb
es6, vagy a mar megszokott helyszinen jelentkezzetek a versenyekre, és ott legjobb tudasotok
szerint jatsszatok. Ne csak azért jojjetek, hogy megnyerjétek az adott versenyt, hanem azért is,
hogy minél tobben legyetek ennek az egy éven at tarté eseménynek a részesei.

A Tarsasjatékos Olympia célja
Az Olympia célja, hogy minél tébben jatszanak. Akar olyanok is, akik nem szoktak.

A Tarsasjatékos Olympia menete
A Tarsasjatékos Olympiat a Nebuld Alapitvany és a Tarsasjatékos Klub szervezi. A selejtez6k egész évben
szervez8dhetnek, a dontére a 2013-as Jatékok Unnepén keriil sor, melynek idépontja és helyszine:

2013. november 30. — december 1., szombaton és vasarnap délel6tt 10-t6l este 10-ig
Erzsébetligeti Szinhaz(Corvin MUvel6dési Haz), 1165 Budapest, Hunyadvar utca 43/b.

http://www.corvinl6.hu/
'pn,zms/s @
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Jelentkezés

A Tarsasjatékos Olympian barki részt vehet, aki magyar allampolgar, vagy tud magyarul. A selejtez6kre
barmely tarsasjatékos klubban lehet nevezni, amelyik részt akar vennia Olympian. Ha valaki jelentkezni
akar, de nem taldl olyan klubot, amelyik indul, az jelentkezzen a tarsasjatekosolimpia@gmail.com cimen.
Segitlink klubot talalni vagy akar szervezni, ha nincs még a kornyéken.

A selejtez6ket szervezd klubok a tarsasjatekosolimpia@gmail.com e-mail cimen tudnak
jelentkezik a kovetkez6 adatok megadasaval:
e Klub neve
e Klub cime
Kapcsolattarté
o Neve
o E-mail cime
o Telefonszama
Tervezett versenyszamok
Versenyz6k tervezett létszama

Szikség lesz egy Tdrsasjdtékos Olympia (TJO) felel6sre, aki megszervezi a bajnoksagot.
Egyszer(i a feladat, batran elvallalhatod, vagy szervezz be valakit, ha taldlsz magadnal jobb
szervez6t. A TJO felelGs dolga megszervezni a selejtez6ket és rogziteni az eredményeket, majd
azokat megkildeni a fenti e-mail cimre.

Olympiai donté a Jatékok Unnepén

Minden klubnak, ahol legaldbb 4 jatékos részt vesz egy versenyszdmban, az elsé helyezettje
mindenképpen bekeriil az orszagos dont6be. Ezen kiviil a klub a jatékosainak az egyharmadat kvalifikalja
(felfelé kerekitve, és ebbe nem szamit bele az els6 helyezett), akik az 6sszes kvalifikalt jatékos ardnyaban
szerezhetnek dontds helyet.

Az eredményeket (az 0sszes versenyzl neve; a gy6ztes és a kvalifikalt jatékosok helyezési sorrendje,
megszerzett pontjaik, életkoruk, valamint e-mail cimik) a tarsasjatekosolimpia@gmail.com cimre
varjuk.

A bekiildés hatarideje: oktéber 15. A dont8be jutdk névsorat oktdber 31-én tesszik kdzzé.

A versenyszamokra az év végi dontén a Nebuld Alapitvany és a Tarsasjatékos Klub honlapjan kozzétett
versenyszabalyok lesznek érvényesek, és ajanljuk ezek hasznalatat a selejtez6k sordn is.

Minden 14. életévét még be nem t61tott dontds jatékos a Junior dontén fog részt venni, mely a profi
dont6ével parhuzamosan lesz megrendezve.

Minden versenyszambodl a profi dont6 elsé harom helyezettje, valamint a Junior doénté
gy6ztese oklevelet és a kiaddk altal felajanlott nyereményt kap.

drcsaba
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Koszonjiik, hogyelolvastadaJEM &
tarsasjaték magazin harmadik
szamat!

A kovetkez6 szam megjelenését

jalius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiad6k! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy
bemutathassatok magatokat a
magazin hasabjain, és segitsetek
a tartalom bovitésében.

Ha be akartok szallni, irjatok a
| jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum
A JEM magazin egy online megjelend digitalis
tarsasjaték magazin jatékosoktdl jatékosoknak.
Megjelenik minden hdnap els6 napjan. Let6lthetd
PDF formatumban a jemmagazin.hu oldalrdl.
F&szerkeszt6: Heged(is Csaba. Szerkeszt6k: Farkas
Tivadar, Gracza Balazs.

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Farkas Tivadar (Eraman), Gonci Péter, Heged(s JR¥

Csaba (drcsaba), Hegediis Robin (Robin), |
Heged(isné Richter Modnika (R.M.), Varga Attila
(maat), Patkds Ferenc. Grafika/layout: Gracza
Baldzs. Programozdk: Gyulai LaszI6 (Gyulus), Varga |

Dia. A magazinban megjelent minden egyes cikk o

csak a szerz6je hozzajaruldsaval hasznalhato fel. A
képek részben a magazint készit6k tulajdondban
vannak, masrészt a www.boardgamegeek.com-rél
szarmaznak. Az Andriod: Netrunner magazinban
szerepl6 grafikait Mauricio Herrera és Viktoria G.
készitette.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.
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masolas, nyomtatis

o 1161, Bp., Rakosi at 93.
N 42 T.: 405 - 4444
: g Kitiizo készités

www.reklamkituzo.hu
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» EARLY WAR

OKTOBER 23.*

Az USA jatékos csinalhat egy ingyenes
puccsot Magyarorszagon (Ennek a lapnak az
értékével). Ha a puccsal az dsszes Szovjet
befolyas lekertl az orszagrol, akkor Mo.
ezentul Nyugat és Kelet Eurépahoz is fog
tartozni egyarat (mint Ausztria).

Nem jatszhat6 ki a ““Szuezi valsag™ utan.

Vedd ki a jatékbol, ha
eseményként hasznélod

EARLY WAR

VILAG PROLETARJAI
EGYESULJETEK!

A Szovijet jatékos lerakhat 1
befolyast minden régi6 1-1 nem
kontrollalt orszagaba (Délkelet-

Azsia nem szamit killon
régionak ebbdl a szempontbol).

SEMLEGES
A M|l OLDALUNKON*

Valassz egy nem hadszintér orszagot,
ahol egyik jatékosnak sincs befolyasa.

Ez az orszag a jaték hatralévo részében

teljesen semleges lesz, senki nem
szerezhet itt befolyast semmilyen
okbdl kifolydlag .

Vedd ki a jatékbol, ha
eseményként hasznalod

63,5mm*88mm

,r

kinyomtatott lapot. (Valéban, félia nélkil nem mikodik a dolog,

telezzlk és egyben sz

Melléklet / K

é
k egy dolog maradt hatra:

Kartyaméret

| felt

1. Nyomtasd ki ezt a lapot (lehet6ségeidhez mérten szinesben vagy fekete fehéren).

dva
, Mar csa

éntis. Sz
a

2bk

e

P

4. Ellendrizd le, hogy nem ldg-e ki valahol egy kis fehér csiicsék, amit sziks

d korbe a kartyakat a peremiik mentén.

védeniink egy
Es ha ezzel is megvoln

7

’

3. Valassz ki 6 'OPTIONAL kartyat az alapjatékbadl, majd ezek félidj

2. Vag
5. Jatszatok!

7

eszites:

Reméljik a Twilight Struggle minden jatékosanak oromet tudunk szerezni ezzel a nem hivatalos kis kieg

EARLY WAR

GULYAS
KOMMUNIZMUS

A Szovijet jatékos levehet annyi
befolyast egy altala kontrollalt,
kelet-eurdpai orszégrol, higy
elveszitse itt az iranyitast.
Ha ezt megteszi, kap 1 Gy6zelmi
Pontot.

HABORUS SAJTO*

Vedd ki a jatékbol végleg a
dobott pakli legfelsd lapjat
(ha ez egy *-0s, vagy egy
Ertékeld kartya, akkor a
kovetkezot a sorban).

Vedd ki a jatékbol, ha
eseményként hasznalod

» LATE WAR

CHARLIE WILSON
Minden tovabbi Haborud
kartyanal, amit az USA jatékos

kijatszik, +2-es médositét kap
a kockadobéashoz.

Az esemény hatasat a
“Terrorizmus™ megszlinteti

Ezuttal a dolog kicsit tobb id6t fog igénybe venni, mint a pontozdélapnal, de senki ne riadjon meg, pofonegyszer( az
el6k
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