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Kedves Olvasd!

A negyedik szamunkat keziinkbe véve mar mi is Ugy
érezziik, hogy tul kell lendiilni a kezdeti idészakon,
amikor még vigyorogva pacsiztunk egymassal az elsé
lapszamok megjelenése utan. Most mar biztosan
érezzik, a JEM — A Jatékos Emberek Magazinja nem
csak egy kis felldngolas, egy rovid projekt, amit letudva
veregethetjiik egymds vallat, hanem mar igenis a
magyar tarsasjatékos élet része. Es ez persze nem
lankasztja az 6romiinket — reméljik a tiéteket sem —,
csak egyre tobb és izgalmasabb lehetGség villan fol
el6ttiink, hogy hogyan lehetne ez a kezdeményezés
jéval tobb, mint par jatékbemutato cikk egy PDF fajlba
bepakolva. Az igyekezetet ti is észrevehetitek, most
mégis kiemelném a mellékletiinket, amiben ezuttal a
tavaly Spiel des Jahres (Az év jatéka) dijjal kitlintetett
Kingdom Builder jaték magyar nyelvl kartydit
tartalmazza nyomtathatd verziéban, amihez harom
extra, sehol mashol nem beszerezhet6 JEM Exkluziv
kartyat is adunk! A jatékrdl egyuttal olvashattok a
szamban egy velGs cikket, ami kiilonosen aktualis,

Klubok! Kiaddk! Figyelem!

hiszen mar csak napok kérdése, és a 2013-as Az év
jatéka dij is kiosztasra kertl — annyit eldrulhatunk, a
JEM eztsemfogjaszé nélkil hagyni.Viszontehheznem
kell egy hdonapot varnotok az augusztusi lapszamig,
hiszen a nydari uborkaszezon ellenére mi ugyanugy
keressik az érdekes hireket és oOtleteket, amiket
rendszerint meg is osztunk veletek a honlapunkon
(ilemmagazin.hu) és a Facebook oldalunkon egyarant.
Viszont ez a csatorna kétiranyd, igy szeretettel varjuk
a hozzaszolasaitokat, leveleiteket, és reméljik, az
érdekesebb témakrél ezeken a platformokon tudunk
veletek eszmét cserélni.

De nem is vesztegetnénk az id6t, nincs mas hatra,
mint hogy atnyujtsuk a negyedik, juliusi szamunkat!

J6 olvasast és jo jatékot kivan

A JEM szerkesztlsége

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasabjain, és segitsetek a
tartalom bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutaté magazinunkhoz

Az alabbiakban egy kis Utmutatdst adunk a JEM magazin
olvasasdhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé
technikailehet&ségeket, és némiinteraktivitast csempészni
a magazinba. Ez egyel6re kattinthatdé gombokat és
szovegeket jelent. Igy példaul a tartalomjegyzék cimeire
kattintva megsporolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “élnek”,
kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutatd cikkek
cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl
kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyu vagy
elmélyliltebb gondolkozdst igényl6 jatékok.
Jatékidejuk fél ératdl akar tobb draig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd
tarsasok, amiket 6 éves kortdl barki hamar
elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei.
Eltolthetlink vellk pdar percet, de tarthatnak egy
oraig is.

@

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék
vagy absztrakt gondolkodast igényl6 taktikai
jatékok.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb
cél, hogy jol érezziik magunkat. Fészerepben a
kommunikacié, az ligyesség, a kreativitas és az
improvizacié. Tobb fével az igaziak.
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- Megjelenés: 2005 Tervezdbk: Bruno Faidutti, Paul Randles, Mike Selinker  Kiado: Tilsit -

1899-et irunk, amely egy Uj évszazad kezdete, és egy gazdag jovo igérete szamunkra. Key Largon, egy
kis karib-tengeri szigeten miikodtetjiik bavarvallalkozasunkat. A sziget hajdanan egy hajézasi utvonal
mentén fekiidt, ahol a hajésok gyakran valtak kegyetlen kaldzok aldozataiva, s ennek kovetkeztében
sok hajo sok tonna kinccsel siillyedt el a szigetnél. Tiz nap mulva elkezdédik a hurrikan szezon, addig
kell minél tobbszér lemeriilniink a mélységbe, és a megtalalt kincseket a varosban eladni, mert a j6
id6 bekdszontével megérkeznek a nagy tarsasagok, és megeldzik az olyan kis buvarvallalkozasokat
mint a miénk.

Key Largo egy kis karibi sziget Florida kdzelében, amely ma is a buvarok egyik kedvelt célpontja az
ott lévé6 korallzatony miatt. Erre épitette jatékanak tematikajat Paul Randles, Mike Selinker és Bruno
Faidutti.

A nem tul ismert tdrsasjatékban a jatékosok egy-egy
buvarvéllalkozast miikodtetnek, ezeket fejlesztik, a
buvarjaikkal roncsokhoz merilnek le, hogy onnan értékes
kincseket hozzanak fel, majd ezeket megprdébaljak eladni
a turistaknak a lehet6 legjobb aron. Tiz napunk van arra,
hogy meggazdagodjunk. A jatékot az nyeri, aki a tizedik
nap végére a legtobb pénzt gyljti 0ssze.

Minden jatékos kap 100 dollar kezd6t6két, egy bavart
és a cégét jelképezd hajot. Minden nap két részbdl
R all, egy délelbtti és egy délutani szakaszbol, ezért a

S jitékosok minden nap kétszer irdnyitjak cégiiket a
\i{% kovetkez6 modon: Mindenkinek van egy ugyanolyan




Bemutato / Key Largo

5 lapbdl all6 kartyacsomagja, amely azt az 5 helyet mutatja, ahova embereinket el tudjuk kildeni.
Minden nap kezdetekor két akciét valasztunk ki titokban: egyet délel6ttre, egyet délutdnra, és ezeket
egyszerre jatsszuk ki a tobbi jatékostarssal egylitt. Ennek kovetkeztében nem csinalhatjuk egy nap
kétszer ugyanazt a cselekvést.

Lehetséges akcidink:

e Roncskutatas
A jatéktabla koré a jatékosok szamatdl fligg6en helyeziink fel roncsokat.
Ezek lehetnek sekély, kozepes vagy mély vizben 1év6 roncsok. Minden
roncs 5 kartyabdl all, amelyekben lehetnek kincsek (aruk, arany,
m(itargyak vagy ékszerek), de lehetnek koztik szornyek is. Aki ezt
az akciét vdlasztja, a cégét jelképezd hajoéjat azon roncs mellé rakja,
amelyet szeretne atkutatni. Egy roncsndl csak egy hajoé allhat.
A buvar extra légz6cs6 nélkil csak sekély vizbe tud lemeriilni, egy extra
légz6csbvel kozepes, két extra légz6cs6vel mély vizben tud kutatni.
Természetesen a mélyebb vizben értékesebb kincsek talalhatdk.
Minden buavar utan, amelyik a roncsot kutatja, a jatékos huzhat egy
roncskartydt. Ha a felhuzott kdrtya kincskartya, akkor a jatékos ezt
titokban tartja, és a kezébe veszi; viszont ha sz6rnykartya, akkor a buvar
megijed, és abbahagyja a merilést. De ez nem elég, mert bavarunk
annyira megijed, hogy kilép a cégtdl, azaz végleg elveszitjik, kivéve, ha
felszereltiik 6t egy szigonnyal, amivel megdli a szérnyet, és akkor tovabb
kutakodhat. Egy buvar akar két roncskartyat is felhdzhat, ha van egy
nehezéke, amit a masodik kincskartya felhlizasa el6tt el kell dobnia.

. Turistak utaztatdsa a Delfin-6b6lben

Az a jatékos, aki ezt az akcidt valasztja, a hajojat a Delfin-6bdlbe rakja, és turistakat
vihet delfineket nézni, amiért azok pénzt fizetnek. A pénzt a banktdl kapjuk meg
az aktualis napi 6sszegnek megfelelGen (a hétvégi delfinlatogatas tobb bevételt
hoz).

J Kocsma a Sell6kho6z
Ez egy olyan sziget, ahol a munkdra vard bldvarok a kocsmdban mulatjak az idé6t,
tehat irdny a kocsma, nézziik meg 6ket. A kocsmaba belépve fogadhatunk fel djabb
. buvart a kezdeti egy buvarunkhoz (maximum hdrom
(Ao IR blvarunk lehet).
LT De egy jO kocsmaban nem csak buvérokat, hanem
P R e tolvajokat is felfogadhatunk, akik megfelel§ Osszegért
® cserébe meglopjdk az egyik ellenfeliinket, vagyis
huzhatunk jatékostarsunk kezébél egy kincskartyat.
Az a jatékos, aki a kocsma akcidt vdlasztja, fizethet egy kor italt is,
és meghallgathatja az oreg tengerészek meséit. Vagyis a jatékos 20
dollar kifizetését kovet6en megnézi az 0sszes roncskartyat két altala
valasztott roncsnal, és aztdn megkeverve visszateszi ezeket a lapokat.
A hdarom kocsma akcié fliggetlen egymastdl, vagyis akar
mindharom akciot is végre lehet hajtani, de egyik akciét sem
lehet kétszer megcsindlni egy latogatason belil. A buvar és
a tolvaj felfogadasanak ara fligg a kocsmaban 1évé jatékosok
szamatdl, ez az ar az akcidkartyan és a sziget lapon is fel van
tintetve. Ha tobben valasztjdk a kocsma akcidt, akkor dragabb
az emberek felfogadasa. Ugy latszik, ha nagyobb az érdeklédés
munkajuk utan, akkor magasabb bért kérnek. Discard a trident of discard e il
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e Buvarbolt a Vén Tengeri Medvéhez

Itt felszereléseket vdsarolhatunk buvaraink szamara.
Egyszerre maximum két felszerelést vasarolhatunk
meg minden boltban toérténdé latogatdskor. Tudunk
venni légz6csovet, amellyel buvaraink mélyebb vizbe
is kutathatnak; vehetlink szigonyt is, amellyel a tengeri
szornyekkel tudnak megklzdeni; illetve nehezékeket,
amelyekkel tébb kincskartyat hozhatunk fel. De arra
figyelniink kell, hogy minden buvarnak maximum két
légzGcsove, egy szigonya és egy sulya lehet. A killonb6z6
termékek ara az akcidkartyan fel van tiintetve, és attol
fugg, hogy hany jatékos hajdja all a felszerelés bolt
helyén. Itt is tobb jatékos megjelenése, vagyis a kereslet
novekedése, magaval hozza az drak névekedését.

e Turista Bolt

Itt tudjuk eladni a turistdknak a roncsokban talalt kincseinket. Es ahogy ebben a jatékban mar
megszokhattuk, a kincskartya értéke attdl fligg, hanyan probaljuk meg azokat a turistdkkal
megvetetni.

Két szam van a kincskartydkon: a felsé sarkokban a kdrtya
mennyiségének szama (vagyis az eladasi arat ennyivel kell
megszorozni), az aljan a kartyanak a jaték végi ara. Példaul ha
egy mdtargy kartyan 5 lada van felil, akkor a jaték végén az
100 dollart ér (5*20 dollart). A kincskartyak ara, amennyiért
el lehet adni azokat, az akciokdrtyan és a szigeten is fel van
tintetve. Az 4ar fligg a boltban |év6 jatékosok szamatdl, de
nem fligg attdl, hogy mit adnak el.

De hogy ne legyen ennyire egyszer(i, minden kincsnek
mashogy szamitjuk az 4rat. Az arunak akkor van a legjobb
ara, ha mi vagyunk az egyetlen jatékosok a boltban. Ha
egyedul vagyunk, 40 dollart; ha ketten vagyunk a boltban 30
dollart; és ha harom vagy tobb jatékos akar egyszerre eladni,
20 dollart kapunk az arukért. Az arukkal szemben a m(itargyak
ara akkor jobb, ha tobb ember van a boltban. Ha a jatékos egyedil van, akkor 20 dollart; ha
két jatékos van a boltban, 30 dollart; ha harom vagy tobb jatékos van, akkor 40 dollart kap a
m(itargyért. Az arany ara nem valtozik a jaték alatt, mindig 30 dollarért adhato el jaték kdzben.
Az ékszer kivétel, mert a tobbi kincskartyaval ellentétben nem lehet eladni a boltban, csak a
jaték végén a kartyara nyomtatott arért. A tobbi kincs is eladhatd a jaték végén, de csakis a
legrosszabb aron (még az arany fix dra is lejjebb megy a jaték végére). Azaz ha tudunk eladni
jaték kozben jé aron, akkor azt érdemes megtenni.

A jaték pénteken kezd6dik, és a masodik vasarnap utdn ér véget.
Minden eladatlan kincskartydért, ami a jatékosok kezében
maradt, a fent leirt arakat kapjak, az ékszerekért a kdrtyan
lév6 arat kapjak meg. Ezt kovetSen a leggazdagabb jatékos a
gy6ztes.

Van a jatéknak egy haladd verzidja is. Ez a Delfin-6bolbeli
akciot varidlja meg, és a Turistdk taldlkozdsa nevet viseli. Aki
ezt az akcidt valasztja, megkapja a normalis fizetést a banktdl
a turistdk fuvarozasért, és huzhat egy talalkozaskartyat. Ezt
a kartyat csak akkor tudja kijatszani, ha azon a helyen van,
amelyre a kartya szol, és a kartya hatasa fél napig él. Példaul
roncskutatdsnal ilyen kdrtya az Onkéntes segit6, aki egy extra
kartya huzdasat teszi lehet6vé sekély vizb6l; vagy a Szabot6ér,
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aki megakadalyozza az ellenfél egyik buivaranak lemeriilését. A kocsmaban hasznalhatjuk a Zsebtolvaj
vagy a Tapasztalatlan buvar kartyat, amelyek segitségével olcsdbban fogadhatunk fel embereket, vagy
a Tapasztalt bavar kartyat, amely kijatszasaval a felfogadott buvarunk a leghosszabb 1égz6cs6vel fog
rendelkezni. Vagy példdul a piacon a Zoldfill segitségével megvaltoztathatd az egyik elarusitandd kincs
fajtaja. gy példdul el lehet adni az arucikket a mdtargyak kdzott, mintha mtargy lenne, ha tgy jobb
arat kapunk érte. Tobbféle kartydval szinesitették még a jatékmentet.

A jaték egy jopofa, kdnnyed csaladi jaték. Méltatlanul van elfeledve, mert a jatékban tobb jé otlet
is van. Ahogy a megvdsarolt felszerelés, a felfogadott segéder6 vagy az eladdsra szant aruk arat
meghatarozza az, hogy hdnyan valasztjak egyszerre azt az akciét, ad némi feszlltséget a jatékban.
A jatékosok megprobaljak a tébbiek gondolatait kitaldlni, egyben ugy cselekedni, ahogy nekik az a
legjobb. Persze a szerencsének is van szerepe a jatékban (féleg a roncskartyak huzasanal), de mindez
egy konnyebb jatékmenet formajaban, amelyet ezaltal gyerekek is tudnak élvezni. A jaték 3-5 f6vel
jatszhatdé. A Key Largot nem konny(i beszerezni, ha valakinek mégis van ra lehetGsége, javaslom, hogy
nyugodtan probalja ki.
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Tervezd: Dwight Sullivan Kiadd: Pegasus Spiele, TMG -

Dwight Sullivan neve nem nagyon ismert a tarsasjaték vilaghan, én magam sem hallottam eddig
rola. 1999-t61 2008-ig szoftverfejlesztéssel foglalkozott, aztan egyik pillanatrél a masikra atpartolt
a tarsasjatékokhoz. Els6 miive szinte teljesen ismeretlen, sose lett hivatalosan kiadva: Egyfajta
kockajaték (nem dobdkocka), de ennél tobbet én sem tudok réla. Aztan eltelt 4 év, és 2012-ben
a Pegasus Spiele gondozasaban Essenben debiitalt a Noblemen cimii jatéka. A tarsasjatékok
Mekkajanak mondott esseni kiallitdson én is megcsodaltam kell6 tavolsaghdl a nem mindennapi
grafikaval illetett jatékot, de sajnos kdzelebb nem keriiltem hozza. Aztan itthon megadatott az, ami
ott nem, és egészen kozelrél megszemlélhettem minden porcikajat. S6t, tobbszor is volt szerencsém
jatszani vele. A sztori és a latvanyvilag a 16. szazadi Anglidba repit el minket, ahol Erzsébet kiralyné
utdod nélkiil uralkodik.

Ajatékosokakirdlyiudvarbanlebzsel6 nemeseketalakitjak, akik
a kirdlyné kegyeiért versengenek. Befolyast és minél nagyobb
hatalmat kell szerezniilik csalddjaik részére. Ahhoz, hogy e
céljukat elérjék, birtokaik hatarait ki kell béviteni, pompas
épuleteket kell épitenitik, botranyokat kell kirobbantaniuk,
befolyasos személyeket kell megvesztegetnilik, és a
politikdba is bele kell artaniuk magukat. Minden igyekezetik
a maszkabalon fog kiteljesedni, és attdél fogva viselnilk kell
annak minden terhét.

A jaték elemei

Amint kicsomagoljuk a jatékot, régtdén szemet szir a nem
mindennapi formaju és kivitel( tabla. Tobb helyszin talalhaté
rajta, tobbek kozott a jaték tovabbi alkatrészeinek a helye, a
pontozd sav, a presztizs sav, a forduld sdv, az évtized sav és
az adomanyok helye. A tablan kivil négy kilonb6z6 birtok
lapka, jatékos jelz6k, test6rok, épuletek, pénz, nemesek és
paravdanok vannak a dobozban. Végre egy jaték, amit nagy
dobozba toltottek, és nem kong az lirességtol.

A jaték menete

A jaték tobb forduldbdl all harom évtizeden keresztiil. A
soron kovetkezé jatékosnak pontosan egy dolgot kell tennie,
hét lehet6ség koziil valasztva. Ez olykor, s6t mindig gondot
okoz, mivel ez az egy dolog az egész jaték alatt mindig
kevésnek fog bizonyulni. Minden sajat koriinkben el kell
donteni, hogy kiterjesztjik a foldbirtokunkat, épitiink egy
épuletet, megvesztegetiink egy el6kel6séget, beszedjik az
adodkat, foldet szerziink, adomanyozunk az egyhaznak vagy
kellemesen t6ltjik a szabadidénket. Mind a hét akcié fontos
a jatékban, ezért a megfelel6 id6zités a legfontosabb. Mind
a négy épllet alkalmas arra, hogy bénuszokat szerezziink.
A szantéfold farmot és pénzt ad, a kert szok&kutat és a
kirdlyné kegyét, a liget tovabbi lapkdkat és erd6t, a mezé
pedig lehetéséget arra, hogy a kés6bbiekben éplleteket
helyezziink el rajta. A nemesi rangok lehet6évé teszik, hogy
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olcsébban jussunk épliletekhez. A Baré/Bardné és a Vikomt/Vikomtné semmilyen koltségcsokkentést
nem adnak, de az utdbbiak egy gy6zelmi pontot biztositanak. A Gréf/Gréfnd egy fonttal olcsébban
juttatja tulajdonosat épulethez és 3 gy6zelmi pontot biztosit. A Marki/Markiné 2 fonttal olcsdbb
éplleteket és 5 gy6zelmi pontot, a Herceg/Hercegnd 3 fonttal olcsdbb épiileteket és 7 gy6zelmi pontot
biztosit a tulajdonosanak. Négy kilonbozé épilet van a jatékban: Kastély, Palota, Kapolna, Atrium,
melyek tovabbi gy6zelmi pontokhoz juttatjdk épit6iket. A megvesztegetés igen fontos a jaték sordn.
Ennek segitéségével el6nyt tudunk kovacsolni magunknak az addk beszedésekor, a foldek szerzésekor és
a maszkabalon. Az addk beszedése akciét minden jatékos egyszer valaszthatja évtizedenként, csakigy,
mint a foldek szerzését. Az add beszedésénél pénzhez juthatunk, a foldek szerzésénél lapkdkhoz. Az
egyhdz nagyon oril, ha birtokokat adomanyozunk neki, ezért cserébe lapkanként 1 gy6zelmi pontot ad
az adomdnyozdnak. A szabadid6 eltoltése tulajdonképpen a passzoldsnak felel meg, csak ez igy jobban
hangzik, és vele egyitt 1 gy6zelmi pontot kapunk.

Az évtized savon harom kilonleges mez6t talalunk: a maszkabal, a kirdlyné és az épllet mez6t. Amikor
a jelz6 a maszkabdal mezdére ér, azonnal megtartjuk a maszkabalt, és galdd mddon minél kozelebb
kerlilhetlink az dhitott nemesi hatséhoz, hogy nagyobb rangra tegyiink szert. A kirdlyn6 mezénél a
kiralynd figura nem vehetd el attdl a jatékostdl, aki szimbidzisban él vele. Az épllet mezénél azonnal
pontokat kapunk a megépitett épileteink utan. Az éplletek kiértékelése utdn véget ér az aktualis
évtized, és kezdddik a kovetkezé.

A maszkabal a nemesség legfontosabb eseménye, itt lehet befolyasunkat kamatoztatni és a megfelel6
embereket megvesztegetni, hogy magasabbra jussunk a ranglétran. Olykor el6fordul, hogy igyekezetlink
ellenére nem felfelé, hanem lefelé zuhanunk azon a bizonyos létrdn. Ez kellemetlen lehet az elkdvetkezd
évtizedre nézve. A maszkabalon hat esemény koveti egymadst: visszaadjuk nemesi cimeinket,
kiszdmitjuk a presztizsiinket, megkapjuk az Uj nemesi cimeinket,
gy6zelmi pontokat szerziink, lenulldazzuk a presztizs jelz6inket és
mozgatjuk a forduld jelz6t. A presztizsiinket szokdékutjaink,
kertjeink, valamelyik ellenfél birtokdn lév6 test6riink,
palotaink, megvesztegetés jelz6ink, zsarolas kartydk
, és veégll visszahelyezett botranykartyak novelhetik.
Miutdn mindennel végeztiink, j6n a kdvetkez6 évtized,
' és kezdhetjik ujra felépiteni, amit a maszkabdlon
odaadtunk a ciminkért. A harmadik évtized végén az
épuletek kiértékelése utan minden jatékos a szerelmi
viszony kartyaiért tovabbi gy6zelmi pontokat kap, és
ezzel vége a jatéknak. Aki a legtdébb pontot gydijti,
?‘;\ az nyeri a jatékot.

. Nem mondanédm kénnyed csaladi jatéknak a
me Noblement. Sokat kell taktikazni, és a jatékban
a forduld jelz6 pozicidja mindig fesziltséget
fog gerjeszteni a jatékosokban, mivel ennek
a helyzete hatarozza meg, hogy mikor milyen
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esemény kovetkezik. Nem mindig fogunk oriilni a kiértékeléseknek és a maszkabdlnak, de az biztos,
hogy a jaték folyaman hdromszor is bekdvetkezik. Sok az interakcio, és rengeteg lehetGség kozil kell
mindig az optimalisat kivalasztanunk. Ezek a tényez6k teszik igazdn nehéz, gamer jatékka. Gyakorlott
jatékosoknak ajanlom, de nem zarom ki annak az esélyét sem, hogy vallalkozé kedvd, kisebb rutinnal
rendelkez6 jatékosok is kivaldan szdorakoznanak vele. A jaték korilbelll masfél-két 6rds szérakozast
nyujt 3-5 f6 részére. Az eddigi jatékalkalmak alatt bebizonyosodott, hogy 3, 4 és 5 jatékosnal is jol
mikodik a jaték, és a jatékidd is egyenletes. Kivancsian varom a szerzd kovetkezd mivét. Addigis minden
alkalommal, amikor elmegyek a polcom el6tt és megpillantom a Noblemen dobozat, legszivesebben
levenném onnan, és jatszanék vele még egyet.

drcsaba

Noblemen

Tervez6: Dwight Sullivan
Megjelenés: 2012
Kiado: Pegasus Spiele, TMG

Kategéria: Lapka lehelyezds,
g ’ terliiletfejlesztds eurogame

Ajanlott életkor: 12+

Jatékosok szama: 3-5
Jatékido: 90 perc
BGG link: 128931

Hivatalos oldal:  www.pegasus.de
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Bemutato / River Dragons

Megjelenés: 2000 Tervezé: Roberto Fraga Kiado: Eurogames, Egmont Polska, Matagot
‘ : — . s o e Ik
Mint az mar korabban kideriilt, kkményvonalas eurogamer vagyok. Szeretem a hossz(, sok szamolast - g/
igényld, gondolkodtaté jatékokat. Ami viszont nem deriilt ki, hogy szeretek néha kdnnyedebb =&
jatékokkal is jatszani, amelyekben nem a gondolkoddasé a fGszerep, és viszonylag rovid a jatékido. N
A River Dragonsrdl irok, Roberto Fraga 2000-ben megjelent Drachen Delta cimii jatékarol, amit N
mindannyiunk 6romére 2012-ben megujitva, megszépitve és atkeresztelve ujra kiadtak. Miel6tt
jelenlegi formajat elnyerte, volt Kajko i Kokosz - wyprawasmiatkow és Les dragons du Mekong
elnevezésii valtozata is, mind mas-mas dizajnnal megaldva, de a jaték menete mindnél ugyanaz
volt. Korabban nem hallottam egyik kldnrdl, igy a most emlitett verziérdl sem. El6szor Essenben
jatszhattam vele, és elsd latasra, akarom mondani jatszasra, megkedveltem.

Az egész ugy kezd8dott, hogy elmentiink néhdnyan a jatékok Mekkajaba, Essenbe.
Tekeregtiink, balra, jobbra, el6re és vissza, lattunk ilyet, olyat és amolyat, amikor
megpillantottunk egy jatékot, a JATEKOT, ami mindannyiunkat egy pillanat alatt
odaszippantott. A tabla kb. Imx1m-es volt, a figurak minimum 20 cm magasak, és a
latvany magdért beszél. Kis id6 elteltével maris az asztalnal Giltlink, és érdekl6déssel
figyeltik a jatékmestert. Az egyszerU szabalyt gyorsan felvazolta, és maris pakoltuk
a koveket meg a palldkat.

Igen, kdveket és palldkat, mivel a jatékban e két elem segitségével kell utat épiteniink a folyd felett,
hogy atjussunk a tulpartra. Egy aprdsag viszont nem kerilheti el a jatékosok figyelmét, miszerint a
tobbieknek is at kell kelnilik, és ez a mutatvany olykor komoly gondot okoz a terviink kivitelezésében.
A terv itt sz6 szerint értendd, ugyanis minden jatékosnak van egy készlet kartydja, amikkel elGre
megtervezzik az adott koriinket, figyelembe véve az el6z6ekben emlitett bibit, majd sorra kijatsszuk a
lapjainkat, és végrehajtjuk a rajtuk feltliintetett utasitdsokat. Kovet tehetiink le az arra kijel6lt szabad
helyek egyikére, pallét tehetlink két kére, vagy egy kére és az egyik partra, |[éphetlink, futhatunk és
ugorhatunk, és kiildhetjik a hazi sarkdnyunkat, hogy egy masik jatékosnak elvigye az aktualis akciéjat.
Na ennek nem szoktunk o6rilni.

Amint emlitettem, ez egy nem sok gondolkodast igényl§ jaték, viszont ebben is megvan a zsenialitas.
Amikor pallot helyeziink le két k6 vagy a part és egy k6 kozé, akkor a kézbe vett pallét le kell helyezni,
fliggetlenll attdl, hogy az atéri-e a kiszemelt két pontot. Ja, nem emlitettem, hogy a pallék nem egyforma
hosszuak? Nos a pallék nem egyforma hosszuak, és a kévek se egyforma tdvolsagra helyezkednek
el egymdstdl. igy némi szemmérték sziikségeltetik a jatékhoz, f6ként ha szeretnénk nyerni. M(iszaki
ﬂ emberek el6nyben. Sok jatékost elriaszt ez a szem dolog, de szerintem 5-6 jaték alatt kialakul az a

~ szemmérték. Vagy nem.

Amint sikeresen lehelyeztiink egy palldt, lehet6ségilink
van arra ralépni, amennyiben nem foglalta el valaki a
lépésiink el6tt. Ha nem &all médunkban olyan palléra
Iépni, ami lres, és olyan lapot jatszottunk ki, ami arra ad
utasitast, hogy Iépjlink, akkor Iéplink, egyenesen a vizbe,
és csuromvizesen a sajat partunkon taldljuk magunkat,
majd ujult erével, frissen kezdhetjik elolrél az egészet.
Ha ez nem elég, akkor itt a masik mddja a vizbe
kerilésnek: Amikor léplink és konkrétan nincs hova
[épni, mert valaki volt oly szives, és felszedte az el6ttiink
allé pallot, akkor ismét jon a pancsi és az ujbdli kezdés.




Bemutato / River Dragons

Egy kovon maximum 3 palld lehet. Ha egy pallot egy masik keresztez, arra nem lehet atlépni. Egy palléra
egy emberke allhat. Mindenkinek sajat cél szigete van. Viszont ha nem jél vettiik le a méretet, akkor
sajnos beleesik a pallonk a vizbe, és huss. Le lehet venni egy pallét a tablardl! Ez [ényeges momentum,
mivel igy tudunk Ujabb és mas méretl pallékhoz jutni, akar az ellenfeleinkéhez is. Ennyi az egész. J6l
kiterveljik a komplett korlinket, ami 5 fazisbdél all, majd a tobbiek meghiusitjak azt.

Es akiknek ez nem elég, azoknak ott van a tabla mésik oldala, ahol a kévek helye nincs segitségképpen
felrajzolva. Mondhatni ez a gamer oldal, mivel ide a kdveket is szemmérték szerint kell lehelyezni, majd
ezekre a palldinkat. A jaték végére kifolyik a szemem, de akkor is megnyerem.

Természetesen ennél a jatéknal nem érdemes dobogdt beszerezniink, mivel csak egy helyezett lesz,
méghozza az, aki els6ként ér at a sajat tulpartjara.

Kett6t is jatszottunk Essenben, és egy kellemes, szérakozatd jatékot
ismertiink meg a River Dragons személyében. Csodaszép illusztracio,
sok interakcid és izgalom, na meg a kaland. El is hataroztam, hogy ha
lehet6ségem lesz ra, beszerzem ezt a jatékot. Volt ra, beszereztem,
és az6ta sok mindenkinek megmutattam: volt, akinek nagyon tetszet,
de volt, akinek nagyon nem (mondtam, szemmérték). Osszességében
viszont egy kdnnyed csaladi, allapottdl fliggbéen partijatéknak tartom.
igy ajanlom mindenkinek, kortdl, nemtél és jatékstilustdl figgetleniil.
J6 jatékot!

drcsaba

River Dragons

Tervez6: Roberto Fraga

Megjelenés: 2000

Kiado: Eurogames,
) Egmont Polska, Matagot
Szimultdn akcio
Kategoria: vdlasztds, lépés
programozos tdrsasjaték

Ajanlott életkor: 8+

Jatékosok szama: 2-6

Jatékido: 30 perc

BGG link: 634
Hivatalos oldal: matagot.com
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http://www.matagot.com/spip.php?page=rubrique&produit=234&id_rubrique=234&lang=fr

Bemutato / Spiel des Jahres 1. rész: Kingdom Builder

WAULCERN Megjelenés: 2011 Tervezék: Donald X. Vaccarino  Kiadé: Queen Games

Donald X. Vaccarino valdsaggal berobbant a tarsasjaték vilagaba Dominion nevii jatékaval, amellyel
hatalmas szakmai és kozonségsikert aratott, amit a 2009-ben megnyert Spiel des Jahres (Az év jatéka)
cim is mutat. Sorba jelentek meg hozza a kiegészitdk, és hiaba volt nyelvfiiggo a jaték, mégis eladasi
rekordokat dontott. Mindenki varta, mikor jelenik meg téle egy ujabb nagy durranas. Nézziik meg,
hogy a Kingdom Builder mennyire felelt meg ezen varakozasoknak.

A Kingdom Builder egy nagyon egyszer( szabalyrendszerre épilé csalddi, stratégiai jaték. A jatékosok
fahdazikdkat raknak le a tdbla kiilonb6z6 helyeire, igy épitve fel a kirdlysagukat. A lehelyezett telepiilések,
vagyis a felépilt kiralysag utdn kapnak pontokat.

A dobozban 8 darab jatéktablat talalunk, amelyek kozil egy jatékhoz négyet kell felhaszndlnunk és
O0sszeraknunk négyzet alakura. A jatéktadblan sok kis hexa (hatszog alaku mez6) van, amelyek hét
kilonboz6 fajtaju teriiletekre dlinak 6ssze. Ebbdl 6t — sivatag, virdgos mez6, flves rét, erd6 és kanyon —
épitkezésre alkalmas, azaz helyezhetiink ra hazakat, mig avizre és a hegyre alapesetben nem épithetiink.
Minden jatéktablan taldlunk egy vagy két kastélyt, amire nem épitkezhetiink, viszont ha melléépitlink
legaldbb egy hazat, kapunk érte harom pontot. Tovabbd minden tablan vannak specidlis helyszinek,
amelyekre két-két lapkat is felhelyeziink. Ezen lapkdkat akkor kapjuk meg, ha a hazunk valamelyikét
mellé helyezzik. Miutan megszereztiik a lapkakat, kiilonleges lehet6séget biztositanak szdmunkra.
Ezek az extra akcidk a jaték fontos kulcspontjai.

Maga a jaték menete nagyon egyszer(. Minden jatékos 40 hazzal indul, és ezek kozil kell 3-at lerakni
arra a teriletre, amilyen teriletkdrtyat az adott korben haz. A jaték addig tart, mig valaki az 6sszes
hazat le nem rakta. Ekkor még lejatsszuk a teljes kort, de Uj kér mar nem indul. Otletes megolddsként a
tablak hatoldalan van a pontozo rész, ezért a négy jatéktabla mellé egy 6tddiket is odahelyeziink képpel
lefelé, és azon Iépkedjlk le pontjainkat.

A jaték lényeges eleme a lehelyezés szabalyai, ugyanis legel6szor tetszélegesen rakjuk le a harom
hdzunkat az adott tereptipus hexdira, de ezt kovet6en a lehelyezésnél mar két szabalynak is meg kell
felelni. Egyrészt a harom hazat a kartydnknak megfelel6 teriletre kell helyezniink, és azoknak, ha




lehetséges, szomszédosnak kell lennitik legalabb egy mar kordbban lehelyezett hazikonkkal. Ha nem
tudunk szomszédba rakni, akkor barhova rakhatunk a tdblan a kartyanak megfelel§ teriiletre. Es ez a
jaték mdsik kulcsmozzanata, vagyis mennyire tudunk szétszérddni a tablan.

Mint emlitettem, a kastély minden jatékban pontot ad, ha mellé épitkeziink. De ezen kivil a jaték
elején harom célkartyat is felcsapunk, amelyek meghatarozzak, mely hazaink utan kapunk a pontokat
a jaték végén.

- Halasz: Minden viz melletti hazunk 1 pontot ér.

- Kereskedd: Minden specidlis helyszinért és kastélyért, melyet hazaink segitségével egy masikkal
O0sszekotottink, 4 pont jar. Mivel legaldbb ketté 6ssze van kotve egymadssal, igy minimum 8 pont
szerezhetd, ezért a kartydért 4 pont magaban nem is kaphaté.

- Felfedez6: 1 pont minden sorért, amiben van legalabb egy épiiletiink. A cél az, hogy minden
sorban legyen legaldabb egy épuletlnk.

- Remete: Minden kiilénallo telepliléscsoportunk 1 pontot ér.

- Polgar: A legnagyobb 06sszefligg6 telepiléscsoportunkbdl 1 pontot kapunk minden masodik
hazért.

- Bdnyasz: Minden hegy melletti hazunk 1 pontot ér.

- Munkas: Minden kastély vagy specialis helyszin melletti hdzunk 1 pontot ér. Természetesen a
kastély melletti hazért megkapjuk a szokdsos 3 pontot is.

- Lovag: 2 pontot kapunk minden hazunk utan, amelyek abban a sorban allnak, ahol a legtobb
éplletink van. Nem sziikséges 6sszekdtve lennilk, akar kiilondlldk is lehetnek, elég, ha egy
sorban vannak.

- Nemes: Akinek az adott tablan a legtobb haza van 12; akinek a masodik legtobb, 6 pontot kap.
Ezt pontozzuk mind a négy tablan.

- Foldmdves: 3 pontot ér minden hazunk azon a tdblan, ahol a legkevesebb hazunk van, de csak
akkor, ha mind a négy tdblan van hazunk. Ha nem sikeril minden tablara hazat raknunk, akkor
nulla pontot kapunk ezen kartya utan.

Mint emlitettem, a tdblakon |évé specidlis helyszinek a rajtuk lévé lapkakkal, és az ezekkel szerezhetd
extra akciokkal a jaték kulcspontjai. A célkartyak mellett ezek azok, amelyek alapvet6en meghatdrozzak

e — a jatékban alkalmazott stratégiankat. Ezek
annyira fontosak, hogy amikor kirakjuk a tablat,
én magam el6szor ezeket az extra akcidkat
nézem meg, és csak utdna veszem szemiigyre
a célkartyakat. Ugyanis ezek hatdrozzak meg,
hogy mennyire tudsz szétszérddni a tablan, és
mennyi hazat tudsz pluszban lerakni. Erdemes
ezekbdl a jaték kezdeti szakaszdban minél
tobbet begydjteni. Miutdn minden jatékos
egy helyrdl csak egy lapkat vehet el, ezért két
jatékosndl mindenki szerezhet, viszont harom-
négy jatékosnal mar nem jut mindenbdl, igy a
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jo lapkakért kilon kiizdelem folyik.
A lapkak az aldbbi extra akcidkat adjak:

e Ordkulum: A kijatszott kartydnak megfeleld terepre egy Ujabb telepiilést rakhatunk fel.
e Farm: Egy extra telepllést helyezhetlink mezére.

e Qazis: Egy extra teleplilést helyezhetiink sivatagra.

e Torony: Egy extra telepiilést helyezhetlink a palya szélére, egy beépithet6 mezére.

e Fogadd: Egy extra teleplilést helyezhetlink egy legalabb harom hazbdl allé 6sszefliggb sor végére
(akar vizszintesen, akar atlésan), egy beépitheté mezdére.

e (Cslr: Egy mar lerakott hazat lehet atmozgatni egy olyan tereptipusra, amit éppen
kijatszottunk.

o Kikot6: Egy mar lerakott hazat lehet atmozgatni vizre. Csak ezen lapka segitségével lehet vizre
hazat lerakni.

e Kardm: Egy mar lerakott hazat lehet atmozgatni két mezdével arrébb, egyenes vonalban,
tetszéleges irdnyba.

Persze az adott feldllas donti el, hogy melyik lapka a nyer6, de nagyon jél kombinalhatdk egyes célkartyak
egyes lapkdkkal. Példaul a Karam nagyon jol jon, ha a Remete az egyik célkartya, mert azzal szét
tudjuk szérni a telepiiléseinket. Vagy jél kihasznalhaté a Kikoté a Keresked6nél, mivel a vizen keresztiil
kdnnyebben tudjuk 6sszekdtni a helyszineket. Es altaldaban nagyon jok azok a lapkdk, amelyekkel nem
harom, hanem tobb hazat is lerakhatunk, hiszen minél tobb hazat tudunk lerakni, annal sikeresebben
teljesitjik a célokat.

Tobben kritikaként fogalmaztdk meg a jatékkal kapcsolatban, hogy egyes célkartydk egymassal
ellentmondasban vannak (pl. Polgdr—Remete, Lovag—Felfedez6), de szerintem ez nem probléma.
Egyrészt a célok kdzosek, tehat a nehézségiik ugyanolyan minden jatékos szdmara, mdasrészt mindenki
eldéntheti, melyik célok teljesitésére helyezi a hangsulyt.

Nagyobb kritika éri a terepkartydknal meglévé szerencsét. Hiszen el6fordulhat, hogy sok egyforma
kartyat hizunk vagy olyanokat, amelyek mindig szomszédosak egy mar lerakott hazunkkal, igy nem
tudunk szétszérddni és a tabla tobb helyén jelen lenni. Persze a legtobbszor az elhibazott kezd6 |épés
okozza a bennragadasunkat, de valéban igaz, hogy nagyon szerencsétlen lapjarasnadl kicsi az esélylink a
gy6zelemre. Hallottam mar olyat, hogy valakik hazi szabalyként nem egy, hanem harom kartyat hiznak,
és abbdl vélasztanak. En még nem jatszottam igy, mivel szerintem a jatékba annyi szerencsefaktor,
mint amennyi a kartya huzasanal van, belefér. De akinek igy nem tetszik, prébalja ki nyugodtan hazi
szabalyokkal.

A jatékban toébb minden szolgdlja az Ujrajatszhatésag novelését. Az, hogy a nyolcbdl négy tablat
haszndlunk egy jatéknal, raaddsul ezeket tobb mddon is dsszerakhatjuk, ezaltal mindig mas és mas
extra helyszinek jonnek fel. llletve az, hogy a tiz célkartydbdl mindig csak harmat hasznalunk fel. Ez
Osszességében annyira valtozatos tud lenni, hogy én magam kozel kétszaz alkalommal jatszottam mar
a jatékkal, és még mindig nem untam meg.

A jaték nagyon szorakoztatd, szabalyai pofonegyszer(ek, kivitelezése szép, a jatékideje 30-45 perc, azaz
idealis csaladi jatéknak. Mind kezd6, mind gyakorlott jatékosoknak kell§ kihivast és megfelel§ id6toltést
biztosit. J6l mlkoédik mind kett6, mind harom, mind négy jatékossal. Szerintem megérdemelten
nyerte el 2012-ben a Spiel des Jahres dijat. Donald X. Vaccarinonak ismét sikerilt egy egyszerU
jatékmechanizmussal egy nagyon jo kis jatékot alkotnia.

A jaték a Piatnik magyar kiaddsanak kdszonhet6en sok helyen kaphatd. Ugyanakkor nem lehet elmenni
a kiadas kapcsan egy dolog mellett. Biztos vagyok benne, hogy nem csak én débbentem meg, amikor
kiderult, hogy a jaték egyetlen nyelvfliggé elemét, a célkartyakat nem sikerilt leforditani a magyar
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kiaddshoz. Pontositok. Sikerilt leforditani, hiszen a jatékhoz adott magyar szabaly utolsé oldaldn a
magyar kartyak képe van beszerkesztve, de a jatékhoz mégis német nyelv(i kartydkat adtak. Persze igy
is konnyedén lehet jatszani, hiszen a kartydk ki vannak rakva a jaték elején az asztalra, és a szabaly
alapjan kénnyen felolvashatd, hogy melyik célkdrtya mit hataroz meg. S6t, néhdny jaték utan az ember
fejb6l mondja a kartyak tartalmdt, de mégis szerencsétlen dolog, hogy egy magyar kiaddshoz nem
adnak magyar nyelv( kartydkat. Szerencsére lelkes emberek megszerkesztették a magyar kartyakat,
amelyek a JEM mellékleteként a Piatnik hozzajaruldsaval letolthet6k és kinyomtathatdk. Ezaltal valdban
nyelvfliiggetlenné valik a jaték. Mindenkinek jé jatékot kivanok hozza.

maat

Kingdom Builder

Tervezok: Donald X. Vaccarino
Megjelenés: 2011

Kiado: Queen Games

Kategéria: Zgg7ées7ggzlés, vdltozo
Ajanlott életkor: 8+

Jatékosok szama: 2-4

Jatékida: 45 perc

BGG link: 107529
Hivatalos oldal:  queen-games.de

Magyar kiadé oldala:  piatnikbp.hu

/ Piatnik \
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http://piatnikbp.hu
http://boardgamegeek.com/boardgame/107529/kingdom-builder
http://queen-games.de/games.aspx?productid=45
http://piatnikbp.hu

Bemutato / Escape: The Curse of the Temple

Megjelenés: 2012 Tervezd: Kristian Amundsen @stby Kiado: Queen Games

Ez egy olyan jaték, amivel ha valaki ugy talalkozik el6szor, hogy latja, masok hogyan jatsszak, nem
biztos, hogy valaha leiil mellé. En elGszor a tavalyi Tarsasjaték Kiallitdson és Vasaron taldlkoztam
vele Essenben. Képzeljiink el 20-25 asztalt, mindegyik kériil 4-5 embert, akik vad iramban dobaljak
a kockakat, és egymassal a kiabalassal hataros hangerével kommunikalnak. Ek6zben a hattérben
vadul szdl a tam-tam, amit idokdzben egy gong hangja szakit meg, minek kdvetkeztében feler6sodik
a kockadobalds sebessége és a kommunikacié hangereje. Roviden szélva: totalis kdosz.

Kés6bb csak fellilkerekedett rajtunk a kivancsisdg, és egy felszabaduld asztalra lecsapva kiprébaltuk.
A szabalyok elmagyarazasa utdn még mindig nem értettiik, mi lehet ebben a j6, de aztdn nekilattunk
a kockaporgetésnek. A tizperces jaték felért egy adrenalinsokkal. Aki kordabban majdnem elaludt, az
is vadul dobogo szivvel tekintett fel az asztalrdl, majd mindannyian egyhanguan jelentettiik ki: még
egyszer! Ugy tlinik, Uj kedvencet taldltunk.

A jatékban egy 6si, atkozott templombdl prébalunk elmenekilni az ellopott kinccsel. Az olvasénak
nem véletlenll juthat eszébe Az elveszett frigylada fosztogatdi cimd Indiana Jones fim nyitdjelenete,
amelyben a f6h6s beomlé folyosdkon keresztiil egy driasi kégolyd eldl futva probal kijutni. Ebben
a jatékban legnagyobb ellenfeliink az id6, hiszen valds id6ben 10 perciink van kijutni az omladozé
templombdl. Ha a csapat barmelyik tagjanak ez nem sikeril, vesztettiink.

A jatékot a kincset tartalmazd kdézponti csarnokbdl kezdjik, amelyen kivil minddssze két masik termet
latunk. A kijaratrél fogalmunk sincs, merre lehet, id6ben meg kell taldlni és kijutni.




Bemutato / Escape: The Curse of the Temple

Ajaték legfontosabb kellékei a hatoldalu dobdkockak, amelyek két oldalan egy-egy futd (taldn menekiil)
ember, a tobbi oldalain pedig kulcs, faklya, fekete és arany maszk lathatd. Ebbél kezdetben minden
jatékosnak 5 all a rendelkezésére. A szimbdélumokbdl a megfelel6 kombinacidkat kidobva kiilonbdzé
akcidkat lehet végrehajtani:

e Uj terem felfedezés — Ehhez két futé ember szimbdlum kell. Ha sikeriilt, a termek
huzopaklijabdl a legfelsét elvesszik, és karakterlink tartézkodasi helyével szomszédosan
lehelyezziik. Ezt az akciét érdemes minél tobbszor végrehajtani, mert a kijarat a hdzépakli
alsé 5 lapkdja kozott lesz.

* Belépés egy szomszédos terembe — Ehhez minden esetben a teremlapkan feltiintetett két
szimbdlum kell, ami legtobbszor egy futé emberke mellet egy kulcs vagy egy faklya.

* Magikus kristadlyok aktivalasa — Bizonyos termekben van erre lehet8ség, amikor is minél
tobb egyforma kulcs vagy faklya szimbdélum 0Osszegy(jtésével 1-3 kristdlyt helyezhetiink
a lapkéra. Erdemes minél tébb kristalyt felhasznalni, mert annal kdnnyebb lesz elhagyni
a templomot a kijaratndl. Minden dobas utan félretehetiink annyi kockat, amennyit csak
szeretnénk. igy kdnnyebb a megfeleld kombindcié dsszegy(ijtése. Ha viszont egy kockat
felhasznalunk egy akcidra, akkor azzal uUjra kell dobnunk tovabbi hasznalat el6tt. Egy
jatékos korérdl nincs értelme beszélni, hiszen mindenki egyfolytdban dobal és hajtja végre
az akcioit, minél gyorsabban, annadl jobb.

A dobdst megnehezitik a fekete maszkok.
Ugyanis ha ilyen szimbélumot dobunk ki, akkor
azta kockat kotelesek vagyunk félretenni, ésnem
hasznélhatjuk, amig fel nem szabaditjuk. Ehhez
arany maszkot kell dobni, aminek segitségével
két fekete maszkos kockat is felszabadithatunk.

Mint fentebb kiderilt, a jaték kooperativ, azaz a
jatékosok egymadst segitik a jaték soran. Ez azt
jelenti, hogy a kidobott szimbdlumok hatasat is
megoszthatjdk egymas kozott, ha ugyanabban a
teremben tartézkodnak. igy a magikus kristalyok
aktivaldsa sordn konnyebb Osszegyljteni a sok
azonos szimbodlumot, és az egyik jatékos altal
kidobott arany maszkot felhaszndlhatja a masik
jatékos a fekete maszkos kockai felszabaditasara.

epm, 2013/7
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A cél, hogy 10 perc alatt megtalaljuk a kijaratot, és ki is jussunk. Enhez nem elég, ha minden jatékos
eljut a kijaratot jelentd lapkara, hanem kilon-kilon eggyel toébb kulcs szimbélumot kell dobni, ahany
kristdlyt még nem hasznaltunk fel. Ha valaki kijutott, az felszerelésének egy részét hatrahagyja tarsainak,
azaz egy kockat atadhat egy jatékostarsanak tovabbi felhasznalasra.

A hattérben sz6lé tam-tam nem csak hangulati elemként szolgal, bar a vad tem igencsak hozzajarul
az adrenalinszint novekedéséhez. A jaték soran kétszer megszélal egy gong, amikor kb. fél perclink van
visszajutni a kézponti kincseskamrdba. Ha valakinek ez nem sikeril, akkor a templom részleges omlasa
miatt megséril, és elveszit egy kockat.

Taldn most mar érthetd, mit6l alakul ki egy kisebb fajta kakofénia a jaték sordn. Szorit minket az id6,
és mindenki prébal minél gyorsabban dobalni és cselekedni. A nagy sietségben még azt is meg kell
beszélni, merre menjiink, mit gyljtsink kozosen, abbdl mennyit sikerilt mar dsszegydjteni, kinek kell
és kinek van arany maszkja...

Az alapjatékban a kincseskamrdan és a
kijaraton kiviil 17 teremlapka van, amelyek
kozul 4-en lehet6ség van a magikus kristalyok
aktivalasara. A  dobozban  taldlhatdk
olyan teremlapkdk is, amelyek &atkokat és
kincseket tartalmaznak. Ha valaki egy ilyen
termet fedez fel, akkor véletlenszer(ien
huz egy atkot, illetve egy kincset. Az atok
értelemszerlien negativan érinti a jatékos
tovabbi ténykedését, pl. blokkol egy kockat,
és csak bizonyos szimbdlumkombinaciéval
lehet megszabadulni téle. A kincsek egyszer
hasznalhaté bodnuszt adnak, pl. az Osszes
jatékos 0Osszes fekete maszkos kockaja
felszabadul, amit normal esetben csak arany
maszkok hosszas gyljtogetésével, vagy végsé
esetben a kristalyok szdmdnak novelésével
lehet elérni.

A dobozban talalhaté még egy CD is, ami 3 kiilonb6z6 alafestd zenét tartalmaz. Ezeket a jaték hivatalos
honlapjardl is le lehet tolteni mp3 formatumban, igy mar egy megfelel6en hangos okostelefon is
elég a jatékhoz. Erdekes médon a tdbbek altal legjobbnak itélt tam-tamos hattérzene a CD-n nem
talalhato meg, csak a honlaprél télthetd le. Ha valaki inkabb csendesebb menekilésre vagyik, a szintén

a dobozban taldlhaté homokodra segitségével prébalkozhat.
epn,zmaﬁ @
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Az Escape: te Curse of the Temple egy nagyon hangulatos és egyedi partijaték kénnyen tanulhaté
szabalyokkal. Két jaték kozotti atvezetésre a biztosan tizperces jatékidejével nagyon alkalmas. A
kokadozé jatékostarsak felébresztésére 4-5 f6vel igazi élénkit6 hangulat alakulhat ki, de 2 fével sajnos
nem annyira izgalmas. Egyetlen hatranya, hogy nem egy halk jaték, igy a mellettlink jatszé mdsik parti
jatékosai vagy a szomszédok nem feltétleniil fognak 6riilni a hangzavarnak. Es ugyan lehet halkan is
jatszani, de valljuk be Gszintén: ehhez a jatékhoz hozzatartozik az emelkedett hanger6 és a tam-tam
vad ritmusa.

Eraman

E" ~d J L _ Tervezé: Kristian Amundsen @stby

hestemple‘curse
“o

f rom ¢

Megjelenés: 2012
Kiado: Queen Games

Kategéria: Valds .ic,fe{'éi, kooperativ
kockajaték
Ajanlott életkor: 8+
Jatékosok szama: 1-5
Jatékido: 10 perc

BGG link: 113294

Hivatalos oldal:  queen-games.com



http://boardgamegeek.com/boardgame/113294/escape-the-curse-of-the-temple
http://www.escape-queen-games.com/index.php?id=7&L=1

Bemutaté / Quoridor

Megjelenés: 1997 Tervezé: Mirko Marchesi Kiado: Gigamic

Nem tudom ki, hogy van vele, de én mindenevé vagyok: szeretem a tablas, a kartyas, a csaladi, a
gamer és a gyerekjatékokat egyarant, de mind koziil talan a logikai jatékokat szeretem a legjobban.
Az ismertet6ben az egyik, ha nem a legkedvesebb logikai jatékomat fogom bemutatni.

Kezdjik a jaték kiaddjaval. Az 1991-ben megalapitott francia Gigamic mindig is adott a magas
mindségre, és igyekeztek exkluziv kivitelt adni a jatékaiknak. A legtobb jatékuk jé minGségli fa tablat és
fa elemeket tartalmaz, igy igen tartésak, és komfortos jaték éiményt nydjtanak. Természetesen vannak
kartyajatékaik is és mianyaghdl késziilt, f6leg gyerekjatékaik is, amik szintén a jé min&ségikrdl hiresek.
Azért a minGség mellet a jatékélmény is igen fontos, sét, és ezért emelem ki a Quoridort a Gigamic
jatékai kozil, mert ez az a jaték, ami szamomra megtestesiti a tokéletest.

Mit6l tokéletes? Azt vallom, hogy egy tokéletes jatéknak par mondatban el
lehet mondani a szabdlyat, mert olyan egyszerd, és emellett a jaték nagyszerd.
Ilyen a fent emlitett jaték is.

A soron kovetkez6 jatékos két dolog kozil valaszthat: vagy Iép a bdabujaval,
vagy lehelyez egy falat. Az nyer, aki el6bb atér a tuloldalra. Ennyi. Ugye milyen
egyszer(@?

7>

TsAC 1

Hat nem! En mar tobb mint 100 partin vagyok tul, de még mindig érnek
meglepetések. Példdul a napokban egy 9 éves gyermek elsé jatéka alkalmaval
péppé vert benne. Elég egy kis oda nem figyelés, és
maris bajban vagyunk. Miért j6 ez a jaték? A valasz
igen egyszer(: minden alkalommal mas a jaték
menete, a falak leépitése nem mindig egyértelmd.
Lehet vele akaddlyt épiteni az ellenfélnek vagy a mi
utunkat bebiztositani, ugyanis nem lehet teljesen
elszigetelni az ellenfél bdabujat. A jaték taktikaja
is mindig mas, attol fugg, hogy milyen |épésekkel
ostromol a jatszétars. A mozgasndl két lényeges
dolgot kell figyelembe venni: csak egyenes irdnyba
lehet |épni, azaz atlésan nem, és nem lehet tolni az
ellenfél figurdjat, viszont ha nincs fal mogotte, akkor
egyszer(ien atugorhatjuk azt. Ha van fal mogotte, akkor mellé ugorhatunk,
de mellette sem lehet fal. A jatékok soran, arra jutottam, hogy minél késébb
kell a falakat lehelyezni, és ha lehet, akkor nekem még legyen falam azutan
is, hogy az ellenfél lehelyezte az utolsé sajat falat. A jaték gyors lefolyasu
és valtozatos, szo szerint, mivel a jaték kezdetén a figurdinkon kivil semmi
egyéb nincs a tablan, a jaték végére pedig egy komplett labirintusrendszer
néz vellink szembe.

A P

Altalaban az ilyen jellegii jatékok 2 személyre vannak

e - szabva, de ez a Quoridor esetében nem igaz, mivel 4
5 U f6 is jatszhatja. A szabalyok ilyenkor sem vdltoznak,
= R | . csak a falak szama, ami jatékosonként 5-5 darab, a 2
: % |\ személyes jatékkal ellentétben, ahol 10-10 darab.
' O e
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Csak hogy ne érezzék magukat kirekesztve a gyerekek, a Gigamic elkészitette
a Quoridor Kidet, melyben a jatékosok egy-egy egeret mozgatnak a fenti
szabalyok szerint a pdlya tuloldaldra lehelyezett sajtdarabhoz, viszont itt
kisebb a pdlya. A figurdk aranyosak, és a jaték nagyon szines, kimondottan
gyerekekre szabva (vagyis én képtelen vagyok megfogni az egereket). Mig
a feln6tt verzidban 9x9-es tablan folyik a jaték addig a gyerekeknek szant
egeres verzidoban 7x7-es méretl a tabla, ezzel megkdnnyitve a gyerekek
dolgat, de igy is teljes értékd jatékélményt nydjtva.

Ezzel nincs vége a sornak, ugyanis a Quoridornak elkészitették és ki is adtdk
a mini valtozatat, amely nem csak méreteiben tér el az eredeti klasszikus
kiadastél, de draban is. Minden megegyezik az eredetivel, csak kisebb helyet
igényel, igy mar majdnem ki is mondtam, hogy kompakt utazé verzié, de nem tehetem, mert ezt a
lehet6séget is kimeritették a Quoridor Pockettel, amely egy 6sszecsukhatd, szinte egy zsebben elfér,
és (igen jo minGségl) mianyag elemeket tartalmaz. Mondhatnank, hogy megint egy jaték, amirdl tobb
bért le akarnak hazni, de szerintem ez nem igy van, mivel mindegyik kivitel ugyanazt nyujtja. Inkabb

én azt mondanam, hogy a kiadd gondolt a kispénzlekre, az utazdkra, a gyerekekre, az =
;
N .

ajandékozdkra és mindenkire, amikor elkészitették ezt a sok variaciot.

Amimegkorondzza a jaték |étét az pedig az, hogy kicsiny hazankban a Gémklub (a Gigamic
jatékok hazai kiaddja) jovoltabol megvdasarolhaté mind a négy valtozat.

A gyarté mindegyikhez csomagolt magyar szabalyt,
igy a megvasarlds utan nem érheti meglepetés a
jatékosokat, amikor kibontjdk és jatszanak vele.
Ajanlom minden korosztadlynak, mivel konnyen
elsajatithatdak a szabalyok, és igen egyszer( a jaték
menete. Remélem sok hasonldan jé és szinvonalas
jatékkal lep meg minket a Gigamic, és azokat is
viszontlathatjuk a Gémklub Uzleteiben.

drcsaba

Quoridor

Tervezo: Mirko Marchesi
Megjelenés: 1997
Kiado: Gigamic

Kategoria: Absztrakt, labirintus

Ajanlott életkor: 6+

Jatékosok szama: 2-4
Jatékido: 15 perc
BGG link: 624

Hivatalos oldal: en.gigamic.com

Magyar kiadé oldala: www.gemklub.hu



http://www.gemklub.hu
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/624/quoridor
http://en.gigamic.com/catalog/product/quoridor
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Okko\Era\g

Megjelenés: 2008 Tervez6: Laurent Pouchain Kiado: Hazgaard Editions

Az Okko egy olyan kétszemélyes ameritrash harci jaték, ami egyuttal 6tvozi a szerepjaték elemeit is,
és amiben meghatarozo szerepe van a kockadobassal el6idézett véletlennek. Ezzel tulajdonképpen
mindent elmondtam a jatékrél, mikozben semmit nem mondtam vele, és Gigy gondolom, hogy ami az
els6 mondaton feliil jellemzi az Okkot, az adja a Iényegét, és teszi igazan jo jatékka.

Az eredet

Okko a ronin egy képzeletbeli kor képzeletbeli orszaganak
harcosa. Annyira azonban mégsem képzeletbeli a kor és
a hely, hogy ne lenne kdnnyen beazonosithatd a kozeg
a kozépkori Japannal. (1108-ban jarunk, és a helyszint
Pajannak hivjak, ami Japan nevének anagrammaja)

Okko ebben a szamurdjok, démonok (japanul onik),
démonvadaszok, zsoldosok, emberi és nem emberi lények
altal benépesitett vildgban mozog és teljesit kiildetéseket,
mikdzben megkiizd ellenfeleivel. A cél altalaban az ellenség
legy6zése vagy valamilyen feladat sikeres teljesitése.

A jaték tervez6je Laurent Pouchain, kiaddja az Asmodee
és a Hazgaard Editions. Az alapjaték még hazdnkban is
viszonylag kdnnyen beszerezhetd, de a kiegészitéseket mar
csak kalfoldrél lehet megkaparintani.

A jatéktabla

A jatéktabla varidlhato, jatszhatunk a megadott
forgatékonyvek szerinti terepeken, de idével, nagyobb rutin
megszerzéseutan, magunkislétrehozhatunksajatterepeket
(erre egyébként az egyik kiegészit6 kifejezetten inspiral is).
A terepek az el6re megadott forgatokdonyvekben 2x2
elembdl dlinak, de ez persze nem abszolut szabaly,
a terepek bGvithet6k tetszés (és a

Okko és démonvadasz csapatdnak torténete
eredetileg egy 2005-6s képregényben jelent
meg. A jatékban is ezeknek a torténeteknek
egy-egy kulcsjelenetét élhetjik at.

A képregény a francia Hub mdvésznévre
hallgato illusztrator csapat és Stephan Pecayo
k6z0s mukajanak eredménye. Okko és tarsainak
kalandjai négy szériat azaz ciklus toéltenek
meg ( név szerint Viz, Fold, Levegd, T(iz). Nem
csak kilils6ségekben hozza a kozépkori japant
és a szamurdjok vilagat, de mélyen belemerit
a tdvol-keleti szigetorszdg mitoldgidjaba. Az
Okko vildaganak ez az autentikus atmoszférdja
az egyik er6ssége. A jatékka valast nagyban
megkonnyitette a kdnnyen atélhetd kornyezet
és torténetvezetés, valamint a latvanyos képi
vilag és a jellegzetes figurak.
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rendelkezésre alld lapkdk szdma) szerint. A tablat alkotd lapkdk egy tipikus kozépkori japan haz és kert
feltInézeti képei, szépen kidolgozva (bambusz butorok, szakés csészék, papucsok és a zen jegyében
peddnsan gereblyézett fehér kavics). Egy j6 tandcs: mivel a terepen vannak atjarhatatlan részek, a sajat
terep kialakitasanal tgyeljink arra, hogy ezekkel véletlenil se képezziink egy atjarhatatlan falat a két
oldal kdzo6tt.

A szerepl6k

A két harcolé oldal nem mas, mint Okko és a koré gydlilt
démonvadaszok, akiket az egyik oldal irdnyit, valamint
a masik oldal démoni lényei, a Gonosz Teremtmények
(akik pedig a masik oldal iranyitasa alatt allnak), plusz a
mindkét oldalra felfogadhaté zsoldosok.

A szereplGket Ugynevezett ,cutout”, tehat alaplapbdl
kinyomhatdragasztott/préselt papirfigurakjelzik mianyag
talpba helyezve, bar akinek feneketlen a pénztarcija,
szép, kézzel festett 3D-s mlianyag figurdkkal is jatszhat,
amiket a neten rendelhet. A gond esetleg az, hogy mivel
a jaték a 2008-as induldsa ota 3 kiegészitést ért meg, a
figurdk gyartasa pedig ezt nem kovette, és ma mar talan
nem is késziilnek az Uj szerepl6krél figurdk, igy nem
helyettesithet§ minden figura 3D-s valtozattal.

A két oldal harcosait vagy eleve megadja egy terep leirasa, vagy megadott pontérték (Un. Zeni) alapjan
kell 6sszetoborozni a csapatot, de a jatékosok szabadon megdllapodhatnak sajat szabalyokban is.
Ugyanigy alakul a karakterek elhelyezése is: el6re megszabott terepen adott a szereplék indulasi pontja
vagy zénaja, de ha magunk allitunk 6ssze terepet (és hozza sztorit), akkor ezt is szabadon alakithatjuk.

Minden szerepl6hoz jar egy-egy karakterkdrtya, ami a 4
tulajdonsagot (tdmadderd, védekezd erd, mozgasi erd
és akaraterd) jelzi, illetve az extrakat. Az extrak vagy
allanddan, kilon aktivalas nélkil mikodnek (pl. az egyik
legnagyobb démon, Oni Warau esetében nem lehet csak
ugy megtdmadni, mert mindenkinek, aki szembeszall
vele, indba szdll a bdatorsdga), vagy aktivalni kell —
mindjart mondom, hogy hogyan.

A kartydkat mindig magunk el6tt kell tartani, hiszen
ezek folyamatos ismerete lényeges a mozgas és a harc
tervezésében.Annyitaldanhibdjakéntrohatédfelajatéknak,
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hogy markansabban el lehetett volna kildniteni a
kartydkon az épp haszndlt és a tartalékolt aktivald
kockdk elhelyezésére szolgalé mezbket.

A jaték mechanizmusa — mozgas és harc

Els6 megkozelitésben ezek a karakterek “csak”
O0sszecsapnak, tehat megadott szabalyok szerint
lépkedve megkodzelitik egymadst, majd ha elég kozel
keriltek egymashoz, megklizdenek egymadssal. A
harc kockadobas révén dél el.

Mozogni minden irdnyban lehet, de oldalt és hatra
tobb pontba keril, tehat lassabb a haladas, plusz
a terep egyes részei nem egy, hanem két pontot
igényelnek a mozgasi er6bdl (vagy masként, az odalépés plusz egy lépésnek szamit, ilyen pl. minden
vizes terep). Bizonyos tereprészek pedig atjarhatatlanok, ezeket piros vonal vagy jel jelzi (tipikusan a
falak, oszlopok, szobrok).

Ha valaki egy masik harcos kontroll zondjaba keril (azaz az el6tte szemben fekvé egy vagy atlésan fekvé
két mezs egyikére 1ép), meg kell dllnia, és jé eséllyel meg is harcolnak, bar ez nem kotelezé. Viszont ha
nem tamad, majd megteszi a kdvetkezs korben az ellenfele, tehat nem érdemes egy feldihitett démon
el6tt sokaig tétlenil acsorogni, izzadt kezlinkben szorongatva egy szem kardunkat...

A kétféle kocka

A jatékhoz kétféle kocka jar, jatékosonként 4 vagy 5
ugynevezett Inspiration Dice (nem szivesen forditom
0sztonz6 kockanak, inkabb aktivalé kocka lenne a jé
név), és egy Combat Dice (ami egy sima hatoldalu
dobdkocka). A jatékosok felvaltva lépnek, és els6nek
az egyik fél az aktivadlé kockdival dob, majd ezek
eredménye alapjan aktivdlja a szerepl6k egyes
tulajdonsdgait vagy noveli meg erejét. Szép otlet,
hogy a négy elem (t(iz, fold, szél, viz) kockaoldalakkal
novelhet6k az er6k (tdmadas, védekezés, mozgds
és akarat). Két oldal a tradicionalis japan kapu
szimbdélumot, a Toriit dbrdzolja, ezzel (és a tobbi
jellel is) lehet kilonleges tulajdonsagokat aktivalni,
mar ha ezt a karakterkartya mutatja és engedi.

A hatoldald dobdkocka (f6ként) a harcban jatszik
szerepet, miszerint két szerepl6 0Osszecsapasanal
mindkét fél gurit, a tdmadé a tdmadderejéhez
hozzdadja a kiilonleges képességeit, illetve a
kockadobds eredményét, majd ugyanezt megismétli
a védekezd fél is, és a két szam kilonbsége alapjan
dél el, hogy a harc folytatédik (dontetlen esetén), az
egyik fél egyet hatralép (1 vagy 2), esetleg hatralép
és megséril (3) vagy meghal és elhagyja a tablat (4
vagy tobb kilonbség).

Itt kell elmondani, hogy miért van minden
karakterkartydnak két majdnem azonos oldala: a
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fekete/kék oldal azokat az értékeket mutatja, amivel
a karakter éber (Vigilant) dllapotban rendelkezik,
mig ha megrendil (Shaken), akkor felforditjuk a
lapot, és a piros oldalon lév6 értékekkel jatszunk.
Bar a Shaken forditdsa megrendiilt, megrdzkddott
lehetne, ez magyarban és a jaték hevében teljesen
életszer(tlennek bizonyult nekiink, igy csak simdan
a sérilt szot hasznaljuk. Tudni kell azonban, hogy
ez nem tényleges sérilés, bar az is lehet, viszont
ezen felll lehet sima ijedtség, faradtsdg, nehéz
terepen egy botlas, pl. amikor valaki vizbe kell, hogy
visszalépjen. A piros oldalon a karakter er6 értékei
altaldban alacsonyabbak, tehat a harcos gyengébb,
kevesebbet mozog, bar ez sem mindig igaz: van
olyan démon, aki a sérilést6l megvadul, és még
] er6sebben harcol. Viszont aki a sériilésére még egy
sérilést beszerez (am| Iehet akdr az is, hogy egy falnak vetette meg a hatat, és onnan nem tud tovabb
hatralni), az budcsuzik a jatéktol...

De ki nyer?

Az a jatékos nyer, aki az ellenfél csapatabdl megadott pontszamu (Zeni) ellenfelet kiiktat, de ez sem kébe
vésett szabaly. Egyes terepeken mdasok és masok a szabalyok (pl. az egyikben ki kell juttatni a szamurajt
a tablardl at az ellenségen), mig mi altaldban utolso vérig jatszunk, az 6sszes figura legyilkolasaig.

Moédosité tényezbk

Hogy szerintem mit6l nem unalmas
a jaték, az a mddositd tényezbk
végtelenhez kozelit6 (na jo, csak
nagyon nagy) szama. Els6ként régton
ott van a harcosok kezdeti elhelyezése,
aztdn a mozgatasuk révén kialakult
frontok, a terepakadalyok (amiken pl.
egyes démonok vagy nindzsdk mégis at
tudnak hatolni), aztan az erék értékei,
amiket aktivalo kockdkkal névelhetiink,
illetve ezekkel egyes kilonleges
tulajdonsagokat is aktivalhatunk. Es
ha még nem lenne elég ennyi, jar a
jatékhoz rengeteg kilonleges képesség
vagy fegyverkartya, ami vagy az egész
jaték tartamara, vagy egyes lépésekre
maodositja az eréviszonyokat.

Hogy ennyi absztrakt fejtegetés utan egy példan illusztraljam, hogy mir6l van sz6 (rogton a kdzepébe
vagva): Oni Waraut, az egyik démont csak az tamadhatja meg, aki el6tte sikeres akarater6 probat dob
(annyit vagy kevesebbet dob, mint az akaratereje). De ha Okko aktivalja az Acélideg tulajdonsagat, akkor
erre nincs sziiksége. Ha viszont Oni Warau a Toriival aktivalja a dupla pengét, a két dobott kockaértékbdl
6 valasztja ki azt, amit felhasznal.

JO és rossz
Hogy ez a cikk ne vdljon egy tul részletes szabdlyismertetévé, megosztanam néhany benyomdsunkat,
tapasztalatunkat.

A jaték javara irom, hogy egy teljes vilagot teremt6 képregényhez kotédik, a szerepl6k ujra szinre
lépnek, és Ujraélik a képregény kalandjait, most mar altalunk. Szép a figurak kidolgozottsaga, és persze
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jobb lenne, ha az alapcsomaghoz mindjart 3D figurdk jarndnak, de ez nem lehet redlis elvaras. Otletes
a varialhato terep, a folyton alakuld erdviszonyok, a sok-sok kilonleges képesség. Jok a sztorik, az
egyikben pl. a hatodik kor végén cunami s6por végig a tdjon, és aki sériilt, azt el is sodorja.

A jaték rovasdra irnam, hogy egyrészt teljesen nyelvfiigg6, és hogy elég sok szdmolgatast igényel (bar
szerencsére csak egyjegyli szamok Osszeadasa formajaban, ami azért a legtobblinknek még megy).
A mozgds szabdlyai miatt és azért, mert az egyltt tdmadd harcosok egymast erésitve plusz egy-egy
pontot adnak egymds pontjaihoz, sokszor alakul ki tomoriilés, zart frontvonalak, amikbdl senki nem
akar hatralépni, hiszen ezzel rogton a sérilést vonja magara, és igy szinte biztos, hogy 6 veszit.

Az ameritrash jatékokat illet6 sokszor taldn igaztalan
kritika mellett azt vetette valaki a jaték “szemére”,
hogy nem redlis. Valéoban sok benne a fantasztikus
elem, de ez azt hiszem, nem egyedi jelenség. PI.
a Ticket to Ride Europe alapjan valaki komolyan
gondolta, hogy Stockholmot és Szentpétervart vasuti
alagut koti 6ssze?

Osszességében j6 mdka a jaték, és magaval ragadd a
hangulata, a szerepl6k, a varidlhatd tulajdonsdgok.
Persze sokat lendit a jatékélményen, ha — mint egy
vérbeli szerepjatékban — azonosulunk a szerepl&kkel.
Akit beszippant ez a kdzeg, az bizony kénnyen daldoz
tovadbbi sulyos pénzetek a kiegészitGkre is — mint
ahogy mi is tettlik. Ezekr6l a JEM egyik késébbi
szamaban lesz sz6 par mondat erejéig.

drkiss

Okko: Era of the Asagiri

Tervezo: Laurent Pouchain

Megjelenés: 2008

Kiado: Hazgaard Editions

Varialhato tablds, teriilet

Kategoria: irdnyités, kockadobdst
haszndlo tablds jaték

Ajanlott életkor: 12+

Jatékosok szama: 2
Jatékida: 45 perc
BGG link: 29602

Hivatalos oldal:


http://boardgamegeek.com/boardgame/29602/okko-era-of-the-asagiri

Bemutato / Egy szerz6 egy jaték: Celestial Championship
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. Fejlesztés kezdete: 2013. tavasz Tervezé: Horvdth Gdbor .

»Mindig is szerettem jatszani, viszont egészen két évvel azelGttig a szamitogépes jatékok elégitették
ki a jatékszenvedélyem. Abbdl is elsGsorban a tobbjatékos modot szerettem, ami mar egy jel volt arra
nézve, hogy hamarosan a tarsasjatékok vilagaba is belekdstolok. Szoval karacsonykor kaptam egy
Catan telepesi jatékot, és ekkor fedeztem fel, hogy milyen jo is ez a vilag. Még most is kevés jatékot
ismerek, szandékosan fogom vissza magam, mert szeretem a dolgokat minél teljesebben kiismerni,
ez pedig csak ugy miikodik, ha sokat foglalkozom veliik.”

Amint az feltlinhetett a rovat allandé olvasdinak, szinte mindenki a szamitégép melldl alt fel és tért at
a tarsasjatékok vildgaba. Ennek okat talan nem kell kiilon részletezni, egyetlen szé is elég: tdrsasag.
Gabort és jatékat személyesen tavaly ismertem meg, és mint minden Uj jatékot, ezt is nagy kerek
szemekkel mustraltam, nem értettem, hogy mit is latok. Aztan lehetGségem nyilt arra, hogy kiprébaljam.
Nos, az otlet igen eredeti, de mint minden Uj jaték, ugy ez is sok tesztet igényelt még. Szerencsére a
Tarsasjatékos Klub, mint maskor is, nyitva all a hazai szerz6k el6tt, hogy ott szakérts és kevésbé szakérté
tesztalanyok gorcsé ald vegyék a fejlesztéseket, és épit6 kritikaval illessék azokat. Gabor is ellatogatott a
Klubba, és azéta rendszeres résztvevdje a taldlkozéknak. Itt formdlddott a jatéka alkalomrdl alkalomra.
Nem szaporitandm tovabb a szét, inkdbb megmutatom a jatékot.

Celestial Championship, avagy Egi bajnoksag

Az égi birodalomban bajnoksag zajlik.
Keresik a legjobb taktikai vezért. A kihivas
nagyon veszélyes: a felh6k felett lebegd
deszkdkon ugrdandozva kell a masik csapat
minden tagjat lelokni. Raadasul az aktiv
katonak egymdsra vannak utalva, egytt kell
mozogniuk. Egy rosszul atgondolt taktikai
parancs, és tobben hullnak a felh6kon at a
foldi mélységbe.

,Egy réges-régi Commodore 64 jaték ihlette
ezt atdrsasjatékot. A nevére és a szabalyaira
mar nem emlékszem, de igyekeztem egy
hasonlét elkésziteni egészen Uj stilusban.
igy sziiletett meg ez a kétszemélyes logikai
tarsasjaték.”

A két csapat a kUzd6tér szemkozti oldaldn
felsorakozik, majd igyekszik atjutni a
tuloldalra. Persze egy labilis lebeg6 deszkdan
egyszerre csak egy ember férel, igy kegyetlen
I6kdos6dés kdzepette potyognak le a harcosok a mélységbe, csak kevésnek sikeril atjutni. A kiizd6tér
szandékosan hidnyos, nem mindegy hova lépnek az emberek. Es ami igazdn megneheziti a dontést,
hogy a kiizd6téren a csapat minden harcosdanak egyszerre egy iranyba kell mozognia. llyenkor bizony
el6fordulhat, hogy sajat figuraink esnek le a felh6krél, és nagyon sokszor keriiliink olyan helyzetbe a
jaték folyamdn, amikor donteniink kell arrél, hogy melyik ujjunkba harapjunk bele.
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Hidba tapasztaltabbak az id6sebbek, elég gyakran a
fiatalabbak nyernek ebben a jatékban, mert sokat szamit
a vakmerdség. Minél vakmerSbb vagy, annal tobbszor
aldozol fel sajat harcost, mégis annal nagyobb esélyed van
a gy6zelemre. Ett6l lesz egy érdekes ize a jatéknak. Keresd
meg az egyensulyt!

»A jatékot akkor kezdtem megalkotni, amikor el&szor
voltam a Tarsasjatékos Klub talalkozéjan, kérilbelil negyed
éve. Nem volt nehéz megalkotni, mivel nagyon egyszer(iek
a szabdlyok. 10-15 teszten van tul. A tapasztalatom az,
hogy a feln6ttek ovatosabban jatszanak, és épp ezért a
fiatalabbak az esélyesebbek. Aki szereti el6re kiszdmitani a
lépéseket, az lehet, hogy csalddni fog. Akiszeret belecsapni
a lecséba, annak meg fogja érni jatszani vele.”

A jaték addig tart, amig valamelyik jatékos mar nem tud
[épni (mert elfogyott a babuja, vagy mert a megmaradtak
mar a tuloldalon vannak). Az nyeri meg az égi csatat, aki
tobb pontot gyljtott 6ssze. Minden tuloldalra eljuttatott
bdbu 1 pontot, és minden sajat bazison maradt -1 pontot
ér.

Yo S

Ajaték életképes, ésremélem, hogy sok kellemes partittartogat még. Akit érdekelajaték, azkiprébalhatja
a Tarsasjatékos Klubban. Amennyiben kérdésed lenne a szerz6hoz a jatékaval kapcsolatban, azt ezen az
e-mail cimen keresztiil teheted fel: felismeres@gmail.com.

Sok sikert!
drcsaba

Celestial Championship

Tervezl: Horvdth Gdbor
Fejlesztés kezdete:  2013. tavasz
Kategoria: Taktikai
Ajanlott életkor: 6+

Jatékosok szama: 2

Jatékido: 15 perc

Elérhetdség: felismeres@gmail.com
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Eurogame vagy eurogém?

2. szamunk egyik cikkében az eurdpai stilusu jatékokra
hasznaltuk az eurogém kifejezést, mint az eurogame

r/"_\
’ kifejezés magyarositott formajat. A megjelenés utdn nem
ej/ 6 sokkal egy kedves Olvasdnk az alabbi visszajelzést kiildte:

»Az eurogém az... nos... csuinyan néz ki. Eurojdteék jo,
eurogame szintén, de eurogém... az nem.”

/ 7 Ezen hozzaszélds hatasara érdekes diskurzus alakult ki

l r‘a 6 a helyes irdsméddal kapcsolatban, ami talan masokat is
érdekelhet.

\_/ Ha valaki esetleg nem ismerné a cikkben el6forduld

tarsasjatékos kifejezéseket, magyarazatképpen segitségil

hivjuk a Magyar Tarsasjatékos Egyesiilet honlapjan talalhaté
Sz6jegyzéket.

euro jaték/eurdpai stilusu jaték/euro/eurogame

Az ilyen jatékoknak jellemz&en egyszerliek a szabalyai, rovid a jatékidejlik, sok bennik a jatékos interakcio és jo
min&ségliek a tartozékaik, viszont altaldban nem tul tematikusak.

Kordbban az eurdpai stilusu jatékokra a német jaték kifejezést hasznaltak, mivel az ilyen tipusu tarsasjatékok
tobbsége — ahogy manapsag is — Németorszagban jelent meg.

Az eurdpai stilussal az amerikait (vagy angolszaszt) szoktak szembeadllitani.

ElGszor a szerkesztGség tagjai érveltek a kétféle irasmod mellett.
Az eurogém irdsmaod tdmogatasara az alabbi érvek hangzottak el:

e Nem kiforrott irasmdd. Hasznaljak ezt az irasmddot a Gémklub oldalan, tarsasjaték blogokban stb. Tehat nem
feltétlendl hibas ez az irdésmad.

e Nem beszélve a tarsasjatékos korben egyik legismertebb magyar széban is van "gém” kifejezés: Gémklub. Es
hidba van a jeliikben a gém mint madar, azért ez a szo a jatékra vonatkozik.

e Esajitékosokra vonatkozéan a gémer szét nem igy irjuk?

e Az meg kilénoésen tetszik, hogy mint sok mds szakma nyelvében, itt is egy él6 kdzosségen mulik a
nyelvujitas :)

gémer (gamer)

(Eredete az angol ,,gamer” sz6. Nem 6sszekeverendé a player-rel!)

Olyan jatékos, aki az atlagosnal tobb id6t fordit tarsasjatékokra, gytijti Gket, igyekszik minél tébbet jatszani
vellk. Egy masik talalo definicid szerint olyan személy, aki akkor is a jatékkal foglalkozik, amikor nem jatszik.

Volt, aki jo Ggyvédhez hasonléan mindkét irasmdd hasznalata mellett érvelt:

e Nem egyértelmd, mert a helyesiras szabdlyai a jovevényszavakat, amelyek idegen szavakbodl erednek, de
mar kozismertek, vagy eredeti alakjukban tartja meg 6ket, pl. e-mail, squash; vagy magyaros irasmddot
alkalmazunk, pl. dzsusz (juice), huligan (hooligan), szkinhed (skinhead). Tehat éppen az ilyen irdsokkal
formaljuk a helyesirast, amely nem allandd, azaz folyton médosul. Ezek alapjan az eurogém is helyes irdsmaéd
lehet.

e Szerintem mindkét irasmad helyes. Az eredeti azért, mert a kbznyelvben is elfogadott, és lassan beépiil a
magyar nyelvbe. A magyaritott pedig azért, mert igy is hasznaljak. Ha abbdl indulok ki, hogy a tarsasjatékok
vilagdban nagy gondot okoz egyes jatékosoknak az, hogy egy jaték idegen nyelv(, akkor a magyar nyelvi
irdasmddot tdmogatnam, ezzel is segitve a tarsas szleng elterjedését. Ha viszont abbdl indulok ki, hogy
a kemény magot alkotd jatékosok évek ota az eredeti szavakat ismerik és alkalmazzak, akkor az angol

megfelelGjét haszndlnam.
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Az eurogame eredeti irdsmdd tamogatasaban is szliletett néhdny hozzdszélas:

e Havalaki nem tud angolul, és nem ismeri ezt a kifejezést, neki mindegy. Ha viszont csak kicsit tud angolul,
akkor el tudja olvasni az eurogame-et, de az eurogém 6sszezavarhatja.

e En személy szerint elég konzervativ vagyok, és minden alkalommal kirdz a hideg, ha fajlt vagy lajkolast
olvasok. (Megjegyzés: a fajl mar tobb helyesirdsi szabalyzatban is szerepel, a 1ajk még nem.) Tudom, hogy a
nyelv folyamatosan fejlédik, de én nem szeretem ezeket a magyarositott jovevényszavakat.

e Eza'"gém” a poénkodds, viccel6dds kategdria, ami elmegy hazon beliil vagy a hobbi blogon. De ha egy kicsit
is komolyak szeretnénk lenni, haszndljuk a rendes irdsmédot.

o Mellesleg ha a népnevelés a cél, tényleg nem art, ha az eredeti kifejezéseket hasznaljuk. Fonetikus irdssal
nem ad hozza semmilyen magyar gondolatot a fogalomhoz, és nem is kapunk bel6le Ujat. Nem mond semmit
az angol nyelvet nem ismeréknek.

e Az eurogame egyfajta ellenparja az ameritrash, aminek nem ismerek magyaritott verzidjat. Emiatt
megtartandm az eurogame eredeti irasmaodjat.

ameritrash/amerikacat/amerikai jaték/amerikai stilusu jaték (American style boardgame)

A klasszikus amerikai stilusu jatékok nagyon tematikusak, a mechanizmus alarendelt szerep(. A szabalyok
gyakran bonyolultak, rengeteg kis egyedi kivétellel. A jatékban nagyon fontos szerepet tolt be a jatékosok
kozotti konfliktus, alapvetéen egymas ellen jatszanak, még a nem kifejezetten haborus jatékokban is.
Jellemz6en nagy a szerencse szerepe, a véletlent elsésorban dobdkockakkal szimulaljak. A jatékidé altalaban
nagyon hosszu, a jatéktartozékok nem tul j6 min&ségliek. Pl. Dune, Axis & Allies, Talisman.

Az Ujabb amerikai jatékok gyakran egyfajta hibridek: a jatékidd lerovidil (de igy is 2-4 éra), a tartozékok mar jo
mindségliek, a szerencse szerepe kisebb, a véletlent nem feltétlen dobdkockakkal szimuldljak. Pl. ilyenek az FFG
jatékai.

A témat felvetettiik a Facebook oldalunkon is. A hozzaszélok egyhanglan az eurogame irdsmodot tamogattdk. Egy
elég kimerit6 hozzaszolas is érkezett:

o Az '"euro” elGtagként egyre tobb kifejezésnél felbukkan, beépiil hivatali-kozéleti nyelvhasznalatba, meg a
kdznyelvbe is. Olyan hogy ,,gém” viszont még nincs, minddssze az angol kifejezést irjuk le kiejtés szerint,
de nem jelenik meg azokban a nyelvi kdzegekben, amelyek oly gyakran az elsé |épcséi egy idegen eredet
kifejezés nyelvi ,akademizacidjanak”. Vagyis ,,euro”-val vagy anélkil sem célszer( ,,gém”-ként irni, legalabbis
a magazinban (persze él6széban gyakran haszndljuk). Az ,,euro” el6tag erre nem , jogosit” még fel minket
irdsban, szerintem tehat meg kell hagyni eredetiben, és akkor az egész kifejezés kvazi angol kifejezés magyar
nyelvi kozegben vald hasznalatdanak mindsul. Délttel vagy idéz6jelesen érdemes szedni, ha mar. Szerintem.
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http://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?ref=ts&fref=ts

Azt hiszem, mindenki szdmara egyértelm(, hogy nincs olyan magyar helyesirasi szétar, amelyikben az eurogame
sz6 barmely alakjat megtaldlnank. De attdl még megprobaltuk a Magyar Helyesirasi Szabalyzat idevagd pontjait
értelmezni.

202. Az egymassal érintkez6 nyelvek mindig adnak at egymdsnak, és vesznek at egymastol kbzszavakat is,
tulajdonneveket is.

a) Az idegen eredet(i kdzszavak id6 multaval jévevényszavakka valhatnak, azaz olyannyira meghonosodhatnak,
hogy mas nyelvbdl valé szarmazasuk feledésbe meriil. A jovevényszavakat ezért mindig magyarosan irjuk.

Az olyan szavakat, amelyeknek mas nyelvi eredete még tobbé-kevésbé nyilvanvald, idegen szavakként tartjuk
szamon. Ha egy latin betds irdsu nyelvbdl atvett, altalanos fogalmat jelolS idegen szé kozkeletlvé valik, eredeti
irdsmadjat a magyar kiejtést tiikr6z6 formaval valtjuk fel. Az idegen szavakat tehat aszerint irjuk mar magyar
vagy még idegen irdsmadd szerint, hogy mennyire haladtak elGre a jovevényszdva valds atjan.

203. A latin bet(s irdsu nyelvekbdl atvett és kdzkeletlivé valt kdznyelvi és szakmai idegen szavakat altaldban
magyarosan irjuk, azaz szokasos kiejtésiiket a magyar hangjelolés szabalyai szerint tlikroztetjik: antracén,
hisztamin, izotép, karbamid, kemping, kéla, kombajn, |ézer, magnetofon, menedzser, televizio, digitdlis,
mikroszkopikus, szelektiv stb. — Az egyébként magyarosan irt alakokban is meg6rz6dott az eredeti irdsmoédnak a
magyar kiejtéstél eltéré egy-egy eleme: bonbon, futball, millié stb.

212. A latin bet(s irdsu nyelvekbdl atvett, nem altalanos hasznalatu kézszavakat idegenesen, vagyis a
forrasnyelv helyesirdsdnak szabdlyai szerint irjuk: bestseller, couchette, lady, myocarditis, rinascimento, sefior,
show, tlichtig stb.

Ebbdl sem sikeriilt egyértelm(i eredményt leszlrniink, hiszen nehéz megallapitani, hogy egy szé mennyire haladt
el6re a jovevényszdéva valas utjan. Persze mondhatndank azt, hogy az eurogém a tarsasjatékos kozosségben egy
kozkeletlvé valt szakmai idegen sz6, de azért elbizonytalanitd, hogy a szélesebb kérben hasznalt bestseller és show
szavakat még eredeti irdsmdd szerint irjuk.

Végiil kenyértorésre vittik a dolgot, és szakvéleményt kértlink a Magyar Tudomanyos Akadémia Nyelvtudomanyi
Intézetének helyesirasi tandcsadd szolgdlatatdl. Az alabbi valaszt kaptuk:

llyenkor dltaldban az idegen(es) irdsmddot tartjuk meg, és nem irjuk dt pl. a gamer-t gémer-ré stb. Hogy
meddig — erre nézve nincs szabdly, a gyakorlattdl fiigg, a haszndlat mértékétdl, az elterjedtség fokdtdl stb.
Ebben az esetben a eurogame alakot, vagy pedig a magyar megfelel6ket eurdpai stilusu jaték-ot és eurojaték-
ot javasoljuk (az euro- itt 6sszetételi elétag, nem pedig az eurd fénév). A gémer helyett ott a jaték vagy jatékos
magyar megfeleldk.

Ugyan a szakvéleményt add hélgy megfelelé hattérismeret hijdn a gémer szo jelentését nem értette meg
pontosan, de azt hiszem, a vdlaszdt kielégitének nevezhetjiik.
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Ezen szakvélemény alapjan a JEM-ben az eurogame, ameritrash és gamer szavak haszndlatara fogunk térekedni,
esetleg az eurdpai és amerikai stilusu jaték kifejezések is felbukkannak majd. Es csak reménykedhetiink, hogy
megéljiik még, mikor egy magyar helyesirasi szotarban felbukkan az eurogém vagy a gémer kifejezés.
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Hogyan tanitsunk tarsasjatékot gyerekeknek?

Ez a cikk nem azoknak szél, akik mar profi tarsasjatékosok vagy mar megnéttek a gyerekeik, hanem
azoknak, akik most szeretnék megszerettetni ezt a jatékfajtat kisebb gyermekeikkel. A JEM 1. és
2. szamaban mar jelentek meg hasonld cikkek Eraman tollabdl arrél, hogy hogyan magyarazzunk
tarsasjaték szabalyt, illetve hogy hogyan valasszunk nekiink valé tarsasjatékot. Ezekhez az cikkekhez
szeretnék csatlakozni ezzel a — ha ugy tetszik — modszertani irassal.

Acimdltal sugalltakkal ellentétben nem tudom megmondani, hogy agyermekpszicholdgia és a pedagégia
madszereinek és legujabb iranyzatainak fényében mi az idedlis megoldas arra, hogy hogyan tanitsunk
kicsiket tarsasozni. Meg tudom viszont osztani a tapasztalataimat, mivel két fiammal (9 és 5 éves)
csak azért nem napi rendszerességgel jatszunk tarsasjatékokat, mert az idénk nem engedi — 6k viszont
ketten egymds ellen biztos, hogy naponta legaldbb egyszer lelilnek a tabla mellé. Alljon itt néhany
gyakorlati tandcs a jatékok kivalasztasatdl a jatékstiluson at az elsére mellékesnek tliné korilményekig.
Mindegyiket egy-egy sajat példaval illusztralom, csak hogy egyértelm(i legyen: nem vagyunk mi sem a
bolcsek kovének birtokdaban, és bizony kdvetlink el hibakat is.

Eletkornak megfelel jaték

Tulajdonképpen nem is kell hosszabb kifejtés ahhoz, hogy
mindenki beldssa: a tarsasjatékoknak a gyerekekkel valé
megszerettetésében elsGdleges a j6 indulds, aminek viszont
kulcskérdése az, hogy milyen bonyolultsagu jatékkal vezetjik
be G6ket ebbe a vildgba. A tarsasjatékok dobozan altaldban
a harom f6 informacio kozott (a szlikséges jatékosok szama
és az atlagos jatékidé mellett) ott olvashatd, hogy hany
éves kortdl ajanlott az adott jaték. Ezt persze nem kell
abszolut korldtnak tekinteni, tehat nyugodtan kipréobdalhatdk
ovodasokkal a 6-7 éveseknek sz616 jatékok is. A lényeg, hogy
a jaték szabdlyrendszere elég egyszer(l legyen, lehetbleg
egyszintl (“aki el6bb ér célba, az nyer”, vagy “aki tobbet
dob, az nyer”, vagy “aki mindet 6sszegydjti a ...-bdl, az a
gy6ztes”). Az er6forrds-gazdalkodasra épulé jatékokbol
ismert tobbszint(i megoldasok (er6forrasért megvasarolhaté
érték, ami a végén pontozasra keril, és ezt még mddositja,
hogy ki ért el egy adott szempontbdl kiemelkedd eredményt)
még tul bonyolult, nehezen attekinthetd a gyerekeknek.

Ehhez kapcsolddik, hogy taldn az olyan jatékok alkalmasak leginkabb a kezdéshez, amelyekben a
gy6zelem egyértelmd. Feltéve persze, ha gy6zelemre jatsszuk (lasd alabb: Jatékstilus és tirelem). Ha
az nyer, aki el6bb ér a célba, akinek tobb van valamibdl stb., az kdnnyen belathato, és a gyereknek
is konnyen elfogadhaté. Mas kérdés, hogy nem muszaj gy6zelemig jatszani mondjuk egy négyéves
kicsivel, hiszen a cél az, hogy a jatékhoz 6rom és élmény kot6djon, ami akkor is elérhetd, ha csak rajon
a jaték izére, példaul ha érti a szabalyokat és azok szerint |ép. Szerintem ebben a korban mar ezért is
nagy dicséret jar.

Ha ugy hangzik mindez, mintha nem tartanam sokra a gyerekek jatéktudasat, vagy inkabb képességét a
bonyolultabb tarsasjatékokra, sietnem kell tisztazni magam. Tudom, hogy vannak dvodds sakkzsenik, és
hogy egy versenysakkozd edzéseit kicsi korban kell kezdeni (lasd Polgar lanyok), hogy aztan fokozatosan
novelve a terhelést a nagymesteri szint is elérhet6 kozelségbe keriljon. Viszont a legtdbben, akik
tdrsashoz tliink a gyerekeinkkel, a szorakozas és a jaték miatt tessziik, és szeretnénk, ha ez megmaradna

a jokedv és szérakozas terének.
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Masik fontos kérdés a jaték kialakitasa. Lehet6leg strapabird legyen,
tehat fa vagy mlanyag bdbuk legyenek benne, és nem papirfigurak,
illetve esetleg lehessen Gket 6nalléan is jatékra hasznalni. Ha autds
a jaték, akkor forogjon a kereke, hogy ha egyszer a sz6nyegen jatszik
vele, utdna szivesen folytassa a jatékot a tabldn is.

Végil fontos a jaték hangulati vildga, a benne szerepl6 figurdk
ismertsége. Itt — elveimmel ellentétben — azt kell mondjam, hogy
a kommersz (rajzfilmekbdl ismert) figurakkal jatszott jatékok jo
atvezetést jelentenek a tarsasok vildgaba. Nem hiszem, hogy attdl,
hogy valaki Micimackdval kezdett tarsasozni, ne juthatna el par éven
belll a Rallymanig. Itt sz6ba johetnek a Kisvakondos, a Verddas vagy
egyéb, Disney vagy Minimax stb. figurakkal jatszott jatékok.

Ndlunk az elsd igazi tablds jaték az volt, amiben a Kisvakond és tdrsai évszakrdl évszakra jarnak korbe,
hogy Osszegyljtsék az évszaknak megfelel§ targyakat. JO 6tlet volt, mert a f6szerepld mar ismert volt
korabbrél, mesékbdl, ésajaték kialakitasais (igényes, fabol készilt allatfigurdk) konnyen megszerettették
a jatékot. Talan egy hatulttdje volt, hogy feln6ttként bizony nem ragtuk le a kdrmiinket, amig kiderdlt,
hogy Siini vagy Nyuszi szerzi-e meg az epret, de hat nem is ez volt a cél. Es ez a kis id6befektetés
sokszorosan megtériil, ha sikeriil a m(ifajt megszerettetni a gyerekekkel.

Szabdalymagyarazat

Amit szabalymagyardzatrdl tudni kell és illik, az megtalalhato a
JEM 1. szamdban, nem is akarom megismételni. Ami a gyerekekre
aktualizalva egy kicsit mas, az szerintem az alabbi:

o Afogadofélfigyelmebizonynéhaelkalandozik. Prébaljunk
meg gyorsak és egyértelmiiek lenni

o Abefogaddshozsokkal fontosabb a sztori, mint a feln6ttek
vilagdban: hogy Villdm McQueen vagy King ér-e be a célba
el6szor, az itt Iényegesebb, mint hogy van-e stratégidja a
jatékosoknak.

e Nem kell nagyon mélyre sem asni, ahogy Eraman irja, de
nagyon fontos, hogy az Erted? kérdés sokszor hangozzon
el — persze nem a folyamatossdg rovasara.

A tobbire alabb térek ki, ezt a részt taldan nem is kell
tulmagyarazni.

El6fordulhat az is, ami ndlunk is megesett, hogy mikdzben
magyarazzuk a szabalyt, a figurak 6nallo életre kelnek a gyerekek
kezében, és csak azt vessziik észre, hogy a Memoir 44 tankjai mar
a sz6nyegen rohamoznak. Nem baj, a Iényeg, hogy a f6 pontok
meglegyenek.

Fokozatossag

Ha egy adott jaték teljes jatékidejét és Osszes szabdlyat
veszem alapul, lehet, hogy egyszerre az sok egy kicsinek,
igy nyugodtan vezessiink be lépcséfokokat a tanulasba.
El6szor elég, ha csak egy babu indul dtnak a Ki nevet a
végén jatékban, és ha sikeresen kdrbeér, mar az is nagy
gy6zelem. Bevezethetiink kdnnyitett hazi szabalyokat,
esetleg kiiktathatunk bonyolultabb attételeket a
szabdlyok kozil, amikre még rdérink visszatérni egy-két
év mulva, ha mar kisujjbél mennek az alapszabalyok.
Persze nem olyan szabalyokra gondolok, amik a jaték
lényegét adjdk, tehat egy Cavumbdl nem maradhat
ki a Robbantas fazis, de mi példdul még ugy jatsszuk
a Cleopatrat, hogy nem guritunk Anubisz kockaival,
és nem aldozunk az isteneknek. De tudjuk, hogy ezzel
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még addsak vagyunk, csak még korai lenne mindent alkalmazni, mar
csak azért is, mert ez az egyébként is hosszu jaték ugy tényleg sokkal | =
hosszabb lenne.

Jatékstilus és tiirelem

Tlrelem. Hat igen. Az bizony elkel, és e sorok irdja sem lehet biszke
arra, hogy mindig birtokaban volt/van a sziikséges mennyiségnek. Talan
jobb, ha az elején tisztazzuk, hogy tényleg akarunk-e jatszani, vagy
csak nézegetni a doboz tartalmat, és ismerkedni az alkotéelemekkel.
Ha csak az utdbbi, akkor jobb, ha félretessziik vérmes reményeinket
egy nagy jatékra. Es bizony el6fordulnak az alap buktaték, amikor
kimarad egy |épés, vagy a kicsik elfelejtik, hogy 6k jonnek — vagy éppen
ellenkez6leg: 6k akarnak lépni, pedig még nincs rajtuk a sor. llyenkor

az idedlis esetben mindig szépen és békésen el tudjuk magyarazni, hogy mi a Iépéssorrend, és hogy
illik figyelni a tobbiekre. Valds helyzetben viszont néha elhagy ez a képességiink — erre inkdbb nem is
mesélek példat...

A jatékstilusunk inkdbb a tanitdsra, mint a nyerésre koncentraljon.
Egy kicsit emelkedjlink felll a jatékon, és hagyjuk, hogy a gyerekek
kitapasztaljak az egyes lépések kovetkezményeit. Egy-két alkalmat
igazan raszanhatunk arra, hogy mint kiviilallé tekintsiink az egészre,
ellenben terelgessiik a kezdé gamereket.

Ennek a tavolsagtartasnak két nalunk bevett mddja volt/van: a nyilt
kartyakkal jatszas és a visszalépés lehetdsége.

Mi a tanulds fazisdban gy jatszunk, hogy kitessziik a lapokat egymas
szamara lathatdéan, értelemszerlien nem egymads legy&zésére
torekedve. Ezzel az els6 id6szakban kvazi kooperativva valik minden
jaték. igy lehetett példaul rdvezetnia gyerekeket, hogy a Ticket to Ride-
ban szinek szerint rendezzék a vagonjaikat, ellenkezé esetben sosem
latjak at, hogy melyik atvonalat tudjak megvenni er6forrasaikbdl.

A masik ilyen kérdés a visszalépés lehetdsége. Sakk alapszabaly, hogy
ha csak elindul a keziink egy babu felé, azzal 1épni kell. Na, ezt mi a tanulds fazisdban nem csinaljuk.
Beszakadt a jég a tankok alatt a Memoir 44-ben a keleti fronton? Semmi baj, 1épjink vissza, és nézziik
meg, mi van, ha nem arra indul a tdmadas. Viszont tudni kell, hogy ha mar elhagytuk a jatékkal
ismerkedés fazisat, akkor a szabalyokat mar kovetkezetesen fogjuk alkalmazni.

Nyerni hagyni?

Es itt a f6 kérdés: nyerni hagyni vagy sem? Ahany sziilé,
annyi megoldds, és mar talan sejti az olvasé, hogy mi
inkdbb a nyerni hagyni partjan allunk, ha mindenképpen
e kettd kozil kell donteni. A lényeg, hogy megszeressék
a jatékot.

Na persze a tisztan kockadobdsos, a szerencsére alapozott
jatékoknal nem kel tulaggddni, hogy hagyjuk-e nyerni
a gyerekeket, hiszen ugyis a véletlen donti el, hogy ki a
gy6ztes. Egy Csigafutamban példdul ha akarjuk sem tudjuk
hagyni a tobbieket nyerni, viszont jol el kell magyardzni,
hogy itt aztan csak a szerencse dont, és nem mi vagyunk
azok, akik legy6ztiink barkit is, hanem igy alakult.

Taldn van egy kdztes megoldas a stratégiai jelleglibb jatékokndl a nagy dilemma elkerilésére: amig nagy
kilonbség mutatkozik a két fél (feln6tt és gyerek) képességei és tudasa kozott, addig maradjon a nyilt
lapokkal jatszds, amit mindig kisér a tandcsadds; és ha a feln6tt nyer, annak nem az lesz a tanulsaga,
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hogy “persze, mert a nagyok mindig nyernek”, hanem hogy egy adott
stratégia vagy taktika milyen eredményre vezet.

Persze okoskodni kdnnyd, és vannak azért nehéz helyzetek: ezekben
— szégyen ide vagy oda — mi azért a kicsiknek szoktunk kedvezni...
Ide kivankozik Eraman korabbi cikkébdl az a megallapitds, amit
csak megerdsiteni tudok: vigyazni kell arra, hogy a jatékban az
Osszelitkozés ne keveredjen a gyerekek fejében a vald élettel: ne
higgyék, hogy a feln6ttek most 6t tdmadjak és nem az 6 hajdjat,
katonajat stb. Az eleve konfrontativ jatékoknal (Okko) fel sem meriil,
hogy egy tdmadas a személy ellen szél, mig egy Pirate’s Cove-ban a
Kiralyi haditengerészet rakiildése egy szem gyermekiinkre kimeriti
a kiskoru veszélyeztetése Btk-beli tényalldsat. Na jo, ez talan kicsit
tulzas...

A jaték helye

Mellékesnek tlinik, de a két legfontosabb jatéktér (padld vagy asztal) koziil a kicsikkel inkdbb az utébbit
javaslom. igy nem fordulhat el veletek az, ami nalunk, mikor kisebbik fiam konkrétan belelépett a
jaték dobozaba... Nagy levegd, tirelem, karfelmérés: az alkatrészek mar nem voltak benne, ugyhogy
elviselhetd a kar. Széval a kicsik még nem tudnak annyit egy helyben lni, néha fel-ala maszkalnak,
és ezért jobb az asztal, mert aki onnan elmegy, legaldbb a jatékban nem okozhat kart. Persze ilyenkor
vissza kell csalogatni, hogy folytassa, de ha végleg nem megy, hat fogjuk fel igy, mint egy olyan prébat,

amiben megint egy |épessel kozelebb kerultiink a célhoz.

Idozités

Ahogy Eramanirta a 2. szamban, a jatékok dobozan ott a tajékoztatas,
hogy altalaban (kortlbelll) mennyiideig tart egy jaték. A Board Game
Arena is feltlinteti, hogy atlagban mennyi ideig szoktak jatszani a
jatékosok egy-egy jatékot. Ehhez persze tegylik mindig hozza az offline
jaték oOsszedllitdsdnak idGigényét, ami egyes jatékoknal kifejezetten
tetemes is lehet: példdul egy Memoir 44-nél az, hogy megegyezziink
a hadszintérben, elvehet negyed d6rat, nem beszélve a terep és a
csapatok felrakdsardl. Széval kicsikkel ne a lefekvés el6tti fél draban
talaljuk ki, hogy akkor most tarsasozzunk egyet. Ugyanigy a délutani
alvas vagy az esti mese helyett sem ildomos tarsasozni, mert ugyis
csak egy napi rutinban megzavart és koncentrdlni nem annyira tudé
gyereket kapunk.

Pisilni kell, éhes vagyok

Ez is az élet része, hat még a kicsiknél! Egy-egy jatékot kis korban bizony meg-megszakithatnak ezek a
dolgok, és nem varhatjuk el még egy kisiskolastél sem, hogy mondjuk két 6ran at egy helyben (ljon és
figyeljen. Ha viszont mar nagyobb, Ugyis elkapja a jaték heve, és akkor észre sem veszi, hogy telnek az
orak — ekkor viszont nekiink kell agyba parancsolni, nehogy masnap reggel ne tudjon felkelni és suliba
menni.

Befejezés
Nem hiszem, hogy egetver6 ujdonsagokat mondtam, de taldn egyesek magukra ismernek, és latjak,
hogy nem egyedi a problémajuk. Masok meg, akiknek nem jutott ki ezekbdl, fellélegezhetnek, hogy
ezt megusztdk. A |ényeg ugyis az, hogy a tdrsasjatékot szeret6 és ért6, a vildgra nyitott gyerekeket
neveljlink.

drkiss
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Mi a véleményed a jatékokrol?

Mi a véleményed a hagyomanyos jatékrdl/tarsasjatékrol, kilonbozé elek-
tronikus eszk6zokon végzett jatékrol (konzol), online jatékrol?

Annyira, de annyira hatalmas a valtozas egy emberé6ltd alatt!

Hagyomanyos jatékokrdl/tarsasjatékokrol

A régi id6k hagyomdnyos jatékai, amikrél nagyszileim és szlleim
szoktak mesélni, igencsak eltérnek az altalam mar ismert és
jatszott jatékoktdl. El sem tudom képzelni, hogy én gyerekként
élveztem volna a biciklikerék terelgetését, hajtasat egy bottal, az
Uveggolyd dobalast, a csuhébaba készitést, kavicsdobalgatdst vagy
barmi hasonlét. En gyerekként ugrékoteleztem, ugrdiskoldztam,
a pajtdsokkal porcsiztiink, adj kiraly katonat jatszottunk, f6ztlink
sarbdl és levelekbdl és kifestettiik a kedvenc babank kormét és
szajat az anyukank koromlakkjaval. Aztan volt egy kedvenc ugralds
jatékom, amit gumizasnak hivtunk. Szerintem minden lany imadta.
Hihetetlenil energikus és akrobatikus jatéknak tartom. Pedig csak
egy korilbelll 3 méter hosszu gatyagumi kell hozza és legalabb
harom ember. Szerintem elég olcsd jaték a mai arakhoz képest.
ime, egy kis izelit6 a szabdlyokbdl és a jaték menetébdl (na jo,
ez lanyos jaték, a fiuk ilyenkor csak bamultak vagy nevettek, ha
éppen nem fociztak):

Az elsé alappalya

1. A két parhuzamos gumi kozé kell 6sszezart labbal beugrani.

2. Terpeszugras a gumin belil.

3. A két parhuzamos gumi kdzé kell 6sszezart ldbbal beugrani.

4. Ugy kell végrehajtani a terpeszugrast, hogy ra kell ugrani a két gumira.
5. Paros labbal vissza kdzépre.

6. Terpeszugras a gumin belil.

7. A két parhuzamos gumi kdzé kell 6sszezart ldbbal beugrani.

8. Pdros labbal kiugrani.

Masodik alappalya = az elsé palya “athuzasa”

1. A gumin kivil paros labbal szembe allunk a két parhuzamos gumival Ugy, hogy a labfejink a
hozzank kozelebb esé gumi alatt van.

2. Ugy ugorjuk at a tavolabbi gumit, hogy a kdzelebbit “magunkkal vissziik”.
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3. Hatratolatunk, igy a bokank hatso fele viszi magaval az el6bb tavolabbi gumiszakaszt és kapunk
egy haromszoget.

4. Ekkor pdros labbal radllunk a” haromsz6g” cslcsara, és paros labbal Ugy ugrunk fel, hogy az
eredetileg kdzelebbi gumira, vagyis a jelenlegi “atfogéra” érkezzink.

5. Majd mivel a felugrds kovetkeztében a tdvolabbi gumi visszaugrik az eredeti helyére, arra is
raugrunk pdros labbal, és paros labbal leugrunk réla.

Otthon a tdarsasjatékok kozil a Gazddlkodj okosan!-nal és a Mesterlogikdval rengeteget jatszottunk.
Aztan ott volta magyar kartya, amiszerintem minden haztartasban megtalalhaté. Rengeteget zsiroztunk,
ami parban volt a legélvezetesebb. Mert nem lehet jeleket adni egymasnak, célozgatni, utalgatni, hogy
a tarsunk mit hivjon, mit tegyen, zsirozzon, vagy ne kenjen. De azért azokat a grimaszokat, amiket
lopva és szinte lathatatlanul kidolgoztunk, jelrendszerré fejlesztettiink, soha nem felejtem el. Marmint
az érzést, ami a hasznalatukkal jart, a viddmsagot és a sok nevetést. Mert a jelekre persze mar nem
emlékszem. Aztdn az autds kdrtya, Fekete Péter, snapszer, Ki nevet a végén? — mind-mind remek
szérakozdast nyujtott.

Elektronikus eszkd6zokon végzett jatékrol:

A mobiltelefonok Magyarorszagon a 90-es években kezdtek

elterjedni. Ekkorén még mitsemtudtamezeklétezésérél. Aztan

késGbb, ugy a 90-es évek vége felé mar l[attam mobiltelefont.

Akkor nekem még nem volt, és nem is éreztem szikségét,

hogy legyen. Nem beszélve arrél, hogy milyen draga volt.

Azokon a késziilékeken még telefonalni is kérilményes volt,

nemhogy jatszani. Ez aztan rengeteget valtozott nagyon rovid

id6 alatt. Szamomra szinte minden dtmenet nélkil robbantak

be a telefontarsasdgok, szolgaltatdk, gyartok és keresked6k

az akkor mar kapitalista piacra, hogy meghdditsdk orszagunk

lakossagat. Hat ez nagyon jél sikertlt. Marmint a hdditas.

Az emberek ma mar divatcikként kezelik a telefonokat, és

ha kell, ha nem, lecserélik 6ket. A tudas, ami ezekbe a kis késziilékekbe keriilt, lassan vetekszik egy
szamitégéppel. Hat kérem, ezeken a telefonokon ma mar akarmilyen jatékot lehet jatszani. En a sudokut,
a mah jongot és a j6 Oreg passzianszt kedvelem, a tobbit nem is nagyon ismerem.

Az els6 kézi konzolos jatékrdl elészér a lanyomtdl hallottam. En a mai napig a kezembe se vettem,
de 6 mar hatszor elfelejtette, hogy mennyire 6rilt neki anno. Lényegében mindenféle jov6s-mends,
gyljtogetls, autds, harcolds jatékot lehet rajta jatszani.

Asztali konzolok. HU, hat ezek mar csodakityli szamba mennek
nalam! A tv-n [dtom, mit csindlok. Mint egy mozi, aminek a
részese lehetek. Vagy valami hasonld. Nem nagyon kedvelem az
ilyesmit. A gyerekek annal inkdabb. JovGs-mends, gyljtogetdss,
harcolés-6ldoklds, zombis, rablds, motoros, autds, épitkezés és
ki tudja még milyen jatékot lehet velik jatszani. De! Ezt mar
akar ketten is lehet csinalni! Attél figg, hany konzolod van.
S6t! Akar versenyezhetiink is a masikkal. A képerny6t két részre
osztja egy sav, és latod, hogy te hol haladsz, mit csinalsz, és
hogy a jatékostarsad mit csindl, merre mozog. Szuperszonikus
fejlédés! Ami a legjobb, hogy ezzel akar sportolhatsz is. Ha mar
valasztani kéne, akkor nekem ez tetszik benne a legjobban. Egy
jaték, amin akar edzésprogramot is 6sszeallithatsz magadnak

egy virtudlis személyi edz6 segitségével.
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Online jatékok

Az nagy szam volt, mikor megvettiik az els6 szamitdgépiinket. Még nagyobb szam volt, amikor
el6fizettliink az internetre. G6z6m sem volt arrdl, mi fan terem, eszik-e vagy isszak. Ugye milyen furcsa
ezt olvasni? Ma mar az internet és a szamitégép nélkil 6sszeomlana a vildg. De az egyszeri ledny
életében nem jatszott kiilondsebb szerepet mindaddig, mig a szomszéd fiu és a férje el nem kezdtek
haldzatban jatszani egy harcolds jatékkal, ami akar egész éjszakara lekototte a férfiemberek figyelmét.
Egy darabig. Mert ugye semmi sem tart 6rokké. Aztan rataldltunk egy olyan internetes jatékra, ami mar
némi tudast is igényelt. Foldrajz, torténelem, kultura, zene, mindenféle témaban. Egyediil vagy mas
regisztralt jatékosok ellen is lehetett jatszani. Szamomra sokaig ez volt a csucsok csucsa. Sok éjszakat
aldoztam, aldoztunk ra. Mert mi még az egyszemélyes jatékot is ketten jatszottuk:

Figyelj! Szerinted A, B vagy C a j6 valasz?

Gyorsan, mert lejar az id6!

- B.

- A3, tudtam, hogy a C-t kellett volna bejeldlni. Nem kellett volna rad hallgatnom!
Hat valahogy igy varazsoltunk mindenféle szandékossag nélkil az egyszemélyes jatékbodl tarsas
jatékot.

Most pedig jojjon egy kis visszatekintés
Népi jatékok

Nagyon sok jaték zenei alapokra épul. Rovid, konnyed szovegl monddkak, versek és ének kiséri a
mozgassal tarsuld jatékot. llyenek példaul:

- BUjj, bujj zold ag, zold levelecske, nyitva van az aranykapu, csak bujjatok rajta!

- Sétalunk, sétalunk, egy kis dombra lecsticstliink, csticcs!

- Korben all egy kislanyka, lassuk, ki lesz a pdrja. Lassuk, kit szeret a legjobban, azzal
fordulok gyorsan.

- Kinn a barany, benn a farkas, amott szalad egy nagy talpas!

- Csip-csip csoka, vak varjucska...

Szerintem ezekre mindenki emlékszik az 6vodabdl vagy a kisiskolds korszakabdl. Ezeket nem lehet
elfelejteni. Tovdbbadjuk a gyerekeinknek és az unokdinknak. Tradicid. Korjatékok, fogdcskak,
bujocskak.

Bojti jaték

A cickomoz3ds, szinaldzas egy jellegzetes bojti tdncos jaték. A fiatalok énekelve kdrbealltak, a kor kozepén
allé leany pedig behivott egy legényt, és tancolt vele. Az alabbi éneket énekelték a jatékosok:

Cickom-cickom

Cickom-cickom, vagyon-e szép ldnyod? A legények regimentje igen cifra,
Vagyon, vagyon, de mi haszna vagyon! Benne forog Sdndor Panka, igen

Add nekem azt! nyalka,

Elkapom azt! Ice-ruca Rebeka, de ékes a dereka,
Szita, szita péntek, Galambocska.

Szerelem cslitorték, dobszerda. Ha ékes is, illeti, barna legény szereti,

Galambocska.!

1 http://www.operencia.com/hagyomanyos-jatekok/306-cickomozas-szinalazas F“’ 2013 /7


http://www.operencia.com/hagyomanyos-jatekok/306-cickomozas-szinalazas

Husvéthoz kapcsolodé jatékok

- Tojdasszallitas kanalon: Vagy a kézben, vagy a szajban egyensulyozva kell tartani egy
kanalat, melynek végén egy nyers tojast helyeznek el. Ezt a tojast el kell juttatni a rajttél
a célig anélkil, hogy elejtenénk. Lehet valté vagy egyéni versenyt rendezni.

- Tojasgorgetés: Szinesre festett tojassal felszerelkezve masszunk meg egy kisebb dombot.
Ha felértlink a tetejére, a versenyz6k egyszerre leguritjak a dombrél a festett tojasokat.
Akié a legmesszebbre gurul, az nyert. Ha nincs a kdzelinkben domb, de a humorérzékiink
kéznél van, akarhol megrendezhetjik a versenyt. Jardan, udvaron, asztalon. A szabaly
annyit mdédosul, hogy orral gorgetjlik el a tojasokat A-bdl B-be. Mdkas, vicces, mulatsagos
husvéti jaték.

Farsangi jatékok

- Jelmezbal: Onmagaban remek jaték a jelmez kitaldldsa, megalkotdsa. A bemutatdsa a
kozonség el6tt mar hab a tortan.

- Bakkuszjaras: A legények nének 6ltozve vagy allatb6rokbe bujva, elmaszkirozva magukat
felvonultak a faluban. Megviccelték, bekormoztak, szérakoztattak a nézel6ddéket. A télik
kapott pénzt aztdn a kocsmdban vagy a fonéban kozosen elmulattak.

- Busdjards: Az idejét régen a tavaszi napforduldot koveté elsé holdtolte hatarozta
meg. Farsangvasarnap reggelét6l Hushagyd kedd estéjéig tartott. A télbucsuztato,
tavaszkdszontd, oltalmazé Ginnepek kozé tartozik. A felvonuldk flizfabdl faragott alarcot,
sz6rével kiforditott bundat, szalmaval kitdémott gatyat viselnek. Ovitkre marhakolompot
akasztottak. A sokacok altal hazankba hozott népszokas.

s

Kérdoivre érkezett valaszok:

Mi a véleményed a hagyomanyos jatékrol/tarsasjatékrol, kiilonbozo elektronikus Mely,'k
s 2 e et S korosztalyba
eszkozokon végzett jatékrol, online jatékrol? tartozol?

Az elektronikus jaték a leginkdbb elvont, és célja az id6toltés, ergo elrontja vele az em-
ber az idejét. Ma mar csak azt latja az ember ha utcan, szérakozéhelyen vagy barhol
van, hogy nyomogatja a kltyujét, és az a vicc hogy sajat magat/magukat, viselkedését
kritizalja bizonyos kdz6sségi oldalakon. 16-20
A tarsasjatékban vannak hatarok. Egyik sem tart tobb ideig, mint max. 4-5 6ra, mig az
elektronikus jaték kézben elrepiil az id6. Minden tarsasjaték arra késztet, hogy gon-
dolkodj, mint a sakkban, hogy legy6zd az ellenfeled.

A hagyomdnyos azért pihentet jobban, mert nem villog el6ttem a képerny6. Nehe-
zebb partnert talalni, rdkészilni egy ismeretlen jatékra, ezért egyszerlibb az elektroni-
kus forma. Nekem élvezet, hogy megfoghatom a figurdkat, nézegethetem a tablat,
vizsgdlom az anyagat, élvezem az illatat stb.

X-boxon is szeretek jatszani, de rovidebb ideig kot le. 21-25
On-line jatékokban kevés a felelGsségérzet. Siman otthagyjak az embert a jaték kell8s
kozepén, nem ismered, nem latod, kivel jatszol. Sokat hozzdad, hogy ha valaki tesz va-
lamit, akkor azt értelmezni tudod, hogy be tudod tenni a sorba a szokasait ismerve.

Imadok mindenfélét.
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Melyik

Mi a véleményed a hagyomanyos jatékrol/tarsasjatékrol, kiilonboz6 elektronikus Korosztalyba

eszkozokon végzett jatékrol, online jatékrol?

tartozol?

Kinek mi all kézre. Hagyomdnyos jatékokkal is jo jatszani, attél figg mindig, kivel
jatszunk.

21-25
Minél inkabb a kdzos tevékenységen van a hangsuly és nem az egyéni jatékon, annal
jobb.
A tarsasjatékok a gondolkozast fejleszt6, szérakoztatd jatékok.
Mindkettének megvan a maga helye és szerepe. Tarsasjatékok szerintem fontosabbak
fiatal korban, mert ott a jaték kozben, mellett a fiatalok sokat tanulnak azid6sebbektdl.
Telefonos jatékok véleményem szerint csak arra jék, hogy mulassdk az id6t. Szamito-
gépes jatékok pedig javarészt a pillanatnyi 6romszerzésre koncentralnak.

26-30
Kevésbé jé, mint igazibol.
En nem szeretem az on-line jatékokat, e tekintetben régimédi vagyok.
Minden johet, de a személyes élményt nem képes visszaadni az elektronikus. Egy ne-
vetés sokkal tobbet ér, mint egy “lol”.
Jobban szeretem a személyes kontaktot.
Szerintem mindegyiknek megvan a létjogosultsaga. Figyelni kell arra, hogy ne vigylk
tulzdsba egyiket sem.
Nekem fontos a személyes kontaktus azzal, akivel egyltt jatszom.
Mindegyiknek van helye. Az életemben kevésbé hangsulyos az on-line és az elektroni-
kus eszk6z6s, a hagyomanyos visz mindent. 31-40

Nem jatszom ilyen formdban. Pont a lényeg, a tdrsasdg és a jaték kozosségi élménye
nincs benne.

Az én gyerekeimnek (3 db) nem jottek be az elektronikus jatékok. Kaptunk kdlcsdnbe
tobbszor, de 1-2 alkalom utdn unalmas volt. Maradnak a hagyomanyos tarsasok.

Ez egy tobb 6ras vagy napos beszélgetést igényel.

Nem szeretem.

Eltudom fogadni, de aztldatom, hogy ezek a jatékok leginkabb idSkitolték, és hidnyoznak
belSliik a szocialis kapcsolatok. igy az egyiittm(ikodés, a nevetés, a baratok, a szemé- 41-45
lyes kontaktusok hianyaban nekem sok minden elvész, amit szdmomra a jaték jelent.
Azonban mivel nem jatszom online jatékokon, lehet, hogy téves elképzelésem van
roluk.

Elektronikus jatékokrél nem tudok nyilatkozni.

Jobban szeretem a hagyomanyos jatékokat, bar a szamitégépen is jatszottunk pl. Hon-
foglalét vagy pokert on-line, az is j6 volt. A tobbi eszkdzt nem nagyon ismerem. A
mobiltelefonos jatékokat nem szeretem. 51-60
Szerintem konnyen fliggévé valhat az ember rossz értelemben véve. Mds tevékenysé-
gek rovdsara mehet a tulzott jatékszenvedély gyereknél, feln6ttnél egyarant. A hagyo-
manyos jatékok ilyen szempontbdl egészségesebbek.

R.M.
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Jatékkultura / Magyar Tarsasjatékos Egyesiilet

Magyar Tarsasjatékos Egyesulet

Sokan nem is tudjak, hogy van nekiink egy Magyar Tarsasjatékos
Egyesiiletiink (MATE). Miért nekiink? A valasz igen egyszer(, azért,
mert eddigi fennallasuk alatt igyekeztek és a mai napig is azon vannak,
hogy minél szélesebb korben tajékoztassak az érdeklodoket a magyar
tarsasjaték helyzetrél. Klubokat szerveznek, jatékokat tesztelnek, évente
dijat osztanak, és még sorolhatnam, hogy mi mindennel foglalkoznak.
A felsorolas helyett inkabb gondoltam egy nagyot és megkerestem az
illetékeseket, hogy mondjak el maguk mindazt, amit a MATE manapsag
tesz, és amit tervez a kozeli és tavolabbi jovoben. A kérdésekre Farkas
Gabor (HAIga), a MATE elndke volt oly kedves és minden igényt
kielégitéen valaszolt.

JEM: Az egyesilet honlapjan azt irjatok, alapveté célotok, hogy a feln&tteknek és a csaladoknak
megmutassatok, hogy a tarsasjatékozas milyen hatékony és szérakoztatd kozosségi id6toltés.
Miért fontos szerintetek, hogy az emberek ismerjék a j6 tarsasjatékokat?

HAlga: Természetesenbl6d dologlenne aztallitani, hogy mindenkinek ésfeltétleniil fontosatarsasjatékok
ismerete, mert anélkil nem élhet teljes életet. Ez is csak egy alternativa a szamos jé id6toltés
mellett. Aki barataival turazni szeret szabadidejében, azt eszlink agaban sincs lebeszélni errél.
De persze ha az id6jaras miatt inkabb otthon marad, és a silany tévémdsor bosszantja, akkor
nekiink lesz szamara egy versenyképes ajanlatunk.

igy aztan célunk, hogy az Utkereséknek, illetve a csak kevés irdnyt ismeréknek ezt az alternativat
is megmutatva valasztasi lehet6séget adjunk, hatha a tdrsasjatékozas is megér nekik havi
par estét, vagy megmérettetés utan jobbnak talaltatik az asztal melletti haveri parti, mint a
tévébambulas.

De konkrétan a kérdésedre valaszolva: fontos, hogy ne a rossz tarsasjatékokat ismerjék meg.
Itt szoktdk varni a kérdezdk, hogy megmondjuk mi a tuti a j6 és rossz elhatdroldsakor, de erre
egyértelm( valasz nem adhatd. Mikozben kizdelmet vivunk a megrogzilt tarsasjaték-hasznalati
hagyomanyok ellen, csak azt mondhatjuk, hogy jé az a jaték, amit rendszeresen, j6 kedvvel,
izgatott varakozassal vesziink el6, aminek — gamer kifejezéssel — j6 az Ujrajatszhatdsaga, ami
szérakoztatd, vagy amiben van a jatékosnak fejlédési lehetSsége.

Ajatékegyjotarsasjatékkal—arésztvev6k szamara—agybzelemhezsziikséges ponthalmozd akcid.
A nyeremény pedig a nagyon kellemes kdzosségi szérakozas, esetleg szellemi megmérettetés, a
hattérben szellemi és szocialis fejlesztéssel és egy ismeretszerzésre ingerl6 mechanizmussal.
Egy rossz jaték? Mindezektdl mentes, er6forrds-pazarld, felesleges akcid.

JEM: Milyen szerepet tudtok felvallalni a magyar tarsasjatékos kultura terjesztésében? Mi az, amit
rendszeresen csindltok vagy amirél ugy érzitek, hogy fontos és hasznos?

HAlga: Rendszeresen tisztaznunk kell egy dolgot, igy most erre is kitérek. Nem egyszer feltételezik,
hogy mi pusztdn a magyar szerz6k jatékaival, magyar hagyomanybdl szarmazé jatékokkal, illetve
magyar témakat feldolgozo jatékokkal foglalkozunk, illetve hogy ezek alapvet6 prioritast élveznek

itéleteinkben.
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Szerencsére ilyen jellegli korlatozas nem akadalyoz bennilinket abban, hogy a téma irant
érdekl6déknek a vilag tarsasjatékaibdl ne mutathassuk meg az altalunk legjobbnak talalt halmaz
elérheté elemeit. Természetesen nagyon orilnénk, ha az utébbi években feltorekvé cseh,
lengyel és orosz jatékszerz6k mellett Magyarorszag képviselGi is megjelennének az elismert
alkotok listdjan. Tamogatasunk szamukra — jelen pillanatban — a jatékfejleszt6knek széld
rendezvénysorozatunkban 6lt testet.

F6 feladatunk a kérdés terén az ismeretek terjesztése. Tisztaban vagyunk a nosztalgia szerepével,
de prébalj meg ma nosztalgikus érzésektdl indittatva képcsdves monitort venni. Kinek jutna
ez eszébe? Csak annak, aki nem ismeri az Ujabb technolégidkat. Sajnos nagyon sokaknak még
ma is csak a Monopoly, a Ki nevet a végén?, a Gazdalkodj okosan! és tarsai ugranak be errél a
hobbirdl.

Sokszor el6bbinél is nagyobb veszély a franchise. Az aktualis kedvencekkel évrél évre biztosan
meg lehet venni egy-egy Ujabb példanyt a fent emlitett mdvek koziil, mikdzben profi tervezék
zsenialisan mkodo jatékok szdzaival dllnak eld évrél évre.

Fentiek mozgatjdk a jatszani vagyd tomegek kezét a polcoknal az altalunk ostorozott jatékok
iranydba. Na meg persze sokszor az ar is. Es mi miatt nem kozelitenek a szerintiink jobb jatékok
felé? Félelem az ujtél és idegent6l, az informacidk hianya, a kidobott nagyobb 6sszeg fenyegeté
arnya.

Az arrdl: vajon melyik jaték éri meg jobban az arat, a 3000 forintos, amihez az els6 parti utdn
nehezen lehet visszacsalni a gyermeket vagy a sziil6ket, vagy a 8000 forintos, amivel mar masodik
hénapja minden hétvégén lelkesen jatszanak? A probléma nyilvan akkor adddik, amikor egy
ismeretlen és a dobozon nem sok konkrétat jelzd jatékrdl zsdkbamacska vételként kell donteni.

Szerintiink nem kell félni, viszont erésen javasolt informalédni. Es hol nincs erre lehet8ség a
XXI. szazadban. Nem csak autd, szivattyd, film vasarlasa el6tt érdemes tajékozédni férumokon,
weboldalakon, szakboltokban, szakért6knél.

Nagyonreméljik, hogy atevékenységeink—t6bbek kozott —azt a céltis jelentésen szolgaljak, hogy
atdrsasjatékokigennagyvilagdbanaturistak eligazoddstleljenek. Ezért vannakjatékismertetdink,
ezért is mikodnek klubjaink, ezért jarunk rendezvényekre, példdul a Mlvészetek Volgyébe,
mikodtetjik szabdly segélyszolgdlatunkat, szervezziik fejleszt6i napjainkat, és alapitottuk meg
2010-ben a Magyar Tarsasjatékdijat.

JEM: A honlapotokon olvashatd, hogy 2005-ben alakultatok. Hogy érzitek, mennyit valtoztak a
tarsasjatékozdasi szokasok az alapitasotok 6ta? Mddosultak a céljaitok a multhoz képest?

HAlga: Alapvetd céljaink nem valtoztak, azok ugyanazok a kezdetek 6ta, és az el6z6 kérdésedre valaszolva
mar koriljartam.

Az egyesllet alapitasa ota is sok dolog valtozott korulottlink. Azdta tarsasjaték szakboltok
nyitottak meg, ahol szakért6é eladék dolgoznak. Kordbban nem l|étezd blogok szilettek és
szlletnek, ahol jatékismertet6k jelennek meg hétrél hétre. Orszagszerte tarsasjatékos klubok
és nyitott barati korék alakulnak, nem egy helyen valamilyen hivatalos szervezeti formaban. Es
mar a masodik internetes tarsasjatékos folydirat is megsziiletett. :0) Es persze azt se felejtsiik
el, hogy a magyar nyelven kiadott tarsasjatékok kiaddi kore is bévilt, és talan jelen pillanatban
is forrasban van. Ennek kdszonhet6en nem csak béviilt a magyar nyelvi jatékok kdre, hanem at

is alakult.
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Mindezekmégnem léteztek kezdeteinkkor,de—mikdzbencéljainknemvaltoztak—tevékenységeink
tervezésekor és megvaldsitdsakor nem hagyhatjuk figyelmen kiviil az el6bbieket.

Tiz év telt el a kezdetek 6ta, és sok minden vdltozott korilottiink. Nem csak tobb jaték érhetd
el a boltokban és tobb az iras réluk a neten, de ez id6 alatt feln6tt az a nemzedék is, aki profin
tdjékozédik adigitalis vildagban.2003-banazinternet mégszlk eréforrasvolt, igy nemvolt meglep6
a tdrsasjatékos kozosségben az informatikusok fellilreprezentaltsaga, ma viszont barmely fiatal
barhol egy pillanat alatt kideriti, hol és mikor lehet jatszani, ha bepotydgi a “tarsasjaték klub”
kifejezést. Es épp igy egy konkrét jaték infoit is azonnal megleli, és — remélhetéleg — nyelvi
problémai sem lesznek. Leginkdbb Kapolcson tapasztaltuk meg, hogy hét év alatt is jelent6sen
valtozott e korosztaly korében a modern tarsasjatékok ismertsége és elismertsége.

JEM: Hanyan vagytok? Mennyire aktiv a csapat? Mi az, amit most rogton nekikezdenétek megvaldsitani,
ha hirtelen el6tlinne a semmibdl egy-két onként jelentkez6?

HAlga: Az egyesiiletliink mintegy 30 f6bél all, e [étszdmnak a toredéke az egész évben aktiv tagsag, aki
heti szinten foglalkozik az egyesiilet életével.

Sajnos az igazan nagy dobdsokat még az alapitas 6ta nem tudtuk megvaldsitani, pedig van
olyan, melyet mar akkor megfogalmaztunk. Ezekrdl részleteket most sem mondanék, csak nagy
vonalakban pdr szét. Alapvetéen két csoportba tartoznak: vagy valamilyen tarsasjatékokkal
megvaldsitott nagyobb jatszés Osszejovetel a témajuk, vagy pedig a tarsasjatékozas
népszerlsitésének, reklamozasdanak mas jellegli hirverését valdsitanak meg.

JEM: Magyar Tarsasjatékdij, Tarsasjaték Fejleszt6k Napja, MUvészetek Volgye, klubok — ezek a nevek
tobbszor is felbukkannak a honlapotokon. Egy uj érdekl6d6nek mit kell tudnia réluk?

HAlga: Az évente kiadott Magyar Tarsasjatékdijat 2010-ben alapitottuk, hogy olyan magyar nyelven
kiadott nemzetkdzi szarmazasu jatékot jeldljink meg vele, mely céljaink szerint a magyar
csaladok legnagyobb korében fog egyetértésre talalni a mi “jé tarsasjaték” itéletlinkkel. Eddigi
harom nyertese a Dixit, a Finca és a Mamutvaddasz. Természetesen a cél az informacid eljuttatdsa
az érdekl6d6khoz a valasztast segitendd.

Eddig négy alkalommal, egyre nagyobb érdekl6dés mellett, szerveztiink tarsasjaték fejlesztéi
napot, hogy az orszdgban elszortan ligykodé lelkes alkotékat 6sszehozzuk, igy akdr egy kdzos
fejleszt6i mihely kialakulasat indukaljuk, és hogy a tevékenységiik kdzben adédd nehézségeik
koziil parat kozos erével legy(irjiink. igy a rendezvény jelenleg alapvetéen hiarom feladatot
igyekszik ellatni: kozosséget épit, informadcioval |13t el és szakért6 tesztelést remél biztositani.

A Mivészetek Volgyébe el6szor 2007 tavaszan hivtak el bennlinket, azéta minden évben
Kapolcson toltink tiz napot, s nalunk minimum napi hat éran keresztil tarsasjatékozni lehet.
A cél a szorakozas, de természetesen az itt begyl(jtott infék alapjan mar konnyebb lesz a
megfert6zotteknek kés6bb mashol valasztani.

A klubokrdl ugyanazt lehet elmondani, mint Kapolcsrél. Lehet jonni, jatszani és informalédni.
Természetesenlehetjonniegyedil, detalanjobbtarssal, lehet hoznijatékot, de nemkotelezé. Van,
aki azért jon, mert van jatéka, de nincs jatékostdrsa, van,aki azért, mert jatékkal ismerkedne.
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JEM: Milyen kritériumok alapjan valasztjatok ki a jatékdij jeloltjeit, és azok kozil a dijazottat?

HAlga: Bizunk az egyesiilet altal megvalasztott fliggetlen zslriben, aminek tagjait azzal biztuk meg,
hogy a magyarul frissen megjelent tarsasjatékok kozil azt valasszak ki, amelyik szerintiik a
legalkalmasabb a korulbelll nyolc év feletti gyermekekkel birdé csalddok szdmara. Ezek alapjan
nagy vonalakbanigaz rd, hogy Ujdonsdg; hogy 3-5 f6 is tudja élvezettel jatszani; épp oly élvezettel
tudja jatszani 8-10 éves gyermek, mint fiatalember, sziUl6 vagy nagyszild; természetesen
egymassal is, és igy lehet6leg kiegyenlitett esélyeket ad az el6bbi korosztalyok képvisel§inek;
elényos, ha Ujszer(, tehdat nem megszokott, sablonos elemekkel és mechanizmusokkal operal.

JEM: Hol talalkozhatnak veletek a kdzeljov6ben az érdekl6d6k? Van-e tagfelvétel, és elsésorban kiknek
a jelentkezésére szamitotok?

HAlga: Természetesenaklubalkalmakon, ésittnemsorolnékid6pontokat,inkabbajanlanam weboldalunk

klubokrol szolé részét, valamint idén is a MUvészetek Volgyében julius 26. és augusztus 5.
kozott.

Tagfelvétel természetesen van. ElsGsorban blogger, grafikus, segélyszolgalati munkatars és
jatékmesteri feladatokra keresiink jelentkez6ket.

JEM:Mekkora jatékkészletetek van?

HAlga: A tagoknak tobb szaz, az egyesiletnek par szaz darabos.

JEM: Milyen jatékokkal szoktatok jatszani?

HAlga: A tagok kozott szinte az 6sszes jatékstilusnak akad egy-két kovetGje. A klubok tobbségébe nem
tagok jarnak, ott barmi el6fordulhat, bar az euro jatékok felllreprezentaltak.

JEM: Ndlatok mindenki gamer?

HAlga: Tobbségében igen. De van olyan tag, aki tagdijaval tdmogatja |étezésiink, vele ezen kiviil jelenleg
nincs kapcsolatunk.

Sok kérdés megfogalmazddott még a fejemben, de a Iényeget megtudtuk, miszerint a MATE kildetése a
tdrsasjatékok és a vellk vald jatszas népszerdsitése. Tovdbbi sikeres munkat kivanunk és sok jatékot.
drcsaba
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Helyszin: Tobb is van:
tarsasjatekos.hu/klubok/

Idépont: Helyszinenként valtozd

E-mail cim: info@tarsasjatekos.hu
Weboldal: tarsasjatekos.hu
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1 klub, 2 nap, 3 rendezvény

Junius hénap sem sziikolkodott tarsasjatékos rendezvényekben, viszont az egyik mind felett teljesitett.
Na ez igy nem teljesen pontos, ezért helyesbitek. Az egyik klub mind felett teljesitett. igy mar jobb.
2013. junius 22-én és 23-an a Gémklub harom rendezvényt bonyolitott le. Az Iparmiivészeti Miizeum
kertjében rogtonzott klubteraszt hoztak létre, és ott vartak a Muzeumok Ejszakaja rendezvényre
érkezo latogatokat mindenféle jatékkal és jatéklehetoséggel. Ezzel parhuzamosan par utcaval arrébb,
a Raday utcai Gémklubban Mage Wars verseny folyt, és akinek ez sem volt elég, azok vasarnap
ellatogathattak ugyanide a Gamerek talalkozdjara, ahol az ide Spiel des Jahres és Kennerspiel des
Jahres jeldltjeivel és egyéb gamer jatékokkal lehetett jatszani. Na de menjiink szépen sorban.

A Muzeumok Ejszakaja nevezet(i kulturélis programot
— az 1999-ben indult francia példa nyoman -
2003 ota rendezi meg évenként az Oktatdsi és
Kulturdlis Minisztérium, amolyan konnyed, nyaresti
kirandulasként. A programban vannak allandé
résztvevGlk, de alkalmi helyszine is van az eseménynek.
2007-ben orszagszerte 235 ezer résztvevdje volt, 2008-
ban pedig 1300 program varta az érdekl6d6ket 230
helyszinen. A Muzeumok Ejszakajanak kiilonlegessége,
hogy egy belépbjegy megvasarldsaval az o6sszes, a
programban részt vevd kidllitohely latogathato. A
nyari program sikere miatt 2009-ben elGszor egy
masodik &szi eseményt (,Mlzeumok Oszi Ejszakdja”)
is tartottak, ami Szent Ivan éjszakdja helyett Szent
Marton napjahoz kapcsolddott.

Az idén is megrendezésre keril6 eseményt a Gémklub azzal szinesitette, hogy a megfaradt |atogatdkat,
akik mizeumrdl muzeumra vandoroltak, hellyel és kikapcsoléddassal kindltdk az Iparmdvészeti Mldzeum
kertjében. Tobb asztalon a Gémklub slager- és egyben sikerjatékait probdalhattak ki az ide érkezé
szerencsések. Miért szerencsések? Azért, mert ilyen lehetéség nem sok helyen volt ezen a napon.
Voltak logikai, kartyas, Ggyességi és memoriajatékok, de a kommunikacids partijatékok is odafértek
az asztalokra. Fiatalok, csaladok és az id6sebb korosztdly egyardnt kikapcsolhatott és fellidiilhetett a
konnyed jatékok kozott. Aki viszont nem elégedett meg a kdnnyedséggel, az a kihivasok elé vethette
magat. Egyszdval mindenki megtalalta az érdekl6désének megfeleld jatékot.

Ezzel padrhuzamosan néhany utcaval odébb, a Gémklub
Raday utcai boltjaban komoly verseny folyt: az 1. hazai
Mage Wars bajnoksag, melyet 13 drakor kezdett el
a 8 elszant versenyz6. A versenyt 2013. jdnius 5-én
kezdték el szervezni, és az orszag tobb varosabdl is
jottek versenyz6k.

A Mage Wars egy kétszemélyes stratégiai
kartyajaték, mely a gylijtégetds kdrtyajatékok és a
figurds-tablds jatékok legjobb vondsait étvézi tgy,
hogy igyekszik kikiisz6b6Ini azok hibdit. A jatékosok
egy-egy vardzslot alakitva idézhetnek Ilényeket,
mondhatnak vardzslatokat, 6&lthetnek magukra
vardazstargyakat egy sajdat, személyre szabott
vardzskényvbél. A cél az ellenfél vardzsléjanak
legydzése.
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‘ A versenyre e-mailben lehetett jelentkezni, és a helyszini
' w; regisztrdcio utdn a versenyzdk rd is vetették magukat a
tdbldkra. Nevezési dij nem volt, viszont nyeremény anndl
értékesebb.

Egész nap folyt a klizdelem, és kb. 19 drara megsziiletett
a bajnok Dobronai Ferenc személyében, aki Budapestrél
jott a versenyre. Ferenc egy hdnapja ismeri a Mage Warst,
de mar 18 éve jatszik mindenféle, féleg fantasy jatékokkal.
Nyereménye 1 db Mage Wars kiegészité volt.

Ezek felett, mindenki kapott egy 20%-os vasarlasi kupont
ingyenes hazhoz szdllitassal. Az els6 hdarom helyezett
oklevelet kapott.

Ezen kivil minden résztvevd kapott 1-1 példanyt a kdvetkezd, az els6 OP kit részeként megjelent promo
lapokbdl:

- Dispel (alternativ képpel)
- Galador, Protector of Straywood
- Minor Heal (alternativ képpel)

A versenyzG6k kilrult aggyal és faradtan tértek haza
a nap végén, de a hétvégi programddomping még
folytatddott.

Vasarnap 12 6ratdl ismét kinyitottdk a Gémklubot,
és a gamereket vartak, hogy kiprobaljak az idei Spiel
des Jahres és Kennerspiel des Jahres jeldlteket.
Szerencsére mindegyik rendelkezésre Allt, és
mindegyikre jutott elég idG.

IZABLE STRATEGY GAME OF DUELING MAGES
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Az idén igen érdekesen alakult a jeldltek listaja. Megosztja a gamer tdrsadalmat, de egyben mindenki
egyetért, miszerint a Spiel des Jahres jeloltek egy kicsit halvanyan pislakolnak.

Spiel des Jahres

Hanabi: Antonio Bauza kartyajatéka, melyben a jatékosok k&zos erével hoznak 6ssze egy tlizijaték
bemutatdt. Mdr a jaték is megosztja a jatékosokat: az egyik fele azt mondja, hogy zsenialis és ujszerd
a jaték otlete, a masik fele meg azt mondja (énis), hogy ez a jaték arrdl szél, hogy a tarsasdg, mennyire
engedi magat csalni azért, hogy minél értékesebb és latvadnyosabb tlzijatékot hozzanak 6ssze.

Qwixx: Szdmomra teljesen ismeretlen szerz6, Steffen Benndorf mive, amely inkdbb hasonlit egy
alternativ kockapdkerre, mint egy Ujszer(i tarsasjatékra. Kockakat dobalunk, és a dobas értékeit
kilonbo6z6 sorokba jeldlve haladunk el6re, mignem vége lesz a jatéknak, és kiértékeljlik a dobasainkat.
Nem sorokat és parokat gy(ijtiink, hanem egyszer(i szamokat kiildnb6z6 szinben. Inkabb szérakoztatd,
mint jo jaték. Ha éppen pihenlink két jaték kozott, akkor elmegy ez is, mert gyorsan vége van.

Augustus: A harmadik csodabogar. Volt egy félredumalds, csalds kartyajaték, egy ész nélkili dobalds
kockajaték, és ime itt a harmadik, egy bingd variacié az ékorba belepréselve. Tulajdonképpen ez
a jaték sem igényel tulzott gondolkodast. A kikialtd jatékos huz a zsakbdl egy korongot, és a rajta
lév6 szimbdlumot jé hangosan bekiabalja, hogy mindenki értse. Ekkor, akinek a lapjain van ebbdl
a szimbdélumbdl, az odateheti egyik légidjat Ez addig megy igy, amig valamelyik jatékos kartyajan
minden hely betelik. Ekkor Ave Cesart ordibal, és mindenkivarja a kovetkezményeket. Ugye mondtam,
hogy bingé.

Azt mindenesetre el kell mondanom, hogy mindharom jaték a csalddi kategodria jeloltje, és annak
meg is felelnek kénnyed, egyszer(i szabalyokkal és szdmtalan Ujrajatszhatésaggal. Igy ajanlom kezd8
és nem kezdd csalddoknak, na meg gamereknek, ha sziikségilik van egy kis pihendre.

Kennerspiel des Jahres

The Palaces of Carrara: Végre a komolyabb jatékok jénnek. Michael Kiesling és Wolfgang Kramer Gjabb
remekmvében épitkezniink kell. Epitéanyagot vasarolunk a forgé kerékrél, melyek 4ra folyamatosan
valtozik, majd késébb a vasarolt anyagok segitségével kiilonb6z6 épileteket épitlink. A jaték kulcsa a
jo id6zitésben és a kiértékelésekben rejlik. Aki a megfelel§ Gtemben teszi a dolgait, kdnnyen sarokba
szorithatja a tobbieket. A dobozba beletettek egy pecséttel lezart boritékot, amit a sokadik jaték
utan szabad csak kibontani. Na ebben van az igazan dsszetett jaték 6sszes tartozéka.

'pn,zo13/7 @


http://www.boardgamegeek.com/boardgamedesigner/42/michael-kiesling
http://www.boardgamegeek.com/boardgamedesigner/7/wolfgang-kramer

Esemény / Beszamolod

Michacl Menzel

LEGENDS

Hear the Story, Live the Legend

Andor Legendai: Michael Menzelrél mind6dssze csak annyit kell tudni, hogy ez a jaték élet els6 és
sajat bevalldsa szerint utolsé mdve. Ja, meg 6 a vilag legjobban fizetett jatékillusztratora. Meg se
tudom mondani, hany jaték dobozdn és elemein készonnek vissza muivei, de azt meg tudom mondani,
hogy az Andorban minden négyzetmilliméteren 6 van. A jaték a 80-as évek lapozgatds konyveinek
érzését prdobalja visszaadni kisebb-nagyobb sikerrel. A kalandok jok és izgalmasak, viszont a jaték
Ujrajatszhatdsaga igen gyengére sikeredett. Ezt mar maga a szerzé is belatta, és tlizoltasként igéretet
tett, hogy rendszeresen fog Ujabb klildetéseket kozzétenni a jaték hivatalos oldalan. Ebbé&l egyet mar
teljesitett is, s6t, egy tovabbi jatékos szamara létrehozott egy karaktert, melynek nevet és képességet
mi adhatunk. A jaték nagy el6nye, hogy a Piatnik magyar nyelven is megjelentette, és az internetes
oldalrél a fent emlitett bdnuszok magyar nyelven is letdlthet6k. A jatékban mi vagyunk a jok, és a
gonosz erGivel kell megkiizdenink.Van egy mesekonyv, amit kovetni kell, és egy halom dobdkocka,
amitdl a hajam égnek all. Nand, hogy akkor dobok kicsit, illetve nagyot, amikor a masik kéne. Azért
jonak tartom a jatékot, konnyed kaland Andor foldén.

Briigge: Lassan a csapbdlis Stefan Feld folyik, mondhatnank, és kozben tényleg. Az idén annyi Uj jatéka
jelent meg, hogy csak azokbdl két szamot tudnank megtolteni. A Brigge Feldt6l nem megszokott
cslnya tdmadods jaték. Amikor elkezdjiik a jatékot, szépen gondosan kitalaljuk a taktikat, épitkeziink,
haladunk el6re, aztdn jon a csapas, és egy jatékostarsunk lesidjt. Amit eddig létrehoztunk, egy kartya
kijatszasaval tonkreteszi. Megprdbalunk talpra allni, de jon a kovetkezé meglepi kartya, mar éppen
feladjuk, és sokadjara Ujraterveziink, amikor apré léptekkel egy sokadik iGton megprébalunk a tébbiek
utdn loholni. Kézmives mestereket fogadunk fel, akiknek hazakat épitlink. Ezért cserébe olyan extra
bdnuszokat kapunk, hogy annak csak mi 6riliink, a tobbiek meg nagyon utalnak érte minket. A jaték
végére be kellett [ldtnom, hogy a jaték jél ki van balanszolva, és igy szamos Utja van a gy6zelemnek.
Tulajdonképpen egyszeri a jaték, mivel minden lap tobb funkciét el tud latni. A sajat korinkben 5
kilonbo6z6 akcid koziul tudunk valasztani, de mindig a masik lenne a jobb. A szokdsos b6ség zavara
ebben a jatékban is benne van, na meg a kockdk, amik olykor itt is zavaré tényezék tudnak lenni.

Nos tobbnyire ezekkel jatszottunk, na meg hasonlé gamer jatékokkal. Fél nyolckor lehlztak a rolét, és
tovabbi fél éraban kielemeztiik a jatékokat. Esélylatolgatas, vitak, érvek felvonultatasa. A lényeg nem
valtozott, barmelyik nyerhet.

igy telt el ez a két nap, jatékban gazdag hétvége volt. Jovbre is szeretnék ott lenni mind a harom
rendezvényen.
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Koszonjik, hogyelolvastadaJEM
tarsasjaték magazin negyedik
szamat!

A kovetkezbé szam megjelenését
augusztus 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy
bemutathassatok magatokat a
| magazin hasabjain, és segitsetek
a tartalom bdvitésében.

Ha be akartok szallni, irjatok a
jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelend digitalis§
tarsasjaték magazin jatékosoktdl jatékosoknak.
Megjelenik minden hdnap els6 napjan. Letdlthet6

PDF formatumban a jemmagazin.hu oldalrdl.
F&szerkeszt6: Heged(is Csaba. Szerkeszték: Farkas
Tivadar, Gracza Balazs.

Jelen szdmunk cikkeit irtak:

FarkasTivadar (Eraman), Heged(s Csaba (drcsaba),
Heged(is Robin (Robin), Heged(isné Richter Mdnika

(R.M.), Kiss Csaba (drkiss), Varga Attila (maat). =™ <

Grafika/layout: Gracza Balazs. Melléklet grafikaja: |
Sz8gyi Attila. Programozd: Gyulai Lészld (Gyulus). |
A magazinban megjelent minden egyes cikk csak

a szerz6je hozzajaruldsaval hasznalhatd fel. AJ
képek részben a magazint készit6k tulajdonaban
vannak, masrészt a www.boardgamegeek.com-rdl
szarmaznak.

A Quoridor és a Gémklub rendezvények képeit a
Gémklub készitette, az 6 engedélyével kozoljik.

A Kingdom Builder kartyak forditasat és a Majorsag
kiegészit6t a Piatnik jovahagyasaval készitettiik és
publikaljuk.

Elérhetdség: jemmagazin@gmail.com.

HLK GYORSNYOMDA

masolis, nyomtatis
1161, Bp., Rakosi at 93.
T.: 405 - 4444
Kitiizo készités
www.reklamkituzo.hu
e-maﬂhepitomuter@-.mm
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Epits egy nagy telepiilés Epits minél tobb helyen telepiilés Epits minél 16bb telepiilést,
csoportot! csoportokat! egy sorba!
Minden masodik telepiilés utdn, 1 arany minden énallo 2 arany minden olyan telepiilés
1 arany jar a legnagyobb telepiiléscsoport utan. utdn, ami a legtébb telepiilést

dsszefiiggd telepiilésesoportbol. tartalmazo sorban all.

Epits minél tobb sorba
telepiilést!

Epits minél tobb telepiilést
negyedenként!

T Kdss oOssze, helymezdket és *
vdrakat egymdssal!

4 arany minden olyan
helymezdért és varért,
melyet legalabb egy

‘ mdsikkal dsszekotottiink. I

1 arany minden olyan vizszintes
vonalért, amin legalabb egy

telepiilésiink all.

Negyedenként 12 arany a
legtdbb telepiilés és 6 arany a
masodik legtobb telepiilés utan.

Epits telepiilést viz mentén! Epits telepiilést helymezé, Epits telepiilést hegy mellett!
vagy vdr mellett!

1 arany minden viz melletti 1 arany minden hegy mellenti

telepiilés uicn. 1 arany minden var vagy telepiilés utan.

helymezd melletti telepiilés

A N A
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Epi’fs telepiilést mind
a négy negyedre!

A jaték feliilet azon negyedén,
melyen a legkevesebb

telepiilésiink all, 3 arany jar
i minden sajat telepiilés utdan.

még egy ar anym kapsz.

* Epits telepiilést mezé mellett! *

1 arany jdar minden mezd melletti
telepiilésed utan. Ha vele
szomszédos mezdn nincs telepiilés,

* Kdss dssze erddket egymdssal! +
Ha egy erddt dsszekotoél egy
mdsikkal, annyi aranyat kapsz,

ahdny telepiilésed van az erddk kozitt.
Egy erdd 16bb mdasik erddhiz is

csatlakozhat. l

Epits telepiilést var mellett! T *

Varanként 5 arany jar annak a
Jjatékosnak, akinek a legtiobb
telepiilése van a var mellett.

A lapokat az eredeti alapjdn készitette:
Hegediis Csaba (dresaba), a Piantik
Jorditasa alapjan és engedélyével.

Copyright©2018 Tirsasjitékos Klub ’

A promdcios kdrtydakat készitette:
Hegediis Csaba (drcsaba)
Grafika: Szdogyi Attila

i Copyright ©2018 JEM Magazin !

4 arany 1 arany
Megjegyzés: Ha a telepiilés melletti mezdn egy
mdsik jatékos telepiilése dll, akkor is csak
1 aranyat kapunk a telepiilésért (nem 2-t).

felepilés, méy ey aramal

st gm

[T

Ay srasmat kxp, abeiny
telepritessel dusrekouined 4 ket
et Egy enc 105 sk
prehpp——y

Msg;egyzés Két erdd kozott mmd:g a
legkevesebb telepiilésbdl allé itvonalat
kell figyelembe venni, és annak megfelelé
aranyat kapunk.

5 arany
(narancs
jatékos)

Epitnd ki & virakst!

e—— Megjegyzés: Ha egy vdr mellett egyenldség
alakul ki a legtobb telepiilést illetéen, akkor

tobben is megkapjdk az 5 aranyat.

Javaslat: Nyomtasd ki a kép oldaldval a lapokat egy 250-350 g-os
A4-es papirra, majd a hdtoldaldt is nyomtasd ki a lap masik felére.
A segédvonalak mentén vdgd fel a kdrtydkat, ha van lehetéséged a
sarkokat kerekitsd le, és mdr jdtszhatsz is! A jaték alapszabdlya nem
vdltozik, minden az eredeti leirds szerint zajlik. A promocios kartydk
adta aranyakat a jaték végén kell elszamolni a Kingdom Builder
kartydkkal egyiitt. A JEM promécios lapokat, és a 10 alap kdrtydt
keverjétek dssze. Igy mdr 13 kdrtya kozil hiizzdtok ki azt a hdrmat,

amelyek meghatdrozzdak a pontozdst.

A kertyak elkészitésér és kazzérérelét a Pfafm'k Magvarorszig engedélvezte. A 10 alap kartvar Hegediis
Csaba (dresaba) készitette a Piamik jatékszabalva alapjan. A JEM promocids lapokat Hegediis Csaba
({dresaba) készitette sajar ar!e.‘e a.’a;y:m a gmf kai munkedkat Szégvi Attila kivette el. Minden a lapokkal

b kapesol a in{@gmail.com cimre lehet kiildeni!

Jé jarékot kivan a JEM magazin dsszes munkatarsa.

o
Piatnik
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