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Kedves Olvasd!

Kétféle gamer létezik a vildgon: aki mar jart
az esseni SPIEL kiallitdson, és aki még csak
ez utan fog elzarandokolni minden ,igazhitlG”
tarsasjatékos Mekkajaba. A JEM szerkeszt6ségébdl
par embernek ez a zarandoklat idén megadatott,
igy —ahogy ezt a JEM 7. szamdnak bevezet§jében
is igértik — az 6 beszdmoldjukat is olvashatjatok
az oktdber 24-27. kozotti rendezvényrél a lap
hasdbjain (ami kicsit hasonlit a Badar Sandor-
féle Bamako Rally élménybeszamoldkra), és
nézegethettek esseni fotdkat is. Lesznek a mostani
szdmban esseni jatékok, mint a Spyrium, vagy
a Via Appia. Bemutatunk komoly (Dominion) és
kevésbé komoly (Appenzell sajtvdra) jatékokat,
és nem lehet ok panaszra akkor sem, ha valaki
kilonféle mechanizmusu jatékokrél akar egy
lapon belil olvasni, mert beszéliink a Pandemicrél
és a Mascarade-rdl is.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!

Nem marad el néhany tarsasjatékos kozosség
és esemény bemutatdsa sem, igy tobb oldalt
szenteltink a Stratégiai Jaték Klubnak, a kozelgd
Tarsasjaték Olympidnak, valamint a Kickstarternek
(természetesen csak annyiban, amennyiben ott
igéretes jatékok induldasanal bdabaskodhatunk).
Végil, hogy az Ujsdg szép hagyomanyat apoljuk,
ez alkalommal a Days of Wonder teriiletfoglalds
jatékahoz, a Small Worldhéz taldlhattok
promélapkakat az utolsd oldalakon. Fogadjatok
érdekl6déssel ezt a szdmot, terjesszétek,
népszerlsitsétek, és latogassatok el a magazin
weboldaldra és Facebook oldalara.

J6 olvasast és jo jatékot kivan

A JEM szerkeszt6sége

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasabjain, és segitsetek a
tartalom bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak
és kisiskoldsoknak.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb
cél, hogy jol érezzilkk magunkat. FGszerepben a
kommunikacid, az ligyesség, a kreativitas és az im-
provizacio. Tobb fével az igaziak.
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http://jemmagazin.hu/
http://jemmagazin.hu/
http://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?ref=ts&fref=ts
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A jelen szam egyik oldaldn internetes link formajaban talalhaté egy kedvezményes vasarlasra jogositd kupon, amely be-

valthatd a Gémklubban. A kupont az aldbbiak szerint lehet igénybe venni:

1.

2.
3.

A linkre kattintva megnyilik egy weboldal, ahol a felhasznaldnak meg kell adnia egy érvényes e-mail cimet,
majd meg kell nyomnia a Kupon igénylése gombot.

Ekkor a megadott e-mail cimre a rendszer egy levelet kiild.

Ebben a levélben talalhatd egy visszaigazold link, amelyre kattintva a felhasznald igazolja, hogy & vette igénybe
a kuponszolgaltatast.

A visszaigazol¢ link visszavezet az el6z6 honlapra, ahol a felhasznalé egy kddot kap.

. A koéddal felkereshet6 a Gémklub Raday utcai lizlete, és a kupon altal biztositott kedvezmény igénybe vehet6

jaték vasarlasahoz.
A kdd pontos felhasznalasi lehet&ségeirdl és feltételeirél a Gémklub honlapjan talalhaté tdjékoztatas.

A folyamat soran a kupon igénybevételérdl 3 cimzett kap automatikus e-mail értesitést: a felhasznald, a JEM

Magazin és a Gémklub. . L i
Tovéabbi informacié_weboldalunkon olvashaté.



http://www.gemklub.hu/cikk/926/jem_magazin_jupon
http://jemmagazin.hu/kupon/info.php
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Bemutatd / Appenzell sajtvara

Appenzell sajtvara

- Megjelenés: 2007 Tervezdbk: Jens-Peter Schliemann és Bernhard Weber

Kiado: Piatnik -

A jatékot 2-4 f6 jatszhatja; a jatékosok 4-4 (kiilonb6z6 szind)
egérfigurat mozgathatnak a jaték soran. A padlya valdjdban
a jatékot tartalmazé doboz alsé fele. Ebben helyezkedik el
egy mlanyag betét, aminek a godreibe (a var pincéjébe)
az egerek beleeshetnek, ha pdrul jarnak. A palyat magunk
allitjuk 6ssze, azazelhelyezziikasajtlapkakat,azlireslapkdkat
és a lyukas lapkakat a dobozon, lgyelve persze, hogy senki
ne emlékezzen arra, hogy hova rejtettiik a sajtokat. Ezutan
lefedjik az egészet egy lyukas négyzethaldval, amire végiil
rakerilnek a var éplleteinek tetGi. Befejezésképp pedig a
var négy sarkaban allé bastyakra rakjuk egy-egy egeriinket
(természetesen ha négynél kevesebben jatszanak, marad
Ures bastya is).

Mi, magyarok tudjuk, hogy sajtbél van a Hold. Es most mar azt is, hogy Appenzell vara is sajtbol
van. Kar, hogy Appenzell vara nem létezik. Egy jaték azonban nem kell, hogy a valosagot masolja, igy
ebben a jatékban ez a var még all; sot, sajttal van tele, amit mi fogunk felkutatni és megszerezni. (Itt
jegyzem meg, hogy a jaték angol neve a beszédes: Chateau Roquefort.)

A jatékosok egymads utan jonnek, és amikor az egyik jatékos sorra kerul, legfeljebb 4
akcidt hajthat végre. Ezek az akcidk a kovetkezSk lehetnek, szabadon kombinalva:

e Egy, az egeriinkkel (akdr atlésan is) szomszédos tet6lapka felemelése (azaz felfedés).

Megnézem, hogy hol vannak a sajtok.

e Lépés egy olyan mezére el6re, hatra vagy oldalt (atlésan nem, a
bastyara vissza nem és a lyukas lapkan atlépve sem), amit nem

fed tet6. Mez6nként egy lépés egy akcionak szamit.

e Masik egér atugrasa. Két akcidnak szamit, mivel tulajdonképpen
két mez6t lépink: egy az ellenfél egere, egy a mogotte 1évs

szabad mez6.

Egy Uj egér behelyezése egy iires bastyaba. igy lehet jatékba

hozni, hogy onnantél 6t is mozgatva keresse a sajtokat. Tobb egérszem

tobb sajtot Iat.

Aki nem ezek koézil akar valasztani, annak lehet6sége van egy kilénleges akcidra,
amibél azonban csak egyet lehet meglépni, ha rajtunk a sor: ez a tolas. A jatékban
eggyel tobb lapka van, mint hely a négyzetrdcsban, és ha ezt a plusz lapkat
betoljuk valahol a tabla szélén, akkor a tdbla masik szélén egy lapka kiesik, ezaltal
atrendezve a sajtok, az lires és a lyukas lapkdk elhelyezkedését.

R g R
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http://boardgamegeek.com/boardgame/28089/chateau-roquefort

Bemutatd / Appenzell sajtvara

Appenzellegy svdjcikanton, amely St. Gallen kanton teriiletén fekszik, k6zel az osztrak és liechtensteini
hatdrhoz. Magas hegyeirél, meseszert alpesifalvairdl, a tipikus svdjci hegyilegeltetéshez kapcsolédo
tinnepeirdl és ugy dltalaban hamisitatlan alpesi hangulatdrdl hires. Bdr létezett valaha egy vdr ezen
a teriileten, 1402-ben leromboltdk, és sosem épitették ujja; csak az alapjait sikeriilt feltdrni.

dEE- Caje

A jaték lényege, hogy megtaldljuk a tetSk alatt

azokat a mezdéket, amelyek a hétféle lehetséges

sajt két egyforma lapkajat rejtik. Ha két egerlink

egyszerre all ugyanazon fajta sajt két lapkajan,

akkor ezt a fajta sajtot megszereztik, és

kapunk érte egy, a sajttal azonos jelol6lapot. A

jatékszabadly szerint ebbdl kell négy kiilonb6z6t

Osszegydjteni, és akinek ez els6ként sikeril, megnyeri a jatékot.
Mi ugy tapasztaltuk, hogy ezt a szabdlyt alkalmazva 15 perc
alatt lefut egy jaték, holott még lenne benne kraft, igy mi
utolsé vérig, akarom mondani utolsd sajtig jatszunk: az
a nyertes ndlunk, aki mind a 7 fajtat begydjti. Véget ér a
jaték akkor is, ha valakinek mar 3 egere esett be a var alatti
pincébe (a megmaradt 1 egérrel ugye mar elég nehéz lenne
parokat lefedni...

Miért nehéz a parokat megtaldlni a tablan? Azért,

mert ha egy tet6lapkat felemeliink, majd ralépilink az alatta |Iév6 mezére,
értelemszerlen nem tesszlik vissza a tet6t (elég furan nézne ki, ahogy
az egérfigurank fején billeg egy nagy lapka), de ha van olyan teté alatti
mezG6, amin nem all egér, a |épés végén azonnal le kell fedniink megint az
oda ill6 tet6elemmel, igy rejtve el a sajtokat.

Pont ezért sokkal osszetettebb ez a jaték, mint ahogy els6re latszik.

Egyfel6l a szerencsére van bizva, hogy j6 felé indulunk-e el, azaz a

felfedéskor parokra bukkanunk-e. Masfel6l a memodridnak is szerepe

van, hiszen egy egyszer mar felemelt, de aztan visszarakott tetGelem
alatti sajtlapkdkat meg kéne tudni jegyezni (hogy ne emelgessiik
sokadszor, és jojjlink rd, hogy ezt mar tudtuk, csak elfelejtettik,
tisztdra, mint egy memoariajatéknal). Harmadrészt ott vannak a
tobbiek: mig mi egy vagy két egérrel szaguldunk, 6k behozzak mind
a négy egerliket, bezzeg ha mi akarjuk letdmadni a tablat, akkor 6k
valasztjak inkdbb az egy egér-négy |épés taktikat. Végil, ha mindez
nem lenne elég, ott a tolélapka, amivel kitolhatjak aldlunk az
ahitott sajtot, vagy bekiildhet minket joszivi ellenfeliink a lyukas
lapkadn at a pincébe, és onnan a jaték végéig nincs kiut... Mellesleg
ha valakinek nagy mazlija van, és az ellenfél nem figyel, akdr olyan
lapkat is betolhatnak aldja, amivel |épés nélkil is megvan egy
sajtpdrja, ez azonban ritka eset.

R
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Szerintem nem kell tilmagyardazni, hogy ez egy gyerekjaték, annak viszont nagyon vicces, és garantdltan
jollehet szérakozni. Ezen fellil alkalmat ad a gyerekeknek arra, hogy kiil6nb6z6 taktikakat kiprobaljanak:
van, aki jol emlékszik a sajtok helyére, és céliranyosan megy el6re; van, aki a nagy szamok torvénye
alapjan sok tet6t felemel, majd csak meglesz egy par; és van, aki inkabb kitol a masikkal, szé szerint.

A jatékhoz két kiegészit6 készilt, 2007-ben és 2008-ban. Az elsé kiegészits Uj lapkakat vezetett be: pl. a
titkos atjarobol barmely szabad mezére at lehet 1épni, vagy ha a macskalapkat betolnak az egeriink al3,
azonnal kiesliink stb. A masodik kiegészit6 egy 6todik szinnel 6t f6 szamara is jatszhatova tette a jatékot.
Behoztak egy Uj babut, egy kalapos egérfigurat, aki a tet6kon is tud kdzlekedni, és egy ostromtornyot.
Magan a jaték alapmechanizmusan és hangulatdn azonban szerencsére nem valtoztatott, a sajtra vagyoé

egérkéket ugyanolyan élvezettel irdnyithatjdk a jatékosok.

drkiss

Apenzell sajtvara

Tervezdk:

Megjelenés:
Kiadok:
Kategdria:

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékida:

Jens-Peter Schliemann
és Bernhard Weber

2007

Piatnik

Akciépontbdl gazddlkodo memdriajaték
6+

2-4

30 perc
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http://www.boardgamegeek.com/boardgame/28089/chateau-roquefort
http://piatnikbp.hu

Bemutato / Spiel des Jahres sorozat: Dominion

Dominion

Megjelenés: 2008 Tervezé: Donald X. Vaccarino  Kiado: Rio Grande Games / Gémklub

Ha megkérdeznénk a tarsasjatékok irant érdekl6d6ket, hogy mi volt az utobbi évek legsikeresebb
tarsasjatéka, elég egységes lenne a véleményiik, hogy ez a cim a 2009-ben Spiel des Jahres dijat nyert
Dominiont illeti. Nyugodtan kijelenthetjiik, hogy egy igazi klasszikus keriilt ki Donald X. Vaccarino
keze aldl, mely szamtalan dijat nyert, hatalmas iizleti siker lett, és sorra dontotte meg az eladasi
rekordokat.

Egyszerre konnyl és nehéz irni a Dominionrdl, hiszen a tarsasjatékok vildgaban
tajékozottak szinte mind ismerik. igy irdsom alapvetSen azoknak szél, akik még
nem taldlkoztak vele; remélve, hogy sikeril kedvet csindlnom ennek a nagyszerd
jatéknak a kiprobaldsahoz. A jaték 2008-ban valdsaggal berobbant a tarsasjatékok
vildgaba, és igen hamar el6kel6 helyre kuszott fel a BGG (BoardGameGeek) listdjan,
amihez jelent6sen hozzdjarult a jaték sikeres reklamkampanya is. Pedig ez nem is
klasszikus tarsasjaték, hanem egy kartyajaték, abbdl viszont az egyik legjobb!

Mint a tarsasjatékok tobbségénél, a jaték cime itt is egy szébdl dall, hogy kénnyen
megragadjon az ember fejében. A Dominion szé uralmat jelent, és ez a hangzatos
név egy egyszerl, de nagyon szérakoztatd jatékot takar. A jaték mechanizmusa
Otletes, eredeti, ugyanis szakit azzal az altaldnos rendszerrel, miszerint egy kdz0s
paklibdl kell kartyakat huznunk. Itt mindenki a sajat paklijat kezeli és gyarapitja,
vagyis minden jatékosnak sajat huzé- és dobdpaklija van.

A doboz kozel 500 j6 minGségl, jol elrendezett kartyat tartalmaz. A kartyak
alapvetéen harom kategdridba sorolhatok:

® Pénzkartydk: EbbGSl harom fajta van: rézpénz, amely egyet ér vasarldsnal;
ezlstpénz, amely kett6t; és aranypénz, amely harmat.

* Akciokartyak:Ajatékfémozgatdrugdi.A25kiilonbdzéakcidkartyamind mas-masképességekkel
rendelkezik. Ezek kozil egy jatékban csak 10-et hasznalunk, ez a jaték valtozatossagat
biztositja. Az akcidkdrtyakkal tudjuk megtervezni és végrehajtani a stratégiankat, amelynek

célja a gy6zelmi pontot biztositd birtokkartyak gydjtése.
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Bemutato / Spiel des Jahres sorozat: Dominion

¢ Birtokkartyak: Célunk ezekbdl minél tobb gyljtése, hiszen a jaték végén csak ezek a kartyak
érnek gy6zelmi pontokat, ugyanakkor a jaték kézben semmi hasznuk nincsen, inkdabb csak
akadalyoznak minket — ellentétben a tobbi kartydval, amelyeket a jaték kdozben tudunk jol
hasznalni, viszont a jaték végén nem érnek semmit.

A jaték kezdetekor kirakjuk a haromfajta pénzkartydt és a jatékosok szamanak megfelel§ szamu

haromfajta birtokkartyat is. Kivalasztunk 10 féle akcidkartyat is, amit az adott jatékban haszndlhatunk.

Miutan a 25 létez6 tipusbdl tizet tobb mint harommillié féleképpen valaszthatunk ki, igy nagyon magas

a jaték djrajatszhatosagi faktora. A 10 akcidkartya paklijat kozépre helyezzik, majd minden jatékos

megkap egy egyforma kezd6paklit, amely 7 rézpénzt és 3 birtokkartyat tartalmaz. Ezeket 6sszekeveri,

és huz bel6lik maganak 6to6t, a maradékbdl pedig, maga elé rakva, sajat hazépaklit formal. Innentdl
kezdve mindenki maga épiti, bdviti és
kezeli a sajat paklijat.

A soron kovetkez6 jatékos a kezében
tartott lapokkal elGszor végrehajthat
egy akciot, majd vdsarolhat egyet
a kirakott lapok koézul, a lapokon
taldlhatd Osszegért. Kezdetben ez
nehezebb (s6t, az els6é két korben
ez a lehet6ség ki is marad, mert
nincs a keziinkben akcidkartya), de
ahogy egyre tobb és jobb akciokartya
lesz a kezliinkben, uagy valik egyre
érdekesebbé a jaték.

Az akciékartyak tényleg valtozatosak,
példdul ujabb akcidkat tesznek
lehet6vé, ujabb kartydkat hizhatunk a
kezlinkbe,tobbpénzbdblvasarolhatunk,
a tobbi jatékossal eldobathatunk
lapot, lophatunk a tobbi jatékostdl
pénzkartydt stb. Amikor a jatékos
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végrehajtotta az akciojat és a vasarlasat, akkor a kijatszott, megvasarolt, illetve
kézben 1év6 lapjait lerakja a sajat dobdépaklijaba, és a huzdpaklijabdl felvesz 5
Ujabb lapot. Ha a huzdpakli elfogy, a dobdpaklit megkeveri, és Gjabb huzdpaklit hoz
létre bel6le, amely igy a begydjtott kartyakkal egyre tobb és tobb lapbdl all majd.
Gy(lilnek benne a pontot hozd, a pénzt jelentd és az akcidkartyak.

A jaték addig tart, mig a legdragabb, 6-os értékd birtokkartyak el nem fogynak,
vagy barmely harom kiilénb6z6 kartyapakli el nem fogy. Az a jatékos nyer, aki a
legtobb gy6zelmi pontot, vagyis birtokkartyat tudta dsszegydjteni.

A jaték hihetetlenll magdval tudja ragadni az embert. Az els6 néhany jaték az

akcidkartyadk képességeinek megismerésével telik, de az ember hamar elsajatitja

a kilonboz6 kartyak tulajdonsagait, és ki tudja alakitani a sajat stratégidjat. Mint

mar emlitettem, a jaték Ujrajatszhatdsdga igen magas, az ember mindig Ujabb és Ujabb stratégidkat
ismer fel attdl fliggben, hogy milyen akcidkartydkat hasznalunk fel.

Lehet lassabban, csaladiasabb hangulatban is jatszani, amelynek soran mindenki szépen gy(jtogetheti
az akciokartyadit, és szépen kiélvezi azok el6nyeit. A profik viszont villdamgyorsan és |ényegre toréen
jatsszak; egy parti minddssze 10-15 percig tart. Eppen ezért kivald versenyjaték, amit az is mutat, hogy
a tavalyi és az idei Tarsasjaték Olympian is versenyszamként szerepel.

A jaték igazi hatrdnya az, hogy erésen nyelvfliggs. Szerencsére az alapjatékot jé érzékkel megjelentette
a Gémklub magyarul, igy mar a nyelvtudas hidnya sem akaddly. Azota szdmtalan kiegészit6 jelent meg
a jatékhoz, igy igazi pakligyljtogetds jaték lett bel6le. Ha megkérdeznénk, hogy melyik az a tarsasjaték-
kiegészit6, amelynek magyar megjelenését a legtobben hidnyoljak, az valészinlileg a Dominion elsé
kiegészitSje a Dominion Intrika (Dominion Intrigue) lenne. Erdekes médon ez az egyetlen kiegészitd,
amely jobb helyezést ért el a BGG (BoardGameGeek) listajan, mint az alapjaték, bar valdjdban ez is teljes
jaték, mert nem csak akcidkartydkat tartalmaz, mint a tobbi kiegészits, hanem pénz- és birtokkartyakat
is.

A Dominion otletes, szérakoztatd jaték, ami nem érdemteleniil lett vilagslager. Mindenképpen érdemes
kiprébalni!
maat

Dominion

Tervezl: Donald X. Vaccarino
Megjelenés: 2008

Kiado: Rio Grande Games / Gémklub
Kategoria: Pakliépité kdrtyajaték
Ajanlott életkor: 8+

Jatékosok szama: 2-4

Jatékidé:
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http://jemmagazin.hu/kupon/index.php?category=gemklub
http://boardgamegeek.com/boardgame/36218/dominion
http://riograndegames.com/games.html?id=278
http://www.gemklub.hu
http://jemmagazin.hu/kupon/index.php?category=gemklub

Bemutaté / Samarkand

Samarkand

Megjelenés: 2010 Tervezbk: David V. H. Peters és Harry Wu  Kiadd: Queen Games / Piatnik

A Queen Games kiadd hires arrél, hogy jatékait nagyon szép kivitelben késziti el, és ez teljesen igaz
a Samarkandra is. A nagy dobozos Queen Games jatékok kozott jo par olyan jatékot talalunk, amely
gyakorlott jatékosoknak valo, a Samarkand azonban inkabb a csaladi vonalat képviseli. A jatékot az

a Harry Wu tervezete, akinek a nevéhez flizdik az ugyancsak magyar kiadast is megért Chicago Exp-
ress is.

Szamarkand az egyik legfontosabb vdros volt a Selyemut mentén. A Selyemdut elnevezést kereskedelmi
utak hdlézatdra haszndltdk, melyek Azsidt, Eurdpdt és Afrikdt hdléztdk be. Nem volt igazdn kijelélt
ut; elhelyezkedése attdl fliggdtt, hogy éppen merre tdboroztak ellenséges térzsek, hol volt éhinség,
mely teriileten volt szdrazsdg. A kereskedelmet befolydsolta az is, hogy mely utvonalak voltak
biztonsdgosak, merre haladhattak a karavdnok, de volt néhdny bejdratott f6bb utvonal.

A szdrazféldi Selyemuton a kereskedék karavdnokba dlitak Gssze, és igy kézlekedtek, mert az
ellenséges térzsekkel, rablokkal szemben egyiitt jobban meg tudtdk magukat védeni, tovdbbd igy
egyetlen utazds sordn tébb drut szdllithattak. A tébb, mint 8000 kilométer hosszu utvonal lehetévé
tette, hogy olyan luxuscikkek is eljussanak a vildg egyik pontjarél a mdsikra, mint a selyem, a szatén,
a pézsma, a rubin, a gyémdnt, az igazgyoéngy vagy a rebarbara. A Selyemuton nem csak termékeket
szdllitottak évezredeken keresztiil, hanem kulturdlis és technoldgiai 6sszekéttetést is biztositott a
kontinensek kézétt. Kereskeddk, zardndokok, szerzetesek, katondk, nomddok és vdroslakok jartdak
Kinatol a Féldkézi-tengerig.

Mivel a Selyemut tébb ezer kilométeren ivelt dat, kevés kereskedd jdarta be az egész utvonalat.
Jellemzébb volt, hogy az drucikkek szamos kézvetitén keresztiil utaztak, és a tényleges kereskedelem
az utvonal fontos odzisvdrosainak nylizsgé piacain bonyolddott. A Selyemdton folytatott
kereskedelem fontos szerepet jatszott olyan nagy civilizdciok fejlédésében, mint Kina, Egyiptom,
Perzsia, Arabia, India, Roma és Bizdnc.

A jaték sordn Szamarkandba megylink, ahol gazdag
keresked6csaladok utaznak karavanjaikkal azért, hogy
jovedelmez6 Uzleteket kdssenek. A jatékosok a keres-
ked6k szerepébe bujva behazasodnak a gazdag csala-
dokba, majd ott atveszik az Uzlet iranyitasat, s viragzo
kereskedelmi kapcsolatokat alakitanak ki, illetve jove-
delmez6 Uzleteket kotnek. Megprébaljak kereskedelmi
Utjaikat kiépiteni, melynek sordn minél tobb értékes
arut probalnak megszerezni.

Keresked6ként elsédleges feladatunk tehdat az, hogy
minél tobb (akar 10) kereskeddcsaladba hazasodjunk
be. A hazassag létrejottekor a jatékos hozomdannyal ta-
mogatja a csaladot. A fizetend6 hozomany 6sszege (3,
4 vagy 6 dirham) mindig az adott csaladnadl van feltin-
tetve. A csalad az igy Osszegylijtott pénzbdél gazdalko-
dik, s ebbél tud késébb karavanokat inditani.
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Bemutaté / Samarkand

A hozomanyt el6sz6r abbdl a 10 dirhambadl tudjuk
kifizetni, amit a jaték kezdetekor kapunk. Minden
csaladnak két csaladtagja lehet, és senki nem lehet
ugyanazon csalddnak kétszer is tagja (kivéve a két-
személyes jatékverzional). Ha mar két jatékos be-
hazasodott az adott csalddba, akkor a tobbi jatékos
nem tud oda behdzasodni, és nem tudja annak a
csaladnak a karavanjat épiteni.

A jaték kezdetekor a tdblan az el6re meghatarozott

helyekre arukat helyeziink el, amelyeket a karava-

nok fognak felszedni. A jaték kezdetekor kapunk

két arukartyat, amelyek a tablan Iévé arukat jelké-
pezik. Ez alapjan érdemes elddnteni, hogy mely csalddokba szeretnénk kezdésként behazasodni, mivel
mindegyik csaldd szdmdra mas-mas 4ru a keresettebb. Erdemes csalddi karavanjainkat ezen aruk ira-
nyaba inditani.

Minden behazasoddskor kapunk tovdbbi 3 arulapot, amelyekbdl legaldbb egyet meg kell tartanunk.
Akar tobbet is megtarthatunk ezek koziil, s igy el tudjuk dénteni, hogy hovd érdemes még behazasod-
nunk, és hogy merre haladjon tovabb a karavan.

Koronként két lépés koziil valaszthatnak egyet a jatékosok: behazasodnak egy csaladba (befizetik a
hozomanyt és arukartyakat kapnak), vagy karavant inditanak, és annak a csalddnak a kereskedelmi
utvonalat hosszabbitjak meg, amelybe egy korabbi korben mar behdzasodtak Az dtvonal meghosszab-
bitasakor egy vagy két tevét rakunk le a csalad utvonaldra. Egy teve lerakdsa nem keril pénzbe, de két
teve lerakdasa mar 1 dirhamba keril a csalad kasszajabol.

A kereskedelmi utvonalak kiépitésekor a keresked6 csaladok taldlkozhatnak, ha ugyanarra a mezére
helyezik tevéiket, viszont egy mezén maximum két teve lehet. llyen esetben a csaladok kozott értékes
kapcsolatok alakulnak ki. Aki els6ként kezdeményezi a kapcsolatot, annak bdnuszpont jar, és elveheti
mindkét csaldad egy-egy kapcsolat lapkajat, ami a jaték végén egy-egy gy6zelmi pontot jelent majd. A
kapcsolatok pénzt is hoznak a jatékosoknak. Az aktiv csaldd tagjai (az a csalad, akinek a tevéjét éppen
lehelyezték) és a passziv csalad tagjai (az a csalad, akinek a tevéje mar a mezd6n allt) prémiumot kap-
nak. Az aktiv csalad minden tagja 3-3 dirhamot kap a k6z0s készletbél, a passziv csalad tagjai pedig 1-1
dirham prémiumot kapnak. Ha a jatékos mind a két csalddnak a tagja, akkor megkapja mindkét prémi-
umot.

Ha olyan mez6re ériink, ahol még van arulapka, azt felvehetjiik. Ha az igy felvett drulapkdval azonos
arunak az arulapja valamelyik masik jatékos kezében van, azt eladhatja 3 dirhamért a banknak, és azt
rogton el is dobjuk. Ha azonban van pénziink, és a mi karavdnunk van az adott mezdén, jobban jarunk,
ha megtartjuk az drukartyat, mert az a jaték végén plusz pontokat hoz majd.

A jaték azonnal véget ér, ha a kovetkez6 két
feltétel koziil az egyik teljesil:

* minden csaldd legalabb egy kapcsola-
tot kotott, tehat nincsen tobb sotétzold
kereskedelmi kapcsolat-lapka a jatéktab-
lan,
vagy

e egy csaldd 5 masik csaldaddal kereske-
delmi kapcsolatot kotott, tehat ennek
a csaladnak nincsen tobb kereskedelmi
kapcsolat-lapkaja a jatékfeliileten.
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Ezek a feltételek elég hamar bekoévetkeznek, és tobbszor is volt olyan érzésem, hogy tul hamar ért véget
a jaték. Mivel ezt tobb jatékostarsam is ugyanigy érezte, ezért mi addig szoktuk jatszani, amig harom
csaladnal el nem fogy az 6sszes kereskedelmi kapcsolat-lapka. Persze a rovid jatékmenet id6nként lehet
vonzo is, ilyenkor lehet az eredeti szabalyokkal jatszani a jatékot.

A jatékot a legjobb kereskeds nyeri. Pont jar az arukartyakért, a megszerzett arulapkakért, a csalddok
kozti kapcsolatjelz6kért, és az 6sszegyl(ijtott pénzért.

En ezt a jatékot a Chicago Express kdnnyedebb verzidjanak tartom. Latszik rajta, hogy ugyanaz a szerzd
tervezte mindkét jatékot, csak itt a vonatok helyett tevék vannak, az USA helyett a sivatag a helyszin,
és licitdlas helyett behdzasodas van. Ugyanugy korlatozott szamu jatékos lehet egy csaldd (részvénytar-
sasag) tagja, és csak egy adott csalad (részvénytdrsasag) tagja épitheti az Utvonalat. Tehat a két jaték
mechanikdja nagyon hasonlit egymasra.

En mdr az elsd jaték utan a beszerzés mellett dontdttem, amit egyéltaldn nem bantam meg. Otthon, a
csalddom korében is nagy sikert aratott. Tudtam, hogy igy lesz, hiszen a Samarkand egy gyonyord ki-
dolgozasu, j6 hangulatd, konnyed csaladi jaték. Szabalyai gyorsan tanulhatok, egyszerlek, hamar atlat-
hatok, ezért kezdSknek is batran ajanlhatd. Nagy el6nye még, hogy kett6t6l 6t f6ig barmennyi jatékos
jatszhatja.

Nem olcsd jaték - bar mar sokszor lehet kapni akcidsan is
-, mivel a sok alkatrészt és a gyonyord kidolgozast meg kell
fizetni. A taktikai lehet6ségek és a jaték Ujrajatszhatdsaga a
fix térkép miatt alacsony, ezért komoly jatékosok nem sokat
fognak ezzel jatszani. Viszont gyerekekkel valé jatékra toké-
letes, a szines tevék lerakdsat biztosan j6 modkanak fogjak
talalni; és némi bevezetést adhat nekik az egyik legnehezebb
jatékmechanizmus, a licitalas vildgaba. Ugyanis annak eldon-
tése, hogy mikor érdemes behdzasodni egy csalddba és mi-
kor nem, hasonlit a licitdlds mechanizmusahoz, persze joval
kdnnyedebb formaban, ezért is val6 gyerekeknek ez a jaték.

maat

Samarkand

Tervezok: David V. H. Peters, Harry Wu

Megjelenés: 2010

Kiado: Queen Games / Piatnik

Kategéria: Ultvonq{é/?/té’ gazddlkodds
tarsasjatéek

Ajanlott életkor: 8+

Jatékosok szama: 2-5

Jatékida:
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http://boardgamegeek.com/boardgame/66214/samarkand-routes-to-riches
http://piatnikbp.hu

Bemutaté / Pandemic

Pandemic

Megjelenés: 2008 Tervezd: Matt Leacock Kiadé: Z-Man Games

Te és tarsaid egy betegségek ellen kiizd6 csapat magasan képzett
szakemberei vagytok, akik a négy haldlos kor ellen kiizdenek.
Csapatotok be fogja utazni a féldgolyot, hogy megakadalyozza a
fertozések terjedését, és a gyogymodok felfedezéséhez sziikséges
erdforrasokat taldljon. Egyedi képességeiteket kihasznalva egyiitt
kell miikodnotok, hogy elpusztitsaitok a betegségeket, miel6tt az
egész vilag megfert6zodik. Az ora ketyeg, ahogy jarvanyok kitorésével
egyre gyorsabban terjed a dogvész. Vajon idében megtalaljatok a
gyogymodokat? Az emberiség sorsa a ti kezetekben van.

A Pandemic egy kooperativ tarsasjaték,
amelyben a jatékosok egyitt kiizdenek a
betegségek, azaz a jaték ellen. Ha idGben
sikerul felfedezni mind a négy betegség
gyégymadjat, nyernek. Ha viszont kifutnak
az id6ébdl vagy tul sok jarvany toér ki, nem
csak 6k veszitenek, de az egész vilag is,
hiszen mar senki sem tudja megfékezni a
fert6zéseket.
A jatéktablan a vilagtérkép lathatd, amelyen
a f6bb varosok vannak jeldlve az utazasi
lehet&ségeket jeldls utvonalakkal. Erdemes
megjegyezni, hogy Németorszagban nem a
févaros, hanem Essen van megjelenitve, tisztelegve a mar sokadik éve ott
megrendezett Tarsasjaték Kiallitdsnak és Vasarnak. A térképen a varosok
a négy legy6zends betegség szinével vannak jeldlve. A varosokban
legtobbszor a varos szinével megegyezd szinli betegség fog megjelenni.

A betegségek terjedését megfelel6 szin(i fakockdkkal
jeloljik. Hogy hol Gti fel egy betegség a fejét,
Fert6zéskartyakkal hatarozzuk meg. Minden kor
végén az éppen aktualis Fertdzési szintnek megfeleld
szamu kartyat csapunk fel, amelyek mindegyike
egy, a térképen levd varost jeldl. Ha egy varosban
mar harom fakocka van, s kihlzzuk a varos lapjat,
negyedik kockdt mar nem rakunk fel, ehelyett kitorés
torténik, és minden szomszédos varosba rakunk fel
egy kockat. Ha ott is harom kocka volt, ott is lesz egy
kitorés, és igy egy szép lancreakcidé alakulhat ki. Ha
nem kezeljiik a betegségeket, gyorsan elveszithetjik
a jatékot, ugyanis a nyolcadik kitorés utan, vagy ha
adott szinl kockdabdl nem tudunk tobbet felrakni,
azonnal veszitlnk.

Egy korben egy jatékosnak négy akcidja van. Ezek segitségével lehet
utazni és specialis akcidkat végrehajtani. Utazni lehet egyszerlen, a
szomszédos varosba lépve, vagy egy Jatékoskartyat kijatszva, aminek
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legtobbjén egy varos lathatd, s igy nagyobb tdvolsagokat is
megtehetlink. Ezzel viszont csinjan kell banni, mert ezekb&l
a Jatékoskartydkbdl kell egy szinbGl 6tot oOsszegydjteni,
hogy felfedezhessiik az adott szin(i betegség gydgymadjat,
és minden korben csupan két ilyen lapot kapunk. Ha
fert6z6tt varosban vagyunk, kezelhetjik a betegséget:
egy akcidért levehetiink egy fakockat, igy csokkentve a
kitorés lehet6ségét. Ha van 6t egyforma szind lapunk, egy
kutatdéallomdson felfedezhetjiik a betegség gydogymaddjat.
Ett6l kezdve ezt a betegséget konnyebben tudjuk kezelni,
azaz egy akciéért egy varosbdl nem csak egy, hanem az
Osszes kockat levehetjik. S6t, ha sikerll az Osszes ilyen
szinl kockat levenniink, kiirtjuk a betegséget, ami ezutdn
biztosan nem fog megjelenni. Kutatédllomast is épithetlink
altalunk valasztott varosban, amire sziikség van a gyégymad
felfedezéséhez, és az utazast is megkonnyiti, de ehhez is az
adott varos Jatékoskdartydja sziikséges. Lapot is adhatunk
egy masik jatékosnak, bar ez nem olyan egyszerd, mivel nem
csak azonos varosban kell lennilink, hanem kizarélag annak a
varosnak a kdrtydja adhatd at, amelyikben éppen vagyunk.
Mint lathatd, sok mindenhez Jatékoskartya kell, de ezek
szdma sajnos véges. Es ha ezek elfogynak a gyégymédok
felfedezése el6tt, a jaték vereséggel ér véget.

Minden jatékosnak van egy karaktere, akinek specidlis
képessége valamilyen akcié végrehajtasat egyszerilibbé
teszi:elégeggyelkevesebblapagydégymodfelfedezéséhez;
hatékonyabban tudja kezelni a betegségeket; barmilyen
lapot atadhat egy azonos varosban levé jatékosnak
stb. Ezeket a képességeket gyakran kell hasznalni, hogy
esélylink legyen a gy6zelemre.

Kooperativ jatékok esetében mindig nagy kérdés, hogy
a jatékosok ellenfele, maga a jaték milyen nehéz és
valtozatoskihivast nyujt. Mintemlitettem, a Pandemicben
ezt a Fert6zéskdartyak huzasaval szimulaljuk.

Ezek véletlenszer(isorrendje biztositja, hogy minden parti
sordn mas lesz a jaték menete. Ez nem lenne egyediilallo
megoldds, viszont ami zsenidlissa és egyedivé teszi a
jatékot, azok a Jarvanykartyak. Ezek a Jatékoskartyak
kozé vannak bekeverve viszonylag egyenletesen
elosztva, és a valasztott nehézségtél fliggben 4-6 darabot
haszndlunk. Ha egy ilyen lapot hudzunk, akkor 4j helyen
tor ki jarvany: a Fert6zéspakli aljardl hdzunk egy lapot,
és abba a varosba rogton hdarom kockat rakunk. Ezen
feltl a betegségek intenzitdsa novekszik, azaz az eddig
huzott Fert6zéskartydkat megkeverjiik, és visszarakjuk
a pakli tetejére. Emiatt a betegségek azokban a
varosokban fognak ismét fert6zni, ahol korabban is, és
ha ezekben a varosokban nem kezeltiik a betegségeket,
konnyen kitérhetnek. Emellett még a Fert6zottségi
szint is novekszik, aminek kovetkeztében idével tobb
Fert&zéskartyat kell majd hdzni minden kor végén.
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Hogy esélyiink legyen a gyGzelemre, komoly tervezésre van sziikség. Ki kell hasznalnunk a karakterek
képességeit, és korokkel el6re kell gondolkodnunk, felkésziilve a legrosszabb eshetfségekre. Mar a
jaték elején vannak olyan varosok, ahol harom kocka van fent, és ezekben a betegségek kezelését a
lehet6 leghamarabb el kell kezdeni. Egy parti sordan egy gécban voltak a magas fert6z6ttségdl varosok,
és mivel nem kezdtik meg rogton a kezelést, egy hirtelen jott Jarvanykdrtydnak koszonhetéen azel6tt
vesztettlink, hogy a negyedik jatékos sorra kerilt volna.

A jatékhoz korabban megjelent egy kiegészité On the Brink
néven. Ebben tovabb fokozhatdk a kihivasok egy Ujabb, mutdns
betegség haszndlataval, segitségével akdr 6ten is jatszhatnak,
és az egyik jatékos nyiltan szembeszallhat a tobbiekkel a
bioterrorista szerepében. Az alapjatékban 5 szerep talalhaté,
a kiegészitével ezek szdma 12-re novekszik. Nemrég megjelent
a Pandemic Uj kiadasa, ami tartalmilag alig, de kulcsinre
sokat valtozott: két Uj szerepkartya kerllt az alapjatékba, és
modernebb kilsét kapott. Ezen fellil a kdzeljov6ben jelenik
meg egy Ujabb kiegészitd In the Lab cimmel. Ez mar csak az Uj
kiadashoz illeszkedd kiils6vel lesz elérhetd, de a régi kiaddassal
rendelkez6k szamdra is jatszhatd lesz konvertdld paklik
segitségével.

Szerintem a Pandemic a legjobb kooperativ jaték. Véleményem nem all messze a tobbség véleményétdl:
a jaték a BoardGameGeek (BGG) listdjan jelenleg a 45. helyen szerepel, és a kooperativ kategdridban
csak a fantasy témaju Mage Wars el6zi meg. Tisztan kooperativ jellege és semleges témaja miatt
nyugodtan ajanlom barmely csaladnak és barati tarsasagnak. A Jarvanykartyak szamdnak valtoztatasaval
a kivdnt nehézségi szint is konnyedén bedllithatd. A legtobb parti lejatszhatd egy 6ra alatt, bar eddigi
legemlékezetesebb jatékom kozel két és fél dra hosszu volt, de ez egyaltalan nem t(int fel a minden
jatékos aktiv részvételével folyd, részletekbe mend tervezgetés miatt. Akinek eddig megmutattam,
majdnem mindenkinek tetszett, csupan a kooperativ jatékstilus ellen agalék fanyalogtak. Remélem, te
is a tdmogatdk csoportjat erésited majd, miutdn kiprébaltad.

Eraman

Pandemic

Tervezok: Matt Leacock
Megjelenés: 2008
Kiado: Z-Man Games

Kategdria: Kooperativ, akciopontokbdl
g ' gazddlkodé jaték

Ajanlott életkor: 13+

Jatékosok szama: 2-4
Jatékido: 60 perc
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Mascarade

Megjelenés: 2013 Tervezd: Bruno Faidutti Kiado: Repos Production

A Mascarade Bruno Faidutti 2013 nyar végén megjelent jatéka. Faidutti eddigi legismertebb jatéka
talan a Citadella, amelyben a szerepvalasztas a legfontosabb momentum. A Mascarade is ehhez a
mechanizmushoz nyul vissza, de Faidutti bevallasa szerint egy olyan jatékot szeretett volna alkotni,
amelyben nagyobb szerepe van a jatékosnak, mint a jatéknak.

A jaték legf6bb kelléke a 13 szerepkartya. Ezek segitségével kell a kezdeti 6 aranyunkat 13 aranyra duz-
zasztani, hogy megnyerjik a jatékot. Egy jatékban annyi lapot hasznalunk, ahdny jatékos van. A jaték
elején mindenki kap egy szerepkartyat, amit képpel felfelé maga elé helyez. Ezeket mindenki alaposan
megszemlélheti, és memoadriakapacitasatol fliggben megprobalhatja megjegyezni. Ezutan minden lapot
képpel lefelé forditunk, és kezd6dhet a jaték. Egy jatékos a korében egy akciét hajthat végre az elérhet6
harom lehet6séghdl:

1. Kicserélhetia lapjat egy masik jatékos lapjaval, vagy nem. Ez a |épés adja
a jaték lényegét. A jatékos elveszi egy masik jatékos lapjat, és az asztal
alatt takarasban, hogy senki se lassa, kicseréli a sajat lapjaval, vagy nem.
Ezutdn visszaadja az egyik lapot a masik jatékosnak, a masik lapot pedig
megtartja. Ek6zben nem nézheti meg egyik lapot sem. Mivel a jatékos
ugy is donthet, hogy nem cseréli ki a két lapot, és a masik jatékosnak az
eredeti lapjat adja vissza, rajta kivil senki sem lehet biztos benne, hogy
kinél milyen lap van. Es ha egy jatékos lapjat egynél tobb alkalommal
cserélik ki (vagy nem), egyre kisebb az esély, hogy tudja, melyik lap van
nala. Erdekességképpen megjegyzem, hogy a szabalyban kiilén ki van
emelve, hogy a jatékot egy nem atlatszoé asztal mellett kell jatszani.

2. Ha egy jatékos a cserék kovetkeztében nem biztos benne, hogy milyen kartya van nala,
megnézheti azt. igy legalabb & biztosan ismerni fogja a nala 1évé lapot, de ezutdn mast mar
nem tehet a kdrében.

3. A jatékos hasznalhatja a ndla 1év6 kdrtyat, illetve azt a lapot, ami szerinte nala van. Ehhez

bejelenti, hogy pl. , En vagyok a Kirdly”, és szeretné végrehajtani a Kiraly akciéjat, azaz sze-
rezni 3 aranyat a bankbdl. Miel6tt megtehetné ezt, a tobbi jatékos vétézhat. Ha senki sem
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vétdzott, azaz mindenki elhiszi, hogy a Kirdly lap van a jatékosnadl, akkor anélkil, hogy fel-
fedné a lapjat (hiszen ebben mindenki egyetért), végrehajtja az akciot. Ha viszont legalabb
egy jatékos vétozott, akkor ki kell deriteni, kinek van igaza. Ekkor az aktuadlis és a vétdzd
jatékosok felfedik lapjaikat. Akinél valdban a Kirdly van, végrehajtja az akciét, és szerez 3
aranyat. Igy az is lehet, hogy valaki az ellenfél kérében szerez pénzt. Aki viszont tévedett,
be kell fizetnie 1 aranyat a birdsagra blintetésként. Ezutan az 6sszes felfedett lapot képpel
lefelé forditjdk, és folytatddhat a jaték.

Felmerilhet a kérdés, hogy ha a jaték elején mindenki lathatja az 6sszes jatékos
lapjat, akkor mi biztositja, hogy a jaték beinduljon. Hiszen ha valakinek van egy
jO pénzszerz6 lapja, akkor nem akar attél megszabadulni, és varni kell a kevésbé
jo lappal rendelkez6 jatékosokra, hogy cserékkel felkavarjak az allévizet. Erre a
problémara megoldas, hogy a jaték elején az els6 négy jatékos a korében nem
tehet mast, csak lapot cserélhet, vagy nem.

A lapok valtozatos képet mutatnak, és sokfajta akcidéra adnak lehetGséget. Van-

nak lapok, pl. a Kiraly, a Kirdlyn& és az Ozvegy, amelyekkel pénzt tudunk szerezni

a bankbdl. Egyes lapokkal, mint pl. a Plispok, a Boszorkany és a Tolvaj, mas ja-

tékosoktdl vehetiink el pénzt. Az Inkvizitorral is egy masik jatékostél tudunk jé

sok pénzt szerezni, de ennek feltétele, hogy a célpont jatékos rosszul tippeljen a

nala |évé lapra. A Bird segitségével a bankba kordbban befizetett blintetéseket

szerezhetjlik meg. A Csalé jol jon, ha mar gy(ijtottink egy kis vagyont, mert mar 10 arannyal megnyer-
hetjik a jatékot, viszont kevesebb pénz esetén semmit sem ér. A Paraszt az egyetlen lap, amibdél kett6
is van a jatékban, és ha mindkett6t felfedik, tobb pénzt szereznek, mint egyedil — egységben az er6. A
Kémmel egy cserét hajthatunk végre, viszont segitségével mindkét lapot megnézhetjik. Kedvencem a
Bolond, akivel kapunk 1 aranyat a bankbdl, majd két masik jatékos lapjat megcseréljik, vagy nem.

A jatékosok szamatél fliggbden meg van adva, hogy mely lapokkal kell jatszani,
igy eltérd szamu jatékossal teljesen mas élményben lehet résziink. Emellett le-
het6séglink van egyedileg is 0sszeallitani a jatékban |évd lapok listajat, és eh-
hez kapunk egy kis segitséget a szabdlyban: A Birébnak mindig a lapok kozott kell
lennie. A lapok legaldbb harmaddanak olyan lapnak kell lennie, amivel a bankbél
lehet pénzt szerezni. Vannak olyan lapok, amiket csak 8 vagy tobb jatékos ese-
tén érdemes hasznalni.

A jaték kivitelezése egyszerlien gyonyord. A kartyak a Dixit lapjaihoz hasonléan
nagy méretliek, és csodalatos képek vannak rajtuk. A lapok mellé kapunk kis
jelol6ket is, amelyeken a szerepek képességei vannak, igy lehet jeldlni, hogy
az aktuadlis jatékban milyen szerepek jatszanak. Ezek a jel6l6k, a pénzek és a
birésagot jelolS lapka j6 minGségli vastag kartonbdl vannak. Még néhany se-

gédlet is van a dobozban arra az esetre, ha a lapokon és

a szerepjelolékon feltliintetett, amuigy elég egyértelmd

és nyelvfiiggetlen ikonok alapjan valakinek nem ugrik be

egy szerep képessége. Es emellett még van egy extra,

Ures szerepkartya is, amit a jatékosok az altaluk kitalalt

képességgel ruhazhatnak fel.

A jatékot akar 13 jatékos is jatszhatja, hiszen ennyi lap

van a dobozban. S6t, az azéta megjelent két kiegészitd

lap és a dobozban talalhatd extra lap segitségével akar

16-rais novelhet6 a jatékosok szama. Akar 2-3 jatékossal

is le lehet Glni jatszani, ilyenkor viszont minden jatékos

tobb lapot birtokol és irdnyit. A szabaly szerint érdemes

4-8 jatékossal kezdeni, hogy megismerjik a szabalyokat

és a lapok képességeit, aztan lehet novelni vagy csok-

kenteni a résztvevék szamat.
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Néhany jo tanacs a jatékosoknak:

Ne legylink mindig egyértelm(iek. Ha van egy nem tul j6 lapunk, és egy
jobb lappal rendelkezé jatékossal cseréliink, ne cseréljik ki mindig a la-
pot. Igy kiszdmithatatlanabb lesz a jaték, és végill is ez adja a jaték sa-
vat-borsat. Néha megéri még egy kort varni, hogy megszabaduljunk a
kevésbé jé lapunktdl, ha ezzel elbizonytalanitunk, vagy téves kijelentés-
re késztetlink mas jatékosokat.

Cserénél kilon figyeljink arra, hogy ne az asztal felett cseréljiink. Tobb-
szor el6fordult, hogy valaki reflexbdl kicserélte a lapjat egy masikkal az
asztal folott, majd észbe kapott, és csak ez utdn rejtette el mindkét la-
pot, hogy az asztal alatt cseréljen, vagy mégsem. Figyeljlink az ilyen ref-
lexmozdulatokra, mert konnyen egyértelm(vé tehetjik a szandékunkat.
Amikor lapot cseréliink az asztal alatt, nem kell megkeverni a két lapot.
Tobbszor el6fordult, hogy a jatékos a jaték hevében komoly keverésbe
kezdett, és végiil 6 sem tudta, melyik lapot tartotta meg, és melyik lapot
adta vissza. Es mivel csere kézben nem lehet megnézni a lapokat, ma-
radt a bizonytalansag. Ez ugyan izgalmassa teheti a jatékot, de egyben
nehezebbé is sajat magunk szdmadra. Széval csere kozben fogjuk a két
lapot a két kezlinkbe, és egyszerlien vagy cseréljlik ki 6ket, vagy ne.
Figyeljiink a csendes jatékosokra, mert altaldban 6k szoktak nyerni. Meg-
huzzak magukat, csendben gy(ijtogetik vagyonukat, majd egy megfelel6
lapot megszerezve hirtelen nyernek. Az is lehet, hogy a lapjuk nem a leg-
jobbak kozil vald, de apranként gyljtogetve is elérhetik a gy6zelemhez
szlikséges érméket.

Ha valakinél van egy j6 lap, és senki nem cserél vele a kovetkez6 koréig,
akkor bolond lesz azt nem hasznalni ismét. Erdemes nyomon kdvetni, ki
tudja biztosan, hogy milyen lap van néla, és kicsit megkeverni szdmara a
jatékot, mielStt ismét sorra kerdil.

Figyeljetek arra, hogy egy szerep bejelentése utan a vétdzas a jatékosok
sorrendjében torténjen. Ha példaul el6tted Ul az a jatékos, aki az aktua-
lis jatékossal legutdbb cserélt (vagy nem), akkor elég sok informaciot le
lehet szlirni abbdl, hogy ez a jatékos vétozik-e vagy sem.

Akkor is lehet vétdzni egy masik jatékos bejelentését, ha biztos vagy
benne, hogy a bejelentett lap nem nélad van. Egyrészt ezzel elérheted
azt, hogy a masik jatékos ne tudja végrehajtani a tévesen bejelentett
szerep akciojat, masrészt igy megnézheted a sajat lapodat. Igaz, hogy ez
1 arany bintetésbe kerdl.

Ha valaki kozel all a nyeréshez, akkor figyeljink, hogy a tobbi jatékos
milyen kartyat jelent be. Ha valaki éppen azt a szerepet jelenti be, ami
ennél a jatékosndl van, akkor 6 egy masik jatékos korében is nyerhet. igy lehet, hogy keresztiil-
huzzuk valamelyik jatékostarsunk szamitdsat, aki még azel6tt akart cselekedni, hogy a nyerésre
allé jatékos sorra kerdiilt volna.

e Erdemes a lapokat kartyavédével védeni. A
lapok képpel lefelé vannak az asztalon, és
egy csere alkalmaval egyszerlbb az aszta-
lon elhlzni a lapot, mint felvenni. igy pont
a kartydk képes oldala sériil a legjobban, és
kar tonkretenni ezeket a gyonyord lapokat.

Nekem volt szerencsém kiprébalni 13 jatékos-
sal, és azt hiszem egyértelml, hogy teljesen
mas élményt nydjt, mint 6-8 jatékossal. Minél
tobben jatsszak, annal kiszamithatatlanabb,
annal nehezebb nyomon kovetni a lehetséges
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cseréket, és anndl nagyobb szerepe van a szerencsének és a tippelésnek. Viszont
annal nagyobb meglepetésekben van a jatékosoknak része, amikor kideril, hogy
nem is az a lap van naluk, amiben biztosak voltak, és gyakran jon a nagy kérdés,
hogy egyaltalan hogyan kerlilhetett hozzajuk az a bizonyos lap.

Egyes vélemények szerint egy jaték akar a végtelenségig is tarthat, hiszen nincs
olyan feltétele a jaték végének, ami fliggetlen a jatékosok akciditél. Ugyan elég
sokaig el lehet huzni a jatékot, de a pénzszerz6 lapok miatt folyamatosan no-
vekszik a jatékosoknal és a birdsagon 1évé pénzmennyiség, és emiatt el6bb vagy
utébb valakinek lesz elég pénze, hogy megnyerje a jatékot.

Nekem a legf6bb problémdam a jatékkal kapcsolatban, hogy egy kicsit nehéz be-
[6ni a célkozonséget. A jatékosok lehetséges nagy szdma és az egyszer(l szabaly
alapjan partijatéknak mondandm, de akik igyekeznek komolyabban venni a jaté-
kot, és alaposan nyomon kovetni az eseményeket, azoknak egy komoly memao-
riajatéknak tlnhet. Ezzel szemben komolyabb jatékra vagydknak tudl konnyed a
jaték stilusa, és a sok cserélgetés miatt mar nehéz nem hogy stratégiat, de akar
rovid tavu taktikat is kialakitani. Javaslom, hogy Uj jatékosok bevonasa el6tt tisz-
tazzuk, hogy ezt a jatékot nem szabad nagyon komolyan venni.

Szerintem kicsit az amat6rokkel jatszott pdkerhez hasonlit, amiben a jatékosok
probaljak megitélni a masik helyzetébdl, hogy éppen bl6ffol-e vagy sem, és ez
alapjan kitalalni a lapok mozgasat, és, hogy kinél melyik kartya van. Minden-
esetre batran ajanlom kisebb és nagyobb tarsasagoknak is, mert az egyszer(
és konnyed jatékstilus mellé nagy meglep6dések és kirobband hangulat szokott
tarsulni.

Eraman

Mascarade

Tervez6: Bruno Faidutti
Megjelenés: 2013

Kiado: Repos Production
Kategoria: Bl6ffol6s partijaték
Ajanlott életkor: 10+

Jatékosok szama: 2-13

Jatékido:
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Small World

Megjelenés: 2009 Tervezd: Philippe Keyaerts Kiado: Days of Wonder / Compaya

Sziik szomszédsagban megesik az dsszezordiilés, tartja a mondas, ami
tobbszorosen is megallja a helyét egy olyan méretii vilagban, ahol egy
népligetnyi teriileten probal tobbségi helyzetbe keriilni minden népség,
ami valaha megfordult Eurépaban. A Small World f6 érdemeit Philippe
Keyaerts mester korabbi miivében, az el6dnek tekinthet6 Vinciben hozta
eldszér napirendre. Ebben az 1999-es harci stratégiai tarsasjatékban eu-
ropai civilizaciok kiizdottek a vén holgyért. A tobbi hasonszérii stratégiai
jatéktal eltér6en nem arrél szolt, hogy raiiljiink a legjobb eréforrasokra,
és a jaték végéig beteritsiik az egész térképet. De nem a Vincivel akarom
lel6ni a poént. Egyrészt kifutott termék, masrészt alapjaiban almodtak

Ujra a Small World képében.
Akit furdal a kivancsisdg, hogy mit

Mikrokozmosz hagyhatott ki, az online vincizhet a

A Small World lényegében arrél Yucata.de honlapon.

sz6l, hogy az a sok lény, ami va-

laha megfordult a fantasy cimszava alatt, most mind Tolkien hatsdkertjé-
ben dulakodik. Es ez az, ami leginkabb a fit arnyékaba veti az apat. Vagyis
az inyencek szamdra mindenki szdmara felejt6ssé teszi a Vincit. A dolog
pszicholégidja nem csupdn abbdl all, hogy a jaték jol néz ki. A mer6kanal-
nyi humorral nyakon ontott fantasy vildg mentes azoktél az asszocidcidk-
tél, amik a torténelmi Eurdpa térképére nézve ugrandnak be. A jatszma
alatt végbemend fantaziajaték sokat tesz hozza a hangulathoz. En gy ér-
zem, hogy barki, aki szereti ezt a tarsast, fejben torténetet koltott a tab-
lan zajlé események koré. A bdjos atmoszféra megteremtésében kiting
munkat végzett Miguel Coimbra mdvész ur, akinek szignoit tobbek kozott
a 7 Csoda lapjain fedezhetjik fel. A grafika driasit dob az egészen. Nem
kell szégyenkeznie annak, akit elsére a latvany vett le a 1abarél. En sem
teszem. Egy szebb mesekdnyv szintjén ez tokéletes.

A jatéktabla megadllja a helyét, mint egy csatdk dulta teriilet térképe. Small
World latképe szinekkel és élettel tele teril el el6ttlink. A tarkabarka kel-
lékek a kevésbé edzett szemek szamadra néha eltlinhetnek a rengetegben,
ez tudomasom szerint ritkdn jelent problémat. A terilettipusok jol meg-
kulonboztethetbek, és illusztraciojuk szervesen kapcsolddik a térkép tdj-
képéhez.
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Az ikonok és a jelzések mind telitaldlat, egyediek, kiismerhet6ek, és erdsitik a hangulatot. gy Small
World lakdi is boldogok lehetnek azért, amiért teremtGjiik ilyen arcot adott nekik. A fantasy kliséket
behatdbban ismerék remek karikaturakként tekinthetnek rajuk, és tikrozik képességeiket is.

Apropo, képességek... Hogyan is megy a jaték?

A kozmosz rendje
A Small World jatékmenete nincs tulbonyolitva, és nem
nehéz megtanulni a szabalyait sem. A kétoldalas jatékos-
segédletben minden Ossze van foglalva, amit hirtelen jé
lenne tudni, de senkinek sem jut egybdl eszébe (ha mégis
jobban utana kéne nézni, meg van adva a téma szabalyfi-
zetbeli oldalszdma). Elég egy-két korig figyelmesen jatszani
az alapok megismeréséhez, de a tudatos jaték elsajatitasa-
ra mar valamivel tobb jatékidét kell forditani. Tobb korre
kicentizni stratégiankat még igy is felesleges. Egy kdrben
ki lehet kovetkeztetni, kinek mi lesz a legjobb |épés, de
(plane ujonc, vagy ismeretlen jatékosokndl) nem tudjuk
beleszamolni a rafinadltsagot, vagy a figyelmetlenséget. Itt
pedig egyik masodpercrél a masikra d6l meg a stratégiank.
A korok fogynak, igy teljes hadjaratok kidolgozaséra ritkdn van lehet8ség. Es felesleges is, mert a tul-
élésért fogunk egymassal kiizdeni, mint az utolsé szabad helyért kiizd6 nyugdijasok a 7-es buszon. Egy
ilyen kizdelem pedig tobbnyire kiszdmithatatlan. A jaték vdltozatos, és dontéseinkkel irdnyithatjuk a
tobbieket. Izgalmas kikalkulalni, hogy adott helyzetre mi a legjobb valasz. Itt azt is kiemelném, hogy
nem ugyanazzal a népséggel jatszunk mindvégig. A pontszerzés mellett a megfelel6 id6pontban valé
tdvozasnak is mesterévé kell valamelyest valnunk. Ha ugy taldljuk, képtelenek vagyunk aktiv
fajunkkal eredményesen jatszani a tovabbiakban, hanyatlasba for-
dithatjuk, egy kor mulva masikat valasztva
helyette. Ezt a kés6bbiek-
ben bévebben is kifejtem.

A jaték sordn kilonbo6z6
képességekkel megaldott
fajokkal csatdrozunk egy-
mas ellen. Mindekdzben
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azon vagyunk, hogy meghatarozott szamu korok lejatszasa utdn, a jaték végén a hdditdsok sordn a
legtobb pontot begylijté jatékosok legyiink. Hogy hany korb6l all a jaték, az a jatékosok szamatadl fligg.
2 és 3 f6 10 kort, 4 f6 9 kort, 5 f6 pedig 8 kort jatszik le. S6t, a jatékosok szamatdl fligg, hogy mekkora
térképen jatszunk. Minden f6re egyre nagyobb és slrlibben felosztott térkép jut, fliggetlenitve a jaték-
egyensulyt a jatékosok szamatdl. Ketten egy fele akkora jatéktéren piifoljik egymdast, mintha még két
haverunk csatlakozna.

Ha mar elfogadtuk a gondolatat, hogy egy 6rat fogunk aldoz-
ni hatralévé életlinkbél erre a kétes jatékra, sajat koriinkben
a kovetkez6 cselekvéseket hajtjuk végre:

1. Ha nincs sajat aktiv néplink, vdlaszthatunk egyet a 6
elérhet6b6l VAGY bejelentjiik a hanyatlast, és 4. fa-
zisra ugrunk.

2. Hoditds: aktiv fajunk szabad fajlapkdival tdmadast in-
tézhetiink a szomszédos teriletek ellen.

3. Atcsoportositas: fajlapkainkat elosztjuk meglévd te-
rileteinken.

4. GyG6zelmi pontok begyljtése: 6sszeszamoljuk a teri-
leteinkért (aktiv és hanyatlasban Iévé fajaink bitorol-
ta terlletekért egyarant) és a képességek utan jaro
pontokat.

1. Fajvalasztas

Ez a rész adja meg a Small World sajatos izét.

Minden fajnak megvan a maga eréssége. Min-

den népség (olykor maradi geek sztereotipiakon

alapuld) sajatos képességgel bir, amit az eredmé-

nyes jaték céljat szem el6tt tartva probalunk lgye-

sen kijatszani, és nem elbéndzni a nem ritkan 6liinkbe

pottyand lehet6séget. Ugyanis arrél van szé, hogy egy

jatszma kezdetén — vagy ha nincs aktiv fajunk — 6 faj kozal

valaszthatunk, mikor rank kerul a sor. A fajlapkdkhoz képes-

ségek lapkai is kapcsoldédnak érdekes és hasznalhatd, vagy

mihaszna népségeket létrehozva kombinacidjukkal. A sorban

az els6 fajt ingyen vehetjik el, minden tovabbiért egy pontnyi

érmét kell letenniink az azt megel6z6 fajkartyara, amit az kap

meg, aki azt a fajt valasztja. Egy Uj faj a hatar menti teriletek egyi-

kén kezdi meg Small World térképére vonuldsat, és innen tovdbb a

szomszédos terlileteken at. A valasztasunkat rendszerint az el6ttiink

felsorakozott legkivalébb smallworldiekben rejlé lehetdségek, és hely-

zetlink er6s mérlegelése el6zi meg. Fel kell mérni a kindlatot: mennyi pontot hozhat nekiink, és meny-

nyire vdlna be els6 aktiv fajként, és tudunk-e stratégiat épiteni a hanyatldsara? A koronkénti optimalis

kb. 10-12 pont (ez fligg a tobbiek jatékatdl is) egy aktiv és egy hanyatlo faj egyidejd kommandirozasaval

érhet6 el a legkdnnyebben.
Kategorizadljuk a fajokat: képességeik szerint lehetnek védeke-
z6, tamado, pontszerzd, vagy er6ssége majd hanyatldskor je-
lentkezik.

2. A hoditas(ok) kére

Korunk elején magunkhoz vessziik a szabadon felvehet6 fajlap-
kainkat teruleteinkrél, de legaldbb egy fajlapkat hagyva min-
deniitt, ahol tovdbbra is jelen akarunk maradni. Teljesen ki is
vonulhatunk egy teriletrél, ha a héditdsainkhoz tobb fajlapkara
is szlikséglink van. Bizonyos fajokkal és képességekkel érdeme-
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sebb nomad hordaként vonulni korrél korre. Tartsuk szem el6tt, hogy nem csak a teriileteinkért kapunk
pontokat, igy példaul az Orkoknak plusz pont jar sikeres héditasaikért.

De hogyan is zajlik a hoditds?

A harc rendszere végtelentl egyszer(i. Egy terlilet meg-
hoditasahoz kell két lapka, plusz még egyszer annyi, ahany
ellenallé lapkaval Gtkozink a célterileten. llyen lapkdk az el-
veszett torzsek, egy letlint kor utolsé képviselGi (még az el6-
késziletek soran keriilnek fel a jatéktabla megjelolt teriileteire,
hogy mar az elején legyen egy kis ellenallas), az ellenséges fajlapkdk, az er6-
dok és a hegyek. Ehhez még hozzaadddhatnak (vagy levonédnak) a csatdban
résztvevl felek képességei. A |étszamfolénnyel egyszerlien a tdmaddé a gyGzelem. Tetsz6leges sza-
mu fajlapkaval (de minimum eggyel) birtokba veszi a teriiletet, és tovabbi hdditasokat hajthat végre,
amig van erre fordithatd lapkaja. A meghdditott fajok visszaveszik lapkaikat az elvesztett teriileteikrél,
és egyet végleg kidobnak a jatékbdl. Amennyiben az utolsé hdditashoz nincs elég fajlapkdja, kisegitd
opcioként kérheti a tdmogatdskockat — annak tudatdban, hogy mast mar nem tehet utdna — kizarva
a tovabbi hdditasok lehet&ségét. A fabol készilt és fehérre me-
szelt sorsveté harom oldala lres. A masik harmon lapkakra
emlékeztetd ikonokat festett egy egzotikus kinézetl gép,
amit kifejezetten ilyen célokra alkalmaznak. Masra nem
is igazan képes. Oriilhetiink, ha a kocka megéllapodasa
utdn az egyik képes oldal marad felll, és igy +1, +2, vagy
+3 fajlapkat kdlcséndz az utolsé héditdsunkhoz. igy, habar
nem volt elég lapkank, a kockatél mégis kapunk egy esélyt egy
utolsé hoditashoz.

A gyakorlatban: A Kommandds Orkok csapata megtdmadja a hegyeken
tanydzo 2 Repiil6 Amazont. Az Orkok 4 lapkdval vonulnak az Amazonok
ellen. Mivel az Amazonok hegyen vannak, ez +1 lapkdt igényel.
Tovdbbd ott van még a kételezb két lapka, ami a hoditdshoz sziikséges.
De az Orkok Kommandds képessége miatt elég egy is. A képlet igy néz
ki szdmokkal: 2+1+(2-1) = 4 lapka kell ahhoz, hogy az Orkoké legyen
az a bizonyos hegy. Ha mindehhez csak 2 lapkdja lenne, dobhatna a
tdmogatdskockdval, reménykedve, hogy sikeriil dobnia +2, esetleg +3
lapkdat. Minden mds eset kudarcot és a hdditdsok végét jelenti (nem
tudom ezt elégszer hangsulyozni).

Korink végén atrendezhetjik csapatainkat meglévé terileteinken. A terileteknek nem kell szomszé-
dosnak lennie, és minden birtokunkon legaldbb egy lapkdnak maradnia kell. Ezt kovet6en végigmustral-
juk terileteink szamat, és az esetleges képességért, vagy teriiletért jard plusz pontokat.

Példaul a Kommandds Orkok 6 teriilettel az uralmuk alatt fejezték be kériiket. Ebbél harmat
még ebben a kérben hdditottak meg mds fajoktdl (az Orkok az ilyen hdoditdsért +1 pontot
kapnak). A kériik végén 6+3 = 9 pontot kapnak. Az elsé pdr kérben ez

még egy jo pontszam, a gydztes jatékosok dtlagban kérénként

12-14 pontot szereznek.

Halvany utalast tettem az aktiv fajokra. Ez azt jelenti, hogy alapeset-
ben mindenki egy faj csapatat iranyitja. Viszont ha mar képtelenek
vagyunk velik az adott helyzetben mit kezdeni, vagy elérték lehetd-
ségeik csucsat, hanyatlasba fordithatjuk 6ket. Ez annyit tesz, hogy
magara hagyjuk Gket, mint egy g6g0s isten. Tovabbra is a palyan
maradnak tertletenként egy-egy lapkdra fogyva, csak immar kelle-
metlen tétlenségben. Tehetetlenség sziilte visszavonuldsnak t(inik,
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de valéjaban a Small World jatékme-

netének csattandja. Stratégiank fon-

tos mozzanata lesz egy jél idGzitett

Hanyatlds, amit koriink legelején je-

lenthetiink be. Ezt kdvet6en mar nem

hédithatunk, csak a lapkdkat vehetjiik

vissza, egyet hagyva mindentt. A ha-

nyatld faj fajlapkait, jelezve a hanyat-

las tényét, leforditjuk. Egy hanyatlas-

ba fordult nép utan a tovabbiakban is

megkapjuk az értiuk jaré pontokat, de cselekedni mar nem cselekedhetiink veliik, tovabba
képességeiket is elveszitik (egy-két kivétellel, mint a Torpok, akik még ilyenkor is megkapjak
a banyakért jard plusz pontokat). A Hanyatlds bejelentésének kore végén még megkapjuk a
pontjainkat, és majd csak a kovetkezd korben valaszthatunk Uj fajt magunknak. Ez az akcié
szornyen gonosz tervek része lehet, és amokfuto fajok megallitasara is jo ellenszer egy ellen-
allé faj aktivalasa. Bar az efféle h6skdodést csak akkor érdemes bevallalni, ha béven lesz hasz-
nunk beléle. Plane, ha nem minket bantanak majd egy ideig.

Egy jatékosnak tehat egy aktiv és egy hanyatld faja lehet egyszerre, utébbiért tovabbra is
pontokat kapva, amig egy képviselGjik is van a térképen, vagy amig nem forditjuk hanyatlas-
ba jelenlegi aktiv fajunkat is. Egy hanyatld faj teriileteit kés6bb barki meghddithatja. Egyes
fajkombindcidk kifejezetten az ilyen taktikara megfelel6ek, mint példaul a Trollok, akik ha-
nyatldsban is megtarthatjak képességlikért jard erGdjeiket, a legtobb esetben nagy falatot
jelentve a héditdknak. De amig teriileteinken csiicsiilnek, még hanyatlasukban is egyenletes
pontforrast jelentenek.

Az utolso kor utolsé értékelése utdn mindenki 6sszeszdmolja ez idaig titokban tartott pontjait,
amik alapjan a legtobb pontot beszerzé jatékos nyer.

Hodito tarsasjaték

A Small World felirat lassan markanévvé valik, és
egy a Catan, vagy a Ticket to Ride nyomdokaiba |ép6
franchise van kibontakozéban. Az alapjatékot tovab-
bi kiegészitékkel tehetjiik még fliszeresebbé.

Small World: Underground

Az Underground alcim(i, magdban is jatszhato foly-
tatasban a helyszint Small World alvildgaba helyez-
ték. A sotétben még kegyetlenebb az élet, itt még
vadabb képességgel megaldott fajok élnek. Ez a sO-
tét lelkd kiegészit6 olyasmi a Small Worldnek, mint
a Tengeri utazék a Catannak. A jatékmenetet épp
csak megbolonditottak néhany (kimaradt?) otlettel,
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és Ujrarajzolt jatéktabldkat is kapunk
(a grafika technikdjat tekintve ming-
ségben elmarad az eredeti jatéktodl, de
nem a haszndlhatdsdag karara).

Az Elveszett torzsek lapkait itt kincse-
ket 6rz6 szornyek valtjak fel. Aki legy6-
zi a két Orszornyet, egy specialis jelz6t
huzhat. Ez lehet egy Relikvia, vagy egy
Kilonleges hely. EInevezésik és illuszt-
raciéjuk egy-egy kikacsintds az egyete-
mes geek kultura részévé valt alakokra.
A Relikvidk koronként egyszer aktival-
hatéo harmadik képességként vannak
jelen, mar ameddig el nem haditjak t6-

link azt a teriiletet, amin legutébb haszndlva hagytuk. 5 kozillk tobbnyire a hoditdsainkat teszi kony-
nyebbé: pl. a Gyilkos nyul kardjaval 2 fajlapkdval kevesebbért hddithatunk, a Kapzsisdg jogara pedig

megduplazza az az utan a régidé utan jaré pontokat, amire lerakjuk. A Relik-
vidkat szabadon attehetjik barmelyik teriletlinkre, a Kiilénleges helyek el-
lenben abban a régidban maradnak, ahol megszereztiik 6ket. A Kiilonleges
helyek még brutalisabb képességeket adhatnak az azt birtoklé aktiv fajnak: a
Sirrablé kriptajaval (The Crypt of the Tomb Raider) megidézhetjik (Lara Croft)
szellemét, akinek jelz6je immunitdst ad egy régidonak. Kedvencem a Gonosz
Pentagramma, aminek segedelmével egy Balrog keril az irdnyitasunk ala, akit
hatalmas 6rz6 gélemként masiroztathatunk, és akit keresztiilvezethetlink sat-
nya ellenségeinken. Lényegében a Sarkanylovas sarkanyanak felturbdzott, de
szarnyatlan vdltozata: régiordl régidra vandorolhat mindent elpusztitva ott,
és nem egy, hanem két fajlapkat veszit a delikvens.

Small World: Realms

Ha tovabbi valtozatossagot szeretnénk hozni a jatékélménybe,

felettébb magunkénak szeretnénk tudni a Small World: Re-

alms kiegészitSt. Ujabb fajok nem tarkitjak mar a jatékot, csak
egy modularis tablat, relikviat és tovabbi
szabadlyvariacidkat rejt a doboz. A Realms-
ben tetszés szerint kirakézhatjuk Ossze
térképlinket azokbdl a haromrégionyi te-
riletlapkakbol, amiket a kiegészité , ka-
landjaihoz” készitettek. 12 forgatokonyvet
szerkesztettek egy flizetbe, amikben a szo-
kasos jatékmenethez bizonyos kondiciok
elérésével megszerezheté képességeket
lehet szerezni, és eltéré szabalyvariaciok
alapjan lehet jatszani. Az eddigi kiegészi-
t6k koziil ez a legizgalmasabb.
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Kis kiegészitok

A harom kis kiegészit6ben (Grand Dames of Small World, Cursed!, Be Not Afraid) egy tervez6versenyre
bekildott 6tletekb6l vald merités taldlhatd. Osszesen 10 fajjal és 13 képességgel gazdagitjak készletiin-
ket. A kijatszhatd képességek kozott vannak igazan kreativak, amik tulmutatnak a plusz védelem vagy
pontjellegl adalékokon, és a rafinalt jatékosok kedvencei. A gy&zelmi pontjainkra is oda kell figyelnink,
mert ellophatjak, vagy eldobathatjak vellnk.

Tales and Legends

Egy pakli eseménykartya, ami még tdbb ismeretlen valtozét hoz a jatékmenetbe.
Hasonléan a Bang: Wild West Show mdédosité kartydihoz és a Rettegés Arkham
Mitoszkartydihoz, ezek az eseménykartyak is egy korig fejtik ki mindenkire a ha-
tasukat. Az els6 kartyat a masodik korben csapjuk fel. Hatasat pedig a kovetkezd
kdrben fejti ki...

A Small World egyik problémdja, hogy azért mindig tobben jatszandnk vele mint
5 jatékos. 6 f6re bovilhet a torzsalkodas, egy erre a |étszamra tervezett tdblaval,
egyik oldalan az alapjatékot mdsikon az Undergroundot jatszva.

Ha valakinek ez sem elég, nézzen korbe a BGG-n. A készit6k maguk is szorgalmaztdk Uj fajok és képessé-

gek kitalalasat, mikor egy-egy Ures kartyat tettek a dobozba. A rajongdk pedig lelkesen készitik és toltik
fel az anyagot a Small World profiljanak , File” szekcidjaba. Erdemes kdrbenézni.
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http://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/57072/small-world-cursed

Osszefoglalas

A Small World szamomra klasszikussa valt. Ezt annak is koszonheti, hogy barmennyi jatékossal jatszva
ugyanazt az élményt tudja adni. Egyszerre kdnnyed és komoly, mar ha nem az ,ahogy esik ugy puffan”
elven jatszunk. Megoszlanak a vélemények bonyolultsagan és a lépések el6re tervezhet6ségén. Van,
aki szerint szerencsejaték, lutrira pedig itt nem nagyon épitiink, kivéve persze a tamogataskockat. Val-
tozd, hogy a faj- és képességkartydk mennyire alkotnak hasznalhaté kombindciot egy adott helyzetben.
De ezért lehet lutri a kezd6jatékos helyzete is. Els6ként valaszthatja ki a legjobb fajokat, de lehet, hogy
ebbe a huzasba gy6zelmi pontokat is be kell fektetni. Els6ként valaszthat, hogy honnan kezdi a terjesz-
kedést, de el6fordulhat, hogy valakinek az jon kapdra, hogy az 6 terileteit héditja meg.

Hogy ki mint all a Small Worldho6z, csak igy kézhelyesen, az izlés dolga. Negativumként csak annyit ré-
nék fel neki, hogy az alapjatékban 5 jatékossal hamar kipérognek a valaszthato fajok, és nem lehet sza-
mukat hatra tolteni. Az amugy praktikus fajlapka tarolé pedig nehezen kezelhetd, de igy is halas vagyok
érte, hogy gondoltak erre is az egyébként jé kialakitasu doboz rekeszeinek megtervezésekor.

inyencségként is jelezném, hogy az elsd tarsasok kozott jelent meg az App Storeban. A Days of Wonder
szivesen digitalizalja Mac-re jobb tarsasait. A Small Worldnek pedig mar a masodik része érkezik az
Apple kézi platformokra, immar kett6nél tobb jatékos szamara is.

Slagerjaték és kész.

Grabal

Small World

Tervezo: Philippe Keyaerts
Megjelenés: 2009
Kiadé: Days of Wonder / Compaya

Tertilet kontrollalo
stratégiai jaték

Kategoria:

Ajanlott életkor: 8+
Jatékosok szama: 2-5(6)

Jatékido: 45 perc
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http://boardgamegeek.com/boardgame/40692/small-world
http://www.compaya.hu
http://www.daysofwonder.com/smallworld/en/

Kis kiadok kis jatékai

Amikor az esseni kiallitasrol mesélek az ismerdseimnek, akkor kétféle reakcioval szoktam talalkozni:
mi ebben a j6? (aki nem jatszik); én is el akarok menni jovére (aki jatszik). Minden évben kiadok
sora Omleszti jatékait a gyanutlan jatékosokra, akik nem gydznek kapkodni, hogy mikor és mit
vegyenek meg. Az idén egy kicsit masképp csinaltam, tobb idot szantam a jatszasra és az ujdonsagok
megismerésére, és kevesebbet a vasarlasra. Ez meglatszott a végelszamolasban is, de igy utdlag azt
mondhatom, hogy igy volt j6. Most szeretnék egy tomoritett képet mutatni azokrdl a jatékokrol,
amikrél egyébként nem sok helyen olvashatunk majd, mivel ezek igazan kis és uj kiaddk igazan kis és
uj jatékai. Ha valaki esetleg nem ismerné fel a kiadot, vagy a jaték szerzdjét, az azért van, mert szinte
ismeretlenek voltak eddig, de most mindenre fény deriil.

Kezdjiik a sort a Finn Roll D6 Games kiaddval, akik 4 jatékukat mutattdak meg nekiink.

Jaa Sulaa / Melt Away
Szerzd: Jarno Siekkinen

A jatékot 6 éves kortdl 2-4 jatékosnak ajanljak. A

pingvinmamadk igyekeznek kicsinyeiket minél kozelebb

tudni magukhoz. A tdbla hexdkbdl, hatszég alaku

lapokbdl all Ossze, és a pingvingyerekek a szélrdzsa

minden iranydba szétszérddtak, j6 messze a mamajuktol.

Minden jatékosnak van egy pingvinmamaja és négy kicsinye. A

lapok felforditasaval és a kis pingvinek mozgatasaval kell elérniink

azt, hogy minél tobb sajat kispingvin legyen a mamdnk koril. A baj

akkor kezdédik, amikor az egyik kis kopé rossz mamahoz dorgoélézik.

Neki jo lesz, mert nem fog fazni, nekiink meg rossz, mert minusz pontot

kapunk. A jaték egy kicsit minimalista grafikdval rendelkezik, de a pingvinfigurak, akik ugyan nincsenek
a legvégs6 részletességig kidolgozva, valamelyest karpdtolnak minket. Gyerekeknek valé aranyos
lépegetls jaték.

Vasaran Alla / Under the Hammer
Szerz6k: Jani és Tero Moliis

Ez egy igen érdekes, de mondhatnam azt is, hogy jé jaték. A sztori szerint kiraboltak a lakasainkat,
és a franya rabld bacsik eladtdak az orrgazdanak az ingdsagainkat. Amint errél tudomast szereztiink,
felkerekedtlink, és elmentiink arra az aukciéra, ahol konkrétan

a sajat cuccainkat tudjuk visszavasarolni. Ehhez egy nagy

rakas kartya all a rendelkezésiinkre, melyek a megvasarolhatdé

termékeket abrazoljak. Természetesen pénzért vasarolunk,

amibél mindig akkor van a legkevesebb, amikor a legnagyobb

szlikségiink lenne ré. Ez egy sorozatgyl(ijtGs jaték, melyben

arra kell térekedniink, hogy minél tébb azonos holmit vegylink

meg minél olcsébban.

Az nyeri a jatékot, aki a legjobban és a legjobbkor

licital.
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Villit Kuviot / Wild Patterns
Szerzd: Jarno Siekkinen

A jatékmester allitasa szerint ez a kiadd els6 sajat jatéka. Ez még

a pingvinesnél is minimalistabb, habar ez egy nagyon absztrakt

logikai jaték. En el tudndm képzelni egy kicsit komolyabb

kivitelben, de igy se rossz. Egy 5x5-0s tablan véletlenszerlen

elhelyezett lapkdkkal folyik a kooperalas. Harom szin, kék, piros

és fehér vandorol a jatékosok altal ugy, hogy annak mindig egy

masik lapka oldalaval szomszédosnak kell lennie, és ahonnan
elvesszik, ott se lehet két olyan lapka, amelyek
csak a csucsukkal érintkeznek. A jaték nem errdl szdl, ez csak a lapkdk vandorlasa.
A jatékosoknak kdartyak vannak a kezikben, melyeken kiilonféle formacidkban
helyezkednek el a szines lapok. Amint a tablan lathatova valik az egyik formacid, az
érintett jatékos bedobja a kartyajat, és megmutatja, hogy hol a lapon lathaté allapot.
Ez az annyi pontot ér neki, amennyi ra van irva a kijatszott lapra. A jaték ennyi,
nem tobb, viszonylag egyszer( jatékmenet, kevés gondolkodas, kis odafigyelés, és
megvan a gy6zelem.

Mania!
Szerz6k: Juha Salmijdrni és Anne Leena Kolunen

Ez a jaték konkrétan kiverte a biztositékot. Bérszerkds nyullanyok,
szegecselt kabatos malac és orrpiercinges bikak tarkitottak a képet.
Felcsapjuk az els6 nyullany lapot, és ez hatarozza meg, hogy milyen
szinben kell lapokat kijatszani. Egyszerre csak egy lap jatszhato ki, de
mindig legaldbb eggyel nagyobb, mint az el6z6. Ennyi. Hat nyulat kell
osszegydjteni, és az nyer, aki a legtobb pontot szedte dssze. Tobbet nem
tudok, de a jaték érdekében nem is akarok mondani errél a jatékrél.

A kovetkezd kiadd a spanyol Looping, akik 4 jatékot vittek a vasarra, de
mi abbdl csak az egyiket prébaltuk ki. Ennek eredménye az lett, hogy
mind a négyet megvettik.

1,2,3! Now you see me...
Szerz8: Perepau Llistosella

Ez az egyik kedvencem volt a vasar alatt és utan is.

Adott egy halom allat: tehén, barany, 16 és malac. Ezek

kiilonbdz6 szdmban megtaldlhatok a kardamon belil. Es

kezd6djék a jaték! A soron kovetkez6 jatékos felhlz egy
akcidlapot, ami megmondja, hogy
melyik allattipussal mit kell csinalnia.
Elmozdul, kiugrik a karam keritésén és elszalad, beugrik a karam keritésén és
igy gyarapitja az dllomanyt, vagy csak helyet cserél egy masik meghatarozott
allattarsaval. A jatékos jol megnézi a feladatot, és a tobbiek becsukott szemmel,
vagy elfordulva varjak sorsuk beteljesedését. Ugyanis amint a jatékos megtette
azt, amire a kartya utasitotta, a tébbiek kinyitjak a szemuket, vagy visszafordulnak,
és megtippelik, a jobbak megmondjak, hogy melyik allattipussal tortént barmi is.
Ennyi az egész. A jaték alatt szakadtunk a rohogéstél, amit a szerencsétlenségiink
valtott ki bennink. Nem is olyan egyszer(i 15 0Ossze-vissza elhelyezett (két
kezlinkben 6sszerdzott és az asztalra dobott) allat kozott megjegyezni, ki hol volt,

vagy nem volt. Zsenialis jaték, remélem, még hallunk réla.
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Ugrunk egy nagyot, és ellatogatunk Angliaba, ahonnan a Black Box jott el, és mutatta meg Lords of War
cim( brit nagydijas kartyajatékat.

Lords of War
Szerz6k: Nick Street és Martin Vaux

Nekiink az egyik szerz6, Martin Vaux mutatta be a

jatékot, és annak ellenére, hogy egy fantasy, gyakjuk

le a mdsikat kartyajatékrol beszéllink, nekem tetszett.

Akik ismernek, azok tudjak, hogy kerilom a témat,

mint macska a forrd kasat, de ez mégis mas. Ebben a

jatékban egy kotott palydn jatszunk, és egymdssal szemben harcolva igyeksziink gy6zni. Nem a lapok
ereje, szintje, vardzslata, vagy ki tudja milyen izéje dont, hanem a lap szélein és olykor sarkaiban Iévé
szamok. Ezek mutatjak meg, hogy melyik irdnyba mekkordt vagyunk képesek ttni. Ha egy olyan karakter
mellé tessziik le a lapunkat, akinek kisebb az ereje, mint a mi itésiink, akkor annak annyi. Es ennyi.
Vagy mégsem? Mégsem, ugyanis egész végig szamolni kell, hogy ha lehelyezziik az egyik lapunkat,
akkor azt kés6bb minél nehezebben lehessen legy6zni. Azok a fantasyrajongdk, akik nem szeretnek,
vagy nem tudnak ennyit szamolni, ne prébaljak ki, de valészinli nem is nekik készilt ez a remek jaték.
Remélem, errél is fogunk még hallani.

Egy Ujabb hatalmas ugrds, és maris Litvanidban talaljuk magunkat. A Logis kiado egyik gyongyszemét
vettik gércsé ala.

Drago Tuku

A jatékot 5 éves kortdl ajanlja a kiadd, melyben
egy sziget lakdi vagyunk, és hén szeretett varunkat
szerteszét fujta egy hatalmasvihar. Ezért elhatarozzuk,
hogy megkeressiik, és Osszeszedjik a var elemeit,
és a régi helyén ujra felépitjik. Csakhogy ebbe bele
akarnak szdlni a kornyéken lebzsel§ sarkanyok is,
akik egyre tobben vannak. Ez egy kooperativ jaték, és a szuper grafika, na meg a nagyon jé min&ségl
jatékelemek sem tudjak feledtetni vellink azt a tényt, hogy ez egy dobj és |épj jaték. Apro kis morzsakat
szortak a jatékmenetbe, miszerint ha hatost, azaz sarkanyt dobunk, akkor az egyik sarkany elindul
felénk; ha pedig 6tOst, azaz napocskat dobunk, akkor vagy kiszabaditjuk egyik honfitarsunkat, akit
kordbban bezart a s(ir(, sotét, kerek erdd kozepére az egyik sarkany, vagy lépilnk barki figurajaval 1-5
mez8t. Aranyos és gyerekeknek biztos élvezetes jaték, f6ként, hogy a varat puzzleszerien kell felépiteni.

A végére hagytam a Wonder Games Conjurers cim( elsd, és lehet, hogy utolsé jatékat. Szinte semmit

nem sikerilt kideriteni errél a jatékrél, f6ként azt nem, hogy mi a lényege. A szabalyokat 20 percen at
magyarazé szerz6 minden apro részletre kitért, csak arra nem, hogy mi
a jaték koncepcidja. Ezért nemes egyszer(iséggel csak annyit mondanék,
amit lattam. A vasar végére ugy tlint, hogy nem kevesebb, hanem egyre
tobb jaték volt az eladd kupacban, és egyre kevesebb ember ult le
kiprobdlni a jatékot. Futotlizszerlien terjedt a jaték hire, mi is csak egy
kort tudtunk lejatszani, mert egyszerlien nem vett be tobbet a gyomrunk.
Sajnos ennél tobbet nem tudok mondani, hacsak azt nem, hogy a doboza
nagyon szuperil néz ki, de ami benne van, az egy masik vilag.

Ennyi fért bele ebbe a kis beszdamoldéba. Remélem, néhany jaték felkeltette az érdekl6dést, és annak

ellenére, hogy nem a nagy kiaddék nagynev( szerz6inek remekeir6l irtam, azért olvashaté volt a cikk.
Ami biztos, hogy 6k ott voltak a jatékaikkal, és ez mar 6nmagdban is nagyszer( dolog.

J6 jatékot!

drcsaba
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Spyrium

Megjelenés: 2013 Tervezé: William Attia Kiado: Ystari Games

A JEM nem titkolt szandéka, hogy minél szélesebb olvasokozonség érdekl6dését keltse fel. Ezért
vannak a magazinban kiilonb6z6 tipusu jatékleirasok, ezért irunk régi klasszikusokrdl és ujdonsagokrol

is. William Attia Spyrium nev(i jatéka ez utébbi kategoriaba tartozik, hiszen a francia tervezo jatéka
idén jelent meg.

A tervezl neve sokaknak ismerds lehet, hiszen az 6 alkotasa a hires-neves Caylus. Ez az a jaték, amelyet
az eurdpai tipusu jatékokat kedvel6k ma is alapmdiinek tartanak. Sokan vartdk mar az Gj jatékanak a
megjelenését. Nézziik, mennyire felel meg a jaték a varakozasoknak!

A Spyrium egy parhuzamos vilagban jatszédik a viktorianus
kori Anglidban. Ebben az elképzelt univerzumban a
spyrium egy nagy energiahatékonysagl asvany, amely
forradalmasitotta az ipart. A jatékosok, mint iparmagnasok
prébaljak ezen felfedezést sajat hasznukra forditani, hogy
gyarakat épitsenek, szabadalmakat szerezzenek meg, s igy
egy viragzo lzleti birodalmat hozzanak Iétre. Nem véletlen,
hogy ajaték neve ez akitaldlt dsvany lett, amelybe beleraktak
az Ystari Games jatékokra jellemzd Y és S betlket, hiszen a
jaték kiaddja ugyanaz az Ystari Games, amelyik a Caylust is
kiadta.

A jaték egy kozepes méretd tablan, illetve a mellé helyezett kartyak korul jatszodik. A tablan talaljuk a
pontozdsavot, a forduld eseményeit, egy lakdhelysavot (ami az adott fordulé elején kapott bevétellinket
mutatja). A tdbla tetején pedig az adott forduldn belilli két fazisnak a jelolése taldlhatd. Ezekrdl a
fazisokroél kés6bb lesz sz6.
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A tabla mellett minden fordulé elején 3x3-as négyzet alakzatban 9 kartyat rakunk ki az 59 kartyabdl. A
kartydk hatoldalan A, B vagy C jelolés taldlhaté: az elsé harom forduldéban az A jell kartydkbdl, majd
a késGbbiekben a B jelli kartyakbol, az utolsé forduldban pedig a C jell kartyakbdl rakunk ki. A jaték
6 fordulobdl all, azaz a kartyak nagy része (54 db) a jatékban el6keril. Ezek a kartyak adjdk a jaték
[ényeges elemeit.

A jaték nagyon egyszerl mechanizmussal rendelkezik. Vagy munkdsokat rakunk le a kartyakhoz, vagy
munkasokat veszilink fel a kartydk mellSl, hasonldan, mint a Tzolk’inban, csak itt a lerakas és a felvétel
is egy forduldn belil torténik. Hirom munkassal kezdlink (maximum még négy munkast szerezhetiink),
amelyek lerakdsaval kezdjiik a jatékot. A munkdsokat mindig két kartya kozé kell leraknunk, tehat a
kartya oldalara, tetejére vagy aljara helyezhetjiik az emberiinket, a sarkdra nem. Barmennyi munkas
lehet a kartyak kozott, ezért is kell a lerakdsnal némi helyet kihagyni a munkdsoknak. Minden koérben
egy munkast rakhatunk le, de barmikor donthetlink Ugy is, hogy mar nem szeretnénk munkast lerakni,
hanem felvenni szeretnénk Sket. Ilyenkor a tabldn a jelol6nket az I-es, lerakasi fazisbél attessziik a ll-es,
aktivalasi fazisba.

Ezt kovetben kezdhetjik el a munkasaink
felvételét, és hdarom lehet6ség koziil
valaszthatunk. Vagy kapunk annyi pénzt,
ahany munkds maradt azon kartya mellett
(tetején, aljan, oldalan), ahonnan az
emberinket felvettik, ezek lehetnek akar
sajat, akar ellenfél munkasai is. Miutan
minden munkashoz két kartya tartozik,
igy logikusan azon kdartya utdn kapunk
pénzt, amely koril tébb munkas van.

A masik lehet6ség, hogy a kartyat visszik
el. Vannak kék épiletkartyak, amelyeket
az el6ttiink 1évé kezdblapka jobb oldalara
tudjuk letenni, ekkor ki kell fizetnlink a
kartyanfeltiintetett arat, plusz mégannyit,
ahany munkas maradt a kartya mellett, és
ki kell fizetnlink az épitési hely koltségét
is. Az els6 épllet leépitése ingyenes, a
masodiké egy font, a harmadiké kettd és igy tovabb. Megtehetjiik azt is, hogy egy mar lerakott épiiletre
rakjuk le az Uj éplletet, ilyenkor a régi épliletet eldobjuk, de cserébe nem kell fizetnlink az épitési
helyért. Ha az uj éplileten és a lecserélendd épilleten legaldbb egy azonos jel van, akkor harom fonttal

kevesebbe keril az Uj épllet ara (de nem csokkenhet 0 ald).
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Vannak zold szabadalmi kartyak, ezeket a kezddkartyank bal oldalara rakjuk le, és az aruk annyi,
amennyi a kartydkon fel van tiintetve, amit megnovelhet a mellettiik maradé munkasok szama. Ezeknek
a kartydknak a lerakdsa — ellentétben az épililetekkel — nem jar plusz koltséggel.

A harmadik lehet6ség, hogy hasznaljuk az egyik szakemberkartyat. llyenkor a munkast elvesszik a
kartya mell6l, de a kartya a helyén marad. A szakember hasznalatanak koltsége a kartydn van, és
ebben az esetben is ki kell fizetni pluszban annyit, amennyi munkas a kartya mellett maradt. Néhany
szakember haszndlata a kartya kirakasakor huzott zsetonoktdl fligg. A zsetonok 1-es, 2-es vagy 3-as
jelliek lehetnek. Ha zsetont kell felhelyezni — akar

épulet-, akdr szakemberkartydra — mindig eggyel

kevesebbet rakunk fel, mint ahany jatékos van.

Ha a jatékos felbérel egy szakembert, eldob egy

altala valasztott zsetont a kartyardl, és megkapja

a megfelel6 szamu gy6zelmi pontot (Hivatalnok),

vagy nyersanyagot (Banydasz), vagy befizeti az

adott Osszeget (Epitész, Bankar, T6késtars). Ha

mar nem maradt tébb zseton a kartyan, akkor

az ott maradt szakembert nem lehet tobbet

hasznalni.

Az aktivalasi fazisban haszndlhatjuk a lerakott
kartydinkat is. llyenkor elforditjuk a kartyat,
jelezve, hogy azadott forduléban a kartya tébbszor
mar nem haszndlhaté. Ha az épilet hatdsdhoz
sziikség van munkasra, azt a kezddkartyardl kell
elvenni, azaz nem lehet olyan munkdst hasznalni,
amelyet korabban mdar leraktunk és utadna
visszavettlik az adott forduléban. Ha spyrium kell
a kartydhoz, azt be kell fizetni a bankba.

Minden  forduléban egy eseménykartyat
helyeziink a k6z6s tablara. Mind a lerakasi, mind
az aktivaldsi fazisban lehet6ségilink van ezt az
eseményt haszndlni (de csak egyszer). Ez egyrészt
azért j6, mert az események mindig el6nyosek
szadmunkra, masrészt id6huzasra is jo, ha akar a
lerakasndl, akar a felvételnél taktikdzasbél id6t
akarunk nyerni.

Es ha végképp nem tudunk semmit csindlni, akkor
passzolhatunk, és nézzik, ahogy a tobbiek még
akcidznak, és varjuk a kovetkez6 fordulot.

A jaték hat forduld utan ér véget. A jaték kdzben
szerzett pontokhoz hozzdadjuk a megépitett
épuleteken jelzett pontokat és a szabadalmi
eljarasokkal szerzett plusz pontokat. Ahogy az
ilyen jatékoknal megszoktuk, a jaték kozben kin-
keservvel megszerzett pénzink és spyriumunk
nem ér semmit (kivéve, ha olyan szabadalmi
kartydnk van, ami erre ad pontot). A legtébb
pontot eléré jatékos lesz a gydztes.

Az 59 kartyabdél 54 kdrtya, illetve a 7
eseménykdrtyabdl 6 mindig jatékba keril, azaz
elég hamar kiismerhetdk a lapok. Ennek ellenére
elég jo az Ujrajatszhatodsagi faktora, mert minden
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jaték mas-mas helyzetet teremt. Ami még
ennél is fontosabb, a jatékot tébb dton is meg
lehet nyerni, nincs egy fajta nyerd stratégia,
hiszen példaul gyézelmi pontokat lehet szerezni
az éplletek jaték kozbeni hasznalataval, a
szakemberkartyak haszndlataval, a szabadalmi
kartydkkal a jaték végén, a megépitett éplletek
gy6zelmi pontjaival stb. Ezért érdemes
kiprobalni tobbféle stratégiat is a gylzelem
érdekében.

ASpyrium 2013 egyik nagy Ujdonsdga, ésigen oromtelimédon hamar a magyar tarsasjatékboltok polcaira
kerilt. Szerencsére az Ystari Games j6 arképzésének kdszonhetdén egészen elviselhetd dron kaphato
a jaték. Dunda munkassaganak kdszonhet6en pedig mar magyar szabaly is |étezik, amely a ketaklub
oldaldrdl le is tolthet6. Rdadasul a Board Game Arena oldalan mar online is kiprobalhaté. Persze mint
minden tarsasjaték, ez is él6ben az igazi, ha mdasért nem, hat azért, hogy a jépofa spyriumkristalyokat
a keziinkbe vehessik.

Nem tudom, mennyire sikerlt ezt irdasban visszaadni, de a jaték maga elég egyszerld mechanizmussal
mukodik, elég gyorsan atlathatd. A kartydkon lévé jelolések is teljesen egyértelmdiek, a jaték teljesen
nyelvfliiggetlen. Mégsem mondandm csaladijatéknak, mert minden lépésiinknek komoly kévetkezményei
vannak. Miutan harom emberiink van, és azt legfeljebb hétre tudjuk felduzzasztani a jaték hat forduléja
soran (az épuletkartyakkal, illetve az egyik forduldkartyaval), igy altalaban 20-25 |épésiink van. Ebb&l
a 20-25 |épéshél kell pénzt szerezniink, kartydkat leépiteniink és a leépitett kartyakat aktivdlnunk. Ha
par lépésiink ebbdl nem sikerlil — példaul elviszik a munkdsunk mell6l mindkét kartyat —, akkor kevés
esélylink van a gy6zelemhez, vagyis a jaték eléggé tud blintetni.
Osszetettségében nem éri el a tervezd korabbi jatékanak, a Caylusnak a mélységét, igy eléreldthatdlag
nem is lesz olyan alapm, de azt kell mondanom, hogy megint csak egy nagyon jé jatékot sikerilt
készitenie, amit az eurdpai stilusu jatékokat kedvel6k 6rommel fognak a keziikbe venni.

maat

Spyrium

Tervez6: William Attia
Megjelenés: 2013

Kiado: Ystari Games

, . Munkdslehelyezds gazdasdgi
Kategoria: nasienelyeos g I

tdrsasjaték
Ajanlott életkor: 12+
Jatékosok szama:

Jatékida:
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Bemutato / Origin

Origin

Megjelenés: 2013 Tervezd: Andrea Mainini Kiado: Matagot

Esseni tarank talan legmegosztobb jatékardl, az Originrdl irok. A csapat egyik felének hatarozottan
nem tetszett, a masik felének viszont annal inkabb. En azok kozé tartozom, akiknek annal inkabb,
késobb azt is elarulom, hogy miért, de el6bb nézziik meg, mirdl is szol a jaték.

Tulajdonképpen az Origin az emberiség fejl6édését modellezi, melyben Afrikatél, az élet bolcs6jétdl
kiindulva kovethetjik, s6t, alakithatjuk az emberi fejl6dést. Mar most ide irom, hogy a jatékot
istenkomplexusban szenvedd jatékosoknak nagyon ajanlom. Miért is? Azért, mert rajtunk mualik, hogy
merre és hogyan valtozik az ember az id6 mulasaval. Ez nagyon izgalmas!

A jaték nagyon egyszer( szabdlyt alkalmaz. Helyezd le a kovetkezd

nemzetséget egy, mar lent lévé mellé Ggy, hogy az minddssze egy

tulajdonsdgban térhet el a szomszédjatdl. Ugye milyen egyszer(i? Hat

nem! Ugyan is nem mindig tudunk megfelel6 paraméterrel bird egyedet

letenni. Alaphelyzetben van az Afrika kozepén megsziiletett els6 emberi faj. Ezek alacsonyak,
vékonyak, és van valamilyen szinlik, mondjuk az egyszerliség kedvéért barndk. Miben tudnak
eltérni a leszdrmazottak? Lehetnek kicsit magasabbak és még magasabbak, lehetnek ducik és
kovérek, és végll lehetnek fehérek és feketék. Tehat az elsé embercsoport mellé (akik alacsonyak,
sovanyak és barnak) ezektdl a tulajdonsagoktdl eggyel eltérét kell lehelyezni, természetesen a kdzos
készletbdl.

2013/11 @



Bemutato / Origin

A jaték folyaman, ha nincs mar tébb olyan
figura, akit le tudunk helyezni, vagy egyszer(ien
nem akarunk lehelyezni figurat, akkor egy sajat,
mar kordbban megsziiletett embercsoportunkat
Iéptethetjikategy masikteriiletre. Azalacsonyak
1, a kozepesek 2, a magasak 3 |épést tehetnek
meg. Ha valaki azt hiszi, hogy ennyi a jaték, az
nagyon téved, mert mint mondtam, mindez
egy tablan zajlik, ahol a kontinensek igencsak
tdvol vannak még egymdstdl, és azokon belil a
teriletek (majdani orszdgok) mds-mds szinnel
vannak jel6lve. Pontosan 5 kiilonb6z6 szin van
a tablan, és ezeknek igen fontos szerepilk van a
jaték folyaman. A harom alapszin — narancssdrga, citromsdrga és rézsaszin — kartyakat adnak, melyek
kiulon paklikba vannak rendezve.

A narancssarga kartydk olyan tulajdonsagokat
tartalmaznak, amik a jaték folyaman allanddan
aktivak, és segitik a jatékunkat. A citromsarga
lapok egyszeri akcidkat adnak, amikkel az adott
pillanatban segitenek minket elGrehaladni. A
rézsaszin kartydk a jaték végén adnak extra
pontokat bizonyos feltételek teljesitéséért.
Tehat amikor lehelyeziink egy nemzetet, vagy
elmozgatjuk, akkor a figura ala helyezzik a sajat
szinl korongunkat, és a teriilet szinével azonos
kartyapakli tetejérél elvessziik a kovetkezd lapot,
s6t, elvesziink a lapok mellett tarolt lapkakbdl is
egyet, ami 1,2, 3, 4 vagy 5 landzsat tartalmazhat.
Alapesetben 1-landzsdsat vehetiink el, de ha
mar van egy olyanunk, johet a 2-landzsds és igy

tovdbb. Ezek a lapkdk azért kellenek, hogy a mozgds, lehelyezés folyaman felvett lapjainkat, amiket

a keziinkben tartunk, akkor hozhatjuk jatékba, ha az azokon szereplé feltételeknek (amik a landzsak

szdmaban nyilvanul meg) megfeleliink. A felhasznalt landzsdinkat nem veszitjik el, csak hasznaljuk

6ket. A barna mez6k nem adnak kartyat az arra 1ép6

jatékosnak, viszont két landzsds lapkat lehet elvenni

a barna helyrél. A z6ld mez6 még lapkat sem ad,

hanem egy zsakmaianyjel6l6t. Ezek a jelol6k a jaték

végén gybzelmi pontokat fognak érni. Mozgasaink

és nemzetségeink fejl6dése kozben egy igen nagy

akadallyal is meg kell kiizdenlink, miszerint at kell

kelni a tengereken. Ezt egyszer(i mozgdssal nem

tehetjik meg, csak evolucidos fejl6déssel. Viszont

nem kell uszonyt és kopoltydt ndvesztenie egyik

leszarmazottnak sem, elég ha a szokasos fejl6désen

megy at. A kontinenseket egy szaggatott vonal kot

Ossze ott, ahol 4t lehet kelniink, és ezeken a pontokon

vannak vizen vesztegl6 lapocskak, amik a jaték végén

tovabbi pontokat adnak. Ezek megszerzéséhez az

atkel6 mindkét oldalan, azaz mindkét kontinensen a

mi sajat csapatainknak kell allniuk.

Szépen sorban lépkednek a jatékosok, leteszik
korongjaikat, elveszik a lapokat és a lapkdkat, és
mindez addig tart, mig el nem fogy az egyik pakli,
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vagy az osszes lapka. llyenkor jon az elszamolas,
mas széval a pontozas. Minden zsakmanyjel616
és tengerr6l felvett lapka annyi pontot ér,
amennyi ra van irva (ki hitte volna). Az 5
landzsat abrazold lapkak mindegyike 5 pontot
ér, a tobbi landzsas lapka egy petdkot sem ad.
Mindenki megnézi a jaték alatt leépitett, vagy
szebb széval aktivalt lapjait, és azok feltételeit
megvizsgdlva megallapitja, hogy jar-e neki pont,
vagy sem, és ha jar, akkor mennyi. A pontokat
Osszeadva kirajzolédik a végeredmény, és a
gy6ztes Orvend.

Ennyi a jaték. Nem mondanam, hogy kdnnyed csaladi jaték, de azt sem, hogy gamer. Van, aki azt allitja,
hogy olyan a jaték, mint a Takenoko, de az jobb. Vannak, akik azt mondjak, hogy olyan a jaték, mint a
Takenoko, de ez jobb. En azt mondom, hogy semmi kdze a két jatéknak egymashoz, hacsak az nem, hogy
kartydkat szerziink, de ez alapjan még tovabbi ezer jatékhoz is hasonlithatnam. Nekem tetszik ez is és
azis. Az Origin kicsit kozelebb all hozzam, mivel egy szép kivitel( és izgalmas jaték. Fesziilten figyeltem,
hogyan valtoznak az embercsoportok korilottem, és reménykedtem, hogy nekem is marad esélyem
arra, hogy tovdbblépjek az evollcid 1épcsSjén. Sok lehet6ség van pontot szerezni. A kartyak adta
jatékvégi pontszerzések tarhaza szinte végtelen. S6t, lehet6ség van arra, hogy ezeket kombinaljuk, és
igy még tobb pontot szerezzlink. Az tetszett a legjobban a jatékban, hogy mindenki maganak fejlesztgeti
a kartyait, de a tablan kozosen alakitjuk az emberiség fejlédését. El6fordulhat az is, hogy nem tudunk
tovabb fejlédni, ilyenkor viszont nem akad meg a jaték, hanem lehet vandorolni, és ezzel is tovabbi
pontokat szerezni. Egyszéval a jatéknak igen nagy az Ujrajatszhatésagi faktora. Ajdnlom mindenkinek,
akik szeretik a sorozatgyljtoget6s absztrakt jatékokat, és nem csak az agyégetGs, komplex jatékokat
preferaljak.

16 jatékot!

drcsaba

Origin

Tervezo: Andrea Mainini
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Bemutatoé / Via Appia

Via Appia

Megjelenés: 2013 Tervezd: Michael Feldkétter Kiado: Queen Games

Idén is sok jatékkal ismerkedtiink meg az esseni jatékkiallitason, voltak jok és még jobbak, és mint
mindig, voltak kevéshé sikeriiltek is. Most a jobbak koéziil mutatok be egyet, amit volt szerencsém
kint kiprébalni és megvenni, és azéta itthon is tobbszor jatszottam vele.

Ebben ajatékban utat kell épiteniink, ami Romatdl Brundisiumig tart. Enhez el kell menniink a kéfejtébe,
majd az onnan kibanyaszott kéveket addig faragjuk, mignem lapos utburkolattd nem valtoztatjuk.
Miutan kész a lap, mar épithetjiik is az utat, amin elindulhatunk Brundisiumba.

A sajat korinkben kovetkezd lehet&ségek koziil kell valasztanunk egyet:

1. Megforditunk egy bevétellapot, amin tovdbbi két lehetdség kozil valaszthatunk: sesterciust
(azaz pénzt) kapunk a paravanunk mogé, vagy koveket, amiket a paravanunk elé helyeziink,
hogy mindenki jol lassa a készletlinket. Abban az esetben, ha mar csak harom, vagy annal
kevesebb lap kozil tudunk vdlasztani, megkapjuk a pénzt és a kovet is. Aki az utolsd lapot
veszi el, kap tovabbi egy lapkat, ami a banydszatnal ad lehet6séget egy tovabbi banyaszasra.

2. Megylink a kb&banyaba, és kovet banyaszunk. A kordbban megszerzett egyik kovinket
elhelyezziik a k6banya végébe, és a toldfaval megtoljuk azt. Ezt kétszer hajtjuk végre, és ha
lgyesek és szerencsések vagyunk, a masik végén lepotyognak a kordbban odahelyezett kdvek,
és ezekért cserébe azonos szinl, de mar kifaragott (lapos) utburkolati elemet vehetiink el,
amit a taroléladankba tesziink. Az éppen kdvet faragd jatékos donthet Ugy is, hogy a lepotyogd
kdvekért 1-1 sesterciust vesz el. Ha mar nincs annyi hely, mint amennyi kdvet szereztiink,
akkor a folos darabokért pénzt kell kérniink. Specialis esetben, amikor elfogyott a faragott kg,
minden jatékosnak, nekink is, vissza kell tennlink abbdl a tipusbdl a ndlunk 1évé készlet felét.
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Bemutatoé / Via Appia

3. Epitjiuk az utat a kifaragott Utburkolati elemek koziil legfeljebb 2 darabbal. A jatékban hdrom

kilonb6z6 k6 van. Sziirke a legkisebb, 6t koveti méretben a fehér, és végil a natdr szind a
legnagyobb. Ezek kifaragva is kiilonb6z6 méretliek és formajuak. Ezekbdl a kifaragott lapokbdl
épitjik a fent emlitett utat. Ha egy lapot tesziink le, megkapjuk annak pontértékét, (1, 3, vagy 5
pontot), de ha két kdvet épitlink le, akkor
a pontokon kivil kapunk 1 sesterciust is.
Az Utra csak adott szamu és tipusu lapot
lehet leépiteni. Amikor leépitiink egy
vagy két lapot, kapunk minden lapért
egy jelol6t, az els6 szakaszon A jel(it, a
masodikon B jel(t, a harmadikon C jel(it.
Ezek a jaték végén plusz pontokat érnek
majd. Az Ut 3 szakaszbdl 4ll, és amig a
jatékos nem ér el figurdjaval a kovetkezd
varosba, addig nem épitheti tovabb az
utat. Ajaték végétkivalté egyik lehetséges
ok, ha az utat teljesen megépitettiik, azaz
az 6sszes helyre raktunk lapot.

A Via Appia (latinul via=ut) az dkori Romai Birodalom taldn legfontosabb utja volt. Fon-
tossdgdt mutatja, hogy a hosszu utak kirdlynéjének is nevezték.

A Via Appia ,nemes” voltdt a romaiak szemében épitésének kériilményei és modja
magyardztdk, és fontossdga a Romai Kéztdrsasdg szamdra. A Via Appia valamennyi
késébb késziilt romai ut mintdjdul szolgdlt, és szimbdlumdvd annak a kéztdrsasdgnak,
amely rendet teremtett a régioban, békét és szabadsdgot hozott Itdlia népei szadmdra
— legaldbbis a romaiak idedljaiban. Az utat Appius Claudius Caecus kezdte el épiteni,
hogy megoldja a dél felé haladé hadseregek utdnpodtildasat. A Forum Romanumrdl indulé
Via Appia maradvdnyai ma is Idthatdok. Mds okori utak, amelyek Romdbdl indultak:
Via Aurelia (a mai Franciaorszdg felé), Via Cassia (a mai Toscana felé), Via Flaminia
(Ariminum felé), Via Salaria (a mai Adriai-tenger felé).
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4. Utazhatunk a figurankkal a megépitett Uton. Természetesen ez sincs ingyen, ugyanis a jatékos
minden megtett Utszakaszért fizet, mint a katonatiszt. Ha egy lapot halad, 1 sesterciust;
ha kettét, 3 sesterciust; és ha 3 lapot halad, akkor 6 sesterciust fizet a koz0s készletbe.
Természetesen csak megépitett Utszakaszon haladhatunk. Es ha ez még nem lenne elég, a
kovetkez6 megkotés, hogy csak szabad kis vagy kozepes méret( lapra érkezhetlink, illetve, ha
nagy lapra érkeziink, azon legfeljebb két jatékos figuraja lehet egyszerre. Amint valamelyik
jatékos elér a kovetkezd, de nem az utolsé vdrosba, elhelyeziink egy arany korongot a
varos mellé, és innentdl kezdve a tobbiek olcsébban mozognak. Ahanyan beértek, annyival
olcsébban. Ahogy eléri az egyik jatékos Brundisiumot, az aktudlis kor még lemegy, és kezdetét
veszi a végsd szamolas.

A jaték végén Osszesen a legtobb A, B és C jell lapkat 0sszegyijt6 jatékos 8 pontot kap, a méasodik 4-et.
Emellett a legtobb sesterciusszal rendelkezd jatékos tovdbbi 2 pontot zsebelhet be, és igy lesz teljes
a jaték alatt és végén szerzett pontok Osszessége. Természetesen ebben a jatékban is az nyer, aki a
legtobb pontot gydjti 6ssze.
Ennyi a jaték, viszont az egyszerlisége mellett megvan
a mélysége is. Nem mindegy, mikor forditunk lapot a
bevételért, mikor banydszunk, mikor mozgunk, mikor
épitink utat, egyszéval semmi sem mindegy. A jaték a
megfelel6 id6zitésrél szol, és a helyes ritmusrél, és még
ez sem biztositék a gy6zelemre. Az eddigi jatékaim egyikét
sem nyertem meg, viszont élveztem a jatékot, kiiléndsen a
banyaszat tetszik, egyedi mechanizmusa miatt. Mondhatndm
azt is, hogy ilyet még nem latott az ember fia, és tényleg
nem. A jaték egy fels6 kategdrias csaldadi remekm( a
Queen Games kiadasaban, csodaszép grafikdval és a mar
megszokott tokéletes minGséggel. Ajanlom kezdd és rutinos
csaladoknak, de gamerek is belekdstolhatnak az utépités
rejtelmeibe.
J6 jatékot!
drcsaba

Via Appia

Tervez6: Michael Feldkétter
Megjelenés: 2013

Kiado: Queen Games

, . Er6forrds-menedzselGs
Kategoria: s
csalddi jaték
Ajanlott életkor: 8+
Jatékosok szama: 2-4
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Hogyan mikodik a Kickstarter?

A crowdfunding, amit magyarra talan kozosségi finanszirozasként lehetne
leforditani, nem tul ismert Magyarorszagon. Lényege, hogy egy bizonyos
cél eléréséhez barki hozzajarulhat kisebb-nagyobb 6sszeggel, amiért
jelképes vagy komolyabb ajandékot kap cserébe. Engem leginkabb
az amerikai filmekben lathaté kampanykorutakra emlékeztet, amikor
politikusok gyljtenek tamogatast maganszemélyekt6l a jeldlésiikhoz.
Kozelebbi példa talan az aluljarokban segélyszervezetek nevében
minket megszolito emberek, akiktol tamogatasunkért cserébe altalaban

valamilyen képeslapot kapunk ajandékba.

Az utébbi években mar barki kezdeményezhet k6zosségi finanszirozast barmilyen cél elérése érdekében
azinternetentaldlhatd honlapok segitségével. Ezek koziil alegismertebb a Kickstarter, de talan tobbeknek
ismerdsen cseng eurdpai testvére, az Indiegogo is. Ezen honlapok segitségével a legklilonfélébb célok
elérésére gyljthetlink pénzt, illetve tamogathatjuk masok céljait. Ez a cél lehet valamilyen high-tech
kutyl létrehozasa, egy film elkészitése, egy konyv kiadasa, de lattam mar példat arra, hogy egy srac
egy profi szamitégépre gy(ijtott sajat maganak, amivel komolyabb er6forrasokat igényl6 jatékokat tud
majd jatszani. Mivel ez a cikk egy tarsasjatékos magazinban jelenik meg, ezért fleg arrdl fogok irni,
hogy hogyan lehetséges tarsasjatékok kdzosségi finanszirozdsa. En leggyakrabban a Kickstarter oldalat

haszndlom, igy az itt leirtak tobbsége erre a honlapra vonatkozik.

Egy projekt folyamata

Ha van valakinek egy jo o6tlete, akkor elindit
egy projektet a Kickstarter honlapjan.
Ehhez készit egy kedvcsinaldo videdt,
képeket, minél részletesebb leirast, és
pontosan megadja, hogy mi is lesz a projekt
végterméke. El6re kitliz egy célt (goal), hogy
legaldbb mennyi pénznek kell 6sszegydlnie
a megvaldsuldshoz, és erre mennyi id6 all
a tdmogatdk rendelkezésére. Ha az adott
idén bellil a minimum 6sszeg nem jon 6ssze,
akkor a projekt nemvaldsul meg, és az addigi
tdmogatdk sem veszitik el a pénziiket. Ezen
feltl létrehoz tobb kilénb6z6 tdmogatasi
szintet, amelyeknél megadja, hogy adott
Osszegli tamogatdsért mit kap cserébe a
tdmogatd. Ezek a szintek elég széles skalan
mozoghatnak: egy dollar befizetéséért
kap a tamogatd egy koszonblevelet, tobb
szaz vagy ezer dollarért pedig lehet, hogy
a tervez6 személyesen l|atogat meg egy
probajatékra. Es ezutdn nem kell mast
tennie, mint varni, és reménykedni, hogy
Osszegyllik a szlikséges pénz.

El6fordulhat, hogy annyira beindul a
projekt, hogy a minimum célt messze
tulszdrnyalja a tamogatdsi 6sszeg. Ebben
az esetben érdemes Ujabb célokat (stretch
goal) kitlizni, hogy fenntartsuk a tamogatok
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érdekl6dését. Ezek az Ujabb célok altaldban tovabbi
kiegészit6k, amiket a tamogatdk az alapjaték mellé
automatikusan megkapnak, pl. extra lapok, kiildetések,
papirkorongok helyett fabodl készilt jelol6k stb.

A tamogatok szemsz6gébol
Ha taldalunk egy érdekes projektet, elolvassuk az
ismertet6t, és megnézzilk a tamogatdsi szinteket. Ha
taldlunk olyan tdmogatdsi szintet, hogy az ott megjeldlt
Osszeget hajlanddak vagyunk rdaldozni a megfelel6
ajandékért cserébe, akkor tamogathatjuk a projektet.
Ehhez regisztralnunk kell a honlapon. A regisztraciokor
meg kell adni, hogy sikeres tdmogatds esetén hogyan szeretnénk fizetni: ez altaldban valamilyen
interneten, kilféldon is haszndlhatod hitelkartya. A j6 hir, hogy a tdmogataskor nem vonjdk le azonnal
a tdmogatdsi 0sszeget (hiszen lehet, hogy a projekt meg sem valdsul), csak a hataridé lejartakor kell
fizetnlink, ha a minimum céldsszeget elértik. Ezutan pedig varhatunk az ajandék megérkezésére. A
tdmogatdasunk utan érdemes tobbszor visszamenni a honlapra, mert el6fordulhat, hogy Ujabb célokat
adott meg a kiadd, és emiatt valtoztatni szeretnénk a tdmogatdsi szintiinkon. Ezen fellil a kiadd
rendszeresen informdl minket a projekt allasardl a sikeres tdmogatas utan, ezzel is kdnnyebbé téve a
varakozast.

Tarsasjatékok esetén altaldban az alabbi szintek szoktak el6fordulni:

e 1 dollaros tdmogatas, amiért cserébe kapunk egy kdszdondblevelet.

e Néhany dollaros tdmogatds, amiért kézzel foghaté ajandékot nem, csak a jaték Print-
and-Play, azaz nyomtathaté verziéjat kapjuk meg. Ertelemszertien ez legtdbbszér csak
kartyajatékok esetében valdsithatd meg, és azok sem mindig biztositjdk ezt a lehetGséget.
Az ajandékba kapott fajlokbdl elallithatjuk a jatékot altalunk elérheté és megvalésithato
miné&ségben. Ebben sokat segithet (és sokszor segit is) a Kartyagyar.

o A jaték teljes arat kifizetve megkapjuk a jaték egy példanyat és a finanszirozds kozben
elért minden tovabbi célt.

e Altaldban lehet&ség van tobb példany rendelésére is, igy ha tobb tdmogaté dsszedll, akkor
altaldaban valamivel olcsébban lehet megszerezni a jatékot, mintha csak egy példanyt
rendellnk. Ez a szint is tartalmazni szokta a tovabbi célokat.

e Ezen felil el6fordulhat, hogy tovabbi tdmogatasért egyéb kiegészitGket is kaphatunk, pl.
fadobozt a taroldshoz, a jaték logdjaval ellatott pdlot stb.

Erdemes odafigyelni

Sajnos a kozosségi finanszirozdsnak vannak hatuliitéi
is. Mivel ez egy amerikai honlap, és legtobbszor
amerikai kiadok inditanak itt projektet, el6fordulhat,
hogy a szdllitdsi koltség Magyarorszagra majdnem
olyan nagy, mint a jaték ara maga. Olyan projekt is
el6fordulhat, hogy magyarorszagi szallitasa egyaltaldn
nem lehetséges, mert pl. a kiadé nem jogosult a jatékot
Amerikan kivil eladni.

Ha mégis lehet ide kérni az ajandékot, de tul nagy
csomag érkezik az EU-n kivilrél (f6leg csoportos
rendelés esetén), akkor el6fordulhat, hogy vamot kell
ra fizetni, ami tovabb ndveli a kdltségeinket. Erdemes
alaposan utananézni, hogy a csomagot hol adjak fel,
mert el6fordulhat, hogy a kiadé amerikai, de az eurdpai
tdmogaték szdmara egy eurdpai kereskedd adja fel a
csomagot, és igy mentesiliink a vamfizetés aldl.
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Sajnos legtobbszor elég sokat kell varni a
jatékokra. Ha a jatékfejlesztésen mar tul is
van a kiadé, a jatékok legyartdsa és kiszallitdsa
hosszU hdnapokat vehet igénybe. Ezt az id6t
tovdbb novelheti, ha még csak egy kezdeti
prototipus létezik, és a grafikai tervezés és
az illusztracidok elkészitése is hdatravan. Az is
tobbszor el6fordult mar, hogy a fejlesztési
vagy gyartasi id6t rosszul becsilték meg, és
az eleve 5-6 hénapra igért varakozas majdnem
kétszer ilyen hosszura nyult.

Ha olyan jatékot tdmogatunk, ami még

nincs is teljesen kész, esetleg még csak egy

tesztelt prototipus létezik, akkor félig-meddig
zsdkbamacskat vesziink, ugyanis nem all rendelkezésiinkre jatékosok véleménye, ami alapjan el lehetne
donteni, mennyire j6 a jaték. llyenkor érdemes alaposan atolvasni a szabalykonyvet (ha kdzzétették),
mert legtobbszor ez a legpontosabb elérhetd informacid a jatékrol. Egyes esetekben el6fordulhat, hogy
egy hires jatékszerz6 (pl. Martin Wallace) vagy ismert kiadd (pl. Queen Games) alapjan dontink egy
nagyrészt ismeretlen jaték tamogatdasa mellett. Nagy ritkdan megesik, hogy a projekt inditéja mar a
tamogatasok gydjtésekor kozzétesz egy egyszerUl grafikds nyomtathatd verzidt, igy otthon legyartva,
még a beruhazas el6tt kiprobalhatjuk a jatékot.

Miért érdemes tamogatni?

Sajnos azt kell, hogy mondjam, hogy legtdbbszor igy sem éri meg egy jatékot tamogatni, mert a
tdmogatasi 6sszeg, amit még a szallitasi koltség is megnovel, gyakran nagyobb, mint a késébb kiadott
jaték bolti dra Magyarorszagon. En az aldbbi eseteket tudom elképzelni, hogy egy tdmogatd miért
tdmogat egy jatékot:

e A presztizs, hogy elmondhassuk, nekiink ez a jaték az elsék kozott lett meg. Esetleg
blszkén mutogathatjuk a neviinket a szabalykényvben, a tdmogatdk listajaban.

e Ha a minimum cél elérése kétséges, és a mi tdmogatasunk is komoly segitséget jelent,
hogy a projekt egyaltaldn teljesiiljon, és a jaték elkésziljon.

e Kisebb kiaddk esetében el6fordulhat, hogy a jaték nehezen jut el Magyarorszagra, vagy
egydltaldn nem is lesz itthon kaphatd. Taldlkoztam mar olyan jatékkal is, ami a Kickstarter
kampany utdn kereskedelmiforgalomba nem keriilt, és utélag kizardlag a kiadotél lehetett
megrendelni korlatozott példdnyszamban.

e A tovabbi célok is vonzéak lehetnek. Ha sok tdmogatds jon Ossze, akkor el6fordulhat,
hogy a tovabbi célok majdnem annyi kiegészit6t és alkatrészt adnak a jatékhoz, mint
amennyi az alapjatékban van. Ezek a kiegészit6k altaldban nem taldlhatéak meg a kés6bb
kereskedelmi forgalomba keril6 jatékokban, és mar csak az dar-érték ardny miatt is
érdemes lehet tdmogatni egy projektet.

Magat az oOtletet zsenidlisnak tartom, hiszen igy olyan jatékok
is létrejohetnek, amiknek megfelel6 anyagi fedezet hidnyaban
masképp esélyiik sem lenne. Ez viszont arra 0sztonoz kezdé
jatéktervez6ket, hogy sajat maguk probaljak elkésziteni elsé
jatékukat, ami bizony a tapasztalat hidnydban néha bukasra
van itélve. Viszont kis, nem tul ismert kiaddk is esélyt kapnak
nagyobb projektek létrehozasara. Erdekes, hogy a kozdsségi
finanszirozas egyre jellemz6bb a nagyobb kiaddk kdrében is. Erre
a legjobb példa a széles kdorben ismert Queen Games, ami mar
11 jatékot (pl. Escape, Edo, Lost Legends, Amerigo) a Kickstarter
segitségével adott ki.
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Ha valaki projektet szeretne inditani sajat
jatéka vagy egyéb terméke tdmogatasara,
akkor érdemes alaposan utdnanézni a
Kickstarter  kovetelményeinek. Ugyan
léteznek magyar kdzdsségi finanszirozassal
foglalkozé honlapok is (pl. a Creative
Selector vagy az Indulj.be, de ezek az
ismertség, azaz a tamogatdk széles kore
nélkil még nem igazan futottak be. Nagyon
fontos a j6 marketing a projekt inditdinak
részérél, hiszen a tdmogatéknak egy
rovid leiras alapjan kell elddnteni, hogy
aldoznak-e pénzt a cél érdekében. Végll,
ha egy projektben sikeril elérni a kivant
célt, akkor jon az igazi munka, a jatékok
legyartdsa, csomagoldsa és postdzdsa
tobb szaz cimre. Ez igen komoly munkat és
felkészultséget igényel.

Ha felkeltettem az érdekl6déseteket, javaslom az aldbbi
honlapok megldtogatasat. A BoardGameGeek Magyar
Kickstarterfigyel6/toborzdlistdjanazérdekesnekitéltjatékok
listaja talalhaté meg. Lehet&ség van csoportos rendelés
szervezésére az el6bbi listan, illetve az LFG.hu Csoportos
rendelések férumdn. A Kicktrag honlapjan lehet6ség van
a Kickstarteres projektek tdmogatottsagdnak idébeli
nyomon kovetésére. Az itt taldlhatd grafikonok gorbéit
meghosszabbitva meg lehet becsilni, vajon eléri-e a
projekt a minimalis célt, vagy, hogy mennyi lesz a végsé
tamogatas Osszege.

Batran ajanlom mindenkinek a Kickstarter hasznalatat. Szerintem teljesen biztonsagos, mert a fizetés
az Amazon.com honlapjan keresztil megy, ami nekem elég garancia. Az sem szokott el6fordulni, hogy
a beigért ajandékot nem kapjuk meg, legfeljebb id6beli cslszas vagy a magyar kiralyi Posta nehezitheti
a folyamatot. Viszont izgalmas jatékokra bukkanhatunk, és blszkeséggel tolthet el, hogy résziink volt
egy ritka és nehezen beszerezhetd, mégis zsenialis tarsasjaték létrejottében.

Eraman
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Klubélet / Stratégiai Jaték Klub

Stratégiai Jaték Klub

A rovatban eddig bemutatott klubok mind
azért sziilettek meg, mert alapitoik teret
akartak létrehozni egy k6zosség szamara, ami
szeretett hobbijanak él. A rajongas sziilte a
célt, hogy megoszthassdk kornyezetiikkel a
jatszas oromét. eddig elmondottatA most
bemutatasra keriilo kezdeményezés mindezt
egy iskola intézményén beliil valdsitotta meg.
Reméljiikk a j6 példa tovabbi kovetdkre talal
majd.

A Stratégiai Jaték Klub nem egy tarsasklub

elnevezése, hanem a Varosligeti Magyar-Angol

Két Tanitasi Nyelv(i Altaldnos Iskola reneszénsz

embere, Papp Zoltdn altal életre hivott sok-

sok gyerek kedvenc délutani szakkore. Hetente egyszer harom 6rdn at élénk taktikai vitdktdl hangos
a negyedik emeleti rajzterem. A 3.,4.,5., és 6. osztalyos didkok, fiik és ldnyok egyarant onfeledten
jatszanak a jé izléssel valogatott jatékokkal.

A demografiai adatok kedvelSinek jegyezném meg, hogy a nemek reprezentdldsdaban az asztaloknal
tobbnyire a fidk jeleskednek. A jelenléti napldot tanulmdényozva a létszdm ingadozd grafikont mutat.
Atlagban 10-20, de legaldbb egy osztalynyi gyerkéc széllja meg csiitortok délutdnonként az emlitett
rajztermet. Ez a jelenség az id6jarastdl, a jov6ben irandd dolgozatok szamatdl és természetesen attdl
is fiigg, hogy épp hol tartunk a tanévben. A szakkort leginkdbb a 8-10 évesek latogatjdk szivesen, de
idénként feltlinnek a 7.-8. osztdly képviselGi is. A ballagas el6tt allék figyelmét és idejét egyre inkdbb a
tovabbtanulas koéti le, ilyenkor nincs sziikségik a tarsasok izgalmara.

A gyerekeknél kevés sikerrel — és teljesen feleslegesen — prébdltam puhatoldzni, hogy mennyire is

szeretnek idejonni, és ezekkel a tarsasokkal jatszani, mert j6, ha két jatszma kozott tudtam velik

par szét valtani. Teljesen egyértelmd volt, hogy senki sem csupan alibibdl volt itt, hogy a délutéani

tanuldszobardl elléghasson. Egyszoval Zoli bacsi felvildgosult pedagdgidval eliiltette a gyerekekben az
igényes szérakozds iranti vagy csirajat, és hogy ne rettenjenek
meg a dontéshozast igényl6 helyzetektdl.

A gyerekek kedvét tovabb fokozza a tanév alatt folyamatosan
zajlé  haziverseny. Minden tarsasjatéknak van egy
eredménytablaja. A jdtszmdk utan az eredményektél figgben
a jatékosok pontokat kapnak, amiket 6sszesitve a tanév végén
minden tarsasjatéknak kihirdetik a bajnokat.

Azt hinnénk, hogy az iskolai kdrnyezet és a verseny, esetleg a
potcselekvés valtja ki a rendszeres visszatérést. De a gyerekek
haza is viszik Uj szenvedélylket, ami karacsonyi ajandékok
képében tartja edzésben a csaladot.

A rajzterem egy csendes szegletében egy szines kartyakkal
gazdagon megrakott asztalt négy srac Ul korbe. Az egyik ifju
sikjaré meglepetésemre elmondja, hogy most épp Zoli bacsi
kdlcson Magic paklijaval jatszik, mert a sajatjat otthon hagyta.
Az egész tarsulat hdldsan beszél arrél, hogy a (hosszu ideje a
palyadn |évd) tanar Ur ismertette meg vellik ezt a kartyajatékot.

Papp Zoltdn,aki a cikk tobbi képét is készitette, fantasy stratégiai
jatékat mutatja be. 2013/11
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Es igen! A jatékos szekrényt kinyitva az egyik polcrol

majdnem kid6lnek a hires kartyalapok, gondosan

Osszevdalogatott paklik formdjdban, sok-sok dobozban

elrakodva.  Szomszédsdgukban  megtalalhaté a

klubokban hagyomdnyosan kotelez6 Catan Tengeri

utazékkal és PnP (Print and Play) alkatrészekkel

megtamasztva. Rogton mellette az Agricola és a Puerto
Ricodobozaiviritanak, amiknek alényegéta 8-10 évesek

egy része meglep6en kdnnyen sajatitotta el. Ebben

része van annak is, hogy Zoli bacsi nem egyszer(en

szabdlyt magyardz, hanem raveszi a gyerekeket, hogy

képzeljék bele magukat a tarsasjaték virtualitasaban

zajlé eseményekbe ésajaték torténetébe. Agylijtemény

részét képezik az olyan egyszerlibb, de még mindig j6

taktikai készséget igényl6 kartyajatékok, mint a Coloretto vagy a Hobbit egy-egy példanya, valamint
ismert és kevésbé ismert klasszikus tdrsasok gyonyor( hazi készitésd darabijai.

Ezzel széba is keriilt, hogy Zoli bacsinak a jatszas mellett a
jatékkészités is szenvedélye. Mikozben a jatékokkal otthon
maga is aktivan jatszik, és olykor az Ujoncokat is meghivja
egy jatszmara, tervezd énjét is megérinti az ihlet. A szellemes
Ujraértelmezések mellett sok sajat otletbdl sziletett kivald
tarsasjatékot probalhattam ki. Ezek a jatékok élménynek
alcazva juttatjak célba az azt létrehozdé pedagogus lzenetét,
aki a jatékaiba a valddi élet helyzeteinek tapasztalatat
Ulteti bele. Csapatként kell egylttmikodnink katasztrofak
megel6zésében vagy tulélésében, vagy valaminek a
megvédésében. A legszebb bennik mindemellett, hogy nem a
versenyért és a gy6zelemért, hanem a jaték oroméért lehet jatszani 6ket. Nem egy jatéka a kooperativ
jatékok mintapélddja lehetne. Ennek a kategérianak majdhogynem minden hibajat nélkilozik, de réluk
majd egy masik cikkben mesélek.

A szakkor célja nem a tanulmanyi atlag javitasa. Hogy milyen hatassal vannak a tarsasok a didkok
gondolkoddsara, még nincs felmérve. A lényeg nem is az, hogy a gyerekek jobban tanuljanak, hanem,
hogy fokozza az érdekl6désiiket a kornyezetiik irdnt; igy tulajdonképpen a tapasztalds vagyat, ezaltal
a tanulni vagyast adja meg nekik. Hiszen aki jatszik, nyitott ember, mivel a jaték megnyitja szdmara a
vilagot.

Grabal

Stratégiai Jatéek Klub

Helyszin: Vérosligeti Magyar-Angol Két Tanitdsi nyelv(i Altalanos Iskola

Id6pont: cstitértdk: 13:00-16:00
Elérhet6ségek:

Belépé:
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Essenben jartunk

A tdrsasjatékos kozosség minden oktdberben felbolydul, mert ekkor keriil megrendezésre Essenben a SPIEL
Tarsasjaték-kiallitas, ahol rengeteg Ujdonsag jelenik meg. A hénap elején mindenki probal informacidkat szerezni az Uj
megjelenésekrél, szervezi az Utjat, hogy kijusson, vagy ha erre nincs lehet6sége, olyanokat keres, akiknek ez megadatik,
és tudnak hozni neki legaldbb egy-két varva-vart Ujdonsagot. A kiallitds utan eldrasztanak minket a szines, szagos
élmények, és legf6képpen a jobbnal jobb jatékok.

Internationale Spieltage

Messe Essen - 24. - 27, Okt. 2013

Hat embernek, aki kapcsolddik a JEM-hez, volt olyan
szerencséje, hogy idén sikerllt kijutnia a tdrsasjatékozas
Mekkajdba: Heged(is Csaba, SzOgyi Attila, Gyulai Laszld,
Fronek Antal, Kiss Norbert és szerény személyem. Csabanak
és nekem ez volt a masodik alkalom, a tobbiek szamara
az Ujdonsag erejével hatott ez az évente megrendezett
gigantikus esemény. Alljon itt egy nem tul révid beszamolé
az élményeinkrdél.

0. nap
Hosszu és faradsagos autout utan megérkeztiink Essenbe, a tarsasjatékozas eurdpai fellegvaraba. Ez a nap tokéletesen

leirja, hogy kis csapatunk mennyire fanatikus. Reggel hat éra el6tt indultunk, és mar akkor elkezdtiink aggddni a szabad
hely miatt, és hogy hova pakoljuk majd a megvasarolandé tarsasjatékokat. Egy Chrysler Voyagerrel keltlink Gtra, ami
ugyan méretes autd, de ha hatan lilnek benne, akkor a két hatsé ember elfoglalja a rakodotér nagyjat. Ugyan késziltiink
tet6boxszal, de mar az is félig tele volt, igy a pihen6knél folyamatosan ment az 6tletelés, hogy a kocsi melyik részét
tudndnk majd hasznositani. Felrémlett elGttiink a hazadt, amely soran a sof6r kivételével mindenki tarsasjatékokkal az
Olében fog nyomorogni. Az it majdnem 14 dra hosszu volt, és bar komoly témakkal kezdtiik a beszélgetést (pl. a JEM
jelene és jovéje), a végén mar mindenki nagyon meg akart érkezni. Utkozben teszteltiik az autdpélya mentén taldlhatd
mellékhelyiségeket, és megallapitottuk, hogy hidba ingyenes, az osztrak toi-toi nem kiilonbozik magyar szinvonaltalan
parjatol (és még az éplilet mogott a természet dle is versenyképes alternativa), de ha fizetds vécét taldlunk, az mingségi
tisztasagot jelent.

Célunk Bochum volt, Essen egyik kiilvarosa, de a GPS felsiilt, mikdzben a hostelt kerestlik. Akkor dsta el magat
a szemiinkben, amikor egy gyalogosoknak szant |épcsén prébalt minket lenavigdlni. De ekkor jott a lovassag,
pontosabban a tirelmetlenség miatt bekapcsolt masik négy GPS, és a szteredban felhangzé Ujratervezések kozepette
végll megtalaltuk hegyi szallasunkat.

A hostel mar ismerés volt, mert tavaly is itt szalltunk meg, akkor hdrman egy haromagyas szobdban. Mdr Ugy is elég
sz(ikdsen voltunk, mert folyamatosan toltottik fel a szoba kdzepén levé szabad helyet tarsasjatékokkal. Idén egy
hatagyas szobat kértlink, ami, mint kiderilt, pontosan akkora, mint a tavalyi szoba, csak tobb agy van benne. Ez nem
lett volna gond, ha ez harom darab emeletes agy lett volna, de ehelyett kdzépre egy szimpla agyat is beraktak, és igy
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sikerilt elérni egy alban menekiiltszallas szinvonalat. A csomagok lepakoldsa utan lemenekiiltiink a recepcio kozelébe,
ahol a wi-fi is észlelhet6 jelerGsséget produkalt, majd az otthoniak értesitése és a JEM honlapra irt bejegyzés utan a
tarsasjatékos eseményre valé bemelegitésként belekezdtliink egy Papayoo jatszmaba. Kézben a hat férfit elblvdlte
a kirdlynéként vonuld perzsamacska, aki a vendégekt6l nem zavartatva jarta korbe birodalmat, nyugodtan tdrte a
hodoldk fényképezési és vakargatasi szandékat, majd az asztal kdzepén, a laptop mellett nyugodt dlomba meriilt.

1. nap
Az elsé éjszaka kihivasokkal teli volt. Képzeljink el hat

felngtt férfiembert, akik egy 10 m?-es szobdban alszanak.

Kevésbé csendes, de igencsak ablakremegtet6 orak voltak,

és igy a reggeli készll6dés kbzben megszavaztuk, ki horkolt

a leghangosabban, és emiatt ki aludt a legkevesebbet.

Garantalt volt, hogy a masodik éjszakan tobben fognak élni

a felajanlott flldugdk nyujtotta lehet6séggel. Szerencsére az

oroszlanszaggal nem volt gond, mert erre mar késziltiink, és

eleve nyitott ablaknal aludtunk.

Miutdn oOsszeszedtik magunkat, felkerekedtiink Essenbe.

Utbaejtettiink egy élelmiszeriizletet, hogy feltankoljunk

egész napra, majd ropke féléra muilva megérkeztiink. A

rendezvény kornyékén elég nagy dugd fogadott, ahogy az

érkez6 vendégek autdi sovany malac vagtaban kozelitették

meg a kijel6lt parkoldkat. Ek6zben lattuk, hogy hatalmas tomeg hompdlyog a bejarat felé, igy minket rogton egy masik
bejarathoz irdnyitottak. Az el6vételben vasarolt jegyeknek koszonhet6en megkeriiltik a jegypénztar elstt allé sorokat,
és beléptiink a jatékokkal teletomott csarnokba. Ismét megsemmisité volt a felismerés, hogy ezen a rendezvényen
milyen sok kiadd, a jatékok mekkora tomegét képes felvonultatni, valamint hogy Németorszdgban és kornyékén mennyi
ember képes pénzt és idSt dldozni arra, hogy ezt lassa. Hegyekben alltak az Uj és hasznalt tarsasok, a tomegtél eleinte
mozdulni is alig lehetett, és mar a megérkezéskor lattunk szatyrokkal és dobozokkal megrakott vasarldkat.
Megbeszéltiik, hogy probalunk egyitt maradni, de mivel a toébbiek rogtdon belevetették magukat a Heidelberg standjanal
a slirjébe, ahova én nem tudtam kovetni ket a magam utan huzott molndrkocsinak koszonhetéen, rogton kilon
utakon indultunk el. El&sz6r mindenféle koncepcid nélkiil kezdtilk meg a nézel6dést, magunkba ittuk az Uj jatékok
latvanyat és illatat, és felfedeztiik, hogy a hatsé csarnokba még nem jutott el annyi ember, igy ott még konnyebb a
kozlekedés.

Ennek a napnak szdamomra legmeghatarozébb élménye a Math Trade kivitelezése
volt. Ezt magyarra talan matematikai kereskedésnek fordithatnank, aminek
Iényege, hogy az illetd kordbban, az internet segitségével felsorolja azon jatékait,
amit hajlandd lenne elcserélni, majd a tobbiek felajanldsa alapjan osszeallit egy
listdt minden jatékahoz, hogy mely jatékok valamelyikét fogadna el azért cserébe,
és végil egy matematikai algoritmus segitségével meghatdrozzuk a legtdbb
egyezést. Ennek eredményeképpen kap egy listat, hogy a felajanlott jatékai kozul
melyeket kell tovdbbadnia és kiknek, és ezekért cserébe milyen jatékokat kap
és kiktSl. A mddszer Iényege, hogy korbe lehet cserélni, és kaphat altala kivant
jatékot olyan tulajdonostdl, aki konkrétan nem érdekelt az 6 jatékaban, de pl.
egy harmadik fél kozbeiktatasdval mindenki elégedett lehet. Ennek konkrét
kivitelezése ugy torténik, hogy megadott id6pontban és helyen a legtébb résztvevé
Osszegydilik, kezében villogtatja a sajat nevét kinyomtatva, és ekdzben prébalja
felfedezni a célpont tulajdonosokat, akiktdl kap, vagy akiknek ad jatékot. Az egész
annak parddidjaként hat, amikor a reptéren az utasokra tablakkal varakozék bonyolult ndsztancban inkabb egymas
feliratait nézegetik az érkez6k helyett. A kozel féléras aktus eredményeképpen megszabadultam négy nem annyira
kedvelt jatékomtdl, és cserébe kaptam négy masik jatékot, amik jobban érdekeltek.

Mivel csapatunkbdl egyediil én vettem részt ezen az eseményen, elszakadtam a tébbiektdl. Arra haszndltam ki ezt
a maganyos idGszakot, hogy alaposan bejarjam a kiallitds egyik csarnokat, kozben begyl(ijtve az altalam és masok
altal elére betervezett jatékokat. Mikor mar kezdett tekintélyes mennyiség 6sszegy(ilni a molndrkocsin (ami maris
hasznosnak bizonyult), 6sszefutottam az éppen Berserket jatszé tarsaimmal, akiktSl beszerezve a kocsikulcsot
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kiszallitottam a jatéktomeget, és az 0sszedobott ebéden is tulestem.
Ezutdn mdr tényleg csapatban folytattuk a portyat. Prébaltunk bedlni
probajatékra, de csak a QueenGamesnél taldltunk Ures asztalt, ahol
pihenésképpen jatszhattunk egy tavaly Ujdonsagnak szamité Escape-
et. Feltankoltunk kellékekkel a Spielmaterial standjanal, majd végul
tobbszori probalkozas utdn sikerrel kutattuk fel csapatunk maradék két
tagjat. Mint kiderilt, 6k nagyobb szerencsével jartak a prébajatékok
terén, mert egy finn kiadd standjandl szinte az Osszes jatékukat
kiprébaltdk, bar mikor taglalni kezdték azok szinvonalat, nem voltunk
benne biztosak, hogy mi jartunk rosszabbul. Ezzel véget is ért a nap
lényegi része, igy hazaindultunk a szalldsra, és egy kis kellemes
dugdban alldogalas utdn oda is értiink. Mivel a lefekvésnek még nem
jott el az ideje, kibontottunk két vasarolt jatékot, a LostLegendset és
a Firefly: The Game-et, és a szabalyok értelmezése utan jatszottunk

egyet az el6bbivel. Kbzben azon filéztunk, hogy az utdbbi jatékban, ami

sci-fi kdrnyezetben jatszédik, ugyan miért hasznalnak egy dinoszauruszt

a kezddjatékos jelolésére. (Két nappal késGbb jottiink ra, hogy ez a

filmsorozat nyitéjelenetére utal, amikor az egyik f6szereplé mlanyag-

dinoszauruszokkal jatszott az Grhajo pildtafiilkéjében.)

A nap eredménye vegyesnek mondhatd. Miel6tt beléptiink a kiallitasra,
megegyeztiink, hogy ezen a napon nem vesziink sok jatékot, inkdbb
probalunk minél tobbet jatszani. Ennek eredményeként a hat emberbdl
ketten szinte nem vasaroltak semmit, a tobbiek viszont mar teleraktdk a
kocsit, illetve a szobat. Ugyhogy sok jé jatékunk lett, de egyre kevesebb
helylink.

2. nap
A masodik éjszaka mar nagyobb nyugalomban telt, koszonhet6en a tapasztalatok alapjan szélesebb korben hasznalt

flldugdknak. (Ezek biztositasaért reggel kaptam egy jeldlést a humanitarius Nobel-dijra.) Kordbban indultunk el,
remélve, hogy ha a kidllitas nyitasakor be tudunk menni, akkor talan

nagyobb esélylink van Ures asztalt talalni, ahol ki tudunk prébalni

valamit. Ennek ugyan majd féldras sorban allas volt az ara, de sikeriilt

a QueenGamesnél két asztalt elfoglalni, igy valtasban két jatékot is

kiprébaltunk.

A Via Appiaban egy utat kellett megépiteniink Romabdl egy masik

varosba. Ehhez kdveket és aranyat szereztlink, a kovekbdl utcakdveket

faragtunk, és azokat beépitettiik. Emellett még vandorunkat is

Iéptetniink kellett, hogy hasznalja az Ut megépitett részét. A jaték legnagyobb Ujdonsaga a pénzletolds jatékgépek
mintdjara mkods kéfejté volt, ami egyeseknek kellemes izgalmat, masoknak kiszamithatatlan idegességforrast
jelentett.

A Spekulation doboza, rajta egy bikaval, els6re semmit sem mondott nekem. Mint kiderilt, egy tisztdn t6zsdei jatékrol
van sz0, és a bika a Wall Street egyik jellegzetes szobra (ami nekem Tim
Allen A szegény embert az amish huzza cim( film els6 perceibdl ugrott
be). Részvények vasarlasardl és eladasardl volt szo, mikdzben az egyes
vallalatok részvénydrainak valtozdsdarél szavazassal dontottiink. A szabalyok
egyszerlek (bar els6re sikerilt félreértenlink), mégis jo fajta agyégetd
jatékrol van szo.

Ezutan a csoport kettévalt, és kilon utakra indult. Mi kiprébaltuk a Tash-
Kalart, VlaadaChvatil legujabb jatékat, amelyben egy arénaban csaptunk
Ossze. Az arénaba kozkatonakat kellett megfelel6 mintakba rendezni, hogy
kilonleges egységeket idézziink meg, amik ekkor hasznalhattak kiilonleges
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képességiiket az ellenfél egységeinek irtdsdban. A jaték célja az
volt, hogy kiilonboz6 kildetések teljesitésével minél hamarabb
hat gy6zelmi pontot szerezziink.

Miutan Ujra egyesiilt a csapat, kis varakozassal le tudtunk Glni az
Origin egy 6rids méret(i valtozatahoz. Az emberi evolucié soran
probaltunk minél fejlettebb torzset |étrehozni, bar az evollcid
madjat kicsit nehezen sikeriilt megérteni, és rosszul fogadtuk, ha
tokéletessé (azaz legnagyobba) fejl6dott torzsink mar nem tudott
tovabblépni, mert a visszafejlédés nem szerepelt az opcidk kozott.

IdSkitoltének kiprobaltuk a gyerekeknek szant DragoTukut is,
amelyben koz6s erével 0sszefogva sikeresen felépitettiik a varat
azel6tt, hogy a sarkanyok tomege ellepte volna a kornyéket.

Végiil sikeriilt helyet szerezni a RelicRunners egyik asztalahoz. Ebben
6si templomokat fedeztiink fel, majd a mélyén megbuvé kincseket
probaltuk megszerezni, amihez megfelel6 Uthaldzatot kellett kiépiteni.
Sajnos elsére nem sikerilt teljesen atlatni a jaték lényegét, igy kissé
docogbsre, kissé kooperativrasikeredett avége, de azért megnyugtattuk
a magyarazo leanyzét, hogy nem az 6 angoltuddsan és magyardazasi
képességein mulott, hogy a jaték nem aratott osztatlan sikert.

Erdekes volt atni, hogy ugyan még a kiallitas félidejénél sem voltunk,
mégis tobb kiadd, kozottik néhany nagyobb nevd is, elkezdték a
komoly ledrazasokat. De lgy gondoltuk, hogy ha ezt a trendet kovetik,
akkor érdemes az utolsé napig varni a beszerzésekkel.

A napot mindenki pozitivan értékelte a rengeteg prébajaték miatt. Hihetetlen médon az egész csapat 6sszesen csak
hat uj jatékkal novelte a kupacot, de ezekbdl az este folyaman ketts is kiprébaldsra keriilt. Mindez a hostel k6z6s
étkez6jében tortént, ahol a Pécsrél érkezett honfitarsak is felbukkantak, majd a kulfoldi kollégdk megérkezése utan
teljesen nemzetkozi hangzavar alakult ki.

A Lords of War dijnyertes kartyajatékanak ugyan nem olvastuk végig a
szabdlyat, mégis tobblinket lenyligdzte, ahogyan az egységeink idézését
és tdmadasat 6ssze kell kombinalnunk a gyézelemhez.

Az 1,2, 3! nevi gyerekjatékban egy egész farmnyi allatra kellett figyelniink,
illetve emlékezetb6l megdllapitanunk, hogy mi az egyetlen valtozas, ami
tortént, mig egy rovid idére nem figyeltiik a nyajat. Egyszerl, mégis
nagyszer( kis gyerekjaték, ami felnGttek kozott is megfelelé hangulatot
alakitott ki.

Reméltiik, hogy a kovetkez6 nap is sikeril leliiniink néhany jatékhoz, bar
tartottunk téle, hogy a hétvégi latogatddomping megneheziti majd ez
irdnyu terveinket.

3. nap

A harmadik napon is célzottan indultunk neki a kiallitdsnak. Nyitds el6tt értlink oda, és a Glass Road jaték bemutatd
asztalait céloztuk meg. Id6ben értiink oda, hogy taldljunk lires asztalt, de sajnos kiderilt, hogy ott el6re kell id6pontot
foglalni, igy mégsem tudtuk kiprébalni. Késébb az is vildgossa valt, hogy a koévetkezé napra csak egyetlen féléras
lehet&ség van, amikor angol nyelven magyarazzak el a jatékszabalyt, és ez az id6pont elég kozel esett ahhoz, amikor
mar terveztiink hazaindulni. Széval errél lemaradtunk.

epfn,zm.’./n
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De gyorsan feltaldltuk magunkat, és tovabbrohantunk a Yunnanhoz,
hogy kiprdobaljuk magunkat kinai teaszallitéként. Az ArgentumVerlag
standjan csak két segéderd volt a hat asztalhoz, igy varnunk kellett a
szabdlymagyarazatra. Ugyan elkezdtlk az értelmezést az angol nyelvi
szabalykonyv segitségével, de elég lassan haladtunk ahhoz, hogy
végiilis é16 széban kapjuk meg az instrukcidkat. Ebben a jatékban a
teaszallitds komoly munkaslehelyezGs stratégiat igényel, igy k6kemény
eurogame-nek mindsithetjiik. Ez sajnos abban is megjelenik, hogy a
mechanika annyira nem kapcsolddik a témahoz, és a jatékosok nem
olyan kdnnyen élhetik bele magukat a teaszalliték életébe. Van benne
lehetGségdirektbenazellenfelek kardratenni, és mivel ezt alehet6séget
ki is haszndltuk, volt kdztlink olyan, aki hangos szentségelés kdzepette
fejezte be a jatékot. Koriilbelll két dra alatt jatszottuk végig, és a végén
a gybztes szdzhuszonhat pontot 6sszegydjtve csupan egyetlen ponttal
nyerte meg a jatékot.

Ezutan kiilon csoportokra oszlott a csapat (félig akarva, félig akaratlanul), és ezt az idGszakot arra hasznaltam ki, hogy
alaposan bejarjam a masodik, eddig nem latott csarnokot. Itt a tarsasjatékok mellett a szerepjatékokat, képregényeket,
maketteket és jelmezeket kinald eladdk gydltek 6ssze. Emiatt itt sokkal tobb jelmezbe 6lt6z6tt latogatd bukkant fel,
aki egyedileg készitett kosztlimjét nézel§dés kdzben mutatta meg a tébb mint szazezres vendégseregnek. Szomorudan
fedeztem fel, hogy a rendezvény helyszinének készonhetéen a nyomtatott termékek nagy része német nyelven keriilt
kiadasra, igy szdamomra emészthetetlennek bizonyultak.

Vegyészmérnoki végzettségem miatt megmelengette
lelkemet a Compounded nev(i tarsasjaték, amiben
egy kémiai labort kell Gzemeltetniink, mikdzben valds
vegylleteket kell Iétrehoznunk. Ugyan a kiadd standjanal
nyelvi problémak miatt nem sikerilt teljes mértékben
felfogni a jaték lényegét, de a szabalykdnyv utdlagos
atbongészésével kikliszoboltiik ezt a csorbat. Elsésorban
a téma miatt, masodsorban mert jonak tilint a jaték
mechanikdja, beszerzésre is kerilt.

Ekozben egyikiinknek sikerilt kiprébdlnia a korabban

egyikink altal megvasarolt Firefly: The Game jatékot.

A hirek, miszerint a jaték nagyon hajaz a Merchant of

Venus kereskedd@s jatékra, és aranylag kevés a jatékosok

kozotti interakcio, teljesen igaznak bizonyultak. Viszont
a filmsorozat kedvel6inek érdemes megfontolni a megvasarlasat borsos ara ellenére
is, mert a legtébb kartya nagyon kotGdik a sorozathoz, és mar csak azért is jo vellik
jatszani, mert Iépten-nyomon emlékezetes jelenetek ugranak be (pl. Jayne vicces
sapkajardl, Wash szerencsedinoszauruszardl vagy Saffron karakterérél).

Miutdn a csapat ismét 6sszeallt, a kiallitast kivételesen aranylag
hamar elhagytuk, egyrészt a hatalmas tdmeg nyomdsdnak
engedve, masrészt hogy rapihenjiink az utolsé nap rohamara
és akcidira (harmadrészt mert mar nem lattunk ra esélyt, hogy
egy Ujabb jatékot prdbalhassunk ki az utolsé masfél draban).
Hazafelé beugrottunk egy gyrososhoz, ahol a kinalat képei
alapjan rosszul mértik fel az adagok méreteit, és féltliink, hogy
az elmult napokban kozértes kajadhoz szokott gyomrunk sokkot
kap. Szerencsére mindenféle incidens nélkil sikertlt eljutnunk
a szdllasra.
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Este még jatszottunk egy keveset, de hamar lefekldtiink, felkészilve
arra, hogy masnap egész éjszaka uton leszlink hazafelé. Volt kozottlink
olyan, aki az utolsé napra mar nem is tervezett probajatékot, mert tervei
szerint egész nap a standok kozott tervezett cirkdlni, folyamatosan nyomon
kovetve az arvaltozasokat, hogy az optimalis pillanatban (amikor még van
megvasarolhatd példany, de az ar mar a lehet6 legalacsonyabb) kéthesse a
legjobb Gzleteket.

4. nap
Az utolsd napot rogton tarsasjatékkal kezdtik. A Tetris altalunk helyben

kifejlesztett valtozatanak célja, hogy az eddig vésarolt jatékokkal és ruhakat

tartalmazé csomagokkal holttér nélkil toltsik fel a rakododteret. Ebben a
jatékban sajnos egy teli sor elkésziilése utan az nem tlinik el. Ennek eredményeképpen teleraktuk a tet6boxot, az tilések
alatti kevés helyet, valamint majdnem a csomagtartot is. Kézben kiderilt, hogy a kordbban emlitett perzsamacska
hogyan képes szinte mindig [ab alatt lenni: valéjaban két példany grasszalt a hostelben, és eddig mindig kiilon utakon
jartak.

Erdekes médon a kiallitdson nem volt akkora témeg, mint gondoltuk. Csapatunk nagyjabél
egyben maradva kereste és jegyezte a még megvasarolandd jatékokat és araikat. A megfelel
pillanatban a Queen Gamesnél egyszerre hisz doboznyi jatékra alkudtunk a kiadd indiai
féonokével, aminek eredményeképpen a molnarkocsi is kevésnek bizonyult, és a gyors
kiszallitas kovetkeztében a hatsé Uléseket telepakoltuk, majd rohantunk vissza még tobb
jatékot vasarolni.

Szégyenszemre Essenbe kellett mennem, hogy taldlkozzak egy eredetileg magyarul kiadott
gyljtogetGs kartyajatékkal, a Rawennel. A m(ivészek remek munkat végeztek a kartyak
képeivel, mert a nagy forgatagban is megalltunk ott egy rovid idére, és mikor kidertlt, hogy
hazai termékrél van szo, elbeszélgettiink egy kicsit a standnal levé két tervezével.

Miutan minden sajat és rendelésben feladott igényt kielégitettiink, magunk mogott hagytuk a standokat. A hazaut el6tt
a Tetris masodik felvonasdban az utastérben optimalizaltuk az Ujonnan beszerzett csomagok mennyiségét, most mar
az utasokat is a megfelel helyre forgatva. Szerencsére sikerilt olyan elrendezést talalni, hogy senkinek nem kellett az
Olében dobozokat tartania, csak korbe volt vellk bastyazva.

A hazauton j6 id6t futottunk, bar ebben nagy szerepe volt annak, hogy féliton kiderilt, a GPS aprébb beallitasainak
kdszonhetben négy oraval is lehet roviditeni az utazas id6tartamat. A magyar hataron atérve az elsé pihenénél
kiszalltunk, hogy megtapodhassuk az anyafdldet, bar ez inkdbb részeg tantorgas volt elgémberedett tagjainknak
kdszénhetden. Viszont a fizeté mellékhelyiség hasznalati koltségéhez megadott 100 Ft avagy 0,5 EUR atvaltdsi aranyon
furcsdlkodva elmélkedtiink egy kicsit. Hajnal 6t dra koril
értiink haza, amikor is megtortént a javak Ujraelosztdsa, azaz
az optimalis helykihasznalds miatt Osszekeveredett jatékok
tulajdonosainak megtaldlasa.
Az elmult napok utan a sok maszkalastdl fizikailag, az allando
tomegtdl pedig szellemileg faradtan tértiink nyugovéra, immar
fuldugo nélkil, mindenki a sajat dgyaba. Ismét sokkold élmény
volt, hogy egy ekkora rendezvény életképes Eurdpaban, és
néha felrémlett benniink a vagy, hogy itthon legalabb valami
hasonlé 0sszejojjon egyszer, lehetSleg még a mi életlinkben.

Az én személyes Osszegzésem:
e Utazas, szdllas, étkezés: kb. 65.000 Ft
o Jatékokra koltott 6sszeg: inkabb hagyjuk...
e Az élmény, hogy tobb mint szazezer masik fanatikussal
tobzddtunk a legljabb tarsasjatékok kozott:
megfizethetetlen.
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Tarsasjatekos Olympia 2013

Amint arrél mar sokan értesiiltetek, 2013-ban is lesz olimpia, méghozza Tarsasjatékos
Olympia. A tavalyi sikerre valo tekintettel a két szervez6 az idén is meghirdette olympiai
jatékokat. A klubok mind megkaptak a részleteket tartalmazo leveleket, és javaban folynak
| a selejtez6k. Minden klub a legjobbijait fogja kvalifikalni az orszagos dontébe, mely az idén
" is a XVI. keriiletben |évé Erzsébetligeti Szinhazban keriil megrendezésre, a Tarsasjatékok
Unnepe rendezvény keretein beliil.

Az idén tobb klub jelentkezett, és t6bb versenyszam is lesz, mint tavaly. A klubok szdma remélhetéleg
évrél évre emelkedni fog, és igy majd az orszag minden szegletébdl érkeznek versenyz6k e rangos
versenyre. A Tarsasjatékok Unnepe a legnagyobb olyan rendezvény Magyarorszagon, ahol minden
korosztaly megtalalja a neki legmegfelel6bb tdrsasjatékot. Ehhez tapasztalt jatékmesterek és a
legnagyobb hazai jatékkiaddk jatékai egyarant segitségikre lesznek. Amig a ,jatszotéren” mindenki
hodol a jatékszenvedélyének, addig az olimpikonok megkiizdenek az ,,arénaban” a babérkoszoruért.

A rendezvény szervezli: A rendezvény kiemelt tamogatdja: F6 tamogatok:
Nebuld XXI. Alapitvany Erzsébetligeti Szinhaz Piatnik, Gémklub,
Tarsasjatékos Klub Delta Vision, Compaya

Tovabbi tamogatdk:

JEM Magazin, Tarsasjatékos Klub, HLK Gyorsnyomda

Piatnik Gémklub Compaya Delta Vision
Carcassonne Dominion Ticket to Ride: Eurdpa At a sivatagon
Repello Offboard Kirdlysagok
Alhambra kartyajaték 7 Csoda

Tarsasjatékos Klub, Bendeguz Gyermekzug (Pécs), Nagytarcsai Klub, SAP, KEKSZ, Gémklub, Arpéd
Gimndzium, Gondolkodds Modka (Galgahéviz), GémBoarda (Szekszard), Mensa, HungarlQa,
Rakoscsabai Klub, CiviQs (Debrecen), Viking Klub

Szervezetek, kiadok, akik prezentalnak:

MATE, Mensa HungarlQa, Magic: the Gathering vildgbajnoki dontds csapat, War Game csapat,
Gémklub, Piatnik, Delta Vision, Compaya, Cubi Team, RevolvlQa, Crokinole.hu, JEM Magazin

Tovabbi informacidkat a http://jemmagazin.hu oldalon és a szervezék weboldalain lehet olvasni.
Mindenkinek sok sikert és nemes versenyzést kivan a JEM szerkesztGsége!
drcsaba
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Eddigi megjelent szamainkban

egyluttmiikodo partnereink voltak:

Bendegiz gyermekzug
Nagytarcsai Tarsasjaték Klub

és Tarsasjatékklub

Anduril Kartya-
Tarsasjatéekos Klub

Gémklub
HLK gyorsnyomda

Magyar Tarsasjatéekos
Egyesiilet




Korabbi szamaink:



http://jemmagazin.hu/magazin/2013-aprilis/
http://jemmagazin.hu/magazin/2013-majus/
http://jemmagazin.hu/magazin/2013-junius/
http://jemmagazin.hu/magazin/04-2013julius/
http://jemmagazin.hu/magazin/04-2013julius/
http://jemmagazin.hu/magazin/06-2013-szeptember/
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Koszonjuk, hogy elolvastad aJEM
tarsasjaték magazin nyolcadik
szamat!

A kovetkezo szam megjelenését
december 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy
bemutathassatok magatokat a
magazin hasabjain, és segitsetek
a tartalom bdvitésében.

Ha be akartok szallni, irjatok a
jemmagazin@gmail.com cimre.

A JEM magazin egy online megjelené digitalis
tarsasjaték magazin jatékosoktdl jatékosoknak.
Megjelenik minden honap elsé napjan. Let6lthetd
PDF formatumban a jemmagazin.hu oldalrél.
Fészerkeszt6: Heged(s Csaba. Szerkeszt6k: Farkas
Tivadar, Gracza Balazs. Lektoraltak: Wenzel Réka,
Kiss Csaba

Jelen szdmunk cikkeit irtak:

Farkas Tivadar (Eraman), Heged(ls Csaba
(drcsaba), Kiss Csaba (drkiss), Varga Attila (maat),
Gracza Baldzs (Grabal).

Grafika/layout: Gracza Baldzs.

Small World promo: Gracza Balazs és SzGgyi Attila.
Webmester: Gyulai Laszl6 (Gyulus).

Programozo: Sz6gyi Attila

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak
a szerz6je hozzajaruldsaval hasznalhaté fel. A
képek részben a magazint készit6k tulajdondban
vannak, masrészt a www.boardgamegeek.com-rdl
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.


http://www.jemmagazin.hu
mailto:jemmagazin@gmail.com

A kiegészito leirasa

Mechanoidok

A jatékos hdditasai kozben a legy6zott fajok lapkaibol egy korben magahoz vehet annyit, amennyi
banya a kor végén a birtokaban van. El0szor a kieso lapokat kell magahoz vennie, ha ezeken feliil még
van lehetdsége lapokat magahoz vennie, akkor az ellenfél birtokaban levd, kivert lapkak koziil valasz-
that. Kore végén minden megszerzett fajlapkaért cserébe egy sajat fajlapkat kaphat a tarolobol
(gépszomyet faragva az elfogott ellenséges egységekbol). Az 1) fajlapkakat az atcsoportositas fazisaban
teheti fel. Az atalakitashoz felhasznalt fajlapkak vissza keriilnek a taroloba.

Cselszovo

A Cselszovo egy befizetett gydzelmi pontért sajat korében egyszer beépitheti egy fajlapkajat egyik el-
lenfele szomszédos régidjanak lapkai kozé. Ett0l a szomszédos régiotol teljes immunitast élvez, az ezzel
a régioval szomszédos régioi nem tekinthetdek azzal szomszédosaknak.

Egy beépiilt fajlapkat az ellenfél a sajatjaként kezelheti, kivéve, hogy nem dobhatja el automatikusan, ha
egy fajlapkajatol kell megvalnia (a Magus sem asszimildlhatja azt). Beszamithatja hoditasaihoz és a
védelemhez a tobbi fajjal szemben, mint plusz fajlapkat. Ha a Cselsz6vo egy olyan régidt tamad, ahol
beépitett lapka van, az az 6 lapkai kozé szamitando.

Ha az ellenfél fajlapka eldobasara kényszeriil, mert meghdditottdk a régidjat, amelyen a beépiilt lapka
talalhato, a tamogataskockaval kell dobnia, hogy a sajat (iires oldal) vagy a beépiilt lapkat (lapkas olda-
lak) dobhatja el.

Egy beépiilt lapka nem maradhat egyediil olyan régiéban, amit eléz6leg nem az adott faj birtokolt. Igy
nem hddithat meg egy iiresen maradt régiot. Ebben az esetben a lapka visszakeriil a Cselszovohoz, amit

Trrr

Elkészitési javaslat
» Nyomtasd ki a lapkékat egy 100 g-os selyemfényti ontapados A4-es papirra.
* A faj és a képesség leirasat tartalmazo lapkak képeit vagd korbe olloval.
- A kivagott képeket ragaszd fel a Small World dobozaban talalhato iires lapkéakra.
» A fajlapkékat ragaszd fel egy 2 mm-es sziirkelemez két oldalara.
- Tapétavago késsel vagd ki a fajlapkakat.
« Jaték kozben valaszd ezt a fajt vagy képességet, és tamadd meg az ellenfeledet.
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