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Kedves Olvasd!

Kézelegnek az linnepek, és hozzajarulva a téli
hangulathoz mi a hoboritotta logénkkal prébaljuk
szuggeralni az id6jarast, hogy fehér karacsonyunk
legyen. Az Gnnepi hangulat minket is megérint, és
sokunkra jellemzé az eszel6s karacsonyi kikolteke-
zés, az ajandékok utani hajsza. Valdszinlileg a JEM
magazin olvasoit nem kell meggy6zni, hogy ha mar
ajandék, akkor tarsasjaték keriljon a fa ala, ahogy
errél egyik cikkiink is szol. De ugy tlinik, a game-
reken kivil is sokan gondoljak azt, hogy a tarsas
jo ajandék, hiszen ilyenkor fogy a legtobb tablas
jaték az év soran. A gond csak az, hogy tul sokan
gondoljak ugy, hogy csak ilyenkor és csak a gye-
rekekhez illik ez az ajandékozasi forma, vagyis tul
kevesen vannak, akik igazan megfelel6en értékelik
a tarsasjatékokat. Nem titkoltan mély gondolatok-
kal és vitaindito szandékkal egy masik cikk azt bon-
colgatja, hogy vajon ezen valtoztathat-e barmi, és
valhat-e Magyarorszag egyszer egy széles kérben
tarsasjatékozo orszagga. Persze nem maradhat-

Klubok! Kiaddk! Figyelem!

nak ki a magazinbdl a jol megszokott ismertet6k
sem, amik igencsak tarka képet mutatnak, hiszen
van itt t6zsdejaték (Speculation), harci jaték (Wor-
Id of Tanks: Rush), munkaslehelyezds jaték (Yun-
nan) vagy éppen a vizualis memariara épité (nem
is biztos, hogy csak) gyerekjaték (1,2,3! Now you
see me...). Két nagy klasszikus is helyet kapott a
mostani szamban, igy olvashattok a Keltisrél és
a Thébarol (valamint annak Essenre ujragondolt
kartyas valtozatarol), valamint a szintén nagy oreg
egy friss valtozatarol, a Carcassone: South Seas ja-
tékrol. Mivel a karacsony ajandék nélkil nem az
igazi, fogadjatok sok szeretettel a legtjabb promo-
cios lapokat a Keltishez.

Kivanjuk, hogy a téli pihenés kozeledtével is
olvassatok a lapot, kovessétek a Facebook
oldalunkat, késziiljetek az linnepekre, adjatok és
kapjatok ajandékba sok-sok tarsast, és jatsszatok
sokat!

A JEM Szerkeszt6sége ezuton is kivan mindenkinek
Boldog Gamer Kardcsonyt!

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasabjain, és segitsetek a
tartalom bdvitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutaté magazinunkhoz

Az aldbbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin
olvasasahoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé
technikailehetdségeket, és némiinteraktivitast csempészni
a magazinba. Ez egyel6re kattinthatd gombokat és
szovegeket jelent. [gy példaul a tartalomjegyzék cimeire
kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “élnek”,
kattinthatok.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutatd cikkek
cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabol
kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy
elmélyiiltebb gondolkozast igénylé jatékok.
Jatékidejuk fél oratol akar tobb draig is tarthat.

@

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd
tarsasok, amiket 6 éves kortol barki hamar
elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei.
Eltolthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy
oraig is.

&

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorok

vagy absztrakt gondolkodast igényl6é taktikai

jatékok.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb
cél, hogy jol érezzilk magunkat. F&szerepben a
kommunikacio, az lgyesség, a kreativitas és az im-
provizacio. Tobb fével az igaziak.
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Bemutaté / Yunnan

- Megjelenés: 2013 Tervezé: Aaron Haag Kiadé: Argentum Verlag -

Oszintén bevallom, hogy korabban a Yunnan tervezdje, Aaron Haag, és kiad6ja, az Argentum Verlag
teljesen ismeretlen volt a szamomra. A jatékra egy baratom hivta fel a figyelmemet, aki megkért,
hogy hozzak neki egy példanyt Essenbdl. Ott kipakolva pofas kis jatéknak tiint, igyhogy raszantuk az
idot, és kiprdobaltuk. Igazsag szerint a kezdeti benyomads utan nem akartam rogton megvenni. Valami
mégis megfogott benne, mert ha eszembe jutott a jaték, akkor nem arra gondoltam, hogy majd alka-
lomadtan adok neki még egy esélyt, hanem radobbentem, hogy ujra jatszani akarok vele.

A Yunnan négy alapmechanizmusa szdmos masik jatékbdl ismert: munkaslehelyezés, licitalds, halézat-
épités, ellenfél babuinak kittése. Viszont ezek mindegyike meg van egy kicsit fliszerezve, és igy egylitt
egy rendkivill szokatlan, és ezaltal egyedi kombinaciét alkotnak. En magam nem vagyok az eurogame-
ek szakértGje, de t6lem gyakorlottabb eurogame-esek is hasonlé véleményen vannak.

A jatékban teat kell szallitanunk a kinai teaut mentén, és ebb6l minél tobb gybzelmi pontot 6sszeszed-
niink. Pu’erbdl indulunk el Tibet felé, és a messzire jutd kereskedGinknek ki kell épitenilink az dtvonalat.
Az ehhez szlikséges képességeinket (az er6forras annyira nem irja le jol a fogalmat) licitalassal fejleszt-
hetjiik, amihez véges szamu munkasainkat kell a megfelel6 mez&re raknunk. Emellett a munkasokat kell
elkiildeniink a hosszu utra is, hogy pénzt és gy6zelmi pontot szerezzenek.

A jaték menete

Egy forduld két fazisbadl all: licitalasbdl és utazasbdl. A licitdlds munkaslehelyezéssel torténik, azaz fix
licitértékek vannak, amiket el lehet foglalni a munkasainkkal. Ebben a fazisban kell az dtra indulé mun-
kasainkat, illetve a témdhoz ill6en kereskedd8inket a piacra rakni, ahonnan a kdvetkez6 fazisban meg-
kezdhetik majd hosszu Utjukat. A licitdlas végén kifizetjik a licitek értékét, és javitjuk a képességeinket.

A masodik fazisban a piacrdél induld, illetve a mar Uton levé keresked8ink mozoghatnak. Minél mesz-
szebb jutnak, anndl tébb pontot adnak majd, de limitdlva van, hogy mi a legmesszebbi tartomany,
ahova eljuthatnak, és folyamatos kapcsolatban kell lenniiik Pu’errel a tobbi keresked&ink vagy keres-
kedelmi dllomdsaink révén. Ezt a fazist flszerezi, hogy a |épés soran kilithetjik a kisebb befolyassal
rendelkez6 jatékosok kereskedgit.

Viszont a magas befolydssal is vigyazni kell, mert a mozgds utan jon a hatdsagi ellendr, aki egy adott
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terlileten a legnagyobb befolyassal rendelkezd ja-
tékos egy kereskeddjét uti ki, és 6 nem csak egy
teriilettel veti vissza azt, mint egy masik jatékos,
hanem egyenesen hazakiildi Pu’erbe. Ugyan lehet
ellene védekezni teahdz telepitésével, de ezt is jol
meg kell tervezni.

A forduld végén a kereskeddink helyzete alapjan
pontokat kapunk. Az adott forduldban szerzett
pontok meghatdrozzak a jatékosok uj sorrendjét,
valamint tetsz6leges részét be lehet valtani gy6-
zelmi pontra, a maradékot pedig pénzre.

Licitalas
Az aldbbi helyeken licitdlhatunk:

e A bankban pénzt lehet szerezni. Ennek mennyisége attél fligg, hogy a tobbi helyszinen a ja-
tékosok egylttesen mennyit licitalnak. Ezen a helyszinen valdjdban nem is licitalunk, csak a
munkaslehelyez8s jatékok mintdjara elfoglalhatjuk az itt levs két hely egyikét. Erdekessége,
hogy ha a bankba helyezziik a munkdsunkat, akkor mdsra nem licitalhatunk: vagy pénzt szer-
zlink, vagy fejlédink.

o A kiképz6kozpontban uj keresked6t kapunk. Ez a kereskedd a licitdlas végén rogton a piacra
keriil, ahonnan akar ugyanebben a korben utnak is indulhat.

e A vamhivatalban azt tudjuk fejleszteni, hogy egy kérben hany tartomdnyhatart |éphetiink at,
azaz hogy keresked8ink 6sszesen hanyat |éphetnek.

e Az istdllondl a lovunkat Iéptethetjiik egy tartomannyal tavolabb Pu’ertél. A lovak helyzete
rendkivil kritikus a keresked6ink mozgasara nézve, mert legfeljebb abba a tartomdanyba jut-
hatnak el, ahol a lovunk van. igy hidba van rengeteg keresked6nk és lehet6ségiink sokat 1épni,
ha a lovunk még mindig a Pu’er melletti tartomdnyban vesztegel.
kus lehet a mozgas soran. Ez hatarozza meg, hogy mi Utlink-e ki masokat, vagy masok ltnek
ki minket, illetve hogy a hatdsagi ellenér minket vesz-e célba.

o Az épitési terlileten egy épliletet vagy hidat szerezhetlink, amit kés6bb, a mozgas sordn rak-
hatunk le. A kereskedelmi allomas segit a kereskedGinknek a folyamatos 6sszekottetést fenn-
tartani Pu’errel. A hiddal utat hozhatunk létre két tartomany kozott, leroviditve ezzel a ta-
volsagokat. A teahaz adott tartomanyban segit lekenyerezniink a hatésdagi ellenért, ha mi
vagyunk a célpontjai.

A licitalasban nem csak az a szokatlan, hogy fix licitértékek vannak, amiket munkasainkkal el lehet fog-
lalni, hanem hogy egy korben egy adott képességet tobb jatékos is fejleszthet. Ha valaki kis értékkel li-
citdlt, és feltllicitaljak, akkor visszakapja a munkasat, amit Ujra felhasznalhat még ebben a forduléban.
Ha viszont elég nagy licitet adtunk meg, akkor hiaba licitalnak feliil, megtartjuk a licitiinket. igy minden
forduld elején el kell dontenilink, hogy adott licitre keveset szdnunk, de akkor elveszithetjik a lehet6-
séget, és csak sokkal drdgabban kaphatjuk meg ugyanazt, vagy eleve kicsivel tébb pénzt szanunk r3,
hogy még nem tul dragdn, de biztosan megkapjuk, amit

akarunk.

Hogy mennyi pénzzel gazdalkodunk, attdl flgg,

hogy milyen verziét jatszunk. Az alapjatékban csak

a rendelkezésre all6 pénzzel licitdlhatunk. Mivel a

pénz mennyisége nyilvdnos, el6re lehet kalkulalni,
kinek mennyi felhaszndlhaté pénze van még, és az
milyen licitre elég. A profi verzidban tébbet is kélthe-
tink, mint amennyi éppen a rendelkezésiinkre all, vi-
szont minden egyes hitelben koltott pénzérméért komoly
blntetést fizetlink gy6zelmi pontjainkbdl.
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Ez a blintetés a jaték el6rehaladtaval csokken, de mindig jol meg kell gondolni, bevallaljuk-e.

A jaték elején 6sszesen harom munkasunk, illetve kereskedénk van. Ez elég kevésnek t(inik, ha bele-
gondolunk, hogy ezekkel kell licitalnunk és mozognunk is. A kés6bbiekben viszont segithet, hogy ha
tobb emberiinkre van sziikség a licitaldsra, akkor barmikor hazahivhatunk egyet a messzi tavolbél. Per-
sze akkor ez a kereskedd mar nem fog pontot szerezni nekiink a mozgas végén.

Mozgas

A keresked@inkkel valéd mozgdst az hatdrozza meg, amit a licitalas soran elértlink. Azok a keresked&ink
tudnak mozogni, akiket a piacra raktunk, vagy akik mar eleve Gton vannak. Az 6sszes |épést a vamhiva-
talban elért érték limitdlja. A legtdvolabbi tartomdnyt, ahova eljuthatunk, a lovunk helyzete hatarozza
meg. A mozgas soran a befolyasunk donti el, hogy mas jatékosok visszaléptetik-e a kereskedGinket. A
megszerzett épliletek segitségével pedig megkdnnyithetjik vagy meghosszabbithatjuk utazasunkat.

Ha megnézziik a térképet, akkor l1atjuk, hogy mindannyian ugyan-
abba az irdnyba indulunk, ugyanazon az uUtvonalon megylink.
Emiatt nagy az interakcié a jatékosok kozott, mert nincs lehetd-
ség arra, hogy a kisebb ellenallast vdlasztva nem tul nyereséges,
de masok altal elkeriilt helyeket vegyiink célba. Osszesen 6t tar-
tomany van felflizve a hires tealtra, de nem olyan kénnyd eljutni
a legtavolabbiba, és nem is feltétlenil cél. Akik els6ként jutnak
el egy tavoli tartomanyba, szerezhetnek a jaték végén gybzelmi
pontot éré ajandékokat, de ugy is meg lehet nyerni a jatékot, ha
sok keresked6t kildiink, de nem olyan nagy tdvolsagra. Emellett
ne felejtstik el, hogy a mozgasunk végén minden kereskedénknek
folyamatos kapcsolatban kell lennie Pu’errel, amit még a kereskedelmi dllomdasok és a hidak segitségé-
vel sem olyan egyszer( létrehozni és fenntartani.

Finomsagok

Még nem szoéltam a jatékosok sorrendjérél.

Aki egy adott korben a legtobb pontot szerzi,

a kovetkezd korben az fog utoljara licitalni, és

els6ként |épni. gy nagyszer(ien meg van oldva

a hatrabb levék tdamogatdsa a forduld mindkét

fazisdban. Viszont csak az aktudlis kérben szer-

zett pontok szamitanak az Uj kor sorrendjének

meghatarozasakor, igy az is lehet, hogy egy na-

gyon el6l 4ll6 jatékos egy gyenge kor utdn el6-

nyOs helyzetbe keril, amit pofatlanul ki is hasz-

nalhat.

Nekem nagyon tetszik, hogy ha munkast rakunk

akkor mas helyen nem licitalhatunk. igy meg-

oldottak azt a tobb eurogame-ben felmerild

problémat, hogy minden kérben komoly harc folyik az egy vagy két nagy el6nydket biztositd helyért, és
csak akkor van esélylink az altala nyujtott el6nyt megszerezni, ha elég el6re kerilink a sorrendben. A
Yunnanban ha a szinte mindig sz(ikds er6forrasbdl, a pénzbdl egyszerre sokat akarunk szerezni, akkor
azt a komoly dldozatot kell hoznunk, hogy a képességeink abban a korben nem fejlédnek. Emiatt ezt a
[6ban és a sarkanyhdzban még igy is komoly harcok folynak. Egyes vélemények szerint a befolyas fon-
tossaga tul nagy lett a tobbi fejleszthet6 dologéhoz képest, és ez a jaték egyensulyanak rovasara megy.

Az eddigiek alapjan talan egyértelmd(vé valt, hogy a jatékosok kozotti interakcié sokkal tébb, mint egy
atlagos munkaslehelyezGs jatékban. A mozgasunk el6tt komolyan végig kell gondolnunk, melyik keres-
ked6nket hova szeretnénk léptetni. Figyelembe kell venni, hogy az utanunk Iép6 jatékosoknak mekkora
a befolydsa, azaz vissza tudja-e 16kni kereskeddinket, és meddig tud vagy akar eljutni. Mert hidba tud
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messzire eljutni, és a mi embereinket visszalokni, ha ez nem éri meg neki, mert példdul igy egy utana
kovetkez6 jatékos 6t is kellemetlen helyzetbe tudja hozni. Ha a mozgdsunk végén minden kereske-
dénknek megvan az 6sszekottetése Pu’er felé, de egy masik jatékos hatasara ez megsziinik, az komoly
karokat okozhat nekiink. Egyrészt kevesebb pénzt kapunk a tdvolba szakadt hazankfia utan, mert az
O0sszekottetésbdl hidnyzo tartomanyok utan pénzlevondst kapunk, masrészt ez a kereskedd a kor végén
visszakerlil Pu’erbe, és kezdheti az utjat elolrdl.

Az is egyedi, hogy a nagy befolyassal rendelkez6
jatékos nem uralja a teljes jatékot, hiszen a ha-
tésdagi ellenér még neki is problémat okozhat.
Az inspektor mindig abba a tartomanyba megy,
ahol a jelen lev6é keresked6k szdma és a tar-
tomany értékének (ami anndl nagyobb, minél
messzebb van Pu’ertél) szorzata a legnagyobb.
igy azzal is szdmolni kell, hogy ha minden jaté-
kos elvégezte a mozgast, melyik tartomdnyban
hany kereskedé lesz, és ez alapjan hova indul az
inspektor. A teahdaz védelmet ad, de abbdl 6sz-
szesen kett6 lehet jatékosonként, igy ezekkel is
jol kell tervezni. Ha valaki elég nagy befolyast
ér el, akkor mar az is immunitast adhat az ins-
pektortdl, de az elég sok pénzbe és folyamatos
fejlesztésbe kerdl.

Nekem szokatlan volt, hogy minden fordulé végén a jatékosnak kell eldénteni, hogy az abban a fordulé-

ban megszerzett pontjaibdl mennyit dldoz gy6zelmi pontra, és mennyit pénzre. Ez dltaldban arra kész-

teti a jatékosokat, hogy mar az elsé néhany forduléban befektessen néhdny pontot gyézelmi pontba.

En nem vagyok meggySz&dve arrél, hogy ez megéri. A jaték elején a képességek fejlesztése licitalassal

kritikus, és a pénz mindig jol jon. Nagyobbat lehet bukni egy-két hidnyzd pénzérmén, mint ugyanennyi

gy6zelmi ponton. Persze ha valaki sok pénzt szerzett, és azt elégnek itéli a kovetkez6 forduldra,
akkor el lehet kezdeni gy(jteni a gy6zelmi pontokat.

A jaték min&ségére senkinek sem lehet panasza. Gyonyord grafika, j6 mindség
karton és fa alkatrészek jellemzik. Kilon emlitést érdemelnek az egyedi,
Gsi kinai pénzt formazé érmék. Dicséretet érdemel a tdbla kzepén ta-
lalhatd atmutatod is, amely segit, hogy egyetlen fazis se maradjon
ki a fordulobdl, és nagyon jol meghatdrozza a két fazis soran
hasznadlt ellentétes jatékos sorrendet.

Vélemény

Mint emlitettem, szerintem az ismert me-
chanizmusokbdl egy egyedi jatékot sike-
rilt 1étrehozni. Szokatlansaganak ko-
vetkezménye, hogy a tapasztalat-
nak sokkal nagyobb hatasa van,

és csupan egyetlen jatékkal
a hatam mogott brutalis
elénnyel tudtam nyer-
ni profi eurogame-
esek ellen, akiknek
az volt az elsé
jatszmajuk a

Yunnannal.
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Az az érzésem, hogy a jatékban nagyon erés a reakcidos mechaniz-
mus. Ez alatt azt értem, hogy nagyon kell figyelni a tobbi jatékosra,
és a taktikankat az 6 lépéseikhez kell igazitani. Ha valaki nagyon
megnoveli a befolydsat, nekiink is azt kell tennlink, vagy mindig
a mi kereskedGinket vetik vissza. Ha valaki eljut egy messzi tarto-
manyba, akkor nekiink is érdemes lehet odamenni, mert killonben
begylijti az 6sszes ajandékot ott, ami donté lehet a végsé elszamo-
ldsnal. Ha valaki elkezdi begy(jteni a gy6zelmi pontokat a forduld
végén, akkor lehet, hogy mar nincs idénk a lassabb, de biztosabb
taktikankra.

Az eddigi tapasztalatok alapjan a jatéknak hirtelen van vége. A jaték végét kivaltd egyik feltétel, ha egy
jatékos elér 80 gy6zelmi pontot. Ha valaki mar a jaték elején is félre akar tenni gy6zelmi pontra, akkor
forduldnként legfeljebb 2-6 gy6zelmi pontot engedhet meg magdnak. Viszont a késébbi forduldkban
egyszerre akar mar 40-50 gy6zelmi pontot is lehet szerezni, igy Iényegében két erés forduld utan vége
lehet a jatéknak. Emiatt nem elég arra figyelni, hogy egy forduléban ki mennyi gy6zelmi pontot szerez,
mert akkor mar késé lehet. Azt kell folyamatosan nyomon kdvetni, hogy egy forduld alatt mennyit fej-
I6dhet egy jatékos, és mennyire tud megugrani.

Volt olyan vélemény, hogy a teaszallitds téma nem igazadn jon at a jaték folyaman. Ebben lehet valami,
mert a tervezd napldja alapjan el6sz6r a mechanizmus volt meg, és utdna kerestek hozza témat. El&szor
vasuthaldzatot kellett épiteni, de a térkép nagy mérete miatt kevés volt a jatékosok kozotti interakcio.
Ezutan a jaték kikerilt az (irbe, de a téma nagyon gyengén illeszkedett a mechanizmushoz. Végil indiai
kereskedés utdn képbe keriilt a teaut, és kialakult a végsé6 jaték. A jaték sordn nem jelennek meg kis
ladakat formazo jel6l6k, amiket a keresked6k felkapnak, és tavoli vidékre szallitanak, itt inkabb a ter-
vezésen van a hangsuly.

Ett6l figgetlenil egy egyedi, sok interakciét tartalmazé jatékrol van szé6. Minden, eurogame-et szeret6
Jatekosnak kotelez6 darab, de fel kell késziilni ra, hogy a sokéves tapasztalat a jaték elsé kiprobaldsakor
fog garantdlni. Ha viszont kiprébalod, nem hagy majd nyugodni, hogy uUjra megtedd.

Yunnan

Tervezé: Aaron Haag

Megjelenés: 2013
Kiaddk: Argentum Verlag

. Licitdlds, munkdslehelyezés,
Kategoria:

hélézatépité jaték
12+
2-5
Jatékidé: 90 perc

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:
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Bemutato / Spiel des Jahres sorozat: Keltis

Megjelenés: 2008 Tervezd: Reiner Knizia Kiadé: Kosmos / Piatnik

Minden Spiel des Jahres dijas jatéknak van valami specialitdsa. A 2008-ban gyoztes Keltisnek nem
is igazan a jatékban rejlik az érdekessége, hanem abban a tényben, hogy a vilag egyik leghiresebb
és legtermékenyebb tarsasjaték-tervezéjének, Reiner Knizianak ez volt az elsé (és ez iddig egyetlen)
jatéka, amely az Ev jatéka dijat megnyerte. 2008-ban Knizia mar olyan neves jatékok elkészitésén volt
tal, mint a Tigris és Eufratesz, az At a sivatagon, a Szamuraj, a Kiralysagok, a Modern Art stb. J6 par
jatéka hatalmas siker lett, és igen magasra kuszott a BGG (BoardGameGeek) ranglistajan, igy aztan
nem lep6dott meg senki sem, hogy Knizia mester végre megkapta a legnevesebb tarsasjatékdijat,
s6t sikeriilt egyb6l duplaznia, mert a 2008-as Ev gyerekjatéka dijat is 6 nyerte a Wer war’s? cim{i
jatékkal.

Azt mindenki elismeri, hogy az egyik legnagyobb jatéktervezd
mar régdta megérdemelte az emlitett dijat, de az mar inkdbb
vita targyat képezi, hogy valéban a Keltisszel érdemelte-e ki azt,
vagy ez inkabb némi karpdtlas a korabbi évek elmaradt dijazasai
miatt. gy a Keltis ismertetésénél erre a kérdésre is megprobalok
valaszt taldlni, a sajat szemszdégembdl.

A Keltis az Elveszett varosok cim( kétszemélyes kartyajatéknak
egy — b6 tiz évvel késébbi, némileg tovabbfejlesztett — tablas
verzidja, 2-4 személy részére, mdas tematikaval és rendkivil
egyszer( szabalyokkal.

Ajatéklegfontosabbtartozékaakartyapakli,amelybenszdmozott
lapokat taldlunk O-tol 10-ig, 6t kilonb6z6 szinben (minden
szinhez tartozik egy szimbdlum is). A kartydkbdl minden jatékos
nyolc lapot tart egyszerre a kezében. A kartydk segitségével
mozgatjdk a bdbuikat a lehetd legmesszebbre a kdzponti kétdl
indulo ot, kovekkel kirakott és mas-mas szinnel és szimbdélummal
jelzett k66svényen. A cél minél messzebbre eljutni, mert az
utak elején csak minusz pontok taldalhatdak; de az a jatékos,



http://www.gemklub.hu/termek/tarsasjatek+tablas+wer_wars.html
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amelyiknek bdabujaval
az utak barmelyikének

legvégére sikerdl
eljutnia, 10 ponttal
lesz gazdagabb.

Mindenkinek 6t babuja
van, amelyeket a jaték
végén értékellnk, igy
célszerld mindegyikkel
szép fokozatosan

elérehaladni.

Ezt Ugy tehetjik meg, hogy az 6svényeknek megfeleld szin( kartydkat jatszunk ki névekvé vagy csokkend
sorrendben. Ha kijatszunk egy lapot, rogtén pdtoljuk is, igy mindig nyolc lap lesz a keziinkben. A
jatékosok minden 6svénynél (azaz minden szinnél) elddnthetik, hogy a kartydikat novekvé vagy csokkend
sorrendben szeretnék kijatszani. Minden Uthoz csak a megfelel6 szinl kartyakat lehet kijatszani, vagyis
donté fontossagu, hogy merre inditjuk el a sort, mert utélag az irdnyt mar nem lehet megvaltoztatni,
és nem lehet kartydkat beszurni a hianyzo sorba. Az 6t babu kozil az egyik kétszer akkora, mint a tobbi,
az ezzel elért pontszam a jaték végén duplan szamit. Ezért jol meg kell gondolni, hogy melyik 6svényen
inditsuk Utnak ezt a bdbut, hiszen a végén sok mulhat rajta. A jatékosok igyekeznek, hogy ahhoz az
uthoz, amelyiken a nagy babujuk van, sokaig varjanak a kartyak lerakasdval, ugyanis igy tobb és talan
egymas melletti kartydkat tudnak dsszegydjteni, és végll egymas mellé rakni.

YV

=)
824:

Egy mdsik lehet6ség, hogy a jatékos nem lerak,
hanem eldob egy kartyat, és huz helyette egy
madsikat. Az eldobott kartyat a tobbi jatékos
felveheti, azaz célszerli nézni a tobbiek sorait,
hogy mit dobunk el.

Valtozatossagot jelent, hogy a pdélydkon Ilévé
koveken idénként kilonleges lapkdak vannak.
Ha valaki ezekre Iép rd, annak kilonbo6z6
elényei szadrmaznak bel6le. Némelyik azonnali
gy6zelmi pontot ad, vagy még egyet lehet Iépni
valamelyik babuval. A harmadik nagy csoport a
,kivansagkovek”: ha elegendé6t gyljtliink beldluk,
plusz pontokat kapunk, ha viszont nem gydjtiink,
akkor az bizony minusz pontokat jelent.

A jaték gyorsan halad el6re, és ha 6t babu beér a felsé egyharmadba (6-0s, 7-es, 10-es mezdk), vagy
ha elfogy a huzépakli, azonnal véget is ér. Lehetnek olyanok is, akiknek babui ekkor még taldn a minusz
mez6kon allnak. Aki a legtobb pontot gyljtotte, az a gybztes.

A kartyahuzasok miatt a jatékban nagy a szerencse szerepe, amihez csak kismérték( taktika tarsul. Ez
az, amit sokan a jaték hibajanak tekintenek: a laphuzdsban megjelend szerencsefaktort semmivel sem
lehet ellensulyozni. Miutdn az egész jatékidé mindossze 20 perc, ezért javasoljak, hogy inkdbb jatsszunk
belSle tobbet egymas utan (mondjuk 100 pontig), hogy kicsit jobban kiegyenlitédjenek az esélyek.
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A jaték nagy el6nye viszont, hogy szabalyai annyira egyszerliek, hogy
batran lehet ajanlani olyanoknak is, akik teljesen kezdGk a tarsasjatékos
vildgban. Mar 5-6 éves kortdl lehet jatszani a kicsikkel a jatékot, ha a
szamokat felismerik, mert a kilonb6z6 szinekkel és szimbdélumokkal
még Gk is konnyedén megbirkdznak. Tehat mind gyerekeknek, mind
feln6tteknek jo szérakozast nyujthat ez az igazi csaladbarat jaték.
Szoktam is ajanlani csalddoknak mint elsé beszerzend§ tarsasjaték.

Osszességében a Keltis egy szép kivitell, kdnnyed és egyszer(i jaték,
ezért gyakorlottabb jatékosoknak nincsis benne kihivas. Atarsasjatékok
vildgdban kicsit is jartasabbak kozil sokan ezért is kritizaltak a zsdri
2008-as dontését. Pedig a Spiel des Jahres zs(irijének felvallalt célja,
hogy a dijat csalddbarat jatékoknak igyekeznek odaitélni, vagyis olyan
jatékoknak, amelyek segitségével Gjabb embereketlehet atarsasjatékok
vildgadba bevonni. Ha igy nézzik, akkor Reiner Knizia Keltise erre a
dijra kifejezetten j6 valasztas volt, hiszen akarkinek mutattam meg a
jatékot, par perc alatt megértette, és élvezettel jatszott vele. A jaték jol
m(ikddik kett6, harom és négy fével is, ezért batran ajanlom tovabbra
is a Keltist a tarsasjatékokkal most ismerkedd6k részére.

maat

Tervez6: Reiner Knizia

Megjelenés: 2008

Kiadé: Kosmos / Piatnik

Sorozatgylijtégetd tablds
kdrtyajdték

Kategéria:

Ajanlott életkor: 6+

Jatékosok szama: 2-4

Jatékidé:
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.

@f@@y(

Megjelenés: 2013 Tervezék: Michiel Justin és Elliott Hendriks Kiado: Portal Games

A Legacy: The Testament of Duke de Crecy a témajaval tiint ki az idei esseni Ujdonsagok koziil. Végre
egy munkaslehelyezds jaték, amely nem gazdasagi, amelyben nem birodalmat vagy falut épitiink,
hanem csaladfat. A dobozt kinyitva rogton a cimben emlitett de Crecy herceg ciradas bettikkel irt
végrendelete akad a keziinkbe, amelyben figyelmezteti az olvasot, hogy ha nyomot akar hagyni
a vilagban, akkor azt megfelel6 kapcsolatok kiépitésével és leszarmazottainak minél kedvezdbb
kihazasitasaval teheti meg. A jatékosok ennek megfelel6en, harom generacion keresztiil iranyitjak a
gyerekek, unokak és dédunokak sorsat.

A jaték elején a csaldd csak az dltalunk
valasztott nem( csaladfébsl all. O
hatarozza meg, hogy mennyi a kezd6
vagyonunk, és hany barattal rendelkeziink.
Mogotte all egy nagyhatalmu patrénus
(pl. Benjamin Franklin vagy Jean-Jacques
Rousseau), aki igazabdl csak a jaték végén
tdmogatja patronaltjat, ha az elérte az
altala kitlizott célokat. A baratokat jelent6
lapok a jaték legfontosabb kellékei, hiszen
ha csalddtagjainkat sikeril 6sszeborondlni
vellik, kilonbozé el6nyokhoz juthatunk.
Legfontosabb akcidink a hazasodds és
az utdédnemzés, de ezen tul figyelmet
kell forditanunk anyagi és szocialis
helyzetlinkre is.

Ajatékfolyamanminéltobb megbecsilést kell szerezniink. Ezt legkdnnyebben atekintélylink ndvelésével
tehetjik meg, hiszen minden generacid végén a megbecsilésiink megndvekszik a tekintélylink aktualis
értékével. A csemeték szdma is folyamatosan dijazva van, és a csaladunk nagy mérete is a megbecsiilés
novekedését eredményezi. Emellett figyelmet kell forditanunk a bevétellinkre is, mert ez az érték
minden akcidkkal eltoltott forduld utdn pénzben nyilvdnul meg, amib6l néha elég sokra van sziikség a
megfelel6 hazassdg nyélbe ltéséhez.

A jaték el6rehaladtdval minden generacidban egyre tobb akcidt
tudunk végrehajtani. Erre szikség is van, mert folyamatosan
gyarapodd csalddunkban egyre tobb hazassagot kell elrendezni,
és egyre tobb csemetét kell produkadlni. Akcidkat a kbzponti vagy
a sajat tablankrél valaszthatunk. A sajat tdblankon levé akcidkat
egy forduldban akar tobbszor is haszndlhatjuk:

e Ha hdazasodunk, akkor egy csalddtagunkat O0sszehozzuk
egyik, a kezinkben lev6é baratunkkal. Ekkor a laptdl
fliggben vagy megkapjuk a barat hozomanyat, vagy
neklink kell kicsengetnink azt. Ha a csaladbdl az
aktualis generacidonk egyik feln6tt tagja hazasodik, akkor
rogton megkapjuk az ifju hazastars nyudjtotta elényoket,
ami rendszerint a tekintélyliink, a bevételiink vagy a
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barataink szaméanak novekedésében nyilvanul meg.
Emellett minden bardtnak vannak specialis képességei,
ami olykor a csaldadba mar kordbban behazasodott
tobbi azonos nemzetiségl vagy foglalkozasu baratok
szamatél fligg, olykor teljesen fliggetlen ettdl.
Az is el6fordulhat, hogy jo kozépkori szokds szerint mar
el6re elrendezziik a kovetkezd generdcid jelenleg még
gyerekkorban lévé tagjainak hazassagat. llyenkor csak a
hozomdényt kapjuk meg (vagy fizetjik be) azonnal, a tobbi
elényt csak a hazassag létrejottekor, azaz a kovetkez6
generaciéban, a gyermekek feln6tté valasakor kapjuk
meg.

e Az ifju parok nagyon produktivak, és rogton sziletik is egy gyerekiik. Viszont tovabbi akcidk
felhaszndaldsaval tovdbb novelhet6 a csemeték szama. Ekkor vagy a véletlenre bizzuk a gyermek
nemét (azaz a gyermekpakli legfelsé lapja sziletik meg), vagy igénybe vehetjik Francois Chopart
uroldgus szolgalatait, aki praktikai segitségével befolydsolhatja a sorsot, hogy az altalunk kivant
nemU baba szilessen. Ez utdbbira akkor lehet sziikség, ha mar kordbban kinéztik a gyerekiink
leendé pdrjat, és biztosra szeretnénk menni, hogy a célszemélyt be tudjuk hazasitani a csalddba.
Sajnos az ismer@seink nem nézik j6 szemmel az ilyen praktikdakat, emiatt a megbecsiilésiink
csokkenni fog.

e Pénzbdl sosincs elég, és ha csak egy kevés
t6keinjekciora van szikségink, akkor
kérhetlink kolcsén a bardtainktél. Egy
keveset szivesen adnak, de ha tul pofatlanok
vagyunk, akkor megbecsiilést, esetleg még
baratokat is veszitiink. Ez aranylag egyszerd,
hiszen bizonyos akcidkért a keziinkben levd
baratlapokat eldobva fizetlink, de figyelni
kell, hogy a megfelel6 el6nydkkel rendelkez6
férj- és feleségjeldlteket megtartsuk.

e Ha tobb baratot szeretnénk szerezni, akkor bizony szocializdlédnunk kell. Ha csak egy Uj baratra
vagyunk, azt ingyen is megkaphatjuk. Viszont ha egyszerre toébb baratra is szert szeretnénk
tenni, az bizony némi anyagi dldozatot igényel. llyenkor megvalogathatjuk, kikkel is szeretnénk
ismerkedni, és valaszthatunk a kdzponti tabla mellé kirakott baratkartyak kozul. S6t, ha jol
id6zitlink, és kihasznaljuk, hogy a bardatok nem szeretnek egyediil tengddni, az utolsé el6tti lap
megszerzésével automatikusan megkapjuk az utolsét is. Ha masra nem, arra j6 lesz, hogy legyen
kit lepattintani, ha a kdzvélemény szemében botranyos akciot hajtunk végre.

A kozponti tabla akcidit egy akciéforduldban csak egyszer lehet haszndlni, igy ezekért idénként komoly
harcok folynak:

e Madame du Coudray termékenységdoktor sokkal jobb eredményekkel biiszkélkedhet, mint
urolégus ismerdslink. Bar a gyermekek nemére nincs befolyasa, de a szamukra igen: garantaltan
ikerszlilés lesz a beavatkozds eredménye. Sajnos az arat meg kell fizetni pénzben és bardtokban
is.

e Ha elég magasra torink, érdemes hangzatos cimeket is szerezniink. Ezek befolyasunkat és

bevételeinket is képesek novelni a megfelelS koltségek megfizetésével. A jaték elérehaladtdval
egyre komolyabb cimek lesznek elérhet6ek.
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e Nem csak a cimek, hanem a koz javara tett adomanyok is kdzelebb vihetnek a célunkhoz.
Egy nagy Unnep vagy egy balettel6adas szervezése baratokat és megbecsiilést is hozhat, de
tekintélyinket a polgdrmesternél tett latogatassal (és egy kevés adakozdassal) is javithatjuk.

e Bevételeinket legegyszerlibben egy vallalkozas segitségével novelhetjik meg. Sajnos az
arisztokratdk nem tartjak sokra, és nem is szivesen érintkeznek a dolgozé népséggel.

e Egy megfelel6 birtok noévelheti a
tekintélyinket, bar ennek koltsége van, és
irigyeink sem keresik ezutdn tarsasagunkat.

e Ezen kivil célokat is tlizhetlink ki magunk
elé, mint példaul a fliszerpiac irdnyitasa,
egy gbzgép épitése vagy egy politikai part
alapitdsa. Ha teljesitjik ezeket a célokat,
az tovdbbi elénydkkel jar, ami akdr abban is
megnyilvanulhat, hogy a rivalis csalddokat
tudjuk valamilyen maddon hatraltatni.
Az utolsé generacidéban pedig a lapokkal
fizetve nyerhetjik el patrénusunk kegyeit még jobban, aminek hatasara altala kitlizott tovabbi
célokat teljesithetlink tovabbi megbecsilésért cserébe.

Eddig minden altalam olvasott vagy latott ismertetd kitért a gyermeklapok kozott el6forduld
Komplikacié lapokra. Ugy érzem, nekem is szét kell ejtenem réla. Ha egy gyermek sziletik, és a
jatékos egy ilyen lapot huz, akkor bizony komoly dontés el6tt all: valasztania kell, hogy a komplikacié
kdvetkeztében a szilletendd gyermek vagy az édesanyja halalozik el. Ertelemszer(ien a jaték ezen eleme
komoly visszatetszést kelthet egyes jatékosokban, f6leg ha valakinek a kornyezetében a valdsagban is
megtortént egy ilyen tragédia. A jaték el6tt érdemes tisztdzni a tobbiekkel, hogy van-e valaki, akinek
az ilyen lapok kellemetlenséget okoznak, és ha igen, akkor ezeket vegyuk ki a jatékbdl. Ez szerencsére
semmit sem befolyasol a jatékegyensulyon, mivel vannak pozitiv hatassal rendelkez6 gyermeklapok is
(pl. rogton sziiletik egy ikertestvére, vagy a fid feln6ve egy Don Juan lesz, és igy automatikusan szerziink
egy néi baratot), és ezeket is kivéve ellenstlyozhatjuk a Komplikacié lapok hianyat. igy mar biztos, hogy
a tervek szerint mindig sziletik gyermek, bar az minden esetben atlagos lesz, és csak a neme okozhat
problémat generacidkra el6re tervezé elménknek.

A kozponti tablan levé  akcidok  kicsit
kiegyensulyozatlanok. Az ikerszlilésért mindig
komoly harcok folynak, és dltaldaban a forduld
elsé jatékosa le is foglalja. A cimek és adomanyok
folyamatosan er6sédnek a jaték elérehaladtdval,
de a jaték elején még kevesen koltenek ezek
megszerzésére akciét, amikor még mindennél
fontosabb a gyarapoddsra fdékuszalni. Késébb
viszont még egy generacién belil is komoly
kilonbségek lehetnek a lapok kozott, de
ez leginkabb csak az wutolsdé generacidban
valik kritikussa, amikor sokat szamit a kilenc
megbecsiilést eredményezé adomanylap megszerzése. Viszont ezen akcidk mellett a birtok, a vallalkozas
vagy egy Uj kildetés szerzése szinte elhanyagolhatd fontossagu, és gyakran csak a patrénusunk 3ltal
kitlzott cél miatt van ra sziikséglink,vagy mert hirtelen nincs olyan baratlap a keziinkben, amivel pl.
bevételhez juthatndnk.

A jaték legnagyobb hatranya a kevés interakcio a jatékosok kozott. Sok munkaslehelyezds jatékban
az interakcié kimerul abban, hogy mi prébdljuk megszerezni a legjobb akcidkat, és ezzel kiszoritjuk
a tobbieket. Ez ebben a jatékban értelemszerlen csak a kdzponti tabla akcidira igaz, hiszen a sajat
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tablank akcidit csak mi, és akar tobbszor is haszndlhatjuk. Ha viszont valaki konfliktusoktdl mentes,
legfeljebb a versengésrél sz6ld jatékot keres, annak nyugodtan ajanlom. Sajnos a lapokon talalhaté
szovegek nyelvfliggévé teszik a jatékot, de ha ezek nem okoznak gondot, akkor szerintem egy tokéletes
csaladi jaték.

Nagyon fontos, hogy el6re tervezziink, és

ez is hozzajarul, hogy a jatékot az eurogame

kategdriaba soroljam, bar a baratkdrtydk

jelenléte miatt elég nagy a szerencsefaktor.

A patréonusunk altal kitlzott cél altaldaban a

harmadik vagy negyedik generacidra vonatkozik

(amelyik mar nem fog felnGni a jaték vége el6tt,

de hdzassdgokat még tudunk el6re elrendezni),

és gyakran komoly mennyiség(i megbecsiilésben

nyilvanulhat meg, ha jél megterveztiik az unokdk

vagy dédunokak hazassagait. Emellett érdemes a

baratlapok egymasra hatdsat is figyelni, ugyanis

ha egy lap pl. az azonos nemzetiség( vagy foglalkozasu kartyadk alapjan biztosit megbecsiilést, akkor
érdemes folyamatosan begydjteni az ilyen tulajdonsagokkal rendelkez6 lapokat, és ezek behdazasitasa
utdn az utolsd generdcidban megszerezhetjiik a mar a jaték eleje ota tartogatott lap altal nyujtott
elényoket.

Emlitést érdemel még a jaték egyf6s valtozata. Ebben a vald élethez hasonléan probaljuk visszafejteni
a csaladfankat, felderitve az 6seinket. A jatékmenet nagyon hasonlé a tobbfGs jatékhoz, a legfébb
kilénbség, hogy minden generacié elején tudomasunkra jut néhany informacié az 6seink szarmazasaral,
foglalkozdsardl vagy életvitelérdl. A jaték végén megbecsilést jelent, ha ezeknek az informacidknak
megfelel6en megtalaljuk 6seinket, ha kideril, hogy felmengink gyerekeinek nemzetisége legalabb az
egyik szlil6ével egyezik, vagy ha el6fordult a csaldadunkban, hogy nem arisztokrata sziil6knek a gyermeke
arisztokrata lett.
A jaték mindségére nem lehet panasz.
A kartydk és a tabldk jo mindségl, tartds
papirbdl, illetve kartonbdl késziltek, az
akcidjelol6k pedig festett fakorongok. Van,
akinek nem jonnek be a baratok grafikai, de
szerintem jél illenek a jaték hangulatahoz,
féleg mikor radobbeniink, hogy a nalunk
levé ldéarcu illet6 nem is férfi, hanem
né. Egyetlen problémanak talan csak a
kdozponti tablan taldlhatdé, megbecsilést
nyomon kovet6é savot mondandm, aminek
mérete sz(ikdsnek bizonyul, ha ugyanazon
a mezbén egynél tobb fakocka jeldls all, és
ilyenkor nem art a kézlgyesség a jelol6k
stabil egymasra helyezéséhez.

a4

all. Az az érzése tdmad az embernek, hogy egy egyedi témara egy ahhoz szorosan kapcsolddd egyedi
mechanikat sikerilt kifejleszteni. Az akciok mogott megbuvd hattérsztorik segitségével tokéletesen meg
lehet magyardzni, hogy az adott akcié végrehajtasaért miért kell pénzt, baratokat, esetleg tekintélyt
aldoznunk, és ebben a szabalykényv szinesit6 szovegei is segitenek. A jatékos konnyedén beleképzelheti
magat egy prominens, felfelé torekvé csalad fejének a helyébe, akinek néha az arisztokracia szemében
visszatetsz6 cselekedetet kell végrehajtania bizonyos anyagi fedezet biztositdsa érdekében, ami

sziikséges egy nagyhatalmu barat behdzasitdsahoz.
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A baratkartyak nem csak a mechanika, de a torténet miatt is kdozponti elemei a jatéknak. A 75 lap
mindegyike egyedi, és 6nmagukban is egy-egy kis sztorit mondanak el. Friedrich, a zsarolé segit
baratlapokat szerezni a tobbi jatékos kezébdl. Armand, az uzsords segitségével tekintélyre valthatjuk
bevételliinket. Ann, egy titkos tarsasdg vezet6je megbecsiilést szerez nekiink, ha legalabb 6 bardtunk
van. Arianne, a kurtizan, akcié felhaszndldsa nélkil is hajlandé férjhez menni, ha talalunk neki megfelel6
partnert a csaladunkban.

Es ez a jaték legnagyobb eréssége. A végére kialakul egy nagy csaldd tdbb generdcidn ativeld térténete,
ami leolvashatdé az el6ttiink felépls csaladfardl. Visszaemlékezhetlink, hogy milyen dldozatokat kellett
hoznunk egy hercegi sarj behal6zasdért, hogy milyen szerencsés volt az egyik par, akik kiils6 beavatkozas
nélkil is ikreket szlltek, vagy hogy az egyik fiu csak lanyokat tudott nemzeni, és ezzel nehéz helyzetbe
hozott minket, mert igy nem tudtunk megszerezni egy hén ahitott hozomanyt. Ha a jatékos nem is
gy6ztesen kerliil ki a jatékbdl, mégis azt érezheti, hogy nem csak letett valamit az asztalra, de a megfelel6
tervezéssel képes volt magasra juttatnia a csaldadjat, és ezzel nyomot hagyott a toérténelemben.
Eraman

Legacy: The Testament of
Duke de Crecy

Tervezdk: Michiel Justin, Elliott Hendriks

Megjelenés: 2013

Kiado: Portal Games

Munkdslehelyezés,
Kategoria: sorozatgylijtégetds
tdrsasjaték

Ajanlott életkor: 8+
Jatékosok szama: 1-4

Jatékidé:
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Bemutaté / 1, 2, 3! Now you see me...

Megjelenés: 2013 Tervezd: Perepau LListosella Kiadé: Homoludicus

A JEM magazin el6z6 szamaban mar megemlitettem ezt a jatékot, most viszont kivesézem. Az esseni
kiallitas ota eltelt id6 alatt a sokadik partin vagyok tul, és elmondhatom, hogy ez egy zsenialis
tarsasjaték. A jaték igen egyszeri: van egy farm, ahol kerités mogé vannak zarva az allataink: ugy,
mint tehenek, lovak, malacok és baranyok. Ezek az allatok egyszer csak elkezdenek Gssze-vissza
rohangadlni, kiugrani, beugrani, helyet cserélni. A feladat csupan annyi, hogy rajojjiink, mi valtozott
meg.

A négy esemény
A kerités els6 ranézésre biztonsagot nyudjt az allatkainknak, csakhogy mindig van egy engedetlen a
csapatban, aki ki akar tlnni a tobbiek kozil. Az illetd allat 4 dolgot tud csindlni:

1. Kiugrik a keritésen, és ezzel fogyatkozik az allomany.

2. Egy ujabb allatka beugrik a keritésen, mondjuk egy olyan, amelyik egy masik tanyarél
szokott el.

3. Nem tudnak nyugton maradni ezek a joszagok, valamelyik mindig a kicsit arrébb levé
flivet részesiti el6nyben, és ezért akar képes elhagyni eddigi helyét is. Amikor elmozdul
egy allat, akkor legaldbb egy kdrtyahossznyi tavolsagra kell elmennie kiindulé poziciéjatol.

4. Végezetll a legfurcsabb, ami torténhet a karamon beliil, amikor két allat helyet cserél.
Arra, hogy ezt miért csindljak, még nem jott ra a tudomanyos vildg, de egy biztos: ezt
lehet a legnehezebben észrevenni.

A folyamat

Minden jatékosnak van 4 kdrtydja, ezeken
a négyféle allat képe taldlhaté. A csorda
tulajdonosa, azaz a soron kovetkezd jatékos
kivdlaszt 10-15 allatot a (Iényegesen tdbb allatot
tartalmazd) készletbd6l, és azt egy hatdrozott
razassal kidobja két tenyerébdl az asztalra,
ugy, hogy azok ne fényév tavolsagra legyenek
egymastél. Korilbelil 25x25 cm-es territériumot
kell Iétrehozni az allatseregletnek. Ezutdn a tobbi
jatékos jol megnézi az allatok elhelyezkedését,
helyzetét, tdvolsagat a tobbi allattdl szamitva.
Fotografikus memdriaval rendelkezé jatékosok
keriiljék a jatékot, mert soha tobbé nem fog velik
jatszani senki.

Miutan mindenki memorizadlta az allatok minden porcikdjat, a csorda tulajdonosa huz egy
eseménykdartyadt, ami megmondja, hogy melyik allattal mit kell csindlnia. Ezt igyekszik a legnagyobb
csendben végrehajtani. A mivelet alatt a tobbi jatékos semmilyen korilmények kézott nem nézhet az
asztal azon részére, ahol az események zajlanak. Miutan megtortént a valtoztatds, mindenki kinyitja
a szemét, és raddbben, hogy halvanylila segédfogalma sincs arrél, hogy ki, hol, mikor és kivel. Na, jo,
azért van, akinek van tippje, de nem is az a cél, hogy milliméterre pontosan megallapitsuk, mi tortént.
Sokszor az is elég, ha csak sejtjiik az eseményt. A jatékosoknak nem kell tudniuk, mi tortént, csak
annyit kell tudniuk, hogy milyen allattal vagy allatokkal. Ezt titkos szavazassal dontik el, majd egyszerre
felcsapjak lapjaikat, és a nyaj gazdaja kozli a rossz hirt a tobbiekkel, miszerint senhogy ki nem emlékezett
jol a kordbbi felallasra. Azok a jatékosok, akik eltalaltak, hogy melyik allattal tértént valami, kapnak egy
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pontot, de ha senki nem talalta el, akkor az
allatok gazddja kap egy pontot. ,Itt meg kell
jegyeznem, hogy ez nem a legjobb pontozasi
rendszer, ugyanis harom kiilonb6z6 nehézségu
feladat van. Ha ,kimegy vagy bejon egy allat”,
az viszonylag konnyen észrevehetd, mivel
egyszer( szamolassal ellendrizhetd az allatok
mennyisége. Ez a két legegyszerlbb esemény
a lehetséges négy kozil. A kdvetkezs, amikor
elmozdul egy allat, amar nehezebb, mivel itt
mar tudni kell azt is, hogy ki, ki mellett volt. Es
végliil a legnehezebb, amikor két allat helyet
cserél. Ez nekem nem mindig, na, j6, szinte
soha nem jontt 6ssze, de ez nem a jaték hibaja.

Széval hdrom nehézség, és mégis mind -egyugyanannyi pontot ér. En azt a variaciot vezettem be, hogy
a ki-, és beugralds 1 pontot, az elmozdulds 2 pontot, a helycsere 3 pontot ér. Egyébként a cserénél
mindkét érintett allatot meg kell nevezni, nem elég az egyiket. A jaték addig tart, mig minden jatékos
haromszor volt gazda. Ekkor 6sszeszamoljuk a pontjainkat, és aki a legtobbet szerezte, az a gy6ztes.

A raadas

Aki kint volt Essenben, és vett egy ilyen jatékot
(persze nem az utolsé napon!), az kapott hozza
egy kis csomagot, ami a jaték kiegészitGje. Ebben
tovdbbi baranyok és tehenek vannak, csakhogy
ezek szine eltér az alapjatékban taldlhatoktol: a
baranyok nem fehérek, hanem feketék; a tehenek
meg nem sotétbarnak, hanem lilak. Ezeket ugyanugy
bevélogathatjuk a csapatba Gket. A lila tehénnél és
a fekete baranynal nem szamit a szin, csak az allat
fajtaja. Ha ezt belekeverjik az alapjatékba, garantdlt
a kdosz.

A jaték igen egyszerd, és ezért nagyszerd. Jatszottam
vele 5 évesekkel, iskolasokkal és feln6ttekkel is.
Mindenkinek tetszett, és szerették. A pontozast
mar mas is emlitette, de ez orvosolhatdé az emlitett
egyszerd hazi szaballyal.

A jatékot sajnos nem lehet itthon kapni, de aki tudja,
szerezze be, mert egy viszonylag olcsd és jo jaték,
amit mindenkinek ki kell prébdlnia!

drcsaba

1, 2, 3! Now you see me...

Tervezdk:
Megjelenés:
Kiado:
Kategoria:

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:

Perepau LListosella

2013
Homoludicus
Memodriajdték
8+

3-8
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Bemutato / Speculation

Megjelenés: 1992 Tervezé: Dirk Henn Kiado: Queen Games

Dirk Hennt, a jaték szerz6jét talan nem kell bemutatnom, mivel mind a kénnyed csaladi jatékok,
mind a gamer jatékok vilagaban letette mar kézjegyét. Az Alhambra és a Metro a csaladi, a Shogun
és a Colonia pedig a gamer jatékok gyongyszemei. A Speculation valahol e két vilag kozott lebeg, és
nagyon megosztja a jatékosokat.

A jaték tabldja els6 ranézésre egy EKG-leletre hasonlit, azonban kdzelebbrél szemiigyre véve biztosak
lehetiink benne, hogy nem az. Akik nem veszik észre az arulkodo jeleket, azoknak fogalmuk sincs, hogy
mir6l szélhat a jaték, de azt tudjak, hogy nem akarjdk kiprobalni. Nos, kis csapatunk az idei esseni
kidllitason két részre szakadt, miszerint ketten a kiprébalas mellett, négyen pedig ellene

szavaztak. Az els6 benyomas a szabdlyok ismertetése utdn az volt, hogy a masik csapat

lehet, hogy jobban dontott. Aztan elkezdtik a jatékot, és percrél percre, korrél kdrre

lettem egyre csendesebb, és éreztem, hogy beszippant a jaték. A mechanizmus

igen egyszerl: huzunk a két zsdkbdl egy-egy jel6l6t, majd végrehajtjuk az

akciét, mar ha van, aztan kartyat jatszunk ki, és végil Iéplink. Ennyi az

egész, semmi tobb. Na azért nem ilyen egyszer(, mivel ezen igen egyszerU

cselekedetek kozott annyit kell szamolnunk és tervezniink, hogy fist szall

fol a fulinkbél.

A jaték menete

A soron kovetkez6 jatékos huz a két zsakbol, az egyikbdl

egy akcidot, a masikbdl egy |épésszamot. Amennyiben

kereskedés akciét huzott, minden jatékosnak lehetfsége

nyilik arra, hogy egy részvényt eladjon, és egy részvényt vegyen. Ezek egyike sem kotelezd, és csak az
egyik is végrehajthatd. Miutdn a jatékosok adtak-vettek, mindenki a sajat paklijdnak két kézben tartott
lapjabdl, amelyeken a tarsasdgok szerepelnek, az egyiket kivalasztja, és képpel lefelé lehelyezi. Amint
mindenki vdlasztott, felforditjuk a lapokat, és a jatékosok sorrendjében |éplink annyi szabad mez6t a
kijatszott részvénnyel, amennyit a masik zsakbdl huzott kerek jel6l6 mutat, azaz 1-6 [épést. A Iépéskor
csak a szabadon lévé mez6ket szdmoljuk, igy ahol mar van egy tarsasag jelz6je, azt kihagyjuk. Ezek
utdn a kezd6 jatékos baljan Gl6 hajtja végre ugyanezeket

a feladatokat. A jaték addig tart, mig valamelyik részvény

nem éri el a tabla utolsé mezgjét.

A jel6l6k

Négyféle akcidjeldl6 van az egyik zsdakban: 3 kereskedésre
ad lehet6séget, 1-1 pedig negatiy, illetve pozitiv irdnyba
befolydsolja egy részvény értékét, tovabba van még 1
semleges, ami semmilyen akciét nem enged. Ez alapjan
talan mar kiderilt, hogy ez egy t6zsdés jaték, legalabb
is a témdjat tekintve. Szerintem nyuszis jaték is lehetne,
ahol répakat kell szerezni, de ez mellékes.

A tabla

A tablan, mint emlitettem, egy t6zsdei cikk-cakk lathatd, ahol a kiilénb6z8 savokban mas-mas értékek
vannak megadva. Minden esetben azt kell megvizsgalni, hogy a kiszemelt részvény a legelsd részvénytdl
szamitva hanyadik helyen tartézkodik. Ez hatdarozza meg, hogy az adott savban mennyit ér a papir. Ha
lgyesen spekuldlunk, akkor olcsdn vesziink és dragdbban adunk el. Ez a cél nem mindig jon 6ssze, mert
a piaci drakat csunyan befolyasoljak a jatékosok minden koérben. Ahogy haladunk el6re az id6ben és a
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tablan, ugy lesz egyre értékesebb asorelején |év6 részvények
halmaza, és egyre értéktelenebb a sor végén lév6ké. Sokszor
el6fordulhat, hogy olcsén megvesziink egy részvényt a busas
haszon reményében, aztdn a jaték végén orilink, ha nem kell
fizetnlnk azért, hogy eladhassuk. Igen, el6fordulhat, hogy
az eladé fizet, amikor eladja az értékpapirjat, de a legtobb
esetben mar azel6tt eladjuk a részvénycsomagokat, mielStt
nagy baj lenne. Az is benne van a pakliban, hogy vasarolunk
egy olcsd részvényt, ami szép lassan felértékelG6dik, és egy
hirtelen indittatas kovetkeztében lezuhan az értéke. llyenkor
elsapadnak a részvénytulajdonosok, és latszik rajtuk, hogy
legaldbb olyan tragikusan érinti Gket az értékcsdkkenés,
mintha valds részvényekkel tortént volna az eset.

A kartyak

Minden jatékosnak 9 kartyaja van. Ezek koziil nyolc jatékban

taldlhatd tarsasdgok neveit jel6lik, a kilencedik pedig azt
a legrosszabb dolgot, ami a jatékban torténhet:
Bank Holidayt, azaz munkasziineti napot. Ha a kartyak
kijatszasakor legaldabb egy Bank Holiday lap kijatszasra
keril, akkor a részvények nem mozdulnak. Ez sokszor
kellemetlen perceket tud okozni a jatékosoknak,
példaul ha kijatszunk egy olyan kartyat, ami az egyik
részvénylinket felértékelné, és ezzel nagy haszonra

Speculation

tehetnénk szert. Ekkor jon a Holiday, és annyi az egész Tervez§: Dirk Henn
tervnek.
Megjelenés: 1992
A jaték az elejét6l a végéig egy nagy szdamolas. Kiado: Queen Games
Mindent szamolni kell: hogy hanyadikként lépink;
hogy hol all jelenleg a részvény dara; hogy feltehetéleg Kategoria: T6zsdés tdrsasjdtéek

hol fog allni a lapok kijatszasa utdn; hogy ki fog eladni
és venni, és a legfontosabb, hogy mit. Mindenesetre a
Speculationt kizarélag azoknak ajanlom, akik szeretik Jatékosok szama: 3-6
azokat a jatékokat, amelyek nagyon szarazak (mert ez
az), és szeretnek szdmolni. Egyesek szerint az a baj a
jatékkal, hogy szdmolds, viszont a kartyak kijatszasa
nem kiszdmithatd, és ezért nehezen tervezhet6 a
jaték menete. Ez valdban igy van, de kérdem én, a vald
vilagban ki az, aki pontosan tudja, hogy egy részvény
a kereskedési napon milyen irdnyba és mekkora
mértékben fog elmozdulni? Na ugye, hogy ugye?!

Ajanlott életkor: 10+

Jatékidé: 45 perc

Szerintem ez a jaték annak ellenére, hogy sokat kell
agyalni, nagyon kellemes és izgalmas perceket tud
okozni, és jot tett neki az Uj kiadas, melyet a Queen
Games kovetett el.
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Bemutato / Vikings: Warriors of the North

Terve,'zok: Tomasz KaZmierski Kiadé: REBEL.pl
és Tomasz Kaznocha

Megjelenés: 2013

A Vikings: Warriors of the North jatékban a jatékosok viking jarlokat (térzsi vezet6ket) alakitanak,
akik észak uralmaért és a vikingeket iranyité uralkodd ciméért kiizdenek. Ezt az a jatékos kaphatja
meg, aki az 6sszes falut felprédalja, és vezet6i hatalmanak bizonyitékaként a sajat kikotdjébe viszi a
thane-ok (nemesek) lanyait. Aki a legbatrabbnak és legélesesziibbnek bizonyul, valamint az istenek
tamogatasat is elnyeri, egy hatalmas linnepség keretében észak uralkoddjava valhat.

A jaték els6sorban kartyajaték, ami egy tdblaval van kiegészitve, hogy a jatékosok mozgdasat nyomon
lehessen kovetni. A tablan a tenger egy részlete |atszik szigetekkel és szarazfoldekkel tarkitva, amely
négyzetracsban elhelyezett, egymdst érint6 kor alaku mezékkel van lefedve. A jatékosok a hajéjukkal
ezeken a mez8kdn mozoghatnak a négy égtdj iranydban. Minden ilyen mez6n randkkal vannak jel6lve
azok az iranyok, amelyek nincsenek blokkolva szarazféldekkel vagy gleccserekkel, és amely irdnyokba
a jatékosok el tudnak mozdulni. A legfeljebb négy jatékos a tabla négy oldalanak kézepérél indul, és
megprobal eljutni a tdbla masik harom oldalan, a tobbi jatékos kikétdinek kdzelében fekvd falvakba. Ott
elraboljdk a jaték megnyeréséhez sziikséges lanyokat, és ezeket visszaviszik a sajat falujukba, mikdzben
nem csak egymassal, de a tengeri szornnyel is megkizdenek. Aki el6szor 6sszegyd(jti a hdrom lanyt a
sajat kikot6jébe, megnyeri a jatékot.

A jatékot a kdartyak irdnyitjak, melyekbdl hdarom tipus talalhaté a pakliban. A szélkartyakkal a lapon
jelzett irdnyokban mozoghat egyet a jatékos hajéja, ha a mez8, amelyen éppen all, ezt lehet6vé teszi.
A személylapokat a jatékos a sajat hajojara teheti le, mint legénységet, amelyek azutan valamilyen



Bemutato / Vikings: Warriors of the North

bonuszt biztositanak. A hajén harom hely van, és a
megszerzend6 lanyok is legénységnek szamitanak,
legaldbbis abbdl a szempontbdl, hogy foglaljdk a helyet
a hajon. Az eseménykdrtyak vdltozatos lehet6ségeket
biztositanak a jaték folyamdan a gyorsabb haladdsra, a
harci eredmények befolydsoldsdra vagy a tobbi jatékos
hatraltatdsara. Ezek kozott van olyan, amit a jatékos
csak sajat korében jatszhat ki, de olyan is, amikkel mas
jatékosok dltal kijatszott eseménylapokra reagdlhat, és
mddosithatja vagy megakadalyozhatja azok hatasat.
Bizonyos eseménykdrtyakon a tablan égtajakat jelold
runak egyike lathato, igy ezek a széllapokhoz hasonldan a
hajo mozgatasa céljabdl is kijatszhatdak. Sajnos a szélkartyak kivételével a lapok erésen nyelvfliggéek,
igy megfelel§ angol nyelvtudas kell a jatékhoz.

A jatékos a sajat kore elején huz két kartyat, majd a kezébdl kijatszik akarhdny lapot, végrehajtva az
azokon szerepl6 akcidkat. Ekdozben végrehajthat egyet a barmikor, kartya nélkil elérhet6 5 standard
akcio kozil. Végiil, a kore lezdrasaként még evezhet egyet, azaz mozoghat egy mezG6t szintén kartya
felhasznaldsa nélkil. Az 5 standard akcid: egy masik jatékos hajéjanak megtdmadasa; csata a
tengeri szornnyel; egy falu felprédaldsa és az ott taldlhatd lany elrablasa; a hajon taldlhatd lany(ok)
elhelyezése a sajat kikotében; valamint egy Uj lap huzasa két mésik lap eldobasaért cserébe. Ha harcba
bocsatkozunk, akkor ennek kimenetele a tdmadé fél hatoldald kockdaval elvégzett dobasan mulik: 1-3 a
tdmadod szempontjabdél kudarcot, 4-6 sikert, illetve mdsik jatékossal csatazva a 6 (vagy a modositdkkal
elért ennél nagyobb érték) kiemelkedd sikert jelent.

Ha a jatékos veszit a tengeri szérny ellen, csupdn annyi kar éri, hogy vissza kell mozognia arra a
mez6re, ahonnan a tengeri sz6rny mez6jére lépett, és elhaszndlta a korében az egyetlen standard
akciodjat. Ha viszont nyer, huz két lapot, és athelyezheti a szérnyet a tdbla barmelyik mdasik mezdjére,
ahol sem jatékos, sem falu nem taldlhatd. Ha két jatékos csatazik, akkor a nyertes véletlenszerlien haz
egy lapot a vesztes jatékos kezébdl, és még egyet a huzépaklibdl. Kiemelkedd siker esetén a tdmadd
elveheti a vesztes fél hajojan taldlhatd egyik személyt, és atrakhatja a sajat hajojara. igy lehet6ség
nyilik rd, hogy megfelel6 tervezéssel (mert nem art néhany maodositd lapot 6sszegydjteni a 6-os értéku
dobas biztositasdhoz) egy madsik jatékostdl szerezziik meg az egyik tavoli falu ledanyat, és igy ne kelljen
elvitorlazni a messzi tavolba.

A jaték legnagyobb (és talan egyetlen) pozitivuma a lélegzeteldllitéan gyonyori grafika. Bartek Fedyczak
és Jarek Nocon képei néhol majdnem fényképhez hasonlé minGségliek, és jaték kozben a jatékosok
néha elGszeretettel merilnek el ezek nézegetésében, tanulmdanyozasdban.
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Bemutato / Vikings: Warriors of the North

A dobozt kinyitva ra kell débbentiink, hogy egy tipikusan tulméretezett jatékkal van dolgunk.

llyen esetekben altalaban a tdbla mérete a meghatdrozd, de ebben az esetben ez alapjan legaldbb
5 centimétert lehetett volna nyerni mindkét irdnyban, és ugy tlnik, hogy a szabalykonyv miatt volt
ekkora dobozra sziikség. Viszont ezt kinyitva kideril, hogy egy kicsivel kisebb betliméret és formatum
egyaltaldn nem rontott volna az olvashatésagon.

A gyonyorld grafika okozta elsé
meglepetést kdovetéen mar az elsé
néhany korben kideril, hogy a
szélkartydk felépitése, és ezeken,
valamint a tablan rudndkkal jelolt
égtajak komoly kihivast jelentenek.
Ugyanis a szélkartyak elsé ranézésre
a magyar és francia kartyak lapjaihoz
hasonldéan ugy vannak kialakitva,
hogy ha valaki fejjel lefelé tartja 6ket,
akkor is ugyanigy hasznalhatdéak.
De ez sajnos tévedés, ugyanis
nagyon is szamit, hogy egy széllapot
haszndlva észak és kelet, esetleg dél
és nyugat kozul kell-e valasztanunk.

A lap kozepén taldlhaté a tabla

térképének  kicsinyitett  képe,

de ez sem segit sokat, mert

az elég szimmetrikus ahhoz,

hogy bogaraszni kelljen annak

eldontéséhez, hogy jél tartjuk-e

a keziinkben |évé lapot. Ezen a

kis térképen be vannak jel6lve a

valaszthatd égtdjak, de azért ehhez

is lehetett volna élénkebb szint,

esetleg nagyobb méretet hasznalni.

Ha valaki nem akarja bogaraszassal

tolteni az idejét, az megkoénnyebbiilhet, mert a lapok sarkain szimbdlumokkal is fel vannak tiintetve
a valaszthatd égtajak, de jo fajta viking témadju jatékhoz illéen ehhez viking rindkat hasznaltak. Nem
tudom, kinek mekkora gyakorlata van a rdnaolvasdsban, de mi elég hamar rddobbentiink, hogy
egyszerlbb inkdbb a kicsinyitett térképet bongészni, mert nem elég hogy ismeretlen szimbdlumokrél
van sz6, de aki nem a tabla megfelel6 oldalan {l, annak még el is kell forgatni a runat (képzeletben vagy
a lapot forgatva) a sikeres azonositdshoz.

Hogy mekkora élményt nyujt a jaték, az er6sen fligg a jatékosok vérmérsékletétsl. Ha a csapat tagjai
el6szeretettel tesznek keresztbe egymdsnak, és nyugodt szivvel tdmadjak meg a tobbieket, akkor a
jaték valddi élmény lehet, amelyben egy csata soran nem csak a harcban résztvevd felek kiizdenek,
de a tobbi jatékos is beleszdlhat, és jol megvalasztott lapokkal mddosithatja az eredményt. llyenkor
komolyan végig kell gondolni az uUtitervet is, hisz a tobbi jatékos elkerilése vagy megtamaddsa donté
fontossdgu lehet a jaték kimenetele szempontjabdl, és a tengeri szorny legyGzésével és megfelel6
athelyezésével is elényre tehetlink szert. Ha viszont nyugodtabb, konfliktuskeril6 csapattal jatszunk,
akkor a gy6ztes kiléte f6leg a szerencsén és a széllapokon megadott irdnyok sikeres értelmezésén mulik,
mert a jatékosok az eseménylapok nagy részét is mozgdasra hasznaljak fel, és egy-egy Osszetlizésben
ritkdn vesz részt a lapjait tartalékolé tobbi jatékos. Ekkor a jaték f6leg a legrévidebb, a lapokkal bejarhaté
utvonal megtaldldsardl, illetve az ezt segit6 néhdny esemény-, esetleg személylap kivalasztasardl szdl.
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Sajnos a jaték erGsen szerencsefliggd, hiszen sok mulik
a kartydkon és csata kézben a kockadobdson is. A dobas
szerencsefaktordt csokkent6 kartyak oOsszegylijtése
nem konnyd, hiszen koronként csupan 2 lapot kapnak
a jatékosok, és ha egy jol megtervezett akciét akarnak
végrehajtani, és biztosra akarnak menni, arra gyakran
majdnem az dsszes lapjukat elhasznaljdk, és a kovetkezd
korokben mar muszaj a szerencsében bizniuk. A lapok
gyljtésével sem lehet biztosra menni, mert minden
akcionkba barmelyik mds jatékos is beleavatkozhat,
igy ha mi allunk nyerésre, szinte biztos, hogy a tébbiek
Osszefognak ellenlink. Ha pedig egyszer(ien rossz
lapok jonnek, a korlink egyetlen akciébdl all: evezéssel
mozgunk egy mez6t.

A csapat vérmérséklete az alkalmazandd mddszert is befolyasolja. Ha komoly 6sszetlizésekre szamitunk,
akkor sokat jelenthetnek a megfelel6 bonuszokat add legénységi tagok, viszont ekkor kevesebb hely
marad a hajon a lanyoknak, és tobbet kell fordulnunk a cél eléréséhez. Nyugodtabb jaték esetén viszont
akaregy kort leirva 6sszeszedhetjik a hdrom lanyt, és egyéb legénység nélkil is gyorsan megszerezhetjiik
a gy6ztesnek jaré uralkodéi cimet.

Széval, ha érdekel a viking téma, szereted a gyonyor(, élethl képeket, és elGszeretettel csatdzol a
tobbiekkel, akkor élesitsd a bardodat, imadkozz az istenekhez, hiazd fel a vitorlat, és indulj neki észak
haborgd vizeinek, hogy batran szembeszallj akar még a tengeri szérnnyel is!

Eraman

Vikings: Warriors of the North

Tomasz Kazmierski

Tervezdk:
és Tomasz Kaznocha

Megjelenés: 2013

Kiadé: REBEL.pl

, . Kdrtydk dltal iranyitott
Kategoria: ) e
tdrsasjaték

Ajanlott életkor: 12+
Jatékosok szama: 3-4

Jatékida: 45 perc
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http://boardgamegeek.com/boardgame/146275/vikings-warriors-of-the-north

Bemutaté / Carcassonne: South Seas

Megjelenés: 2013 Tervezé: Klaus-Jiirgen Wrede Kiadé: Hans im Gliick

El6ljaréban réviden bemutatnam a Carcassonne alapjatékot, ha valaki esetleg még nem talalkozott
volna vele. Klaus-Jirgen Wrede 2000-ben megjelent tarsasjatéka igazi klasszikus, rengeteg
kiegészitovel és egyéb klonokkal. A jaték menete végteleniil egyszerii: felhtizunk egy teriiletlapkat,
amelyen var, ut, kolostor vagy mezdrészlet lehet barmilyen kombinacidban, és letessziik az
asztalra ugy, hogy illeszkedjen a tobbihez, majd eldontjiik, hogy valamelyik részére elhelyezziik-e
egyik babunkat. Ha sikeriil befejezni (bezarni) egy utat, varat vagy kolostort, amelyen egy babunk
allomasozott, akkor pontokat kapunk érte. A jaték végén az osszefiiggé mezén lévé befejezett varak
utan is pontok jarnak. Kevés taktika, sok szerencse és 100% szdrakozas.

Amikor sokat tarsasjatékozé barataimmal hallottunk az Uj megjelenésrél tobben
felkidltottak: Hany bért lehet még lehuzni err6l a jatékrol? Szeretném gyorsan
megnyugtatni a szkeptikusokat és tiltakozdokat, hogy ez most tényleg valami
0j, valami mds. Az alapkoncepcié persze maradt, a véletlenil huzott lapkak
lehelyezése nem valtozott, de a pontszerzés sokkal izgalmasabba valt, és persze a
korités, a design igazan szépre sikerilt.

A Déltenger csodas kis szigetvilagaba csOppeniink, ahol szorgalmas szigetlakdink bandnt szlretelnek,

halasznak és kagylét gyljtogetnek nekiink, hogy a keresked6hajékra berakodva végiil gy6zelmi pontokka

valthassuk aruinkat. Ugye nem is olyan rossz életkép ez ilyen hideg téli napokon. A jaték szép faelemeit
orom volt kézbe venni, és sokkal izgalmasabb
ezeket gydjteni, mint csak pontokat. (Aki
jatszott mar Fincat, tudja, mir6l beszélek.)

A sziget megfelel az alapjaték varanak, a pallé
az utnak, a tenger a mez6ének és a piac a
kolostornak. A teriiletlapkakon ezek a részek
taldlhatdak valtozatos elrendezésben. Minden
korinkben felhtizunk egyet, és hozzaillesztjik
alent1év6khoz, majd eldontjik, elhelyeziink-e
ra egy szigetlakdt — ugyandgy, mint az
alapjatékban. Ha befejeziink egy szigetet/
pallot/tengeroblot, és volt rajta szigetlakdnk,
annyi banant/kagyldt/halat kapunk, amennyi
ilyen ikon van a befejezett teriileten 6sszesen.
Ha az 4drukat szorgalmasan gyUjtogetjik,
minden korliink végén pontokkd valthatjuk
az éppen felcsapott 4 keresked6hajo-
lapka valamelyikén. A vitorlara rajzolt aruk
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Bemutaté / Carcassonne: South Seas

beaddsaval eltehetjiik a hajélapkat 3, 4, 5 vagy 6 pontért. Az alapjatékhoz képest
sokkal kevesebb pontot lehet szerezni; de ez nem is baj, mert atlathatdbb,
ugyanakkor kiszamithatatlanabb lett igy a pontozds, hiszen a hajolapkakat képpel
lefelé gydjtjik. A masik pozitiv valtoztatds, hogy Uj akcidlehetdségként vissza is
vehetlink egy babut a tdblardl, ha nincs egy sem a készletiinkben. Egy piacot
teljesen korbeépitve ingyen megkapjuk a legértékesebb hajolapkat, az aruk
befizetése nélkul. A jaték végén a nem befejezett teriiletekért is megkapjuk a
rajtuk 1évd arukat, és ezek tovabbi pontokat érnek 3:1 aranyban.

Ezt a valtozatot is a szerencse vezérli — hiszen sok minden fligg attdl, hogy ki
milyen teriletlapkdt huz fel —, ugyanakkor a tobbi jatékos készletét figyelve
megprébalhatjuk elSlik megszerezni az értékesebb hajdékat. Itt is mlkodik az
indirekt bekotés, amellyel olyan teriletek utdn kaphatunk arukat, amit nem
mi foglaltunk el el6szor. Ugyanis ha egy teriiletrészen mar van egy (barmilyen
szin() szigetlakd, akkor hidba illesztjik hozza a lapkat, arra a terlletre mar nem
tehetiink babut. Ha viszont a lapkat ugy rakjuk le, hogy azzal két, kordbban
kilonallo teriletrészt (amik kozil az egyiken a mi szigetlakdnk van) 6sszekotiink,
akkor hirtelen tarstulajdonosok leszilink egy elég nagy méretd teriileten. Ha egy
szigeten/pallon/tengeren két jatékosnak ugyanannyi babuja tartézkodik, mikor
az befejez6dik, mindketten megkapjak az arukat. Ha valaki tobbségben van,
természetesen 6 kap mindent.

Ajaték végét két dolog valthatja ki: ha elfogynak a teriiletlapkdk vagy a hajélapkak.
Ilyenkor gyorsan kiosztjuk a tablan maradt szigetlakok utdn jard arukat,
O0sszeszamoljuk a pontokat, gratuldlunk a gy6ztesnek, és kezd6dhet is a kovetkez6
parti. Mig az alapjaték ketten a legtaktikusabb, ezt a vdltozatot szerintem négyen
a legjobb jatszani.

Ajatékhoz rogton egy kiegészit6 is megjelent, ami tovabbi taktikdra és interakcidra
ad lehet8séget, nem mellesleg vicces és szép. Ha mar szigetviladgban jarunk, szinre
lép a szépirodalom egyik leghiresebb bennszilottje, Péntek egy helyes, kis fekete
figura képében, aki minden héten egyszer sajat kis szigetén éldegélve valamilyen
bénusszal ajandékozza meg a jdtékosok mindegyikét, amennyiben tudnak élni a
lehet6séggel.

A gyakorlatban ez Ugy mikodik, hogy az alapjaték teriletlapkait hetes oszlopokban
egy ,id6vonalld” rendezzik, és mindig a soron kovetkezd lapkat elvéve tudjuk
kdvetni az id6 mulasat. (Igen, tudom, sok megrogzott jatékos mar tiltakozik, hogy
miért nem valaszthatja azt a lapkat, amit 6 szeretne. Hat, csak.)
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Mikor Uj hetet, azaz oszlopot kezdiink, Péntek szigetének egy Ujabb részletén
egy bdnusz valik aktivva, amely a kovetkezd hétre vonatkozik. Ezek a kovetkez6k
lehetnek: valamely dru termelésekor eggyel tébbet kap a jatékos; a hajoba
berakodas eggyel olcsdbb; lehet a jatékosoknak egymassal (az aktiv jatékossal)
cserélni (I love Catan); lehet egyazon korben szigetlakdt lehelyezni és felvenni is.
Ha a szigetnek mar mind a hat része fel lett forditva, a tovdbbiakban a kis fekete
figura athelyezésével torténik a kdvetkez6 hétre vonatkozd bdnusz kivalasztasa.

Amikor gyerekekkel jatszottunk, azt vartdk a legjobban, hogy 6k tehessék at
Pénteket. Szerencsére a hetes blokkok miatt ez 2, 3 és 4 jatékosnal is minden
korben tolddik. Ez a kis kiegészit6 a jatékot nem bonyolitja, de szinesebbé teszi.

Osszegezve a jatékot: a hangulat karibi, a szabalyok egyszerlek, a jaték szép.
Minden adott egy kénnyed csaladi vagy barati szérakozashoz. Es ha nem jon ki a
[épés, mindig lehet a szerencsére fogni.

mandala

Carcassonne: South Seas

Tervez6: Klaus-Jiirgen Wrede

Megjelenés: 2013

Kiado: Hans im Gliick

Kategoria:

Ajanlott életkor: 8+
Jatékosok szama: 2-5

Jatékidé:

Lapkalerakds,
teriiletfoglalos jaték
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http://boardgamegeek.com/boardgame/147303/carcassonne-south-seas

Bemutaté / Thebes: The Tomb Raiders

THEBA ES THEBES: THE TOMB RAIDERS

Megjelenés: 2013 Tervezé: Michael Feldkétter Kiado: Queen Games

Otodik osztalyos voltam, amikor egy osztalyfénoki oran feltették a szokasos kérdést, hogy mi szeretnék
lenni, ha nagy leszek. Mdaig emlékszem a valaszomra: vagy Ujsagird, vagy régész. Arra mar nem
emlékszem, miért szerettem volna Gjsagiro lenni, de azt tudom, hogy régész azért, mert a térténelem
volt a kedvenc tantargyam. Persze, ahogy az lenni szokott, egyik sem lett bel6lem, de a torténelem
szeretete és a régi korok utani érdeklddés megmaradt. Most egy régészeti témaju tarsasjatékot és
annak idén megjelent kartyavaltozatat szeretném bemutatni, legalabb ennyi megvaldsul gyermekkori
almaimbol.

Peter Prinz 2007-es alkotasardl, a Thébdrol lesz
sz6 (eredeti nevén Thebes, de mivel szerencsére
magyar kiaddast is megért, ezért én a magyar nevét
haszndlom), illetve ennek idei esseni uUjdonsagardl a
Thebes: The Tomb Raiders hangzatos névvel rendelkezé
kartyavaltozatarol. Pontosabban ez a jaték mar 2004-
ben megjelent Jenseits von Theben néven. Akkor maga a
szerz6 adta ki sajat koltségbdl, igen kis szamban (el6szor
100, majd 300 darabot). Ahogy nézegettem a BGG-n

Théba OJkori egyiptomi vdros, mdr
az Egyiptom Obirodalmaként jelzett
idészakban is kézigazgatdsi kézpont
volt, majd a Kbézépbirodalom és az
Ujbirodalom nagy része alatt az orszdg
févdrosa volt. Az Amarna-reform néven
ismert kulturdlis és valldsi reform utdn
szinte észrevétlen lassusdggal hanyatlani
kezdett, politikai befolydsa csdkkent.
Fels6-Egyiptomban Théba vezetésével
6nadllé teokratikus kirdlysdg jott létre,
amelyet a nubiai hdditds sziintetett meg,
majd a perzsa hdoditds idején a maradék
kultikus jelentdsége is megsziint. 1979
Ota vildgérokséagi helyszin, ahol olyan
épiiletek és nevezetességek taldlhatok,
mint a luxori és karnaki templom, illetve
a Kirdlyok és a Kirdlynék vélgye.
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http://hu.wikipedia.org/wiki/Egyiptomi_%C3%93birodalom
http://hu.wikipedia.org/wiki/Egyiptomi_K%C3%B6z%C3%A9pbirodalom
http://hu.wikipedia.org/wiki/Egyiptomi_%C3%9Ajbirodalom
http://hu.wikipedia.org/wiki/Amarna-reform
http://hu.wikipedia.org/wiki/N%C3%BAbia
http://hu.wikipedia.org/wiki/Vil%C3%A1g%C3%B6r%C3%B6ks%C3%A9g

Bemutaté / Thebes: The Tomb Raiders

(BoardGameGeeken), a két jaték mechanikdja megegyezik,
csak a Queen Games szebb dizajnt adott hozza, és megfeleld
marketinggel tette ismertebbé a Thébdt, méghozza annyira,
hogy 2007-ben még a Spiel des Jahres dijra is jel6lték.

Természetesen a tarsasjatékok vilagaban is jelen van az lzlet,
és a sikeres jatékoknak gyakran jelennek meg kiegészitGik,
amelyek a rajongdkat ujabb vdasarlasra 6sztonzik. Ennek
alternativadja, amikor egy tdblds jatéknak megjelenik a
kartyas, illetve dobdkockds verzidja is. Egyes tarsasjatékoknal
(pl. Alhambra, Ticket to Ride) magas szinten mdvelik a
kiegészit6k, illetve a kartyds és kockds valtozatok kiadasat,
hogy ezaltal Ujra és Ujra a vasarldk zsebébe nyuljanak a slagerjaték nevének kihasznalasaval.

A 2007-es Théba nem tartozik ebbe a sorba. Hidba lett sikeres jaték — hiszen nem csak Spiel des Jahres
dijra jelolték, hanem a BGG-n (BoardGameGeeken) a csaladi jatékok kozott is az el6kelé 25. helyen
all —, mégsem jelent meg hozza egyetlen kiegészit6é sem. Rdadasul a jaték készitGje, Peter Prinz sem
jelentetett meg Ujabb jatékot azéta.

Amikor kiderilt, hogy a JEM magazin
Essenben jart tagjai meghozzak az egyik
kedvenc csalddi jatékomnak a vadonatuj
kartyas verziéjat, egybdl jelentkeztem,
hogy én szivesen kiprobalom, és
orommel megosztanam élményeimet
a magazin olvasdival. Szerencsére
egyik szerkesztGségi tagunk, drkiss
segitségének koszonhetéen a magyar
jatékszabdly is hamar rendelkezéslinkre
allt, igy semmi akadalya nem volt a jaték
kiprobalasanak.

A jatékosok huszadik szazad eleji régészeket alakitanak, akik felszereléslikkel és tudasukkal felvértezve
nekiindulnak a Kozel-Keletnek, hogy ott az dkori vildg olyan kincseit tarjak fel, mint Nofretiti mellszobra,
a Qumrani tekercsek vagy Hammurapi kddexe.

A tablas verzidban a jatékosok a Varséban |évé asatasi
kézpontbdl indulnak dtra Eurdpa kiilénb6z6 nagyvarosaiba,
hogy ott szakmai tuddast szerezzenek, konferencidkon
vegyenek részt, és kidllitdsokat tartsanak azokbdl a
leletekbd6l, amelyeket az 6t dsatdsi helyszinen feltartak.
A tablan taldlunk 7 eurdpai nagyvarost (Varsot, Moszkvat,
Bécset, Parizst, Londont, Rémat és Berlint), valamint az
asatdsi helyszineket: Gorogorszagot, Krétat, Egyiptomot,
Mezopotdmiat és Palesztinat.

A jaték — a jatékosok szamatdl fliggben — 2 vagy 3 évig tart. Az
id6 mulasat nagyon oOtletes médon a jatéktdblan korbefutd
52 mez6 érzékelteti. Mindegyik mez6 egy hétnek felel meg,
és a jaték addig tart szamunkra, mig kétszer vagy haromszor korbe nem ériink. A jaték soran az idGvel
kell jél gazdalkodnunk, marpedig az id6 nagyon szalad! A megfelel§ szaktudds, kincsekre vonatkozé
pletykdk és felszerelés megszerzéséért egész Eurdpat be kell jarnunk. Egy varosbdl a szomszéd varosba
utazas egy hétbe keril, ha pedig messzebbre kell menntlink, az még tovabb tart. Ezen fellil a kartyakon
is fel van tlintetve, hogy mennyi id6ébe keril az adott kdrtya megszerzése, amit az utazasi idén felil kell

megfizetniink. Vagyis itt nem pénzzel, hanem idével fizetlink mindenért.
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Az 6t helyszin mindegyikéhez van egy-egy dsatasi engedélyiink. Ahhoz, hogy asatast végezhessiink,
megfelel6 szaktudasra van szikségiink, ezeket az emlitett eurdpai varosokban szerezhetjiik meg a
kordbban leirt kartyak felvétele segitségével. Ezek a szaktudasok lehetnek specidlis tudasok, amelyek
az asatds helyének megfelel6 szinnel vannak feltlintetve, és csak az adott dsatasnal hasznalhatok fel, és
lehetnek altaldnos tudasok, amelyek barmely dsatdsnal felhasznalhatok (de legfeljebb csak annyi, mint
amennyi specialis tudasunk van).

J6l meg kell gondolni, hogy mekkora tuddssal
vagunk neki egy dsatasnak, hiszen aki nagyon
kevés tudassal prébdlkozik, annak joval tobb
id6t kell rdszannia a leletek megszerzésére, aki
viszont tul sokaig var az dsatassal, annak sokszor
mar csak a kilritett zsak marad. Ugyanis a
meglév6 tuddsunk alapjan eldonthetjiik, mennyi
id6t szdnunk az asatdsra, és egy nagyon oOtletes
forgd korong segitségével allapitjuk meg, hogy
mennyi dsatdskorongot huzhatunk ki a megfeleld
szin( zsakbol. Ezek kozott lehetnek értékes
leletek és értéktelen térmelékek is, kinek milyen
szerencséje van az adott helyszin feltarasakor. Egy
varosban évente csak egyszer prébalkozhatunk, uj
asatast ugyanazon a helyszinen csak a kdvetkez6
évben végezhetink Ujra. Az asatasok kozben
visszatérhetliink Eurdpdba, és ott a megszerzett leletek segitségével Ujabb heteket felhaszndlva
kidllitdsokat tarthatunk, amelyek a jaték végén gySzelmi pontokat hoznak. Ehhez az adott szdmu és
szin( leletekre van sziikséglink. A leleteket nem kell beadni, csak rendelkezni kell vellk. Elutazunk a
kidllitaskartyan feltlintetett helyszinre, és a megadott id6t raszdnva megkapjuk a kiallitaskartyat. A jaték
kdzepén még kisebb kiallitdsokat tarthatunk (2 kiilonb6z6 fajta, 6sszesen 3 darab lelet segitségével), a
jaték utolsé harmadaban pedig jonnek a nagy kidllitdsok, amelyekhez 3 kiilonb6z6 helyszinrél szarmazé
lelet — 6sszesen 6 darab —kell. Ha pedig még tovabbi elismerésre vagyunk, akkor Eurépa nagyvarosaiban
tartott konferenciakon is megjelenhetiink. Minél tobb konferencidn jelenlink meg, annal nagyobb
hirnévre teszilink szert, azaz annal tobb gy6zelmi pontot kapunk.

A jaték sok pozitivummal rendelkezik: az egyik legérdekesebb, ahogyan az id6vel kell gazdalkodnunk.
A régészek a felhasznalt heteknek megfelel6en Iépkednek az id6mez6kon, és mindig az kévetkezik, aki
utolsé a sorban (ha egy mezén vannak, akkor az jon, aki kés6bb érkezett oda, és igy az 6 jelzGje van
legfeliil). igy eléfordulhat, hogy ha valaki 6 hetet dldoz arra, hogy a megfelel§ tudast megszerezze,
addig a jatékostdrsaik akar tobb l1épést is végrehajtanak majd ugyanennyi id6 alatt.

A Thebes: The Tomb Raiders szinte ugyanolyan, mint a nagy testvére, néhany dologban mégis
kilonbozik. Természetesen itt is régészek leszlink, akik a megszerzett tudasuk segitségével értékes
leleteket igyekeznek felkutatni, de nem 6t

hanem csak négy helyszinen, ugyanis a kartyas

verziobdl kimaradt Palesztina, mint feltardsra

varod helyszin.

Mivel ez kartyajaték, hidnyzik a nagyméretl
tdbla, amely Eurdpat és Kozel-Keletet abrazolta,
pontosabban csak egy sokkal kisebb méretd
van helyette. Ezen a tablan mindbssze négy
kartyanak van hely, és a szélén egy sdav fut korbe,
amely a jatékosok altal felhasznalt id6t mutatja,
de ez a Théba 52 hetéhez (vagyis egy évéhez
képest) csak 30 hetet mutat. Jogosan meriil fel
a kérdés, hogy miféle mértékegység a 30 hét?
Természetesen semmiféle. Mig az alap Thébaban
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az id6vel valé gazddlkodas fontos része a jatéknak, vagyis hogy a mindenki szamdra adott id6t mennyire
tudjuk hatékonyan kihaszndlni, itt ez masodlagossa valik, mert az id6t jelz6 sav egyszerlen csak egy
sorrendjelz6: aki hatrébb all — azaz odaig kevesebb id6t haszndlt el — az fog kdvetkezni, ha pedig egy
helyen allnak, az kovetkezik, aki kés6bb ért oda, vagyis az id6jelz6 korongja legfeliil van. Tehat a sorrend
szabalya ugyanaz, mint a Thébaban.

A jatéktablara ugyanugy négy kartyat helyeziink fel, mint az alapjatékban. A tabla folé kerilnek a
professzorkdrtydk, amelyeket az kap meg, aki az adott helyszinre vonatkozdan a legtdbb specialis
tudassal rendelkezik (a Thébaban a specialis tudasokért jard plusz pontokat a jaték végén osztjuk ki).
Alulra keriilnek képpel lefelé azok a kartyak, amelyeket az adott dasatds soran at lehet kutatni. Ezeket
jol meg lehet kilonboztetni mind egymastdl, mind a tobbi altaldnos kartydtél, mert a hatoldaluk is
olyan szin(i, mint az egyes dsatasi helyszinek szine. A tabla bal oldaldra keriilnek a kiallitaskartyak, jobb
oldaldra a muzeumkartyak. A kiallitaskartydkhoz nem kell beadni a leleteket, akarcsak az alapjatéknal.
Ujdonsdg viszont a mizeumkartya, amelyhez be kell adni a kdrtyan feltiintetett szamu leletet, és cserébe
megkapjuk a muzeumkdrtyat, amely a végén gy6zelmi pontot hoz. Ezzel a mddszerrel az alacsony
értékl leleteinket tudjuk atvaltani tébbletpontokra. Ez egy olyan ujitas, amely tényleg jél mdkodik,
ilyen kartydk az alapverzidoban is elfértek volna.

Kozépre keriilnek az altalanos kartyak: ezek kozott ugyanugy vannak szaktudaskartyak (specialis, csak
adott dsatasnal felhaszndlhatdk) és altalanos tuddsok (amelyek barmelyik asatasnal hasznalhatdk), mint
az alap Thébaban, és itt is vannak konferenciakartyak, amelyekbdl minél tébbet kell 6sszegyjtenlink
minél tobb gy6zelmi pontért. Vannak akciokartyak, amelyek kozott taldlunk asszisztenseket, akik olyan
specidlis tudast adnak, amit minden dsatdsndl felhasznalhatunk (ezek az alapjatékban is megtaldlhatdk).
Viszont vannak Uj akciokartydk, amelyek az eredeti jatékbdl hianyoztak: ilyenek a tolvajok és a sirrablék,
akik atnézhetik egy adott dsatas kartyait, és kivehetik beléle a legértékesebbet.

Itt egy érdekes jelenségnek lehetlink tandi. Mind a tolvaj-, mind a sirrablékartydk elvétele 3 hétbe
telik, és tovdbbi 4 hétbe telik a hasznalata. Ha megnézziik az angol szabdlyt, azt latjuk, hogy a
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hasznalatukban szinte semmi kiilénbség sincs:
a tolvaj egy leletet vesz el az asatdskartyakbdl,
a sirrabldé pedig nem csak leletet, hanem akar
tudast ado kartyat is elvehet. Miutan szinte
mindig leletet szeretnénk elvenni, igy ez olyan
minimalis kiloénbség, hogy felmeril, miért kell
ehhez két kulonféle kartya. A valasz az, hogy a
tolvajkartyat eredetileg csak egy hétbe keriilt
megszerezni, és a felhaszndldsahoz is egy hét
kellett, mert a tolvaj nem &atnézi az d4satas
paklit, hanem véletlenszerlen hiz belble, és
ha sikeril leletkartyat hdznia, azt megtarthatja.
Ugy tlnik, a nyomda elrontotta a kartydakat,
és ennek kovetkeztében az angol szabalyt mar
atirtdk, de az eredeti német szabdlyban még
masként van. Ha nem tudunk beszerezni javitott
kartyat, akkor marad a filctollal vald javitas.

felhasznalhatjuk.

A tablas verzidban az dsatds ugy zajlik, hogy minden korong az adott
helyszin zsdkjaba keriil, és onnan huzzuk véletlenszer(ien, azaz
minden lelet és tormelék benne van a zsdkban. A kartyas verzidban
masként torténik, ugyanis a leletkartydk folyamatosan keriilnek az
asatas helyszinére, azaz soha nem all rendelkezésre az dsszes lelet és
tormelék egyszerre.

Amikor valaki ugy dont, hogy itt az ideje a kincskeresésnek, akkor
egy tablazat segitségével megdllapitja, hogy mennyi ideig tartson az
asatas, és ezért mennyi leletet huzhat ki. Sajnos ehhez a jatékhoz nem
jarolyan jopofa tekerget8s korong, mint a tablas jatékban, hanem csak
egy tablazat, amely a képek alapjan olyan, mint amilyen az eredeti,
szerzGi verzidban volt. Ha mar tudjuk, mennyi kartyat hudzhatunk,
akkor dsszekeverjiik a leletkartydkat, és az adott mennyiség( kartyat
leszamoljuk és megnézziik. igy természetesen

az alapjatékban benne Iév6 szerencsefaktort itt

is megtaldljuk.

A jaték addig tart, mig az egész kartyapakli el
nem fogy, igy egy parti elég hosszura nyulik.
A dobozon hidba van feltiintetve fél 6ra, a
valédi jatékidé — még gyakorlottabbaknak is —
kozelebb van az egy 6rahoz.

Mind a Théba, mind a Thebes: The Tomb
Raiders konnyed, hangulatos jaték, amely mind
csaladoknak, mind barati tdrsasagoknak jo
szérakozdst nyujthat. Nincs igazan rossz lépés,
és ha mégis hibazunk, ezek a jatékok nem
blintetnek. A gy6zelem vagy a vereség donté
részét ugyanis az adja, hogy ki mit hiz a zsdkbdl,

A négy helyszinre a jaték elején kapunk egy-egy asatasi engedélyt,
illetve egy extra engedélyt, amely barmely dsatdsndl felhasznalhaté.
Miutan itt nincsenek évek, ezért asatas utan el kell dobni az asatasi
engedélylnket. Az akcidkartydk kozott van még extra engedély,
igy ha egy helyszinen tobbszor akarunk dsatni, ezeket még
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illetve a kartydkbdl, tehat j6 huzasokkal a hibdinkat siman tudjuk orvosolni. Van, aki azt mondja, hogy
ekkora szerencse mar tulzas, mas vélemények szerint egy dsatdsnal természetes, hogy a tudason kivdil
a szerencse is kell egy jo lelet megtalalasdhoz, és ez igenis életszer(, kapcsolédik a témahoz.

A tablas verzid nagyon szép kivitel(i, az id6korong nagyon praktikus, a jatéknak igényesen kidolgozott
Osszetevdi vannak. A jaték menete szérakoztatd, konnyen érthetd és tanithatd jaték, megérdemelten
lett 2007-ben a Spiel des Jahres dijra jel6lve, csak ajanlani tudom. Szerencsére a magyar kiadasnak
koszonhetben elég sok helyen, egész j6 aron beszerezhetd.

A kartyds verzidja ugyanaz, és mégis mas. Van benne egy-két
jo otlet, ilyen példdaul a muzeumkdrtya. Ugyanakkor a jatékidé
hosszat nem sikeriilt jelentésen csdkkenteni, gyakorlatilag
majdnem ugyanolyan hosszu mindkét jaték. Persze a kartyas
verzio kisebb, jobban szallithaté. Ha valaki még nem jatszott
a jatékkal, inkabb az alapjatékot ajanlanam, de aki ismeri,
annak érdemes kiprdébalni a kartyds verzidt is, és mindenkinek
magdnak leszlrni a kovetkeztetést, hogy szamdra mennyi

Ujdonsdgot ad.

Théba

Tervezd:
Megjelenés:
Kiadé:
Kategoria:

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:

Peter Printz

2007

Queen Games

Felfedezds, id6alapu
tdrsasjaték

8+

2-4

60 perc

maat

Thebes: The Tomb Raiders

Tervez6:
Megjelenés:

Kiado:

Kategoria:

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:

Peter Printz
2013

Queen Games

Felfedezds, idéalapu
kartyajaték

8+

2-4

45 perc

2013/12 @


http://boardgamegeek.com/boardgame/114387/thebes-the-tomb-raiders


http://boardgamegeek.com/boardgame/30869/thebes


Bemutaté / Alarm! U-Boot!
S

Megjelenés: 2013 Tervezé: Sods Baldzs Kiado: Best-T.A.G. Games

Sokszor gondolok arra, hogy milyen jé lenne, ha a tarsasjatékozas jobban elterjedt szokas lenne
hazankban. Jo lenne, ha lennének neves magyar tarsasjaték-tervezék, akiknek jatékai kiilfoldon is
sikereket érnek el, és Magyarorszag a tarsasjatékos vilag térképén fontos, el6keld helyet foglalna el.

Ezért veszek 6rommel a kezembe minden Uj, magyar fejlesztésii jatékot, hatha ez lesz az, amelyiknek
sikeriil a BGG (BoardGameGeek) listajan bekiizdenie magat az elsd szaz-kétszaz hely valamelyikére.

Az Alarm! U-Boot! egy uUj megjelenésli magyar jaték.
Sodés Baldzs nevéhez fliz6dik, de sajnos a doboz nem
tartalmazza ezt az alapvet6 informaciot. A jaték kiaddja,
aki egyben a szerz6 is, volt olyan agilis, hogy kivitte
Essenbe a jatékot, és ott egy kisebb standon mutatta meg
az érdekl6d6knek. Ha valaki az esseni sikereikre kivancsi,
nézze meg a weboldalukat.

Az Alarm! U-Boot! egy egyszer(i szabalyrendszeri
kétszemélyes jaték. A szabalykonyv képekkel egyiitt
négyoldalas, anélkiil kb. egy oldalnyi a sz6veg. EbbSl mar
lehet tudni, hogy egy nem tul bonyolult jatékrél van szé,
ezért is redlis a 8+ korosztalyos besorolas.

Mindkét jatékos egy-egy flottat iranyit a tabla felé es6 oldalanak kézepén Iév6 parancsnoki hajérdl, ami
mozdithatatlanul dllkezd6 sorunkban. E kérérakjuk fel kétsorbanaflottankat,amely 6 tengeralattjarobal,
4 rombolébdl, 2 aknaszedd hajobdl és 2 csatahajébdl, illetve pontosabban az ezeket dbrazolé lapkdkbal
all. Mivel a tabla egy 8x8-as négyzethalébdl all, amin a két elsé sorba rakjuk fel seregiinket, a kezdeti
feldllds némileg a sakkra emlékeztet, de a jaték kezdete utan ez az érzés gyorsan elillan.

A hajok (ide értve a tengeralattjardkat is) mozgasa attdl figg, hogy hanyast dobunk a dobdkockaval:
egyes, kettes vagy hdarmas dobasunk lehet. A dobas utan kivalasztjuk, hogy melyik hajéval szeretnénk
lépni. A |1épés lehet haladas, fordulds és I6vés. A hajénkkal menetiranynak megfelel6en (egy nyil
mutatja a hajot abrdzold lapkan) tudunk haladni, de el is tudunk fordulni 90 fokkal. Megkotés,
hogy ha tobb forduldt akarunk végrehajtani a dobasunkbdl, akkor azt csak egy irdnyba

tehetjik meg.

Természetesen mint minden haborus jatékban, itt is a |6vés, és ezdltal az
ellenség megsemmisitése a f6 cél. L6ni tudunk a tengeralattjaréval
az ellenséges csatahajora, romboléra, aknaszed6re és
tengeralattjarora is, ehhez 12 torpedét kapunk a jaték elején.

A tengeralattjard csak arra tud I6ni, amelyik kozvetleniil

el6tte van a szomszédos négyzetben. A csatahajé [6het

az aknaszedGre, a csatahajéra, a romboldra, és vele

tudjuk kil6ni az ellenséges admiralis parancsnoki hajéjat

is. Ehhez 4 agyuval |6vést kapunk a jaték elején (tehat jol

kell beosztani, mert legalabb 1 kell a gy6ztes |6véshez is).

Viszont a csatahajo nem csak el6re, hanem hdtra és oldalra is

tud16ni, de nem csak egy mez8 tavolsagra, hanem akar haromra

is (feltéve, ha harmast dobtunk). Kivétel ha a parancsnoki hajot
tdmadja, mert azt csak kodzvetlenil mellette allva tudja kil6éni.

A romboléval nem tudunk I6ni, viszont ha sikertl ralépnink egy

olyan mez6re, amelyen egy ellenséges tengeralattjaré van, akkor a
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6 vizibombdank egyikével megsemmisithetjik. Csak
ebben az esetben kerilhet két hajo ugyanazon
mezG6re, persze csak addig, mig a megsemmisitett
tengeralattjarot el nem tavolitjuk a tablardl.

A jatékot jol szinesiti a tengeri akndk bevetése.
Minden jatékos kap 10 tengeri aknat, amelyek
kozil csak 5 valédi, a masik 5 hamis tengeri akna.
Az akndkat akkor helyezzik ki, miutdn dobtunk a
kockaval, de még nem Iéptiink a hajéval. Egyszerre
akar tobb aknat is telepithetlink. Ha barmely hajé
ralép az aknara, megforditjuk az aknat, és ha valédi,
akkor a hajé megsemmisiil, viszont ha dlaknara Iép,
akkor a hajo fent marad a palyan. Ha egy aknaszedd
ramegy egy aknara, akkor az akna — akar éles, akar
nem — kikerul a jatékbol.

Ennyi a jatékszabaly, a tobbi taktika. Nyilvan mar a flotta feldllitdsa sem véletlenszerl; mar ott lehet
arra épiteni, hogy mondjuk a csatahajét hogyan tudjuk majd egyltt mozgatni az aknaszedével és
a tengeralattjardéval. Hiszen a jaték kulcspontja a csatahajé, mert az tudja csak kil6ni az ellenséges
parancsnoki hajot.

A jatékban jelent6s a szerencse szerepe. Miutan
nem tudunk minden aknat bizonyosan semlegesiteni
aknaszed6 hajéval, ezért tobbszor vaktaban kell
ramenninkazaknakra, és csak akkortudjuk meg, hogy
éles volt-e vagy sem. A szerencsének ez a mértéke
még teljesen kezelhet6. Nem ugy a kockadobasoké.
Ha mondjuk egymassal szemben all harom mez6
tdvolsdgra két tengeralattjard, akkor az tudja kiléni
a masikat, aki harmast dob (két 1épés, majd l6vés).
Szintén, amikor elkezdink Gld6zni egy masik hajot,
akkor a dobdasok nagysagatol fligg, hogy az Gldozés
eredményes lesz-e. Persze ilyenkor ezt befolydsolja,
ha mondjuk a menekiilé hajé aknakat szor le maga
utdn, de ennyi er6vel a menekil§ elé is le lehet
szérni aknakat, akadalyozva annak haladdsat. Nem
utolsdsorban, ha valaki sorozatban egyeseket dob,
jelentds hatranyba kerilhet a madsikkal szemben,
mivel a jatékban semmiféle mechanizmus nincsen a
rossz dobdsok ellensulyozdasara.

Nekem a jatékrol a Stratego jut eszembe, csak a fixen
meghatarozott |épések helyett kockadobdsok dontenek,
bombak helyett akndk vannak, és lovésekkel van szinesitve
a jaték. Nem tudom elddnteni, hogy ez egy haborus jaték
kontosébe bujtatott csaladi jaték, vagy egy csaladi jaték
kontosébe bujtatott haborus jaték. Természetesen a haborus
jatékoknak igen széles rajongdétabora van, de ez a jaték messze
nem olyan Osszetett, hogy az 6 érdekl6désiiket felkeltse.
Persze a 8+ korhatar és az egyszer( szabaly is mutatja, hogy
ez inkdbb csalddi jaték akar lenni. Végil is a Stratego is egy
csaladi jaték, és annak is megvan a maga rajongdétabora.

Ez a jaték is megtalalhatja a maga célk6zonségét, ami valahol
a 8-14 éves fiuk, illetve a vellk jatszé feln6ttek kozott lehet.
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Az egyszer( jatékmenet és kivitelezés, a rovid (30
perces) jatékidé miatt an. filler jatéknak tartom.
Azokat a tarsasjatékokat lehet ide sorolni, amelyekkel
jol ki lehet tolteni az id6t két komolyabb jaték kozott.
Akkor vessziik el az ilyen jatékokat, amikor nem
vagyunk semmi komolyabbra, esetleg tul faradtak
vagyunk egy nehezebb jatékhoz. Ez nem egy pejorativ
kategdria, ezeknek a jatékoknak is megvan a maga
funkcidja. Ez a jaték ennyit tud, és kivAnom neki, hogy
taldlja meg a maga célkozonségét.

maat

Alarm! U-Boot!

Tervezs: Soos Baldzs

Megjelenés: 2013

Kiado: Best-T.A.G. Games
Kategoria: Stratégiai harci jaték
Ajanlott életkor: 8+

Jatékosok szama: 2

Jatékidé:
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World of Tanks: Rush

Megjelenés: 2013 Tervezd: Nikolay Pegasov Kiadé: Hobby World

Oszintén megvallom, hogy nem szeretem a
haborus témaju jatékokat. Nem a brutalitas
és a téma miatt, hanem azért, mert eddig még
nem volt szerencsém olyan haborus jatékkal
jatszani, aminek a mechanikaja megfogott
volna. Az ilyen jatékokban altalaban
kockadobas és véletlen kartyahuzas dont arrdl,
hogy mennyire vagyok jo stratéga. Az idén volt
szerencsém szemtdl szemben talalkozni a vilag
legnépszeriibbonlinehaborusjatéktarsasjaték-
valtozataval. Amikor egy szamitdgépes jatékot
adoptalnak, a kérdés mindig ugyanaz, hogy
mennyire sikeriil visszaadni a hangulatat, és
mennyire hasonlit az eredetire.

A World of Tanks (WOT) szamitogépes

nagytestvérét hivatott szimulalni, méghozza

sok-sok kartya segitségével. Ebben a jatékban

se tabla, se figura, se dobdkocka nincsen

(ezt megusztuk). 212 darab kartya rejtézik a

kompakt méretl dobozban, és ezek kdzott van

bazis, barakk, kitlintetés, kiildetés, tank-temetd, mérnok, egyéb katona, jadrmd és természetesen tank.
Négy nemzet (Szovjetunid, USA, Franciaorszag, Németorszag) tankjai varjak sorukat, hogy bevetésre
kaldjuk Gket.

A tankok

Minden tankkartydn tébb informacid taldlhatdo. Megtalaljuk a nemzet zaszlajat, a tank tdmadderejét
és pancélzatanak er8sségét, specidlis képességét, az arat és egy benzines kannat, amire egy szdm van
irva. A kannan lév6 szam tulajdonképpen a fizetGeszkoz, ezek segitségével tudjuk megvenni tovabbi
lapjainkat.

A jaték menete

A jatékosok kapnak 3 bazist, amit letesznek
maguk elé; ezeket kell megvédenilik az ellenséges
tamaddasoktdl. Ezen felil mindenki kap egy alap
kartyakészletet,amely 6 kartyat tartalmaz. Jdl
Osszekeverik, és gardzst (huzépaklit) alakitanak ki
bel6le. Mindenki felhUzza a kezébe a felsé 3 lapot, és
indulhat a csata. Asoron kdvetkez6 jatékos kijatszhat
egy vagy tobb lapot, amelyekkel a kovetkezd
cselekvéseket hajthatja végre: beveti képességiik
szerint, tamad vellk, leteszi védekezni valamelyik
bazisa elé, vagy egyszerlen a kanndkon Ilév6
szamokat Osszeadva vasarol a kozépre felforditott
4 lapbdl (akar tobbet is). Amint végrehajtotta
cselekedeteit, a felhasznalt és megvasarolt lapokat
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a depdba (dobdpakliba) teszi, a gardzsbdl pedig felhlizza a kovetkezé 3 lapot. (Ha elfogy a garazs, a
depodt Gjra kell keverni.) Jon a kdvetkez6 jatékos, 6 is kijatszik kartydkat, végrehajt cselekedeteket, és
igy tovabb. Ennyi az egész, ilyen egyszer(. Csakhogy!

Nem mindegy, hogy mikor mit cseleksziink. A
kijatszott olajos kanndk értékében megvasarolt
lapok a depdba téve egy kés6bbi alkalomkor
kerilhetnek a kezinkbe. A lapok képességeit
haszndlva példdul a kijatszott lappal tovabbi
lapokat huzhatunk a sajat paklinkbdl, vagy ha
eldobjuk egy masik lapunkat, akkor annak akcidja
szerint megvehetiink egy jéval dragdbb tankot.
Vannak nehéz tankok is, amik azonnal végeznek
egy bazissal, amit egyébként egy dtlagos tank
két lovéssel tud a folddel egyenlévé tenni, vagy
két azonos nemzethez tartozé tank 1-1 l6véssel.
Tamadhatjuk valamelyik ellenfeliink bazisat is, de
ha a bazist egy tank védi, akkor elGszor azt kell
legy6zni, és csak azutdn lehet tdmadni a bazist. A tdmadasnal figyelembe kell venni a tamadé tank
tdmadoderejét és a védekez6 tank pancélzatanak erejét. Ha a tamadderd egyenlé vagy nagyobb, mint
a megtdmadott jarm( pdncélja, akkor a tdmadd nyert. Ellenkez6 esetben megsériil a megtamadott
jarmi. Amennyiben legy6ztiik az ellenfelet, kapunk egy kitlintetést annak a nemzetnek a készletébdl,
amelyiknek a tankjaval elvégeztiik az els6pré tdmadast.

A megsérilt jadrmUiveket és bazisokat a tulajdonosuk a sajat kore elején megjavitja. A jatékosoknak nincs
konkrét szine, azaz nincs meghatarozva, melyik jatékos melyik nemzet tankjaival harcolhat. Mindenki
mind a négy nemzet kdrtydit hasznalhatja, és ez azért érdekes, mert a jaték elején a 12 lehetséges
kiildetésbdl mindig a jatékosok szdmanal eggyel tobbet sorsolunk ki. Ezeket kitesszik az asztalra, és
ennek megfelelen kell taktikdznunk. Minden kitlintetés annyi pontot fog érni a jaték végén, amennyi
rajuk van irva, tovabba aki elnyeri a kildetéslapokat (egyszer(i tobbséggel), az tovabbi 5 pontot kap
laponként. Ezen kiviil ha sikeriil az ellenségek bazisait megsemmisiteni, azok is adnak 3-3 pontot. igy a
jaték végére szép mennyiséget lehet bel6lik gy(jteni.

Amint valamelyik jatékos mindharom bazisa az enyészeté lesz, vagy ha egy tdmaddas utdn mar nem
tudunk a tdmadd tank nemzetiségének megfelel§ kitlintetést elvenni, azonnal vége a harcnak, és
kezdetét veszi a végsé értékelés.
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Nem feltétlenlil az fogja nyerni a jatékot, aki a legtobb bazist
semmisitette meg. Szerencsére tobb nyerési stratégia van a
jatékban. Lehet egyszerlen csak a tankokat apritani és begydjteni a
kitintetéseket, vagy felvasarolni azokat a tankokat, amikre a jaték
végén extra pontokat lehet szerezni.

Folyamatosan fejleszteni kell a gépparkunkat, és ezért sokszor meg
kell valnunk kordbban megvasarolt draga tankjainktdl helyet adva az
Uj és jobb jovevényeknek. Ha ligyesen menedzseljik a jatékunkat,
viszonylag kevés befektetéssel hatalmas sereget tudunk toborozni,
és ezzel (it6képesek lehetiink.

Amit feltétlentl meg kell emlitenem, mivel a szerz6k is megemlitik a
jaték szabdlydban, hogy az online valtozathoz annyi kze van ennek a
tarsasjatéknak, hogy ugyanaz rajzolta, és ugyanolyan tankok vannak
benne. Ezen kiviil semmi kozik nincs egymashoz.

Nekem kellemes csalédast okozott ez a jaték, mivel folyamatosan a tobbiek cselekedeteit kell figyelni,
és id6ében reagdlni rdjuk, tovabba a gyljtogetés és a kocka nélkili taktika az eurogame-ek irdnyaba
mutat. Ez azért lényeges, mert a hdborus jatékok altalam ismert halmaza mind amerikai tipusu jaték,
és ott vajmi kevés gondolkodasra van sziikség a gy6zelemhez, viszont annal nagyobb szerencsére.

igy a cikk végén meg kell cafolnom az els6 mondatomat, és helyesbitek: nem szeretem a haborus

jatékokat, de van egy kivétel, a WOT.

Ajanlom mindenkinek, aki szamitégép el6tt Gilve 16vi a messzi tavolt, hogy prébalja ki monitor nélkdl
ezt a vilagot, tovdbba ajanlom csaladoknak és tapasztalt jatékosoknak is, mivel a jatékban kevesebb

brutalitas van, mint egy Grimm mesében.

J6 jatékot!

drcsaba
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Mi keriljon a fa ala?

Mindenki tegye a szivére a kezét, és vallja be, hogy amikor ajandékot vasarol valakinek, akkor igyek-
szik olyan holmit beszerezni, aminek 6 maga is oriilne, vagy konkrétan maganak vesz ajandékot,
csak a gyereknek adja oda. Ugye, hogy igy van ez? Nincs is ezzel semmi probléma mindaddig, amig a
megvasarolt termék az ajandékozottnak is legalabb olyan becses, mint az ajandékozdénak. Jomagam
is igyekszem a kellemest a hasznossal 6sszekotni, habar konny( helyzetben vagyok, mivel ha veszek
ajandékot, mindig egy tarsasjaték lesz bel6le. Ennek egyszeri(i oka van: tarsasjatékozni jo, szeretek,
és szeretném, ha mindenki szeretne tarsasozni. A mostani cikkben szeretnék egy-két tippet adni,
hogy milyen tarsast érdemes ajandékba venni, legyen sz kezdd vagy rutinos jatékosrdl. Kezdjiik a
legkisebbekkel.

Monkeyland (Majometetés)

Tervezé: Reiner Knizia
Kiadds éve: 2011

Kiado: Sirius Products
Forgalmazo: Gémklub

Ajanlott életkor: 4+
Jatékosok szama: 2-4

Végre egy memoariajaték, ami nem csak arrdél szdl,
hogy emlékezz arra, melyik lap hol van, illetve volt.
Ebben a jatékban majmokat kell megetetni ugy, hogy
a 6 majom 7 pdalmalevélen csicsil (az egyik levél
ures) , és mindegyik egyféle ételt szeret. A jatékos
felfordit egy ételkorongot, megallapitja, hogy milyen
kaja van rajta, és megprébalja megtaldlni azt a maj-
mot, amelyik ezt az ételt szereti. Ha megtalalja, 6vé
a korong, ha nem talalja meg, akkor kikeril a korong, és senki nem nyeri meg. Ezutan a majom atugrik a
szabad palmalevélre, és jon a kdvetkez6 jatékos. Egy atlagos memoariajatékban orilok, ha megjegyzem
két kiilonb6z6 lap helyét, itt viszont 6 majmot kell megjegyezni, rdadasul azok is 6ssze-vissza ugralnak.

Dobble

Denis Blanchot, Guillaume Gille-Naves

Tervezok: és Igor Polouchine
Kiadas éve: 2009

Kiado: Asmodee
Forgalmazé: Gémklub

Ajanlott életkor: 7+

Jatékosok szama: 2-8

Ebben a jatékban 55 kartya talalhatd. A dobozt kézbe fog-
va jogosan tesszlik fel a kérdést: hogyan raktdk bele a kar-
tyakat a kerek dobozba?. A valasz egyszer(: a kartyak is
kerekek. Tobb szabalyt is tartalmaz ez a jaték, ebbdl a leg-
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egyszerlibbet emliteném meg, amit kis gyerekekkel is lehet jatszani.

Mindenki kap egy lapot, amit letesz maga elé, és a tobbi lapot 6sszekeverve az asztal kozepére tesszik.
Minden lapon 8 kilonféle dbra lathatd, és az a feladat, hogy a kozépen 1évs halom legfels6 lapjan |év6
abrdk kozott talaljuk meg azt az egyet, ami a miel6ttiink [évé lapon is rajta van. llyenkor hangzik el min-
den jaték alatt, hogy az én lapomon, nincs is. DE VAN! Megnéztiik az 6sszes lapot és mindegyiken van
egy olyan dbra amelyik barmelyik laphoz illik. Zsenialis, nem? A jatékot az nyeri, aki a legtobb lapot
gyljtotte be. Forgalmazé: Gémklub

Tervezd: Arne Holmstrém
Kiadas éve: 2010
Kiado: Piatnik

Ajanlott életkor: 8+

Jatékosok szama: 2-4

Repello

Ez bizony absztrakt, de nagyon. Es ami még ennél is fonto-

sabb, nagyon j6 jaték. A tabla négyzetekre van felosztva,

és mindegyikben van egy szam 1-t6l 5-ig. A jatékosoknak

van egy tornyuk, amikre korongokat (1-1 pontot érnek) te-

sziink, és a jaték folyaman amikor elmozditjuk a tornyun-

kat, magunk utdn hagyunk egy korongot. Minden jatékos-

nak az a célja, hogy ezeket a korongokat, meg a jaték ele-

jén a tabla adott mezGire helyezett eziist (3 pontot érnek)

és arany (5 pontot ér) korongokat lelokjik a tablardl, és ezaltal megszerezzik. Amikor mozgatjuk a tornyunkat, a
korilotte 1évé mezbkbe irt szamok hatdrozzak meg, hogy melyik iranyba hany mez6t |éphetlink. Amikor megdl-
lunk, és a kdzvetlen szomszédunkba egy korong vagy egy masik jatékos tornya van, azt arrébb l6kjlik egy mezd-
vel. Ha ligyesek vagyunk, egy vagy tobb korongot is lelokhetlink a tablardl, és megszerezhetjiik. Aki a legtobb és
legértékesebb korongokat gy(ijti 6ssze, az lesz a gy6ztes. Konnyed csaladi, taktikai jaték.

Relic Runners

Tervezs: Matthew Dunstan
Kiadas éve: 2013

Kiadd: Days of Wonder
Forgalmazo: Compaya

Ajanlott életkor: 8+
Jatékosok szama: 2-5

Ki ne szeretné Indiana Jones kalandjait vagy mas szeren-

csevaddszrol szélo filmeket, regényeket? Most mi is egy

ilyen kalandor bérébe bujhatunk, és elindulhatunk a sdr(

dzsungel mélyére, hogy ott Gsi templomokat kutassunk

fel. Utunk soran sok veszéllyel kell szembenézniink, és a

terep viszontagsagait is a lehetd legligyesebben kell lekiiz-

dentink. Nem csak kincsvaddszatbdl, hanem a jo tervezés-

bél is vizsgdznak mindazok, akik ennek a jatéknak a rabjaiva vdlnak. A jatékosok egy kdzponti helyrél, az alap-
tdborbdl kezdik meg Utjukat, és a sajat maguk készitette Uthdldzaton tudnak a dzsungelben kodzlekedni. Nagyon
kell figyelni arra, hogy az elldatmdny kitartson, mert élelem és viz nélkiil nem huzzuk sokaig. Izgalmas, fordulatos
és szép kivitell jaték. F6leg csaladoknak ajanlom, de kiprébalhatjdk magukat a tapasztalt jatékosok is.
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Szaguldé Robotok

Tervez6: Alex Randolph
Kiadas éve: 1999
Kiadé: Gémklub

Ajanlott életkor: 10+

Jatékosok szdma: 2-15

Ebben a jatékban robotokat iranyitunk, csak-
hogy nem mikodik a fékik, és ezért nem tudnak
megallni, csak ha nekititkdznek valaminek, és a
kanyarodas is csak csak allé helyzetben, egy fal
vagy egy masik robot mellett lehetséges. Kis ko-
rongokon kilonféle, a tablan is megtaldlhaté jel-

Bemutato / Mi keriiljon a fa ala?

zések vannak, és egy korben a felhuzott korong jelzéséhez kell eljuttatni a jelzéssel megegyezd szind
robotot. A probléma ott kezd6dik, hogy a robothoz nem lehet hozzanyulni, hanem fejben kell lejat-
szani a lépéseket. Mindenki egyszerre gondolkodik, és aki el6szor taldl egy megfelel utat, bekiabalja
a lépések szamat, és indul az éra. A tobbi jatékosnak 1 perc all a rendelkezésére, hogy révidebb utat
talaljanak. Ha nem sikeril, akkor a bekiabalds jatékos lelépi az Utvonalat, mintegy bizonyitva, hogy 6
megmondta, és megkapja a korongot. Szérakoztatd agytorna kicsiknek, nagyoknak és mindenkinek.

Maradj talpon!

Kiadas éve: 2013

Kiado: Piatnik

Ajanlott életkor: 10+

Jatékosok szdma: 2-4

Ki ne hallott volna a Maradj talpon! cim{ nagysi-
kerl televiziés vetélked6rél? Sajnos a TV-ben mar
nem lathatjuk, de senki ne aggddjon, mert itt van
a hidnypotlas. Ebben a tarsasjatékban a versenyz6k
12 ellenfél ellen vetélkednek, hogy megnyerjék a
milliokat. 900 egyre nehezedd kérdés van a doboz-
ban, és aki mindre tudja a helyes vélaszt, az elnyer-
heti a korben 3all6 ellenfeleknél elrejtett 0sszeget.
Mi lesz azzal az ellenféllel akit6l elnyerjik az 6ssze-
get? Leesik a mélybe, de hogy ott mi van, azt nem
arulhatom el. A jatékot csalddoknak és barati tarsa-
sagoknak egyarant ajanlom.

2013/12 @



Bemutato / Mi keriiljon a fa ala?

Kingdom Builder

Tervezd: Donald X. Vaccarino
Kiadas éve: 2011

Kiadd: Queen Games
Forgalmazo: Piatnik

Ajanlott életkor: 8+

Jatékosok szama: 2-4

Err6l a jatékrdl marirtunk a JEM egy korabbi szamdaban,

de Ugy gondolom, hogy megérdemli az Gjabb méltatast.

A jaték 2012 legjobbja volt, és azdta is jo. A jatéktablan

6 kilonféle terep talalhatd, és a jatékosok célja, hogy

minél tobb pontot szerezzenek telepliléseik lehelyezé-

sével. A pontokat a jaték elején kisorsolt lapok hataroz-

zak meg. Kaphatunk pontot az egy negyeden bellili tobbségért, az egy sorban all6 telepliléseink utdn,
a palota melletti telepiiléseink alapjan, és még sorolhatndm a lehet&ségeket. Osszesen 12 kiilénféle
lap van a jatékban, és ezek variacidja noveli az Ujrajatszhatdsagi mutatdjat ennek a remekm(inek. Ami
a doboz kibontdsa utan rogtdon szemet szurhat, hogy a kartydkon szoveg van, és ez még a magyar ki-
addasban is német. Aggodalomra semmi ok, mivel a JEM juliusi szdmaban megtalalhaté a magyar nyelv(
kartyacsomag, és raadasként 3 tovabbi promdcids lap is. Tehat senkit ne tartson vissza a nyelvfligg6-
sége a jatéknak, a JEM segit. Konnyed csalddi jaték, ezért els6sorban saldadoknak ajdnlom, de a gamer
jatékosok se menekiljenek eléle. Komoly és mély taktikai megoldasok vannak a jatékban elrejtve.

A kis herceg — Az én kis bolygom

Tervezd: Antoine Bauza és Bruno Cathala
Kiadas éve: 2013
Kiado: Gémklub

Ajanlott életkor: 8+

Jatékosok szama: 2-5

A végére hagytam ezt az irodalmi remekm(bdl eszkabalt jatékot, amit

szintén bemutattunk mar részletesebben a JEM oktéberi szamdban.

Aki olvasta a regényt, annak ismer8sek lesznek a jaték szereplGi és

kellékei. A jatékosok sajat bolygdikat épitgetik szépen lassan, és igye-

keznek ugy formalni, hogy a jaték végére az 6vék legyen a legértéke-

sebb. Az épitésnél figyelembe kell venni, hogy a pontozdlapkaink mire

adnak a jaték végén pontokat, és vigyazni kell, hogy minél kevesebb

vulkdnunk legyen, ugyanis akinek a legtébb van, az minusz pontot kap.

Ott vannak még a gumifdk, amib&l ha harmat sikeril 6sszeszedni, ak-

kor azokat leforditjuk, és az Gres lapok a jaték végén nem adnak pontot, hacsak nincs a tulajdonunkban
az a lapka, amelyik éppen a leforditott lapkakért ad pontot. Ebben a jatékban sokat kell taktikazni, és
sokszor elhangzik az a mondat, hogy ,nekem, nekem, nekem”. Ha jatszottal mar vele, érteni fogod; ha
még nem jatszottal vele, akkor pdtold, és érteni fogod. Ajanlom minden korosztalynak és szinte min-
denkinek.

Természetesen a fent emlitett jatékok a hazai kindlat igen kicsiny morzsdi, de remélem sikerilt otlet-
tel szolgdlnom, hogy mi keriiljon a fa ala. J6 jatékot!
drcsaba
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Elmélkedés a magyar tarsasjatékos helyzetrol

Ha valakinek sikeriil kijutnia Essenbe, a tarsasjatékok Mekkajaba, azt sokkolja a témeg, a
tarsasjatékozok és tarsasjatékok iszonyatos mennyisége. Magyar fejjel elképzelhetetlen és leirhatatlan
egy ekkora rendezvény. Miutan hazaérkeziink, (irt hagy benniink, amit az itthoni tarsasjatékos élet
nehezen és csak iddvel tud betélteni.

Ilyenkor felmeril benniink, hogy vajon nem lehetne-e mindezt Magyarorszagon is |étrehozni? Nem csak
egy rendezvényt, ahol 0sszecs6diil a tarsasjatékosok apraja és nagyja, hanem a tarsasjatékos kulturat,
aminek eredményeképpen egy ilyen fesztival megvaldsulhat. A kétkedd6k persze rogton felvetik, hogy kis
hazank népessége alig tizede Németorszag és a kornyez6 német nyelvet beszél6 orszagok lakossaganak,
de még az aranyokat figyelembe véve is el vagyunk maradva a nyugattél.

Ha figyelembe vessziik, hogy az els§ tarsasjatékos

fesztivalt Essenben 1983-ban tartottak, akkor

nyugodtan kijelenthetjik, hogy ez alemaradas legaldbb

egy generacionyi. De mi lehet ennek az oka? Azt nem

lehet mondani, hogy a jatékok hidnya. Szerintem elég

nehéz lenne olyan embert talalni, aki gyerekkordban

ne jatszott volna legalabb egy-két tarsasjatékkal. Ezek

kozill leggyakrabban a Ki nevet a végén?-t, a Gazddlkod;j

okosan!-t, illetve hozzank kés6bb eljutott elédjét,

a Monopoly-t emlegetik. De ne felejtsik el a sakkot,

a malmot, a magyar és francia kartydval jatszhatd

kilonb6z6 jatékokat sem, mint példdul a makad, a

snapszer, a romi vagy a kanaszta. Lehet azt mondani, hogy nalunk nem jelentek

meg igazan jo, izgalmas, gondolkodtatd tarsasjatékok, de felidézve a Novoplast kiadd hires jatékait,
nem lehet okunk panaszra: Az Ezlist-té kincse, Police 07, Macskafogd, Csillagok Haboruja. Ezek mar
olyan élményt nyujtottak, hogy id6sebb kollégaim is tobbszor felidézik, és izgatottan mesélik az ezekhez
kot6d6 emlékeiket, amik még évtizedekkel kés6bb is élénken élnek az emlékezetiikben. Igaz, nem volt
sok fajta, de azért volt par j6 jaték. Akkor miért nem vagyunk tarsasjatékos nemzet?

A gond az, hogy a feln6tté valas utjan valahogy lemorzsolédnak a tarsasjatékok. A magyarok nagyon
nagy szazaléka (nyugodtan mondhatom, hogy majdnem mindenki) ugy gondol a tarsasjatékozasra, mint
a gyerekkorhoz kot6dé kikapcsolddasra, és szerintem sokan megtapasztaltuk mar a furcsa tekintetek
kereszttiizét, amikor feln6tt ember létlinkre kijelentettiik, hogy a tarsasjatékozas a hobbink. Oszintén
bevallom, nem érzem magamban a tudast, hogy megvalaszoljam ennek az okat. Inkdbb nézziink a
jov6be, hogy ezutdn hogyan lehet masképp.

Szerencsére mar itthon is szazaval érhetéek el a
jo tarsasjatékok, hala a hazai tarsasjatékboltok
kozremUkodésének és az internet nydljtotta
lehet6ségeknek.Ahazaikiaddknakkdszonhetben
egyre tobb jaték jelenik meg magyarul. Ezek
kozott van olyan, aminek magyaritdsa kevés
szovege miatt furcsdnak tlnik, de nekem
nemrég magyaraztak el, hogy ha csak a jaték
dobozan magyaritjuk a feliratokat, mar akkor
tobb ember veszi meg a jatékot. Es ekkor persze
nem magunkra, a fanatikus jatékosokra kell
gondolni, hanem azokra, akik még nem ismerik
ezt a tevékenységet, mint feln6tt hobbit.
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Midta ezt megértettem, mar nem haborgok azon, ha olyan jatékot magyaritanak, aminek kordbban
nem lattam értelmét. Ma mar egyforman idvozl6k minden magyar megjelenést.

Kilon emlitést érdemelnek a partijatékok és a csaladi jatékok. Ez a két tipus kifejezetten alkalmas arra,
hogy kezd6k szamarais élvezetes drakat nydjtson. Be kell vallanom,
hogy bar engem le tudnak kotni 2-3 éras agyégetS gamer jatékok
is, de az érdekl6désem egyre jobban eltoldédik az egyszer(ibb
jatékok irdnyaba. Ennek oka, hogy ezek szabalyai ardnylag gyorsan
elmagyardzhatdak, avatatlan kozonség szamara is érthetéek,
és nem feltétlenlil sziikséges 3-4 jatszma, hogy atlathato és
élvezhet6 legyen a jaték. Az ilyen tdarsasjatékok segitségével
konnyen be lehet vonni Uj embereket, és érdekl6d6 jatékosoknak
tobb kilonboz6 jatékot is konnyedén meg lehet mutatni, ndvelve
ezzel egy kedves vagy kedvenc jaték megtalaldasanak esélyét.

Devaléjabanmikellahhoz,hogynGjonatarsasjatékosok
szama? Ehhez sajnos az sem lenne elég, ha a vilag
Osszes tarsasjatéka megjelenne magyarul. Még akkor
is kevesen nyitndnak a tarsasjatékozas irdnyaba. Ezt
csak egyféleképpen lehet megvdltoztatni: hirdetni
kell az igét, a jatszas 6romét.

Mikor elkezdtem irni ezt a cikket, egyfajta bels6
filozofdlgatasnak indult, de a végére dtalakult
valami teljesen massa. Valamivé, ami talan tulzénak,
érzelg6snek, patoszosnak hat, de sajnos masképp
nem tudom megfogalmazni. Atalakult tiszteletadassa.

Mindenki nevében szeretnék koszonetet mondani azoknak, akik hozzajarulnak a tdrsasjatékozas
élményének terjesztéséhez. Koszonom a kiaddknak, akik magyarul adnak ki jatékokat. K6szonoém a
lelkes amatdr forditoknak, akik szabalyok, jatékok és segédletek magyaritasdval magyarul meg nem
jelend nyelvfligg6 jatékokat is jatszhatéva tesznek az idegen nyelven nem tudék szdmara. Emelem
kalapom azok el6tt, akik id6t és energiat nem kimélve klubokat alapitanak és Gzemeltetnek, és akik
eljarnak 6ssznépi rendezvényekre a tarsasjatékokat népszerdlsiteni mindenféle anyagi érdek nélkdl.
Kilon készonetet érdemelnek az els6 klubok, akik segitettek elinditani a fejl6dést. K6sz6ném azoknak
is, akik mindezt kicsiben csinaljak, csupdn a barataik
korében terjesztve az élményt, vagy csak felhivjak
az ismerdseik figyelmét, hogy vannak sokkal jobb
lehet6ségek a tdarsasjatékok beszerzésére, mint
a szupermarketek. Végll, de nem utolsésorban
kdsz6ndm azoknak, akik csupan annyit tesznek
(ami nem lebecsiilendd), hogy a csaladi kéron belil
nem hagyjak elsikkadni a tdrsasjatékozas oromét,
és emiatt a most felndvekvé generacioban sokkal
tobben lesznek olyanok, akik nem novik ki ezt a
kikapcsolodasi format.

A cikk megirdsanak apropdja nem csak a nemrég lezajlott esseni SPIEL, hanem a Budapesten
megrendezésre keriil§ Tarsasjatékok Unnepe is, ami tudomdsom szerint Magyarorszag jelenleg
legnagyobb tarsasjatékos rendezvénye. lde két teljes napon at barki betérhet, hogy megcsodilja,
kiprobalja vagy akar meg is vasarolja a legjobb jatékokat. Kicsiknek, felnStteknek, csaldadoknak és
gamereknek is lesz l1atnivald. Persze még nyomaba sem érhet Essennek, de szerintem egy jo kezdet.
Taldn a németek is igy kezdték, és idével talan ez lesz, vagy ebbdl alakul ki a magyar Essen.

Eraman
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Korabbi szamaink:

Eddigi megjelent szamainkban egyiittmi{ikodo partnereink voltak:

Bendeguz gyermekzug Piatnik

Nagytarcsai Tarsasjaték Klub Compaya
Tarsasjatékos Klub Gémklub

Anduril Kartya- és Magyar Tarsasjatékos

Tarsasjatékklub Egyesiilet
HLK gyorsnyomda
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Koszonjuk, hogy elolvastad aJEM
tarsasjaték magazin kilencedik
szamat!

A kovetkezo szam megjelenését
januar 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy
bemutathassatok magatokat a
magazin hasabjain, és segitsetek
a tartalom bdvitésében.

Ha be akartok szallni, irjatok a
jemmagazin@gmail.com cimre.

A JEM magazin egy online megjelené digitalis
tarsasjaték magazin jatékosoktdl jatékosoknak.
Megjelenik minden honap elsé napjan. Let6lthetd
PDF formatumban a jemmagazin.hu oldalrol.
Fészerkeszt6: Heged(is Csaba.

Szerkeszt6k: Farkas Tivadar és Gracza Baldzs.
Lektoraltak: Farkas Tivadar, Kiss Csaba

és Wenzel Réka

Jelen szamunk cikkeit irtdk: Farkas Tivadar
(Eraman), Heged(s Csaba (drcsaba), Kiss Csaba
(drkiss), Varga Attila (maat) és mandala.
Grafika/layout: Gracza Baldzs.

Keltis promd: Hegedlis Csaba és SzGgyi Attila
(grafika)

Webmester: Gyulai Laszl6 (Gyulus).

Programozo: Sz6gyi Attila

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak
a szerz6je hozzajaruldsaval hasznalhaté fel. A
képek részben a magazint készit6k tulajdondban
vannak, masrészt a www.boardgamegeek.com-rdl
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.
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Cselsz

Jatékszabaly

Minden jatékos megkapja a szinével
megegyezd Cselszévd lapokat, és képpel lefelé
maga elé helyezi. A jaték folyaman a jatékosok
sajat korukben barmikor kijatszhatnak egy
Cselszovdé lapot, és veégrehajthatjak annak
képességét. A jatékos donti el, mikor melyik
lapot jatssza ki. Hasznalat utan a kijatszott lapot
egy kozoés dobopakliba teszik. Amennyiben egy
jatékos mind a négy lapjat felhasznalta, nincs
lehetésége kijatszani tobb Cselszévo lapot. A
jaték végén minden ki nem jatszott Cselszévo
kartya a jatékosnak 2-2 pontot ad.

Javaslat

Nyomtasd ki a kép oldalaval a lapokat egy
250-350 g-os A4-es papirra, majd a hatoldalat is
nyomtasd ki a lap masik felére. A segédvonalak
mentén vagd fel a kartyakat, ha van lehetéséged,
a sarkokat kerekitsd le, és mar jatszhatsz is!
A jaték alapszabalya nem valtozik, minden az
eredeti leiras szerint zajlik.

. Vezércsel

A lapok leirasa

A lap kijatszasakor a jatékos
kicseréli a tablan |évé nagy
figurajat az egyik, mar tablan
lévé kis figurajara. Nem kell
figyelembe venni, hogy melyik
figura hanyadik szinten van.

A lap kijatszasakor a jatékos
végrehajt még egy sajat kort:
kijatszik egy lapot, Iép, és huz
egy kartyat. Akar az el6z6
kérben mozgatott figuraval is
léphet még egyet.




I1l. A nagy csel

A lap kijatszasanak kérében a
jatékos az egyik kartyasort
ellenkez6 iranyba épiti tovabb.
igy egy korabban névekvd
kartyasort  atvaltoztathat
csOkkenore, és forditva.
A késobbi korokben lapok
lehelyezése a megvaltoztatott

IV. Kérem a kovetkezot! csel

A lap kijatszasakor a jatékos
elveszi valamelyik babuja
leg-
kézelebb 1évé lapkat, és
megkapja annak jutalmat,
majd a lapkat visszahelyezi a
helyére képpel felfelé. Ha
kévet vesz el, megtartja azt.

iranyba, az eredeti szabaly
szerint folytatodik.

Ajétékoé barmelyik bekarikazott lapkat valaszthatja.

A kartyak elkészitését és kbzzétételét a Piatnik
Magyarorszag engedélyezte. A JEM promdcios lapokat
€s a szabalyt Heged(is Csaba (drcsaba) étlete alapjan
SzO6gyi Attila készitette. Minden, a lapokkal kapcsolatos

észrevételt a jemmagazin@gmail.com cimre lehet
kildeni.

A példaban szerepl6 ey Jo jatékot kivan a JEM magazin

0-3-4-9 ndévekvd kartyasor 5sszes munkatarsal
folytathatd 7-2 kartyakkal 0sszes munkatarsal

a “nagy csel” kijatszasat 5 o f >
kdvetden. o | = S / \
& ) /|4 Piatnik
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