1 O 2014/ januar Jatékismertetok
GUILDHALL

DIXIT
DOMINION

KELTIS

Pandemic
SPEICHERSTADT

KIEGESZITOK »

O KKO

] CSODA

KINGDOM
BUILDER

TZOLK'IN

Gondolatéebreszto
Mire jok

a kiegészitok?




Kedves Olvasd!

Amikor az olvasék ,keziikbe veszik” (vagyis
letoltik) a JEM magazin mostani szamat, addigra
mar 2014-et irunk, és az el6z6 szam megjelenése
6ta bizony sok emlékezetes tdrsasjatékos
eseményen vagyunk tul. Amikor ezeket a sorokat
irom, még nem tudjuk, hogy ,mit hoz a Jézuska”,
de szinte biztos, hogy lesz a fa alatt tarsasjaték
szép szammal. Még az is lehet, hogy ezek kdzott
lesznek a gamer szakzsargonban csak kiegnek
becézett un. kiegészit6k, azaz egy-egy kordbban
megjelent alapjatékhoz altaldban kés6bb kiadott
jatékvariacidk. A kiegészit6ket tobb csoportra
lehet osztani. Vannak olyanok, amelyek magat az
alapjaték mechanizmusat is megvaltoztatjak, akar
annyira, hogy az eredeti jaték mar csak az alapok
szintjén lelhet6 fel a késGbbi varidciéban (ilyen
pl. a decemberi JEM magazinban bemutatott
Carcassone: South Seas.); és vannak olyanok,
amelyek csak kis mértékben valtoztatnak az
alapjatékon, f6 funkcidojuk ugyanis inkdbb csak
egy-egy Uj elem behozatala a jatékba, esetleg
egy plusz jatékos jatékanak lehetévé tétele, vagy
pl. egy-egy Uj tabla (jellemzéen térkép) kiadasa.
A jelenlegi szamban bemutatott kiegészit6k
valahol e két véglet kozott féluton helyezkednek
el, és minden esetben élvezetesen szinesitik a
kapcsolédé alapjatékokat.

Amikor egy tarsasjatékkal jatszunk, sokszor felme-
ril a jatékosokban a gondolat, hogy mit csinalna-

Klubok! Kiaddk! Figyelem!

nak mdashogy, vagy mit tennének még hozza a ja-
tékhoz. Ez természetes gondolat azok utan, hogy
valaki jol kiismeri egy-egy jaték mechanizmusat.
igy vannak ezzel a tervez6k és a kiaddk is, bar ré-
szikrél a kiegészit6k kiaddsanak motivacidja 6sz-
szetettebb. Amikor egy-egy kiegészit6vel taldlko-
zik az ember, tapasztalatbdl mar sejthetd, hogy mi
indokolta annak kiaddsat: a korabbi, sikeres alap-
jaték tovabbgondoldsa azért, hogy még élmény-
dusabba valjon egy parti; az alapjaték hibainak
felismerése és korrigdlasa; a jaték alapgondolata-
nak tovabbvitele és néha a teljesen Uj utakra lépés
vagya; vagy egyszerlen gazdasagi ok, vagyis hogy
a kiadd még egy bért hdzzon le egy branddé valt
jatékrol...
A mostani szam segit abban, hogy eligazodjatok
ezekben a kérdésekben. Javasoljuk, hogy koéves-
sétek figyelemmel, hogy melyik jatékhoz tartozik
a BGG-n (BoardGameGeeken) hosszu rajongéi ki-
egészit6 (azaz fan expansion) lista, hiszen ha egy
jaték széles és kreativ rajongdétabort tudhat maga-
énak, azt a jatékot érdemes kiprébalni.
Ezdton kivanunk mindenkinek eredményes, szép,
Uj évet, és bizunk benne, hogy sok j6 jatékban te-
lik 6réometek a 2014-es esztend8ben is. Hogy ez
tényleg igy is legyen, mar csak az kell, hogy meg-
fogadjatok a tanacsainkat: olvassatok a JEM-et,
latogassatok a magazin honlapjat, és kdvessetek
minket a Facebookon.

J6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasabjain, és segitsetek a
tartalom bdvitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

epl1,zo14/o1 a



Bemutatok

5
7
14
17

20
23
26
31

37
40

44

Guildhall: Job Faire

Keltis kiegészitok

Dixit Odyssey és Dixit 2, 3 és 4
Dominion: Intrigue

Pandemic: On the Brink
Speicherstadt: Kaispeicher
Okko: Era of the Karasu

7 Wonders: Leaders és Cities
Tzolk’in: Tribes and Prophecies

Kingdom Builder kiegészit6k

Mire jok a kiegészitok?

Melléklet:




2 KIEGESZITOK ¥
il -1¥0]1\

Guildhall: Job Faire)

( Keltis kiegésziték

Dixit kiegészitc’ik)

(Dominion: Intrigue

| 4

Pandemic: On the Brka -
- -
| .

&

(Speicherstadt: Kaispeicher

7 Wonders kiegészitc’ik)

(Okko Kiegészitdk

Kingdom Builder
kiegészitok

Tzolk’in: Tribes
and Prophecies

ePn,zo14/o1 4



GuildhallPeblEaike

Tervezé: Hope S. Hwang Kiado: Alderac Entertainment

Megjelenés: 2013

A Guildhall: Job Faire azon ritka kiegészit6k kozé tartozik, amelyek onallo jatékként, az alapjaték
nélkiil is megalljak a helyiiket. Ha 6sszehasonlitjuk a Guildhall alapjatékkal, azonos osszegért
majdnem azonos jatékot kapunk: a kiegészitd is tartalmazza a gy6zelmi pontokat abrazolé kartyakat
és jelol6ket, és ezen kiviil ugyanannyi szakemberkartya van a dobozban, csak ezeken mas mesterségek
képvisel6i lathatok.

Ha a dobozokat hasonlitjuk 6ssze, két kilonbséget vesziink észre: a kiegészit6 doboza egy kicsivel
nagyobb, és olyan betét van benne, ami nem csak a Job Faire, hanem az alapjaték lapjainak tarolasarais
alkalmas (bar Ggy tudom, hogy az alapjaték kés6bbi kiaddsai is fel vannak szerelve ezzel a képességgel).
S6t, ugy tlnik, hogy még tovabbi két lehetséges kiegészit6 kellékeit is képesek lesziink tarolni a
dobozban.

A kiegészit6 a jaték mechanikdjan semmit sem valtoztat. Ezt mutatja az is, hogy a szabalykonyv
tartalma szinte teljesen megegyezik az alapjatékéval, csak az Uj szakemberlapok leirdsaban tér el. igy
az alapjatékot ismer6knek elég 5 perc megismerni az Uj lapok altal nydjtott akcidkat, és kezd6dhet is a
jaték.

A Job Faire-ben is 6 killonb6z6 szakember fordul el6:

Az addszedbvel annyi gy6zelmi
pontot kapunk, amennyi
addszed6 mar a céhhdzunkban
van. Ezért viszont fizetnlink
kell: egy lapot a céhilinkbél at
kell raknunk egy masik jatékos

A vadasszal lapokat
kereshetlink ki a dobdpaklibdl
és rakhatunk le a céhiinkbe.
Cserébe bizonyos szamu lapot
a céhhdzunkbdl el kell dobni a
dobdpakliba.

céhébe.

A rabléval lapot huazhatunk
egyik ellenfelink kezébdl, és
azt letehetjik a céhhazunkba.
Eleinte csak véletlenszerlen
valasztunk, viszont tobb
rablé jelenléte esetén mar
megtekinthetjik a valasztékot,
és kés6bb mar két lapot is

A kémlivessel bizonyos szamu
lapot huzunk a dobdpaklibdl,
és ett6l valamivel kevesebbet
vissza is tesziink oda. Viszont
nem csak az éppen huzott,
hanem a mar kordbban a
keziinkben  lévé  kartyak

. kozal is kivalaszthatjuk a
hiazhatunk. Ha olyan lapot . . .
. : huzoépaklira visszahelyezett
huzunk, amelyiket nem tudunk
lapokat.

elhelyezni a céhhdzunkban,

akkor azt el kell dobnunk.
A hazaléval a kezink

és egy ellenfél jatékos
céhe kozott cserélliink
lapokat. Ezen  feldl
kapunk még egy akcioét
is.

A tuddssal lapokat hazunk a
dobdpaklibdl — minél tébb tuddsunk
van, annal tobbet -, és azokat
rogton lerakhatjuk a céhhdzunkba.
Hasonldan a rabléhoz, ha olyan
kartyat hazunk, amit a szabalyok nem
engednek lerakni a céhlinkbe, mert
mar van olyan lapunk, akkor azt el kell
dobnunk.
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Ha valaki ismeri az alapjaték mesterségeit, konnyen
feltlinhetnek nekia padrhuzamok: pl. aféldm(vessel és az
addszeddbvel is gy6zelmi pont szerezhetd, a torténésszel
és a vadasszal is a dobdpaklibdl szerezhetlink vissza
lapokat. Viszont a hasonld képességek is meg vannak
egy kicsit varidlva, és emiatt Uj taktikat kell kialakitani a
hasznalatukra.

Taldn a legnagyobb kiilénbség, hogy a kiegészit6ben
nincs az orgyilkosnak megfeleltetheté karakter. Ugyan
a hazaléval az egyik ellenfeliink mar lent 1év6 lapjait
vehetjlk el, de cserébe adnunk is kell valamit, emiatt
inkabb a keresked6h6z hasonlit., és igy nem érint minket

olyan sulyosan a lapok elvesztése.

A kiegészit6 ondlldan is jatszhatd, de természetesen az alapjatékkal is vegyithetd. A tervez6k javaslata
szerint minden esetben 6 mesterség kartyaival jatsszunk, és ezek szdmanak novelésével ne noveljik
a jatékosok maximalis szamat az eredeti 4 folé. Bar tobb jatékos esetén a gybzelemhez sziikséges
pontok szamat kdonnyen lehetne mddositani, de annyira elhizdodhat a jaték, hogy az mar a jatékélmény

rovasara menne.

Hogy milyen mddon valasztjuk ki az Osszes 12
mesterség kozll az aktudlis jatékban részt vevéket,
teljesen rank van bizva. Lehet figyelni, hogy a hasonlé
mesterségparok kozil mindig csak az egyik legyen
jelen; esetleg kisérletezhetiink olyan leosztassal,
amibdl egy funkcié (pl. az extra laphlzas) mesterségei
teljesen kimaradnak; vagy bizhatjuk az egészet a
véletlenre. Ertelemszer(ien a mesterségek erésen meg
fogjdk hatarozni a jaték jellegét: ha az addszedé és a
foldmdves is jelen van, akkor kénnyebb 6sszeszedni a
gy6zelemhez szikséges gy6zelmi pontot, és révidebb
lesz a jaték; ha a keresked6 és a hdazald is a pakliba
keriil, nehezebb lesz hosszu tavra tervezni, mert az
ellenfelek gyakran fogjak cserélgetni a lapjainkat.

Egyértelm(, hogy az Uj mesterségek képességei
valtozatosabba teszik a jatékot. Nem tudnék donteni,
hogy az alapjaték vagy a kiegészit6 lapjaival jobb-e
jatszani. Személy szerint én mdr az alapjatékkal is
képes lettem volna szamtalan partit lejatszani, mégis
ugy érzem, hogy az Uj mesterségek tovabb javitottak a
jatékon.Azmdrazénszegénységibizonyitvanyom, hogy
az alapjaték megjelenése utdn nehezen tudtam volna
még egy-két Ujabb mesterség képességét kitalalni,
és erre kiadtak még egyszer annyi szakemberkartyat.
S6t, olvastam, hogy amikor Hope S. Hwang, a
tervez6 megjelent a kiaddnal a jaték otletével, mar
96 kiilénb6z6 mesterség képessége ki volt dolgozva.
Széval céhalapitasra fel, és élvezzétek ki a Guildhall:
Job Faire nyujtotta élményeket, mert akarmikor
bejelenthetik egy Uj kiegészit6 megjelenését!

Eraman

Guildhall: Job Faire

Tervez(:

Megjelenés:

Kiaddk:

Kategoria:

Ajanlott életkor:
Jatékosok szama:

Jatékidé:

Hope S. Hwang
2013

Alderac
Entertainment Group

Sorozatgylijtégetd
kdrtyajaték

12+

2-4

45 perc
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http://boardgamegeek.com/boardgame/142121/guildhall-job-faire

Tervezé: Reiner Knizia Kiado: Kosmos / Piatnik

Megjelenés: 2009-2012

Reiner Knizia a vilag egyik legtermékenyebb tarsasjatékszerzGje. A matematikus végzettségl, neves
tervez6 munkaiban a jaték alapmechanikaja és pontszamitasa egy egész specidlis rendszert alkot,
amelynek teljes kihaszndldsa megfelel6 helyzetfelismerést és kockazatelemzést igényel. Sokan
rajonganak a jatékaiért, de vannak, akik pont ezt a jatékaiban megbujé matematikai szemléletet nem
szeretik, amely nagyon gyakran a pontozdsnal jon el6 igazdn. Sok eredeti 6tlete volt mar az évek sordn,
és ezek koziil tobbet — némi varidcié hozzdaddsaval — Gjbdl és ujbdl elad egy masik kontdsbe bujtatva,

felfrissitve, atalakitva.
Keltis, mint az Elveszett varosok ujragondolasa

A 2008-ban Spiel des Jahres cimet is elnyert Keltis j6 példa
erre. Ennek a jatéknak a kiinduld pontja az 1999-es Lost
Cities (magyar kiadasban Elveszett Vdrosok) volt, amelynek 6
mechanizmusa szerint a jatékosok ndvekvs szamban raknak
le lapokat a kezlikbél Ugy, hogy mind az 5 szin kiilén sort
alkot. Természetesen minél tébbet tudunk lerakni egy sorba,
annal tobb pontot kapunk érte, ha viszont nem rakunk le elég
kartyat, azért bizony minusz pontok jarnak. A sorok elinditasa
el6tt el kell dontenlink, hogy meg kivanjuk-e noévelni a
kartydkért kapott pontokat; ha igen, akkor ehhez kozéprél
kiilon kartyat (un. befektetési kartyat) rakunk le. A tébbi csak
korités (felfedezés, expedicidinditds a kerettorténet), illetve a
végén kovetkezik a pontozas.

A Keltisben ez a mechanika annyit valtozott, hogy nem
csak novekvs, hanem csokkendé sorokat is lerakhatunk.
Természetesen ha mar elindultunk egy iranyba, azon mar
nem modosithatunk. Ehhez egy madsik latvanyvilagot és egy
tablat adott a tervez6, amelyen figurdink a lerakott lapok
darabszamanak megfelel6en tudnak haladni, utkozben
kristdlyokat  gyljtenek  be, és
bdnuszokat kapnak. A pontozas
a tablan Ilathato, de alapvet6en
megmaradt az a jellemz6, hogy ha
egy oszlopba tobb kartyat rakunk

le (azaz a figurank tobbet tud lépni), magasabb
pontszamot kapunk, ha viszont nem tudunk elegendé
lapot lerakni, akkor minusz pont jar a kevésbé jol
sikertlt szdmsorunkért. A pontndvel6 befektetési
kartyat pedig felvaltotta egy kiemelt (kétszer olyan
magas) bdbu, amely megkétszerezi annak a sornak a
pontszamdt, amelyikben elinditjuk.

Természetesen mind a Lost Citiesben, mind a Keltisben
a kdartyahuzasok miatt magas a szerencsefaktor.
Ennyi szerencse egy csaladi jatékba belefér, de a
tapasztaltabb jatékosok fanyalognak emiatt.
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Bemutato / Keltis kiegészitdk

Knizia jo par varianst kitalalt a jatékhoz, amelyek eltéré nehézségi és
szerencsefoka alapjan mindenki kivdlaszthatja a neki megfelel6t.

Keltis, aj kihivasok

2009-ben jelent meg a Keltis: Neue Wege, Neue Ziele (Uj utak, uj célok)
cim( kiegészit6. Természetesen az alapmechanika maradt, de kaptunk
egy Uj tablat. Az eredeti tablan a kdzponti k6rél kiindulva az 5 szin 5
utvonala teljesen kilon fut. Itt viszont az utak egymast keresztezik,
s6t, a kezdd kébdl csak négy ut vezet kifelé, annak ellenére, hogy
tovdbbra is 5 kilonféle szin( kartyat jatszhatunk ki. Mindig olyan
szin( kartyat kell kijdtszanunk, amely szinl kére szeretnénk lépni,
de vannak semleges kovek, amelyekre barmilyen lap eldobasaval
raléphetiink. A keresztezések miatt el6fordulhat, hogy elindulunk a
sarga uton, majd rézsaszin kartyat kijatszva haladunk tovabb, onnan
pedig barna kartya kijatszdsaval mozgatjuk ugyanazt a figurat elGre.
igy nehezebben attekinthetd a helyzet, de tobb a dontési lehetdség,
merre menjink tovabb.

Megvadltozott kicsit a szamitas is, mivel tobb olyan része is van a
palyanak, ahol tovdbbhaladva csokken a megszerezheté pontok
szdma, de természetesen ha ezen tdlhaladunk, akkor megint
novekedhet. Uj bénuszjeldlSk is keriltek a jatékba, példdul olyan,
amelyikkel eldobhatunk egy lapot a kezlinkbd&l vagy egy leépitett
oszlopunk utolsé lapjat, ezaltal a sorainkban Iév6é nagyobb hézagot
is megsziuntethetjik. Példaul ha a 3-as utan 7-est kellett raknunk, de
id6kdzben haztunk egy 5-6st, akkor igy lehet6séget kapunk az 5-6s
kartydnk kijatszasara.

Miutan egy utvonalon tébb figurank is haladhat, igy a gy(jtendé
koveket is megvaltoztattdk az alapjatékhoz képest. Minden szinbdl van
egy mezd, ahol 5 azonos szinl k& varja azt, hogy odalépve felszedjlink
bel6lik egyet. A hatodik ké a tobbi jel6l6vel egyltt keril fel a palyara.
gy a gyljtésnél az szamit, milyen szinl kdveket gydjtottiink. Ha
sikertl mind az 5 fajtat begydjteni, az 10 pontot ad, de ha sikeril egy
fajtabdl 3 darabot gy(ijteni, az is 10 pontot ér.

Keltis: Neue Wege,

Neue Ziele

Megjelenés:
Kiadé:
Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:

KOSMOS

2009

Kosmos
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Bemutato / Keltis kiegészitdk

Keltis és a mindent tudd Orakulum

2010-ben jelent meg a Keltis: Das Orakel kiegészit6, melynek tablaja
ismét teljesen mas lett, mint az el6deié, és ezdltal teljesen mas
lehet&ségeket ad, illetve mas jatékstilust is igényel.

Taldn mondanom sem kell, hogy az alapszabalyok, vagyis a
kartyalerakds szabdlyai maradtak. Az akar emelked6, akar csékkendé
sorrendben lerakott kartydk utan mozgathatjuk az egyik figurankat a
tablan. Ezekbdl most csak harmat kapunk, mivel a mozgatds szabadlyai
megvaltoztak. Az egyetlen csigavonalban elhelyezett koveken
ugyanis a figurank a legkozelebbi olyan k&re ugrik, amilyen szin(
kartyat kijatszottunk. Tehat barmilyen kdrtya kijatszasdval barmelyik
figurankat tudjuk mozgatni. Itt azért mar egyértelmlen latszodik
a fejlédés. A Keltisben nem volt véalasztdsi lehetGség, a figura a
kovetkez6 kére tudott csak lépni. Az elsé kiegészit6ben el6fordult,
hogy két lehet6ség koziil is valaszthattunk, hova szeretnénk lépni. Itt
viszont minden figura 5 killonb6z6 szinl kére is [éphet, dontésinktél
fliggden.

De még ennél is tobb dontési lehetfséget kinal a jaték. Donthetiink
ugy, hogy nem valamelyik figurankat léptetjiik, hanem a kbdz6sen
iranyitott Orakulum babut mozgatjuk el6re annyi mez6t, amennyi a
kartyan lév6 ordkulum-szdm. Ha az Ordkulum egy sajat figurank mellé
érkezik, 5 pontot kapunk érte.

Természetesen itt is rengeteg jelol6 van a tdblan, s6t annyi, hogy
minden egyes kére jut egy. Ezek egy része ugyanugy pontokat ad, a
[6here plusz mozgdst ad, és az alapjatéknak megfelel6en pontozott
koveket is gydjthetiink. Ujdonsag a begy(jthet6 tikrok, amelyek
megduplazzak a megszerzett kovekért kapott pontszamot. (Vigyazat!
A negativ szdmokat is!)

Szintén Ujdonsdg a koboldjelol6k, amelyek egyrészt kartyadobdként
mikddnek (valaszthatunk, hogy kézb6l dobunk vagy valamelyik oszlop
legutolsd kartydjat dobjuk el), mdsrészt ha mindhdrom figurank
koboldlapkdn van, akkor a jatékban egyetlenegyszer kérhetiink
pontozdst: ha a harom kilénb6z6 lapkdn allnak, akkor 15 pont, ha

Keltis: Das Orakel

Megjelenés:
Kiado:

Ajanlott életkor:
Jatékosok szama:

Jatékidé:
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Bemutato / Keltis kiegészitdk

kettd lapkan, akkor 10 pont, ha mind a harom ugyanott all, akkor 5
pont jar nekink.

A spirdllapkakkal visszafelé is |éphetlink, amennyit szeretnénk, ami a
bdnuszok miatt jo lehet. Természetesen itt is igaz, hogy a csigavonal
kezdetén lévé koveken allé figurdk minusz pontokat érnek, és minél
tovdbb tudunk haladni, figurdink anndl tébb pontot érnek.

A jatéknak vége lehet ugyanlgy, mint az alapjatékban és az elsé
kiegészit6ben, vagyis ha a kartyalapok elfogynak, vagy 5 figura
belép a palya utolsé szakaszaba. Egy Uj lehet6ség, hogy a jaték akkor
is véget ér, ha egy jatékos mindhdarom figurdjat bevitte az utolsé
szakaszra. Tehat lehet, hogy amig mi bdnuszjel6l6kre vaddszunk,
addig valaki szépen bemasiroz az 6sszes figurajaval, és véget vet a
mi gyljtogetésinknek, figurainkat az alacsony pontszdmu mez6kon
hagyva.

Keltis kartyajaték

Adott egy kétszemélyes
kartyajaték, amelybdl
készitettek egy négyszemélyes
tablas jatékot, amelybdl
készitettek egy négyszemélyes
kartyajatékot. Ez lett a Keltis:
Das Kartenspiel.

F A jaték alapmechanikdja (ndvekvd vagy
csOkkend oszlopoklétrehozdsa) megmaradt,
illetve maradtak az alapjatékbdl ismert
kovek is. Ha nem gydjtiink elég kdvet, akkor
minusz pontokat kapunk, ha viszont elég
sokat gyl(jtlink, akkor akdr 10 pont is lehet
a jutalom. Kovet ezuttal ugy kapunk, ha
két egyforma érték(i lapot a dobdpaklira dobunk, a kovek értékének
megfelel6en. Itt van egy kis versenyfutas, mivel minden érték( kébdl
csak egy darab van.

Van a jatékban egy kiilon, szintelen (szlirke) sor is 0-10 értékig. Ezeket
barmilyen szin(i sorba lehelyezhetjiik, de csak azonos értékd lapra,
illetve ha nem tudjuk lerakni, akkor csindlhatunk beldlik egy kilon
sortis, mertazide letett lapok darabjais hoz 1-1 pontot a jaték végén.

Vannak a pakliban zarok6-kartydk, amelyeket az oszlopaink végére
rakhatunk le. Ezek novelik az adott oszlopban |évé lapok szdmat, de
ezzel be is fejeztik annak épitését, mert erre legfeljebb egy ujabb
zardokd-kartya keriilhet. A jaték véget ér, ha mar 5 sor végén van ilyen
lezard kartya.

Keltis: A Kartyajaték

Megjelenés: 2009

Kosmos /

Kiado: Piatnik

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:
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Keltis, a kdvek utja

Keltis:

A Keltis: Der Weg der Steine egy Ujabb bért huz le a sikeres Keltis Der Weg der Steine

jatékrol. Ez a Keltis tablajatéknak a ,hivatalos” utazd verzidja, bar
a kartyas is inkdbb utazé verzid. Tovabb egyszer(siti az amugy sem
bonyolult alapjatékot. Nincsenek benne kartydk, csak lapkdk 5
szinben, 0-tél 10-ig szamozva. Az egyes lapkakon vannak feltiintetve
a szamok mellett az alapjatékban kilon jelol6ként szerepl6 gydjthet6
z6ld kovek, I6herék, illetve a plusz pontok.

Ein Spiel von
Reiner Knizia

Megjelenés:

Kiado:

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:

A jaték elején minden lapkat képpel lefelé forditunk. Amikor rank keril a sor, felforditunk egyet, és
lerakjuk magunk elé, elkezdve egy sort. Ugyanugy csak egy sor lehet egy szinbdl, amiben vagy névekvd,
vagy csokkend sorrendben rakjuk le a lapkakat. Ha nincs szlikséglink a lapkdra, akkor azt otthagyom az
asztal kozepén felforditva, amit aztan barki elvihet, ha ra keril a sor. Tehat, amikor hdzunk egy lapot,
az torténhet akar a felforditottak, akar a képpel lefelé hever6k kozil is.

A |6herés lapkat a sorunkba berakva ujbdl johetliink. Ha az utolsé lapkat is felforditjuk, vége van a
jatéknak, és kovetkezik a pontozads. Ha kevés lapbdl all a sorunk, akkor minusz pont jar érte, mig ha
tobb lapbdl, akkor sok pontot hozhat. Ehhez hozzaadjuk a pontos lapokat és a kovek utan jaré pontokat.

Miutdn nincsenek a keziinkben lapok, igy el6re tervezni sem lehet.
Ebben a jatékvaridciéban ez altal még er6teljesebb a szerencse
szerepe. Itt nem tudjuk visszatartani azokat a lapokat a kezlinkben,
amelyek nekiink nem, de az ellenfeleinknek jok, igy azok rogton
bekerilnek a kozosbe, amit azonnal el is vihetnek. Ezért bizony sokszor
bevallalunk a sorunkban egy-egy nagyobb ugrast is, csak ne hagyjuk
meg nekik azt a jo lapot (f6leg ha egyéb bdénusz is van rdnyomtatva).
Persze miutan minden lap nyilt, nem olyan nehéz megdllapitani,
hogy kinek milyen lapok jok, és ami még fontosabb: melyek nem jék,
amelyeket a jatékos bizony koteles bedobni a kdzésbe.

Tdlzottan nem érdemes szamolgatni. Nem
véletlen, hogy A kovek Utjat mar 7 éves kortdl
ajanljak, detapasztalatainkalapjan mar 6 éves
gyerekek is ligyesen jatszanak vele. Mar csak
azért is gyermekbarat, mert az egész jaték
10-15 perc alatt lejatszhatd, és a szerencse
nagy szerepe miatt nem is esélytelen egy

gyermek egy feln6ttel szemben.
2014/01
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Keltis mint kockajaték

Keltis:

Hogy teljes legyen a sorozat, 2012-ben megjelent a Keltis kockajaték [PVER Wiirfelspiel
verzidja Keltis: Das Wiirfelspiel néven. A kompakt kis dobozban
taldlunk egy kis Osszeadllithatd kétoldalas, azaz két verzidban is
jatszhato jatékostablat, négy szinben 4-4 figurat, 40 kivansagkovet és
5 kockat, amelyen a szinek és szimbdlumok vannak feltlintetve.

KOSMOS

Megjelenés: 2012

Kiado:

Kosmos

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:

Nyilvan, mint kockajatéknak, egyszer( szabalyai vannak. A jatékos dob az 5 kockaval, majd dobhat
még egyszer. Dobhat Ujra akar mind az ottel, de ki is valaszthatja, hogy melyik kockdkat tartja meg,
amikkel nem dob Ujra. A masodik dobas utdn értékeljik a kockdkat. Ha két vagy tobb kocka mutat
kovet, akkor a jatékos kap egy kivansagkovet. A Keltis kovek dobdsanal annyit mozog az adott sorban,
ahany szimbdélumot mutatnak a dobott kockak. Ha tobb fajtat is dobott, a dobd donti el, hogy melyik
sorban akar mozogni.

Figyelni kell arra, hogy az 5 szinb6l csak négy sorban indulhatunk el, egy sor mindenképpen kimarad.
De a dobdas utan donthetlink ugy is, hogy passzolunk, igy nem kell elindulnunk olyan sorban, amellyel
esetleg csak minusz pontokat kapnank.

A tablan itt is vannak el6re nyomtatott jel6lSk, igy vannak Iéherék, koboldok és kovek is, amiket
ugyanugy lehet gy(jteni. A jaték itt is véget ér, ha elég figura ért be a 6-0s, 7-es vagy 10-es mezGkre,

vagy egy jatékos bevitte mindegyik figurdjat ezekre a mezdkre.
-


http://boardgamegeek.com/boardgame/118023/keltis-das-wurfelspiel


Knizia és a green power

Mindegyik verzid egy kicsit mds, mint atobbi, mégis Iényegében ugyanaz. Ha nehézségi
sorrendben haladunk a konnyedebbekt6l a nehezebbek felé, ilyen sorrendet kapunk:

1. Kockas verzid
2. Kovek utja utazé verzid
Kartyas verzio

Keltis nagytablas verzié

Keltis Uj utak

Keltis Orakulum

Ha igy nézzlik, mindenki megtaldlja a maga izlésének megfelel§ Keltis verziot.

A leg0Osszetettebb egyértelmilen a Keltis Ordkulum. Persze ez sem bonyolult,
egyszerlien csak itt van a legtébb dontési lehet6ség, mar csak azért is, mert itt van
egyedil, hogy a figurdimon kivil egy masik babut, az Ordkulumot is tudom mozgatni.
Ha van olyan tapasztaltabb jatékos, aki mindenképpen Keltist szeretne jatszani, neki
ezt javasolnam.

A kezd6knek, tarsasjatékokkal most ismerked6knek inkdbb az elsé négy verzidbdl
valamelyiket ajanlandm, f6leg a tabldas verziét. A kartyas verzié kompakt, tényleg jol
hordozhatd, olcsé alternativaja a nagydobozos jatéknak. Nagyjabdl hozza ugyanazt az
élményt, csak sokkal olcsdbban. A hivatalos utazé verzié talan a leggyorsabb, amely
komoly dontések meghozatalat nem igényli. A kockas verzio teljesiti a szokdsos kockas
variacioktoél elvart szintet, ahol a magas szerencsefaktor vegyit6dik a kockadobasok
izgalmaval.

Ha belegondolunk, hogy egy egyszer( jatékmechanizmusbdl — a lapok csokkend vagy
novekved sorrendben lerakdsabdl — mennyi jatékot hozott 6ssze Knizia, mindenképpen
tgyesnek kell minGsiteniink. Ide szamolhatjuk a Lost Citiest, és annak tablas verziéjat,
a Keltis felsorolt hat verzidjat, illetve a BGG (BoardGameGeek) szerint létezik még
egy masik 2010-es kétszemélyes verzid is Keltis: Das Mini Spiel néven.

Ha valakinek nincs még elege a zold festékkel nyakon dntott Keltis verzidkbél, prébalja
ki, és irja meg nekilink, hogy miben mas, mint az itt felsoroltak. De akdrhogy is, meg
kell emelnem a kalapom Knizia mester 6tletessége el6tt. Ebbdl is 1atszik, hogy miért
6 az egyik legtermékenyebb jatéktervezd.

maat



@dysseyDixiti2ADixit3es|DixitA

Tervezé: Jean-Louis Roubira Kiado: Libellud / Gémklub Megjelenés: 2011-2013

A 2010-ben Spiel des Jahres dijat nyert Dixit cim{ jatékrél mar irtunk a JEM magazin oktodberi
szamaban, és most ennek a jatéknak a kiegészit6it mutatom be. Elsének megemliteném, hogy a
jatékhoz egyik kiegészité sem ad semmi olyat, ami valtozasokat hozna a jaték menetében. Mégis
a tarsasjaték-kiegészitok koziil talan ez az egyik, amit érdemes beszerezni annak, akinek megvan
az alapjaték. Nem fogom leirni, hogy mirél szél a Dixit, inkabb arrol mesélnék, hogy miért is jok a
kiegészitok.

Dixit Odyssey Dixit Odyssey

Els6ként a Dixit Odyssey-t emliteném meg, ami annyiban tér el
az alapjatéktdl, hogy ezt mdar 12-en is jatszhatjak. A szavazasi
procedurdban is van némi valtozds, és a pontozdsav is megvaltozott.
A jaték b6ven elbirna tobb jatékost is, f6leg akkor, ha rendelkeziink
az eddig megjelent Osszes csomaggal és a bennilik rejl6 84-84
csodaszépen megfestett kartydval. Az Odyssey 12 jatékosnak nyujt
szérakozdasi lehetGséget, és ez a létszdm nem zavard vagy sok,
féleg akkor nem, ha jé a tarsasag. Az alapjaték dobozba integralt
pontozdsdvjat lecserélték egy széthajthaté tablara, amin elfér mind
a 12 nyuszi.

A dobozban csinaltak helyet az alapjaték, az Odyssey és legalabb 2
kiegészit6 lapjainak részére. Sajnos a 4. kiegészit6 mar nem fér bele
a mlanyag betétbe, de ha azt dvatosan kiemeljik a dobozbdl, és
hatarozott mozdulattal kihajitjuk a szemetesbe, akkor tovabbi két Megjelenés: 2011
kiegészitének is lesz hely. Libellud /

Kiado: Gémklub

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

A szavazas is megujult. Minden jatékosnak van egy szavazotablaja, amibe zold, illetve piros potyiket
kell dugdosni, ezzel jelezve a szavazatukat. A tervez6k tobbféle szavazast hataroztak meg ebben a
kivitelben. Maradt az eredeti, de mellette a mesél§ szavazhat arra, hogy szerinte melyik kép hasonlit a
legjobban az 6vére, és annak a kartyanak a tulajdonosa nem kap pontokat az értékelésnél. A grafikaba
besegitett Pierd, akivel mar tobb nagynev tarsasjaték kapcsan talalkozhattunk, dgy mint a Dice Town,
a Bakong, a Ghost Stories, a Mr. Jack, a Rampage, a River Dragons és még szamtalan jobbnal jobb jaték.
Itt is mindent beleadtak a mivészek: minden lap egy kiilén mese, sok informacidval.
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Dixit 2

Tulajdonképpen ez volt el6bb, aztan jott az Odyssey. Ebben a
csomagban 84 Uj kép talalhatd, melyek mindegyikét Marie Cardouat
készitette. Nevéhez a Marrakech és a Steam Park mellett j6 néhany
grafikai munka kapcsolhatd. A stilus maradt, a képek most is szépre
sikeredtek. Joggal teszi fel a kérdést a jatékosok egy csoportja,
hogy mi sziikség volt erre a csomagra, hiszen van elég kartya az
alapjatékban is. Ez igy igaz, de ha beleszamitjuk, hogy 20 parti utan
biztos tobbszor keril a keziinkbe a Malac a fird6kadban vagy a
Lovag nyuszi a palota egyik termében, akkor beugrik a felismerés,
hogy de jé lenne még tobb kartya, mennyivel tobb lehet6ség lenne
akkor a jatékban. Es tessék, meg is érkezett. Mi igen sokat jatsszunk
a Dixittel, és igényeltik a kiegészit6ket. Hatdrozottan jélesik, amikor
egy Ujabb csomagot viszek haza, és ahitattal korbeadlljuk a jovevényt,
megcsodalva képeit.

Dixit 3

A kakukktojds — mondhatnam. Uj grafikus munkalkodott ezen a
csomagon, és Gszintén megvallva nekem ez tetszik a legjobban.
Xavier Collette egy teljesen mds perspektivabdl mutatja meg a jaték
mesébe ill§ vildgat. Nevéhez f(iz6dik a Noah, a Timeline és az Evszakok
kiegészit6jének illusztralasa.

Megjelenés:

Kiado:

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:

2011

Libellud /
Gémklub

8+
3-6
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A realisztikusabb, mar-mar modern vonalvezetése korunk 3D
technikdjaval készilt mesefilmjeinek magassagaba repiti a lapokat.
Fantasztikus részletességgel abrazol, és itt is megmaradt az egy
képben tobb informacid koncepcidja. A jaték menete most sem
valtozott, viszont amikor jatszunk, és az egyik jatékos felkidlt, hogy
»jaj de cuki”, akkor mindenki tudja, hogy a 3. paklibdl van nala lap.
Ezzel el is drulta magat, de ez mellékes.

Dixit 4

Els6 ranézésre visszatértek az els6 grafikushoz, de ha tlizetesebben
megvizsgdljuk a lapokat, lathatéva valik, hogy ez megint mas mdve.
Ezt a csomagot Clément Lefevre készitette nagy gonddal. A mivész
eddig nem sok vizet zavart a jatékok vildagaban, minddssze egy jaték
illusztracidjarol tudok, és ez az eredetileg 1851-ben kiadott Happy
Families cim{ jaték feldjitdsa. Egy kicsit hasonlit az eredeti képi
vildghoz, de mégis megvan a maga vardzsa. A képeket nézegetve nem
tudom elddnteni, hogy ez a Dixit egyik lapja, vagy egy kidllitas képe.
Megszamlalhatatlan téma van egy-egy képen, és ez azt is igazolja,
hogy ez a jaték tovabbi kiegészitGkért kialt.

Sokszor hallom, hogy jé, jo, kiegészit6, de olyan drdga, és minek. Ez
relativ, mint minden. Ha azt vessziik, hogy 84 fantasztikus remekm{(ivet
kapunk, akkor én azt mondanam, hogy megéri az arat. De nézhetjik
onnan is, hogy nem valik unalmassa a jaték, ha mindig van képi
frissités. Mi a kezdetek 6ta jatsszunk a Dixittel, és amint megjelenik
egy kiegészit6 hozza, azonnal rohanok megvenni. Ilyenkor megint
el6keril a jaték, és ujabb aranykorat éli.

Sokszor felmeril a kérdés, hogy ad-e annyit egy kiegészit6 az
alapjatékhoz, hogy érdemes legyen azt megvenni. Nos, a Dixit sorozat
tagjai semmit nem adnak a jaték eddig ismert mechanizmusahoz, csak
a jaték élményét és az orokds megujulast. Ezért batran kijelentem,
hogy ezek a csomagok nagyon jéok, és ajanlom mindenkinek, aki még
nem latta vagy nem jatszott velilk.

drcsaba

Megjelenés:
Kiado:

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:

Megjelenés:

Kiado:

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:

2012

Libellud /
Gémklub

8+
3-6

2012

Libellud /
Gémklub

8+
3-6
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Deminiendintriguell

Tervezé: Donald X. Vaccarino Kiado: Rio Grande Games Megjelenés: 2009

Donald X. Vaccarino 2009-es Dominionja valdsaggal berobbant a tarsasjatékos vilagha. Egyedi
jatékmenetének és erds marketingjének kdészonhetéen eladasi rekordokat dontott, és —nem
érdemteleniil - elvitte a 2009-es Spiel des Jahres dijat is. A jatékon meglatszik, hogy szerzéje a Magic:
The Gathering pakligy(ijtogeto kartyajaték rajongdja . Varhato volt, hogy a Dominionhoz nem csak az
alapjatékban megjelent — a jaték magvat alkoto — 25 fajta akcidkartyat készitik el, de tudni lehetett,
hogy sorban fogjak kiadni az uj és még ujabb kartyakat is.

Ennek megfelel6en még abban az évben megjelent hozza két kiegészit6, a Seaside és az Intrigue is,
és természetesen azodta is sorban jelennek meg hozzad a tovabbi kiegészité6k (Prosperity, Alchemy,
Hinterlands stb.). Annyi kiegészitGje jelent mar meg, hogy csak ezekkel egy teljes szamot meg tudndnk
tolteni, de most csak a legelsG kiegészit6rél, a Dominion: Intrigue-rél szeretnék szélni par szét.

Miért pont errél? Egyrészt azért, mert ez az
els6 kiegészit6, és valdszinlileg ebbe raktak
azokat a legfontosabb kartyakat, amelyeket
az alapjatékbol kihagytak. Mdsrészt ez az a
kiegészit6, amely alapjatékként is hasznalhato,
mivel nem csak akciokartyakat tartalmaz,
hanem birtok- és pénzkartyakat is, vagyis
onalldan jatszhaté a Dominion nélkil is. Ez
tehat egyszerre kiegészit6 és az alapjaték
folytatdsa, mint az Aquaretto a Zolorettohoz
képest, vagy a Ticket to Ride Europa a Ticket to
Ride-hoz képest. Harmadrészt azért szeretnék
errdl irni, mert igen ritka jelenség, amikor egy
jaték kiegészit6je megel6zi az alapjatékot a
BGG (BoardGameGeek) listajan.

Nagy rajongdétabora van a Dominionnak, de tobben kritikakat is megfogalmaztak vele szemben,
amelyek egy részére megoldast adott a Dominion: Intrigue. A jaték szabalyai maradtak ugyanazok,
mint az alapjatékban, azaz mindenkinek sajat paklija van, amelybél 5 lapot felhlz a kezébe. Kijatszik
egy akciokartyat, majd vasarol, ezt kdvetéen a kézben |év6 lapokat a szerzett lapokkal egyltt sajat
dobdpaklijara rakja, és a kor végén Ujbdl felhiz 5 lapot a huzépaklijabdl. A jaték soran magunk alakitjuk,
épitjik a paklinkat, telerakva akcio-, pénz- és gy6zelmi pontokat hozé lapokkal.

Miutdn mindenki a sajat paklijat épiti és kezeli, ezért a
Dominionnal szemben az egyik leggyakoribb kritika, hogy ez
nem igazan tdrsasjaték, inkdabb csak tobbszemélyes paszidnsz.
Az alappakliban csak kevés kartya van, amelyekkel a jatékosok
egymasra hatnak. llyen a boszorkany, amellyel egy minusz pontot
ér6 atkot szérhatunk atobbiekre; atolvaj, amellyel megnézhetjik
az ellenfellink huzdpaklijdnak két felsé lapjat, és ha kincskartyat
taldlunk, azt kidobatjuk, majd magunkhoz vehetjik, vagy ilyen
a kém, amellyel megnézhetjik ellenfeliink huzdépaklijanak
fels6 lapjat, és eldonthetjik, hogy visszarakja, vagy tegye a
dobdpaklijara; a varosi 6rséggel pedig eldobathatunk mindenki
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Bemutaté / Dominion: Intrigue

kezébdl annyi kartyat, hogy csak 3 maradjon. Ezek a lapok jél mkodnek, de sokak véleménye szerint
ez tul kevés.

A Dominion: Intrigue (vagyis magyarra forditva Intrika) megoldast kindl erre, mert itt mar er6s kartyak
vannak, amelyek hatnak a tobbiekre is:

» Alarcosbal: Mindenki atad a t6le balra il6nek egy lapot, és a kartyat kijatszé ezutdn ki is
dobhat a szemétbe egy lapot.

» Behddolas: A balra (il6 jatékos felfedi huzdpaklija fels6 2 lapjat, amelyeket a dobdpaklijaba kell
tennie, és a kdrtya kijatszoja ezek alapjan még jutalmul plusz akcidlehet&séget, plusz kartydkat
vagy pénzt kap.

» Héhér: Mindenki eldonti, hogy eldob 2 lapot a kezébél vagy hiz egy -1 pontot éré atokkartyat.

» Szabotor: Az ellenfeleknek fel kell fedni huzdépaklijuk lapjait, amig egy legalabb 3-as értékd
lapot nem huznak, amelyet kidobnak a szemétbe, és helyette kapnak egy 2-vel olcsébb kartyat.
El lehet képzelni, mit érez az, akivel igy kidobatnak egy 8 gy6zelmi pontot éré lapot.

» Szélhamos: Az ellenfelek kidobjak a szemétbe huzdépaklijuk legfelsé lapjat, és kapnak egy
azonos érték( kartyat, amelyet viszont a szélhdmost kijatszo jatékos valaszt ki.

» Kegyenc: Ha a soron |évs jatékos ugy dont, hogy eldobja a lapokat a kezébdl, és helyette
Uj lapokat huz, mindenkinek hasonldan kell cselekedni. Bizony nem egyszer fordul el6, hogy
ilyenkor el kell dobni a kézben 1évé j6 lapokat, és a szépen kidolgozott terviink oda lesz.

Jatszottam a Dominion: Intrigue-et olyannal, aki az alap
Dominionbdl pont az interakciét hidnyolta, amit itt viszont
egyértelmlien megkapott. Az alap Dominion egy csaladi
verzid, a Dominion: Intrigue jobban épit az interakcidkra,
igy nem véletlen, hogy a BGG tapasztaltabb felhasznaldi
magasabb pontszdmot adtak neki, mint az alapjatéknak.

Az alapjatéknal felmerilt, hogy a jaték végén csak a gy6zelmi
pontot hozd teriletkdrtydk szamitanak, viszont éppen ezek
azok a kartyak, amelyekkel semmit sem tudunk kezdeni
a jaték kozben, csak foglaljak a kezliinkben a helyet a jobb

kartydk eldl.
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Erre is megoldast ad az Intrigue, mert itt megjelennek a

tobbfunkcids kartyak:

» Harem: 2 gy6zelmi pont mellé 2 pénzt is ér.

» Nemesség: 2 gy6zelmi pont mellé valaszthatunk, hogy
felvesziink még a keziinkbe 3 kartyat, vagy még 2

akcidlehetdséget kériink.

» Diszterem: 1 gy6zelmi pont mellé még huzhatunk 1

kartyat, és 1 plusz akcidlehet6séget is kapunk.

» Bard: Ez sima akcidlap, nem ad magaban gy6zelmi
pontot, viszont, ha a dobdpaklira teszlink a kezinkbdl
egy birtokkartyat (amelybdl a jaték elején harmat is osztunk), 4 pénzt kapunk a vasarlashoz.

Tobb kartya is van benne, amely segit az adott helyzethez alkalmazkodni, vagyis valaszthatunk a
lehet6ségek kdzott, igy a lapot az adott helyzetnek legmegfelel6bben tudjuk hasznalni.

llyen lapok példaul:

» Asztalnok: Valaszthatunk az aldbbiak kozul:
+2 kartya vagy +2 pénz vagy 2 lap kidobdsa a
kezliinkbdl a szemétbe.

» Zsoldos: Kett6t lehet valasztani az aldbbiak
kozil: +1 akcio, +1 kartya, +1 vasarlds, +1 pénz.

» Vaskohok: Egy 4 értékd lapot valaszthatunk,
és ennek megfelel6en, ha a valasztott lap
akcidkartya, kapunk +1 akcidt; ha kincskartya,
kapunk +1 pénzt; ha gy6zelmi pont kdrtya,
huzhatunk még 1 kartyat.

A Dominion: Intrigue-et lehet magdban is jatszani,
de Ossze lehet keverni az alapjaték kartydival, igy
akar oten is jatszhatd a jaték (bar én mar jatszottam
az alap Dominiont is 6ten, és ugy is j6 volt). Kinek-
kinek vérmérséklete és jatékstilusa donti el, hogy
az alap vagy a kiegészité tetszik neki jobban, de
az biztos, hogy az Intrigue csak még jobbd tette
az amugy is nagyszerld Dominiont. Sajnos a jaték
erdsen nyelvfliggd, és mig az alapjatékot a Gémklub
megjelentette magyarul, ezt a kiegészit6t még nem.
Mar a Dominion cikkemben is emlitettem, talan ez
az egyik legjobban vart kiegészit6, amelyet magyarul
szeretnének latni a rajongdk. Bar nekem is angol
verzibm van bel6le, azért reménykedem, hogy
egyszer egy magyar Dominion: Intrikat is a kezembe
foghatok.

Dominion: Intrigue

Tervezé:
Megjelenés:
Kiado:
Kategoria:

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:

Donald X. Vaccarino

2009

Rio Grande Games
Pakliépité kdrtyajdték
8+

2-4
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Bandemics

©njthelBninks

Tervezék: Matt Leacock és Thomas Lehmann Kiado: Z-Man Games Megjelenés: 2009

A Pandemic: On the Brink valéjaban nem is egy, hanem négy kiegészit6 egy dobozban. Az alapjatékhoz
képest tobben jatszhatunk, Gj kihivasokkal szembesiilhetiink, és akar a jaték helyett egy masik jatékos
ellen is 6sszefoghatunk.

Az igazat megvallva engem a kiegészitében nem az Uj lehetGségek, hanem az 0j tarolasi mddszer
fogott meg. Az alapjatékban a fert6zéskockdk tdrolasdra csak simitézaras tasakot kaptunk, de a
kiegészit6 dobozdban hat mdanyag Petri-csésze

taldlhatd, ami a jaték témdjahoz nagyszerlen

ill6 tdroldsi moddszer. Ezek alacsony, feddvel

elldtott mdanyag hengeres talak, amiket a

laboratériumokban mikrobioldgiai sejtkulturak

tenyésztésére haszndlnak, ami a virusok elleni

vakcindk kifejlesztésének fontos része. Szerintem

nagyszerU otlet, hogy egy jaték kezdetén, amiben

virusok ellenszereit kell felfedeznilink, kis Petri-

csészékben pakoljuk ki a virusok jelzésére szolgald

szines kockakat.

Az alapjaték bévitése

A Pandemic alapjatékot legfeljebb négy jatékos
jatszhatja. Ha Oten szeretnénk jatszani, a
legszlikebb keresztmetszet a jatékoskartyak szdma
lenne, hiszen ha ezek id6 el6tt elfogynak, akkor
veszitliink. A Pandemic: On the Brink kiegészit6 ezt a
problémat a jatékoskartydk szdmanak novelésével
oldotta meg. Mivel a legtobb jatékoskartyan a
térképen taldlhatd varosok lathatdk, és a jatéktabla
maodositasa nélkil ezek szdma nem novekedhet,
akciokartyakkal potoltak a sziikséges lapokat,
amikbdl a jatékosok szamatdl fliggd darabot kell
a huzépakliba keverni. Ezzel egyben az alapjatékot
is valtozatosabba tették, mivel lehet varialni, mely
akciokartyak keriljenek bele a pakliba.

Ha egy csapat elég gyakorlott, és mar a h@sies szinten hasznalatos 6 darab jarvanykartya sem jelent nagy
kihivast, akkor itt a lehet6ség kiprébalni a legendas szintet egy hetedik jarvanykdrtya hasznalataval.

A jatékot is valtozatosabba lehet tenni az Uj szerepek segitségével. Az alapjatékban 5 szerep van, és
mindegyik egyéni képességeket biztosit a tulajdonosanak. A kiegészitében ehhez 6 (j szerepkartyat
kapunk, valamint az egyik régi szerep, a szervezési szakérté dtdolgozott kiadasat, ami kicsit er6sebbé
teszi az eredetileg a tobbi szerephez képest kicsit gyengének tliing szerepet: mar nem csak jatékoskartya
nélkil épit kutatddllomast, hanem kutatédllomas mellél indulva, egy bdarmilyen varos kartydjat
eldobva, akdrmelyik vdrosba utazhat. Az Uj szerepek tobbek kozott
nagyobb kézlimitet, egy korben tobb felhasznalhaté akcidét vagy a
viruskockdk automatikus csokkentését biztositjak.

epl1,zo14/o1 @



A fentiekhez képest aprésagnak tlinhet, de nem csak
az Uj, de a régi szerepek szineinek megfelel6 babuk is
taldlhatok a kiegészité dobozaban, amik az eredetinél
kisebb méretliek, igy jobban elférnek a tabla
varosaiban, ha egyszerre tobb jatékos tartdzkodik
ott, és még a Petri-csészékben is kénnyen tarolhatdk.

Heveny fert6zés
Ebben a variansban az alapszabdlyok nem valtoznak,
csak a jarvanykartyak okoznak tobb bonyodalmat. Az
eredeti jarvanykartydk helyett a heveny fert6zéshez
tartozéd jarvanykdrtydkat kell haszndlni. Ezek
mindegyike azonos hatast okoz, mint az eredeti
jarvanykartyak, és ezen fellil még egy nem tul
kellemes hatds is bekovetkezik. 8 kiilonb6z6 heveny fert6zéses jarvanykartya van, és mindegyiknek
mas az extra hatasa, példdul a heveny fert6zéshez tartozod virus kitorései kettének szamitanak, a mar
kiirtott fert6zés ujra felbukkanhat, eggyel tobb lap kell a gyégymdd megtaldlasahoz, vagy az adott virus
gyorsabban terjed. Szerencsére ezek a hatdsok mindig csak egyetlen virusra vannak hatdssal, ami az
elsé heveny fert6zéses jarvanykartya felhuzdsakor ferté6z. Emiatt erre a virusra nagyobb figyelmet kell
forditani, és igy nagyobb kihivast jelent ennek legyGzése.

Mutacio

Ebben a varidnsban eggyel tébb virus ellen kell kiizdenlink. Az Gj virus lila szinl, és csupan 12
fert6zéskocka tartozik hozza a tobbi virus 24 kockajaval ellentétben. A gy6zelemhez ennek is meg kell
taldlnunk a gydgymadjat, vagy legaldbb a tobbi 4 virus gyéogymaodja mellett kell egy olyan pillanat,
amikor nincs lila fert6zéskocka a tablan. Sajnos ugyanugy veszitlink, ha a lila szinl fert6zéskockakbol
kellene feltenni a tablara, de nem tudunk.

Szerencsére a lila virus ritkdbban fert6z, mint a tobbi. 2 lila fert6zéskartyat és 3 lila jatékoskartyat
kell bekeverni a tobbi kozé. Lila fert6zéskartya huzasakor egy Uj varosban feliiti a fejét a mutalddott
virus, és sajnos ez ketténél tobbszor is el6fordulhat, mert jarvanykartya huzdsakor az eldobott lila
fert6zéskartyakat is visszakeverjik. A lila jatékoskartyakat a jarvanykartydkhoz hasonléan azonnal ki
kell jatszani, és ezek hatasara jobban elterjed a lila fert6zés. Sajnos a lila virus akkor is terjed, ha egy
olyan véros kartydjat huzzuk a fert6zéspaklibdl, ahol mar van lila fert6zéskocka: ilyenkor az adott varos
szinének megfelel6 és a lila virusbol is fel kell tenni 1-1 kockat a varosra.

Szerencsére a lila virus gydgymadjat egyszer(ibb felfedezni, mert ehhez 5 barmilyen szin( varos kartyaja
haszndlhatd, de ezek kozott legalabb egynek olyannak kell lennie, amely varosban a lila fert6zés jelen
van.

Bioterrorista
Haacsapatunkbanvanolyan jatékos, akinem szeretiatisztan kooperativ jatékokat, akkorezavarians 6tis
rabirhatja egyjatékra. Ebbenaz egyik jatékos a tobbiek ellen fog klizdeni, és mig a megszokott szerepeket
haszndlé jatékosok a virusok megfékezéséért kiizdenek, addig a bioterrorista a tobbiek bukasdara tor. A
bioterrorista kilétét mar a jaték
elején mindenki ismeri, igy a
jatékban nincs jelen a sokak
altal kedvelt paranoid hangulat,
ami a titkos aruldkat tartalmazoé
kooperativ jatékokat jellemzi,
mégis lehet6séget ad egy kis
gonoszkoddsra a tébbiek ellen.
Minden jatékos kore utan a
bioterroristanak is van egy kore,
amelyben egy szomszéd varosba
utazast és két egyéb akciot
hajthat végre, de szerencsére az
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Bemutato / Speculation

6 kore végén nem torténik automatikus fert6zés. A
trikk az egészben az, hogy mindezt titokban végzi,
vagyis normal esetben a bioterrorista babuja nincs a
tdblan, csak egy sajat jegyzetlapon koveti a mozgdsat
és az akcidit. Ha viszont egy masik jatékossal azonos
varosban tartézkodik, vagy lapot hasznal nagyobb
tdvolsdagok megtételére, akkor révid idére felbukkan.
A bioterrorista nem jatékos-, hanem fert&zéskartyakat §
haszndl. Ezeket nem automatikusan kapja, hanem
akciét kell koltenie a huzasra. Ezeket a lapokat ugyanugy
felhasznalhatja hosszabb utazdsokhoz, mint a t6bbi
jatékos a jatékoskartyakat, valamint segitséglikkel
képes nem csak az aktualis tartézkodasi helyén, hanem
tavolabbi varosokban is fert6zni.

Amikor a bioterrorista fert6z, a lila virus kockait
haszndlja. Ezek hasonléan m(ikddnek, mint a mutacid
jatékvarians esetén. igy a jatékosoknak a gyézelemhez
ennek az o6todik virusnak a gyégymddjat is meg
kell taladlniuk. Ha a lila virust sikerdl kiirtani, akkor a
bioterrorista veszit. Ha viszont a jatékosok veszitenek, R .
és legalabb egy lila kocka van a tablan, akkor a Pandemic: On the Brink
bioterrorista nyer. Erdekes médon mindkét fél is
veszithet, ha a jatékosok veresége esetén egyetlen lila
kocka sincs a tablan. Matt Leacock és
Tervezbk:

) Thomas Lehmann
Ertelemszerlien a jatékosok prébaljak akadalyozni
a bioterroristat. Ezt nem csak a lila virus folyamatos j Megjelenés: 2009
gyogyitdsdval és a gydégymod felfedezésével tehetik

. s Kiadd: Z-Man Games
meg, hanem el is foghatjak az ellenfelet, ha egy
varosban tart6zkodnak vele (amikor ugyis lathatéva Kooperativ,
valik), és elhaszndlnak egy akciot. Ekkor a bioterrorista | Kategéria: akciépontokbdl

kénytelen eldobni az 0Osszes, kezében tartott gazdalkodé jaték
fert6zéskartyat. Sajnos a bioterrorista nem marad
orokre fogsagban, mert ha huz egy Uj fert6zéskartyat,
annak segitségével gyorsan megszokhet, de mar § Jjatékosok szama: 2-5
kevesebb lapbdl gazdalkodhat.

Ajanlott életkor: 12+

Jatékida: 60 perc
Osszefoglalas
Szerintem a Pandemic: On the Brink kiegészit6 remekdl
bévitiazalapjatékot. Ezt hasznalvatdbb jatékossal lehet
jatszani, és csak az alapjaték szabdlyait felhaszndlva
is valtozatosabb és tobb kihivassal lesz tele a jaték.
A mutdcio jatékvarians Uj taktikdk kidolgozdsat teszi
sziikségessé. A bioterrorista variansban pedig nem csak
egy ,buta jatékot”, hanem egy masik jatékos logikajat
is le kell gy6znink. Melegen ajanlom a kiegészit6t az
alapjaték minden rajongdjanak, aki szeretné feldobni
a virusok ellen mar megszokott kiizdelmet.
Eraman
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SpeichernstadtiKaispeichern .

Tervezd: Stefan Feld Kiado: Pegasus Spiele Megjelenés: 2012

Szeretem Stefan Feld jatékait. igy van ez a 2010-es The Speicherstadttal is. Egyszer{i mechanizmusu,
természetes, hogy kiprobaltam a 2012-ben megjelent kiegészit6jét is, amelynek az el6dhoz hasonléan
a német nyelvteriileten kiviil szinte kiejthetetlen és megjegyezhetetlen Kaispeicher nevet adtak.
Természetesen nem véletleniil, hiszen a jaték Hamburg kikotdjében jatszodik, ahol egy 1875-ben
épiilt impozans raktart neveztek igy.

A JEM magazin 2013. juniusi szdmaban mar
irtam a The Speicherstadtrdl, igy most csak
az ismétlés kedvéért roviden ismertetném
a jaték menetét. A jatékosok hamburgi
fliszerkereskedSket alakitanak, akiknek 3-3
inas all rendelkezésiikre, hogy korrél-korre
elfoglaljdk a kikotGi raktarhazak egyes szintjeit,
majd az elfoglalt helyek alapjan eldontsék,
hogy megvasaroljak-e az épilethez felforditott
Uzletkartyat. A kartyat ugyanis az tudja
megvenni, aki a legalacsonyabb helyen van —
vagyis aki legel6szor kildte oda az inasat —, de
annyi pénzért, ahany babu all felette, +1 pénz a
vasarld maga, vagyis a tobbi jatékos, aki folénk
rakta az emberét, jol fel tudja verni a kartya arat. Ha valaki nem él a vasarlas jogaval, akkor a felette
allé koveti, nyilvan eggyel olcsébban, hiszen az elsé babu mar kiesett.

Ez a jaték alapvetSen arrél a dontésrdl szol, hogy vasaroljunk-e dragan, vagy pedig hagyjuk, hogy az
ellenfeleink vdasaroljanak olcsén, és ez az alapelv természetesen nem valtozik a kiegészit6ben sem.
Kozben tlzoltdkat kell felfogadnunk a raktaraink védelmére, ugyanis aki nem igy tesz, az a rendszeresen
felbukkané tlizesetkartyaknal negativ pontokat kap.

E rovid attekintés utan nézziik, mit tartalmaz a kiegészita:

~
{Kapunk 9 Uj arukockat: 3 kendert

(sziirke), 3 szovetet (rdézsaszin) és [ Mindenki kap plusz egy]
3 Uveget (kék). Ezek ritka aruk, inast, illetve van két

tekintettel arra, hogy a tobbi arubdl semleges inas, amik az egyik

(kavé, tea, gumi stb.) az alapjatékban kartydhoz kapcsolddnak.

9-9 van. Poecosssnccns

( Kapunk 25 fémpénzt,

y amelyek pontosan

. Ggy néznek ki, mint
az alapjatékban a
kezdgjatékos-jelzd,
ami helyett  egy
kartyat raktak be a X
jatekba. P IES a leglényegesebb, hogy)

: kapunk 50 Uj Gzletkartyat.

[Két szinetkartyat, amelyek1
-0 o (o) ! szlinté,n az egyik Uj
: kdrtydhoz kapcsolédnak.




Bemutato / Kaispeicher

Ajaték ugyanugy zajlik, mint az alapjaték, az alabbi kiilonbségekkel: Kéronként immaron nem egy pénzt,
hanem kett6t kapunk. Természetesen ett6l még ugyanolyan pénzszlike lesz, mint az alapjatékban, mert
vasarlasra is tobb lehetdséglink lesz. Ugyanis a jaték mechanikdjdban a leglényegesebb valtoztatds
a vasarlasi lehetéségek kibbvitése. Az alapjatékban a jatékosok szamanal eggyel tobb Uzletkartyat
csapunk fel a tdbla megfelel§ helyeire. A kiegészit6ben viszont még egyszer annyi kartyat kirakunk
a tabla folé is, ezéltal kétszer annyi lapbdl lehet vélasztani, mint az alapjatékban. Es most mar nem
harom, hanem négy inasunkat kildhetjik el kartydkat venni.

A tablara felrakott kartyakhoz ugyanugy helyezzik el az inasokat, mint eddig, viszont a tabla feletti
kartyaknal mar mas a helyzet. Itt rogton ratesszik az inasunkat a kartyara, és a kartyat a tdbla oldala
mellé helyezzik, ezaltal a kivalasztott kdrtya vagy a miénk lesz, vagy senkié. Természetesen a tdbbi
jatékos is valaszthat még a fent 1évé kartyakbol, és a kivalasztott kartyat szintén a tabla oldalara rakja a
mi kordbbi kartyank folé, ezaltal felverve a mi kartydnk arat. Akdr megvessziik a kartyankat, akar nem,
az kikeril a sorbdl, ezdltal a felettlink [évé olcsébban juthat hozza az dltala lefoglalt kartydhoz, amelyen
a babuja all.

A kiegészitében 50 Uj tzletkartya van, amelyek koziil tobb is nagyon szinesiti a jatékmenetet:

» Van koztilik 6 uj szerz6dés, amelyekre az uj (kilonleges) arukat kell pakolni. Egy aru 4 pontot,
két aru 8 pontot ér. (Az alapjatékban 8 pontért harom arut kell szallitani.)

» Van mindegyik Uj aruhoz olyan kartya, amely 3 pénzt ad az eladott Uj arukért.

» Olyan kartydkat is taldlunk, amelyekkel alapdrukat tudunk szallitani, de ekkor nem pénzt,
hanem két gy6zelmi pontot kapunk arunként.

» Vannak az alapjatékhoz hasonléan tlizolték (1-5 értékben), vannak iroddk (amelyek
gyljtésével pontokat kapunk), illetve olyan épiletek, amelyek kdzvetlenil gy6zelmi pontokat
adnak, és természetesen vannak Uj hajok is.

» Bekerlltek olyan kartyak, amelyek a jaték végén adnak gy6zelmi pontokat:

- Konyvel6: A jaték végén 1 pont jar minden szerz6désért (akar teljesitve van, akar nem).
- Sétahajozas: A fix pontokat add épiletek mind 1 ponttal tébbet érnek.

- Deichtorhallen: Minden keresked6ért, aki az arukért pénzt ad, plusz 1 pontot ad.

- Polgarmester: A legnagyobb pontszerz6 épilet értékét duplazza.

» Es vannak a jaték kézben hasznalhaté kartyak:

- Biztositas: 2 érme befizetésével elkeriilhet6, hogy tlizesetnél negativ pontokat kapjunk.
Elméletileg nem rossz, hogy valaki nem harcol a tlizoltokartyakért, hanem a negativ pontokat
igy kerdli el, de kinek van erre két pénze ebben a nagyon pénzsz(ikds jatékban?

- Aukcids haz: Egy tetsz6leges arut elvehetiink a talonbél.

- Kavésziinet: Két sziinetkartyaval passzolhatunk az inasok lerakodasa kdzben (azaz utolsdva
valhatunk, amely ebben a jatékban el6ny).

- Halpiac: Ezt eldobva lehet egy kartyaért fizetni, igy egy nagyon draga kartyat is kifizethettink.

- Raktaros: Aki ezt a kartyat megveszi, megkapja a két sziirke munkast, és ezeket is
felhasznalhatja egyszer a jaték folyaman. Szintén arra jo, hogy hatra keriljiink a sorban, és
felverhetjiik vellik egy kartya arat.

- Csempész: Ellophatunk egy arut egy masik jatékos be nem fejezett szerz6désérdl.

- Tolvaj: Mindenki ad 1-1 pénzt a kartya tulajdonosanak.

- Rajparancsnok: Egyszer megdupldzza a jatékosnak a tlz soran szerzett pontjait.

- Tlizoltéautd: Az egyik tlzoltonk értékét duplazza.

- Spicli: Felcserélhetjik az egyik munkdasunkat egy masik jatékos munkasaval.

- Teherautd: A jatékos harom darujat Ujraoszthatja a szerz6dései kozott.
2014/01 m



Osszességében ezzel a kiegészitével kapcsolatban vegyesek az érzéseim. Bar én nagyon szeretem
a Speicherstadtot, de ez a kétszer annyi kartyabdl vald valasztdas mechanizmusa nem tetszett meg.
Masok azt mondjdk, ett6l még jobb lett a jaték, mert t6bb a vdlasztasi lehetfség, és van biztosan
megszerezhetd kartya, amit nem tudnak t6link elvenni (csak gy6zziik kifizetni). Az Uj kartyak tényleg jok,
valtozatosabba, szinesebbé teszik a jatékot. Ezért leginkabb talan dgy lehetne a kiegészit6t hasznalni,
ha a kartydkat hozzakeverjik a régi kartyakhoz, és ezekbdl hasznalunk fel megfelel6 szamut. Hogy ez
kinek mennyit ér meg, azt mindenki dontse el maga, én mindenesetre megvettem az alapjatékom
mellé.

maat
-
A kiegészitd el6nyei: A kiegészité hatranyai:
» Az Uj kartyak valtozatosak, tobb » Az alapjaték arahoz képest draga. Egy 7000 forintos jatékhoz -
szint hoznak a jatékba. mérve szerintem aranytalanul draga egy 5000 forintos
kiegészit6. Egyébként kdnnyen lehet, hogy éppen az emlitett .
» A fémpénzek nagyon jol néznek ki, fémpénzek dragitjak meg a jaték arat radikalisan.

igazi érme hangulatuk van.

» Az Uj kartyakkal és a plusz emberrel jelentésen megné a
jatékidé.

» A tdbla félé kitett kartyakat szinte csak az utolsé egy-két :
ember tudja megvenni, mert 6k mindenképpen a tébbiek folé -
pakolnak, ezaltal kifizethetetlenné felverve az alattuk Iévék X
szamara az arat. Itt ugyanis nem oszlanak el az inasok, mint az
alsé kartyaknal, mert itt csak egy sor van. Az els6k gyakorlatilag
csak arra haszndlhatjak ezt, hogy egy embert feldldozva
lefoglalnak egy olyan kartyat, amelyre a tobbieknek sziikségiik
lehet. Bar valdszintileg nem tudjak kifizetni, de legalabb mas se
viszi el a kartyat.

» Az Uj arukbodl kevés van, ezdltal az ehhez kapcsolddd kartyakat
nagyon nehezen tudjuk kihasznalni.

» A kiegészit6 kartyai nyelvfiggéek. Nem is értem, hogy egy
nyelvfliggetlen jatékhoz miért adnak ki nyelvfliggd kiegészitét,
és miért nem probaltak meg azokat valamilyen médon ikonokkal
jeldlni. Hiaba vannak kirakva, és a kirakasnal el is olvassuk, hogy
mit tudnak, amikor két-harom ilyen kartya is feljon, Ujra és Ujra
meg kell nézniink, mit is tud, mert mindig van, aki elfelejti, és a
jatékszabaly allandd bongészése tovabb noveli a jatékidot.

Kaispeicher

Tervezé: Stefan Feld Ajanlott életkor: 8+

Megjelenés: 2012 Jatékosok szdma:

Kiadé: Pegasus Spiele Jatékidé:

Licitdlds, sorozatgyljtégetds
tarsasjaték

Kategoria:
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OkkoJERoMthe]Kara'su .

Tervezé: Laurent Pouchain Kiadé: Hazgaard Editions Megjelenés: 2008-2010

Nem nagyon tudom tagadni, de talan nem is akarom, hogy

az Okko egyike a kedvenc jatékaimnak. Ezért jutott tisztemdil

az a feladat, hogy miutan a JEM magazin 4. szamdaban

irtam az alapjatékrdl, az Okko: Era of the Asagirirél, most a

kiegészit6krél is én irhatok. A kiegészit6k kozil, bar a cikk

cime csak egyet tlintet fel, valdjaban harom is létezik, ezeket

egyenként végigveszem, bar nem mindegyik ad egyforma

tobbletet a jatékhoz. Az Okko univerzum mdra tehat 4

darabbdl 3ll, és mivel az alapjaték 2008-ban jott ki, illetve

a kiegészit6k 2008-ban, 2009-ben és 2010-ben, igy nagy

valdszinlséggel megallapithatjuk, hogy ez egyuttal a vége is

a sorozatnak. Tehat aki a teljes készletet magdénak akarja

tudni, legalabb belathatdé mennyiségli jatékot kell, hogy beszerezzen (és nem utolsésorban kiszamithaté
koltségekbe veri magat, ellentétben néhany olyan jatékkal, amelynek véget nem éré szamu kiegészitdje
van vagy varhato a jov6ben).

Az alapjaték
Erdemes azért roviden feleleveniteni Okko: Yakuza Hazu Akai
azalapjatékot,hogyosszefliggéseiben
lathassuk, hogy mit hoztak a
kiegészit6k. A jaték egy modularis
tablan (négy lapbdl megadott minta
szerint 6sszerakott mezén) jatszodik,

ahol meghatarozott szabalyok
szerint mozgatjuk vagy démonokbdl,
vagy démonvadaszokbol allo

csapatunkat. A két csapat célja

természetesen egymas  Kkiirtasa,

amit még flszereznek esetleges
kildetések, események, valtozd helyszinek és ott megadott
feladatok. Mint afféle szerepjatékhoz, itt is elengedhetetlenek a
karakterkartyak, melyek a f6 tulajdonsagokat adjak meg, illetve
ezeket még feljavithatjuk Un. O0sztoénz6 (vagy inkabb aktivald)
kockak dobdsdaval és a dobott eredmények karakterekhez
rendelésével. A tényleges Osszecsapasokat egyszer( hatoldalu
kockak dobdsaval dontjiik el, igy a jatékban nagyon nagy szerepe
van a szerencsének. Varidlhato tdblds,

Lo teriiletiranyitds,
Kategoria: kockadobdst haszndld

Okko, Yakuza Hazu Akai tablds jaték
Még abban az évben, amikor az alapjaték megjelent, rogton ki is
jott az els6 kiegészit6, amely a Yakuza Hazu Akai nevet viselte.
A gyors piacra dobds mogott valdszinlleg az allt, hogy maguk a Jatékosok szama:
szerz6k is ugy gondoltdk, hogy van még mit b6viteni az alapjaték
spektruman, és nagy valdszinliséggel ezek az addiciondlis
elemek mar akkor fejlikben voltak, amikor az alapjaték kijott.

Megjelenés: 2008

Ajanlott életkor:



http://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/38282/okko-yakuza-hazu-akai

Bemutato / Okko: Era of the Karasu

Az elsG kiegészit6 a valdsagban nem mas, mint egy kisdobozos kartyapakli,
amiben az aldbbiakat taldljuk meg:

» 9 Ujkarakter (kartonpapirfigurak és mlianyagtartok) a hozzajuk tartozo
karakterkartyakkal. Kozilik kett6 mindenképp emlitést érdemel: a
Nindzsa, aki az alapjatékban megtalalhaté Nindzsatanitvany utan
egy logikus |épés egy fels6bb szintre, annak megfelel6en erésebb
jellemz&kkel; és a méretében is impozans Lelancolt Ogre, aki annak
ellenére, hogy egy sziklahoz van lancolva, mozog, és bar lassan és
nehezen, de ha egyszer odacsap...

» 5 (j felszerelés kartya, mint példaul: Shuriken, Tetovalas, Flistfliggdny,
Voros Alga. Ezek hatdsa természetesen a harcokban jelentkezik, pl. a
Fustfliggony a védekezés esélyeit javitja.

Egyértelm(, ez a kiegészit6 nem jelent nagy attorést az alapjatékhoz képest, és csak egy kicsit teszi
élvezetesebbé a jatékot.

Okko, Era of the Karasu

Ha be kéne sorolni, hat valdszinlileg az Okkonak ez a kiegészit6je éri el azt a szintet, hogy valdadi,
jatékélményt novels kiegészitének lehet nevezni.

Az alapjaték megjelenését egy évvel kdvet6 kiadds tartalmaban és Uj szabdlyaiban is szinte egy 6nalldan
is jatszhatd jaték latszatat kelti. Mellesleg 6nalldan is jatszhatd lenne, ha csomagoltak volna hozza az
alapjatékban taldlhatd kockakat, hiszen egyébként van benne jatéktdbla-mez6 és karakter is, bar az
alapjaték szabalyait a kiegészit6 szabdalykonyve nem ismétli meg,
ez tehat tovabbi hiany lenne. Okko: Era of the Karasu

A Karasu jelentése hollé, és meghatdrozott szerepe van
a japdn mitoldgidban. Egyik megnevezése Karasu-Tengu,
aki egy erdében él6, félig ember félig maddr lény, és a
harcmiivészetek kivalo mestere. A legenddk szerint 6 adta
dt az embernek a budo mdvészetét.

Megjelenés: 2009

Varidlhato tablds,
teriiletiranyitds,
kockadobdst haszndld
tablas jaték

Kategoria:

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:
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DE KERKSY
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A kiegészit6 az aldbbiakat tartalmazza:

» 6Uj, kétoldalas jatéktabla-mezd. Ezeket szabadon lehet—ésamegadott sztorik lejatszasahoz
kell is — vegyiteni az alapjaték mezGivel.

» 9 U] torténet (scenario). Tobbek kozétt egy olyan, amelyben egy égé kényvtarban vagyunk,
és aki a jaték harmadik kore végén a konyvtarnak a leégé részében van, az bizony elveszett.
Vagy egy olyan, amelyben az arviz folyamatosan emelkedik korrél korre egy-egy sorral
feljebb a tabla széleitél indulva, és megint csak nem kegyelmez annak, aki a vizben marad.

» 14 eseménykartya. Ezekkel szinesithet6k a sztorik, és a jatékosokat is segitik abban, hogy
orientdljdk Gket sajat torténetek kitaldldsa felé.

» 20 0j karakter. Ezek felsoroldséra sem hely, sem idé nincs, de a kedvencemet azért
megemlitem: az életre keltett harcos fababu, Kubban, akinek végre olyan harci ereje van,
hogy nyugodtan szembeszallhat a démonok legerGsebbikével, Oni Warauval.

» 12 0j felszereléskartya. Megint csak nem sorolom fel 6ket.

» 3 ajtd-elem. Ezek arra alkalmasak, hogy a kordbban atjarhatatlan falfeliileteken atjarast
engedjenek, azaz az ellenfelek végre talalkozhassanak és megklizdhessenek, és ne csak
kerlilgessék egymast egy sotét éjszaka egy pedans japan hdzban.

Ezek nem adnak tartalmilag Ujat a jatékhoz, dm a kiegészit6 tartalmaz még valamit: néhdny Uj szabalyt,
amelyek kozil talan a legfontosabb, hogy mind a démonvaddaszok, mind a démonok felfogadhatnak
varazsldkat, akik — beallitottsaguktol fliggben — megidézhetnek jé vagy rossz un. kamikat. Ezek a kamik
innent6l a mi szolgalatunkban allnak, vellink egylitt mozognak, mintha csapatunk tagjai lennének, és

Japdnul a kami
istenit, szellemet
jelent, és ez a
sz0 képezi a
kamikaze (isteni
szél) elsé tagjat
is.
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egyrészt alaptulajdonsagukkal
segitenekagy6zelemhez, masfeldl

aktivalva tovabbi harci erejik is megmutatkozik. Négy kami létezik, akik
a négy elemhez (fold, viz, tlz, szél) tarsulnak, és ezaltal jél illeszkednek
az aktivalé kocka négy oldalan feltliintetett elemekhez; értelemszer(ien
ezekkel idézhetik meg 6ket az Uj karakterként a jatékban lépett varazslok.

Egy példa a kamik haszndra: a Szél Kami a kozelében all6 sajat csapatbeliek
szamdra +1 mozgast ad, ha pedig aktivaljuk, akkor tajfunként a t6le 3 mezén
belll all6 ellenségre tamad, és ha azok kockadobdasa alacsonyabb értéket
ad, mint a karakter mozgdsértéke, megsérilnek, vagy ha sériltek voltak,
kiesnek a jatékbol (vagyis kifujja 6ket a tajfun).

Ez a kiegészit6 méltd parja az alapjatéknak, és a mdgia, a vardzslat
beemelésével, pl. az Elhalott Harcosok, a Varazslétanonc és a Hollé Klan
Vardzslojanak bevezetésével a karakterek panteonjaba, bizony jécskan
megbonyolitja, meghosszabbitja, morfondirozasra készteti az
egyszeri gamert, meg persze nagyobb élményt is biztosit. Akinek
ez sok, nyugodtan visszatérhet az alapjatékhoz.

Okko: Pajan Gun’ Tai

Okko, Pajan Gun'Tai

Ez a kiegészit6, amely a sorban az utolsd, visszanyulik a Yakuza
Hazu Akai hagyomanyaihoz, amennyiben ismét egy kisdobozos
kartyapaklirél van szé, természetesen benne Ujabb figurakkal és
azok karakterkartyaival. A doboz tartalma:

» 10 0j karakter, akik kozott megtalalhatdk Attaku,
Pajan, Bashimon és Yommo Nagykovetei (harci
értékik csekély, de +1 aktivald kocka dobasara
jogositanak, ha bevesszik &6ket a csapatunkba),
illetve Ujabb harcosok, pl. egy Veterdn Harcos,
egy Boszorkdny Katona és az egyik kedvencem,
az Arquebus Mester, aki az arquebus, e
kezdetleges I6fegyver hasznalatakor végre erésebb
tulajdonsdgokkal szall harcba, mint az alapjatékbeli

elédje. Megjelenés: 2010
» 4 felszereléskartya (Harci Zaszlok), melyek mind Varidlhaté tablds,
; ; s 2 2 Lo teriiletirdnyitos,
tulajdonosuknak,”mlnd a koz’elben.tar'Fozkodokrj,ak Kategdria: A A
nagyobb akarater6t adnak, akar egy igazi harcmezén. tdblds jaték

Ez a kiegészit8 is csak egy kicsit, de az els6 kiegészit6hoz képest Ajanlott életkor: 12+
azért tobbet tesz hozza az alapjatékhoz, ennyiben érezhetéen
jobba teszi azt.

Jatékosok szama:

Jatékidé:
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Asagiri (japdnul kédés reggel) egy fennsik neve Japdnban, és a Fuji hegy délnyugati Iabdndl
fekszik Fujinomiyaban, Shizuoka Prefekturdban. Az Asagiri fennsikot féként legelének
haszndljdk, igy szamos tehenészet taldlhatd a térségben. A fennsik 8-900 méterre fekszik a
tengerszint felett. Nydron az id6jdrds hiivés, bdr vdltozékony, a telek viszont nagyon hidegek.
A fennsik onnan kapta a nevét, hogy a kéd igen gyorsan kialakul az ottani iddjdrdsi viszonyok
kézott, és belepi a fennsikot.

Megallapithatjuk, hogy az Okko alapjatékanak

3 kiegészit6jébdl 2 inkabb csak félig-meddig

tekinthet6 igazi kiegészitének, igy igazi javitott

jatékélményt csak a 2009-es, a cikk cimében

szerepl6 jaték ad.

En szeretem mind az alapjatékot, mind a

kiegészit6ket, és taldn csak egy nagy hibdjat

tudnam felréni a jatéknak: igy egytitt a 4 doboz

mar rengeteg karaktert és eszkozt tartalmaz,

amelyekkozilazonbannagyonsokszamottevéen

alacsonyabb harci er6vel rendelkezik, mint az

alapjaték 8 fékaraktere, hogy szinte mindig

ugyanazokkal a figurakkal jatszunk. igy altalaban

hazi szabdlyokat vezetiink be, hogy jatékba keriljenek az uj figurak is, pl. megndveljiik a toborzasi
keretet a jaték elején (+2 vagy +4 zeni értékben hivunk be karaktereket, és még eszkozt is +1 zeni
értékben), vagy kijelentjik, hogy a jatékban csak uj karakterek szerepelhetnek.

Logikus, hogy akik nem szeretik a szerepjdtékokat,
illetve az ameritrash-re hajazd, és a kockadobdsok miatt
domindnsan a szerencsére épit6 jatékokat, azoknak
nem ajanlom az itt bemutatott kiegészit6ket, ahogy az
alapjatékot sem. Aki viszont szeret elmerilni ebben a
képzelt, kozépkori Japanban (bocsdnat, Pajanban), aki
nem papirtdbldkat és azon csuszkald papirfigurakat lat
maga elStt jaték kdzben, hanem hallja az ég6 kdnyvtarban
a tliz ropogdsat, érzi a var pincéjében a falakon a mohat,
vagy éppen hallja a csontvazkatondk kozeledését a havas
erdGben, és aki szivesen éli at Gjra Okko, a ronin kalandjait
most mar nemcsak a képregény oldalain, de a tablas jaték
mellett is, annak nagyon ajanlom!

drkiss
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Tervezé: Antoine Bauza Kiado: Repos Production Megjelenés: 2011-2012

Ahogy 2009-ben a Dominion, ugy 2011-ben a 7 Wonders robbant be a tarsasjatékos vilagba. Mindket-
t6 gyors, szérakoztatd, konnyen tanulhatd, és mindkett6 koré remek marketinget épitettek. A Domi-
nion a Spiel des Jahres dijat nyerte meg, mig a 7 Wonders a Kennerspiel des Jahrest. Ezt a dijat abban
az évben osztottak ki el6sz6r, és nem egy ember mondta félig-meddig viccesen, hogy alapitottak egy
kiilon dijat, hogy meg tudjak jutalmazni a 7 Wonderst. Persze nem mintha nem nyert volna elég dijat
ezen kivill is — raadasul teljesen megérdemelten.

Bar a jaték nyelvfiiggetlen,

azért a jaték népszerlsitése

céljabdl a Gémklub magya-

rul is kiadta 7 Csoda néven.

igy nem véletlen, hogy a Tar-

sasjatékos Olympidan ahogy

tavaly, ugy idén is verseny-

szam volt. A dontében az

egyik jatékos végigkérdezte

az ott részt vev6é négy ver-

senyz6t, hogy kinek mi a

kedvenc jatéka. Egyedil én
valaszoltam azt, hogy a 7 Wonders a kedvencem. Be kell valla-
nom, engem nagyon magaval ragadott a jaték az egyszeru ja-
tékmenetével, a gyorsasagaval, s azzal, hogy a jatékosok szama
kett6tSl hét f6ig barmennyi lehet, mégsem né a jatékidg, illetve
a gy6zelemhez is tobbféle Ut vezet. Az izgalom, hogy vajon milyen lapokat kapok a szomszédomtél, fel
tudom-e épiteni a csodamat, katondim le tudjak-e gyézni a szomszédaim seregeit, mindig ugyanolyan.
Természetesen nem csak engem ragadott magdval a jaték, hanem sok mas jatékost is. Ezt mi sem mu-
tatja jobban, mint hogy a BGG-n (BoardGameGeeken) a csaladi jatékok kozott tartdsan az elsé helyen
szerepel.

A 7 Wonders rengeteg rajongdét megihletett, szdmos
Uj csoda és rajongdk altal készitett egyéb kartya ké-
szlilt hozza, mint példaul a JEM proméja is, azaz a JEM
magazin 6. szamaban megjelent Korszellem kartydk.
Miutan az alapjatékban 7 jatékos 7 kilonbdz8 szind
lappal és 7 kezd6kartyaval 7 csodat épithet fel, a jaték
tervezbje, Antoine Bauza stilusosan bejelentette, hogy
7 kiegészit6 fog elkésziilni a jatékhoz. Ez idaig hivatalos
kiegészit6ként a Leaderst, a Citiest és a Wonder Packet
jelentették meg.

Az alapjaték menete elég zart rendszer(: 7 kartyat osztunk ki a harom korszak elején, és 6 koér soran 1-1
kartyat épitiink le. gy a kiegészit6knek els6sorban az a lehet&ségiik, hogy a leépitendd kartyak szamat
tudjak novelni, ezzel egyitt természetesen a kdrok szama is novekszik, hacsak ki nem talalnak majd egy

negyedik korszakot is.
epn' 2014/01
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7 Wonders: Leaders

Els6ként a 7 Wonders: Leaders (vagyis VezetSk) jelent meg 2011-ben. Ezzel a kiegészit6vel minden
korszak elején vezetSket valasztunk varosaink élére. Természetesen a vezet6kartydk egy Uj szint, a fe-
héret hoztak be a jatékba. A jaték elején mindenki kap 4 kartyat a kezébe, ebbdl kivalaszt egyet, majd

a tobbit tovabbadja, és kap a szomszédjatol harom vezetdt,
majd abbdl is valaszt egyet, és tovabbadja a tobbit. Egészen
addig, mig mindenkinél nem lesz négy kivalasztott kartya.
Ebbdl a négybdl épithetiink le minden korszak elején egyet,
vagy beépithetjik a csodankba, vagy eldobhatjuk harom
pénzért (ugyanugy, mint az alapjaték kartydit). A vezetdk
leépitéséhez pénz kell — némelyikért elég sokat kell fizetni
—, ezért nem 3, hanem 6 pénzzel kezdjiik a jatékot. Emiatt a
Leadersben kapunk 6-o0s pénzérméket is.

Bar a vezet6k beépithetb6k a csodaba, vagy pénzértis eldob-
hatok, de akkor hoznak igazdn hasznot, ha lerakjuk Sket. A
vezet6k mind dkori neves személyiségek, akikrél par sort
olvashatunk is a jatékszabaly végén. Egy kis felvilagositas
sosem art, én tudom értékelni az ilyen kis pozitivumokat.

A vezet6kbdl 36-ot kapunk, azaz van mibél valogatni. Néz-
zik, mit tudnak:

Vannak, akik a jaték kozben adnak segitséget:

» Bilkis: Kéronként egyszer barmilyen alapanyagot
megvehet 1 érméért, melyet a banknak fizet ki. Ez
nagyon hasznos lehet, amikor z6ld kartyakat aka-
runk leépiteni, és ehhez nem kell kézmUves termék-
nek lennie sem nalunk, sem a szomszédunknal.

» Maecenas: A tulajdonosa ezt kdvetSen a tobbi veze-
t6t ingyen hozhatja jatékba.

7 Wonders: Leaders

Megjelenés:
Kiadé:
Kategoria:
Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:

» Il. Ramszesz: A tulajdonosa az 6sszes lila kartyat ingyen

épitheti le.

» Hannibal és Caesar: Katonai pajzsokat ad, mint a piros kar-

tyak.
» Nero: Az elnyert katonai jelz6kért ad 2-2 pénzt.

2011
Repos Production

Sorozatgydlijtégetds
kdrtyajaték

10+

2-7

30 perc

»

»

»

»

»

Tomyris: Az egyik legérdekesebb vezetd. A kartya tulajdo-
nosa a katonai konfliktusok utan nem kapja meg a vesz-
teségjelz6ket, hanem azokat a szomszédos varosok kapjak
meg, amelyek legy6zték 6t.

Hatsepsut: Amikor a jatékos vasarol a szomszédtél, a bank-
tél kap egy pénzt. Ez koronként és szomszédonként egy
pénzt hozhat.

Xenophon: Minden sérga kartya leépitésekor ad 2 pénzt.
Vitruvius: 2 pénzt hoz minden lanc segitségével ingyen le-
épitett kartya utan.

Kroiszosz: 6 pénzt ad (leépitése egyébként 1 pénzbe ke-
ral).
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» Salamon: A jatékos az eldobott korkartydkat nézheti meg, és épithet le
egyet ezek kozil ingyen.

» 4 tovabbi vezetd pedig azt tudja, hogy eggyel kevesebb nyersanyagot kell
fizetni a leépitett kék, z6ld, piros kartyakért, illetve a csodank szintjeiért.

A tobbi Vezet6 a jaték végén ad bonuszt:

» 3 vezet6 ad egy-egy tudomanyos szimbdlumot.

» 4 vezet§ a rajtuk 1évs gy6zelmi pontokat adja.

» 7 kiilonb6z6 vezetd a 7 kiilonboz6 szindi leépitett kartyak utan ad gy6zelmi
pontokat.

» Amitys: A sajat csoda minden szintjéért ad 2-2 gy6zelmi pontot.

» Nagy Sandor: A megszerzett katonai gy6zelmi lapocskakért ad 1-1 gy6zel-
mi pontot.

» Midas: 1 pontot ad minden 3 érméért, ami a jaték végén ndlunk marad. Ezt
pluszba kapjuk még az alapbdl a pénzért jaré gyézelmi ponton felil.

» Justitianus: 3 gy6zelmi pontot ad minden kék-piros-zold kartyakombinaci-

Oért.
» Platon: 7 gy6zelmi pontot ad, ha mind a hét szin( korkartyabdl épitettiink
le.

» Arisztotelész: 3 kiildnb6z6 tudomanyos szimbdlum utdn nem 7, hanem 10
pontot kapunk.

Mint Iatjuk, a vezet6k sokat tudnak segi-

teni, ha jol ki tudjuk hasznalni a képes-

ségliket. Persze a szerencse szerepe itt is

megjelenik. Hiszen hidba terveziink a ve-

zet6nk segitsége alapjan egy taktikat, az

érkez6 kartyak, illetve a tobbi jatékos bi-

zony csunyan keresztbe tud tenni nekilink

csakugy, mint az alapjatékban. Osszességében a vezetSk kiegészitd szinesebbé, hangulatosabba teszi
a jatékmenetet, az Uj vezet6k valasztasdval és az erre éplil6 taktika kidolgozasdval még izgalmasabba
valik a jaték, raadasul jobban kell figyelni a pénzre is, hogy legyen elegendd a kovetkez6 korszak elején
az Uj vezetGk jatékba hozasadhoz.

Végil a Leaders tartalmaz egy Uj csoddat: a rémai Colosseumot, illet-
ve 4 Uj céhkartyat (lila):

» Jatékosok céhe: Minden 3 érme a jaték végén hoz 1 pontot
(az alapbdl jaré egy ponton feliil).

» Mérnokok céhe: 3 pontot hoz minden szomszéd altal leépi-
tett lila (céh-) kartya utdn.

» Diplomatak céhe: 1 pontot hoz minden szomszéd éltal leépi-
tett vezet6kartya utan.

» Kurtizanok céhe: Amikor a jatékos megépiti ezt, a kurtizan-
jelz6t azonnal rdhelyezi valamelyik szomszédja vezet6kartya-
jara, igy az 6 képességeit is megkapja.

A nyolcadik csoda a romai Colosseum. Ennek ‘A’ oldala nem termel
alapbdl semmit, viszont a birtokosa a vezet6ket ingyen hozhatja ja-
tékba, és a csoda két szintje gy6zelmi pontokat hoz. A 'B’ oldala
sem termel nyersanyagot, viszont minden vezet6jét két érmével ol-
cs6bban hozhatja jatékba a birtokosa, a szomszédai pedig eggyel
olcsdbban.
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A csoda elsé szintje pénzt ad, és a jatékos kap Ujabb négy vezet6kartyat. A masodik és harmadik szint
gy6zelmi pontot hoz, és a tulajdonosa ingyen jatékba hozhat egy-egy Uj vezet6t, igy akar 5 vezetbje is
lehet.

Promadk

Tobb hivatalos promo is megjelent a jatékhoz. A Stevie

Wonder énekesrdl készitett promdval megépitheté cso-

dank egy szintje, és ehhez nem nyersanyagokat kell hasz-

nalnunk, hanem pénzt, mégpedig annyit, amennyi nyers-
anyag szikséges lenne a csoda felépitéséhez. A Louis
Armstrong promokartya 7 gy6zelmi pontot ad, de le kell
vonnunk bel6le a jatékos altal birtokolt gy6zelemjelz6k
darabszamat, tehat jobb, ha a tulajdonosa altal vezetett
civilizacio a békés épitkezést valasztja.

A legérdekesebb promé a jatékszerzé,
Antoine Bauza 2012-ben sziletett fia-
JPRr nak, Estebannak a lapja, amely lehe-
7 Wonders. CItles t6séget ad arra, hogy egyszer a jaték
soran megakassza a kartyak tovabba-
ddasat, azaz mindenki még egyszer ab-
bol a paklibol épitkezik, amelyik épp a
kezében van. Es a legjobb ez a mondat:
A Kurtizanok céhe nem lesz hatdssal
Estebanra, mivel fiatal kordnak ké-
szénhetbéen 6t nem lehet ,lemadsolni”.

7 Wonders: Cities

A masodik nagy kiegészit6 a 2012-ben megjelent 7 Won-
ders: Cities (vagyis Varosok). Tekintettel arra, hogy a
Leadersszel mint kiegészitével elég magasra emelték a
szintet, ezért az Uj kiegészit6 megjelenését nagy varako-
zas el6zte meg.

Megjelenés: 2012
Kiadé: Repos Production

Sorozatgylijtégetds
kdrtyajaték

Kategoria:

Az alapjaték hét kiilonféle szinli és a Leaders fehér szin(
Ajanlott életkor: 10+ kartydi mellé a Cities behozta a fekete szin(i kartydkat,

: méghozza minden korszakban 9 darabot, azaz dsszesen
48 ) 27 darabot taldlunk bel8lik a dobozban. Ezekb6l a jaté-
Jatékidé: "o, kosok szamanak megfelel6 szamut kell belekeverniink az
alap korkartyak kozé, igy mar 8 lapot kapunk az elején,

és ebbdl 7 lapot épitilink le.
21010 €3

Jatékosok szama:
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Az alapjatékban a pénz masodlagos volt: arra kellett, hogy nyersanyagokat tud-

junk vasarolni a szomszédoktdl. Ha valaki tul sok pénzzel fejezte be a jatékot, az

valamit elrontott kdzben, hiszen a pénzt altaldban jobban fel lehetett haszndlni
annal, mint hogy a végén 3 pénzenként kapjunk érte 1-1 gyé6-
zelmi pontot. Az elsé kiegészit6ben minden vezetd leépitése
pénzbe kerilt, tehdat mar ott is fontossa valt, de itt még in-
kabb sziikség van a pénzre, hiszen a fekete kartydk kijatszasa
részben vagy egészben pénzbe keril, és nem egyszer pénz-
vesztést okoz az ellenfeleknek.

Rdadasul tobb kdrtya nem csak a szomszédokra, hanem min-

denkire hat, és aki nem tud fizetni, az addssdagjelz6t kap, ami

minusz pontokat jelent. Megjelennek a diplomdciajelz6k is: aki olyan kartyat, csodat

vagy vezet6t épit le, amelyik ilyet ad, magahoz vesz egy diplomaciajelz6t, és a kdvet-
kez6 katonai konfliktusbdl teljesen kimarad, vagyis békét kot, és igy a két szomszédja 6t figyelmen kivil
hagyva egymassal fog haboruzni.

Nézzik, mit tudnak a kartyak:

» 3 kdrtya arra alkalmas, hogy lemasolja az egyik szomszéd egyik leépitett tudomanyos kar-
tyajanak szimbolumat. Ez arra lehet megoldas, amikor valaki azért épit le zold kartyakat,
hogy megakaddlyozza tudomanyos kartydinkbdl megfelel6 sorozat kialakitdsat.

» 3 kartya katonai szimbélumokat ad, méghozza tobb pajzzsal, mint az adott korszak katonai
korkartyai.

» 3 kartya gy6zelmi pontokat ad. Emellett mindenki masnak pénzt kell beadnia a bankba. Ha
nem tud vagy nem akar, akkor addssagjelz6t kap minden be nem fizetett érme utan, amely
a jaték végén minusz pontot jelent.

» 2 kdartya gy6zelmi pontokat ad, és mindenki masnak be kell fizetnie 1 érmét minden katonai
gy6zelemjeldld utdn.

» Az Epitész 4 gy6zelmi pontot ér, és a tobbi jatékosnak be kell fizetnie 1 érmét csoddjanak
minden megépitett szintje utan.

» 3 kartya gy6zelmi pontokat és diplomdciajelz6ket ad, amelyek a fentiekben kifejtettek sze-
rint segitenek kimaradni a katonai konfliktusokbdl.

» 2 kdartya pénzt hoz nekiink, és ugyan joval kevesebbet, de a szomszédoknak is.

» A Feketepiaccal kapunk egy olyan nyersanyagot, amelyet egyébként nem termeliink.

» A Titkos raktarral megduplazzuk az egyik altalunk termelt nyersanyagot.

» A 2 Titkos kikotével korénként az elsé nyersanyagunkat 1 pénzért vasaroljuk a szomszé-
dunktal.

» Az Epitészmérnoki kabinet leépitése utan a jatékosnak nem kell nyersanyagokat fizetnie
a csoda szintjeinek megépitéséhez. Ez els6re nagyon er6snek tlinik szamomra, de a féru-
mokon allitjak, hogy mire kijon a kartya a mdasodik korszakban, addigra vagy mar épitettek
csodat, vagy pedig mar a nyersanyag egy része rendelkezésre all, és igy olyan sokat nem
hoz. A jatékaim sordn nekem még nem jott ki ez a kdrtya, szdndékosan meg nem keverem
be, mert ha az ember tudja, hogy benne van a pakliban, akkor direkt lehet ra épiteni, és
akkor valéban tul erés is lehet.

A Cities kiegészit6vel mar nyolcan is lehet jatszani a jatékot, illetve 4-6-8 f6nél akar kétszemélyes csapa-
tokat is lehet alkotni. Ebben az esetben az egymas mellett helyet foglalé csapattarsak megmutathatjak
egymasnak a kezeikben tartott lapokat, és megvitathatjak, ki mit jatsszon ki. En még nem jatszottam
ezzel a verzidval, de a szabdly elolvasasa alapjan nem nyerte meg tetszésemet, arrél nem is beszélve,
hogy mennyire lelassithatja a jatékot, ha a csapattarsak folyamatosan megvitatjak a taktikat.
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A Cities mellé kapunk uj vezetGket is:

» Dareiosz: 1 gy6zelmi pontot ad minden fekete kartydért .

» Il. Bereniké: 1 pénzzel tébbet kapunk, ha valamiért pénzhez jutunk a bankbdl.

» Caligula: Ingyen épithet meg minden korszakban egy fekete kartyat.

» Aszpazia: 2 gy6zelmi pontot és egy diplomaciajelz6t ad.

» Szemiramisz: Minden vereségjelz6 pajzsnak fog szamitani a jaték tovabbi részében.
» Diocletianus: 2 aranyat ad minden leépitett fekete kartya utan.

Kapunk még 3 Gjabb céhet is:

» Pénzhamisitok céhe: 5 gybzelmi pontot ad. Emellett minden-
kinek be kell fizetnie 3 pénzt. Ha nem tud, akkor természete-
sen addssagjelz6t kap.

» Gyaszoldk céhe: 1 gy6zelmi pontot ad minden szomszéd va-
rosban talalhaté katonai gy6zelmi jelzGért.

» Arnyak céhe: 1-1 gy6zelmi pontot ad minden szomszéd véros-
ban talalhato fekete kartyaért.

Es 2 Gjabb csodat is kapunk:

» Petra kincseshaza alapvetSen
gy6zelmi pontokat ad az ligyesen
gazddlkoddknak, hiszen példaul a
‘B’ oldalon 14 pénzért épithetjik
fel a 14 pontot add csodaszintet.
» A bizanci Hagia Sophia gy6zelmi pontokat ad és diplomaciajelz6ket, hogy an-
nak segitségével a csoda tulajdonosa kimaradjon a harcokbol.

Wonder Pack
A harmadik kiegészits, a Wonder Pack nem ennyire sokrét(, hiszen ,csak” 4 Uj csodat hoz be a jatékba.

» A kinai Nagy Fal egy dzsdker csoda. A két oldalan vannak pénzt, katonai erét, diploma-
ciajelz6t, tudomanyos szimbdélumot, kémkedést, nyersanyagot add csodaszintek. Miutan
tetsz6leges sorrendben lehet megépiteni ezeket, igy az ember tetszése szerint iranyithatja
jatékat.

» Abu Simbel a Leaders kiegészit6vel hasznalhato, hiszen egy vezetSt be lehet rakni a csoda
megfelel6 szintjére, és kétszer annyi gy6zelmi pontot hoz, mint amennyi pénzbe kerilt a
leépitése. Nyilvan ez annal a vezet6nél érdekes, akinek képességét mar a jaték kdzben ki-
hasznaltuk (pl. Esteban igy akar 10 pontot is hozhat).

» Stonehenge: A jatékos barna kartyain 1évé kévei utan ad gy6zelmi pontot Ugy, hogy a csoda
felépitéséhez fa, agyag, vasérc és kézmi(ives termékek kellenek. Szerintem felejthetd, kife-
jezetten gyenge csoddnak tartom.

» Manneken Pis: A hires briisszeli szoborrdl elnevezett csoda korabban mar promoként meg-
szerezhetd volt, most kicsit médositottak rajta (inkabb csak rontottak).

Tehat ez a kiegészit6 elég vegyes lett, a j6 és rossz csodak valtjak benne egymast.
Osszességében a kiegészit6k még jobba tették az amugy is nagyszerd alapjatékot.
Persze minél tobb kiegészitét rakunk a jatékhoz, annal bonyolultabba
teszik azt, és elveszik az alapjaték egyik f6 vonzerejét: az egyszerd-
ségét és a gyorsasagat. Ezért is érzem a meghirdetett 7 kiegészit6t
tulzdsnak, de majd meglatjuk, hogy valéjdban mennyi fog ebbdl
megvaldsulni.
maat
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Tervezék: Simone Luciani és Daniele Tascini Kiado: Czech Games Edition Megjelenés: 2013

A JEM magazin 1. szdmaban jelent meg a Tzolk’in: The Mayan Calendar cimii jaték bemutatdja,
melyben leirtam a jaték szerintem jo és rossz pontjait. Els6sorban a min6ségi hibakat és a jaték egyedi
és egyben zsenialis mechanizmusat emeltem ki. Gondolni se mertem volna, hogy valaha elkésziil a
jaték kiegészitGje. Erre tessék, itt is van! A kiegészito nagy el6nye, hogy a dobozban lévé 6sszes elem
jol illeszkedik az alapjaték elemeihez. Ez azért fontos, mert sokszor talalkoztam olyan kiegészitével,
ahol nem sikeriilt eltalalni a szineket, és orditott a kiilonbség az alap- és az uj elemek, kartyak kézott.
Nos, a min6ség maradt, de egy apro, amde igen fontos bibit kijavitottak: az arany kockakat sargara
cserélték, igy az jol lathato kiilonbséget mutat a fa kockaval szemben.

Az alapjatékot ismer6knek talan nem arulok el Uj dolgot azzal, hogy a Tzolk’innak egyszer(iségében
rejlik a nagyszer(isége. Két dolog kozil kell valasztani a soron kévetkezd jatékosnak: vagy munkast tesz
le, vagy munkast vesz fel. Ennyi az egész, és ebbdl a tapasztalt jatékosok mar érezhetik, hogy ez nem
lesz egy sétagalopp. Valéban nem az, s6t, egyfolytaban szamolunk és figyeliink mindent és mindenkit.
Akiegészitével nem kdonnyitették
meg a dolgunkat. Tobb modul
is van a tulméretezett és
emiatt tularazott dobozban,
melyeket kiilén-kilon vagy akar
egyszerre is belepréselhetlink
az alapjatékba. A két
legszembetlinébb elem a torzs-
és a profécialapok, mindkett6bdl
13-13 db van, és mind mast
tartalmaz. A jaték elején minden
jatékos huz 2 torzslapot, és
abbdl egyet kivdlasztva eldonti,
milyen specidlis képességgel
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fogja leélni az elkovetkezend§ parti idejét. Vannak kevésbé értékes és tul erés képességgel felruhdzott
torzsek, mely kiilonbség a jaték alatt gyorsan kibukik. A préféciak is érdekesnek tlinnek, de amint a
jaték feléhez ériink, rdébrediink, hogy nem mindegyiket érdemes kovetni.

A torzsek képességei igen valtozatosak. Van, amelyik a
munkasok mozgatdsat engedi; van, amelyik a technoldgiai
fejlédést segiti; egy masik egy el6relatd és egy eggyel
el6rébb |évé akciot enged végrehajtani; aztan van olyan,
amelyik a fogaskerekeket variadlhatja, és igy tovabb. A
jatszmak alatt azonnal latszott, hogy a torzsek képességei
nincsenek egy sulycsoportban. A leggyengébb minddssze
annyit tud, hogy nem kett6, hanem hidrom kezdé&lapot
tarthat meg a jatékos, de az egyik templomon vissza kell
Iépnie. A legerGsebbnek taldn a technoldgiasavon valé olcsdbb mozgast engedélyezd torzs bizonyult. A
fenti két torzs kozti er6kiilonbség a jaték végén tobb 10 pontban mérhetd.

A profécidk izgalmas lehet6ségeket sugalltak, aztdn a jaték végére ezeknél is kiderilt a kilonbség.
A proféciak legkritikusabb pontja, hogy az els6re egy

negyedév all rendelkezésre, hogy felkésziljink rd, az

utolséra meg hdaromnegyed év. Ezzel el is d6lt, hogy az

elsé préfécidt nem szabad hajtani — ha éppen tudjuk

kovetni, akkor mdédjaval, de haszndljuk ki a lehet6ségeit.

A masodiknal mar tobbet lehet mozgolddni, a harmadik

proféciandl mar jol fel lehet készilni, és ha a jaték eleje

6ta erre gyurunk, konkrétan megnyerhetjiik a jatékot

anélkil, hogy barmi massal kéne foglalkoznunk.

A proéféciak kozott is vannak kiilonbségek: van, amelyik adja a pontokat, de egyben biintet is; és van,
amelyik sok pontot sejtet, de nehezen lehet megszerezni. A legigéretesebbnek az Aranyhiany tlinik,
de a kezdeti lelkesedés gyorsan alabbhagy, amikor rajoviink, hogy az egész jatékunk arrél szél, hogy
aranyat és ezzel pontokat szerezziink, és mégsem tudunk biztosan nyerni.

Taldn a legtdbbet igér6é Uj elem a villdmakciok lapkdja, melynél lehetSség nyilik arra, hogy kerékre
helyezés nélkil, egy kukorica befizetésének terhe mellett hajtsunk végre akcidkat, két kordonként
mindig mast és mast. Konkrétan a lehetdségnek az a része értékes, hogy tudjuk hdzni az idét, mivel az
ide lehelyezett munkdsunkkal azonnal végrehajthatjuk az aktualis villdmakcidt, és a kdr végén még a
munkast is visszakapjuk.

Ujabb épiiletek is keriiltek a csomagba, dsszesen nyolc, és ezek kdzott van négy az elsé korszakban,
amelyek segitségével helyredllitani lehet. Ez azt jelenti, hogy egy korabban megépitett épliletet vagy
muemléket lehet lebontani, és annak nyersanyagait felhasznalni egy ujabb épilet vagy mlemlék
megépitéséhez. Ez j6!

A kiegészit6 legjobb eleme az 6todik jatékos belépésének a lehetdsége. Ehhez rendelkezésre allnak a
munkasai és a jel6l6i, amik igy mar teljesen biztos, hogy nem férnek el a technoldgiasav és a templom
els6 mezGjén, tovabba kukorica és fa tokenek, fa, k6 és arany kockak, és a jatékossegédlet.
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Az alapjatékhoz képest a kiegészit6vel a jatékidé megnd, 3 jatékos
esetén fél 6raval, 4 jatékos esetén 40 perccel, 5 jatékos esetén
1 draval, ha egyszerre hasznaljuk az O0sszes modult. Az alapjaték
szdraz, szamolods stilusat prébaltak konnyedebbé és kevésbé szdrazza
vardzsolni, ezzel szemben kiszdmithatatlan és tervezhetetlen lett
a jaték, mivel tul sok mindent kell figyelni. Belépett a szerencse
fogalma, sajnos nagymértékben befolydsolva a jaték kimenetelét.
A legnagyobb szerencse a proéfécidk véletlenszer( kivalasztasaval
jelenik meg; itt nem mindegy, hogy melyik negyedre jut az adott
profécia. A torzsiink képessége is véletlenszerlien alakul, igaz, itt
valaszthatunk két lapka kéziil. Osszegezve, a jaték nem igényelte a
kiegészit6 megjelenését, de ha mar megsziiletett, akkor tobb id6t
kellett volna raforditani, hogy jobb legyen az egyensuly. Szerintem
ennek a kiegészitének a megjelenésének oka elsGsorban Uzleti
szempont volt, és csak masodsorban hivatott a jaték élményének
javitasara.

Ami viszont mellette szél, hogy a profécidk és a

torzsek véletlenszerl felbukkandsdval minden parti

mas és mas lesz, ezzel novelve az Ujrajatszhatdsagat. Tzolklin.
Minden hatrdnya ellenére javaslom a kiegészit6t .

minden rajongdénak és nem rajongdénak is, hogy sokat Tribes & ProphECieS

jatsszanak vele, és cafoljdk meg az én véleményemet!

J6 jatékot!
drcsaba

Simone Luciani

Tervezdk: , . ..
és Daniele Tascini

Megjelenés: 2013

Kiado: Czech Games Edition

Munkdslehelyezés,
Kategoria: civilizdcioépité
tdrsasjaték

Ajanlott életkor: 13+
Jatékosok szama:

Jatékidé:
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CapitoMCavesINomadses|Crossroads

Tervezé: Donald X. Vaccarino Kiadé: Queen Games Megjelenés: 2011-2013

A 2012-ben Spiel des Jahres dijat nyert Kingdom Builderhez sorra jelennek meg a kiegészit6k. Az
elmult két évben kett6 minikiegészito, és ketté nagy dobozos kiegészit6 latott napvilagot ehhez a
méltan sikeres jatékhoz.

—
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Kingdom Builder:
B Capitol

Kingdom Builder: Capitol
A Kingdom Builder els6 minikiegészit6je a Févaros névre hallgat. A
csomagban 2 f6évaroslapkat kapunk, illetve egy révid szabalyt haszna-
latukra vonatkozodan. Az Uj helyszinlapkak akkor keriilnek jatékba, ha
a tablank negyedein a josdat és/vagy a kikotét is kivalasztottuk épit-
kezéslink helyszinéiil. Ha ezek a jatéktabla-negyedek részt vesznek a
jatékban, akkor azok 1-1 kastélyara kell tenniink a févaroslapkdakat.
A jaték végén a f6varossal megtamogatott kastély koril kétmezényi
korben minden épilet 1-1 extra aranyat ér.

A kivitelezés tekintetében talan szerencsésebb lett volna, ha az Gj lap-
kak grafikai kialakitdsa nem ugyanolyan, mint a jatéktablan talalhaté
kastelyoke mivel i |gy nem t(inik ki igazan, hogy melyik vaIt fovarossa

'ﬁgﬂ;ﬁi‘ e Sy R Wl Aianlott életkor:

Megjelenés:

Queen

Kiado: Games

Jatékosok szama:

e IS o 5 oy o atekids:

Kingdom Builder: Caves

A Barlangok minikiegészit6 szerintem jobban sikerilt, mint az el6z6-
ekben ismertetett testvére. Itt Ujabb aranyakat nem szerezhetiink,
viszont a barlangok lehet6séget adnak telepiléseink atmozgatasara.
A jaték elején mind a 4 jatéktabla-negyedre le kell helyezni 1-1 bar-
langot valamelyik hegyre ugy, hogy annak legalabb kétmezényire kell
lennie barmelyik helyszint6l. A jaték folyaman ha egyik telepilésiink
egy barlang mellett van, akkor azt Iépésiinknél athelyezhetjik egy


http://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/109141/kingdom-builder-capitol

masik vagy ugyanannak a barlangnak egy szomszédos, beépithetd te-
riiletére. Ez a kiegészitd jo taktikai |épésekre ad lehetdséget.

Kingdom Builder: Nomads

A kiralysagunk sziklakbdl, kovekbdl épilt kastélyai, varosai kozé be-
koltoznek a satorvarosok vidam forgatagai, szinesitve birodalmunkat.
Az atvonuld nomad népek kereskedd életébdSl mi is hasznot huzha-
tunk, ha lgyesen jatsszuk ki kartydinkat. A Kingdom Builder elsé tel-
jes (nem mini-) kiegészit6je a konnyed, vandorlé életet él6 nomad
torzseket vonja be a jatékba, hogy azt az Uj képességek és célok te-
gyék még sokszin(ibbé, megunhatatlanna szamunkra.

A dobozba 4 Uj jatéktabla-negyed, 3 Uj célkartya, valamint az 6todik
jatékos telepiilései és pontjelz6je keriilt. Természetesen ezen felll az
Uj térképrészletek Uj lehet6ségeket is tartogatnak, melyek megszo-
kott helyszinjelzGi szintén megtaldlhatok a dobozban.

Amit a térképeken hidba keresiink, azok a kastélyok, melyek helyét
satorvarosok vették at. Mivel ezek a népek nem helyhez kétottek, ha-
nem olyan ,vonulgatds” fajtdk, ezért alapesetben a jaték végén nem
kapunk pontot a melléjiik helyezett teleplilésért. (Addigra nyilvan rég
satrat bontottak, hisz melyik nomad tud egy helyben kivarni 30-40
percet?) Ellenben az elsé, melléjik

épitkezs jatékos kap t6lik egy nomad

lapkat, mely a helyszinjelz6kh6z ha-

sonld kiilonleges lehetGséget biztosit

haszndléjanak. Ki-

[6nbség, hogy ezt a

Kingdom Builder:

Caves

Megjelenés:
Kiadé:
Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:

Kingdom Builder:
Nomads

Megjelenés:
Kiado:
Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:
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lapkat csakis egyszer jatszhatjuk ki, a felvételt kovet6 korlinkben, majd fajé szivvel meg kell valnunk
t6le, és azt ebben a jatékban mar senki nem haszndlhatja. Ezek segitségével at tudjuk helyezni egy
vagy tobb telepilésiinket, tovdbbi telepililéseket rakhatunk le, figyelmen kiviil hagyhatjuk épitkezésnél
a szomszédossagi szabalyt, vagy eltavolithatjuk ellenfeleink 1-1 teleptilését a tablardl.

Amennyiben valamelyik Gj célkartya jatékba keril, akkor a birodalmunk értékét mutaté aranyakat nem
csak a parti végén kell szdmitani, hanem menet kdzben is. A Csaladokkal mindjart 2 arannyal jutalmaz
minket, haazakcié soran kotelez6en épitendd 3 telepiilésiinket egy vonalban helyezziik el. A Juhaszokkal
szintén 2 aranyat terelhetlink be magunknak, ha ugy helyeziink le telepilést, hogy az nem rendelkezik
Ures, szomszédos ugyanolyan teriilettel, mint amilyenre 6§ maga kerult. Ez igy egyszer(ien hangzik, de a
jatékban mar lényegesen bonyolultabb. A harmadik célkdrtya a Nagykovetek: 1 aranyat utal az 6hazaba
minden olyan teleplilés utan, amit egy masik jatékos telepiilése mellé sikeriilt lehelyezni.

Az Uj helyszinlapkak hasonldé képességeket adnak, mint az alapjatékban. Van itt Karavan, amivel mar
lehelyezett telepilésiinket mozdithatjuk el, vagy Falu, amivel letehetlink egy extra telepiilést korab-
ban lehelyezett falvaink mellé. A Kert lehet6séget ad egy extra telepiilés lerakdsara viragos mezére. A
Kofejté érdekes Gjitast hoz: segitségével falakat helyezhetilink le, melyekkel adott teriletet blokkolha-
tunk. Vigyazat, a megépitett falak a jaték végéig megmaradnak!

Kingdom Builder:
Crossroads

Kingdom Builder: Crossroads

A két 16 lassan huzta a nyikorgd szekeret a lagy tavaszi es6t6l lassan
sarossa vald uton. Halk beszélgetés folyt a bakon l6k kdzott, mely
egyszerre csendbe torkollott. A lovak tandcstalanul alltak, vartak a
szokott jeleket. A kocsin (il6k halk targyaldsba kezdtek, s(ir(i kézjelek-
kel mutogatva az el8ttiik allo utkeresztez6dést jelzé korhadt fatabla-
ra. Egyik irdnyban tavol hatalmas kastély magasodott, tornyain szines
zaszlok lobogtak a gyenge szélben. A masik Uton a keresztez6déstdl
par oéranyira egy satorvaros korvonalai bontakoztak ki. A déntés ne-
hezen sziiletett meg, a lovak pedig nyugodtan vartak gazdaik indito
jelére. Hasonld szitudcidk jatszédhatnak le a Crossroads kiegészité
hasznalatba vételével.

Megjelenés:
Kiadé:
Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:

2014/01 @


http://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/137396/kingdom-builder-crossroads

A doboz a megszokott sargas alapokon nyugvo, igényes kialakitasu karton. Kibont-
va ismét 4 jatéktabla-negyedet kapunk, mindegyiken 1-1 kastéllyal, illetve 2-2 nem
egyez6 helyszinnel. Igy 8 4j, kiilénb6z6 helyszinjelz6vel gazdagodunk, melyekbdl tipu-
sonként 2-2 all rendelkezésiinkre. Tovabb kotoraszva a dobozban taldlunk még kato-
nakat, szekereket és hajokat szépen, fabdl kidolgozva, illetve 5 Varoshaza lapkat, amik
megépitésiik utdn 7 telepilésnek szamitanak. Ezek mindegyikét egyes uj helyszinlap-
kak segitségével tudjuk kihasznalni. Hogy ne legylink aranyszerzé6 kartyaknak hijan, a
kedves kiadd csomagolt neklink 6 Uj célkartyat. Ezek fliggetlenek az alapjaték, illetve
a Nomads célkartyaitél. Annyi darabot hozunk ezek kozil jatékba, ahany jatéktabla-
negyedet a 4 Uj kozil hasznalunk. Szemben az els6 kiegészit6 célkartyaival ezek ismét
csak a jaték végén kerllnek kiértékelésre, Ujabb aranygydjtési lehetéséget adva a
jatékosoknak.

Az Uj helyszinek kozil az Erdészhaz, a Kolostor illetve az Er6d hasonlé mdédon mi-

kodik, mint a korabbiak: lehet6séget adnak egy-egy plusz telepiilés leépitésére. Az

Utelagazashoz érve 2 teriiletkartyat huzhatunk, és elddnthetjiik, melyiket akarjuk

kovetkez6 korlinkben hasznalni. A Varoshaza egy 7 telepiiléshdl all6 falu lehelyezését

teszi lehet6vé, mely a jaték végéig ott is marad aranyakat hozva nekiink. A Kaszar-

nya, a Vilagitéotorony, valamint a Szekér adja meg nekiink a lehet6séget a fa kiegészit6k hasznalatara.
A Kaszarnya hihetetlen médon a harcosunk lehelyezését teszi lehetévé szdmunkra. A harcos blokkol
minden korllotte 1évé terlletet, igy sem ellenfeleink, sem mi nem épithetlink mellé. Természetesen a
mar lent [év6ket nem bantja, illetve a jaték végén ki kell értékelni, mint egy telepilést (ez igaz a hajéra,
valamint a szekérre is). A szekér, valamint a hajé dinamikdt hoz a jatékba. Ezek ugyanis lehelyezésiik
utan mozgathatdak, és ugy viselkednek, mint a teleplilések. Ezzel a kordbbi statikus jatékmenet moz-
galmasabbd valik, ami Ujabb stratégidkra és a szirkeallomany haszndlatara ad lehet6séget.

A 6 célkdrtya 5 és 10 pont kozott termelhet nekiink, amennyiben a rajtuk Iév6 kotelezettséget végre-
hajtottuk. A Szuil6fold egy terilet teljes birtokbavételéért jutalmaz minket, mig a Fejlédés azért, ha
legalabb 7 teleplilést sikeril a tabla valamelyik szélére lehelyezniink. A Menedék pontokat ad, ha egy
helyszint, kastélyt vagy nomad tdbort teljesen bekeritettlink, csakigy mint az Er6ditmény, ahol a sajat
telepilésiinket kell kdrbevenniink. Az Ut 7 telepiilés atlds irdnyban torténd kapcsoléddasakor hoz hasz-
not, a Szélrézsa pedig akkor, ha a teljes térkép mind a négy oldalara sikeril sajat teleptilést vagy azzal
egyenértékd uj elemet lehelyezniink.

A Capitol kiegészitd szerintem hanyagolhatd, és azt javaslom, hogy csak a fanatikusok szerezzék be, de
a Caves mar tartogat taktikai elemeket, igy mindenkinek ajanlott — bar mindkett6 ara, nevével ellen-
tétben, sajnos nem mini. A Nomads érdekes Ujitasokat hoz a jatékmenetbe, egyuttal jatéklehetGséget
biztosit 6t jatékos szamara is. Mivel a terilet nem novekszik, igy ilyenkor elég sz(ikéssé valik a helyzet.
A kiegészit6t mindenkinek ajanlom, aki mar rendelkezik az alapjatékkal. A Crossroads egy remek kiegé-
szit8, a kordbban emlitett mozgdsszabadsag novelését személy szerint j6 dtletnek tartom. igy nem valik
a kezd6knek unalmas épiiletlehelyezgetds jatékka. Nalam kicsit negativ, hogy mind a négy jatéktabla-
negyedre kastély keriilt. Az egyenlGség jegyében kettére tehettek volna satortabort is (persze ez akkor
kotelez6vé tenné az elsé kiegészité hasznalatat, vagy csomagolni kellett volna néhany Uj nomad lapkat
ebbe a dobozba is). Mindent 6sszevetve mindenkinek ajanlom, aki mar rendelkezik az alapjatékkal,
hiszen nem fog csalédni sem mindségben, sem jatékélményben.

Fishbed
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Ha egy tarsasjatékhoz megjelenik egy kiegészitd, mindig felmeriil a kérdés: mit ad hozza az alapja-
tékhoz, mennyivel lesz jobb a jatékélmény? Erdemes ennek még a vasarlas el6tt utananézni, és ez
alapjan eldonteni, hogy megéri-e beruhaznunk és ki fogjuk-e hasznalni a benne rejlé Gjdonsagokat.

El6sz6r nem art tisztdzni, hogy milyen jelleg(i kiegészit6rdl van szé.

<

» Még tobben jatszhatjuk

A legegyszer(ibb bdvitése egy jatéknak az, ha lehet6vé teszi, hogy tobb jatékos tudjon vele jatsza-
ni. Lehet, hogy ez csupan annyibdl all, hogy biztositja az ujabb jatékosoknak szlikséges kartyakat
és babukat, de egyes esetekben a jatékmechanikat is meg kell valtoztatni egy kicsit (igy van ez pl.
az Appenzell Sajtvdra esetében, ahol nemcsak behoztak a tervezék egy 6todik jatékos bevonasat
lehet6veé tevd szint, de Uj karaktert is kredltak a jatékhoz Uj tulajdonsagokkal). Amire mindenkép-
pen érdemes odafigyelni, hogy a tobb jatékos miatt mennyivel n6 meg a jatékidé.

Uj jatékelemek

Bizonyos esetekben a jaték szabalyai nem valtoznak, csak olyan elemek lesznek elérhet6ek, ame-
lyek valtozatosabba teszik a megszokott jatékot. Erre a legjobb példak a Power Grid (vagy né-
metill Funkenschlag) és a Ticket to Ride sorra megjelen6 Uj térképei. Ezekhez néha

aprébb szabalykiegészitések is vannak (pl. a Kindhoz igazodé tervgazdalkodast imitald
maodositasok), hogy az adott térképet egyedivé tegyék. A Kingdom Buil-

der kiegészitGiben Uj térképek vannak, és azokhoz kapcsoléddan Uj meg-

szerezhetd képességek, valamint uj célkartydk. A Fortune and

Glory nemrég megjelent kiegészit6jében uUjabb kalandkartyak

vannak, hogy ne unjuk meg az alapjaték paklijat olyan gyorsan.

A Guildhall kiegészitGjében a szabdlyok egyaltalan nem véltoz-

tak, csak Ujabb szakemberkartydk teszik valtozatosabba a jaté-

kot. A 7 Csoda minden eddig megjelent kiegészitGjében vannak

Uj csoddk 0j, valtozatos képességekkel.

Mddositott jatékmenet

Az igazan jo kiegészit6 kicsit megfliszerezi az alapjatékot. A szabalyok kis-

mértékd mddositasaval, bévitésével konnyen megismerkedhetnek az alap-

jatékot ismerék, de a megszokott taktikakat felll kell vizsgdlni, az uj ele-

meket ki kell ismerni. Erre a fajta kiegészitére taldn legtipikusabb példa a

Carcassonne lehet. Ha jol szamoltam, eddig 6sszesen 35 kiegészits jelent

meg hozza, amelyik mindegyike kisebb-nagyobb mértékben mddositja

az alapjaték szabalyat. Bar nem ismerem mindegyiket, ugy gondolom, az

Osszes kiegészit6t egyszerre haszndlva mar eléggé eltér6 jatékot kapunk,

ami az alapjaték tapasztalt ismer6inek is feladja a leckét, de az inyencek
igazan széles skdalan varidlhatjak, hogy melyik kiegészit6t
haszndljdk. A 7 Csoda Leaders kiegészitGje minden korszak
elejére egy Uj fazist iktat be, amiben vezetSket jatszhatunk
ki épiil6 birodalmunkba. Az Uj vezets- és a régi éplletlapok
kijatszasanak szabdlyai nagyon hasonléak, mégis egy Uj taktikai elemmel bévilt
a jaték. A Pandemic: On the Brink kiegészit6je lehet6vé teszi, hogy a korabban
tisztan kooperativ jatékban az egyik jatékos a bioterrorista szerepkorbe bujva a
tobbiek ellen kiizdjon.
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» Korrigalas

Ritkan, de el6fordulhat, hogy a kiegészit6 javitdso-
kat tartalmaz. Ha olyan hibdrél van szé, amit mi is
észleltink, vagy tudni lehet rdla, hogy tényleg jobba
teszi a jatékot, akkor érdemes elgondolkodni a ki-
egészit6 megvasarlasan. Példaul a Trénok harca (A
Game of Thrones) els6 kiadasahoz késziilt kiegészi-
t6ben a térkép alsé felének atalakitasa a jatékosok
visszajelzései alapjan annyira jol sikerilt, hogy az
alapjaték masodik kiadasa mar ezzel a mddositassal
jott ki.

» Promo

Kilon érdemes megemliteni a promécids lapokat és ki-
egészitGket. Ezeket legtobbszor egy adott eseményen
vagy adott magazinhoz kapcsoléddan lehet megsze-
rezni. Mivel ezek gyakran csak egy vagy néhany lapbdl
allnak, altaldban nagyon nem varialjak meg a jatékme-
netet. Leginkdbb a jaték igazi rajongdinak szdnjak &ket,
akiknek sokat jelenthet példaul a meglévs 100 lap mel-
|é egy Ujabb, nehezen elérhetd lap beszerzése. Persze
itt is vannak kivételek, példaul a JEM magazin szeptem-
beri szdmdaban megjelent Korszellem 7 Csoda kiegészi-
t6, ami csak néhdny lapbdl all, de haszndlatuk esetén
komolyan &t kell gondolni a taktikankat.

A legjobb kiegészit6k azok, amik egyszerre tobb fenti kategdridba is besorolhaték. Példaul a Pandemic:
On the Brink, az ebben a szdmban részletesen bemutatott kiegészit6 bdviti a jatékot egy 6todik jatékos-
sal; varidlja az alapjatékot Uj lapok segitségével, a szabdlyok valtoztatdsa nélkil; és Gj jatékvaridnsokkal
teljesen uj kihivasok elé allitja a jatékosokat.

Kilon emlitést érdemelnek azon ritka kiegészit6k, amik az alapjaték nélkiil, onalléan is jatszhatodak.
Ilyen példaul a Dominion: Intrigue és a Guildhall: Job Faire. Ezek tartalmazzdk az 6sszes, a jatékhoz
szlikséges alkatrészt, de az alapjatékkal vegyitve is haszndlhatdk. Ha valakinek nincs meg az alapjaték,
akkor elgondolkodhat, hogy esetleg rogton a kiegészit6t vegye meg, viszont az alapjaték birtokosai fe-
leslegesen fizetnek tobbet azon alkatrészekért, amik nekik mar megvannak.

Tovabbi érdekes eset, amikor maga az alapjaték
doboza tartalmaz egy valdjdban kiegészitének
vagy variansnak is mindsithetd jatékot. Erre pél-
da a Cable Car, amelyben alapbdl megtaldlhatd
a ,részvénytarsasag” jatékmadot lehetbvé tevs
kiegészités. gy a jatékos eleve Ugy jut hozza az
alapjatékhoz, hogy mellé kap egy eltér6 szaba-
lyokkal jatszhatd és eltéré taktikat igényl6 valto-
zatot is. Hogy ez mennyiben valds kiegészit6 és
mennyiben csak marketing fogas (,egyet fizet,
kettSt kap”), arrél mar lehetne vitatkozni.
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Ugyan nem szorosan kiegészit6krél van szé, hanem inkabb ja-

tékvariansokrol, amikor egy jaték olyan verzidja keril kiadasra,

ami mas alapokon nyugszik. Példdul a Catan telepesei tarsasja-

téknak van kartyajaték és kockajaték valtozata is, amik kozil a

= kartyajaték nagyon jél visszaadja a tarsasjaték mechanikajat, és

- £ ugyan csak két f6 jatszhatja, de ennyi jatékos esetén taldn job-

; ban is mikodik nagy el6djétél. Mostansag rengeteg jé jatéknak

a ﬁ @ 4& 4 s’ jelenik meg a kockajaték valtozata, ami vagy nagyon fellelkesiti,

N~ \_— vagy elriasztja a jatékosokat. llyen példaul a Rettegés Arkham-

ban (Arkham Horror) parja, az Elder Sign, vagy nemrég jelent

meg a Bang dobdkockas valtozata, és késziil a Pandemic koc-

kajdték is. Kartyajaték valtozatra talan az egyik legismertebb

példa a San Juan, a Puerto Rico kistestvére. A kockas és kartyas

verziok leggyakoribb el6nye a tarsasjatékokhoz képest a kisebb
méret és helyigény, és a gyakran rovidebb jatékidé.

Meg kell emlitenem a régi jatékok Ujrakiadasat is. Egyes esetekben
csak a kiils6ben van valtozas (pl. az idén Gjra kiadott Speculation),
vagy emellett elhanyagolhaté a tartalmi kiilonbség (pl. a Pandemic
szintén idei Ujrakiadasa néhany Uj szerepkartydval). A mar emlitett
Tronok harca esetében az Uj kiadds a régi javitott verzidjanak te-
kinthetd. Viszont néha a komoly tartalmi djitasok miatt Iényegében
mar egy Uj jatékrdl van szo, mint pl. a Small World, ami a Vinci
alapjaira épil.

Javaslom, hogy minden kiegészit6 esetén tajékozddjatok, hogy az milyen valtozast hoz az alapjatékhoz
képest, és azok mennyire sikeriiltek jol a tobbi vasarld szerint. Az informadcidk és a sajat tapasztalatotok
alapjadn mar konny( eldonteni, hogy a ti csapatotokndl bevélik-e a kiegészit6, és érdemes-e pénzt al-
dozni rd. Legtobbszor csak akkor érdemes kiegészitét vasdrolni, ha olyan gyakran keriil el6 az alapjaték,
hogy sziikség van annak felfrissitésére. Ha egy dobozt évente csak egyszer-kétszer vesztek le a polcrdl,
akkor még az alapjatékban is b6ven van felfedeznivald. Viszont egy kiegészit6 segitségével egy megunt
jaték is ajra slagerré valhat, és a régi rajongodk is Uj lelkesedéssel Gilhetnek le a tabla mellé.

Eraman

2014/01 m



Korabbi szamaink:

Eddigi megjelent szamainkban egyiittm(ik6do partnereink voltak:

Bendeguz gyermekzug Piatnik

Nagytarcsai Tarsasjaték Klub Compaya

Tarsasjatékos Klub Gémklub

Anduril Kartya- és Magyar Tarsasjatékos Egyesiilet

Tarsasjatékklub HLK gyorsnyomda
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Koszonjuk, hogy elolvastad
a JEM tarsasjatékos magazin
tizedik szamat!

A kovetkezo szam megjelenését
februar 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy
bemutathassatok magatokat a
magazin hasabjain, és segitsetek
a tartalom bdvitésében.

Ha be akartok szallni, irjatok a
jemmagazin@gmail.com cimre.

A JEM magazin egy online megjelend digitélis
tarsasjaték magazin  jatékosoktdl jatékosoknak.
Megjelenik minden hdnap els6 napjan. Letdlthetd PDF
formatumban a jemmagazin.hu oldalrdl.
Foszerkesztd: Heged(is Csaba.

Szerkeszt6k: Farkas Tivadar és Gracza Balazs.
Lektoraltak: Farkas Tivadar, Kiss Csaba és Wenzel Réka
Jelen szamunk cikkeit irtak: Farkas Tivadar (Eraman),
Heged(is Csaba (drcsaba), Kiss Csaba (drkiss), Varga
Attila (maat) és Fronek Antal (Fishbed).
Grafika/layout: Gracza Balazs.

Webmester: Gyulai Laszl6 (Gyulus).

Programozd: SzGgyi Attila

Kingdom Builder Nomads és Crossroads magyar
nyelvii kartyak: Heged(is Csaba és Sz4gyi Attila (betiik/
layout)

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzGje hozzajaruldsaval hasznalhatd fel. A képek
részben a magazint készit6k tulajdondban vannak,
masrészt a www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.

Elérhetéség: jemmagazin@gmail.com.
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Epits telepiiléseket az ellenfeleid
| telepiilései mellé!

1 arany minden olyan telepiilésért,

amely legalabb egy masik jatekos

telepiilésével szomszédos.

Epits telepiiléseket egyenes

" vonalban!

| 2 arany, ha a kételezé akcidd sordn
épitett harom relepiilésedet mind
egy vonalban teszed le (Gtlésan

| vagy vizszintesen).

8 arany, ha van olyan 9 arany, ha legalabb
helyszin, kastély vagy ' 7 telepiilésed van
nomad tibor, amit | : a tibla egyik
teljesen koriilvesznek  f ! szélén.
a sajat telepiiléseid. : \

10 arany, ha a tibla mind a
négy szélén van legalabb
egy telepiilésed.

5 arany, ha van olyan
teriiletegység, ami teljesen
le van fedve a sajat
telepiiléseiddel.

Fejezz be egybefiiggd teriileteket!
2 arany minden olyan telepillésért,

| ami nem szomszédos egyetlen egy
| olyan iires teriilettel sem, ami

ugyanolyan tipust, mint amire

0 maga épiill.

7 arany, ha legalibb
7 telepiilésbol allo
atlos vonalat
épitesz.

6 arany, ha van olyan
telepiilésed, amit teljesen
koriilvesz 6 masik sajat
telepiilésed.
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T Kass dssze helymezoket, # Epits telepiilést helymezé, vdr
vdrakat és nomdd taborokat! vagy nomdd tdabor mellett!

4 arany minden olyan helymezdért, :
vdrért és nomdd taborért, melyet L\aromy m;:‘a;zr; vl h;,;f);;a s
legalabb egy mdsikkal dsszekotonél Yasy Hom Gl

sajat telepiiléseidet felhaszndlva. j teleptiiés uidn:

KINGDOM & KINGDOM

O MADS MAGYAR KARTYAK

(8] Rr8)

SSROADS

Javaslat: Nyomtasd ki a kép oldaldval a lapokat egy 250-350 g-os
A4-es papirra, majd a hdtoldaldt is nyomtasd ki a lap mdsik felére.
A segédvonalak mentén vdgd fel a kdrtydkat, ha van lehetlséged,
kerekitsd le a sarkokat, és mdr jdtszhatsz is!

A kdrtyak elkészitését és kdzzétételét a Piamik Magyarorszag engedélyezte.

Minden, a lapokkal kapcsolatos észrevételt a jemmagazin@gmail.com cimre lehet kiildeni.

.9""%"’% Jo jatékot kivan a JEM magazin dsszes munkatdrsa!
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