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Kedves Olvasd!

A JEM magazin indulasakor az volt a célunk,
hogy mindenki, aki a tarsasjatékok vildga irant
érdeklédik, megtalalja az izlésének megfelel6
témdkat, cikkeket, ismertet6ket. Tudjuk, hogy
vannak, akik azért tarsasoznak, mert ez a
lételemiik — 6k a gamerek. Tudjuk, hogy vannak,
akik néha-néha veszik csak el6 a jatéktablakat,
és Ok is csak akkor, ha jé a hangulat egy tarsasagi
Osszejovetelen, bulin. Vannak olyanok is, akik
féleg gyermekeikkel tarsasoznak, mig sajat maguk
ezt a szérakozdasi format nem Uzik. Azt gondoljuk,
hogy néhany kivételtél eltekintve (a tematikus
szamok, pl. a kiegészit6krdl szold) sikerilt olyan
lapszamokat 0Osszeraknunk, amelyekben minden
tipusu jatékos taldlt olvasnivalét. A mostani
szdm ehhez az alapgondolathoz, a JEM magazin
hagyomanyaihoz nyulik vissza, és ajanl olvasnivalot
kicsiknek-nagyoknak egyarant.

A mostani lapban taldlhattok kdnnyedebb
keresked6s jatékot (Santiago de Cuba), egy
forditott logikdra épulé tarsast (Last Will), egy
nagy klasszikust (Maharani) és egy akar maratoni
ideig is jatszhato pakliépit6s torténelmi jatékot (A
Few Acres of Snow). Emellett a szdm kiemelt jatéka
a 2013-as megjelenésl Russian Railroads, amihez
kapcsoléddéan most proméval kedveskediink az
olvaséknak — ezuttal nem kartyak, hanem jel616k,
lapkak formdjdban (persze most is, mint mindig,
szigoruan ,,Csinald magad!” alapon).

Klubok! Kiaddk! Figyelem!

Ujdonsdaggal is béviil a lap: egy Gj rovat indul, ami
kifejezetten azokat a kisgyerekes sziil6ket célozza
meg, akik egyetértenek velink abban, hogy a
gyerekek értelmi és készségfejlesztésének kivald
eszkoze a tarsasjaték. Nekik akarunk tanacsot adni
a jatékok kivdlasztdsaban, hogy aztan ezekre a
szilard alapokra épitve igazi gamereket neveljenek
csemetéikbél. A jovébeni lapszamokban
keressétek a gyermek- és fejleszt6 jaték rovatot,
ahol a legkisebbek izlését prébaljuk eltalalni.

Hogy azok se maradjanak szellemi taplalék nélkul,
akik szivesen agyalnak azon, hogy miért vannak
ugy a dolgok, ahogy vannak, és hogyan lehetne
G6ket jobba tenni, folytatjuk két hénappal ezelbtti
elmélkedésiinket arrél, hogy miként valhatna
hazank (legaldbb egy kicsit jobban) tarsasjatékos
nemzetté.

Reméljiik, hogy a lap most is elnyeri tetszéseteket.
Es hamarkiolvastatok a magazint, akkor kévessétek
a Facebook oldalt, olvassdtok a honlapot, és
latogassatok el a klubunkba is!

J6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasabjain, és segitsetek a
tartalom bdvitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

ePT" 2014/02 a
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A jelen szam egyik oldalan internetes link formajaban talalhato egy kedvezményes vasarlasra jogosité kupon, amely bev-

althato az Okosjaték jatékboltban. A kupont az alabbiak szerint lehet igénybe venni:

1. A kuponra kattintva megnyilik egy weboldal, ahol a felhaszndlénak meg
kell adnia egy érvényes e-mail cimet, majd meg kell nyomnia a Kupon
igénylése gombot.

2.Ekkor a megadott e-mail cimre a rendszer egy levelet kild.

3.Ebben a levélben taldlhato egy visszaigazold link, amelyre kattintva a
felhaszndld igazolja, hogy 6 vette igénybe a kuponszolgaltatast.

4. A visszaigazold link visszavezet az el6z6 honlapra, ahol a felhasznalé egy
kodot kap.

5.A kéddal felkereshetd az Okosjaték uzlete, és a kupon altal biztositott
kedvezmény igénybe vehetd jaték vasarlasahoz.

» A kdéd pontos felhaszndlasi lehetGségeirdl és feltételeirél az Okosjaték.
hu honlapjan taldlhato tajékoztatas.

» A folyamat soran a kupon igénybevételérél 3 cimzett kap automatikus
e-mail értesitést: a felhasznald, a JEM Magazin és az Okosjaték.

» Tovabbi informdcié olvashaté a JEM magazin és az Okosjaték weboldalan.

Utmutatd magazinunkhoz - Az alsbbiakban egy kis Gtmutatést adunk a JEM magazin olvasaséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyelbre kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Vellk jelezzik, hogy nagyjabol kik is a jaték

célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy elmé-
lyiiltebb gondolkozast igénylS jatékok. Jatékidejuk fél
oratdl akar tobb ordig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan kdnnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltdlthetiink velik par
percet, de tarthatnak egy éraig is.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvoddasoknak és kisis-
koldsoknak.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfGbb cél,
hogy jol érezzik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacio, az ligyesség, a kreativitds és az improvizaciod.
Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtor6k vagy
absztrakt gondolkoddst igényl§ taktikai jatékok.

Fejlesztdjatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisis-

kolasok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

eP’l’l, 2014/02 a
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Tervezé: Viadimir Suchy Kiado: Czech Games Edition Megjelenés: 2011

Ha valaki latta a Szdrd a pénzt és fuss! cim( filmet (eredeti nyelven Brewster’s Millions), akkor elég
hamar at fogja érezni a Last Will (azaz Végrendelet) cimii jaték hangulatat. A filmben a f6szerepld,
Richard Pryor (aki tébbek kozott jatszott a Dutyi diliben és a Vaklarmaban is) varatlanul 6rokoél
300 millio dollart, viszont ezt az 6sszeget csak akkor kapja meg, ha egy hdnap alatt elkolt 30 millio
dollart ugy, hogy a végén semmilyen vagyontargya sem marad. A jatékban a bacsikank halalozik el,
és vagyonat arra a szerencsés jatékosra hagyja, aki a legjobban tud pénzt kolteni.

Végre egy jaték, ahol a cél nem a vagyon vagy a gy6zelmi pontok gy(jtése, hanem a minél nagyobb
addssag felhalmozasa. Altalaban ez a felvezetés gyorsan meghozza az emberek kedvét a jatékhoz, ami
hangulataban egyedi, és mechanikdjaval is a jo jatékok kdzé tartozik. Ugyan csaléddasnak tlinhet, mikor
kiderul, hogy az egész jaték sordn nem millidktél, csupan 70 fonttdl kell megszabadulnunk, de az ehhez
felhaszndlt akcidk mégis biztositjak a kdltekezés hangulatot.

A jatékban egy kor harom {6 fazisbdl all. Az els6 fazis
a tervezés, amikor meghatdrozzuk, hogy hany lapot
szeretnénk huzni (0-7), hdny kildoncot szeretnénk
kikildeni (1 vagy 2), és hany akciét szeretnénk
végrehajtani (1-4). Néha mdr ez a dontés is komoly
dilemmat okozhat, hiszen természetesen nincs olyan
lehet6ség, hogy minden szempontbdl jol jarjunk, és el
kell dontenlink, hogy az utolsoként lépéssel, a kevés
lappal, a kevés kiildonccel vagy a kevés akciéval tudunk
megbaratkozni, mégis a lehet6 legtobbet kolteni.



http://port.hu/pls/fi/films.film_page?i_film_id=37161

Bemutaté / Last Will

A tervezéskor valasztott helyezés utan rogton lapokat huazunk,
amit négy kilonboz6 paklibdl tehetliink meg. A tarsak pakliban
holgyvendégek, kutyak, lovak és szakdcsok talalhatok.

Segitséglikkel a koltési akciok még tobbe kerllhetnek. Az
ingatlanok lehetnek kastélyok, kuriak, bérhazak és farmok. Ezek
kozos jellemzGje, hogy fenntartasuk koltséges (szerencsére),
amit tovdbb novelhetnek az dllatok, a személyzet és a vendégek
(még nagyobb szerencsére), de ha mégsem hasznaljuk 6ket, az
értékik csokken, és igy majd olcsébban adhatunk tul rajtuk
(csak nyerhetlink, azaz veszithetliink vellk). Az események

egyszer hasznalatos lapok, amik a legklilonfélébb pénzkdltésre
adnak lehetGséget: Egy j60 ebéd nem olcsé, f6leg ha a kutya is kap
belSle. A szinhazjegy is pénzbe keril, de illik I6val menni! A hajéut igazan sokba keriil, és ugyan sajnos
a lovat nem engedik fel a hajdra, de azon kivil johet a bardtng, a kutya, de még a szakdcs is. A bal
annal tébbe keril, minél tovabb tart, azaz minél tébb akciét koltink ra. Egy vad parti pedig segithet
lelakni az ingatlanunkat, csokkentve ezzel az értékét. Végil a segitéket és kiadasokat tartalmazé pakli
segitségével hosszu tavu, rendszeres koltéseket alapozhatunk meg: a kertész segitségével tobbet
kolthetink ingatlanunkra, a gondnokkal pedig akcié nélkil tehetjik ezt meg; a szabd miatt tobbe
keril szinhdazba menni, a pincér az étkezéseket dragitja meg; az ingatlanligynok miatt el6nydsebbek
lehetnek az ingatlanvasarlasok és -eladdsok; a régi iskolai cimboraval pedig tébb lapot huzhatunk vagy
tarthatunk meg a kor végén.

A kor masodik fazisaban 1 vagy 2 kildénciinket kildjak Kki.
Segitséglikkel moédosithatjuk az ingatlanok arait; szokatlan

maddon célszer( dragan vasarolni és olcsén eladni. Lehet plusz

helyet szerezni a sajat tablankon, ami toébb lap lerakdsat teszi
lehetévé. A kozponti tablara kirakott lapokat célirdnyosan
szerezhetjlik meg. Ezeket részben azamugy is elérhetd paklikbdl

forditjuk fel, és vannak specidlis lapok, amik csak innen
érhetéek el: az 6reg bardt nagyon kapds szokott lenni, mert

minden korben extra akciét biztosit; a nyugtalan nap ugyan

csak egyszer haszndlhato, de tobb extra akcié végrehajtdsara

ad lehet6séget; a dzsdker tarskartya pedig barmilyen tipusu

tars helyett felhasznalhaté, segitve a paklibdl rendszeresen
szerencsétlenil huzd jatékosokat, de sajnos csak a kor végéig

all rendelkezéstinkre. Ha nem tudjuk jobban felhasznalni a kildéncinket, a szinhaz rendszeres, bar
nem tul draga elfoglaltsag, vagy akar egy extra lapot is hizhatunk 3ltala.

Végil az utolsé fazisban végrehajthatjuk akcidinkat, torekedve a nagymérték(i pénzkoltésre. Az
eseményeket csak egyszer hajtjuk végre, és kijatszds utan ezeket a kartydkat eldobjuk. A segiték és
kiadasok lerakasa a tdblankra akciéba keril, de ezutdn gyakran tovabbi akcid felhasznaldsa nélkiil (vagy
mas akciokhoz kapcsoléddan) gondoskodnak
vagyonunk fogydasardl. Az ingatlanok vasarlasa,
eladdsa és haszndlata is akcid, de gyakran
nagyobb (temben fogyasztjak a pénziinket,
mint mads lapok. Sajnos a tulajdonunkban Iévé
ingatlanok helyet is foglalnak a tablankon, igy
néha szlikség lehet a tablank bévitésére, hogy
minden lapnak legyen hely. Szerencsére a tarsak
helyet nem foglalnak, csak akciot igényel egy
ingatlanhoz csatolni Gket, de egy eseménnyel
egyutt felhaszndlva tovdbbi akcié nélkil

biztositanak tobbletkoltséget.
216102 (R



Bemutaté / Last Will

A vagyonunk elkoltésére 7 kor all rendelkezésre. Ha valaki
kordbban éri el a pénz- és ingatlannélkiliség allapotdt, hamarabb
hirdetiink gy&ztest. Ertelemszertien a legkevesebb pénzzel, vagy
jobb esetben a legtobb addssiggal rendelkezd jatékos nyer. Es
higgyétek el, a pénzkdltés nem olyan egyszerd.

A kildoncok kikildése és a tablan taladlhatd, kozosen hasznalhatd

akciok miatt a jaték a munkdslehelyez6s kategdriaba esik, de a konnyed

hangulathoz igazodva ez annyira nem kiélezett. Ugyan a megfelel$ célpont

kivdlasztdsaval keresztbe tudunk tenni ellenfeliinknek (pl. az ingatlanarak

ellenfeliink szdmara kedvez6tlen befolyasoldsaval vagy a hén dhitott lap

megszerzésével), mégis kdonnyedén magdval ragad a vad koltekezésre vald tervezés. A

multkor példdul meglepett felkidltds kovette azon Iépésemet, mikor csak azért valasztottam a

sajat tabla bévitésére szolgdld akcidt, hogy ezzel akadalyozzam egy ellenfelemet: ,De hat ez a jaték
nem errdl szél!”

Ugyan a kartyak nevei angolul vannak a lapokon

P feltlintetve, az ikonok nyelvfiggetlenné teszik a

jatékot. Ezek a jelek pedig annyira egyértelmdek,
hogy Uj jatékosok is legfeljebb egyszer-kétszer

- fordulnak segitségért a szabalykdnyv részletes

magyarazatdhoz. Es ha valaki attél fél, hogy a

lapok neveinek megértése nélkiil nem tudja atélni

a jaték hangulatat, akkor nyugodjon meg, mert a

lapok jol eltaldlt, mdkas képei egyértelmvé teszik,

hogy pl. a hajoutak és ivaszatok koltségeit miért

pont egy részeges kapitany noveli meg. A jaték

kival6sagat pedig nem csak az illusztracidk, hanem

az alkatrészek nagyon jo min@sége is biztositja.

Mintemlitettem, a pénzkoltésnemisolyanegyszer(,

mint elsére tlinik. Az els6 lehet&ség természetesen

a draga és koltséges ingatlan vasarlasa, és a minél

tobbe kerll6 tdrsakkal valé feltoltése. Ennél

a taktikandl arra kell figyelni, hogy az ingatlan

eladasakor hiaba allunk a cséd kliszébén, hirtelen

aranylag nagy bevételre tesziink szert, és egyben

elveszitjik a legf6bb pénzkidobdsi lehet&séglinket

is. igy nem art még idében felkésziilni az utolsé

egy-két kor koltéseire, amikor el kell verniink az

ingatlan arat. llyenkor nagyon kelend6ek szoktak

lenni az eseménylapok, és az ezek felhasznaldsara

sok akciot biztositd helyek a sorrendjelzén.

A  masik kiemelend6 pont az ingatlannal

kapcsolatban, hogy addig nem verhetjik magunkat

addssagba, azaz a pénzink nem csokkenhet

nulla ald, amig van valamilyen hazunk. Ez néha

eléggé behatarolja, mikor kell megszabadulni a

remélhet6leg jol lelakott épllett6l, és ha pont

abban a korben egy ellenfellink rendezi at az

ingatlandrakat a kildonce segitségével, akkor

bizony el6fordulhat, hogy tul sok bevételhez

jutunk. Es ne feledjiik a farmokat sem, amik ugyan

kiilonosen koltségesek tudnak lenni az ott tartott

allatok igényei miatt, viszont értékiik akkor sem

csokken, ha nem hasznaljuk. igy altaldban nagyobb

2014/02



Bemutaté / Last Will

bevételt hoz az eladasuk, mint mds ingatlanoké, de
szerencsére gyakran tobb idénk van ezt elkdlteni,
mert a magasabb fenntartasi koltségek miatt
hamarabb valunk fizetésképtelenné, és hamarabb
kell eladni a farmot.

Egy masik taktika, hogy keruljik az ingatlanok
vasdarlasat, és inkdbb segit6kbdl és kiaddsokbdl
épitlink fel egy rendszeresen sokat fogyasztd
lapkombindciét, ami lehetSleg minél kevesebb
akciét hasznal. Ugyan a jaték elején ugy tlnik,
ezzel lemaradunk az ingatlant vasarlé jatékosoktdl,
de azok eladasanak idejére altaldban behozzuk
ezt a hatranyt, és tobb korig tarté tervezgetésiink
eredményeként a jaték végén konnyebben és tobb pénzt tudunk kolteni. Sajnos ennél a taktikanal meg
lehet akadni, ha nem a megfelel6en kombindalhatdé lapokat huzzuk a segiték és kiadasok paklijabél. Ekkor
alternativa lehet, hogy a felhlzott segit6ket az eseményekkel prébaljuk kombinalni, hiszen a pincér
nem csak étkezéssel kapcsolatos kiadasainkra ad plusz koltséget, de az ilyen jellegli eseménykartyakat
is megdragitja. Ha elég sok eseményt és megfelel tarsakat tudunk huzni, akkor bamulatos koltésekre

lehetiink képesek, hiszen a legtobb eseményhez
kapcsolhatd, azaz azzal egyitt kijatszhaté egy vagy
tobb megfelel6 tipusu tars, hogy megnodvelje a
koltségeinket. Természetesen a sok felhaszndalhato °

akcid itt kiilonosen elényds tud lenni. LaSt Wlll

Par hdnapja elérhet6 a jaték kiegészitGje s,
amelyben 0j koltekezési lehet6ség a hazassag,
ami elsGsorban az eseményeket és a
segit6ket érinti. Ezen kivil a megszokott
jatékmenetet feldobhatja az (j

cél, miszerint a titkos zaradék

szerint csak akkor kaphatjuk

meg az Orokséget, ha kirdgatjuk

magunkat a munkahelytinkrél. Sajnos a

féonokink szeretett bacsikank jé baratja

volt, és emiatt sok mindent elnéz

nekiink, de kitarto koltekezéssel és
duhajkodassal kenyértorésre lehet

vinni a dolgot. Ez mar csak azért

is célszerli, mert a munkank miatt

rendszeres bevétellink van. Megjelenés: | 2011

A jatékot mar csak a stilusa és a hangulata Kiadd: | Czech Games Edition
miatt sem szabad komolyan venni. Ez a tanacs azért
is fontos, mert az akcidinkat f6ként a huzott és a
felcsapott kdartydk hatarozzak meg, és ha nem a
megfelel6 lapok jonnek fel, akkor kénytelenek vagyunk
maodositani a terveinket. Ajanlott életkor: | 13+

Tervez6: | Vladimir Suchy

Munkdslehelyezés,

Kategoria: | akciopontbdl gazddlkodds

gazdasdgi tdrsasjaték

A Last Will egy egyedi témaju, kivalé jaték, ami Jatékosok szama: | 2-5

ugyan komplexebb a legtobb csalddi jatéknal, de Jatékid6: | 60 perc
eurogame-ekhez szokott gamereknek komoly kihivast
nem, gyakran inkdabb csak kdnnyedebb hangulatu
kikapcsolédast nyujt. Barkinek merem ajanlani, és
a szokatlan cél miatt altaldban elsopré sikert arat.

Pénzkoltésre fell
Eraman 2014/02 a
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Mahvaani

Tervezé: Wolfgang Panning Kiado: Queen Games / Piatnik Megjelenés: 2012

Ha u0j jatékkal talalkozom, rendszeresen
megnézem, mit irnak rdéla a BGG-n
(BoardGameGeeken),  milyen  helyezést
ért el a tobbi jatékhoz képest. Altaldban a
gyakorlott jatékosok véleményére lehet adni.
Az élbolyban lévé jatékok nem véletleniil
keriilnek oda; az mindenképpen jelent
valamit, ha sok jatékos magas pontszamra
értékel egy jatékot. Altaldban az sem véletlen,
ha egy tarsasjaték alacsony pontszamai miatt
nem tul el6kelé helyen all. Természetesen
mindenkinek mas jaték szamit jonak, ezért
nem ritka, hogy az én véleményem eltér a
tobbségétél. Szerintem egy ilyen, méltatlanul
hanyagolt jaték Wolfgang Panning 2012-es
jatéka, a Maharani. A jaték jelenleg a 2752.
helyen van, mig a csaladi jatékok kozott a
675. Ugy érzem, ebben a jatékban tobb van,
mint amennyit a helyezések alapjan gondolna
az ember, ezért is szeretném bemutatni ezt a
jatékot.

A jaték hattértorténete szerint a Taj Mahal
épitésében veszink részt. Az épiilet mar all,
csakamozaikpadlétkelllehelyezni. Ajatékosok
feladata a szines mozaiklapok lerakasa a
jatéktablara. Ami elsének szembetlnik a
doboz kinyitasakor, hogy minden tartozék, a
tabla, de még a doboz belseje is gyonyord.
Hozzdszokhattunk mar, hogy a Queen Games
igényes a jatékok kivitelezésében, kiilondsen
a nagy dobozos jatékokéban. A Maharani még
ezt a magas szinvonalat is felilmulja.

A jatéktér négy negyedbdl all, ezek képezik a
padlét, ahova a mozaiklapokat le kell raknunk.
A jatéktér kozepe egy Otletes forgdtarcsa,

ahova mindig négy padlddarab keril fel. Amikor rank keril a sor, akkor

ezt a forgd részt ugy kell forgatni, hogy a nagy nyil felénk nézzen. Innen

valaszthatjuk ki azt a padlédarabot, amelyet szeretnénk lehelyezni. Nem

mindegy, hogy honnan nézzik a jatékot, ezért célszer(i mindig ugy korbedlilni,

hogy mindenki a tdbla valamelyik oldalaval szemben helyezkedjen el. Ez

két jatékosnal elég konnyedén adott, viszont harom vagy négy jatékosnal

nem mindig, de egy hosszukas asztal mellett elérhet6 a jatéktabla 45 fokos

elforditasaval.
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Bemutaté / Maharani

Taj Mahal: ,A paloték korondja” az indiai
Agrdban, a Jamuna folyé partjgn taldlhaté
mauzdleum elnevezése, amely valdjaban egy teljes
épliletkomplexumot takar, s ennek része maga a fehér
madrvdny siremlék is. A Taj Mahal India jelképe, mely
nem az uralkodé nagysdgdnak dllit emléket, hanem
az 6rék szerelemnek. Shah Jahan sah a feleségének,
Mumtaz Mahalnak épittette, aki a 14. gyermekének
sziilésébe halt bele.

1632-ben kezdték épiteni, és a hofehér mdrvanybdl
késziilt siremlék két év alatt elkésziilt, de a teljes
épiiletegyiittest kézel 20 ezer munkds husz éven
keresztiil épitette. Maga a sirhely a 25 méter
magas, 18 méter dtmérdjl kupola alatt fekszik, de a
kivdncsiskodo szemek el6l egy kiilénleges finomsdggal
kidogozott mdrvdnyrdacs védi. A mauzdleumot
két, vorés kébdél épiilt mecset fogja kdzre. Csak a
nyugati oldalon dllé6 mecset alkalmas az imddsdgra
Mekka irdnydba, a keleti oldalon dllo mecset csak
a szimmetria miatt diszeleg, imddsdgra — tdjoldsa
miatt — nem alkalmas. A mauzdéleum négy sarkdban
négy minaret dll, melyek mindegyike 50 méter magas.
Kiilénlegességiik, hogy mindegyik torony kissé kifelé
dél, hogy egy esetleges foldrengés esetén megovjdak
a sirhelyet.

A legenda szerint Shah Jahan az épitkezés
befejeztével elrendelte az Osszes dolgozo kezének
levdgdsdt, hogy soha tébbé ne alkothassanak ehhez
foghatdt. A hdrmas épiiletkomplexum elétt elteriilé
kert a Paradicsom szimbdluma. A haldlt jelképezé
ciprusok és az életet szimbolizdlé gylimélcsfdk 6vezte

tiikérmedencék csak fokozzdk a ldtvanyt.

Jahan sah dlma volt, hogy a folyo madsik partjdra a Taj
Mahal tiikérképeként felépitteti sajat mauzdleumdt
is fekete mdrvdnybdl, és az 6rék dsszetartozds jelédiil
egy hiddal kéti 6ssze a két siremléket. Terve azonban
nem vdlhatott valdra, mert fia az agrai V6rés Erédbe
zdratta, ahol élete végéig csoddlhatta szeretett
felesége sirhelyét. Végiil a Taj Mahalba, szerelme
mellé helyezték 6rék nyugalomra.

A siremléket 1983-ban a Vvildgérokség részévé
nyilvanitottak. 2007-ben bevdlasztottdk a vilag Hét
uj csoddja kézé.

Amikor rank keridl a sor, le kell helyeznink egy
mozaikdarabotazaldbbiszabdlyokfigyelembevételével:

* Abba a negyedbe helyezhetjik le a mozaikdarabot,
ahonnan levettlik a forgétarcsarél.

¢ Ha mads negyedre akarjuk lerakni, akkor le kell
forditani a négy akcidkorongunk kozil azt a
szimbdlumot, melynek képe megegyezik a forgdrol
elvett mozaik mellett |[athatd érem abrajaval.

¢ Az oszlopokat figyelembe kell venniink lehelyezés
soran, mivel nem johet létre fél oszlop lehelyezés
utan.

e A mozaikon 1évé nyil barmerre mutathat, de

legjobb, ha felénk mutat, mert akkor egy munkast
helyezhetiink ra.

Amikor lerakunk egy padldédarabot, akkor aranyakat
(vagyis gy6zelmi pontokat) kapunk érte. Ha a lerakott
mozaik nem érintkezik fligg6legesen vagy vizszintesen
azonos szinli mozaikkal, akkor egy pont jar érte.

Ha az Uj mozaik Osszefliggd teriletet hoz létre tobb
azonos szin(i mozaikkal, vagy kibGvit egy ilyen tertiiletet,
akkor a leraké jatékos 1 pontot kap a teriilet minden
mozaikja utan.

Ha sikerilt szabdlyosan ugy leraknunk a mozaikot, hogy
a rajta lévé nyil felénk nézzen, akkor ra kell helyezniink
az egyik munkasunkat. Ha ez egy olyan szinl mozaik,
amilyen szinl mozaikon még nincs munkdasunk az
adott negyedben, akkor ezt a tartalékunkbdl kell
felhelyezniink (ha van még a tartalékunkban; ha nincs,
akkor nemtudunkfelrakni). Havanebbenanegyedbena
lerakottal megegyez6 szin(i mozaikon dolgozé munkas,
azt kell 4t raknunk az djonnan lerakott mozaikra.
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Ahogyan a lehelyezett mozaikokért, ugy a lerakott munkasainkért is
pontokat kapunk. Ha a lerakott vagy athelyezett munkas mellett nincs
sem fliggbleges, sem vizszintes irdnyban azonos szin( kolléga, akkor 1
pont jar neklink. Ha a frissen lerakott vagy athelyezett munkas mellett
tobb azonos szind munkas van, akkor a csoport minden tagja utdn

kapunk 1-1 pontot.

Amikor rank keril a sor, egy mozaikot le kell raknunk, de ha szeretnénk,
lerakhatunk egy masodik mozaikot is. Ilyenkor két pontot vissza kell
[épnink a pontozdsdavon, majd lehelyezziik a masodik mozaikot, és azért is megkapjuk a pontokat.
Altaldban megéri lerakni a méasodik mozaikot is. Lerakdsok utdn a forgd részen jelzett sorrendnek
megfelel6en Ujbdl négyre egészitjiik ki a mozaikok szamat, és a forgd részt a kovetkezd jatékos elé

forgatjuk.

Ha nem tudunk vagy nem akarunk mozaikot lerakni, akkor valaszthatjuk azt, hogy a leforditott, vagyis
a hasznalt akcidjelzbinket visszaforgatjuk. Ezutan a kovetkezd jatékos jon.

Amint betelik egy negyed mozaikokkal, akkor azt rogton kiértékeljik. llyenkor megnézzik, kinek
mennyi munkdsa dolgozott az adott negyedben, és azok utdn pontokat kapunk. Egy munkds utdn 4,
kett6 utan 6, hdrom utan 9, négy utdn 13, 6t utdn 18, hat utan 24 pont jar. Maximum hat azonos szinU

munkas lehet egy negyedben, mivel hatféle lapka van
a jatékban. A jaték addig tart, mig az 0sszes negyed
teljesen be nem telik, és mindet ki nem értékeltiik. A
legtobb pontot eléré jatékos gydz.

A jaték konnyed, gyors, a szabdlyokat konny(
elmagyarazni még kezd6 jatékosok vagy gyerekek
részére is. Van benne taktika, hiszen nem mindegy,
mikor hova rakjuk le a mozaikokat, mikor tudunk ra
munkast rakni, illetve nagyon fontos, hogy mennyi
munkast tudunk egy negyedre felhelyezni. Lényeges
a negyedek kiértékelésének sorrendje, vagyis, hogy
melyik negyedetsikeril elszor feltdlteni mozaikokkal,
hiszen kiértékelés utan a munkdsainkat visszakapjuk,
amiket aztdn ujbél elkildhetiink dolgozni masik
negyedekbe.

Ez a jaték nem gamereknek készilt. Persze ezen
nem kell csodalkozni, hiszen a Queen Games jatékok
tobbsége inkabb a csaladi kategdriat célozza meg,
nincs ez masként a Maharanival sem. Es valéban, a
csalad minden tagja nyugodtan lellhet vele jatszani.
Ez az a jaték, amit ugyanugy tudunk jatszani a
sziileinkkel, mint a gyermekeinkkel. Egy jaték gyorsan
— fél éran belll — lezajlik, és tul sok toprengést nem
igényel. Ketten is jatszhatd, de harmasban-négyesben
mukodik talan a legjobban.

Miutdn a Piatnik jovoltdbdl Magyarorszagon s
kiadasra keriilt a jaték, igy elég kdbnnyen beszerezhetd.
Nem olcsé jaték, de aki kdnnyed, gyors jatékra vagyik,
amelyet be tud mutatni a tarsasjatékok vilagaban
kevésbé jartas ismer@seinek, csaladtagjainak, akkor
ezzel a jatékkal nem fog mellé.

maat

Tervez0:

Maharani

Wolfgang Panning

Megjelenés:

2011

Kiadok:

Queen Games / Piatnik

Kategéria:

Lapka- és
munkdslehelyezés
tdrsasjaték

Ajanlott életkor:

8+

Jatékosok szama:

2-4

Jatékidé:

30 perc

2014/02


http://piatnikbp.hu
http://queen-games.de/games.aspx?ProductId=9
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/118402/maharani

Samtego deCuba

Tervezé: Michael Rieneck Kiado: eggertspiele / Piatnik Megjelenés: 2011

A Santiago de Cuba az Eggertspiele kiado
Cuba sorozatanak harmadik, (eddig) utolsé
jatéka. A sorozat nevét a 2007-ben megjelent
Cuba jaték adja, ami egy komplex gazdasagi
jellegli eurogame. A sorozat kovetkezé tagja
a 2009-es Havana, amiben a szerepvalasztos
mechanikanak nem sok kéze van a Cubahoz,
csupan ugyanabban a kornyezetben
jatszodik, és ajrahasznositja Michael Menzel
illusztracidit az el6z6 jatékbol. Ezzel szemben
a 2011-ben megjelent Santiago de Cuba a
névado jaték egyszerisitett valtozatanak
mondhaté, amiben a grafikakon kiviil a Cuba
mechanikajanak egyes elemeiis felbukkannak.
igy kell egy komplex jatékbol csaladi tarsasjatékot varazsolni.

A jatékosok Kuba legnagyobb kikdtévarosaban kocsikaznak korbe-korbe, id6ként betérve az
ismer6sokhoz, és ekdzben igyekeznek minél tobb arut osszegyljteni, amelyet a kikotében allé hajén
szivesen latnak. Az aruk berakodasaval gy6zelmi pontokat lehet szerezni. A hetedik megrakott hajo
kifutdsa utan a legtobb gy6zelmi ponttal rendelkezé jatékos nyer.

A jatékosok a sajat koriikben ugyanazt az autét mozgatjak. Alapesetben a kérben elhelyezked6 mezékon
a kovetkezdre kell [épni, meglatogatva az ott 1évd kubait, és végrehajtva a hozza kapcsolédod akcidkat.
Ha, tobbet szeretnénk lépni, arra is lehet6ség van, de az els6 utan minden tovabbi lépés egy pesdba
keriil. Ez a pénz legfontosabb felhasznaldsi mddja; ezen kivil csupan egy helyen tudjuk gy6zelmi pontra
atvaltani.

Ha megalltunk egy kubainal, akkor két akcidt kell végrehajtanunk: a kubai akcidja mindig a személyhez
kotbdik és allandd, a kapcsolédo épilletek akcioi kdzll viszont valaszthatunk. A legtébb kubai akcidja
valamilyen arut: dohanyt, cukornadat, citrust vagy fat biztosit, de lehet pénzt és gy6zelmi pontot is
szerezni. Pablénal, az orgazddnal mi valaszthatunk, melyik arubdl szeretnénk kapni; El Zorrénal, a
zsebtolvajnal pedig a tobbi
jatékostol kapunk  valamit
az 6 valasztasuk szerint.
Alonso, az (igyvéd specialis
lehet6séget biztosit, ugyanis
megszerezhetjiik az egyik
éplletet, amivel, ha a tobbi
jatékos ezutan hasznalja,
haszonra tehetink szert;
illetve Alonso ismételt
meglatogatasaval miis hasznalni
tudjuk. Ezen akcid segitségével,
és a megszerzendGd épllet bolcs
kivdlasztasaval rendszeres
gy6zelmi pontot biztosito
bevételhez juthatunk.
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Bemutato / Santiago de Cuba

Minden kubaihoz 3 kilonbozé épilet tartozik, pontosabban minden épllethdarmast két kiilonb6z6
kubainal lehet hasznalni. Ha egy épiletet haszndlunk, akkor ratessziik az egyetlen sajat babunkat, és
végrehajtjuk az akcidjat. A babu lerakasdaval blokkoljuk az épliletet, amit mds jatékos nem haszndlhat,
mig mi ott vagyunk, kivéve Alonso segitségével, ha az adott haz a tulajdondban van. A 12 épiletnek
valtozatos képességeik vannak. A szivargyar és a szeszf6zde segitségével dohanybdl, illetve cukornadbdl
szivart és rumot allithatunk elS. Ez a két aru a kubaiak alapakciéi segitségével nem nagyon szerezhetd,
emiatt altaldban ritkdbbak. Ha ezekre nincs tul sok igény a hajon, akkor korlatozott mennyiségben
gy6zelmi pontra tudjuk valtani 6ket a kavézdoban. A feketepiacon arut lehet cserélni; a bankban és
a templomban pénz, illetve gy6zelmi pont szerezhet6; a flirészmalomban fabél szerziink pénzt és
gy6zelmi pontot; a kaszinéban pénzt tudunk gy6zelmi pontra valtani, vagy forditva. Az Gjsagkiaddval
rossz hirbe keverhetiink egy kubait, aki emiatt egy ideig nem fogad latogatdkat.

Ha mozgdsunk a kikot6ben ért véget, akkor kovetkezik a berakodds. Ekkor nem csak az aktudlis jatékos,
hanem vele kezdve az 6sszes jatékos sorban akcidzik. Egy jatékos egyszerre egy tipusu arubdl
akarmennyit berakodhat, de értelemszerlen legfeljebb annyit, amekkora

igény az adott arura a hajon van.

Cserébe minden berakodott aruért 2 gy6zelmi pontot kap. A fat kilon kell kezelni, mert ugyan igény
nélkil barmikor barmennyit be lehet rakodni, de az ara mindig csak 1 gy6zelmi pont. Ha a hajé minden
igényét kielégitették, a hajé kifut, és egy Uj hajé érkezik. Ekkor az aktudlis jatékos dob az 5 &rut
szimbolizald 5 kiilonbo6zd szinl kockaval az Uj igények meghatarozasara, és ezek kozil 4-et felrak a hajé
megfelel6 helyeire. A kimaradt, 5. arura jelenleg senki nem tart igényt.

Az is el6fordulhat, hogy a berakodds sordn a hajdo nem minden igényét elégitették ki a jatékosok,

esetleg az aktiv jatékos pénz befizetésével nem 4llt meg a kikot6ben, hanem atlépett rajta. Ekkor az
igényelt druk ara megnd 3, majd egy hasonld 1épés utan 4 gybzelmi pontra. Ha ezutdn sem rakodjak be

a szlkséges arukat, a hajé nem var tovabb, és kifut.
e



Van 3 olyan épilet, ami a berakodashoz kapcsolodo
akcidkat biztosit. A hivatalban soron kivil rakodhatunk
be egy igényelt arut a hajora, de ennek dra mindig 2
gy6zelmi pont. A kikotémesteri hivatalban az aruk arat
novelhetjiik meg vagy csokkenthetjik le 1 gyézelmi
ponttal. A vamhivatallal kivalaszthatunk egy igényelt
arut, és annak az drunak a kockdjat a hajén a 0 oldalara
fordithatjuk, ezzel megsziintetve az igényt az adott
arura.

Ezek alapjan l|athaté, hogy a jaték egy egyszer(
arubeszerz6s jaték, amihez azért szikség van a
megfelel6 tervezésre. A jatéknak rendkivil nagy az
Ujrajatszhatésdga, mert a kubaiak sorrendjét, illetve
a kubaiakhoz tartozé hazakat teljesen véletlenszer(ien
hatarozzuk meg minden jaték elején, igy mindig az
aktualis helyzethez igazodva kell kitalalnunk a révid és
hosszu tavu taktikankat. Néha érdekes kombindcidk
alakulnak ki, példaul ha Josénal, a farmernél beszerzett
cukornddat rogton at tudjuk alakitani rumma az
egyik kapcsolédé épliletben. igy aranylag egyszerten
tudunk hozzajutni egy olyan aruhoz, ami maskor csak
tobb lépésben szerezhetd be. Viszont késziljink fel -
arra, ha ezt a kombinaciét gyakran haszndljuk, akkor .

a tobbi jatékos el6szeretettel nulldzza le a rumigényt Santlago de Cu ba
a vamhivatalban, vagy el6szeretettel hagyjak ki a
rum kockajat egy Uj hajo beérkezésekor, és José is
elGszeretettel lesz célpontja az ujsagkiadé bezarasi
akcidjanak. A nagy vdltozatossag azt eredményezi, hogy
nem is mindig ugyanazok az éplletek a népszerlek.
Velem mar el6fordult, hogy korabbi tapasztalatok
alapjan Alonso segitségével rogtén megvasaroltam a
soron kivili berakodast lehetévé tevd hivatalt, de a
tobbi jatékos a kubaiak és az épiletek elhelyezkedése
miatt mas célpontokra fokuszdlt, és alig szereztem
belSle gy6zelmi pontot. Altaldnosan elmondhaté, hogy
annak ellenére, hogy a jatékosok az darukat titokban
taroljak, érdemes legaldbb nagy vonalakban nyomon
kovetni, hogy ki milyen arut szerez, és a berakodas
soran érdemes el6szo6r azokat leadni, ami masoknak Tervezd: | Michael Rieneck
is van, hiszen a csak nekiink meglévd aruval rdériink a
berakodas végén foglalkozni.

Megjelenés: [ 2011

A jaték teljesen nyelvfliggetlen, de a Piatnik tavalyi, Kiaddk: | eggertspiele / Piatnik
magyar kiaddsdval mar a jatékszabadly értelmezése sem _ .
(. : s . ., .__|Szadllitmdnyozos
okozhat problémat. 10 éves kortdl ajanlott az ifjabb Kategoria: L s
. . L oo . gazdasdgi tdrsasjaték
nemzedék szdmadra, és konnyed mechanikaja, valamint
nagy valtozatossdga idedlis csaladi jatékka teszi. Nem Ajanlott életkor: | 10+

véletlenil nyerte el a 2013-as Magyar Tarsasjatékdijat. Jatékosok szama: | 2-4
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Spiel des Jahres rovat

7200 leraEEo

Tervezé: Michael Schacht Kiado: Abbacusspiel / Gémklub Megjelenés: 2007

A Spiel des Jahres dij gy6ztes jatékai szamara inditott visszaszamlalasunk kézben eljutottunk a 2007-
es évhez, amikor Michael Schacht csaladi jatéka, a Zooloretto diadalmaskodott. Ez a jaték is j6 példa
arra, hogy egy zsenialisan egyszerii kartyajatékbdl hogyan lehet sikeres tablas jatékot késziteni.
Michael Schacht sajat korabbi kartyajatékat, a Colorettot fejlesztette tablas jatékka, és ezzel el is
nyerte az Ev jatéka dijat. Erdekes a parhuzam Reiner Knizidval, aki egy évvel késébb 2008-ban az
Elveszett varosok nevii kartyajatékabol tovabbfejlesztett Keltis tablas jatékkal nyerte el a Spiel des

Jahres dijat. (A JEM magazin 9. szamaban irtunk rdla.)

A Coloretto szabalyai — ahogy az egy igazi kartyajatékhoz
illik — nagyon egyszerlGek. A jatékban kilonb6z6 szinl
kartydkat kell gyljteni. Minél tobbet gy(jtiink egy szinbdl,
annal tobb pontot kapunk, de csak hdarom szin utdn kapunk
plusz pontokat, ha negyedik, 6tddik stb. szint is begydijtink,
ezekért mar bizony minusz pontok jarnak. Amikor rank
keril a sor, vagy huzunk egy kartyat a paklibdl, és lerakjuk
valamelyik sorba (legfeljebb harom lap lehet egy sorban),
vagy elvissziik egy sorbdl az 6sszes kartyat. Ha egy jo lapot
felhdzunk, gyakran el6fordul, hogy hiaba rakjuk le egy
neklink tetsz6 sorba, valdszinlileg egy masik jatékos fogja
elvinni. Tehat amikor lapot rakunk le, arra kell gondolnunk,
hogy bizony nekiink is el kell majd vinniink egy kartyasort,
de el6tte még minden ellenfelliink elviheti azt a sort. Ez a
laplerakas (,jé legyen, de ne annyira, hogy mas elvigye
el6lem”) adja meg a Coloretto jaték hangulatat.

Ezt a mechanizmust vitte at Michael Schact a Zooloretto jatékba, csak keresett hozza egy igazi

csaladbarat témat: az allatkertet. Ennek megfelel6en a jatékosok sajat allatkertjik benépesitésével

foglalkoznak, igyekeznek a lehetd legtobb fajtaju és szamu allattal megtdlteni a tablajukat, hogy minél

tobb pontot érjenek el. Minden gyerek szereti az adllatokat és az allatkertet, tehat ezzel a témaval nem
nagyon lehet melléfogni.

A kdrtyakat allatlapkak valtottdk fel,
amelyeket egy zsakbdl hdzunk ki,

és a szinek helyett kiilonféle

allatfajtakat talalunk (majom,

elefant, pelikdn stb.) a

lapkakon. A sorok helyett

pedig olyan ,teherautékat” (fa

tartdkat) talalunk, amelyekre harom
allatlapka fér fel. Minden jatékosnak
van egy sajat tabldja, amelyen harom kardm
taladlhato, ahova a ,teherauton” elvitt allatokat
helyezziilk. Természetesen egy kardmba
csak azonos fajtdju dallatok kerllhetnek. Ha
mar minden karamunkban van legaldbb egy
allat, akkor az uj allatainkat az istalléba kell
elhelyezniink, de az itt elhelyezett allatok nem
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Spiel des Jahres rovat Bemutaté / Zooloretto

hoznak pontot a jaték végén, s6t fajtanként minuszpontokat kapunk

értik. Ellenben a karamban 1évé allatok pontokat érnek: ha tele van

a karam, akkor a nagyobb pontszamot, ha csak egy allat hidnyzik
beldle, akkor a kisebb pontszdmot kapjuk.

Természetesen a tablas jatékhoz nem lenne elég, ha csak
allatlapkakat huzhatnank. Vannak bdédékat és pénzeket
jelz6 lapkdk is. A bdédék két szempontbdl fontosak:
egyrészt ha lehelyeziink egyet, akkor a mellette 1évé
kardmban |évé allatokért akkor is kapunk pontot,
ha a kardmbdl tobb allat is hidnyzik; masrészt a
kilonb6z6 fajtdju boédék 2-2 pontot érnek a jaték
végén. A pénzzel tobbféle akcidtis végrehajthatunk:
pénz segitségével Ujabb kardmmal bdvithetjik az
allatkertliinket; az istallébdl allatokat rakhatunk ki a
karamokba; felcserélhetjiik két kardmunk allatait; illetve pénzért vasarolhatunk
allatot egy masik jatékos istalldjabdl; vagy kidobhatunk végleg egyet a
sajatunkbdl, hogy ne kapjunk érte minusz pontot.

Hogy még tovabb noveljék a jaték ,cukisagfaktorat”, az allatok kozott vannak
himek és néstények. Ha

sikerlil egy azonos fajtabdl

egy himet és egy ndstényt

egy karamban elhelyezni,

akkor egy kis allat bébi Zooroletto

sziletik. Természetesen a

kis kolykdk rajzai nagyon
aranyosak, a gyerekek imadjak, ami egy csaladi
jatéknak kifejezetten el6nyére valik.

A jaték addig tart, mig a jaték kezdetekor félretett
lapkdkat is elkezdjik felpakolni a ,teherautékra”.
A fordulét még befejezziik, majd kiértékeljik az
allatkerteket, és a legtobb pontot elér6 jatékos nyer.
Természetesen van a jatékban bizonyos taktika, hogy a
huzott lapkdkat hova rakjuk, hogy melyik ,,teherautét”
vigylk el, hogy az dallatokat melyik karamba rakjuk,
milyen dallatokat kezdjiunk el gydjteni stb., de azért
alapvet6en ez egy gyerekekkel jatszhatd, konnyed
csaladi jaték.

Mind a témaja, mind a jaték menete, mind a Tervezl: [ Michael Schacht
jaték kinézete azt mutatja, hogy az értékelésnél a Megjelenés: | 2007
csaladbarat jatékokat elényben részesité Spiel des

Jahres cimet céloztdk meg vele, nem is sikertelendil. Kiadd: | Abacusspiele / Gémklub
Ez valdéban az a jaték, amelyhez elég konnyen | sorozatgyajtogetss
lelltetheté a csaldad minden tagja. Természetesen Kategoria: térsasjdték

szép Uzleti siker is lett, amelynek kovetkeztében

szamos kiegészit6 és még egy masik nagytablas Ajanlott életkor:

verzié, az Aquaretto is megjelent hozza. Gyermekes Jatékosok szama:

csaladoknak mindenképpen érdemes beszerezni,

mert a sajat allatkert épitése mind a fitk, mind a Jatékidé:

lanyok szamdra jo szérakozas.

maat
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http://www.gemklub.hu
http://www.zooloretto.com/zooUS.html
http://michaelschacht.net/flzoolo0.html
http://boardgamegeek.com/boardgame/27588/zooloretto

Szulinapi

Tervezbk: Gréber Gabriella és Kémiives Andrds Kiado: Keller & Mayer Megjelenés: 2013

Fontosnak tartom, hogy ne csak gamereknek és a csaladoknak széljon az ujsag, hanem a gyerekeknek
is. Még ha nem is tudnak olvasni, ez a cikk nekik is szol, és remélem, sziileik elolvassak nekik..., és
aztan rohannak a jatékboltba. A Sziilinapi meglepetés cimii jaték azon kiviil, hogy gyerekeknek szal,
tovabbi erényekkel is bir: kooperativ és teljes egészében magyar termék. Az dtlet, a rajz, a gyartas és
a kiadas is hazai produktum. A mindség is kivald, igazi eurdpai szintii gyerekjaték.

A jaték otlete Grober Gabriella és KEmives Andras fejébdl pattant ki, és a gyerekek kérében jél ismert
Bogyd és Babdca vildgaban jatszodik. A torténet szerint Baltazdrnak (aki egy méhecske) sziilinapja van,
és baratai egy meglepetéspartival késziilnek. Ezért azon vannak, hogy el6bb érjenek Baltazar hazadhoz,
és ott jol meglepjék. A jatékosok igyekeznek minél Gigyesebben porgetni a kockdt (mar amennyire ehhez
Ugyességre van sziikség), és jol taktikazni a cél eléréséhez. A soron kovetkezd jatékos dob a két kockaval
(az egyiken szinek, a masikon szdamok vannak), és a dobasnak megfelels figuraval lelépi a dobds értékét.

Ha valaki olyan Ugyes, hogy a
szines kockaval csillagot dob,
akkor 6 vagy 6k dontik el, hogy
melyik figura haladjon tovabb.
Amint léptink az egyik figuraval,
Baltazar is meglodul, és eggyel
kevesebbet |ép, mint a dobasunk
eredménye. Ennek egyik érdekes
kovetkezménye, hogy amikor
egyest dobunk, Baltazdr nem
mozdul. A bajok akkor vannak,
ha Baltazar megkozeliti, esetleg
utol is éri az egyik figurankat.
llyenkor jé hasznat vehetjik
a hangyagyerekekt6l szerzett
szuper cuccoknak, melyek a
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furfangkorongokon vannak. A nyulcipével megduplazhatjuk a dobasunk értékét, a baratsagkoronggal
pedig egy tarsunk mellé allhatunk (ez utdbbi azért j6, mert egyébként erre nincs lehetéség). A bokorban
elbujhatunk, és nem vesz észre minket Baltazar. Ha elszérunk egy falevelet, akkor az innepelt elmélazik,
és hosszasan szemléli a levelet, melynek kovetkezménye az lesz, hogy nem |ép elGre. A cserecipé is
hasznos kellék, mivel ennek segitségével egy masik figurdval Iéphetiink, igy elkerllve a kinos lebukast.
Két tovabbi jo barat is segit a jatékban: az egyik Kelemen, a kismadar, akivel ha egy mezbre léplink,
gyorsan elrepit minket egy tavoli helyre; a masik Siin Samuel, aki kocsijaval szallit minket, és igy segiti

kildetésunk sikerét.

A tablan még van 4 specidlis mez6 is: ha a
hangyagyerekek fejével jelzettre 1éplink, kapunk egy
furfangkorongot; a ribizlibokorra ralépve a legel6l all6
figura visszalép a bokorhoz; ha a szivarvanyra lépink,
akkor csak Baltazar |ép; végll a rdzsa kiszakitja a
zseblinket, és elveszitink egy furfangkorongot. A
jatékot akkor nyerjiik meg, ha minden figura Baltazar
el6tt ér el az lUnnepelt hdzahoz. Vesziteni sokkal
egyszerlbb, mivel ha Baltazdr egy mezGre ér egy
figuraval, és nincs bokrunk, vesztettliink; vagy ha
megtaladlja valamelyik levelet, vesztettliink; vagy ha
el6bb elérné a hazat, mint a tobbi figura, vesztettiink.
Az eddigijatékok alatt szerencsére még mindig sikeriilt
nyernlink, de ez nem jelenti azt, hogy nincs kihivas
a jatékban. A jatékosok kooperativan ténykednek,
és kozosen igyekeznek megnyerni a jatékot, hogy jo
nagy meglepetést okozzanak Baltazarnak.

A jatékot ajanlom csalddoknak és f6leg olyanoknak,
ahol kisgyerek is van, mivel nagyon fogja élvezni
a koz0s munkat, és a végén biliszke lesz magara
és a csaldd minden tagjara, hogy sikerrel jartak a
kiildetésben.

drcsaba

Van egy kevésbé szimpatikus
karakter is a jatékban: 6 a rak,
akivel ha egy mez6re Iéplnk,
visszacsuszunk a palya egy korabbi
szakaszdra. Végezetlil vannak még
postagalambok, akik leveleket irtak
Baltazarnak, és ha az linnepelt azokat
elolvassa, leleplez6dik a meglepetés.
Ezért a két levelet nekiink kell el6bb
megtaldlnunk.

Sziilinapi meglepetés

Gréber Gabriella

Tervezék:| ., . . ,
és Kémdves Andrds

Megjelenés: [ 2013

Kiado: | Keller & Mayer

Kategdria: | Kooperativ gyerekjdaték

Ajanlott életkor: | 4+

Jatékosok szama: | 2-6

Jatékidé:
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.kelleresmayer.hu/szulinapimeglepetes-hu.html

Fejlesztojatékok

Eamily

Kiado: GoGo Toys Forgalmazo: Okosjaték Megjelenés: 2013

Evek ota foglalkozom gyerekek oktatasaval, és eh-
hez eszk6zként tarsasjatékokat hasznalok. Sok fej-
lesztd jaték megfordult mar a foglalkozasokon, és
mindegyik mas-mas teriiletet céloz meg. Ovoda-
soknak a legnehezebb jo jatékot taldlni, de nem
lehetetlen. A Flower Family (Virag Csalad) kimon-
dottan ovisoknak, egészen pontosan 3 éves kortdl
mindenkinek kellemes szorakozast nyujto jaték. A
mostani bemutatd egy reményeink szerinti hosszu
sorozat elsd része, melyben a legkisebbeknek sz616
jatékokat szeretnénk ismertetni.

Kozel 300 olyan, gyerekeknek készitett jatékhoz volt

eddig szerencsém, amiket batran besoroltam az ok-

taté-fejleszt6 jatékok kategdridjdba. Nem minden ilyen jatéknak kikidltott mi felel meg a kategoria
kritériumainak, ezért tartom fontosnak, hogy a kiaddk altal meghatarozott készségek fejlesztését meg-
vizsgdljam, és ha bebizonyosodik, hogy a jaték valéban alkalmas oktatdasra, fejlesztésre, akkor bevonom
azt az oktatasi programba.

A Flower Family is egy olyan fejleszt6 jaték, amit az elsd vizsgalatok
soran alkalmasnak taldltam a kicsik foglalkozasaira elvinni, és ott
munkara befogni. A jaték innen a kozelbdl, a tajvani Gogo Toys m-
helyébdl érkezett, és a hazai forgalmazdnak kdszonhet6en Magyar-
orszagon is sikerrel lehet alkalmazni a tehetséggondozasban. A jaték
egy igen egyszerl, amde a kicsik fejlédésében igen fontos készség
fejlesztésére lett megalkotva: szin, forma, kép felismerése és azok
alkalmazdasa a térben. Ez egy Osszetett feladat a gyerekeknek, mivel
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Fejlesztojatékok

a jaték soran sok kritériumot kell figyelembe
vennilik ahhoz, hogy sikeresen megoldjak a
feladatokat. Még miel6tt valaki azt hinné, hogy
egy tajvani jaték rossz minéségli, mindenkit
megnyugtatok, hogy ez és a kiadé 6sszes tobbi
jatéka is igen magas min6ségl és kivald anya-
gok felhaszndaldsaval készilt termék. Ebben a
jatékban talalhatunk 12 db feladatkartyat, me-
lyek mindegyike kétoldalas, és igy 24, kilon-
b6z6 nehézségl feladvanyt tartalmaznak. Mint
minden ilyen jellegl jatéknal, az 1. feladvany
a legegyszer(ibb, és a 24. a legbonyolultabb.
A feladvanyokat faelemek felhaszndlasaval
tudjuk megoldani, és mint az a jaték cimébdl
kitlnik, virdgokat kell alkotnunk. Ehhez 32 db
jo minGségli és szép, szines fa alkatrész all a

rendelkezéslinkre. A feladat igen egyszer(: megnézzik a feladvanyt, és annak megfelel6en Osszeallit-
juk a viragokat. Ez akar egyligylinek is tlinhet, de ha belegondolunk abba, hogy ezt a feladatot egy 3
éves kisgyereknek kell végrehajtania, és az elemeket egy rudra vagy egy madzagra kell felfliznie, akkor
nem is olyan egyszer(. Nem elég azt kévetnilk a gyerekeknek, hogy milyen szin({ alkatrészt kell az el6-

z6 tetejére tenni, hanem annak formajat, poziciéjat
és esetenként a rdnyomott képek iranyat is figyelnitk
kell, s6t a finommotoros mozgast is igénybe veszi a
pontos elhelyezés. Az eddigi tapasztalatom az, hogy
a gyerekek a szines és mosolygds elemeket szivesen
pakolgatjak, és anélkiil, hogy észrevennék, hogy egy
igen Osszetett feladatot hajtanak végre, sorra veszik a
feladatokat, és nem unjdk meg azokat. Ez Ujabb kész-
ségek kialakuldsanak — tlirelem, figyelem koncentra-
cié — szempontjabdl is igen fontos.

Osszefoglalva mindazt, amit ez a jaték nydjtani tud,
elmondhatd, hogy 3 éves kortdl (de batran lehet 2
éveseknek is adni) ajanlom, mivel igen sok készséget
képes fejleszteni. Mint minden ilyen jellegi jatéknal,
el szoktam mondani, hogy a sziil6k is probaljak ki, mi-
vel az utan lesz fogalmuk arrdl, hogy gyermekiiknek
ez a szamunkra igen egyszerl feladat mennyire ko-
moly kihivast jelent.
Jo jatékot!
drcsaba

Sziilinapi meglepetés

Megjelenés: | 2013

Kiadd: | Gogo Toys

Forgalmazé: | Okosjdték

Kategoria: | Fejleszts jaték

Ajanlott életkor: | 3+

Jatékosok szama: | 1

Feladatok szama: | 24
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Kiadé: ThinkFun / Gémklub Megjelenés: 2008

A mostani szammal kezdve szeretnénk egy rovid sorozatot inditani a magazinban, amelynek a témaja
az egyszemélyes készségfejleszt6 jatékok (EKJ) lesz. Lesznek kisebbeknek és nagyobbaknak is szdl6
jatékok, de mindegyiknek ugyanaz a lényege: szérakozas és tanulds egyszerre. Amellett, hogy élvez-
ziik a jaték oromét, még fejleszthetjiik is kiilonb6z6 készségeinket, néha anélkiil, hogy tudnank réla.
A jaték, a ,jatszas” persze mindig magaban hordozza a tanulas, fejlédés lehetdségét. A kovetkez6 ja-
tékok viszont mind arra specializalodtak, hogy kifejezetten fejlesszenek valamilyen készséget: ligyes-
séget, térlatast, memoriat, logikat sth. A fejlesztés iranydnak megfeleléen kdnnyli csoportositani
ezeket a jatékokat; els6ként a logikat fejleszto jatékokat mutatom be, és koztiik az egyik kedvence-
met is.

Chocolate Fix

Személy szerint én mindegyik EKJ-t szeretem, de mégis van
egy, amelyik a legkdzelebb 3ll a szivemhez, és ez a Choco-
late Fix nevezet( zsenidlis logikai jaték.

Mikor megkérnek ra, hogy mutassak be egy EKJ-t, akkor az
els6 kérdésem mindig az szokott lenni, hogy hdny éves sze-
mélynek lenne. Mikor azt valaszoljak, hogy 8-10 évesnek,
akkor felcsillan a szemem, és mar teszem is fel a kdvetkezd
kérdést: ugye a gyermek szereti a stiket? Erre ki mondana
nemet? Mivel a valasz az esetek tulnyomo tobbségében
igen szokott lenni, mar rohanok is az altalunk csak Csokis
jatéknak nevezett tarsasért, hogy megmutassam. Mar csak
a doboz lattan is felcsillannak a gyerekek szemei, hiszen a
dobozrdl szinesebbnél-szinesebb, gyonyord kis mignonok
kacsintgatnak vissza. Ez persze csak a kils6, és ugyebar
tudjuk, hogy a belsé a legfontosabb, ezért most lassuk, mi
van a dobozon beliil.

A doboz egy kis tablat rejt, amin 3x3 darab kis mélyedés jelzi, hogy késGbb oda kell berakosgatni a mi-
gnonokat. Természetesen a 9 mignon is benne van a dobozban, illetve még egy feladatflizet, aminek az
elsé par oldala tartalmazza a szabalyt is.

A feladat az, hogy a feladvanyon |évé segédlet alapjdn

kitaldljuk, hogy melyik mignonnak hol van a helye. De

hogy ne legyen olyan egyszer( a helyzet, mindegyiknek

kétféle tulajdonsaga van, és nincsen két egyforma. A tu-

lajdonsagok a szinre és a formdra vonatkoznak. Harom

kilonb6z6 szin (rézsaszin, sotétbarna, vildgosbarna) és

harom kilonb6z6 forma (kor, haromszog és négyzet) van.

Ezeknek a kombinacidi adjak meg a mignonok tulajdon-

sagait, pl. az egyik rdozsaszin és haromszog alaku, mig a

masik sotétbarna és kor alakdu.

A feladatok eleinte kdnnylnek tlnnek, az elsé par felad-

vanyt szinte mindenki meg tudja csinalni, és itt szokott

jonni a meglepetés, hogy miutdn az elsé harom feladat

ilyen kénny( volt, akkor siman meg lehet csinalni a legne-

hezebbet, a negyvenedik feladvanyt is. Erre csak annyit
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Bemutato / Chocolate Fix és Clever Castle

mondok, hogy prébalkozni lehet, de az garantalt, hogy a bator
illet6 sokdig fog bajlédni vele. Ennek az a magyardzata, hogy
bar a feladvédnyok eleinte konny(liek, de fokozatosan neheziil-
nek. Ha viszont valaki Iépésrél-1épésre megy végig, és mind-
egyiket végigklizdi, akkor biztos meg tudja csinalni az utolsét
is, persze akkor sem lesz olyan kdnny(l. Ez a fokozatossag az
Osszes ilyen tipusu jatékra érvényes.

De hogyan kell hozzafogni egy feladvany megoldasahoz?

Az elsé lépés, hogy alaposan megnézziik, amit a képen latunk.
Egy feladvany egy vagy akdr tobb képkockabdl is dllhat, ez nem
feltétlenlil a feladat nehézségét jelzi. Haromféle jelzéstipus
van: a szinnel, a formdval és a mignonnal jelzett mez6. Ezek a
mez6k vannak berakva kiilonb6z6 helyekre a képkockakon.

» A szinnel jelzett mezé megmutatja, hogy azon a helyen rézsaszin, sotétbarna vagy vildgosbar-
na mignonnak kell-e lennie.

» A formaval elldtott mez6 megmutatja, hogy azon a helyen kor, hdromszog vagy négyzet alaku
mignonnak kell-e lennie.

» A mignonnal jelzett mez6 megmutatja, hogy azon a helyen melyik mignon van.

Ezek tehat azok a jelzések, amelyek az egész jatékban iranyitani fognak minket.

Mar csak meg kell taldlni a mignonok helyét, és be kell rakosgatni a mélyedésekbe. Ha mindent el-
lendriztiink, akkor csak meg kell forditani a lapot, és a tuloldalon van a megoldas, hogy hogyan is kell
kinéznie a mignontalnak. llyenkor lehet 6riilni, ha jé a megoldas, vagy ha nem, akkor érdemes visszala-
pozni, és megnézni, mit rontottunk el, és mar folytathatjuk is a jatékot.

Nemrég jelent meg a jaték mdasodik kiaddsa, amit ugyanigy kell jatszani, csak mas szinlek a mignonok,
és van benne par segédkorong, amikkel megjeldlhetjik, hogy szerintiink mi hova keril, és ha mar biz-
tosak vagyunk benne, akkor be lehet rakni a helyébe a mignonokat is.

Bar 8-10 éves kortdl ajanlott, az id6sebb korosztalynak is igazi kihivast, agytornat jelenthet egy-egy
feladvany. Barmikor képes vagyok ra, hogy akdr egy 6ran keresztil bdjjam a kiilonb6z6 feladvanyokat,
és egyhuzamban végigjatsszam a jatékot, mert nem tudom megunni. Meg sem tudom szamolni, hogy
hanyszor mentem mar végig az egész jatékon, és még csak azt sem mondhatom, hogy a kisujjambdl
rdzom ki. Mindig emlékszem ra, hogy ,,aha, én ezt mar lattam korabban”, de attél még gondolkodnom
kell rajta, és van olyan feladvany, amit minden egyes alkalommal elrontok, mindig kifog rajtam. De tu-
dom, hogy nem szabad feladni, ezért biztos, hogy még jé parszor végig fogom jatszani. Osszességében
én tényleg mindenkinek ajanlom, remek id6toltés és szérakoztatd jaték, és eléggé el lehet faradni a
jaték kozben.

Széval jé étvagyat, akarom mondani j6 jatékot hozz3!

Clever Castle

Ha mar valaki ismeri a Chocolate Fixet, annak ez gye-
rekjaték lesz, mivel ez pontosan annak a kisebbekre
szabott verziéja. A kilonbség csak az, hogy herceg,
hercegné és sarkany képei vannak rajta a lapkdkon,
persze ezek is kiilonb6z6 szinekben. A jaték ugyan-
az: a feladvdany alapjan be kell rakosgatni a lapkdkat a
megfelel6 mélyedésbe, és le is lehet ellendrizni, hogy
jo lett-e a megoldas. A jaték itt is nagyon jo, de ez
f6leg a kicsik szamdra érdekes. Ez a jaték j6 bevezetés
és el6készités a Chocolate Fixhez, hiszen aki ezzel jat-
szik, az megismeri a mechanizmust.

A pozitivum azonban, hogy nagyon aranyosak a raj-
zok, és hogy pici gyerek is tud vele jatszani, ami elég
nagy elény, mert szerintem az a j6, ha a gyerekek mar
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kis korukban elkezdenek jatszani EKJ-kkal. Eppen azért,
mert kicsiknek valé jaték, a tabla nagyobb, ezért kony-
nyebben kezelhetd. Itt is nehezednek a feladatok, igy
egyre nagyobb kihivast jelent a megoldasuk, és az 6rom
is nagyobb lesz, ha j6 a megoldas.

Osszességében mind a kett8t nagyon jé és aranyos ja-
téknak tartom, nyugodtan tudom ajanlani mindenkinek,
minden korosztalynak.

Anett

Clever Castle Chocolate Fix

Kiadd: | Thinkfun / Gémklub

Kiado: | Thinkfun Egyszemélyes kész-

Kategoria: | ségfejleszt6 logikai
jaték

Egyszemélyes kész-
Kategoria: | ségfejleszt6 logikai
jaték

Ajanlott életkor: | 8+

Ajanlott életkor: [ 4-6 J4tékosok széma: | 1

Jatékosok szama: | 1 Feladatok szdma: | 40

Feladatok szama: | 40
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http://www.thinkfun.com/chocolatefix

Tervezék: Michael Kiesling és Wolfgang Kiado: eggerspiel, Pegasus Spiel Megjelenés: 2013

A miivészet és az alkotas minden szegmensében taldlkozhatunk nagy parosokkal. llyen Stan és Pan,
Sherlock Holmes és doktor Watson, vagy Bud Spencer és Terence Hill. Ha a neviiket halljuk, azonnal
tudjuk, kik 6k, és mit tettek le eddig az asztalra. Michael Kiesling és Wolfgang Kramer a tarsasjatékok
nagy parosa, évek ota kozosen munkalkodnak, és sok felejthetetlen jatékot alkottak. A Gliick Auf,
2013-as ujdonsaguk, igen igéretes. A szabalyok egyszerliek (ami nem 6sszetévesztendd a réviddel),
a mechanizmus kénnyen elsajatithato, és a jaték jol attekinthet6. Mint azt a német cim sejteti (J6
szerencsét!), ez a jaték a banyaszatrdl szél. A Gliick Auf Németorszagban, és azon beliil is a jatékok
Mekkajanak mondott Essenben jatszodik.

Banyatarsasagok tulajdonosait alakitjuk, és a feladat

igen egyszerl: banydszni, de nagyon sokat. Ehhez

csilléket kell gyartanunk, majd felhozni a szenet a

mélybél, és azt elszallitani. Aki a legjobban menedzseli

a munkalatokat, az fog nyerni.

A kozponti tablan taldlhatjuk a lehetséges akcidk

helyszineit: csillegyar, szallitds, miszakéra, rendelés,

bank, kantin, kitermelés. Ezen kivil minden jatékosnak

van egy sajat bdnyaja és a hozza tartozd kas, amivel

alaszallnak a szénért. A banydknak négy szintje van, az

elsén sarga, a masodikon barna, a harmadikon sziirke,

a negyedik, legmélyebb szinten pedig feketeszenet

lehet kitermelni. Rogton latszik, hogy a feketeszén lesz

a legértékesebb, és ez altal a legnehezebben megszerezhet6. Miutdn minden jatékos elvette a kezd§
készletét, kezd6dhet a munka, akarom mondani, j6 szerencsét kivdnhatunk.

A jaték 3 forduldn (mdszakon) keresztil tart, és a jatékosok egymast kdvetve hajtjak végre akciodikat.
Minden helyszinre munkasokat kell kiildeni, és amint elvégezték dolgukat, megkapjuk a jussunkat.
Egyetlen szabdlynak kell megfelelni: ha valaki egy olyan helyszinre kildi munkdsait, ahol mar valaki
(akar a sajat figuraja is) all, akkor oda eggyel tobb munkast kell tennie. Ez azért j6, mert igy egy akcidt
akar tobbszor is végre lehet hajtani, igaz, egyre tobb munkast kell ehhez felhasznalni. Azok a munkasok,
akiket egy kovetkez6 csapat levalt (azaz akiknek a helyére letessziik a legalabb eggyel tobb munkast),
mehetnek a kantinba, és megkezdhetik jo| megérdemelt pihendjiket, azaz ebben a kérben

mar nem aktivalhatdak.




Bemutaté6 / Gliick Auf

Csillegyar

Itt csilléket gyarthatunk. Na nem kell régtdon rosszra gondolni, nem fog émleni az olvasztott vas és
csorompolni a kalapdacs, egyszerlien a csilléhez kildott munkdsainkért cserébe kapunk egy csillét,
amit lehelyezhetiink a banyank megfelels szini szintje mellé. Ertelemszer(ien kell eljarni, de egy apré
részletet nem lehet figyelmen kivil hagyni: minden csille mellett van egy lampas a falra felfliggesztve.
Ez vagy vildgit, vagy nem, és ez az allapot hatarozza meg, hogy az éppen megszerzett csillénket az akna
mely oldaldra kell lehelyezniink. Ennek a részletnek kés6bb fontos szerepe lesz. Amint megallapitottuk,
hogy ég-e a ldmpa vagy sem, és elhelyeztik a megfelel6 oldalra a csillénket, azonnal kifizetjliik annak
elGallitasi ardt, ami a mélységgel van egyenes ardnyban. Ekkor bele is tessziik a megfelel6 szamu (1
vagy 2) és szinl szenet. A fekete csille a legdragabb, igy az a legértékesebb. A csillegyarbdl elvett lapka
helyére azonnal tesziink egy Ujabbat, és ezzel koriink egyelSre befejez6dott.

Kitermelés

A kitermelésnél tudjuk meghatdrozni, hogy milyen intenzitdssal hozzuk fel a szenet. Tulajdonképpen
munkalépéseket szerziink, 4/6/8/10 értékben. Annyi mozgasakcionk lesz, amelyik mezére kuldjuk
a munkasainkat. Ezeket a lépéseket a csille mozgatdsdval, valamint a ki- és berakoddssal tudjuk
érvényesiteni. Példdul ha a kasunk a felszinen

van, és le akarunk menni a masodik szintre egy

szénért, majd azt felhozni a felszinre, akkor

ehhez kell 2+1+2+1 |épés: 2 a mozgas lefelé, 1 a

berakodas, 2 a mozgas felfelé és 1 a kirakodas. A

kitermelt szenet a megrendeléskartydkra vagy a

széntdrolonkba tessziik. Innen a megrendelésre

tenni szintén munkalépésbe keril, viszont nem

foglaljuk a kasunk kapacitasat (ami maximum

5 szén). Az is el6fordulhat, hogy kevesebb

munkalépésiinkvan, mintamennyire szlikséglink

volna, ilyenkor félbeszakad a termelés, és a

kovetkez6 koriinkben folytathatjuk. Az el nem

haszndlt munkalépést elveszitjik, azokat nem

vihetjlik at a kovetkez6 koriinkre.

Szallitas
Ennél az akcidéndl lehet pontokat szerezni a jaték alatt. Ez azért lényeges, mert ezen kivil csak a
forduldk végén 1évé elszamolaskor fogunk pontokat kapni. A rendelés mez6krGl kordbban megszerzett
rendeléseinket itt tudjuk menedzselni. Ezek a kartydk tartalmazzak azokat az informacidkat, hogy
milyen és mennyi szenet kell szallitani és mivel. A szallitdsnal négy lehet6ség van: kézikocsi, lovas szekér,
teherautd és vonat. Ezek kozil a vonat a legértékesebb. Amelyik lehet6séget valasztjuk, az olyan tipusu
megrendeléseinket tudjuk elszallitani. Ha példdul jogot szerziink lovas szekérrel vald szallitdsra, akkor az
Osszes olyan megrendeléskartyankat, amin
lovas szekér van, kiértékeljik, és a szerzett
pontokat lelépjik a pontozdsdvon. Egy
korben egy szallitasi format valaszthatunk.
Amint valamelyik megrendeléskartya
teljesitve lett, arra nem lehet tobb szenet
ratenni, illetve arrél levenni; varni kell, mig
elszallitasra kerdl.

Bank

Ki hinné, de innen tudunk pénzhez jutni.
3/4/5/6 markat tudunk bezsebelni, vagy
ha mar nincs elég munkasunk, akkor
emberenként egyet. A pénz a csillék
gydartdsahoz kell, de oda nagyon!

Miutan minden jatékos elkildte az Osszes
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munkasat, kovetkezik a miszak vége,
és jon az elszdmolas. Az elsé miszak
végén megnézziik, hogy kinek van az
elszallitott lapjain a legtobb sarga,
barna, sziurke, illetve feketeszén.
Aki ezekb6l a legtobbet gyljtotte,
gy6zelmi pontot kap, s6t még a
madsodik legeredményesebb jatékos is
kap, de kevesebbet. A masodik miszak
végén ismét megnézziik az elszallitott
rendeléseket, de most a nyersanyagok
mellett a szallité jarmliveket is
értékeljik: az els6 2 legeredményesebb

jatékos tipusonként kap gy6zelmi pontot. A harmadik, vagyis utolsé mi(iszak végén megnézziik a
nyersanyagokat, a szallité eszkozoket és a csilléket is. Ezeket is szinenként vessziik, és természetesen a
feketeszenet szallitd csille a legértékesebb, ez adja a legtobb pontot.

Tervez6k:

Megjelenés:

Glick Auf

Michael Kiesling
és Wolfgang Kramer

2013

Kiadok:

eggertspiele,
Pegasus Spiele

Kategoria:

Munkaslehelyezds
tdrsasjaték

Ajanlott életkor:

10+

Jatékosok szama:

2-4

Jatékidé:

70 perc

A jaték végén még pontokat kapunk a megmaradt
markank és szénkockdink utdn, viszont levonas jar
minden el nem szallitott megrendelés utan.

A lampa

Mint azt korabban emlitettem, a lampdsoknak még lesz
szerepik. Most jott el az idejlik, mivel meg kell allapitani,
hogy ugyanannyi csille all-e a banyank két oldalan? Ha
nem, akkor csillénként biintet6pont jar.

A pontokat leszamolva kialakul a végsé eredmény.
Viszonylag gyors lefolydsu jaték, kevés holtidével.
Kénnyen atlathaté, és a koreink viszonylag el6re
tervezhet6ek. Akkor van baj, ha mindenki ugyanazt
az akciot szemeli ki, és nekink mar nem All
rendelkezésiinkre elegendd munkas. Illyenkor is van
menekiléat a csilléknél és a megrendeléskartyaknal. Az
a jatékos, aki a legtobb munkasat kildi a csillegyarba, az
lesz a kdvetkez6 miszak kezd6 jatékosa, és akkor nem
all fenn annak a veszélye, hogy az elGtte 1évé elfoglal
egy mez6t elble. A jaték végi blintetéseket nem taldlom
visszatartd erejlinek, lehetnének szigorubbak is. Szép
kiviteld, igényes jaték, f6leg a banyaink otletesek, ahogy
a kas mozgatasat megoldottak. Nyelvfliiggetlen jaték. A
német és az angol valtozat egyarant jatszhato, tartalma
teljesen megegyezik. Viszont az angol cim (Coal Baron)
sajnos sem a hangulatat, sem a lényegét nem adja
vissza a jatéknak. Viszonylag gyorsan elkészilt a magyar
szabalyforditds, igy akik megvették, vagy csak tervezik a
megvételét, fellélegezhetnek. A jatékot batran ajanlom
rutinos csalddoknak és gamereknek egyardnt, nem fog
csaléddst okozni, és az ara is aranyos a tartalommal.

JO szerencsét!
drcsaba
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http://www.pegasus.de/en/detailansicht/54535g-glueck-auf/
http://boardgamegeek.com/boardgame/143515/coal-baron

Tervezé: Martin Wallace Kiado: Treefrog Games Megjelenés: 2011

Bocsanat a cikk ciméért, nem az angloman beszél belélem, egyszeriien a jatéknak még nincs magyar
forditasa. Viszont ha lesz, akkor fontos, hogy majd megdrizze szoveghlien azt, amire a cim utal, és
amilyen anekdota fliz6dik ehhez a kijelentéshez. De ne szaladjunk el6re, hanem inkabb e sejtelmes
bevezet utan ugorjunk fejest a jaték kerettorténetének ismertetésébe!

Tortént hajdanan, hogy az amerikai kontinens felfedezése utdn szdmos eurdpai nemzet képviseldi in-
dultak utnak, hogy bejelentsék igénylket az ,,uj” foldrész egyes terileteire. K6zottiik voltak az angolok
és a francidk is, akiknek az érdekkorei — mit ad isten — a mai Kanada teriiletén keriltek 0sszelitkdozésbe.
Mig a két nemzet kozti konfliktusok folyamatosak voltak, kenyértorésre csak a XVIII. szdzad masodik fe-
I[ében kerilt sor, amikor is az 1750-es és 1760-as években katonai 6sszecsapdsok dontotték el a teriilet
hovatartozasat, és alakitottak ki a mai brit uralmat Kanada felett.

Amikor a terllet a francidk szamadra elveszett,
allitélag megkérdezték Voltaire-t, hogy miként
vélekedik a veszteségrdl, aki az anekdota sze-
rint a jaték cimét is adé mondattal valaszolt,
mondvan hogy nem kdar Kanadaért, hisz az
nem mas, mint par hektar hdmezé...

A jaték tehat ezt a tobb éves idGszakot oleli
fel, és jatszatja Gjra a jatékosokkal a torténe-
lemben mar egyszer lezajlott ostromokat és
teriiletfoglalasokat. Ki tudja, hatha most épp
a francidk kezén marad Kanada?

A jaték szerzGje az a j6 6reg Martin Wallace,

aki sok-sok felejthetetlen jatékkal irta be ma-

gat a tarsasjaték-torténelembe. Le sem tagad-

hatna, hogy szereti a torténelmi jellegl jatékokat késziteni, kedvenc korszaka a XVIII-XIX. szdzad (Liber-
té, A Few Acres of Snow, A Study in Emerald), kedvenc témaja az ipari forradalom (Age of Steam, Age
of Industry), és tobb jatéka szél a vildg nagy torténelmi folyamatairdél, f6ként a birodalmak felemelke-
désérél és bukdsarol (Struggle of Empires, Byzantium, Rise of Empires).

A jaték menete

Oszintén bevallom, hogy a szabaly megértése
nekem okozott egy kis fejtorést, amit egyfe-
|61 indokol az, hogy a szabdalykdnyv mindennel
egyltt 20 oldal, masfel6l pedig finoman szol-
va sem sorolnam a legattekintheté6bben és |é-
nyegre téréen megirt szabalyok kézé. Nekem .
egy olyan attekint8 segédlet segitett (miutan |
megnéztem egy majdnem 25 perces videdt is
a neten a szabalymagyardazatrol), amit egy ra-
jongod készitett, és tette sokkal atlathatébba a
jaték menetét.

0y,
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Bemutato / A Few Acres of Snow

A jatékot egy olyan térképes tablan jatsz-
szuk, ami az észak-amerikai kontinens
keleti partjat dbrazolja. Els6 ranézésre
feltlinik a furcsasag, miszerint a térkép
tdjolasa nem a jél megszokott észak-déli
iranyu, hanem sokkal inkdbb a kialakult
frontvonalakhoz igazodik, igy kerdl pl.
New York a brit oldal bal alsé sarkaba.

A gamerek — fé6ként az angol nyelvteriileten
—szivesen adnak révid neveket a jatékoknak,
amit aztdn kénnyebb és gyorsabb haszndlni,
mint a teljes elnevezéseket. Igy lett a Tic-
ket to Ride-bol TTR, a Memoir ‘44-bél M44,
a Magic: The Gatheringbél MtG stb. Ebben
a keresztségben a most elemzett jdték az
AFAOS nevet kapta, egyszerlien az ésszes
520 kezdbbetlijébdl képezve ezt a magyar fiil
szdmdra elég fura kédnevet.

Mindkét oldalon 7-7 hely van a kartyainknak, igy kilon paklit ké-
peznek a még felhuzhaté un. Birodalomkartydk és Helyszinkar-
tyak, a tartalék, a huzépakli, a dobdpakli és két hely az ostromok
eréviszonyainak alakitasara.

A jatékot ketten jatszhatjak; értelemszer(ien egyikik az angolo-
kat, masikuk a francidkat iranyitja a jaték soran. Kezdéskor mind-
egyik félnek van pdr sajat vdrosa, ami alapbdl a fennhatdsaga
alatt all.

Nagyon roviden és leegyszer(isitve a jaték lényege, hogy sorra
kertlve két akciét hajthatunk végre, amikkel megprébdlunk még
szabad telepilést elfoglalni vagy mar meglévé telepliléseket fel-
fejleszteni, vagy megprobaljuk a masik altal mar elfoglalt varoso-
kat ostrommal bevenni. Minden mas csak ezt varialja és neheziti/
konnyiti, viszont nem kell lebecsiilni ezt sem: ez a ,,minden mas”
bizony csak a szabdlykdnyvben kitesz vagy 15 oldalt, persze szép
részletesen leirva és illusztrdlva.

A jaték mechanizmusa a pakliépités, miszerint (az els6re még csak hét kartyat tartalmazd) huzépaklibdl
felhuzott 6t kartyabdl a felhasznaltakat eldobjuk, majd a kor végén otre egészitjik ki a kézben lévé
lapok szdmat. A hazopakli kimerilésekor az egyre méretesebb dobdpaklibdl képeziink Uj huzépaklit.

A dobdpakli vagy ugy hizik, hogy az elfoglalt telepilések Helyszinkartyait azonnal felvessziik a
megfelel6 paklibél és eldobjuk, vagy ugy, hogy Birodalomkartyat hizunk fel és dobunk azon-
nal a dobdpaklira. Martin Wallace ugy indokolta ezt a megoldast, tehat,

hogy egy kivalasztott kdrtya csak késleltetéssel (a dobdpaklit megjarva

és a huzoépakli kimerilése utan Gjrakeverve) jut el a huzépakliba, azaz

a kezlinkbe, hogy bar a csatak Kanada teriletén zajlottak, a dontéseket

Londonban és Pdrizsban hoztdk, igy mire egy utanpdtlas iranti kérés el-

jutott az anyaorszagba, majd maga az utdnpdtlas a tengerentulra, bizony
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Bemutaté / A Few Acres of Show

eltelt egy kis id6...

Erdekes, hogy nincs kézlimit, bar érdemes vagy lapot dobni, vagy tartalék-
ba tenni (amit aztan egy akcioként felvehetiink megint egyszerre), kiilon-
ben ugyanazokkal a kartyakkal kell manipuldlnunk, és amig kézben tartott
lapjaink szdama nem kevesebb, mint 6t, nem huzhatunk Ujat a paklibdl.

A valaszhato akcidk és végrehajtasuk modja az alabbiak:

»

»

»

A teriiletszerz6 akcidk kozé tartozik egy még szabad telepiilés elfog-
laldsa, ennek varossa fejlesztése, vagy a varos megeréditése. Itt olyan
kartydkat jatszunk ki, amik a telepulésre valo eljutdst teszik lehetévé
(kiindulasi hely és kozlekedési eszkdz), vagy amelyek fejlesztést tesz-
nek lehetévé (telepesek vagy erdd). Az elfoglalt helyeket megfeleld
szinU kis kockdakkal (falu) vagy korongokkal (varos) jeloljik. Az er6do-
ket plusz egy fekete korong jelzi.

A tamadoé akcidk egy telepiilés ostrom ald vétele, egy ostromhoz
utanpodtlas kildése, portydzas, lesdllas és az indianok attéritése a mi
oldalunkra (beszédes, hogy ez utdbbihoz a hagyomanyosan katolikus
francidkat alakitd jatékos a Pap kartyat hasznalhatja fel). A felhasz-
nalt kartyak a katonakartydk vagy az ostromagyu, illetve indidnkar-
tyak és egyéb harcosok.

e Az ostrom sordn kivalasztunk egy nekiink tetszé ellenséges
telepulést, majd mellé tessziik ostromjelzénket, és lerakjuk a
tabla felénk es6 oldaldra az ostromban részt vevé katondin-
kat. Erre vdlaszul a masik fél is kirakja a maga oldalan a sajat
katonait, majd a ra kovetkez6 kdrben megerdsithetjik az ost-
romot, de hagyhatjuk Ugy is, ahogy van. A lényeg, hogy min-
den kor elején megnézzik, hogy nyertiink-e ostromot (tehat
nem azt nézzik, hogy vesztettiink-e, hanem hogy nyertink-
e). Ez azért fontos, mert az ostromra adott valaszként lehet,
hogy az ellenfél id6legesen el6nybe keriil, és igy, amint me-
gint rank kerdl a sor, azonnal észlelnénk, hogy vesztettiink,
azonban pont ekkor jon el a mi idénk, hogy megerdésitsik az
ostromot. Az ostrom allasat egy pontozdésavon vezetjiik, ahol
is csak az szamit gy6zelemnek, ha egy kor elején két ponttal
er6sebb az ostromunk, mint a megtamadott ellenfél védeke-
zése (ez kevésnek hangzik, de a jatékban kideril, hogy nem
is olyan konny( ezt elérni). Ha sikeres volt az ostrom, a tele-
pllést elfoglaljuk, és rahelyezziik kis kockankat.

e A portyazast sajat vagy felbérelt indianjainkkal tudjuk végre-
hajtani, aminek az eredményként nem foglaljuk el a telep-
lést, de legalabb felégetjlik, és elvessziik az ellenfél kockajat/
korongjat. Ez fontos, mivel ez az egyik lehetéség gy6zelmi
pont szerzésére (a teleplilések elfoglaldsa mellett).

o A lesallassal (vagy csapdaba ejtéssel) csak egy kartyat tu-
dunk elszedni az ellenféltél, de jol id6zitve az is jol johet.

A pénziigyi akciok kozé tartozik a pénzszerzés (egy kartya eldobdsa
pénzért), a kereskedés (tobb kartya eldobdsa pénzért), a sz6rmearus
(tobb sz6rmekartya eldobasa pénzért) és a kaldzkodas (ez csak a fran-
cidk szamdara megengedett akcid). Le se tagadhatnd a szerzd, hogy
lélekben a britekkel van, és megvan a véleménye a franciakrol ...

© 0000000000000 0 0 0 0 0 ¢ ¢ ammmn

Erdekesség, hogy a jdték-
tdbldn olyan helységneve-
ket olvashatunk, amiket ma
mdr nem taldlunk a térké-
pen. Szdmos telepiilésnek
ma mdr mds neve van, igy pl.
a Google Maps sem taldlja
meg O6ket. Ennek oka, hogy
a kordbban eréditményként
szolgadlo helyek a tartos béke
bekészontével elvesztették
stratégiai jelentéségliket, és
polgdri vdrosoknak adtdk
dt a helyiiket. Illyen sorsra
jutott Fort Beausejour (ma
Aulac, New Brunswick) vagy
Fort Frontenac (ma Kingston,
Ontario), de még mindig job-
ban jdartak, mint Fort William
Henry, amit leromboltak, és
sosem épitették ujja.

——
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» A kartyaval végezhet6 akcidk a kivalasztott Birodalomkartya felhlGzasa (és eldobasa rogton a
dobdpaklira), kartya eldobasa (hogy helyet csindljunk uj és jobb kartyaknak), kartydk tarta-
lékba helyezése (pl. katonai eré tartalékolasa egy ostromra felkésziilésként), ennek felvétele
(mint egy mozgdsitds) stb. A tartalékba lerakott katonakartyak szép példai a valosag imitaci-
djanak, hiszen annak idején is nehéz volt titokban fegyverkezni. Itt a jatékban egy tartalékba
lerakott katonakartya felkidltéjelként hivja fel az ellenfél figyelmét, hogy ébredjen, és kezdjen
6 is fegyverkezésbe, ha nem akarja, hogy egy ostromnal menthetetlenil lemaradjon katonai
er6ben. Kicsit olyan ez, mint a hideghdboru kdlcsonds elrettentési doktrindja a XVIII. szdzadi
Kanadaba atultetve.

» A jatékos még passzolhat is, ha végképp nem kedvezd neki a kartyajaras.

Fontos megjegyzés, hogy vannak pénzbe keriil6 és ingyenes kartyak, illetve mig mindkét félnek vannak

sajat Birodalomkartyai, amikbd&l valogathat, vannak kozos (z6ld szind) kartydk is, amikbSl mindkét fél
vehet fel. Ezekbdl érdemes minél el6bb bespajzolni a le-
het6 legtdobb indiant, hogy aztan legyen kiket rauszitani
az ellenség falvaira, hadd pusztitsak Gket.

A jatéknak tobbféleképpen lehet vége, igy pl. a franci-
ak elfoglaljdk Bostont vagy New Yorkot, illetve az ango-
lok Quebecet, vagy valakinek elfogy az 6sszes kockaja/
korongja, vagy adott érték( kockat vagy korongot zsdk-
manyol az ellenfelétdl. A pontozas pofonegyszer(: annyi
pont jar egy birtokunkban 1évé faluért, ahany a tablan
fel van tintetve, illetve ha varosunk van, akkor annak a
dupldja. A megszerzett kockak két pontot hoznak, a ko-
rongok négyet. Az nyer, akinek tébb pontja van.

Ha esetleg dontetlen lenne az eredmény, akkor a .
francia fél nyer, ami kompenzalja azt, hogy a Jate-
kot mindig a brit jatékos kezdi. ;




Egy kés6bbi kiaddasban mar egy kicsit jobban ,cifraz-
tak”, és a falu és varos mar mint kis épuletek keriltek
megformdzasra. A kartyak szépek, a grafika egyedi, a
ruhak és alakok korhtek.

Maga a jaték elég hosszu (el6fordult, hogy 2,5 6ra
alatt jutottunk a végére), és a jaték végét kivaltod
feltételeket sem olyan egyszer( teljesiteni. Mi ezért
néha egyszerlien id6korlatot adunk meg a befejezés-
re — nem elegans megoldds, de muszdj, ha az ember
id6ben akarja dgyba parancsolni filgyermekét még
a hétvégén is.

Az elhuzédé jatékmenet oka lehet az egyfajta, fleg
teriletfoglaldsra és épitkezésre koncentrald jaték-
stilus. Ezzel szemben egyesek szerint egy gyors, f6-
leg portyakra, ostromra és agressziv akcidkra épit6
jaték fél-haromnegyed 6ra alatt ,lezavarhaté”. Ne-
kink ezt még ki kell préobalnunk; lehet, hogy még
nem tartunk ott a jaték ismeretében.

A jaték vérbeli gamer jaték, igy csak annak ajdnlom,
aki nemcsak a torténelmi témakat szereti, de a pak-
liépitéssel jard agyaldst és bosszankoddst is. Erde-
kessége, hogy a jaték online is jatszhaté a www.yu-
cata.de honlapon.

drkiss

A jaték értékelése

Sok mindent le lehetne irni a jatékrol, kezdve
azzal, hogy a tartozékok szempontjabdl igen
minimalista: van néhany piros és kék kocka és
korong, par fekete korong, kartyak és miianyag

pénzek.
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A vasut torténete a XVI. szazadig nyulik vissza,
amikor megjelentek az elsé ember vagy
I6 vontatta, sineken mozgathaté egyszeri
jarmivek. Az els6 kozforgalmu lovasutat 1803-
banhelyeztékiizembe, azels6 g6zmozdony 1804-
re késziilt el. A kézforgalmu, barki altal igénybe
vehetd, goézvontatasu vasut torténete 1825-
ben kezd6dik. Azdota is folyamatosan fejlddik
a vasut, egyre gyorsabb, és egyre messzebbre
jut el. Az emberek eldszeretettel hasznaljak,
mivel kényelmes és megbizhaté. Sokan el sem
tudjak képzelni, hogy mennyi munka és pénz
kellett ahhoz, hogy mindez megvaldsuljon, és a
mindennapokban élvezhessék ezt a kényelmet.
A Russian Railroadsbdl megtudhatjuk, hiszen
betekintést nyerhetiink a vasutfejleszt6k
faradsagos munkajaba.

F A XIX. szazad végén jarunk, és Ill. Sandor car megbizasara fejlesztjik az

akciok talalhatok.

orosz vasuUthdlézatot, azon bellil a Transzszibériai expresszt. Harom f6
vonal megépitését és annak belizemelését kell véghezvinniink, amire 7
kor all a rendelkezésiinkre. Minden jatékosnak van egy sajat jatéktablaja,
amin lathatd a 3 vonal: Moszkva—Vlagyivosztok, Moszkva—Szentpétervar,
Moszkva—Kijev; és a fejl6édés elengedhetetlen eszkdze: a technoldgiai
fejl6dést szimbolizdlé sdv, ahova a gyarainkat fogjuk épiteni. Ezen kivil
van egy kozos, kdzponti tdbla is, amin a jatékosok szdmara elérhet6


http://hu.wikipedia.org/wiki/16._sz%C3%A1zad
http://hu.wikipedia.org/wiki/Ember
http://hu.wikipedia.org/wiki/L%C3%B3
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A jaték, mint emlitettem, 7 korbdl all,
és e korok alkalmaval mindenki dolgozni
kildi munkasait, akik igyekeznek minél
hasznosabb részei lenni a tarsadalmunknak.
A munkasok a kovetkezd részmunkdkat
végezhetik:

Vasutvonal épitése: A vonalak fejlesztése
igen fontos, mivel minél fejlettebb a sin,
annal értékesebb a vonal. Elsé nekifutasra
mindenki a legegyszer(ibb, fekete sineket
fektetile avonalakra. Ezek konkrétan semmit
nem érnek, de nagyon fontosak, mivel ezek
nélkil nem lehet fejleszteni a hdldzatot. Ha
egy vonalon mar van fekete sin, akkor annak
nyomaba lehet lefektetni a kdvetkez6 szintl sint, a szlirkét. Ez mar 1 pontot ér elemenként, és ha ezt
is elkezdtiik épiteni, akkor ennek nyomaba johetnek a barna sinek, amik 2 pontot érnek elemenként.
Ezutdn johet a 4 pont érték{ natur szin(l sin, és végil a fehér, ami a legek legje, 7 ponttal elemenként.
Ennél az akcidcsoportndl a jatékosok a lehet&ségeiknek megfeleld szinl (fejlettségli) sinek épitéséhez
juthatnak hozzd egy, illetve két munkds felhasznalasaval. Tizenkét lehetséges hely all rendelkezésre, de
ezek mindig kevésnek bizonyulnak.

Vonatok és gydrak: Nem elég, hogy sineket kell lefektetni, de még vonatokat is kell rajtuk jaratni. Ennél
az akciécsoportndl egyrészt a vonatok megvdsarldsdra van lehetéséglink, masrészt itt szerezhetjiik
be technikai fejlédésiink eszkozeit, a gyarakat.

Harom akcidhely van, ahol vonat, illetve gyar

szerezhetd, melynek mddja igen egyszer(:

mindig a legkisebb értékl, még elérhet6 vonatot

vehetjik el a kilenc szint koézidl. Ha gyarat

szerzlink, akkor az igy megszerzett vonatot meg

kell forditani, és a hdatoldalon szereplé gyarat

letelepithetjik a tdblank erre fenntartott helyei

kdzll a kovetkez6 uUresre.
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Iparositas: Itt is harom akcidhely van, ahol a technikai fejlédéstinket
novelhetjik. Ennek mdodja az, hogy a technoldgia savon el6re mozgatjuk
jelzénket, és a mez6hoz tartozd pontokat nyerhetjik meg értékeléskor.

Egyéb akcidk: Az egyik helyen szorzélapkat szerezhetiink, amivel a haldzat
sinelemeinek értékét tudjuk megduplazni; a masikon 2 rubelt szerezhetiink;
mig az utolsén 2 segédmunkast, akik egy korig dllnak a rendelkezésiinkre.

Mérnokok: A munkalatok gordilékenységérsl a mérnokok gondoskodnak. Itt tudunk felbérelni
mérnokoket, akik az adott kérben segitenek nekiink, vagy ha jol megfizetjlik, akkor alkalmazottként a
jaték végéig nekiink dolgoznak.

Jatékosok sorrendje: Ennél az akcidcsoportndl két akcidhely van, mindketténél a kévetkezé kérben a
jatékosok sorrendjét tudjuk befolyasolni. Az egyik hely az 1., a masik a 2. helyet biztositja.

A jaték elején, miutdn minden jatékos megkapta a valasztott szinnek megfelel§ felszerelést, és
kisorsoltuk a jatékosok sorrendjét, indulhat a vonat. A jatékosok a sorrendet kdvetve felvaltva helyezik
le a munkasaikat a lehetséges akcidk egyikére, és megszerzik a javakat. Mindenekel6tt sineket kell
épiteni, ezért a Vasutvonal épitése akcid a jaték mind a 7 forduldjdban igen fontos. A megépitett
vonalon nem art, ha jar a vonat, mivel a vonatok segitségével tudunk értékeléskor pontot szerezni
vagy extra akcidkhoz, bonusz lapkdkhoz jutni. Az ipar fejlédése is fontos, és erre is kell6 figyelmet illik
forditani. Minél messzebb juttatjuk el a sineket, és minél fejlettebbek vagyunk, annal tébb mindent
szerezhetiink.

Moszkva-Vlagyivosztok

Ezen a vonalon 15 sinhely taldlhatd, ami nem tlnik soknak, viszont a jaték alatt kideriil, hogy rengeteg.

Ha jé (itemben épitjik ezen a vonalon a sinjeinket, akkor szerezhetlink sziirke sineket, barna sineket,
natur sineket és fehéret is a 15. mezdén.
Ezen felll a barna sinek fejlesztésével
hozzajuthatunk egy Ujabb munkdshoz.
Ehhez viszont nem elég a sineket
lefektetni, a vonatnak is el kell jutnia
eddig, de erre még visszatérek. Ezen
kival van egy bédnuszmezd is, ahova ha
eljut a fekete sintink, és még vonat is
jar arra, kapunk egy bodnuszlapkat. A
bdénuszok mindenkinek arendelkezésére
allnak a sajat készletiikben, melybdl
mindenki magdnak vdlasztja ki, hogy
melyiket helyezi le a kijeldlt helyekre,
és élvezi annak el6nyeit.

Moszkva-Szentpétervar

Itt csak 9 mez6 van, de olykor ez is sok. Ezen a vonalon két bodnuszmez6 is van, a 4. és a 6. sinhelynél.
Amennyiben a 7. sinhelyig eljuttatjuk a szlirke sint, és még a vonat is eljut odaig, akkor minden ide
helyezett sin értéke duplazédik.

Moszkva—Kijev
Itt is 9 mezd van, és ezek a mezbk igen érdekesek. Az els6 4 sinhely pontot ad az értékelésnél, ha
lefektettik a fekete sineket, és még vonat is jar arra. A kovetkezé mezére lehelyezhetlink egy specialis
lapkat, amit egy bonuszmezénél szerezhetilink (Kijev meddl, 20 pontot ad, ha a szilrke sin elér idaig
vonatostul). Ezen a vonalon szerezhetjiik meg a masik bdnuszmunkasunkat, ehhez fekete sinre van csak
szlikség. Az utolso el6tti mezdn tovabbi 10 pontot szerezhetiink fekete sinnel és vonattal.
Mindharom vonal végallomasdra érve kapunk 10 extra pontot, amit azonnal lelépiink.
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Technoldgiasav
Itt tudjuk fejleszteni technolégiankat,

és a fejl6dés egyes
szakaszaiban aktivaljuk megszerzett gyarainkat, amik aktivalaskor
azonnal termelnek. Ezen a sdvon végighaladva annyi pontot
szerziink értékeléskor, ahany pontos mez6n allunk, vagy ha elhaladtunk egy
ilyen mez6 mellett, akkor a jel616nkhoz kdzelebb Iévé kisebb pontot kapjuk meg. Itt is van

Bemutaté / Russian Railroads

lehet6ség bonuszlapka lehelyezésére, s6t ha akarjuk, akkor Ujra elindulhatunk ezen a savon egy masik

jelzénkkel, igy két helyrél kapunk pontot.

Amikor minden jatékos elkiildte dolgozni a munkasait és passzolt, megkapjdk a passzért jaré pontokat,
és kezd6dik az értékelés. Ez a jaték folyamdn pontosan hét alkalommal fog bekdvetkezni, minden kor
végén. Minden sin, amin vonat is kozlekedik, pontot ér. Minden vonalon az adott vonal elé rakott

vonat értéke hatarozza meg, hogy az els6é hdny
sinen jar vonat. Mind a harom vonalon kiilé6nb6z6
modszerekkel szerezhet6k a sinek utan extra
pontok, pl. dupldzé szorzélapkak segitségével, vagy
adott tdvolsagig bizonyos szin( sinnel és vonattal
is elérve. Végil a technolégiasavon elért mez6
értékét is megkapjuk, és a pontokat mindenki lelépi
a pontozésdvon. Ezutan megallapitjuk a kovetkezé
forduldra a jatékosok sorrendjét, és jon a kovetkez6
kor. Tobb pont szerezhetd, ha valaki megszerzi
bénuszként a sinek felértékelését szolgald extra
lapkat, mert igy a magasabb értékkel rendelkez6
sinek (barna, natur, fehér) még tobbet érnek.

A jatékosoknak a jaték folyaman lehet6ségiik van arra, hogy extra bdnuszokat szerezzenek. Ezeket
a mar emlitett vonalakon és a technoldgiasavon lehet megszerezni. Osszesen 7 bdnusz all minden
jatékos rendelkezésére, melyek a kdvetkez6 extra segitségeket adjak:

N

»

¥

»

»

»

»

»

El6retolhat 6sszesen 4 egységnyit barmelyik és barmennyi sinen. Ez lehet egy sinen 4 mez6,
vagy 4 sinen 1-1 mez6, vagy ahogy jolesik.

Aktivalhatja a masodik technoldgiajelz6jét. Ezutdn akdr mindkett6 jelzével lehet6ség van az
el6relépésre.

El6remozgathatja technoldgiajelz6jét 5 mez6vel. Ezt akar elosztva is megteheti a két jelzGjével,
amennyiben mindketté rendelkezésére all .

Kap 3 db dupldzo lapkat, amiket letehet az erre kijel6lt helyekre. Azok a sinek, amik folott
szorzé van, dupla pontot adnak sinenként.

Megkapja a sinek atértékelését jelz6 lapkat. Innentdl a barna, natar és fehér sinek tobb pontot
érnek.

Elhelyezheti a Kijev medalt a helyére. Ha ezt a medalt eléri a szlirke sin, a vonat 20 pontot ér
az értékeléseknél.

Kap egy kérddjel kartyat és egy, a jaték végén pontot ado kartyat. A kérdGjelkartya egy azonnali
lehet&séget biztosit: pl. ad egy 9-es mozdonyt, egy technolégiat, egy gydarat, egy specialis
munkast, sinfejlesztést vagy egy mérnokot. A jaték végén pontot add kartyak segitségével
kiilonboz4 kritériumok alapjan névelhetd pontjaink szdma. Atlagosan 20 pontot biztositanak,
de nem minden esetben lehet teljesiteni a feltételeket, igy el6fordulhat, hogy kevesebb, vagy
rosszabb esetben nulla pontot adnak a jaték végén. Amint egy jatékos megszerez egy ilyen
kartyat, érdemes gyurnia ra, hogy a lehet6 legtobb pontot kapja érte.

J
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A mérnokok igen hasznosak ebben a jatékban. ElsGdleges
felhasznaldsi lehet6ségilik, amikor felbéreljik &ket, és
az adott korben kihasznaljuk képességiiket. A masik
lehet6ség, hogy megszerezziik 6ket magunknak némi
fizetségért, és a jaték végéig csak nekiink dolgoznak. Egy
jatékosnak akar tébb mérndk is dolgozhat, és ennek az
az elénye, hogy azokat az akcidkat, amiket mérndkeink
biztositanak, csak mi hasznalhatjuk. Minden mérnok 1
rubel befizetésének terhe mellett lehet a miénk, és azt
senki nem veheti el télink. Ez az ar nem tlinhet soknak,
de ha figyelembe vesszik, hogy az egész jaték alatt
mindenkinek égni fog a zsebe a pénztelenség miatt, akkor
ez is sok.

A pénz ebben a jatékban igen sz(ik keresztmetszet.
Minden jatékos 1 rubelt kap a jaték elején, és nem tobbet.
Tovabbi érméket azzal az akcidval lehet szerezni, ahol két

munkasért kapunk 2 rubelt. Ezért az akcidért folyik a legtébb harc, mivel a rubellel munkasokat lehet
helyettesiteni. Példaul ha egy akcidhoz 2 munkas kell, akkor az egyik helyett befizethetiink 1 rubelt,
de sint is vehetlink pénzért. Az egyik sin akcié egy munkast és 1 rubelt kér, ahhoz, hogy épitsiink 2

barmilyen sint. Széval a pénz nagyon kell, de nagyon nincs!

Tobb partinvagyoktul, ésegyet biztosankijelenthetek:
tobb nyerési mdod van a jatékban. Lehet nyerni a
Moszkva—Vlagyivosztok vonal teljes fejlesztésével, de
lehet nyerni a Moszkva—Kijev vonal és a technoldgia
fejlesztésével is. S6t, a Moszkva—Szentpétervar és
Moszkva—Kijev vonalak egylittes fejlesztésével is.
A jaték nagyon kiélezett kizdelmet hoz, jé id6ben
j6 helyre kell kiildeni a munkasokat. Ha hibdzunk,
megbiintet a jaték, s6t a tobbi jatékos. Mindig van
menekil6ut az akcidvdlasztasok alkalmaval, de
ha nagyon eltaktikazzuk, akkor lecsuszunk a jobb
lehet&ségekrdl. Ebben a jatékban is sok a lehetGség,
de mindig csak egyet valaszthatunk, és ha ezzel
megvagyunk, akkor joviink ra, hogy ez is, meg az
is, meg amaz is kellett volna. Mivel a jatékban 7
értékelés van, ezért igen sok pontot tudunk gydjteni.
Esetenként el6fordult, hogy 400 pont felett végzett
valaki, de a 300 pont atlagosnak mondhaté.

Nem kdnnyd jaték, viszont nagyon szépen kivitelezett,
igényes és min6ségi darab, melyben sokat kell
szamolni és el6re tervezni, mikdozben a tobbieket is
figyelni kell: a reakcidikbdl olvasni, és ugy valasztani,
hogy nekiink jé legyen, de nekik rossz. 4 jatékossal
legaldbb kétéras jaték, de ez egy ,tulgondolkodd”
jatékossal akdar 3 dra is lehet. Ennek ellenére izgalmas
és porgbs, amit ajanlok minden olyan jatékosnak,
aki szereti a vonatokat, a szdzad eleji kort és annak
minden bajat és szépségét. KezdSk csak kivilrél
szemléljék, miel6tt nekibatorodnak egy partinak,
hogy szokjak a feszlltséget.
Jo jatékot!
drcsaba
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Kategoria:

Munkdslehelyezds
tdrsasjaték

Ajanlott életkor:

12+

Jatékosok szama:

2-4

Jatékidé:

120 perc
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http://www.hans-im-glueck.de/russian-railroads/
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at
tarsasjatekos helyzetrdl

Az ugy kezddédik, hogy gyerekkorban mindenki jatszik tarsasjatékkal. Mert anélkiil felnéni egyfeldl
elég nehéz (hiszen az oviban is van egy-két szakadt doboz, ami mellé leiiltet az 6v6 néni), de azért is,
mert nemis jo dolog kimaradni abbdl az éiménybél, amikor a tébbiekkel egy-egy jatékba belemeriilve,
de nyugodtan mondhatom, hogy belefeledkezve kiizdiink, kombinalunk, esetleg reménykediink egy
hatos dobdasban stb. Hat akkor mi az oka annak, hogy ez az élmény az évek soran szépen elkopik, és
a tarsasjatékosok kore felnottkorra a téredékére csokken?

A JEM magazin két hénappal ezel6tti szamdban Eraman
felvetette a kérdést, de tullépve azon, inkdbb a jovére
koncentralt. Ha lehet, én most mégis visszakanyarodnék
az okokhoz, bar be kell vallanom, hogy a mogottes ok
szamomra is rejtve marad. (Viszont bizom benne, hogy
csak id6 kérdése, és rajovink a Iényegre).

A tarsasjatékozds, mint a gyerekek szdrakozasanak egyik

fontos és hasznos formaja nagyjabdl kb. 10-14 éves

korig koti le 6ket, persze embere valogatja. A tarsasjaték

ekkor kezd el bekerilni a ,nem vagany” kategdridba.

Megjegyzem, fenntartdssal kell kezelni azt, amit itt leirok,

hiszen nem all mégotte szocioldgiai felmérés, de szerintem kb. a kamaszkorra tehet8, hogy csékken a
tarsasok irdnti érdekl6dés. Azt gondolom, hogy ez teljesen rendjén van igy, hiszen a fiatalokban mas
dolgok irdnt ébred fel a kivancsisdg: a személyiség és az énkép fejlédése, az élet nagy kérdései, a fius-
ldnyos dolgok helyett a férfias-nSies témak, a tovdbbtanulas, az ,elhajlds” és nem utolsésorban az
ellenkez6 nem. Ebbe a listaba ritkan fér bele egy tarsas, hacsak nem egy jé partijaték, de ahhoz is hely,
meg hangulat kell.

De miért allanddsul ez a minta, és miért nem térnek vissza a koradbbi jatékok most mar fejlettebb
(az id6sebb korosztdly szamara is jatszhatd) kontosben, miért nem keril vissza a huszonévesek nagy
tobbségének id6toltéslistdjara a tarsasjaték?

Hadd tegyek most egy kitérét! Szakmam szerint kornyezetvédelemmel foglalkozom, és ezen a teriileten
azt ldtom, hogy egészen addig a kdzmondasos ,Isten pénze” sem elég arra, hogy kdrnyezetvédelmi
tudatformald kampanyokkal megvaltoztassuk a lakossag hozz3allasat, amig el nem tudjuk érni, hogy a
kornyezetbarat valasztaslegalabb olyan kényelmes vagy kényelmesebb, és halehet, olcsébb legyen, mint
a kornyezetterhel6. Amig pl. nem létezett szelektiv hulladékgydjtési rendszer, de voltak erre irdanyuld
lakossagi kampanyok, tényleg volt valaki, aki komolyan azt képzelte, hogy csak emiatt megvaltozik majd
az emberek magatartasa?

Kicsit ezt 1atom most én a tarsasjatékok terén.
Persze a hasonlat santit, de mégis: nem hiszem,
hogy gyokeres vdltozds lesz ezen a téren addig,
amig a tarsasjatékok és a tarsasjatékozas
nem lesz sokak (de majdnem azt irtam, hogy
mindenki) szdmara ismert és népszer(; elérhetd
és megfizethetd szérakozas.

Els6dlegesen is ismertnek és népszerilinek kell
lennie egy ilyen id6étoltési formanak, hiszen
minden ,fejben dél el”. De vajon tud valaki olyan
orszagos kampdnyrél, aminek célja lenne egy
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tarsasjatékos nemzet kinevelése? Vagy a kereskedelmi gyerekcsatornakon latott valaki mostanaban
intenziv rekldmkampanyt, amiben értelmes (hangsulyozom: értelmes) tarsasjatékot rekldmoztak? Ugye
hogy nem! Pedig amikor mar évek alatt kinevel6dott egy tudatos generdcid, akkor konnyd ra épiteni,
tehat pl. mint fizet6képes kereslet képes eltartani egy sokkal kiterjedtebb tarsasjaték-infrastrukturat
boltokkal, stabil vasarléréteggel, nemcsak a karacsonyt megel6z6 hetek vasarlasi lazaval, de akar
hazai fejleszt&kkel, gyartdkkal is stb. igy mar érthetd, hogy egy francia, német, amerikai tarsasjatékos
kdozonség miért képes akkor tomegeket megmozgatni, és miért éri meg rajuk (ne szégyelljik kimondani:
Uzletet) alapozni.

Masodsorban elérhetének kell lennie a jatékoknak, tehdt be kell, hogy szivarogjanak a mai magyar
vasarld hétkoznapi tereibe, azaz bizony-bizony a hipermarketekbe és a bevasarlékézpontokba. Ebben a
tekintetben marvan jele a pozitivelmozdulasnak, hiszen egész jé jatékok kaphatdk mar a jatékboltokban,
de pl. az orszag klubokkal valé lefedettsége (tehat azon helyek s(irisége, ahol ki lehetne prébalni egy
jatékot annak megvdasarlasa el6tt) még bizony igen kevés. De tegylk fel a kérdést: van olyan célzott
program, ami pl. a sokmillidrdos EU pénzek elkdltésében legaldbb egy kisebb 6sszeggel tdmogatna ezt
a ,soft” készségeket fejleszts teriletet? Egy-két szent Griiltet kivéve az iskolai oktatdsban sem latjuk a
tarsasjatékok térnyerését. Ez a masik terilet, ahol valtoztatni kell.

Es végil a megfizethetSség. Ténykérdés, hogy a magyar vasarlderd gyengiilt az elmult években, és
ez érezteti hatdsat a fogyasztasi cikkek minden kategdridjaban. Ezért sem lenne rossz, ha egy kicsit
olcsdbbak lennének a mindségi tarsasok, persze nem annak az aran, hogy a fejlesztéknek felkopjon
az alla, a terjeszt6k pedig cs6dbe menjenek. De tudjuk, hogy egy termék ara sosem tisztdn a piaci
viszonyokat tlikrozi: killonben hogy lehetne olcsébb a marokkdi paradicsom a magyarnal? Igenis kell a
tamogatas, az allami segitség, ezen a téren is.

Persze én sem vagyok az abszolut tudas birtokaban, igy pl. egyetemi éveim utan sokdig azt hittem, hogy
a tarsasjatékok csucsa a muveltségi jellegli, kérdezz-felelek tipusu jatékok. Hogy ez akkor mennyiben
volt betudhatd személyes tajékozatlansagomnak, vagy annak, hogy annak idején igen kevés informacié
volt elérhet6 err6l, azt nem tudom. De aki ma informdcidhidnyt emleget ebben a témaban, az alsé
hangon sem mond igazat.

Vannak viszont biztatd jelek. Személyes élményem, hogy a nyar kbzepén egy ismert belvdrosi gamer
klubban péntek délutan egyszer csak megjelent két huszonéves fiu és két lany, és elkezdtek tarsasozni:
nem egy kerthelyiségben s6roztek, nem egy plazdban nézel6dtek, hanem jatszottak. Bevallom @szintén,
nagyon irigyeltem Gket. Na nem a jaték miatt, hanem hogy ilyen fiatalon mar ennyire tudatosan ismerik
az elérhet6 jatékokat.

Hogy ezekbdl a j6 jelekb6l minél tobb legyen, és a tarsasozdk tdbora nagyra néjon, még sok a tennivald.
Ezen mdar ma is sokan dolgoznak, igy a magyarorszagi tarsasjatékklubok, szadmos kiado és terjesztd, a
tarsasjatékokra szakosodott lizletek, a tdrsasjatékos rendezvények, és végiil, de nem utolsdsorban a JEM
is a maga eszkozeivel. Az irdny, agy tlinik, j6, de kell még valami, amivel eggyel magasabb sebességbe
kapcsolunk. Dolgozzunk ezen kdzdsen!

drkiss
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Korabbi szamaink:

Eddigi megjelent szamainkban egyiittm(ik6do partnereink voltak:

Bendeguz gyermekzug

Nagytarcsai Tarsasjaték Klub Piatnik
Tarsasjatékos Klub Compaya
Anduril Kartya- és Gémklub
Tarsasjatékklub Keller & Mayer
Magyar Tarsasjatékos
Egyesiilet

HLK gyorsnyomda

Okosjaték
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Koszonjuk, hogy elolvastad
a JEM tarsasjatékos magazin
tizenegyedik szamat!

A kovetkezo szam megjelenését
marcius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy
bemutathassatok magatokat a
magazin hasabjain, és segitsetek
a tartalom bdvitésében.

Ha be akartok szallni, irjatok a
jemmagazin@gmail.com cimre.

A JEM magazin egy online megjelend digitélis
tarsasjaték magazin  jatékosoktdl jatékosoknak.
Megjelenik minden hdnap els6 napjan. Letdlthetd PDF
formatumban a jemmagazin.hu oldalrdl.
Foszerkesztd: Heged(is Csaba.

Szerkeszt6k: Farkas Tivadar és Gracza Balazs.
Lektoraltak: Farkas Tivadar, Kiss Csaba és Wenzel Réka
Jelen szamunk cikkeit irtak: Farkas Tivadar (Eraman),
Heged(is Csaba (drcsaba), Kiss Csaba (drkiss), Varga
Attila (maat), Heged(s Anett (Anett).

Grafika/layout: Gracza Balazs.

Webmester: Gyulai Laszl6 (Gyulus).

Programozd: SzGgyi Attila

Russian Railroads promdcid: Heged(s Csaba és SzGgyi
Attila (betlik/layout)

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzGje hozzajaruldsaval hasznalhatd fel. A képek
részben a magazint késziték tulajdondban vannak,
masrészt a www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.

Elérhetéség: jemmagazin@gmail.com.
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Uj Kijev medal
Ez a meddl lehetéséget ad arra, hogy az elszamolaskor a
fekete sinek 2 pontot érjenek. A medalt az eredeti szabdlynak
megfeleléen kell elhelyezni a kijelélt helyre és ha minden
feltétel teljesiil, akkor minden kor végén, az elszamoldskor, a
fekete sinek is pontot fognak adni a jatékosnak.
Természetesen ha a jatékos egy alkalommal lehelyezte az
egyik Kijev medadlt, akkor nincs lehetéség arra, hogy a
madsikat is lehelyezze. A lehelyezett medal, attdl fiiggetleniil,
hogy az az eredeti vagy az 1j, a jaték végéig a helyén marad.

Javaslat

Nyomtasd ki a jatékelemeket tartalmazo oldalt egy ontapados A4-es papirra,
majd vagd korbe a vagojelek mentén. Ragaszd fel egy 2-3 mm-es sziirke
lemezre az 1-es szammal jelolt oldalt, majd vagd korbe a végojelek mentén.
Ezutdn ragaszd a sziirke lemez masik oldaldra a 2-es sziammal jelolt oldalt, a
nyilat figyelembe véve. (A nyil az illesztési irdnyt mutatja) Ezutdan mdr nincs
mds dolgod, mint kivagni az 1-es oldal fel6l az elemeket, és hozzaadni az

eredeti Jatek tartozékaihoz, a leirds alapjan. Ezt a jatékszabdlyt egy A4-es

150g-os papirra konyvként nyomtasd ki kétoldalasan, majd hajtsd félbe a
papirt, igy a kapott A5-0s fiizetet konnyedén beleteheted a jaték eredeti
dobozdba.

A Russian Railroads promot Hegedis Csaba (drcsaba) otlete alapjan Hegedtis

Csaba és Sz6gyi Attila készitette. A grafikai munkadkat Sz6gyi Attila végezte.

Minden, a promoval kapcsolatos észrevételt a jemmagazin@gmail.com
cimre lehet kiildeni.

J6 jatékot kivin a JEM magazin Osszes munkatdrsal
%
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Ez a kiegészit a Russian Railroads cimii jatékkal egyiitt haszndlhato.
A jaték alapszabdlya nem vdltozik, csak a lehetéségek bévitlnek.
A kiegészité lehetoséget ad arra, hogy tijabb mérnokoket fogadjunk fel, és
tovabbi extra jeloloket haszndljunk. A kiegészité minden eleme a
vastt gyorsabb fejlédését segiti.

Tartozékok

e 2 db mérnok
* 8 db jeldls (2-2 db minden jatékosnak)
* 4 db uj Kijev medal (1-1 db minden jdtékosnak)




El6késziiletek

Az 1j elemeket az eredeti szabalynak megfeleléen kell alkalmazni:
a mérnokoket keverjétek bele a betidjelének megfelelé pakliba, és a
véletlenszert huzds utan helyezzétek a tabla megjelolt részére. Amennyiben
nem szeretnétek a véletlenre bizni, hogy szerepeljenek a jatékban, akkor
kiilon kivalaszthatjatok Gket.

* Minden jatékos megkapja a 2 db jelolojét, és azokat a tobbi kozé helyezi.
Ezeket a jaték folyaman barmikor valaszthatjak, amikor erre lehetdségiik
nyilik.

* Minden jatékos megkapja a Kijev medaljat, és azt a sajdt készletébe helyezi.
Amikor a Kijev medal lehelyezésére nyilik Iehetoseg akkor vdlaszthatja ezt is.
* Miutan minden tartozékot kiosztottunk és elhelyeztiink a megfelel6
helyen, kezdédhet a jaték, aminek szabdlyai nem valtoznak.

Mérnokok

A mérnokoket ugyamigy lehet haszndlni, mint az eredeti szabalyban lefrt
mérnokoket. A jatékosok vagy felbérelik cket, és kepesseguker az aktudlis
korben hasznaljak; vagy felfogadjak 1 rubel befizetésével, és a kovetkezd
kortél a jatek végéig a szolgalatukra fognak allni. Amikor egy jarékos felfogad
egy mérnokot, azt a sajit tabldja mellé helyezi, és ett6l kezdve a

munkaslehelyezési fazisokban barmikor aktivalhatja. '

Jelolék

A jaték folyaman nem 7, hanem 9 jel6l6 hasznalhato fel.
A jatékosok ezeket a jelolSket is lehelyezhetik a megfelel6
helyre, amikor arra lehetéségiik nyilik. A jdtékosok
dontik el, hogy a lehetséges négy hely kozul melyiken
fogjak alkalmazni a jeloldiket.

Uj Kijev medal
A jaték folyaman nem 1, hanem 2 Kijev medal koziil lehet vdlasztani. Amikor

a Kijev medal lehelyezésére lehet6ségiink nyilik, a jatékosok eldonthetik, hogy
melyiket teszik a kijelolt helyre.

Mérnokok, jelolék és az 1j Kijev medal
Mérnokok

*» A mérnok egy rubelt biztosit, ha egy munkdsunkat rahelyezziik.

* A mérnok lehetd seget ad arra, hogy a jatékos szerezzen egy technoldgiai

- fejlédest ( a technologiasivon az egyik jeloléjet eggyel eléretolja); vagy szerez

egy smfejlesztest valasztasatol fiiggetleniil kap 5 pontot, amit azonnal lelép a
pontozosavon. Sinfejlesztés vdlasztisa esetén eggyel eléretolja barmelyik
vonalon az dltala valasztott sintipust az eredeti szabdlyok betartasa mellett.

Jelolsk

* A jatékos lehelyezheti az 4j Kijev medaljdt az arra kijelolt helyre.

* A jatékos leteheti ezt a jelolot egy erre kijelolt helyre a
szabdlyok betartdsa mellet, és minden kor végén az
elszimolaskor +10 pontot kap. Ha ezt a jelolot a Moszkva-Sze-
ntpétervar vonalra helyezi, és ezen a vonalon a sziirke sinnel
elér a 7. mezoig, akkor ezt a pluszpontot is duplan szamolhatja

gel.
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