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JATEKTERVEZOI PALYAZAT!

HOGYAN FARAGJUNK GAMERT A GYEREKBOL?

MI iGY JATSSZUK: STRATEGIAI TIPPEK A KINGDOM BUILDERHEZ
KICSODA Az APRILIS BOLONDJA?




Kedves Jatékosok!

Nehéz szivvel teszek eleget annak a kotelességem-
nek, hogy bejelentsem: a mostani szammal megszi-
nik a JEM... Itt most meg kell dllnunk egy percre, és
fejet hajtanunk e rovid életl és sikertelen vallalkozas
el6tt. Gamerek szdzai (mit szazai, ezrei) kérdezik: de
hat miért? Nos, az ok egyszer(. Egyaltalan nem anya-
gi oka van ennek a dontésnek, s még csak nem is az,
hogy nincs idénk a magazinra, vagy hogy ne lenne tébb
olyan jaték, amirdl irni érdemes. Nem, az igazi ok az,
hogy meguntuk a jatékokat. Tartottunk egy szerkeszt6-
ségi Ulést, és arra jutottunk, hogy eddig is csak kény-
szer(iségbdl jatszottunk, vagy véletlenil, mert éppen
ott jart valamelyiklink, és nem tudta, hogy mihez il le,
de igazabdl teljesen mas érdekel minket. Egyiklink rog-
ton el is Ujsdgolta, hogy a hétvégén horgdszni megy, a
mdsikunk vett egy motort, és innentdl csak motorozni
fog, masok bizonygattdk, hogy mar el is égették Osszes
jatékukat, és eztan csak soroz6k homdlyaban, vastag
dohanyfistben bukkanhatunk rajuk. Ennyi volt, szép
volt. Koszdnjik, hogy eddig veliink voltatok.

De azért nézzetek a naptarra is! Haha, remélem, nem
vettétek be a fentieket! Dehogy szlinik meg a JEM,
s6t, egyre tobb és jobb tartalommal szolgdlunk a ga-
mereknek. Viszont a mai nap, Bolondok Napja alkal-
mabdl megengediink magunknak egy kis tréfalkozast.
Egyrészt bemutatjuk a mai naphoz két6dé hagyoma-
nyokat, masrészt a bolondsag szellemében elmél-
kedink egy kicsit egy korabbi témankkal, a gyerekek
okitasdval kapcsolatban. Ezen fellil még vadonatuj ja-
tékok leirasat is olvashatjatok, els6ként itt, a JEM-ben.
Lapunknak igy most két része van, ugyhogy figyelme-
sen olvassatok a cikkeket, hatha valami abszurdba Ut-
koztok. Ugyanis nem mindegyik jaték az, aminek elsére
latszik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!

Most sem maradunk addsok egy par jo cikkel, igy a
mar megszokott rovatokon belil olvashattok a ma-
gazin lapjain gyerekjatékokrdl (Az elvardzsolt labirin-
tus, Cseresznyéskert), logikai és fejleszté jatékokrol
(Diamond Counting, Athena), gazdalkodds jatékokral
(Cuba, The Hanging Gardens, Szuperfarmer, Jambo),
kartyds-kincskeres6s jatékrol (Templar), partijaték-
rél (Activity) vagy komplex kartyas jatékrdl (Sylla). Itt
lesz megint a j6l megszokott Spiel des Jahres rovat (az
id6ben visszafelé most elérkeztiink 2005-h6z, amikor
a Niagara nyert), és egy Uj rovat is indul, tippekkel,
trikkokkel arra nézve, hogy hogyan jatszunk mi egy
kivdlasztott jatékkal, most éppen a nagy klasszikus
Kingdom Builderrel.

Egy kis rdadasként — mivel épp ma egy éve, 2013. 4p-
rilis 1-én indult el a JEM — magazinunk szerkeszt6i és
szerz6i bemutatkoznak, illetve megirjuk, hogy mi ho-
gyan értékeljik az elmult egy évet. De ez azért még
édeskevés lenne egy igazi innephez, igy az 1 éves JEM
és az idén 20 éves Piatnik Magyarorszag egy nagy ko-
z0s ajandékkal lepi meg a kreativ tdrsasozékat: itt a
nagy lehetéség, hogy jatékotleteitek valdra valjanak.
Palyazatot hirdetiink, amelynek nyertese egyrészt
pénzdijban részesiil, masrészt a Piatnik kiadja a gy6z-
tes jatékot. A részletekért lapozzatok bele a magazin-
ba.

Hogyan is szoktuk zarni a bevezet6t? Olvassatok a ma-
gazint, kovessétek a lap Facebook oldalat, olvassatok
a JEM honlapjat, latogassatok el klubunkba, és féleg
jatsszatok sokat! s
! Jo jatékot!
A JEM SzerkesztGsége

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a
tartalom bdévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.



JEM Magazin 6tlete Heged(is Csaba fejébdl pattant ki. O kutatta fel és

hozta 0ssze az érdekl6ddbket. 2013 janudrjaban a Tarsasjatékos Klub egyik
taldlkozdjan ultlink 6ssze el6szor, és lefektettiik egy jatékos magazin alapjait.
Egy maroknyi lelkes jatékos ugy gondolta, hogy itt az ideje szenvedélyét irds-
ban is kifejezni. Mert aki tarsasjatékozik, az gondolkodik is. Ezekrél a jatékok-
rol pedig b6ven van mit fildzni és fejtegetni, de f6leg érdemes bemutatni Gket
minél tobb embernek, leend6 jatékosoknak.

Csapatunkban tudhatunk tinédzsert, f6iskolas didkot, informatikust, rendért, mérnokot,
konyvel6t. Mi magunk végezzilk a magazinnal kapcsolatos 6sszes munkat: tervezést, té-
mavalasztast, cikkirast, lektoralast, grafikat, honlapszerkesztést, reklamozast. Az indulaskor =%
csak néhany szerepkor kristdlyosodott ki: Csaba megnyerte a f6szerkeszt6i cimet; Baldzs E
lett a tordel&szerkeszt6, mint egyedili személy, aki koziluink képes grafikailag ilyen fan-
tasztikus formaba o6nteni az Ujsagot; Tivadar lett az olvasdszerkeszt6, mint aki mindenbe
beleszél; lett egy weblapfelel&s Sz6gyi Attila személyében; és mindenki cikkird lett.
Egyikiinknek sem volt Ujsagirdi tapasztalata, igy az indulas kicsit docogGsre sikerilt. Az
elsd szdmot marcius 20-an szerettliik volna megjelentetni, de ez végil aprilis 1-re csuszott.
Reméltik, lesz, aki nem fogja poénra venni kezdeményezésiinket. Azt mar a legelején elha-
taroztuk, hogy a JEM rendszeresen megjelen6 magazin lesz. Tudtuk, hogy ezzel a szokasos-
nal is nagyobb faba vagtuk a fejszénket, de nem akartuk ennél aldbb adni. Ez azt jelentette,
hogy minden hdnap utolsé estéit, éjszakait el6re betdblaztuk.

Folyamatosan fejlédtink (és fejlédlink), reméljuk, ez latszik az Ujsag szinvonalan is. El6szor arra débbentiink
ra, hogy muszaj ellendrizniink egymdst, mert senki sem ir hibatlan helyesirassal. igy lett Tivadar a lektor. Aztan
mikor rdddbbentiink, hogy egyediil kevés minden hibat kiszirni, béviilt a csapat. igy alakult meg Réka és Kiss
Csaba csatlakozasaval a lektorok kore, amit a tobbiek csak inkvizicioként emlegetnek.

Taldn az olvasdk szamara latvanyosabb fejlédést jelent a rovatok megjelenése és bGviilé-
se. Kezdetben csak ismerteték, és atfogd témaju cikkek (jaték — elmélet) volt az Gjsagban,
M majd megjelent a Spiel des Jahres dijjal kitlintetetteket bemutaté sorozat, és Sz6gyi Attila
&% grafikai tudasat kihasznalva mar minden szamban megjelenik valamilyen promadcids ki-
egészits, melyeket tobbnyire Heged(is Csabdaval kbzésen alkotnak meg. A legfrissebb rend-
szeres rovat a nemrég indult, egyszemélyes készségfejleszté gyerekjatékokat bemutatéd
sorozat.
A szerkesztOség létszdma folyamatosan ndvekszik, bar van egy-két ember, aki lemorzso-
5 lodik. Az aktiv magbdl még ki kell emelnem Varga Attilat, aki a kezdetektSl fogva ontja
magabdl az ismertetSket. Nélkiile nagy bajban lennénk. A lektorok is irnak cikkeket igy
Réka, Kiss Csaba és Tivadar is letette kézjegyét a magazin hasabjaira. A legujabb rovat
egyik oszlopos iréja Anett, az elmélkedés és kutatas képvisel6je pedig Mdni. Hosszu id6
utdn végre megtalaltuk a legalkalmasabb és leglelkesebb kollégat, Lacit, aki a honlap és a
Facebook hirmorzsait szerkeszti. Anti cikkird, aki ritkan hallatja a hangjat, de akkor mindig
valami nagyot alkot, és végiil, de nem utolsé sorban Gyulus, akinek a JEM weboldalat ko-
szonhetjlk. Barkit szivesen latunk, aki hajlanddsagot érez a tarsasjatékos kultara terjesz-
| tésére dldozni a szabadidejébdl. Nem kell félni a cikkirdstdl, a (hatalmas...) tapasztalatun-
i kat kihaszndlva 6rémmel segitlink benne. De ha valaki nem is ir6ként, hanem valamilyen
kisegit6 feladatkorben tud hozzajarulni az Gjsaghoz, az is hatalmas segitség.
Szdmomra meglepd volt, hogy ilyen jellegli szakértelem és tapasztalat hidnydban milyen
magas szinvonalu Ujsagot tudtunk létrehozni. Nem szabad elfelejteni, hogy a szerkeszt6-
P B ség minden tagja a teljes alldsu munkdja mellett tevékenykedik a JEM-en.
,En eddig egyetlen hdtuliitdjét taldltam a szerkesztéségbeli tagségomnak: mivel a cikkeket késziilés kézben,
félkész dllapotban olvasom elbszér (netdn én magam irom Gket), és az ellenérzések sordn tébbszor is Iatom a
végleges dllapothoz egyre kézelitd verzidkat, egy uj szam megjelenésekor mdr nincs meg a meglepetés vardzsa.
Viszont kdrpdtol az érzés, hogy részem lehetett egy ilyen fantasztikus alkotds létrejéttében.” (Eraman)

Eraman & drcsaba & Grabal
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PALYAZAT

Az 1 éves JEM a 20 éves Piatnik tamogatasaval tarsasjaték-fejleszt6i versenyt
hirdet. Keressik a még fidkban rejt6z6 legjobb csaladi jatékot, ami megérett a
kiadasra. A gy6zelem magaval von egy 1000 EUR-t éré tarsasjaték-kiadoi szerz6-
dést, és a gybztes jaték megjelenik a magyar piacon.

Olyan csaladi jatékot keresiink, amely...

& 3-4 fovel jatszhato

(kevesebb vagy tébb jatékosszdm is lehetséges);
8 éves gyerekeknek mar ajanlott
(alacsonyabb alsé korhatdr is lehetséges);
kartyat, jatéktablat, papirlapkat, dobokockat, fa és miianyag kellékeket tartalmazhat;
lehet6leg nyelvfiiggetlen
(bdr a nyelvfiigg6ség nem kizdro tényezd);
megjelenésre kész allapotban van
(a mechanikdt fejleszteni, egyenstlyozni mdr nem kell, legfeljebb grafikai munkdk vannak hdtra).

&=

=
&

&

A kivalasztas 3 Iépcsében torténik:

1. A JEM harom fébdl 416 zs(irije csak a bekiildétt jatékszabalyok alapjan el8sziirést végez, hogy melyik jaték felel meg
a fenti kritériumoknak.

2. A JEM masik, négy f6bgl all6 zsdrije teszteli a jatékokat, és véleményezi azokat. A vélemények alapjan legfeljebb 10
jatékot a Piatnik teszteli csapatanak figyelmébe ajanlunk.

3. A Piatnik teszteli a figyelmébe ajanlott jatékokat, és kivalasztja kéziiliik azt, amelyet meg fognak jelentetni.

4. A jatékok szerz8i minden lépcs6 utan értesitést kapnak, hogy a jatékuk bekeriilt-e a kdvetkezd forduldba vagy kiesett.

2014. aprilis 30.
2014. majus 31.
2014. junius 30.
2014. masodik félév

A jatékok prototipusanak (makettjének) bekiildési hatarideje:
A JEM zsdrije altal végzett elGszlirés és tesztelés vége:
A Piatnik altal végzett tesztelés vége és a legjobb jaték kivalasztasa:

A jaték megjelenése:

A EYELENE]

A versenyben vald

77 7

A versenyben csak a bekiild6 altal fejlesztett, eddig sehol meg nem jelent tarsasjaték vehet részt.
A jaték a bekiildé sajat szellemi terméke legyen, amely lehetéleg egyedi étleteket és mechanikat tar-
talmaz. Ha a zslirik és a tesztel6k ugy itélik meg, hogy a jaték tulsdgosan hasonlit eqgy vagy té6bb mar
korabban megjelent tdrsasjdtékra, akkor a nevezett jatékot kizdrhatjdk a versenybél.

A jatékok prototipusat (makettjét) el6re az alabbi cimre kell bekildeni:
JEM Magazin, 1161 Bp. Rakosi ut 93.

A jaték szabalyat elektronikus formaban is el kell kiildeni a jemmagazin@gmail.com e-mail cimre.

akkor a beérkeztetést végz8 szerkesztGségi tag elvégezheti
ezeket a médositasokat, még ha ezek a médositasok mara-
danddak is. Ha a szerz6 neve nem tlintethet6 el egyszer(en,
akkor a jatékot a versenybdl kizarjuk.

A versenyben csak olyan jatékok vehetnek részt, amelyek
prototipusdn és szabalykonyvében a szerz6 neve nincs fel-
tlntetve. Ennek célja, hogy a JEM tesztel§ zs(rije ne ismerje
a jatékok szerzGit. A prototipusok és a jatékszabalyok ér-
keztetését végz6 szerkesztGségi tag ellendrzi, hogy a szerzé

neve sehol sincs feltlintetve, és igy adja at a jatékot teszte-
lésre.

A beérkeztetést végzl szerkeszt&ségi tag nem lesz tagja a
tesztelést végzb zslirinek. Ha a szerz6 neve valahol mégis fel
van tintetve, de az egyszerlien eltdvolithatd, letakarhato,

A versenybdl kiesett jatékok makettjét a szerz6 kérésére
visszaszolgaltatjuk a szerz6k koltségén utanvételes csomag-
ban, ha a visszakiildés cime meg lett adva; vagy el6re egyez-
tetett személyes atadds utjan.



8 Cuba
15 Sylla

21 Templar: The Secret
Tresaures

25 Jambo
28 The Hanging Gardens
33 Az elvarazsolt labirintus

35 Szuperfarmer és
Szuperfarmer Ranch

43 Bef6ttesgumi
44 Potato rally
45 Itt a béka, hol a béka?

Spiel des Jahres:

12 Niagara
20 éves a Piatnik:
31 Activity

L& K4

Fejlesztojatékok:

38 Diamond Counting
42 Athena

46 Mi igy jatsszuk:
Kingdom Builder

48 Hogyan faragjunk gamert
a gyerekbél?
50 Aprilisi nézelodo

Bemutatkozik a JEM stabja

Utm utato magazinunkhoz - Az aldbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formdatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel6re kattinthaté gombokat és szévegeket jelent. Igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megsporolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon Iathaté ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték

célkozonsége.

lyiltebb gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél
Oratol akar tébb draig is tarthat.

\ Csaladi jatékok - Olyan kdnnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortél barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltdlthetlink vellk par
percet, de tarthatnak egy éraig is.

kolasoknak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy elmé- [

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisis- [

" Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél,
g@ hogy jol érezziik magunkat. F8szerepben a kommu-
nikacid, az Ugyesség, a kreativitas és az improvizacio.
Tobb fével az igaziak.
) Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igényl6 taktikai jatékok.

) Fejlesztdé jatékok - Kisgyerekek, édvoddasok és kisis-
kolasok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.
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20 éves a Piatnik Budapest Kft.

A XIX. szdzad végén az “Elsé Magyar Jatékkdartya Gydr, Piatnik Ndndor és Fiai” latta el
a teljes magyar piacot jatékkartyaval. A Piatnik csalad kartyai kozvetleniil vagy kdzvetve
1896-t6l jelen vannak a hazai piacon. Termékei forgalmazdasara a Wiener Spielkartenfabrik
Ferdinand Piatnik & S6hne 1994-ben megalapitotta budapesti székhelyl ledanyvallalatat.
Ennek koszonhet6en a Piatnik Budapest Kft. a 20. sziletésnapjat tinnepli 2014-ben.

A Piatnik magyar lednyvadllalatdanak igen széles a repertoarja: az osztrdk gyar nemzetkozi
viszonylatban is elismert minGségl kartyai, képkirakd puzzle-jei és nem utolsdsorban
rendkivil népszer(i tarsasjatékai mellett olyan vilagcégeket is képvisel a hazai piacon,
mint a német Playmobil (mely az idei évben Unnepli 40. sziletésnapjat), az Amigo, a
Queen Games, a Kosmos, a Hans im Glick, az olasz Clementoni, az izraeli Lemada vagy
a finn Tactic. A tobb ezer terméket szamlald, évrél-évre megujuld kindlat minden szem-
pontbdl kdveti a piaci trendeket és a hazai igényeket.

A 2014-es év a Piatnik Budapest Kft. dolgozéi szamara is olyan kerek évfordulét jeldl,
melyet szeretnének egyitt Ginnepelni a tarsasjatékosokkal, a kartya- és puzzle-jatékok
kedvelGivel, illetve mindazokkal, akik azonosulni tudnak a cég mottojaval:

“Aki nem jdtszik, tul komolyan veszi magdt!”

A JEM magazin egyutt Gnnepel a Piatnikkal, és mostantél minden szamban
bemutat egy klasszikust a kiadd eddig megjelent jatékai koziul. Az év végéig
minden szdmban keressétek a Piatnik cikkeket, mert lehet, hogy meglepetésre
fogtok talalni bennik!

-/

Piatnik
Budapest
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A Cuba az els6 és egyben névadd jatéka
annak a sorozatnak, amelyhez még a JEM
. korabbi szamaiban bemutatott Havana és
Santiago de Cuba tartozik. A jatékot néha a
. BGG-n (BoardGameGeeken) sokaig listave-
" zet6 Puerto Ricohoz hasonlitjak, bar annak
o ismertségét meg sem kozeliti. Mindkét jaték-

' ban arukat kell termelniink és behajoznunk,
amit jo el6re tervezve tehetiink meg, mert a
jatékmechanikak alacsony szerencsefaktora
 kevés varatlan meglepetést okoz.

1 Minden jatékosnak van egy sajat Ultetvénye,
~ ahol épit6anyagokat (kovet, fat és vizet) ter-
s e & melhet ki, és nyersanyagokat (citrust, cukor-

et & nadat és dohanyt) termeszthet. Az épitéanya-
gok segitségével kiilonbo6z6 épliletek épithetSk, amiket szintén a sajat Gltetvénylinkon kell felhtzni. Az
igy elfoglalt teriletet mar nem hasznalhatjuk eredeti rendeltetésére, igy gondosan meg kell tervez-
niink, hogy melyik épit6anyag- vagy nyersanyagforrasunkat dldozzuk fel egy épuletért, és az altala nyuj-
tott el6nyokért. A nyersanyagok eladhatdk pénzért a piacon, vagy behajézhatdk a megfelel§ igénnyel
rendelkez6 hajodra, és ezaltal gy6zelmi pontokat lehet szerezni. Ezen kivil a megfelel6 épuletek segit-
ségével atalakithatdk arucikkekké: a cukornadbdl rumot, a dohanybdl szivart lehet el8allitani. Ha nincs
megfelel6 éplletlink, akkor ezeket a piacon is megvasarolhatjuk. Az arucikkek nem érnek tébbet, mint
a nyersanyagok (csupan a piacon a kezdeti aruk magasabb), de a behajozasi lehet6ségen kivil egyes
épuletek segitségével is bevalthatok gybzelmi pontra.

A kozponti tablan talalhaté a Parlament, ahol a jaték egyik
egyediségét add torvénytervezeteket el6terjesztik, illetve
megszavazzak. A kikot6ben sorban allnak a hajék, amelyek
a rajtuk abrdazolt igények szerint fogadjdk a nyersanyagokat
és arucikkeket gy6zelmi pontokért cserébe. Minél tovabb va-
rakoznak a kikot6ben, anndl tébb pontot ér a megfeleld aru
berakodasa. A piacon nyersanyagokat és arucikkeket lehet va-
sarolni és eladni. A kereslet és ar viszonya nagyon egyszer(en
van modellezve: az egyes aruk kiilén-kiilén sorba vannak ren-
dezve, és minden egyes darab 1 pesoval dragabb az el6z6nél.
igy az aru, amire nagy a kereslet, gyorsan nagyon draga lesz,
ha viszont egy arura nagyon nincs sziikség, és mindenki csak
eladni akarja, akkor egy id6 utdn szinte teljesen elértéktele-
nedik. A tdbla jobb oldalara kell felsorakoztatni a megépithet6
épuleteket. A jaték elején ezek koziil mindegyik elérhet6, és
a megfelel6 épit6anyagok befizetésével barmelyik megvasa-
rolhatd.

A jaték 6 forduldbdl all, amelyek mindegyikében a jatékosok
4-4 akciét hajthatnak végre. Az elérhetd 5 lehetséges akcioét 5
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kiilonb6z6 szerepkartya segitségével lehet végrehajtani, amelyekb6l minden jatékos birtokol egyet. Egy

kdrben az aktudlis jatékos kijatszik egy, abban a forduléban altala még nem hasznadlt lapot, és végre-

hajtja a rajta 1évé akciét. Amikor minden jatékos végrehajtott 4 akciodt, az akciéfazis véget ér. A megma-

radt 5. lapokat a torvénytervezetekre szavazdsndl lehet majd hasznalni. A szerepkdrtyak miatt a jatékot

be szoktak sorolni a szerepvdlasztds mechanizmusu tarsasok csoportjaba, de ennek nincs igazan alapja.

Lényegében minden jatékos 5 lehetséges akciobdl dltala valasztott 4 kilonb6z6t hajthat végre egy for-
i duléban, csupan ennek megvaldsitdsa szerepkdartyak
segitségével torténik.

A munkas segitségével lehelyezhetjik a munkasfi-
gurankat az Ultetvénylink egy mezGjére, és az igy ki-
valasztott mezGvel azonos sorban és oszlopban 1évé,
még szabad mez6krél begyljthetjik a megfeleld épi-
t6- és nyersanyagot.

A keresked6né segitségével a piacon adhatunk-ve-
hetlink nyersanyagokat és arucikkeket. Ha mégsem
akarunk vasarolni vagy eladni, akkor aIternatlvakent ingyen beszerezhetiink egy szabadon vdlasztott
épitéanyagot vagy nyersanyagot. Egy forduldban csak egy jatékos vaIaszthatJa hogy ingyenes eplto-
anyagot szerezzen, és csak egy jatékos szerez- S T
het igy ingyenes nyersanyagot.

A mérnokkel a még elérheté épiletek ko-
zll vélaszthatunk, és épithetiink meg egyet.
Alternativaként forduldénként egyszer lehet
épités helyett 2, illetve 1 gy6zelmi pontot sze-
rezni.

A munkavezetével az Ultetvénylinkdn talal-
hatd épulleteket hasznalhatjuk. A jaték ele-
jén egyetlen épllettel rendelkeziink: a raktar
hasznalataval a termelt nyersanyagok nem
romlanak meg a kor végén, hanem akarmed-
dig tdrolhatdéak. Ha mar tobb épiiletiink van,
valaszthatunk, hogy az egyik, akarhol elhe-
lyezked6 épliletliinket akarjuk hasznalni, vagy
a munkasfigurdnk aktudlis mezGjével azo-
nos sorban és oszlopban Iévé épliletek mindegyikét. Emiatt nagyon fontos
hosszu és rovid tavon is elére tervezni ebben a jatékban. Az épileteink el-

helyezkedését nem csak az hatdrozza meg, hogy milyen épit6- vagy nyers-

anyagot biztositdé mez6t aldozunk fel érte, hanem hogy az elhelyezkedése
megkonnyiti-e a hasznalatat. A munkds hasznalata soran a munkasfigura at-
helyezését pedig nem csak a szliikséges épitG- és nyersanyagokat biztositd
mez6k elhelyezkedése, hanem a kés6bb haszndlni kivant épliletek helye is
meghatdrozza, mert a munkdsvezet6é haszndlata sordn a munkasfigura nem
helyezhet6 at, ez csak a munkas akciéjanak haszndlatakor lehetséges.

A polgarmester segit a behajézasban. A kikét6ben varakozo legfeljebb
3 hajé egyikére akarhany megfelel6 nyersanyagot és arucikket behajéz-
hatunk gy6zelmi pontokért cserébe. Alternativ akciéként, a behajézas
helyett koronként egyszer valaszthatd 4, illetve 2 peso begylijtése.

Minden fordulé az Uj torvénytervezetek el6terjesztésével kezdédik.
Mindig 4 kilonbozd tipusu tervezetet fediink fel:

Az addétorvény meghatdrozza, hogy az adott forduléban hdny pesoét le-
het befizetni addként. Erdekes médon ennek befizetése nem kotelezd,
de erGsen ajanlott, mert 2 gy6zelmi pontot ér.

gt



A beszolgdltatasi rendelet az adétorvényhez hasonld, csak nem pénzbeli befizetést, hanem épité- vagy
nyersanyag beadasat teszi lehetévé 2 gy6zelmi pontért cserébe. Ha a forduld végén az adétorvény és a
beszolgaltatasi rendelet dltal meghatdrozott befizetést is teljesitjik, akkor 6sszesen 5 gy6zelmi pontot
kapunk.

A tdmogatasi rendeletek megadjak, hogy mi alapjan
(pl. épuletek vagy beépitetlen teriiletek szama) alap-
jan lehet bénusz gy6zelmi pontot szerezni.

Az egyéb jogszabalyok a valds élethez hasonldan
mar nem elényt, hanem kellemetlenséget okoznak.
Altaldban a jaték valamelyik aspektusat akadalyozzak
vagy tiltjdk le, pl. lecsokken a piac kindlata, vagy a
munkassal egyszerre csak az Ultetvénylnk egyetlen
mezGjérdl lehet nyersanyagot sziiretelni.

A fordulé elején megismerjik az Uj tervezeteket, de
csak a forduld végén szavazunk azok elfogadasardl,
igy el6re tudunk tervezni, hogy a szavazdshoz mennyi
szavazattal szeretnénk rendelkezni. Szavazni egyrészt
a megmaradt szerepkartyank értékével lehet, ami 1-5
kozott valtozik a fenti sorrendnek megfelel6en. De ne
csliggedjink, ha az adott forduléban elhaszndltuk a
nagy szavazéérték( lapjainkat, mert a szavazast meg
lehet tdmogatni egy kis pénzzel: minden erre a célra
hasznalt peso 1 szavazatot ér. A szavazas utan annak
végkimenetelétdl fliggetleniil a vesztegetésre, akarom mondani szavazasra haszndlt 6sszeg elveszik. A
legtobb szavazatot szerzett jatékos a 4 torvénytervezetbdl pontosan 2-t hatdlyba Iéptet, felllirva azok-
kal az adott tipusba tartozé korabbi torvényeket. Végil az éppen érvényben [évs torvényeket végre is
kell hajtani.

A forduld végén a megtelt vagy a tul régdta varakozod hajok kihajoznak, és annyi hajé érkezik, hogy 3
legyen a kikétSben. llyenkor felforditunk egy negyedik hajélapot is, ami majd a kovetkez6 forduldéban
fut be a kikotébe, de mar el6re lehet vele tervezni, hogy milyen nyersanyagokat és arucikkeket lehet
majd rd behajdzni.

Kilonbozd taktikak 1éteznek, de a behajézas szinte minden esetben létfontossagu. Ugy tlinik, ezzel az
akcidval lehet a legkdnnyebben gy6zelmi pontot szerezni, de ehhez nagyon fontos az idézités: a meg-
felel6 nyersanyagok és arucikkek beszerzése, és a behajézas pillanatanak megfelel6 megvalasztasa,
amikor a tobbi jatékos el6tt rakodunk be, de lehetGleg olyan hajoba, ami mar egy ideje a kikotében
amivel a dohanybdl szivart lehet el8allitani, és mellé egy szivar kavéhaz felhldzasa, ahol a vendégek
a szivarért gy6zelmi ponttal fizetnek. Az épliletek megfelel6 elhelyezésével lényegében két akcidt, a
munkast és a munkavezet6t felhaszndlva allandé bevételhez juthatunk. Sajnos a tapasztalat azt mutat-
ja, hogy sem ez a taktika, sem ennek parja, ami a cukornad-rum atalakitdsra alapul, 6nmagdban nem
elegendé a gyGzelemhez. Ugyanigy a gy6zelmi pontot biztositd épiletek mellé is kell egyéb pontbevé-

teli forrast taldlni. A pénzt add épliletek is er6sek lehetnek, hiszen a
sok pénzbdl nem csak olyan arukat tudunk venni a piacon, amire ép-
pen igény van a hajékon, de a tervezetekre szavazds megnyerésével a
szamunkra megfelel§ torvényeket Iéptethetjik hatdlyba.

Altaldnosan elmondhaté, hogy a ,,sok kicsi sokra megy” elv érvénye-
sll. Ugyan egy jol id6zitett berakodassal egyszerre akdr 10-12 gy6zel-
mi pontot is szerezhetlink, de ehhez tébb fordulds el6készités kell, és
jellemz8bb egy behajézas sordn 3-6 pont szerzése. igy mar az addk
befizetésével szerezhetd kdoronkénti 5 gy6zelmi pont sem elhanyagol-




hatd, és a torvények megfelel6 megvalaszta-
saval, és ezaltal az ellenfelek hatraltatasaval
apro lépésekkel kertlhetlink kozelebb a gy6-
zelemhez.

Mint emlitettem, a jaték szerencsefakto-
ra alacsony (bar nagyobb, mint a Puerto
Ricoban): csak a torvénytervezetek sorrendje
és a kikot6be érkez6 hajok igényei valtoznak.
Emiatt konnyd beldtni, hogy taktikankat f6-
leg a tervezés és a tobbi jatékos cselekedetei
hatarozzdk majd meg. Ellenfeleinket minden-
képpen érdemes figyelni, mert nem csak az
altaluk termelt és vasarolt aruk fontosak, ha-
nem egy jé kombinacid létrehozasdval nagy
karokat tudnak okozni, bar megfelel6 ellenlé-
pésekkel ezeket elkeriilhetjik. Példaul ha egy

jatékos abban a forduléban, amikor a korrupcidés torvény hatdlyban van, ami alapjdn a szavazasoknal
nem lehet pénzt haszndlni a szavazatok szdmanak noveléséhez, a legnagyobb értékd polgarmestert

tartja meg a szavazashoz, akkor nagy esélye van meg-
nyerni a szavazast. Ha ez olyankor torténik meg, amikor
neki nem feltétlenil sziikséges behajézni arukat, mert
van alternativ forrdsa is gy6zelmi pontok szerzésére,
mig az ellenfelei folyamatosan hajéznak be arukat, ak-
kor ez a jatékos akar tobb koron keresztil is iranyithat-
ja a torvények szavazdsat, amig egy masik jatékos fel
nem daldozza a behajézdsra hasznalt polgarmesterét a
szavazasi monopdlium letorésére.

A jaték enyhén nyelvfiiggé a szerepkartydk és a tor-
vénytervezetek miatt, de az akcidkat 1-2 fordulé alatt
meg lehet tanulni, a tervezetek szévegei pedig segédlet
segitségével konnyen kezelhet6k. Az Gjrajatszhatdsagot
noveli, hogy minden jatékostablanak két oldala van:
az egyik oldal minden jatékosndl azonos, mig a masik
oldalon minden esetben az épit6- és nyersanyagok el-
rendezése egyedi. Ugyan a szavazds nem mindenkinek
jon be, akik az ilyen jellegl jatékokat kedvelik, de sze-
rintem éppen ez és a torvénytervezetek mechanizmusa
teszik pikanssa a jatékot. Az lltetvényinkoén az épa-
letek helyzete és a munkdsfigurdnk lehelyezése, ami
tobb akcidnkat is meghatdrozza, sem igazan jellemzé.
Altaldnossagban minden gamernek ajanlom, legalabb
kiprobalasra.

Eraman

Michael Rieneck és
Stefan Stadler

2007
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Tervezé: Thomas Lieschin

l' Harégdsam tajtékzik aviz kovilottem. Evzew,
\ V2 tog < o
ahogy a Niagara ‘erds sodrdsa magaval ragad

ja a kenumat. Vératlanul egy orvény tu’(’nif fel
belenyomom evezomet

eléttem, ezért gyorsan
a vizbe.

Megfesziilnek a 3
kiiszkdve prébalom kis csénakomat a veszelyes

srvény kozelébdl elirdnyitani. Hirtelen egy l:m!— Wl
l4m dobja meg a hajét, mire ssztonssen lenézek |

a ldbamndl heverd hdtizsdkomra, ahova a drd-

akoveimet rejtettem. Feltdmad a szél, és sotét

viharfelhdk jelennek meg az égetn: l/\irtelff,m rosz=)
szabbra fordult az idéjards. Vajon ezt kinek ko-

szénhetem pont itt, a vizesés kozelében? Egyre
hangosabban diibdrdg a filembe a félelmetes |

vizesés zigasa.

Mikézben erdmet megfeszitve prébalom hajo-

mat a biztonsdgos kikotd felé irdnyitani, egy

rémiilt kidltdst hallok, és latom, hogy egy sze-

rencsétlen ellenfelem kenujat elragadja az ar, &s
eltiinik a vizesés feletti pdrdban. I 7
Elmorzsolok egy gyors imat a folyé sz”ellemel/\ez;
remélem, ez segit abban, hogy ép bérrel meg-
dsszam ezt a kalandot. _ {

; \ : o

iy

karomban az izmok, al/\ogy“'

Kiado: Zoch Verlag

d

Ll

x -
Megjelenés: 2004
o Volant® G WA 7

Thomas Liesching tarsasjatéka, a Niagara 2005-
ben lett a Spiel des Jahres cim gydztese. A ja-
tékban bator kalandorok kiizdenek a Niagara
észveszt6 sodrasaval, hogy dragakoveket gyiijt-
senek a folyd mentén. A jaték eredetisége mar a
doboz kibontasakor eléggé szembetiing, ugyanis
a doboz maga lesz a jatéktabla alapja. A tablan a
Niagara fut végig, amely végiil két vizesésre sza-
kad szét. A jatékpalya kézepén egy kimélyitett
folyomederben usznak kenuink. A folyomeder-
ben lévé vizet atlatszé6 miianyag korongok szim-
bolizaljak, amelyek minden kér végén mozgasba
lendiilnek, a folyé sodrasat jelképezve. A folyd
két oldalan otféle dragaké lel6helyei sorakoz-
nak, itt kell a jatékosoknak a dragakoveket a
csonakjaikba tenniiik, és biztonsagban kijuttatni
a partra.

Minden jatékos kap 2 csdnakot és 7 kartyat. A
kartydkon szamok szerepelnek 1 és 6 kozott, a
hetediken pedig egy felh6, ami az idGjarast jelké-
pezi. A szamok azt adjdk meg, hogy hdny lépést
kell megtenniink csénakjainkkal a folydmederben
lév6é mlanyag lapkakon; a felhével pedig a tablan
jelzett id6jardst befolydsoljuk.

A jaték menete egyszer(i: a jatékosok leforditva
maguk elé tesznek egy lapot, majd a kezdd jatékos
(akinél az uszégumi van), felforditja a lapjat, és az
ott 1évé szdmnak megfeleléen Iép a kenujaval, majd
sorban jonnek a tobbiek.
A kijatszott lapokat fél-
retesszik, igy azok akkor
kertilnek ismét kézbe, ha
mar mind a 7 kartydnkat
kihasznaltuk. Aki felhdla-
pot jatszott ki, az az idGja-
ras-jelentésen lévé felh6t
mozgathatja.
Az idGjaras a folyd moz-
gasi sebességét valtoztat-
hatja meg: jo id6 esetén
lassul, rossz id6 esetén pedig gyorsul a folyd. A kor
végén megnézzik, melyik volt a legkisebb érték
kijatszott lapka, majd ehhez hozzdadjuk az id6jards aktualis alldsat (+2 és -1 kozott), majd a kapott
eredménynek megfelel6 szamu atlatszo6 mianyag korongot tolunk fellilrél a folydba, ezzel imitdlva az
aramlast. Mivel a csénakok a korongokon helyezkednek el, igy a folyé dramlasdval azok is sodréd-
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Spiel des Jahres rovat Niagara

nak a vizesés felé. A vizesés kozvetlen szélén

j -vizesé [zesé j . Y . .y
A Niagara-vizesés egy hatalmas vizesésegylittes a lévé mezék — az esetleg rajtuk 1évé csénakkal

g/iqafafo;(yor?k. chnclllda e;s azOATer:/k?/ I:'tgyes,u/ttA{la,r\)Iflok egyiitt — lezuhannak. Erdemes figyelniink a fo-
Ya I?rt'jl’lq fe stz'K’,.e VIZ alszl \1/;00'; a,r/o /ar O;’,’,ftny est ;“DW . lyd mozgdasara, mert egy dragakdéért visszava-
rorx aiilamot. Rorufveru evvel ezelotl, z U050 . c4r5|haté a lezuhant csénak, de ezt a hatranyt
jégkorszak végén keletkezett. Az akkori gleccserek elol- + R ., .

, ) g : , » hem konny( ledolgozni.
vaddsakor alakultak ki a Nagy-tavak a két orszdag hata-
rdan. Az 6t té6 nem azonos tengerszint feletti magassdg-
ban helyezkedik el, igy az azokat 6sszekétd folydkon szd-
mos zuhatag alakult ki. Kéziiliik a legnagyobb az Erie és
az Ontario-tavakat 6sszekété Niagara folyon taldlhato.

A Niagara — Mennydérgé Viz — nevet az indidnok ad-

tdk a hatalmas vizesésnek. A Niagara folyo az Erie-tobdl
ered, s hosszu kilométereken keresztiil békésen hémpo-
lyég, majd az Ontario-tohoz kézeledvén hirtelen felgyor-
sul, s vdgtatva érkezik meg a zuhataghoz, ahol fiilsike-
tité diibérgéssel, valéban mennydérgd vizként zudul le
a mélybe. Odafénn, a vizesés fels6 peremén a Kecske-
sziget vdlasztja ketté a folySt. Az érdnként leziduld viz- -~ A mozgaspontokat teljesen le kell Iépni, kive-
témeget 30 millié kébméterre becsiilik. A 70-90 méter Ve, ha a megszerzett dragakével kevesebb |é-
mély, meredek sziklafalakkal kériilvett szakadékbdl, peéssel is hazaériink. A mozgaspontok mindket
ahovd az 6ridsi mennyiségi viz lezuhan, valésdgos pd- csonakra vonatkoznak, ha azok mind vizen van-
rafelhék szdllnak fel, amelyek nagy messzeségbdl is Igt- nak. A dragaké felvétele 2 mozgaspontba kerdal.
haték, s maga a ,mennydérgés” 50 kilométer tdvolsdg- | Nehezités, hogy ezt csak a mozgasunk elején
bél is hallhatd. Ezt a természeti csoddt, vildgunk egyik | vagy végeén tehetjik meg, azaz ha valaki 5-6s
legkedveltebb uti céljdt évente tizmillio turista keresi fel. | lapot jatszott ki, az |éphet 3-at, és berakhat az
Ures csénakjaba egy dragakovet; vagy a moz-
gasa elején berakhat egy dragakovet, majd I1ép-
het 3-at.

Az interakciét noveli, hogy lophatunk ellenfeleinktél. Amikor
Ures kenunkkal a folydn felfelé haladva pont egy olyan mezén
ér véget a mozgasunk, ahol egy megrakodott csénak all, on-
nan ingyen ellophatjuk a rajta lév6 dragakoveket.

Figyelni kell arra, hogy a tobbiek milyen lapokat jatszottak
mar ki, hiszen azokat mindenki csak akkor kapja vissza, ha mar
mindet felhasznalta. Figyelni kell a jatékosok sorrendjére is,
féleg ha kincset akarunk valakitél lopni. A jaték addig tart, mig
valaki 6ssze nem gyl(ijt 4 egyforma, 5 kiilénb06z6 vagy 7 barmi-
lyen szin( dragakovet.
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Spiel des Jahres rovat Niagara

A Niagara egyszer( szabalyokkal m{koddé csaladi
jaték. A magyar jatékszabdly a Gémklub oldalardl
letolthet6, bar ehhez az egyszer( jatékhoz sikerilt
egy elég hosszu jatékszabalyt irni, amibd6l nem any-
nyira konnyld megérteni az alapvet6en egyszerd ja-
tékot. A jaték gyonyorl kivitell, mely mar megje-
lenésével is feltlinést kelt. A doboz felhasznaldsa a
jatékhoz igazdn remek otlet.

A jaték igényel némi tervezést, mar csak azért is,
mert 7 dragakd van egy lel6helyen, és a jatékostar-
sak stratégidi keresztilhluzhatjdk a szamitdsainkat.
Ezaltal izgalmassa valik a jaték, amit a folyd sodrdsa
még tovdbb novel. A szines csillogd kovek gylijtése
a gyerekek és feln6ttek szamdra egyarant érdekes,
és viddm hangulatot teremt.

A jaték nagy hatulitGje, hogy elég kdonnyen kiismerhet6, a terep mindig ugyanaz, a feladat sem val-
tozik. A jatékba leginkabb a folyé aramldasa csempész dinamikat, de ez egy id6é utan nem biztos, hogy
mindenkinek elég. Viszont éppen ezért lehet ajanlani csalddoknak, akik kisgyerekkel jatszanak, hiszen

az 6 esetikben a jaték gyors kiismerése elény — bar
lehet, hogy ndluk érdemes kihagyni a dragakélopas
lehet&ségét. Gyakorlottabb jatékosok probaljak meg
a Folyd Szelleme kiegészit6vel izgalmasabba tenni a
jatékot.

Kincsvaddszok, csénakra fel!

maat
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Tervezé: Dominique Ehrhard Kiado: Ystari Games Megjelenés: 2008

I. e. 79-ben jarunk, amikor a diktaturajardl, reformjairdl és hedonista életmaddjardl hires-hirhedt
Sulla (egyes irasmodok szerint Sylla), Roma teljhatalmu diktatora varatlanul lemondott hatalmarol.
Kormanyzasa alatt a rdmai szenatus ismét megerdsodott, felidézve régi dicsoségét. Versengd szena-
torok kiizdenek a hatalomért, akik mind maguk mellé akarjak allitani a népet. Az emberek éhesek,
kenyeret és cirkuszt akarnak. Csak a legravaszabb politikusok tudjak kihasznalni a jelen szituacid
elonyeit. Dominique Ehrhard 2008-as jatékaban, a Syllaban a jatékosok a rdmai szenatorok bérébe
bajnak, hogy nagy miiveket hozzanak létre, és megoldjak a koztarsasag politikai problémait. A jaték
végén az a jatékos nyer, akinek a legtobb dics6ségpontja van, ezaltal atveszi Rdma vezetését. A Sylla
egy olyan eurdpai tipusu jaték (eurogame), amely szépen illeszkedik a jaték tematikajahoz.

Az Ystari Games az 6sszetett jatékairdl hires, és nincs ez masként a Syllaban sem. A jaték 5 forduldbdl
all, és minden forduléban 7-7 fazis van. A jaték soran a jatékosokat 6tféle karakterkartya segiti:

Szenatorok: Szavazatokat adnak az elsé consul va-
lasztasanal (l. fazis) és a Nagy MU épitésénél (VI.
fazis).

Keresked6k: Pénzt hoznak (IV. fazis).

Légionariusok és Vesta-sziizek: A negativ esemé-
nyek ellen tudnak kizdeni (V. fazis).

Rabszolgak: Nincs kilonleges hatasuk, de haszno-
sak az épliletek megvasarldsanadl, és a jaték vé-
gén a felszabaditott rabszolgdk dics6ségpontokat
hoznak.

Minden kartydn lathaté 1 vagy 2 (rabszolgak esetén 3) kiilonb6z6 szinl hatszog, amikkel licitalni lehet
majd a lll. fazisban az éplletekért. A karakterek egy része keresztény (egy hal jel6li), ami lehet nega-
tivum, amikor a kereszténylildozés esemény hatdlyban van, viszont pozitivum a jaték végén. A jaték
utolsé forduldja utan a kereszténység eljovetelekor minden keresztény karakter 2 dicséségpontot ér a
jatékosnak, vagyis érdemes minél tébb keresztényt az embereink kozott tudni.

A jaték kezdetén minden jatékos kap egy tlzlapos kartyacsomagot, amelyekbdl titokban egyszerre klva-
lasztjak a kezd6 négy emberiket, majd ' :
a maradék lapokat mind osszekeverik,
és a tovdbbiakban ezekbdl szerezhet- |
nek majd tovabbi embereket. Kezd6 t6-
keként mindenki kap 3 dénart, és ha a
kivdlasztott embereink kozott kereskedd
is van, azért is kapunk plusz dénart.

Minden fordulé elején felcsapunk 6 ka- &
rakterkartyat és 6 épiletet, illetve az §
elsé forduld el6tt 3 eseménykartyat és
az allanddan jelenlévé Hanyatlds ese-
ménykartyat, valamint ekkor tudjuk B
meg, melyik az a Nagy M, amit a fordu- &
|6 végén megépithetiink.
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Az i. e. l. szazadban Romdban politikai vdltozdsok vdltak sziikségessé, mivel a vdrosdllami intézmények mar alkalmatlanok
voltak a hatalmas Rémai Birodalom kormdnyzdsdra. A vdltozdsok kettészakitottdk a romai elitet, ami a politikai kiizdelmek
eldurvuldsdhoz vezetett. Ebben a bizonytalan helyzetben névekedett meg a hadsereg és a két tehetséges hadvezér: Caius Marius
és Lucius Cornelius Sulla befolydsa.

Sulla a hadseregreformjardl is hires Marius alatt kezdte meg katonai pdlyafutdsat, lovassagdnak parancsnoka lett. Katonai sike-
reire (Jugurtha numida kirdly, illetve a germdn térzsek ellen harcolt sikeresen) Marius féltékeny lett, igy kapcsolatuk megromlott.
Mariust a néppdrt, Sulldt pedig a konzervativok tdmogattdk. . e. 91-ben az itdliai szévetségesek felldzadtak, az elleniik folytatott
hdboruban Sulla ért el nagyobb sikereket, igy 6t nevezték ki a Kis-Azsidt és a gérdg provincidkat fenyegetd VI. Mithridatész elleni
seregek vezéréve, de a néppart elérte, hogy a féparancsnoki posztot mégis Marius kapja meg. A kegyvesztett Sulla — zsakmdnyra
éhes légidira tamaszkodva — vdlaszul megtagadta az engedelmességet, és Roma vdrosa ellen vonult. Mariust a jog nyilt sarba
tiprasa olyan vdratlanul érte, hogy nem tudott felkésziilni az ellenség fogaddsdra, igy rivdlisa akaddly nélkiil vonult be.

Marius hiveivel Afrikaba menekiilt, miutdn azonban Sulla a Balkdnra ment harcolni, az egyik kinevezett consul (Lucius Cornelius
Cinna) Mariusszal az oldaldn, egy hadsereg élén megszdllta Romdt. Az idds Marius visszatérését szérny(i vérengzés kévette; Sulla
toérvényeit eltorélték, és a pontoszi kirdllyal haboruzo férfi elfogdsdra erds sereget kiildtek. Marius azonban hamarosan meghalt,
majd egy ldzadds sordn Cinna is életét vesztette.

Idékézben Sulla sikeresen visszafoglalta VI. Mithridatésztdl a gérég provincidkat, és fegyversziinetre kényszeritette. A Sulla el-
fogdsdra kiildétt seregek vezére gyilkossdg dldozata lett, igy a légiok dtdlltak Sulla oldaldra, aki visszatért Itdlidba, és sorra
leszamolt Marius hiveivel. A gybztes nem ismert kegyelmet: az Gsszes hadifoglyot kivégeztette, biintetéexpediciokat kiildétt az
ellenfeleit tdmogato tertiletek ellen, listat dllittatott 6ssze a néppdrtiakbdl és tamogatoikbdl. Aki felkeriilt a listdra, azt bdrki
meggyilkolhatta jogi kévetkezmény nélkiil, és még jutalmat is kapott. A listdn lévék vagyondt elkoboztdk, és nyilvdnos aukcion
eldrverezték, utddait pedig megfosztottak politikai jogaiktdl. Sulla kérének személyes ellenfelei és jelentds vagyonnal rendelkezé
emberek is a listdra keriiltek. Sulla fegyveres erejével és reformjaival sokat tett a ziirzavar felszamoldsdért, dm a régi res publicat
azzal sem tudta feltdmasztani, hogy hdrom év utdn lemondott a hatalomrél.

A jaték soran folyamatosan figyelni kell a helyzetet Rdmaban: a Koztarsasag-létra mutatja az emberek
aktudlis elégedettségi fokat az alabbi témakdrokben: Polgéri Szellem, Egészség, Szabadidé és Ehinség.
A Koztarsasagjelz6k kdozéprdl indulnak, és folyamatosan mozognak a krizis (bal) és az idealis (jobb) oldal
kozott. A jaték végén a Koztdrsasagkorongok a korong helyzeté-
t6l figgden adnak pontokat a jatékosoknak. Az Ehinségjelz6 a
0-n kezd, és jobbra mozog, ahogy az éhinség né, és azon jaté-
kosoktdl vesz el pontot, akik nem tudnak elég kenyeret adni a
plebejusoknak (akik a rémai polgarok dontd részét adjak).

Eddig az el6késziiletek, nézziik, hogy zajlik maga a jaték:

I. fazis: Az Els6 Consul megvalasztasa

Az elsé forduldban az Elsé Consul az lesz, aki a kartyapaklik ko-
zUl vaktaban kivalasztva az I-es jel(it valasztja. Az Els6 Consulnak
bizonyos el6jogai vannak a jaték folyaman, ezért a tobbi fordu-
I6ban licitalni kell az Elsé Consul tisztjére. Ez Ugy torténik, hogy
az el6z6 forduld Elsé Consulja felajanl szavazatokat, hogy az Uj forduléban is 6 legyen az Elsé Consul.
Minden, a jatékos el6tt képpel felfelé levé Szendtor 1 szavazatnak szamit, valamint a Szenatorok mellé
fizethet annyi déndrt, amennyit akar: 1 déndr 1 szavazatnak szamit.

A tobbi jatékos az 6ramutatd jarasanak megfelel6en vagy passzol, vagy magasabb szavazatszamot ajanl
(Szenatorok + dénarok). Az egykoros licit nyertese lesz az Uj Elsé Consul, aki befizeti a szavazatként fel-
ajanlott dénarokat, valaszthat egy Koztarsasagkorongot a talonbdl, amit a paravanja mogé tesz. Ezutén
az Ehinségjelz6t annyi mezével mozgatja jobbra, amennyi Ehinségjel 6sszesen talalhaté az épp jatékban
lev6é négy eseménykartya jobb fels6 sarkaban.

Il. fazis: Toborzas
Az Els6 Consullal kezdve és az 6ramutatd jardsa szerint haladva minden jatékos valaszt egy karakter-
kartyat azokbdl, amik képpel felfelé forditva a tabla bal oldala mellett
vannak, és maga elé teszi. Erdemes figyelni, melyik karakteren milyen
szinl hatszog van, mert ekkor mar latjuk, milyen épileteket szeret-
nénk megszerezni, és azok milyen szin alatt kertlnek licitalasra.

I11. fazis: Epiiletek megszerzése

Az Elsé Consul valaszt egyet a felforditott 6 Eplletlapkabdl, és fel-
ajanlja megvételre. Az értékesitési szint (piros, sdrga vagy szlrke) a
lapka tabla szélén elfoglalt pozicidja hatarozza meg. Szintén egykoros
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licittel dontjik el, kié lesz az épilet.
Az ajanlott 6sszeg azoknak a karak-
tereknek a szdmaval egyezik meg,
amiken szerepel a megfelel6 szinl
hatszog, és a jatékos arra szanja,
hogy ,elkoltse”. Itt van jelentGsége,
hogy a karakterkartyainkon milyen
szinl hatszogek vannak, és itt valik
értékessé a kulonleges képesség-
gel nem bird rabszolga, mivel rajta
mindharom szin megtalalhatd.

Az Els6 Consullal befejezve mindenki egyszer ajanlhat vagy passzol. Ha mindenki passzol, akkor az
épllet kikerll a jatékbdl. Az a jatékos, aki a legjobb ajanlatot tette, megkapja az épliletet, maga elé
teszi, és kifizeti az 6sszeget a megfelel6 szamu és szinl karakterkartya elforgatdsdval. Az igy felhasznalt
karakterkartydk a forduld hatralévé részében mdar nem hasznalhatdok sem vasarlasra, sem a specidlis
tulajdonsagaikat nem lehet haszndlni. A licit nyertese valasztja ki a kovetkezd épiiletet. Addig kell foly-
tatni, mig a hatbdl 5 épiletet fel nem ajanlanak licitre, a megmaradt lapka pedig kiker(l a jatékbol.

Az épiiletek kiilonbéz6 tulajdonsdgokkal rendelkeznek:

Arusitob6dé: Minden Arusitébddé, amely a jatékos tulajdonaban van, 2 dénért hoz a Jovedelem
fazisban. A déndroknak az Elsé Consul megvalasztasakor (. fazis) és a Nagy MU elkészultekor
(VI. fazis) van jelentGséglik.

Szantoéfold: Minden Szantéfold, amely a jatékosnal van, 2-vel csdkkenti azoknak a pontoknak a
szamat, amit a VII. fazisban (Ehinség és Krizis) vesztene a jatékos, marpedig az Ehinség elég
kdnnyen 6-0s szintre megy, vagyis aki nem rendelkezik Szantofélddel (nem tudja etetni a né-
pet), az ennyit |ép vissza a Dics6ségmezdn.

Magantemplom: Akinek van Magantemploma, az befizethet 2 dénart, hogy szerezzen egy
neki tetsz6 Koztarsasdgkorongot. Mivel a déndrok a jaték végén semmit sem érnek, mig a
Koztarsasagkorongok pontokat hoznak, ezért érdemes ezt az éplletet megvenni.

Insula: Az Insula lapka eldobdsaval 2 Koztarsasagkorongot lehet szerezni.

Daru: Az éplletért cserébe 1 Darukartya jar a jatékosnak, aminek el6nye, hogy mindharom szi-
nl hatszdg van rajta, igy az épiletekre licitaldsndl jol lehet hasznalni.

Kocsma: A Kocsma tulajdonosa egy altala vdlasztott Koztarsasdgjelz6t elmozgathat 1 [épéssel. Ez
egyrészt segithet elkeriilni, hogy kitorjon a valsag olyan teriileten (Polgari Szellem, Egészség,
Szabadidd), amibél kevés jelz6je van, vagy pedig a jaték végére gondolva azt a teriletet, ami-
bél sok jelz6je van, feljebb nyomja, hogy aztdn kés6bb tobb pontot kapjon érte.

A Diadalivért és a Szoborért gy6zelmi pontokat, a Bankért dénarokat kapunk.

IV. fazis: Jovedelem
Alapbdl mindenki kap 3 déndrt. A Keresked&kartyak és az Arusitébddék plusz dénarokat jelentenek.

V. fazis: Események

A tabla jobb oldalan négy eseménykartya all felforditva. Ezek
kozll a legalsé a Hanyatlas, ami allandé probléma Sulla ko-
_raban, igy a kezdettdl végig jatékban marad; a tébbi kartya
S\ viszont akar eltiintethetd — ha teszink ellene. Minden ese-
' ménykartydn lathaté az esemény varhatdé hatdsa, a szemé-
lyek jele, akik tenni tudnak ellene — ezek vagy légionariusok
vagy Vesta-szlizek, esetleg mindkettd —, illetve a jutalom is,
@ ami egy esemény elleni legaktivabb fellépésért jar.

Minden jatékos a sajat szines kockdjabdl egyet-egyet tesz
minden Vesta-sz(z és légiondrius karakterére, amelyik nincs
elforditva. Az Els6 Consullal kezdve, majd az éramutaté jara-
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sanak megfeleléen minden jatékosnak tennie kell egy kockat valame- [
lyik eseménykartyara. Ezt Ggy kell tennitik, hogy figyelembe kell vennilik g
az eseménykartyan a karakter tipusanak jelét: a Vesta-sz(iz kockat csak
olyan lapra lehet tenni, amin a Vesta-sz(z jele van, és a légionarius koc-
kat csak olyan kartyara, amin a légionarius jele van. A jatékosok addig
jonnek sorban, mig az 6sszes kockajuk el nem fogy.

Az elsé harom esemény mindegyikén az a jatékos, akinek a legtobb koc-
kdja van az adott eseménylapon, nyer 1 Kéztarsasagkorongot a kartya al- &
tal meghatarozott szinben. Ha tobb jatékosnak van ugyanannyi kockaja
az elsé helyen, akkor 6k mindannyian kapnak 1-1 Kéztarsasagkorongot.
A Hanyatlaslapon tobbségben 1évs jatékos 1 dicsGségpontot kap.

Nem szamit, hogy mennyi kocka van téve a kartyakra, két esemény min-

denképp bekovetkezik, két esemény pedig nem. Azt a két eseményt, amin a legtobb kocka van, sikeril
megeldzni, és nincs hatasa ebben a forduldban, viszont a masik két esemény megtorténik, és a hatasu-
kat végre kell hajtani. Ha tobb eseményen is ugyanannyi kocka van, akkor az Elsé Consul donti el, hogy
melyik eseményt sikeril megakadalyozni, és melyik torténik meg.

Azt az eseményt, amelyiken a legtobb kocka van (legtobben Iéptek fel ellene), teljesen sikerilt meg-
el6zni, és végleg tavozik a jatékbol. Ha a két eseményen ugyanannyi kocka van, akkor az Elsé Consul
donti el, hogy melyik tavozzon a jatékbdl. A Hanyatlds folyamatos probléma, ezért azt nem lehet elta-
volitani, igy ha a legtdbb jelzd azon van, akkor a masodik legtdbb jelzével ellatott eseményt kell eltdvo-
litani, és a helyére Uj eseménykartyat felcsapni.

Események:

Jarvany: Az Egészségjel6l6t mozgatja hatranyosan.

Kitorés: A Szabadid6-jel616t mozgatja hatranyosan.

Birodalom kultusz: A Polgari Szellem jel6l6t mozgatja hatranyo-
san.

Ehinség: Az Ehinségjelz6t noveli.

Keresztényiildozés: Minden jatékosnak 1 keresztény karakterét
képpel lefelé kell forditania. A képpel lefelé forditott lapokat
nem lehet hasznalni, amig az esemény a jatékban van.

Szenatustisztogatas: Minden jatékos 1 Szenatorkartyajat képpel
lefelé kell forditania.

Arviz: Minden jatékosnak az épiiletlapkaibdl 1-et képpel lefelé
kell forditania.

Rabszolgalazadas: Minden jatékosnak egy Rabszolga karakterét
képpel lefelé kell forditania.

Fosztogatas: Minden jatékosnak az Arusitébodé-lapkdibdl 1-et
képpel lefelé kell forditania.

Hanyatlds: Az a jelz6, ami a Kbztdrsasagskala jobb oldalatdl a leg-
messzebb van, 1 mez6t tovabb mozog balra, vagyis a kitorés
iranyaba.

VI. fazis: Nagy Mt épitése

A fazis soran a jatékosok kozosen létrehozzak azt a Nagy Mivet, ami a pakli tetején van. Itt szimultan
szavazas és licit dont: kezlinkbe vesziink annyi pénzt, amennyit a Nagy Md(re dldozndnk (mind 1 sza-
vazatot jelent, a szenatoraink meg plusz egyet-egyet), majd kozépre tartjuk a kezlinket vizszintesen
kinyujtott hiivelykujjal, amit vezényszéra vagy lefelé, vagy felfelé forditunk el. A leforditott hiivelykujj
azt jelenti, hogy nem akarunk részt venni az épitkezésben, inkabb a népnek akarunk adakozni: ilyen-
kor minden 2 szavazatunkért 1 dics6ségpontot nyeriink. Felfelé forditott ujjal az épitkezésben vesziink
részt, amit a kartydn irtak szerint értékellink. A felhasznalt déndrok bekeriilnek a talonba, a lapot pedig
a jatéktabla tetején |évé forduldjelz6k helyére csusztatjuk be; igy tudjuk kévetni, hanyadik forduldban

jarunk.
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Pantheon: Az a jatékos, akinek a legtobb szavazata van, szerez 10 dicséségpontot. A masodik 6
pontot, mig a harmadik 2 pontot szerez.

Templom: Minden jatékos, akinek 8 szavazata van, szerez 10 dics6ségpontot. Minden jatékos,
akinek 5 szavazata van, 6 dicséség pontot kap.

Magtar: A legtobb szavazat 5 dics6ségpontot, a mdsodik 3 pontot ér. Az 6sszes olyan jatékos
szavazatat dssze kell adni, aki a Magtar megvaldsuldsa mellett szavazott. Az EhinségjeldlSt 4
szavazatonként 1 mezG6vel lejjebb kell mozgatni.

Koézfiirdd: A legtobb szavazat 5, a mdasodik 3 pontot ér. A szavazatok az Egészségjel6l6re vannak
hatdssal.

Colosseum: Itt is a legtobb szavazat 5, a mdsodik 3 pontot ér, és a szavazatok a Szabadidé-
jelolére vannak hatdssal.

Szenatus: Itt is a legtobb szavazat 5, a mdsodik 3 pontot ér, és a szavazatok a Polgdri Szellem
jelolére vannak hatdssal.

VII. fazis: Ehinség és Krizis

Itt megnézziik, milyen szint(i az Ehinség (minden fordulé elején valamennyivel megndveljiik az aktualis
események fliggvényében), és mindenki veszit annyi dicsGségpontot, de ha a jatékosnak van szanto-
foldje, akkor mezénként 2 dics6ségponttal kevesebbet veszit.

Ha egy Koztarsasagjelz6 (Egészség, Polgari Szellem vagy SzabadidG) a valsagzéondaba keril, akkor annak
megfelel6 tipusu politikai krizis jon létre. llyenkor az Osszes jatékosnak meg kell mutatnia az adott
szinnek megfelel6 Koztarsasagkorongjait. Az a jatékos, akinek a legtébb korongja van, azonnal kap 3
dicsGségpontot, mig az a jatékos, akinek a legkevesebb korongja van, azonnal veszit 3 dicséségpontot
(a nép 6t teszi felel6ssé a krizisért).

Ekkor véget ér a forduld. 6 Uj Karakterlapot tesziink a tdbla mellé, és 6 Uj éplletet a tabla aljan lévé
épitési zondba. A karakterek, amik a forduld sordn elfordultak, visszafordulnak.

A jatéknak az 5. fordulo utdn van vége.
A 6. Nagy Mii (Ecclesia) is megvaldsul, a ko-
vetkez6 hatdsokkal:

Kereszténység eljovetele: Minden keresz-
tény karakter (hallal jel6lt), ami képpel fel-
felé van a jatékos teriiletén — még ha el is
van forditva —, 2 dicséségpontot ér a jaté-
kosnak.

Rabszolgdk felszabaditdasa: A jatékosok fel-
szabadithatjak a képpel felfelé 1évé rab-
szolgdikat, ha fizetnek 2 dénart rabszol-
ganként. Minden felszabaditott rabszolga 3
dics6ségpontot hoz a jatékosanak.

Politikai eredmény: A jatékosok felfedik a
Koztarsasagkorongjaikat. A megfelel6 jelz6
pozicidja a Koztarsasag-létrdn megadja a
dics6ségpontok szamat, amit minden adott
korong utan megkap a jatékos.

A jaték végén a megmaradt pénzért nem jar
dics6ségpont. Az a jatékos, aki a legmesszebb
jutott a DicsSség Utjan, megnyeri a jatékot, és
maris Roma uralkoddjanak érezheti magat.




SIE

A Sylla egy Osszetett, tapasztalt jatékosoknak
valo jaték. A jatékszabaly igy kezd6dik: ,A Sylla
fejlesztése kiilondsen hosszu és fajdalmas volt,
mikézben dtmentiink sok témdn, tobbé vagy
kevésbé bonyolult mechanikdn, és szakadatlan
dllitgattunk rajta, hogy tokéletesen kiegyensu-
lyozott jatékot kapjunk.”

Ez meg is latszik raja, egyes részeket nyilvan
utélag épitettek a jatékba, hiszen a jatékban van
licit, vak licit, munkaslehelyezés, események,
kiilonleges épiletek, kartydk. Tehat tobbféle
jaték belefért a Syllaba, éppen ezért a gybze-
lemhez tébbféle Ut vezet. Kiizdjlink az éhinség ellen, vagy szerezzlink inkabb tobb Kéztarsasagkorongot?
Pénzt gyljtsiink a Nagy M{ho6z, vagy az események ellen kiizdjlink? Mindegyikkel lehet dics6ségponto-
kat szerezni, de vajon melyik a nyerd taktika?

A leiras kissé hosszadalmas lett, viszont elég részletes, mert aki ezt elolvasta, azt a jatékban mar nagy
meglepetés nem érheti. Amire mindenképpen érdemes odafigyelni, az egyrészt az épuletek. Préobaljunk
meg minden koérben legaldbb egy épliletet megszerezni, mert mindegyiknek van haszna a tovabbiak-
ban. A Nagy M{ épitésével mindig gy6zelmi pontokhoz juthatunk. Mivel mar a forduld elején latjuk
melyik Nagy Mdvet tudjuk megépiteni, ezért késziiljink ra, és ennek megfelel6en alakitsuk jatékunkat

a forduléban. A jatékosok kozott a legtobb interakcid pS
summarum

az eseménykartydkndl van. Itt igazi harcok folynak,
ahol az van elénybe, aki utoljara helyezi le a kockait
a kartydkra, viszont dontetlen esetén a kockakat el-
s6ként lehelyez6 Els6 Consul dont, ami elég gyakran
el6fordul.

Els6re taldan hosszunak tl(inhet, de gyakorlottabb
jatékosokkal 1-1,5 éra alatt lejatszhaté a jaték a 35
fazisaval és végs6 értékelésével egyitt, tehat hia-
ba Osszetett, mégsem mondhatni igazan hosszunak.
Osszességében elmondhatd, hogy a Sylla egy jé te-
matikaval rendelkezg, 6sszetett jaték, amely jé esély-
lyel tetszeni fog az eurdpai stilusu, komplex jatékokat
kedvel6knek.

maat
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Kiado: Queen Games

Tobbszor kiemeltem mar cikkeimben, hogy a
Queen Games az egyik kedvenc kiadom. Szeretem
a jatékaikat, mert egyszerliek, szépek, nagyon jo
mindségliek, egyszoval kiemelkedden jonak tar-
tom Gket. Altaldban elmondhaté, hogy egyszerii
és rovid szabaly tartozik mindegyikhez, igy szinte
barkinek batran ajanlhatom dket. A most teri-
téken lévo jaték minden elmondott paraméter-
nek megfelel, de mégis kitlinik kéziliik. A szer-
20, Jesus Torres Castro eddig nem alkotott 6nallé
jatékot; f6leg masok altal kredlt jatékokhoz ké-
szitett kiegészitket. Am egyszer csak mert egy
nagyot gondolni, és megalkotta a Templar: The
Secret Treasures cim( jatékot, és a sokadik jaték
utan kijelenthetem: jél tette!

A jaték mar a szabdly olvasasakor meglepheti a
jatékosokat, mivel a jaték szabalya pontosan o6t
mondatbél all. Ezt az 6t mondatot egy mondatban
0ssze tudom foglalni, ami igy hangzik: a soron ko-

vetkezd jatékos kijatszik egy lapot a kezébdl, és végrehajtja annak utasitasat. Ennyi. Ez a szabaly.

Na jél van, azért ennél tébb van a dobozban, amit most megprébalok felvazolni. A lap kijatszasa va-
I6ban a jaték legfontosabb mozdulata, viszont az a lap hatarozza meg a tovabbi teend6inket. Minden
jatékosnak 10 lapja van, természetesen ugyanolyanok. Ezek koziil valasztunk egyet, és azt letesszik
magunk elé. llyenkor arra kell figyelni, hogy nem jatszhatunk ki olyan lapot, amit egy masik jatékos eb-
ben a forduldban mar aktivalt. Ezt még egyszerlbben megfogalmazva ugy mondandm, hogy egyszerre
nem lehet két ugyanolyan lap az asztalon. Ha ennek a kritériumnak megfelel a kijatszott lapunk, akkor

annak utasitasait kdvetve kell eljarni.

A jaték sok elemet tartalmaz, igy van egy szép nagy tabla,
mindenkinek az emlitett lapjai, sok csecse-becse (egyébként
ezeket fogjuk gyl(jteni), egy halom akadaly és figura. Miutan
el6készitettliink mindent, kezdhetjiik a kincsvadaszatot. A jaté-
kosok barmit kivannak tenni, lapot kell kijatszaniuk. A 10 lap
9 kiilonbozb6 karaktert és egy harangot abrazol. A karakterek

az aldbbiak:

Anselmus atya: 1 szobanyit mozoghat, és 3 kincset tehet le.
Josun atya: 2 szobanyit haladhat, és 2 kincset tehet le.
Lucas atya: 3 szobanyit haladhat, és 1 kincset tehet le.

A mozgas abbdl all, hogy atlépiink egy szomszédos szobaba. A kincs le-
helyezésének egyetlen szabalya van, miszerint olyan kincset tehetiink le a
szobaba, amilyet a szobaban |évd asztalokon elhelyezett ikonok mutatnak.
Harom kiilonb6z6 kincs van: serleg, konyv, gy(irl (ebbdl tovabbi haromféle
van). A termekben |év§ asztalokra csak azonos tipusu gyl(irlket tehetiink

le, a serlegeknek és a konyveknek konkrét helylik van.
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sikba egy gylr(it.

Maria, a hirvivé: Ha eddig nem emlitettem volna, akkor most meg-
teszem: van még egy tabla a jatékban. Ez a kikot6, ahonnan besze-
rezhetjik a kincseket. Ahhoz, hogy meg is kapjuk azokat, Mariara
van szikséglink. Ha kijatsszuk, akkor a kikdt6 valamelyik raktardbol
(ezekbdl pontosan 6 van, és egy kivételével mindenhol 5 kincs van,
egyben pedig 4) elvehetjiik az 6sszes kincset. A megszerzett kincse-
ket magunk elé tessziik, és a tovabbiakban lehet&séglink lesz azokat
elpotyogtatnunk . A kikot6ben megilresedett helyeket nem toltjik
fel, igy latvanyos fogyasnak indul a k6zos kincskészlet. Ami lényeges, hogy mindenki-
nek sajat kincskészlete van a sajat szinében, amiket a tabla mellett egy semleges he-
lyen halmozunk fel, és innen vessziik el a megszerzett holmit. Egyébként Maridval nem
lehet mozogni a szobdk kozott. Az a jatékos, aki a kikot6ben poroszkalt, a kovetkezd

Benjamin, az ujonc: 3 szobanyit mozoghat, és ekdzben atvihet egyik szobdbdl a ma-

Ezzel a karakterrel lehet6séglink van arra, hogy a mdsok altal lehelyezett gydriket
atmozgassuk, és azokat szamunkra el6nydsebb helyzetbe hozzuk.

kdrében visszatérhet az éplletbe. Erre két bejarat ad lehet6séget, és a Jatekos donti

el, melyiken kivan belépni.

Stephanus, az illusztrator: Na 6 egy igen kulo-
nos karaktere a jatéknak. 2 szobanyit mozoghat,
és ahova érkezik, ott pontot ad. Abban a szoba-
ban, ahol megallapodik, minden madsik figura
utan (nem csak a jatékosok sajat figurdi, hanem
a jatékban szerepl 6sszes utan) pontot ad az 6t
mozgaté jatékosnak. Figurdnként 1 pont a juta-
lom, amit azonnal leléplink a tdbla kordli k6uton
(ez a pontozdsav).

Porticus, a lovag: Hihetetlen erGvel bir, és ezt
fitogtatja is a jatékban. Ha valamelyik jatékos
Porticust jatssza ki, akkor athelyezheti a hatalmas
tolgyajtét addigi helyér6l egy masikra. Ahova le-
tettik, ott nem sok mindenki fog atjutni, mivel
kulcsra van zarva. Na és kinek van kulcsa ehhez az
ajtéhoz? Hat nem neki, Vitusnak viszont igen, de
vele még kés6bb szamolunk. Amint athelyeztiik
az ajtot, azonnal kapunk egy pontot, amit szintén
a koéves Uton, azaz a pontozdsavon léplnk le.
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Remigius plispok: 2 szobanyit tud mozogni, és ahova érkezik, ott nagy 6romkodés |
veszi kezdetét, mert a szobdban lév6é 6sszes kincs utan azok tulajdonosai pontokat
szereznek. A gy(rl 2, a konyv 3, a serleg pedig 5 pontot ér. Amint mindenki megkapta
a neki jaré pontokat, minden kincstipusbél egyet leforditunk, és ezeket egy késébbi
alkalommal mar nem szamolhatjuk az értékelhetd kincsek kozé. .
Vitus, a ...: Halkan mondom, mert nem akarom, hogy meghallja, de 6 egy kém. Vitus |
végzi a dolgat, mint egy rendes kém: ahol megjelenik a plispok, és kiosztja a javak utan | 1%
jardé gy6zelmi pontokat, 6 utdna ott terem (potyalesd). A nagy ajté kulcsa is nala van, |

igy ha elzarja valaki az utat, 6 siman kinyitja az ajtét, és neszteleniil belép a szomszé-
dos szobaba. Sok vizet nem zavar, viszont ha valaki a szobdban tartézkodé személyek |
utan pontot szerez, akkor Vitus is ad egyet neki. Vitus egyvalakivel nincs joban: ez '),
Remigius, a mumus. Tulajdonképpen Remigius nem szereti Vitust, mivel nem hajlandd ‘===
vele egy levegdt szivni. Ez azt jelenti, hogy Remigius nem megy be abba a szobaba,
ahol Vitus tartézkodik. O az egyetlen karakter, akihez nem tartozik kartya, mivel & au- [
tomatikusan koveti a pUspokot.

Severus, a perjel: Elérkeztiink az utolsé szerepl6ho6z, és taldn feltlint, hogy ebben a
jatékban nincs negativ karakter, csak pozitiv. De van! Severust nem szereti senki, mi
sem, mivel megkeseriti mindenki életét. Ahol megjelenik, ott csupa armadny és dih Gti
fel a fejét. Ha mondjuk abban a szobaban tartézkodik, ahova belép a plispdk, akkor
nincs értékelés, mivel tudja mindenki, hogy a toébbiek pénzére, pontjara feni a fogat.
Pedig a jaték kulcsfontossagu eleme a pontszerzés. Egy el6nye van ennek az élhetetlen
Severusnak: ha a szobaban tartdzkodé személyek utan kapunk pontot, akkor & is egy
személynek szamit. A kdrtyat kijatszé jatékos 3 szobanyit mozgathatja Severus figura- (%=
jat a tabldn, és szerez egy azonnali pontot. Igazi szemétkedds karakter. ‘

A harang: Amikor valamelyik jatékos megkongatja a templom harangjat, felpezsdiil az
élet. EI6szor is a lapot kijatszé jatékos megnézi, hogy a harang el6tt melyik lapot jat- g
szotta ki, és annak a jobb fels6 sarkdban lév6é szamnak megfelel6 mennyiségl kincset M
hiz az erre rendszeresitett zsakbdl. Ezutan a kikoté azon részénél, ahol a hajé tartdz-
kodik (ez egy piros hajé, ami mindig ott all, ahova rajzoltdk, tehat nem valtoztatja a
helyét) elhelyezi az els6, a szomszédsagaba a masodik, és igy tovabb kincset. Ha va-
lamelyik rész telitve van, akkor oda természetesen nem tud tovabbi kincset biggyesz- i
teni. Ezt a kirakodasi metddust addig folytatja, mig ki nem huzta és el nem helyezte |
az adott szamu kincset, vagy ha mar nincs tébb szabad hely. Egyetlen nagyon fontos i
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Ha éppen serleget huzunk, és az mar van a soron kdvetkezé
malon, akkor azt visszadobjuk, és dj kincset hdzunk helyet-
te. A zsakbdl kihlzott csecse-becsék mind semleges szind-
ek; azokat a tovabbiakban barki elveheti. Amikor elvessziik
a molordl a kincset, akkor azt a tabla mellé tesszik, és a
sajat szininknek megfelel6 halombdl vessziik magunkhoz a
megszerzett javakat. Végezetil az addig kijatszott lapjainkat
visszakapjuk, és ismét mind a 10 lap a rendelkezésiinkre all.

Ok a jaték szerepldi, és veliik tudunk pontokat gydjteni.
Ugye milyen egyszer(i?

A jaték végén egy végsé értékelés veszi kezdetét.
Kétféleképpen érhet véget a jaték: vagy nincs tdobb kincs a zsakban, vagy valaki minden szobaban el-
helyezett legalabb egy kincset. Szdval miutan bekdvetkezett a vég, szamolunk. Azoknak a szobaknak a
szama, ahol kincstink van, hatdrozza meg, mennyi pontot kapunk. Ha valaki 7-nél kevesebb szobdban
helyezett el kincset, akkor 6 pontosan 0 pontot kap. Minden 7 fol6tti érintett szoba egyre tébb pontot
ér: 4,5, 6,8, 11, 15, 20. Ezen szobdk szamat tudjuk befolyasolni a jaték alatt is, mivel Benjaminnal
képesek vagyunk mdsok kincseit is mozgatni. igy eléfordulhat, és el is szokott, hogy egy masik jaté-
kos kincsét cipeljik el, ezzel a szobdi szamat csokkent-
ve, vagy a miénket visszlik, és a sajat szobdink szamat
noveljik. Amikor a plspokkel mozgunk, figyelembe kell
venni, hogy a kiértékelésre kiszemelt szobaban masok-
nak mennyi pontot adunk, tehat célszer(i a sajat kortink-
ben olyan szobat vélasztani, ahol mi kapjuk a legtdbb
pontot. J6l kell id6ziteni a Maria altali beszerzést, és a
harangot is j6 id6ében kell megkongatni. Nem mindig az
a jo taktika, hogy a legértékesebb kincseket tessziik le
a szobakba, mivel kevés hely all rendelkezésre. Azzal is
lehet nyerni, ha gyorsan szétpotyogtatjuk a gydrdinket,
és alkalmanként kevesebb pontot, de azokat slrlbben
zsebeljlk be.

A jaték, mint azt az elején emlitettem, nagyon szép,
és tokéletesen visszaadja egy kozépkori kolostor han-
gulatdt. A Queen Gamestél megszokhattuk, hogy tobb
nyelven adjak meg a szabalyt, igy tobb nyelvterileten is
tudjak jatszani a jatékaikat. Ajanlom a jatékot csaladok-
nak, bardti tarsasagoknak, s6t még gamereknek is, mivel
megvan a jatékban az a mélység, amit 6k igényelnek.
drcsaba
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Tervezé: Riidiger Dorn Kiadok: Kosmos, Rio Grande Games Megjelenés: 2004

A Jambo egy kétszemélyes kartyajaték, amelyben afrikai kereskeddéket alakitunk. Célunk a kezdeti
20 arany tokénket 60 aranyra duzzasztani. Ha valamelyik jatékosnak ez sikeriil, akkor az ellenfele
még kap egy kort, hogy legalabb ugyanannyi vagyont gylijtson. Ha ez sikeriil neki, akkor 6 gyo6zott;
ha nem, akkor a 60 aranyat el6sz6r 0sszegy(ijto jatékos lesz a gydztes.

Minden jatékosnak van egy sajat standja, amelyen legfeljebb 6 arut tarolhat egyszerre. Ha viszont tele-

rakja a standjat, minden alkalommal 2 aranyat kell fizetnie a banknak. Az arukat a jatékban kis lapkak-
kal jeloljik, és 6 tipus van bel6liik: tea, sz6rme, sd, gyiimaolcs, szovet és csecsebecse. Ezek el6fordulasi
gyakorisaga azonos.

A jatékosnak a sajat korében 5 akciéja van. Ezt vagy laphuzasra, vagy

lapok kijatszasara hasznélhatja fel. Ha akcidval lapot szeretne huzni, azt A Jambo szuahéli nyelven azt
csak a kore elején teheti meg: 1 akcidt elhasznélva kap 1 lapot. Ha ez jelenti: Helld!

nem tetszik neki, akkor eldobhatja, és 1 akciéért cserébe huzhat 1 djabb

kartyat. Ezt tobbszor is megismételheti, de ilyen médon legfeljebb 1 lapot szerezhet koronként, tovabbi
akciok raforditasaval csupan javithat az esélyein, hogy az az 1 kdrtya szamara kedvezé legyen. A fenn-
marado akcidit a kézben, illetve maga el6tt |1évé lapjai kijatszasara, haszndlatara fordithatja. Ha esetleg

a kor végén 2 vagy tobb akciét nem hasznalt el, akkor kap 1 aranyat. 40 kor alatt csak ezzel a bevétellel
is 0ssze lehet szedni a gy6zelemhez sziikséges O6sszeget, de a lapok akcidit kihaszndlva ez altalaban
gyorsabban megy, igy nem ez a tuti taktika; ez inkdbb
csak karpétlas, ha a kézben tartott lapjaink-
kal éppen nem tudunk mit kezdeni.

A pakliban 5 kilénb6zé tipusu lap ta- 4
ldlhatd. A személyek akcidja altaldban 4
nekink segit, az allatokkal viszont el-
lenfellink dolgat nehezitjik. Ezeket
csak egyszer haszndljuk fel, kéz-
b6l torténé kijatszasuk utan el
kell dobni 6ket. A targylapok is

minket segitenek, de ha
ezeket kézbdl kijatsszuk 1 akcidt
elhasznalva, akkor nem hajtjuk végre a la-
pon taldlhaté akciét, hanem lerakjuk magunk
elé. Ezutan a targy el6ttink marad, és akar
minden korben aktivalhatjuk 1 akcidért,
koronként legfeljebb egyszer, és ekkor
végrehajthatjuk a lapon lév6 akcidt.
b Egyszerre legfeljebb 3 targyunk lehet;
ha egy Ujabbat akarunk lerakni, a lent
lévé harombdl egyet el kell dobnunk.
A kis standot abrdzold lapokat szintén
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magunk elé rakhatjuk le, és a rajtuk szerepl6 3 aruhellyel névelhetjik tarolasi kapacitasunkat. Ezek
kijatszdsa sajnos nem csak akcidba, de pénzbe is keriil: a jatékban az elsé kis stand lerakasdért 6 ara-
nyat, minden tovabbi kis standért (akdr ugyanaz, akdr a masik jatékos jatssza ki) 3 aranyat kell fizetni.
Az arulapokkal arut vdsarolhatunk vagy adhatunk el: a lapon sze-
replé két 6sszeg kozil a kisebbiket kifizetve megkapjuk a lapon
taldlhato arukat; eladdsnal a lapon lathaté aruk visszaadasaval a
lapon taldlhatd nagyobb 6sszeget kapjuk meg aranyban.

Vasarlasnal fontos, hogy az 6sszes arut meg kell venniink, azaz
megfelel§ arulapkdnak kell lennie a talonban (ez ritkdn szokott
gondot okozni), és minden arut el kell tudnunk helyezni a stand-
jaink Gres helyein (ez mar gyakrabban okoz fejtorést); jé kereske-
d6hoz méltéan nem dobunk ki arut csak ugy. Mivel az arulapokat
is el kell dobnunk hasznalat utan, ezért ugyanazzal a lappal nem vehetjiik meg, majd adhatjuk el (meg-
felel6 haszonnal) a lapon szerepl6 arukat. Ha viszont sikeril két ugyanolyan drulapot szerezniink (akar
szerencse, akar megfelel6 akcidk kombinacidjaval), amiken ugyanazok az aruk szerepelnek, akkor ezt a
két lapot kijatszva, 2 akcidbdl tisztes haszonra tehetlink szert.

Erdemes megjegyezni, hogy a legtdbb aru-
lapon 3 daru szerepel, és ezek mindegyike
lehet egyforma, vagy csak 2 egyforma, vagy
mindhdarom kiilénb6z6. Ezek mindegyikére
igaz, hogy a vasarlasi és az eladasi ar kozott
ugyanakkora az arrés, de a 3 egyforma aru
arai olcsébbak, mint a 2 egyforma arut tar-
talmazo lapé, és a legdragabbak a 3 kiilon-
b6z6 arut abrazold lapoké. igy ha valaki egy-
forma arukat vasarol, de kilénboz6 arukat
abrazold lapok segitségével adja el azokat,
a megszokott arrésnél nagyobb haszonra te-
het szert.

A lapok akciéi rendkiviil valtozatosak és jol
kombindlhatéak. Egy Uj jatékosnak elég 1-2
jaték, hogy megismerje a rendelkezésre alld
lehetGségeket, és konnyen el tudja donteni,
hogy egy kor elején huzott lapot érdemes-e
megtartania, vagy inkabb hasznaljon el egy
Ujabb akcidt, hogy helyette egy masik lapot
huzzon, mert ezt a lapot az aktualis helyzet-
ében és taktikajaval nem tudja igazan kihasz-
nalni. Nagyon fontos, hogy szlikség esetén
ne csak a kor eleji laphuzéassal tudjunk lapot
szerezni. Ha minden kézben tartott lapunkat
elhasznaltunk, és nincs elSttiink erre hasz-
nalhato targy, akkor néhany kor el fog men-
ni azzal, hogy 1-1 lapot huzunk, és varjuk a
megfelel6 lapokat. Ezek a holtjaratok nem
csak csokkentik az esélyeinket a nyerésre,
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de azt az érzést is okozhatjdk, hogy ez a jaték
rossz, mert korokon keresztiil nem tudtunk
semmit sem csinalni, csak lapot huzni, pedig a
megfelel§ tervezéssel gyakran megel6zhet6 ez
a probléma. En példdul sokdig nem hasznaltam
a Dobok targyat, amellyel 1 arut eldobva huz-
hatunk 1 lapot, mondvdan, hogy az arulapok és
a megszerzett aruk tul értékesek, hogy laphu-
zasra koltsem. Ha viszont egy 3 egyforma arut
abrazold arulappal veszek 3 arut olcson, amiket
laphuzasra hasznalok fel a Dobok segitségével,
az valéjaban egy nagyon j6é befektetés.

[ wares
Weturn | of S

e 1 card
! antl @ ding it 10

Tapasztalataim szerint kétféle taktika létezik. A szikmarku tervez6 a kezében gylijti a lapokat (szeren-
csére nincs kézlimit), és ha a megfelel6 kombinacid 6sszejott, egyszerre jatssza ki a megfelel§ kartydkat
hirtelen nagyobb nyereséget realizélva; aztan megint elkezdi gy(ijtégetni a lapokat. O &ltaldban csak
azokat az arukat veszi meg, amikre feltétleniil sziiksége van. A lezserebb kereskedd nem csak akkor
vasarol drukat, ha azokat maradéktalanul fel tudja hasznalni, hanem akdr tébbszor is vasarol 3 egyfor-
ma arut dbrazold arulapok segitségével (és altalaban plusz kis standokon is tarolva azokat), hogy egy 3
kilonbo6z6 arut tartalmazo arulapot eladasra hasznalva nagyobb arrést érjen el. Persze elGsz0r ez nem
tlnik nyereségesnek, mert tébbet kéltott, mint amennyi bevételt egyetlen eladasbdl szerzett, de nagy

az esélye, hogy ha egy masik hasonldan értékes arulapot hiz, akkor az azon szerepl6 arukat akar rogton
el is tudja adni. Ennek a taktikanak az a hatranya,

hogy a hosszabb ideig a standjan 1évé aruk miatt na-
gyobb tdmadasi fellletet ad ellenfelének és az dltala
kijatszott allatoknak, de el6nye, hogy nem igényel
annyira komoly tervezést, és mégis versenyképes az
el6z6 maddszerrel.

A Jambohoz két kiegészit6 is megjelent a rendkiviil
fantdziadus Jambo Expansion 1 és 2 néven, amik nem
csak tovabbi lapokat

W tartalmaznak, hanem a
° azt jelenti: Kbszoném! * jatékmenetet szinesit§
e ieceeceeccensee  tovabbi nyerési és akci-

Olehetdségeket. Tavaly jelent meg a Jambo testvér-
jatéka, az Asante, ami akar a Jambo kiegészitésének

is tekinthet6, mert teljesen kompatibilis vele, de 6n- Tervez6: | Ridiger Dorn
aIIozf\n is jatszhato, tértalrmazza az Osszes szuksleges Megjelenés: | 2004

kelléket. 2012-ben kiadtdk a Jambo négyszemélyes
tablds valtozatdt is Waka waka néven, de az mar csa- . .. | Kosmos

Ly iga . . o2 Kiadok: | .

ladi jaték, amelyben nincs is lehet6ség az ellenfele- Rio Grande Games
inknek keresztbe tenni. Akciopontbl

Kategoria: | gazddlkods,

Véleményem szerint a Jambo az egyik legjobb két- gazdasdgi kdrtyajdtek

személyes jaték. A lapok és a lapkak jo mingségliek, Ajanlott életkor: | 12+
és Michael Menzel grafikdinak hdla 6rom kézbe ven-
ni 6ket. A jatéknak eddig csupan két hatranyat talal-
tam: a jaték a lapok szovege miatt erésen nyelvfiig- J4tékid6:
g6, és csak 2 jatékos jatszhatja. Lehet vele konnyed
keresked@sdit jatszani, de a gamerek komolyabb
tervezéssel igen feszitett partikat is jatszhatnak.
Roviden: mindenkinek ajanlom.

Jatékosok szama:

Eraman
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Din Li Tsan egy kézismert témat, az okori vilag
egyik csodajat dolgozta fel jatékaban. A The
Hanging Gardens (Die hidngenden Gérten) tar-
sasjaték Szemiramisz fliggkertjérél szol, de sok-
kal konnyedebb formaban, mint a hasonld téma-
ju Amyitis. A fiiggékert — amit Nabukodonozor
kiraly a feleségének épittetett — az okori vilag
hét csodajanak egyike volt. A jatékban a jatéko-
sok kertépit6ket alakitanak, akik a kiraly megbi-
zasabol fiiggbkerteket épitenek, ehhez épitékar-
tydkat kapnak, hogy a legszebb és legnagyobb
kertet alakitsak ki. A sikeres épitményekért pon-
tozdlapkakat kapnak, amit mindenki maga el6tt
gyljt. A jaték végén a pontozdlapkak legjobb
kombinacidjaval rendelkez6 jatékos lesz a kiraly
kertépitGje, és megnyeri a jatékot.

Lassuk, hogyan kell a jatékban felépiteniink a hires fligg6kertet! Minden jatékos kap egy kezdGkar-
tyat, rajta hat lres épitési terilettel, és 5 templomot. A 60 épitékartyat megkeverve, képpel lefelé a
jatéktablara tessziik, a 49 pontozdlapkat két részre osztva szintén képpel lefelé a jatéktablara tesszik.
Ezek kozil hatot a jatéktabla megfelel6 helyére rakunk képpel felfelé. Minden kor elején egy bizonyos
szamu (4 jatékos esetén 4, 3 jatékos esetén 3, 2 jatékos esetén szintén 4) épitékartyat felforditunk, és
ezeket is a tdblara helyezzik. A felcsapott kartydk koziil el6szor a kezdGjatékos valaszt egy kartyat, és
rogton beilleszti a sajat kartyaihoz, majd az dramutato jardsdanak megfelel6en jon a kovetkez6 jatékos.
Ha minden jatékos valasztott kartyat, és lerakta azt (két jatékosnal 2-2 kartyat felvaltva vdlasztunk és
helyeziink le), akkor Ujabb kartydkat csapunk fel, és a kezdGjatékos-jelzd viragot tovabbadjuk a télink
balra Gil6 jatékosnak. Ezutdn 6 valaszt el6sz6r a kartyak kozal.

A kartydkon egy vagy tobb terasz, arkad, kat vagy park lathatd. Ezeket dgy kell lerakni, hogy vagy
Ures épitési terlletre, vagy masik kertre keriljenek, vagyis nem keriilhetnek kdzvetlenil az asztalra.
A kezd6kdartyankon ugyanis hat Ures épitési teriilet van, a tobbi kartydn pedig 3-5, attdl fliigg, mennyi

—




Hanging Gardens

ismertebb épitményét értjiik. A hét csoddt elészor
a szidoni Antipatrosz emlitette az i. e. 2. szdzad-
ban irt epigrammdjdban. A miiben a legpompd-
sabb épitmények szerepelnek: a gizai piramisok,
Szemiramisz fiiggdbkertje, az epheszoszi Artemisz-
templom, Pheidiasz oliimpiai Zeusz-szobra, a hali-
karnasszoszi mauzdleum, a rodoszi kolosszus és a
pharoszi vilagitotorony.

Szemiramisz fiiggbkertjét a valésdgban Kr. e. 600
kériil, Nabukodonozor babiloni kirdly készittette
méd szdrmazdsu felesége, Amliithisz szdmdra, mivel
feleségének a sivatagos, kopdr Mezopotdmidban
erds honvdgya tdmadt zéldell6 otthona, Perzsia
irdnt. A kirdly, hogy felviditsa kedvesét, elhatdroz-
ta, hogy odavardzsolja neki régi hazdja egy darab-
kajat. Gyonyéri kertet épittetett, a lépcsbzetesen
emelkedd teraszokra rdzsdt, grdndtalmdt, fiigét,
diét, manduldt, vizililiomot és temérdek fdt tele-
pitettek, hogy minél jobban hasonlitson Amiithisz
otthondra. A kert a 25 méter magas vdrosfal belsé
oldaldn teriilt el. Az éntézérendszerrel ellatott ker-
tet féldrengések romboltdk le az i.e. 2. szdzadban.
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Szemiramisznak semmi kéze nincs a kerthez.
Szemiramisz egy mondabeli asszir-babiloni kirdly-
né, aki nem csak szépséges és okos, de talpraesett
és harcedzett is volt. Hadjdratai sordn a meghadi-
tott teriileteken mesterséges magaslatokat, palo-
tdkat emeltetett, kerteket alakittatott ki, sz6k6ku-
takat épittetett. A legenda szerint Babilon vdrosat
is 6 hozta létre. Végiil szomoru sorsra jutott: sajdat
fia tervezett ellene merényletet, és 6, hogy elkeriilje
a kiizdelmet, galambbda vdltozott, és elrepiilt.
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Az okori vildg hét csoddja alatt azz okor hét leg- * kertrészlet van az adott kartydn. A motivumokat ugy

kell elhelyezni, hogy minél tobb azonos keriiljon egy-
mas mellé, ugyanis ha harom vagy toébb azonos fajtat
sikerlil egymas mellé letenni, akkor rdhelyezhetlink egy
templomot, és ezért pontozdlapkat kapunk.

Ha 3 azonos motivum keriil egymas mellé, és rdhelye-
zlink egy templomot, akkor valaszthatunk egyet a tab-
l[an az els6 helyen 1év6 két pontozdlapka kozul.

Ha 4 azonos motivumra rakunk templomot, akkor va-
laszthatunk az els6é vagy a masodik helyen Iévé ponto-
z6lapkak kozil egyet.

Ha 5 azonos motivumra rakunk templomot, akkor bar-
melyik képpel felfelé heveré pontozélapka kozul va-
laszthatunk egyet.

Ha 6 vagy tobb azonos motivum keriil egymds mellé,
akkor 2 pontozélapkat kapunk: egyet vaktdban huzunk
a képpel lefelé forditott kupacbdl, és mellé barmelyik
felforditott lapkat is elvehetjiik.

Ha egy jatékos mind az 5 templomat lerakta, és egy (j

templomot akar épiteni a kertjére, akkor a legkisebb
kertjén lév6 templomot athelyezheti az Uj kertre. Ha a
legkisebb épitmények koziil tobb azonos méret( is van,
akkor szabadon vélaszthat a templomai koziil. Erdemes
gyakran lehelyezni templomokat, mert athelyezésnél
akdr 2-3 kertrészlet is felszabadulhat, amelyhez hozza-
rakva konnyen ki lehet alakitani egy nagyobb kertet.

A jaték addig tart, mig az 6sszes kertkartyat le
nem épitettik vagy az 6sszes pontozdélapka el
nem fogy (bar ez utdbbi eset ritka). Ezt kdve-
t6éen a jatékosok az el6ttiik 1évé pontozdlapkakbdl kirakjak a legjobb kombinaciokat, amiket kiérté-
kelnek az aldbbiak szerint: A kert épitése soran 49 jutalomlapkat kaphatunk, ebbdl 44 sorozatlapka, 5
pedig személylapka. A 44 sorozatlapkdnak 7 fajtdja van: tigris, kiraly, kirdlyn6, szobor, kert, kehely és
kapu. A jobb felsé sarokban lév6 szam azt mutatja, hogy hany darab ilyen lap van a jatékban, az alul
lévé szamok pedig a kaphatd pontokat jelzik. A sorozatlapkak utan kapott pont attoél
fligg, hogy az adott lapkdbdl hanyat gyl(ijtott 6ssze a jatékos. Az elsé szam az
1 pontozdlapkaért jaré pontokat mutatja, a masodik szam a 2 egyfor-
ma pontozélapkaért jaré pontokat mutatja stb. Ha
elértiik a lapon szerepld legnagyobb szamot, azaz
2, 3 vagy 4 darabunk van beléle,
akkor van kész a sorozat. Ha egy
jatékos tobb mint egy sorozatot
gyujtott valamelyik lapkabdl, ak-
kor a mdsodik sorozat pontozasa
ismét az els6 szamtdl kezd6dik.
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Hanging Gardens

A hét fajta sorozatlapkdbdl 6thoz tartozik személylapka. A kerthez a kertész, a kehelyhez a pap, a szo-
borhoz a szobrasz, a tigrishez az dllatszelidit6, és a kapuhoz az 6r. Minden személylapka csak egyszer
keriil jatékba, a rajta lathatd szamok pedig a lapkaért kaphatd pontokat jeldlik. Minden személy (bele-
értve az 6rt is) 3 pontot ér, ha egyediil van, vagy a jatékosnak csak egy lapkaja van a személyhez tartozo
sorozatbdl. Ha sikerilt a teljes sorozatot dsszegydjteni, akkor a magasabb pontszdm jar a lapkaért.
Kivéve a kapuért, aki minden kapu utdn 3 pontot hoz, vagyis itt nem szamit, hogy a kapukbél teljes-e a

sorozat vagy sem.

A kiértékeléskor megforditjuk a tablat, ugyanis érde-
kes mdédon a pontozérész a tabla masik oldalan talal-
hatd. A pontokat sem a hagyomdanyos médon lépjlk le,
hanem 2 templomot hasznalva az egyik templommal a

10-es értéken lépkediink, a masikkal az 1-es értéken. A |

legtobb pontot eléré jatékos lesz a gy6ztes. Egyenlbség
esetén a legtobb lapkat Osszegydjtott jatékos lesz a
nyertes.

A jaték konnyen érthetd, gyorsan lejatszhato és ugyan-
akkor szérakoztatd. A szerencse szerepe nagy, mert
nem mindegy, hogy amikor a kezdGjatékos-jelz6 az em-
bernél van, milyen lapokbdl valaszthat elsz6r. Ugyanis
tobb olyan lap is van, amely egymas mellett 2 vagy 3
azonos motivumot tartalmaz, ezek lerakasa természe-
tesen nagy elényt ad, illetve az sem mindegy, hogy a
szamunkra szikséges pontozdlapkak felbukkannak-e,
és ha igen, akkor az els6, a masodik vagy a harmadik
helyen. Tehdt a jatékban elég nagy a szerencse szerepe,
de a konnyed jatékmenet miatt ez belefér.

A jatékmenet érdekes, a kivitel szép, kiilondsen szépek
a grafikdk és a szinek a pontozélapkakon. Ezért is meg-
lep6, hogy egy ilyen jo jaték szerzGje, Din Li Tsan min-
dossze két jatékkal szerepel a BGG (BoardGameGeek)
listajan. A jaték jol mlkodik 2, 3 és 4 f6vel is. Batran
ajanlhatd csalddi jatéknak, mert a szabalyai annyira
egyszerlek (csak a kertkdrtyak lerakasdra kell odafi-
gyelni), hogy 6-7 éves gyerekek mar tudnak vele jat-
szani. S6t, annyira egyszer(d a jaték, hogy akar elsé
tarsasjatéknak is ajanlhaté, mintegy bevezet6ként a
tarsasjatékok vildgaba. Nem nehéz teljes sorozatokat
Osszeallitani, vagyis mindenkinek lesz sikerélménye a
jaték soran. A kezdd jatékosoknak fontos, hogy legyen
sikerélményik az els§ jatékaikban, marpedig ezt ebben
a jatékban megtaldljak.
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Tervezdk: Uirike és Paul Catty, Hans, Maria és Ernst Fiihrer Kiado: Piatnik Megjelenés: 1993

1993-ban 5 mokaskedvii ember gondolt egyet, és (j-

raalkotta az emberiség legdsibb jatékat. Talan nem is HII_"“"M

gondoltak akkor, hogy étletiik gyiimolcse a legnépsze- | gamo==®

riibb jatékok kozé fog tartozni. A jatékot a Piatnik je- | g i

lentette meg, és a megjelenés dta ez a legsike- B LR

resebb jatékuk. Megjelent mar tébb valtozata | =

és tobb kiegészit6je, de a lényeg nem valto- | HEE==" O

& zott. A mostani ,clikkbegbazl alapjélfékot és | gremeer©) [ A CESE

s a negyvennél is tobb létez6 kiegészi- Gl ¥ |
t6b6l néhany érdekesebbet muta- e

tunk be. ﬂ"”mﬁf | c [

E.Em______j
| £ s

Mar az 6semberek is ismerték az Activity-t, csak nem tudtak rdla. Egész nap
mutogattak, rajzoltak és hebegtek-habogtak annak érdekében, hogy atadjak
gondolataikat. Persze nekik ez élet-halal kérdés volt, nem jaték. Eltelt 30 000 év,
és semmi sem valtozott a szabalyokban. Elsé példdnya ennek a remekm soro-
zatnak az Activity Original.

segdlytaiaton (5)

A jatékot 3-16 f6 jatszhatja, akik csapatokat alkotnak, és igyekeznek minél Gigyesebben megoldani a fel-
advanyokat. A soron kovetkez6 csapat egyik tagja huz egy feladvanykartyat, amin 6 fogalom talalhaté.
Azt, hogy melyik feladatnak kell nekifeszlilnie a csapatnak, az hatdrozza meg, hogy éppen hol tartanak
a tablan. Igen, tabla is van a jatékban, ezen 1épjlik le a megszerzett pontjainkat, és ahogy haladunk el&-
re, valtozik a feladatok megolddsanak maddja, és hogy a 6 fogalombdl melyiket kell megfejteni. Miutan
megallapitottuk, hogy melyik fogalom a miénk, és hogyan kell prezentalni, indul az 6ra, és kezd6dik a
buli. A csapat tobbi tagjanak az utolsé homokszem lepergése el6tt meg kell fejtenie a feladvanyt, amit
a kartyat huzott jatékostars vagy rajzzal, vagy mutogatassal, vagy korilirdssal probal tudomasukra hoz-
ni. Minimalis szabalyai vannak a cselekedeteknek: ha rajzolsz, csendben vagy; ha mutogatsz, meg se
mukkanj; ha korilirsz, a feladvany tabu, és

nem mondhatod ki annak egyetlen foszla-

nyat sem. Ha a csapat megfejtette a felad-

vanyt, miel6tt lejart volna az id6, megkap-

jak az érte jard pontokat, amiket lelépnek |
a tablan. Abban az esetben, ha nem taldl- £

jak ki idén belil, nem kapnak pontot, és a g
kovetkez6 csapat folytatja a jatékot. A bibi =
akkor kezd6dik, amikor valaki egy 6 pontot B8
ér6 lapot huz. llyenkor felpezsdil az élet, ===
mivel mindenki kitaldlhatja a feladatot, B8
vagyis lehet pontot rabolni. 16 jatékosnal
a feladatot bemutatdé jatékos a 10. masod-
perct6l konkrétan nem hall semmit, de ha mégis, nem tudja, ki beszél. Akkora a hangzavar, mintha egy
regiment baka trécselne a kantinban. Az a csapat nyeri meg a 6 pontot, akinek a tagja els6ként kimond-
ja a j6 megoldast. Na ilyenkor jon a masodik hulldm, mivel mindenki mas megprdbalja bizonygatni,
hogy 6 azt mar mondta, de nem fogadtak el, meg kiilénben is...

A jaték akkor ér véget, amikor az egyik csapat figurdja elér a tdbla utolsé mez6jére, és ezzel meg is
nyeri a jatékot. Egy biztos: ez egy izig-vérig partijaték, sét, ez A PARTIJATEK, csupa nagybet(kkel.
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20 éves a Piatnik Budapest

A jaték sikerén felbuzdulva ugy dontott a kiadd, hogy
elkésziti a Junior valtozatot. Ez a varidans 1997-ben je-
lent meg, és célkdzbnségére hangolva allitottak osszef
a feladvanyokat. A kartydkon 3 fogalom van, a tébla

Nem kellett sokat varni, hogy megérkezzen a
kovetkez6 csalddtag, amit a kicsiknek kredltak. Az Activity My First
1998-ban jelent meg, és ugy lett megalkotva, hogy az olvasni még
nem tudo csOppségek is konnyen tudjanak jatszani vele. A kartydkon egy fogalom van, és a kicsiknek
még rd is rajzoltak azokat. Azt, hogy mikor hogyan kell a fogalmakat talalni, a tablan |évs szines elefant-
tappancsok szine hatdrozza meg. A harom kilénb6z8 szin harom paklit jel6l, és a szinnek megfeleld
paklibél hazzuk a lapokat, illetve annak megfelel6en mutatjuk be a fogalmat. A
tabla puzzle-szerlen all 6ssze, és rovid, igy a kicsik nem unjak meg a jatékot, mire
vége lesz.

2009-ben a kiadd elSallt egy Uj otlettel, és megjelent az Activity: Minden lehetsé-
ges. Most mar nem csak mutogatni, rajzolni és korilirni lehet, hanem kilonb6z6
zorejekkel is lehet el6adni. Ez kiilondsen vicces és egyedi 6tletnek szamit, mivel
igy az allathangok és a mindennapi eszkdzék hangjat utdnozva kell ravezetni tarsa-
inkat a helyes atra. Természetesen az Uj lehet6ség
uj feladvanyokat is hozott a jatékba: a kartydkon 4
fogalom van, amiket kétféle médon lehet el6adni.
Mindig meghatdrozza a lap, hogy melyiket milyen
maodon. A negyedik fogalmat barmelyik mddszerrel
bemutathatjuk, ami egyszerilinek tlnhet, de meg-
nyugtatasul kézlém, hogy nem az.

Végezetiil emlitsiik meg az
Activity Countdownt, ami
2011-ben jelent meg, és az
eddig megszokott szerz6-
garda egyik tagjanak 6nallé
munkaja. Ebben a valtozat-

ban minden az id6rél szdl, Ulrike és Paul Catty,
na meg a megoldasokrdl. A jatékosoknak meghata- Tervez6k: | Hans, Maria
rozott idejuk van arra, hogy minden feladatot meg- és Ernst Fiihrer
oldjanak, és eljussanak a tabla utolsé6 mez6jére. A

feladvanyok nehezedtek, a jatékosok szama mini- Megjelenés: [ 1993
mum 4-re nétt, de itt is 16 a maximum. Itt mar nem
elég a tokéletes szinészi tudds vagy a rajzban jartas-
sag és a szo6forgatds, de nagy szlikség van a taktikara
is.

Kiadd: | Piatnik

Kategdria: | Asszocidcids jaték

Ajanlott életkor: | 12+

Ot kiildnboz8 jaték, de mégis mind ugyanaz. A legki-
sebbektdl a legnagyobbakig mindenkinek kellemes Jatékosok szama: | 3-16
szérakozast nyujtanak. Mindegyik variaciét a Piatnik
jelentette meg, természetesen magyar nyelven és
kivalé min&ségben. igy mindenkinek batran ajanlom
az Activity-t, hiszen ki-ki biztosan megtaldlja a neki
legmegfelel6bb valtozatot.

Jatékidé:

drcsaba



http://www.boardgamegeek.com/boardgamedesigner/2971/ulrike-catty
http://www.boardgamegeek.com/boardgamedesigner/6269/paul-catty
http://www.boardgamegeek.com/boardgamedesigner/2972/hans-fuhrer
http://www.boardgamegeek.com/boardgamedesigner/7860/maria-fuhrer
http://www.boardgamegeek.com/boardgamedesigner/55961/ernst-fuhrer
http://piatnikbp.hu
http://piatnik.hu/produkte/index.php/90/hu/hu/activity/feln%C5%91tt

Tervezé: Dirk Baumann Kiado: Drei Magier Spiel / Gémklub Megjelenés: 2009

A nagy varazslok sok mindennel foglalkoznak: varazsolnak, varazsolnak és olykor varazsolnak. A va-
razslataikhoz fozetekre van sziikségiik, amiket sok dsszetev6bdl allitanak 6ssze, de az alapanyagokat
nem Ok szedik 0ssze, az nem az 6 reszortjuk. Akkor ki fogja begylijteni a f6zetek nyersanyagait? A
varazslétanoncok, akik bérébe bujva igyeksziink egy varazslatos labirintus minden szegletét felderi-
teni, és a legtobb alapanyagot elvinni a mesteriinknek.

A Drei Magier kiadoé egyik gyongyszeme ez a
jaték, és mint eddig megszokhattuk, most is a
magnes a jaték kulcsa. Az elvardzsolt labirintus
2009 legjobb gyerekjatéka volt, és ezt nyomaté-
kositotta a Spiel des Jahres zs(rije is. A jaték egy
tobbszintes tablan jatszodik, amibdl csak a felsé
szintet |atjdk a jatékosok, a tobbi a tdbla alatt, a
dobozban van.

El6késziiletek

A doboz felnyitdsa utan a szabdlyt kézbe véve |at-
hatjuk, hogy a szerz6 javaslatot tett arra, hogyan
allitsuk fel a labirintust. Az els6 jatékok soran
célszer(i ezt kovetni. A jatéktdbla alatt taldlhaté
egy négyzetracs, amibe kis falapokat lehet beil-

leszteni. Ezek a lapok lesznek a labirintus falai. Amint elhelyeztiik az 6sszes falat, amit az adott partira
kiszemeltlink, elhelyezziik a rdcsot a doboz belsejében, és rdhelyezziik a jatéktablat. Egyetlen fix pont
van a dobozon beliil, és ez a doboz fenekén taldlhatdé rdmparendszer, ami fontos szerepet fog betdlteni
a jaték folyaman. A jatéktdbla sarkaiba elhelyezzlk figurdinkat Ugy, hogy a tabla aljara, a babunk ala

illesztlink egy acélgolydt. Nyugalom, nem fog leesni, mivel minden

hoz a golyét.

figura aljdba egy magnes van elrejtve, és az odavonzza a tdbla alja-

Kezdddhet a kutatas

A jatékosok egymast kovetve dobnak és lépnek, ezzel egyidejlileg
igyekeznek minél tobb korongot 6sszegylijteni. Na jo, azért nem ilyen
egyszerl. Huzunk a vaszonzsakbdl egy korongot, és lerakjuk a tabla-
_ra, a korongon talalhaté szimbdlummal megegyezé mezére. A

feladat az, hogy a varazslétanonccal eljussunk a ko-
rongig, csakhogy amint azt mar emlitettem,
ez egy labirintus, és ha nekimegylnk
egy falnak, az faj. A jatékos dob, és
vizszintesen vagy flggdlegesen le-
lépi a dobott értéket. Igen am, de
lehet, hogy amikor a tabla felszinén
a figura szabadon mozog, ekdzben
a vele egyitt a tabla alatt mozgd
acélgolyd egy nem latszé falba (it-
kozik! Amikor nekimegylink ennek
a falnak, akkor leesik az acélgolyd

epn' 2014/04 @



Az elvarazsolt labir

a figurdnk aldl, és koppan egyet, majd az 6tletes ramparendszernek kdszonhetéen kigu-
rul a tabla valamelyik sarkdba. A golyét ekkor a sajat kiindulasi pontunkhoz, a sarokba
tessziik, és természetesen rahelyezziik a figurankat, azaz kezdhetjiik az egész utat
elolrél. Ezutan nem art emlékezniink, hogy merre mentiink, hogy
ne jussunk megint ugyanabba a zsakutcdaba. Amint valamelyik jaté-
kos elér arra a mez6re, ahova a korongot tettiik, akkor azt megszer-
zi, és a sajat gyljteményébe helyezi. Ezutan kihtzzuk a kbvetkez6
korongot, és mindaddig folytatjuk a jatékot, amig ki nem fogy a
zsak, és valaki az utolsé korongot is megszerzi.
Az nyeri a jatékot, akarom mondani az a legligyesebb vardzslé-
tanonc, aki a legtobb korongot gydjti. Ha mar kell6 rutint szerez-
tink a jatékban, mert igenis lehet rutint szerezni, akkor megte-
hetjik, hogy mi magunk alakitjuk ki a labirintus Utvonalat, akar
olyan bonyolultra, hogy a gamerek is beleizzadjanak.

Osszegzés
A jaték nem csak a memériat fejleszti, mert taktikdra és kon-
centrdcidra is szikség van. S6t, a finommotorikus mozgast is
fejleszti, mivel a figurdinkat preciz mozdulatokkal kell arrébb
tessékelni. Nem lehet felemelni a tablardl, vagy ha
igen, akkor menthetetlendl leesik a golyd, és irdny Ujra
a kiindulé mezé. Ezért a tdblan kell csusztatni a figura-
kat, de ha valaki érzi, hogy rezeg a léc, akarom mon-
dani a golyo, akkor nem valtoztathatja meg az irdnyt,
hanem fejjel (golyéval) a falnak kell mennie. A kocka
ellenére a szerencsének csak halvany arnyéka vetiil a ) )
jatékra, inkdbb a megfigyelés és a memadria dominal. AZ ELVARAZSOLT :
Nem csak a sajat utunkat kell figyelemmel kisérni, ha- : A’BIR]NTUS P
nem a tobbi kis vardzsldét is, mivel ugyanott lesz a fal }
nekink is, és inkdbb az 6 hibajukbdl tanuljunk, mint a
magunkébdl.

Tervez6: | Dirk Baumann

Megjelenés: | 2009

Drei Magier Spiel /

Kiadok: | s kiub

Kategéria: | Ugyességi memdriajdték

Ajanlott életkor:

A jatékot nagyon ajanlom csalddoknak és mindenki- [ Jatékosok szama:
nek, mivel kellemes szérakozast nyujt minden korosz- Jatékids:

talynak. Gamerek, ne féljetek téle, probaljatok ki, nem

véletlenil lett a legjobb! Nekem ez az egyik kedvenc

gyerekjatékom, és akiknek eddig megmutattam, azok

azonnal szaladtak megvenni.

J6 jatékot!
drcsaba



http://www.dreimagier.de/index.php?spielsess=a9ecc941905b99a9a7fb2947f91a3d9a&id=438&aid=1186
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/41916/the-magic-labyrinth
http://www.gemklub.hu

A Szuperfarmer a JEM magazin altal eddig bemuta-
tott jatékok koziil a legrégebbi, hiszen az elsé verzi-
0ja 1943-ban késziilt el. Rdadasul a jaték torténete
is igen kalandos, amit a jaték leirdasabal is megtud-
hatunk. Az idépontbdél mar lathatd, hogy a jaték a
Il. vilaghaboru idején késziilt el, pedig ez az id6szak
igazan nem a jatékrol szolt. A németek altal meg-
szallt Varsoban az egyetemek bezarasa utan allas
nélkiil maradt lengyel matematikus professzor, Karol
Borsuk talalta ki ezt a matema-
tikai torvényszerliségeken ala-
puld gazdalkodos tarsasjatékot.
A Mintagazda jaték (csak hogy
% Z a JEM lengyel olvasaéi is tudjak,
§ ; gl . mirdl van sz6: Hodowla zwierza-
zdalkodds jaték volt, ami szamolni tanitott, tovabba a gy6zelemhez

.r.- .. ""
tek) egy ga

a szerencsén kiviil némi tervezésre és a kockazat felmérésére is sziikség volt.

A jaték példanyait a professzor felesége hazilag f& B

allitotta el6. A Mintagazda csakhamar nagyon L@ r_r,‘:_’

népszer( lett: a vevlk eleinte a baratok és az is- b g

mer6sok kozil keriltek ki, de kés6bb idegenek \Q\‘. < /"'- g ) N
4 \ =

is felfigyeltek ra. Mivel az efféle kereskedelem N /
szigoruan tilos volt akkoriban, a vasarldknak azt

Mf \
kellett bemondaniuk a telefonba, hogy a minta- : it _._\'_ \ \/
gazdasag irant érdekl6dnek, majd egy megadott / \ £ e
helyen atvehették a jatékot. A Mintagazda nem- fag: &
csak a professzor csaladjat segitette at a nehéz /&:“\ \/
id6kon, hanem sok gyerek és feln6tt szamara je- \Ne —
lentett kikapcsolddast a haboru kdzepette. Am N—;\--- Ae.r.edetijéték

1944-ben Varsé csaknem teljesen elpusztult,
s a jaték valamennyi példdnya megsemmisilt.

Szerencsére egyetlenegy, vidékre kerilt pél-
dany megmenekiilt, és évek multan visszake-
rilt a professzor csaladjahoz.

Ezt a példanyt hasznalta fel a Granna kiad¢,
hogy ezt az egyszer(, de nagyszer(i jatékot szé-
X les kérben megismertesse. gy sziletett meg a
90-es években a Szuperfarmer.

- W\ Az alapjaték lelke a két 12 oldalu kocka, ame-
~\ lyen valtozo gyakorisaggal kulonféle allatok ké-
pei szerepelnek. Ezek lehetnek haszonallatok
=" (nydl, barany, disznd, szarvasmarha, 19), illetve
~ a gazdalkoddk életét megnehezitd vadallatok

(roka, farkas).
ep'n. 2014/04 @




Szuperfarmer és Szuperfarmer Ranch

Ugy valhatunk mintagazdava, azaz szuperfarmerré,

ha minden fajta haszondllatbdl gydjtiink egyet. A
legszapordbb a nyul, aztdn a barany, malac, szar-
vasmarha és a 16. Az dllatok lapkdkon vannak egy
kdzos karamban.

A jaték alapmechanizmusa nagyon egyszer(: a so-
ron lévé jatékos dob a két kockdval. A mar meglévd
és az éppen dobott egyforma allatokat Osszesza-
molja, és annyi allatot kap, ahdny parja van (lefelé
kerekitve). Példaul ha van el6tte 1 nyuszi, és 1 nyu-
szit és 1 baranyt dob, akkor a 2 nyuszi felét, azaz
1 nyuszit kap. Miutdn bdrdnybdl csak 1 van, abbdl
nem kap semmit sem. De ha mar van 3 nyuszija és
1 bardnya, és dob 1 nyuszit és 1 baranyt, akkor 2
nyuszit (3+1-nek a felét) és 1 baranyt (1+1-nek a felét) kap
a jatékos.

Dobas el6tt at lehet valtani az allatokat:
» 6 nyusziért 1 baranyt,
» 2 baranyért 1 malacot,
» 3 malacért 1 tehenet,
» 2 tehénért 1 lovat kapunk

Ha minden haszondllatbdl van legalabb egy darabunk, akkor megnyer-
tik a jatékot. De mint mondtuk, van a kockdkon két vadallat is, amelyek
megkeseritik a gazdak életét. Ha rokat dobunk, akkor elrabolja az 6sszes
nyulunkat, ha meg farkast dobunk, az minden allatot elrabol a lovunk ki-
vételével. Gondoskodhatunk viszont védelemrdél: 1 baranyt bevalthatunk
1 kiskutyara, amely megvédi nyulainkat a rékatoél, 1 tehenet pedig 1 nagy
kutyara, amely a farkastél véd meg minket. Tehat dontetniink kell, hogy
el6relatdan védeni fogjuk az dllatainkat, vagy bizva szerencsénkben gyor-
san megprobdljuk megszerezni az 6sszes haszonallatot.

o .

o

W

A jaték gyors és szérakoztatd, 5-8 éves gyerekeknek raadasul jol megta-
nitja az egyszerl Osszeadds és a kettével valéd osztas miveletét. Ennek
kdszonhetben sikeres lett a jaték, ezért 2007-ben elkészilt egy Ujitott
verzié, modernebb grafikaval, amelyben mar egy tablara lehet gy(jtoget-
ni az allatainkat.

Ujabb sikereket és lehet8séget latva a jatékban 2012-ben
adtak ki Michal Stajszczak tovabbfejlesztett verzidjat, a =
Rancho-t.
Mig az eredeti jatékban az allatokat csak magunk el6tt /é
gyljtogettiik, itt bizony legelSket kell vdsarolnunk a /
jatéktablan, hogy gyarapodd allataink elférjenek. Az |
allatok hasonléan az alapjatékhoz egy tablazat alap- | ¢
jan vdlthaték, cserélhet6k, illetve a
legel6kért is allatokkal kell fizetntink.

Mindig a dobdasunk el6tt cserélhe-
tink és vasarolhatunk, ha
szeretnénk, ami azért fon-
tos, mert ha nincs legelénk,
akkor nem tudjuk elhelyez-
ni az Ujonnan szerzett alla-



Szuperfarmer és Szuperfarmer Ranch

-7 WSS W tainkat. Tovabba ha barki a jatékosok kozil rokat
_— — a vagy farkast dob, akkor dobnia kell egy dobdkoc-
-~ W
)

kaval, hogy megtudjuk, mely mez6kén gardzdal-
.

kodnak a vadallatok. Az ezeken a mez6kon |évé
haszonallatok mind veszélyben vannak (nem csak
a dobo jatékos allatai, hanem mindenkié), és ha
nincs megfelel§ véd6kutyank, akkor elveszitjik
allatainkat.

A terililet vasarldsa meghosszabbitand a jaték
id6t, de ezt ellensulyozva itt — az alapjatékkal el-
lentétben — vannak kezddGallataink, és nincs mar
malac, amit meg kell szerezni. igy a jaték tovabb-
ra is gyors, viszont a foldterilet haszndlata miatt
egy kicsit bonyolultabb, mint az alapjaték. Nem is
érzem ugy, hogy ez a jatékhoz sokat adott volna.
Az alapjaték egyszer(isége és gyorsasdga a gyere-
kek szamara szimpatikus, amib&l nem hidnyzott,

Superfarmer
és Superfarmer Ranch

Mindegyik valtozat jé szérakozds lehet kisgyere-
keknek, illetve a veluk jatszé feln&tteknek. A vidam
kockadobalds, izgulds mellett észrevétlen tanulds is:
szdmolas, kombinalds, tervezés. Az Ujabb verzidk mo-
dernebb és viccesebb grafikaval rendelkeznek, és jar
hozzajuk jatéktabla is. Akdrmelyiket is valasztjuk, egy-
értelmd, hogy jo taktikaval és szerencsével valhatunk
Szuperfarmerré, megel6zve a tobbieket. Tervez6k:

ujesa awierrgta, powigloras stado, pomnatas swij skl

Karol Borsuk
Michal Stajszczak

maat & mandala Megjelenés: | 1943 /2012

Kiaddk: | Granna

Kockadobds, gylijtégetss

Kategoéria:|,, ..,
& tdrsasjdték

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:
Jatékidé:
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http://www.superfarmer.pl/
http://www.granna.pl/grannahu/indexmain.php?menumain=2&names=superfarmer
http://boardgamegeek.com/boardgame/17557/super-farmer

Fejleszto jaték

A szamolas nem a legkedveltebb elfoglaltsaga a gyerekeknek, st néhany felnétt se szereti felhGtle-
niil ezt az dsi tevékenységet. Pedig képzeljiik el, hogy sok szép szines dragakdvet kell szamolgatnunk
és a helyére tenniink. Ha valakinek ez is kevés, marmint az elképzelés, akkor neki késziilt a Diamond

Counting cimii jaték.

k. d

>
3

Miel6tt megorilne mindenki, és
hanyatt homlok kezdene rohanni,
megvenni a jatékot, el kell arul-
nom, hogy valéjdban nem gyéman-
tokat kell pakolgatnunk, hanem
szép szines kristalyformakat, sé6t
kézzel meg sem érinthetjik Gket.
Na jo, nem fokozom tovabb. A ja-
tékosoknak valdjaban feladatkar-
tyakon szerepl6 feladvanyokat kell
megoldaniuk.

Adott a jatéktabla, amiben van
4 edény és egy kozos tarold. Ez
utébbiban van 10-10 db kristaly 4
kildonb6z6 szinben, amelyek mind-

egyike magneses. A jatékos egy

szintén magneses toll segitségével
mozgatja a kristdlyokat ugy, hogy a

feladatlapnak megfelel6 mennyiségi és szin( kristalyt jutasson el a megadott helyre. A feladatlapokon
nem kristdlyok vannak, hanem gylimdlcsok, és azok szine egyezik meg a kristalyokkal, amiket a jaték
gyémantnak nevez. Ha eljuttatjuk a gyémantokat az edényekbe (amik valéjaban poharak), csodalatos
szines ontetté alakulnak at. Most lehet jogosan feltenni a kérdést, hogy mi ebben a poén, miszerint egy




Fejleszto jaték

Diamond Counting

magnessel egy masik mag-
nest atpakolunk egyik helyrél
a masikba, és a feladatlapon
jelolt gyliimolcsok, kristalyok
Ontetté alakulnak. A krista-
lyokat egy valyuban kell vé-
gigvezetni, a tablan ugyanis
egy atlatszé6 mdlanyag lemez
van, ami megakadalyozza a
kristalyok elvdlasat a tdbla-
tél. Egyszerre egy kristalyt
tudunk végigcsusztatni a ki-
alakitott uton, és ahogy ne-
hezednek a feladatok, egyre
korilményesebb az edények-
be juttatni a kristalyokat. Ha
egy edénybe 10 kristalyt kell
elhelyezni, akkor a tizediket mar igen nehéz elhagyni, mivel az magdhoz vonzza a tobbi elemet. A jaték
a motoros funkcidkat hivatott fejleszteni, de a szin és mennyiség fogalma is fontos szerepet kap. A ne-
hezebb feladatoknal mar nincsenek gylimdlcsdk, csak szines szamok, ami az absztrakt gondolkodast is
fejleszti.

LA W W, o

|
}
|

Diamond Counting

Diamond Counting 0 .
Zdahlen mil Edelsteinen Gi ‘

Comptage de diamanis

Ha valakinek még nem deriilt volna ki, azt is eldrulom, hogy
ezt a jatékot 3 éves kortdl ajanlja a kiadd, és tapasztalata-
im alapjan a kicsik nagyon kedvelik. Komoly kihivast jelent

nekik, és még arra is figyelt a gyartd, hogy a ceruza se okoz- ce astv [LAIEIN
zon gondot az aprésagoknak. A sok apré alkatrész ellenére
batran ajanlom ezt a jatékot olyan csaladoknak, ahol van Kiad6/Forgalamzé: | Gogo Toys / Okosjdték
kisgyerek, mivel - mint azt kordbban emlitettem - a jaték
elemeihez nem tudnak hozzaférni. Kategoria: | kézagyességi tdrsasjaték
J6 jatekot! Ajanlott életkor:
drcsaba

Jatékosok szama:

Jatékidé:



http://www.okosjatek.hu/
http://www.gogotoys.com.tw

Tervezdk: Gréber Gabriella és K6miives Andrds Kiado: Keller & Mayer Megjelenés: 2013

0, a nagymami lekvarja! Mire is dhitozhatnanak jobban az unokak, mint erre a gyiimolcsos finom-
sagra. Ehhez viszont gyorsan le kell sziiretelni az 6sszes cseresznyét, miel6tt a falank kis kukacok
megdézsmaljak, mert akkor nem lesz lekvar, és elmarad a gydzelem is.

A Bogyo és Baboca konyvekbdl is ismert Bartos Erika illusztracioi diszitik ezt a kooperdcios tarsasja-
tékot, melyben a gyerekeknek egyltt kell jatszaniuk a jaték, vagyis a kukacok ellen. EgylUttmdkodve,
a szerencse adta helyzeteket okosan atgondolva, megbeszélve juthatnak el a
végso gybzelemig.

A jatéktabla szines mez6kre van osztva, amelyen a megjeldlt helyekre a jaték
elején feltesszik a cseresznyekorongokat. A 4 unoka (4 fababu) és a 8 kilon-
b6z6 szinl kukac a tabla koril helyezkedik el. Minden kérben felcsapunk 3
kartydt, és azoknak megfelel6en mozgatjuk a kukacokat és az unokakat.

(2,

Ha legaldbb egy kukacos kartyat kijatszunk, akkor meg kell forgatni a kukacke-
reket, és a kiforgatott szin( kartevd egyet |ép el6re. A kukacok csak egyenesen
haladnak, az orruk utan. Ha cseresznyébe botlanak, megeszik, és mi elvesz-
tettik a jatékot. Ha unokahoz érnek, az unoka megijed, ezért babujat vissza
’ kell tenni egy startmezdére. Ha sikeril leveles
kartydkat folforditani, orilink, mert |éphet-
nek az unokak. Mindig a levéllel megegyez6
szinl mez6re léptethetjik valamelyik (bar-
melyik) babut. A levelek a mez6k szineiben

pompdznak: zold, piros, narancs és sarga. A
szivarvanyszind levéllel barmilyen mezére
léphetlink.



Cseresznyéskert

A kertben kilonb6z6 cseresznyék vannak, egyes, kettes és har-
mas ,furtok”. Megszerzésiikh6z annyi unokaval kell ralépni a me-
z6re, ahdny szembdl 4all a cseresznye. llyenkor rogtdon betehetjik
nagymami konyhdjaba, és folytatédhat a Iépegetés. Ha az 6sszes
cseresznyét leszallitjuk, gydztink!

Ennyi a jaték, de az élmény sokkal tobb, igy szeretnék néhdny
tapasztalatot megosztani veletek: 3-4 éves gyerekeknek a leg-
jobban a kukackerék porgetése tetszik. Segiteni kell még, hogy
mikor, melyik babuval érdemes |épni, és mindig ragaszkodnak az
Osszes levél lelépéséhez. Nagyobb gyerekeknek (8-9 éveseknek)
kivalo az egyluttm(ikodés fejlesztésére.

A tiirelem és a masok véleményének meghallgatasa és elfogada-
sa nehéz ebben a korban, de a gy6zelem reményében sok mindenre hajlanddak
a kisiskolasok. Komoly taktikai megbeszélés targya lesz minden lépés, és igazi
orommamor, ha sikeril egy kukac orra el6l megszerezni a cseresznyét. Sajat
bevallasuk szerint konny( jaték, mégis szérakoztatd és izgalmas. Kell benne
gondolkozni, és nagyon kell figyelni a kukacokra. J6 csapatban jatszani, segiteni
~ egymasnak, és a legjobb egyutt gydzni!

Ajanlom kicsiknek anydval, apaval;
nagyobbaknak csapatot alkotva,
egyluttmkodve.

Cseresznyesziiretre fel!
mandala

Gréber Gabriella és

Tervezbk:| , ,
Kémiives Andrds

Megjelenés: | 2013

Kiadd: | Keller & Mayer

. Kooperdcios
Kategoria: | . o
tarsasjaték

Ajanlott életkor: | 4-8

Jatékosok szama: | 2-4

Jatékidé:



http://www.kelleresmayer.hu/cseresznyeskert-hu.html
http://www.kelleresmayer.hu/

Klado Popular Playth/ng Forgalmazo MagicBox Megjelenés:2010
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Nem sok régészettel foglalkozd jatékot ismerek, de mindegyik a kedvenceim kozé tartozik. Maga a
téma az, ami megfog: a régi dolgok feltarasa, bemutatasa. Azok a jatékok, amiket eddig ismertem,
tobb személy szamara adtak jatéklehetdséget. Aztan jott az Athena az egyszemélyes jatékok vilaga-
bal, és elsd latasra magaval ragadott.

A jaték az Athena szobranak feltardsa utani id6kben jatszédik. Régészcsoportok vezetSi vagyunk, és az
a feladatunk, hogy a két részletben megtaldlt remekm{ivet Ujra egyesitsiik. Ez nem olyan egyszer(, mint
gondolndank, hiszen az iranyitadsunk alatt |évé segitéink olykor
megnehezitik a feladatunkat. A jatékban 50 kiilonb6z6 és egy-
re nehezedd feladvany van, melyeket a feladatkartya alapjan Rd
el6készitlink, és a szabalyok betartasa mellett igyeksziink azo-
kat helyesen megoldani. '

A szabdly egyszer(: minden régész csak a sajat szinével azonos
szin Uton mozoghat, amennyiben az érkezési hely szabadon
all. Minden feladvany tartalmazza a régészek szinét és kiindu-
|6 pozicidjat, a régészeti munkat vezet6 figura helyét (aki arra
hivatott, hogy Athena mellszobrat elhelyezze a talapzaton), és
végil a szines utak, valamint az emlitett talapzat pozicidjat.

Az els6 15 feladvany az ilyen tipusu jatékokhoz hasonléan a

jaték logikajat hivatott megismertetni, aztan jon a haddelhadd! A 15. feladattél fokozatosan nehezedik
a jaték, egyre tobb régész vesz részt a munkaban, akik egyre tobb fejfajast okoznak. Az alapmechanikat
a régi tili-tolihoz hasonlitanam, ahol a 4x4-es jatékteriile-
ten 15 lapkat kellett tologatnunk mindaddig, amig nem ké-
szilt el a kép. Természetesen az Athenaban nem képeket

rakunk ki, és nincs fix szamu szerepl6 a feladvanyokban, de Athena
itt is az elemek kizdrdsa és azok athelyezése a f6 feladat.
Fel kell ismerni, hogy melyik elem vagy elemek vannak a
férégész utjaban, és hogy kit kell eltolnunk ahhoz, hogy a
kiszemelt régésziink tovabb tudjon haladni.

A jatékot szinte mindenkinek batran tudom ajanlani, mi-
vel komoly kihivast jelent az 6sszes feladvany megoldasa.
8 éves kortol ajanlja a kiadd, de 7 éves gyerekek is tudtak
vele jatszani, és midta megmutattam nekik, mindig kérik,
hogy legkozelebb is vigyem el a foglalkozasra. Az id6seb-

bek is nekifesziilhetnek, mivel a feladvanyok nehézsége iado: | Popular Plaything
komoly kihivast jelent. Forgalmazd: | MagicBox
Jo jatékot! . S
J Kategoria: | Logikai jaték
drcsaba
- Ajanlott életkor:
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http://www.popularplaythings.com/index.php?id_product=70420&controller=product 

http://www.magic-box.hu
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Megjelenés: 2013
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Ugy érzed, szorakozasra vagysz? Eleged van a sok munkabél/tanulds-
bol? Vagy csak van egy kis id6d? Akkor ez a jaték neked valé! Ehhez a
jatékhoz nem kell mas, csak egy kis figyelem, gyorsasag és egy csipet-
nyi ligyesség.

A doboz nagyon el6nyds, kis mérete miatt kdnnyen tarolhatd, és bar-
hova lehet cipelni, hogy egy unalmas pillanatban el6kapva szérakozhas-
sunk a korulottink [évé emberekkel.

Az alapjaték a legegyszertibb. A dobozban Iév6 bef6ttes gumik egyikét
kivesszik, ez lesz a jaték f6 kelléke. A gumi nem a megszokott forma-
jaban taldlhaté meg a dobozban, hanem el van vagva. A jatékot két
jatékos jatszhatja, 1évén hogy a guminak két vége van, ezért harman
nehezen tudnanak vele jatszani, de nézni is nagyon érdekes. Tehdat a két fél mindegyike megfogja a
gumi egyik-egyik végét, majd az egyik6jik egyszer csak egy dvatlan pillanatban elkezdi hizni maga felé
a gumit. A kihivott jatékosnak erre gyorsan kell reagalnia, hiszen neki is haznia kell. A jatékot az nyeri,
aki a kettGjuk kozott 1évé kozépvonaltdl tdvolabbra tudja hidzni a gumit.

Es most jon a csattand, mivel bizony csattanni fog valamelyikiik kezén a gumi. Az, aki nem volt elég
gyors és szemflles, bizony vesziteni fog, hidba huzta tdvolabbra a gumit, de nem szabad csliggedni.
Tobbet is érdemes jatszani egymas utdn, mar csak azért is, mert a jaték gyors. Emellett fontos, hogy
szaz szdzalékban megbizonyosodjunk arrdl, hogy
nem csak szerencséje volt annak, aki nyert.
Nehezitésként jatszhatjuk a jatékot postagumival
is: az jobban faj, ha megcsapja az ember kezét.
Viszont el6nye, hogy kozben a fajdalomtlrést is
lehet gyakorolni. Par jaték utdn mar nem is lehet
érezni, hogy a gumi csipése faj.

Azt ajdnlom, hogy els6ként a sajat sulycsoportja-
val jatsszon mindenki, nehogy elényt élvezzen az,
aki er6sebb vagy sokkal jobban birja a fajdalmat.
A jaték alatt garantalt a szérakozas. Eleinte sokan
6dzkodni fognak, mert még nem jatszottak ehhez
hasonldt, de ha végignéznek egy partit, akkor ra fognak débbenni, hogy nem is értik, eddig miért nem
probaltak ki.

A szabaly hihetetlenil egyszerd, és a jaték minden korosztaly szamara felidiilést jelent. Nem véletle-
niil céloztuk meg a jatékkal az Ev jatéka, az Ev gyermekjatéka és az Ev dsszetett jatéka cimet is egyszer-
re. Nagy reményeket fliziink ahhoz, hogy ez legyen az elsé jaték, amely mindhdrom dijat megkapja. De
ahogy a dobozra néziink, mintha mar meg is kapta volna mindet.

Ajanljuk a jatékot még olyan testvérpdroknak, akik sokszor vitatkoznak. A Beféttes gumival eldonthe-
tik, hogy ki az Gigyesebb, és a felesleges energidkat is levezethetik.

Anett és maat




Kiado: JEM Megjelenés: 2014

Nem tudom, ki hogy van vele, de én nem rajongok a tech-
nikai sportokért, igy a rally sem a kedvencem. Ez a vélemé-
nyem azonnal megvaltozott, amikor el6szor lattam a Potato
Rally cim( jatékot. Mar a tesztelési id6szakban bebizonyitot-
ta, hogy minden igényt kielégit6 fejleszt6jaték, ami minden
korosztdly részére kellemes perceket kinal.

A doboz impozans és praktikus: amint kinyitjuk, egy lapos-
tanyér, egy kiskandl és egy szem burgonya mosolyog rank. A
szabalyt kovetve elGkészitjliik a jaték elemeit, és mar kezd6d-
het is a mdka. A jatékosok a korabban megpucolt burgonyat
kis, 1,5x1,5 cm-es kockdkra vagjak, és megfézik. A f6zést ko-
vetGen, még mielGtt kiszdradndnak a kockak, jatékra kell fogni
Gket.

A jaték szabalya igen egyszer(: tegyél egy kockat a tanyér
kozepére, és probald meg azt a kiskanallal felvenni onnan
anélkil, hogy a krumplihoz kézzel vagy barmilyen mas segéd-
eszkozzel hozzaérnél. A krumpli nem eshet le a tanyérrél, a
tanyért nem lehet megbillenteni, felforditani.

Amint sikerll a kis kockat a kandlra rdbiggyeszteni, a feladat
teljesitve van, és teljes a siker.

Miért j6 ez a jaték? Egyrészt azért, mert nyelvfiggetlen, fej-
leszti a finommotoros funkcidkat, a logikat, a problémamegol-
do készséget, a térlatast. Sok jatéknal gondot okoz, ha elvész
valamelyik alkatrésze, de a Potato Rally esetében nem lehet
gond, mivel minden eleme kénnyen pétolhatd, sét, ha kevés
a kistanyér vagy a kanal, vagy az ebédhez kell még egy szem
krumpli, mindig jél fog jonni ez a zsenidlis szoliter jaték. Egy jo
tanacsot azért megosztok mindenkivel: ha sokdig nem vessziik
le a polcrdl a jatékot, konnyen eléfordulhat, hogy a krumpli
onallé életet él, és kifolyik a helyérél. Ezt elkertlendé a bur-
gonyat ne a jaték dobozaban taroljuk, sét, ha lehet, minden
alkalommal, amikor jatszani kivdnunk vele, vegylink el6 a
kamrabdl egy friss szemet. Uj szinekre és formakra vagydknak
ajanlom a kiegészit6ket, ugy mint: Cékla Rally, Karalabé Rally,
Répa Rally, illetve a jaték gamer valtozatat: a Borsd Rallyt.
Extrém kihivast kedvel6knek pedig jon a minikiegészit6: a
Mak Rally.

A jatékot minden korosztalynak ajanlom, lgyesebb és bar-

kdcshajlammal megdldott gamerek pedig elkészithetik a jaték
Print and Play verzidjat is.

Jo jatékot!

drcsaba
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Tervezé: Eraman Megjelenés: 2013

A jaték elemei
- 1 db béka (zold, lehet6leg mlanyag)
- 1 db Anett (a béka tulajdonosa) — nem csomagolt része a jatéknak

A jaték menete

1. El6késziiletek
Latogasd meg Anettet, vagy talalkozz vele, amikor nala van a béka.
2.Beszerzési/kiadasi fazis
Egy dvatlan pillanatban, amikor Anett nem figyel, szerezd meg a békat.
Rejtsd el a békat.
3.F6 fazis
Ha eddig Anett nem vette észre a béka elt(inését, finoman hozd a tudomasara.
Elvezd ki, amig Anett keresi a békat.
4. A jaték vége
Ha Ugy gondolod, hogy Anett eleget szenvedett, mondd meg neki, hol van a béka.
5. Kiértékelés
Elvezd ki Anett haldjat a béka megtaldldsaban nyujtott segitségedért, amit szemmel veréssel
felérd pillantdasokkal és csinya megjegyzésekkel kisér.

A jaték ujrajatszhatdsaga korldtozott Anett ndvekvé bizalmatlansaga miatt, viszont ennek készénhets-
en biztositva van a folyamatosan novekvé nehézség. Ha mar lehetetlennek tlinik a béka megszerzése,
Uj jatékosok bevondasaval és a megfelel§ kooperativ stratégia kialakitasaval a jaték djra jatszhatova va-
lik. KGlon kihivast jelent, ha a békat ugy prébaljuk elrejteni, hogy az valdjaban Anettnél legyen, csak 6
ne tudjon réla. Ez ndvelheti a jaték élvezeti faktorat, és megkonnyiti a keresés sordn azon kijelentések
hiteles ismételgetését, hogy ,,nem nalam van”.

A jatékot ajanlom mindenkinek, aki egy jatékban a végleteket keresi. A f6 fazisban kiélhetjiik szemét-
ked6 hajlamunkat, és a jaték végén egyiitt orilhetiink Anettel. Még ha 6 ezt az utolsé momentumot
szandékosan probalja is elrontani...

TervezGi jegyzetek
A jaték kialakulasa megtortént eseményeken alapul. Bar az
elsé alkalommal (a jatékszabalyok véglegesedése el6tt) rosz-
szul jatszottam, mert az utolsé két |épésnél nem voltam je-
len, mégis a f6 fazis, amikor Anett vérszomjas anyatigris (azaz
anyabéka) mdédjara kereste rajtam a békat (és én Gszinte vi-
gyorral az arcomon mondhattam, hogy nincs ndlam), biinos,
mégis kellemes élményt okozott. Ugyan erre nem igazan va-
gyok biszke, de a szabdlyok széles kori is-
mertetése mégis sziikséges volt, mert azéta is
jatékostarsakat keresek a 2. szint sikeres telje-
sitéséhez. Bocs Anett...

Eraman
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A legjobbak azok a jatékok, amelyekkel tobbféle mdadon is lehet nyerni. A jéték kiismerése, a jaték
mechanizmusanak részletes megismerése egy igazi tarsasjatékosnak kiilén izgalmat jelent. Van, aki
viszont rogton ,partiban” szeret lenni gyakorlottabb jatékosok ellen is, vagy el6fordul, hogy par jaték
utan sem sikeriil megtalalni a legjobb taktikat, és elkel néhany tipp. Ezzel a rovattal ebben szeret-
nénk segiteni kiilonb6z6 kiprébalt, begyakorolt, megvitatott taktikak leirasaval. Az itt leirt stratégiak
tobb jatékon at voltak tesztelve, de ez nem azt jelenti, hogy ha valaki ezt hasznalja, biztos ut vezet a
gyozelemhez, bar megkonnyitheti azt.

Figyelem!
Ha valaki az alabbiakat ugy olvassa el, hogy még nem jatszott a jatékkal, ugy a jaték

felfedezésének izgalmat veszitheti el. Vallalkoz6 szellemiiek kereshetnek jobb, vagy esetleg
az itt bemutatott taktikakat megakadalyozo nyerési utakat a jatékokhoz.

A lényeg: jatsszatok minél tobbet! = BUELDER

A Kingdom Builder (JEM magazin 4. szam) jatékmenete nagyon egyszer(i. Minden jatékos 40 hazzal in-
dul, amelyek kézll harmat-hdrmat kell leraknia egy korben arra olyan teriletre, amilyen teriiletkartyat
felhlzott. A jaték lényege a lehelyezés szabalyaiban rejlik, ugyanis legel6szor tetsz6legesen rakjuk le
a harom hdazunkat az adott tereptipus hexdira, de ezt kbvetéen a lehelyezésnél mar két szabdlynak is
meg kell felelni. Egyrészt a harom hazat a kartyanknak megfelel§ teriletre kell helyezniink, és azoknak,
ha lehetséges, szomszédosnak kell lennitik legalabb egy mar korabban lehelyezett hazikonkkal. Ha nem
tudunk szomszédba rakni, akkor barhova rakhatjuk a hazakat a palyan, a kartydnak megfelel6 teriletre.
Ez a jaték kulcsmozzanata, vagyis hogy mennyire tudunk szétszérédni a tablan. Erdemes tgy kezde-
ni, hogy a harom hazunkkal a legkevesebb terepfajtaval .
legyiink szomszédosak, mert ha masfajta terepkartyat hu-
zunk, Ujra szabadon valaszthatunk, hogy hova tessziik a ha-
zakat.

A tablakon |évéd specidlis helyszinek a rajtuk 1évé jelolSkkel
és az ez dltal kapott extra akcidoval a jaték tovabbi kulcs-
pontjai: igyekezziink ezekbdSl minél tébbet szerezni.

Ezek annyira fontosak, hogy a jaték elején az el6készitett tablan én magam el8szor ezeket az extra
akcidkat nézem meg, és csak utana a célkartyakat. Ezek hatdrozzdk meg ugyanis, hogy mennyire tudsz
szétszorddni a tablan, és mennyi hazat tudsz pluszban lerakni. Miutan minden jatékos egy helyrél csak
egy jelol6t vehet el, ezért két jatékosnal mindenkinek jut, viszont harom-négy jatékosnal mar nem jut

mindenbdl, igy a j6 jel6l6kért kilon kizdelem folyik.
eP’Il.zom/m@




Fontosak azok a tokenek, amelyek plusz haziké lerakasat teszik lehetévé (pl. a farmmal a mezére, az
odzissal a sivatagra lehet plusz hdazikét rakni), hiszen minél tobb hazat tudunk lerakni, annal sikere-
sebben teljesitjiik a célokat.

csoportokat !

Epr’ts minél t5bb telepi,
negyedenként!

Negyedenként 12 arany a

Epits minél t8bb helyen teleptilés

1 arany ntindes dnalle
telepitléscsoport wian.

legtdbb refepiilés év 6 aramy
mdsodik legtibh telepiilés uta

Epits telepulést viz mentén!

1 arany minden viz melletti

telepiilés utdn.

A kardm is fontos token, mert azzal nagyon jol szét tudunk
szérodni, hiszen ezzel lehet csak atugrani mondjuk az ellen-
feliink hazikdit, ha beszoritanak. Kikot6vel atmozgathatunk
hazat a vizre, amely azért fontos, mert csak ennek a segitsé-
gével tudunk vizre tenni, rdaadasul ebbdl a jel6l6bSl nem 4
db (2x2), hanem csak 2 db van fent a palyan.

Fontossagi sorrendben csak ezt kévet6en jonnek a célkar-
tyak. A jelolészerzést a célkartyakhoz kell igazitani, de ne
egybdl a pontszerzésre menjiink ra; a jaték elején a jel6l6k
szerzése a legfontosabb. Az adott felallas donti el, hogy me-
lyik token a nyer8, de nagyon jél kombinalhaték bizonyos
célkartyak bizonyos jelol6kkel. Példaul a kardm nagyon jdl
jon, ha a Remete az egyik célkartya, mert azzal szét tud-
juk szérni a telepliléseinket; vagy nagyon jol jon a kikots a
Keresked6nél, mivel a vizen keresztil konnyebben tudjuk
0sszekotni a helyszineket.

Konkrét kezdési tippek

Ha fent van a torony és a karam, el6szo6r a torony
mellé rakjunk, majd azzal a karam mellé, mivel az
egyik a jatéktabla szélén van. A kovetkez6 kérben
a karammal atugrunk a tuloldalra, és akkor a to- °
ronnyal egy Ujabb hdazikdt rakhatunk le a szélére.
Szerezziik meg mindkét karamjel6l6t, majd ugorjunk el az
egyiktdl — ekkor elveszitjiik a jelol6t — majd a mdsikkal visz-
szaugorva kapunk egy masik jel6l6t, az ellenfellinknek igy vi-
szont mar nem fog jutni kardmjel6l6. Szabalyos, de nem tul
sportszerl lépés. Nem kovetendd példaként irtam le, csak
szemléltetve, hogy milyen trikkdk vannak a jatékban.

Ha valaki nem értette teljesen, amit irtam, akkor valdszi-
nlleg még nem jatszott eleget a Kingdom Builderrel. Sebaj,

gyakorlat teszi a mestert!
maat

telepiliés:f

venalért, amin legaiibh
telepiilésiink g,
|

Epits minél 16mp sorba

1 arany minden olvan vizszintes
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Talan olvastatok korabbi cikkiinket a JEM magazin 4. szamaban, amiben arrol értekeztiink, hogy
hogyan tanitsunk tarsasjatékokat gyerekeknek. Mivel annyian irtak nekiink az azéta eltelt idében,
és fejezték ki nemtetszésiiket a cikkben foglaltakkal szemben (egészen konkrétan ostobasagnak ne-
vezve az ott irtakat), hogy kénytelenek vagyunk atgondolni az elmondottakat, és megkévetni a JEM
olvasdtaborat. Igen, valdban helytelen modszereket prébaltunk raeréltetni a tarsasjatékosok k6zos-
ségére, és a valdsagban soha nem alkalmazott és soha semmilyen eredményt nem produkalé megol-
dasokat szorgalmaztunk. Es hogy lassatok, hogy mennyire komolyan gondoljuk ezt a bocsanatkérést,
most elmondjuk, hogy valéjaban hogyan is kell gamert nevelni a gyerekekbdl.

MUNCHKUﬁa
cT““L“ @ kezdeni. Legyen a gyerek elsé élménye mondjuk egy Twilight Struggle!

UUNSPEAKABLE Yé\ULT Hadd tudja meg, hol lakik a magyarok (és az egész volt keleti blokk)

SN, /DG istene! Amikor az elméje mar nyiladozik, és atlatja az evildg és tulvi-
"' lag l1étének Osszefliggéseit, ugy 6-7 éves korban, érdemes ravezetni
az Ut6sebb jatékokra. Erre a legalkalmasabbak a Cthulhu mitoszhoz
kapcsolédé jatékok, amik el6tt mindenképpen elengedhetetlen rovi-
den és plasztikusan elmondani az egész mitosz alapjat, mestersége-
sen lemélyitett, enyhén horgé hangon (talan kezdjiuk az alapokkal,
a Cthulhu hivasdval), lehetGleg éjfélhez kozeli 6ran. Ha mar ezen tul
_“\ L | vagyunk, j6hetnek az agyégetd jatékok, de egyik se legyen két éranal

A jaték kivalasztasa

Fontos, hogy a gyerekeket a nekik megfelel6, az életkorukhoz ill6 jaté-
kokkal vezessiik be a tarsasok kinokkal teli vilagaba. Ezért elsGnek ugy
kb. négyéves korban érdemes a nehezebb, eurogame stilusu jatékokkal
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E 5TE\(€J‘"AGK5F’N EZANIES rovidebb. Ha ezt atvészelik, tuti, hogy gamer valik bel&lik.

Szabalymagyarazat

Most komolyan, tényleg mindent el kell mondani a gyereknek?
Na, ugye, hogy nem? Pl. elég, ha azt mondjuk, hogy valéjaban
minden tdrsas a Monopoly szabalyaira épll, és csak a korités
mas, és mindjart megoldddnak az Agricola jatszasdnak gondjai.
Vegyunk pl. két kockat, és bizonyosodjunk meg réla, hogy a koly-
kok a Carcassonne-t ezentul Ugy jatsszak, hogy amelyikik tobbet
dob, az tehet le lapkat. Mennyivel egyszerlibb és szérakozta-
tébb! De vegyithetjik a Twistert is a Small Worlddel vagy a Terra
Mysticaval, ahol a tereplapkakra az pakolhat, aki a karjat a fején
at hatrafelé le tudja tenni a laba mogé a padldn.

Fokozatossag

Nem érdemes piszmogni: jojjon a Csigafutam, és ha mar egy
vagy két jatszmat lejatszottunk a kicsikkel, j6het egy Netrunner.
Uncsi a Ki nevet a végén? Johet valami brutalisan nyelvfliiggd ja-
ték, ugyis az a lényeg, hogy mi nyerjlink! Teher alatt né a palma:
mire elballag az ovibdl, nehogy mar ne tudjon jatszani a Lords of
Waterdeeppel!
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Jatékstilus és tiirelem

A kicsik nagyon érzékenyek arra, hogy tlirelmesen magya-
razzuk el nekik a szabalyokat. Ezért jobb, ha el se mondjuk
nekik, majd kitalaljak azt jaték kézben. Ugorjunk fejest a ja-
tékba, a legjobb, ha kozben tanuljdk meg. Ha mar felismer-
nek egy-két Magic: The Gathering kartyat, azonnal cseréljiink
paklit, még a végén rajonnek, hogy mi a lényeg.

Nyerni hagyni?
Es végiil a nagy kérdés: mi a sziil6 dolga? Hat nem az, hogy

felkészitse a gyereket a nagybet(is ELET-re. Es milyen az élet?
Rideg és kegyetlen, nemde? Akkor meg minek finomkodunk:

| amig lehet, addig alazzuk le a sracokat, mert a végén meg a

fejlinkre nének, és megvernek minket. Erre is jok a nyelvfiig-
g6 jatékok: amig nem tudnak idegen nyelvet, csakis idegeny-
nyelv({ jatékokat jatsszunk velik.

Iddzités és egyebek

Legeslegvégiil a ,mikor és hogy jatsszunk” logisztikaja: ér-
demes olyankor jatszatni a kolykoket, amikor a legkevésbé
alkalmasak a figyelem koncentralasara, igy pl. a megszokott
lefekvési id6 utan, akar els6 almukbdl felverve is — igen, ta-
lan ez a legjobb id6pont egy nagy tarsasozasra. Iskolasoknal
lehetbleg egy dolgozat el6tti napon késé este kezdjiink bele
egy hosszu jatszmdba, mig kisebbeknél j6 alkalom lehet még
a délutani alvas helyett egy agyzsibbasztdé eurogame. A jaték
helyéiil szolgdld szobat persze elhagyni tilos, sem enni, sem
inni, sem pisilni nem szabad kiengedniink a gyerekeket, mert
a végén még azt hiszik, hogy az élet habos torta, és akkor az
egész er6feszitésiink karba veszett.

Itt ugyanis jaték van, kérem, ha belepusztulunk is. Vigyazz!
Pihenj! Lelépni!
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" Aprilisi nézel6dé

TH JOLLY JOKER 2

Szent Gyorgy havanak elsd napja, aprilis elseje abolondok napja, a tré-
falkozas linnepe. E napnak vilagszerte sok elnevezése van: Angliaban
»All Fools Day” (minden bolondok napja), Franciaorszagban ,poison
d’Avril” (Aprilisi hal), Olaszorszagban hasonléan ,,il pesce d’aprile”,
Németorszagban ,Narrentga” a neve. A tavasz kdszontése, a bolon-
dozas hagyomanya a 18. szazadban atterjedt Angliara és Skdciara,
majd késobb Amerika francia és angol gyarmataira is. Nalunk egészen
az Ujabb id6kig ismeretlen volt ez a szokas.

Feljegyzések szerin mar az dékori gorogdk is aldoztak egy napot a
Khariszoknak, a baj, a kellem, a josdg, a kreativitas, a termékenység
istenndinek. A tiszteletlikre rendezett Khariszia Ginnepek misztikus éj-
szakai szertartdsaira az emberek mezei viragokbdl készitettek aldozati
csokrokat, énekkel és tanccal hédoltak nekik. Noé aprilis 1-én engedte
ki az elsé galambot barkajabdl, mikor még magasan allt a viz a félde-
ken, de a madar visszatért, mert nem volt hova leszallnia. Az ,aprilisi
jaratas” a galamb hidabavalé megbizdsdanak emlékét 6rzi.

frasos dokumentumok keriiltek el egy német tartomanybdl, ami sze-
rint a tréfa Gnnepe mar valdszinlleg az 1600-as évek el6tt is ismert
volt.

Az északi mitoldgia szerint Thor german isten tiszteletére rendezett
aprilisi tnnepségekbdl ered az aprilis bolondja kifejezés egy kis sz6-
fricska révén. A Thor ugyanis azt is jelenti, hogy bolond.

Tuddésok egy része Franciaorszdgot tartja e neves nap kiinduldpont-
janak. A Gergely-naptar bevezetése el6tt a francidk az Gjév napjanak
aprilis elsejét tekintették. Ez volt szilveszter napja, amikor, mint ahogy
napjainkban is, mulatsdgokat rendeztek, melyeken egyitt tancoltak,
vigadtak az emberek. llyenkor a jékivansagok mellett meg is ajandé-
koztdk egymast. A szegényebbeknek azonban nem allt mddjukban dra-
ga dolgokkal meglepni ismerGseiket és szeretteiket, igy aztan id6vel az
ajandékok atalakultak, felvaltottak 6ket a gesztus jellegd, vicces, mé-
kas meglepetések. Mivel a régi id6k informaciéaramldsa nem interne-
talapu volt, a szilveszter napjdnak megvdltozasa hosszu évek elteltével
jutott el az emberek tobbségéhez. Ezért voltak olyan tudatlanok, akik
évek multan is aprilis elsején Gnnepelték a szilvesztert, részikre még
aprilis elsejére kiildtek meghivét

Juhasz Gyula:

az Unnepi mulatsdgra. Aki mindezt komolyan vette, és meg is je-

Aprilis bolondja (részlet) lent a komédiazé kedvil szervezd aliinnepségén, azt kinevették,

és aprilis bolondjanak csufoltak.

Benned sziilettem, édesbus, szeszélyes, [gy masik felvetés szerint ez az Ginnep az aprilisi id8jaras csalfa és

Tavaszi honap, felleges dertdis,
Mikor a rétek lelke mar félérez

valtozo mivoltan alapul. A Nap e hdnap idején |ép az égi allatov-
ben a Halak jegyébe. Erre utal a franciak , Aprilisi hal” kifejezése.

S brekeg a vizben szaz bus hegedds. A XIV. Lajos és Montespan asszony fia altal kieszelt tréfa sokak

A Tisza partjdn ringatott a bélcsém,

Holdtélte volt - tavaszi anda hold
S a sz6ke fényben az éjet betsltén
A vizek népe mind ndszdalt dalolt.

altal ismert. Mdrcius 31-én éjszaka elcsenték Gramont marki ru-
hait. Szétbontattdk, majd Ujra 6sszevarrattak 6ket, de szlikebbre,
mint azel6tt voltak. igy masnap a marki nem tudta begombol-
ni se a nadragjat, se a mellényét. Az egyik beavatott cinkostdrs
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megkérdezte 6t, mit6l dagadt meg ennyire? El is szalasztottak
orvosért egy cselédet. Az orvos, aki szintén beavatott volt, re-
ceptetirt, amivel szaladtak aztdn a gydgyszerészhez, de az visz-
szaklldte. Nem értette, miért hozza kiildték a receptet, amire
ez volt irva: , Accipe cisalia et dissue purpunctum” — Végy egy
ollét, és vagd fel a mellényed.
Megint egy mdsik megkdzelités szerint az 6si kelta szokdsok
kozott szamon tartott tavaszi linnepek ideje is aprilis elejére
tehet6. A természet Gjraéledt, uj rigyek fakadtak, zoldellt az
erdd, és megndtt az allatpopulacid. Elkezd6dott egy 0j id6-
szak, ami a nélkilozéssel teli tél utdn meghozta a biztos éle-
lemforrasok lehetfségét. Ennek 6romére vigassagot rendez-
tek, melynek maradvanya a bolondozas 4aprilis elsején.
Londoni kiilonlegességnek szamitott a hirlapokban megjelené
aprilisi jaratas. Ezekben az angol humor egyedigése és nagy-
szerlsége tiukrozédik vissza. Egy példa csak a sok kozil: 1860-
ban az angol posta diszes meghivokat osztott szét, melynek a
szovege a kovetkezs volt: , A londoni Tower parancsnoksaga.
BelépGjegy 1860. aprilis 1-re a fehér oroszlanok mosdatasanak
rendes évi szertartasara. Belépés csakis a Fehér Kapun. Kérjik,
hogy a személyzet részére borravaldk adasatdél tartdzkodni szi-
veskedjenek.” A jeles napon szazak 6zonlottek a Tower felé.
Mindenki a Fehér Kaput kereste, de kiderilt, hogy se Fehér Kapu nincs, se oroszlanokat nem tartanak
a Towerben. Tornyai kozil az egyik a Fehér Torony nevet viseli, és egyik kapujat Oroszlankapunak neve-
zik. Valamikor az uralkodé szérakoztatdsdra csakugyan tartottak az er6dben oroszldnokat. Ez a névha-
sonldsdg volt a zadloga annak, hogy sokak bedéljenek ennek a tréfanak.
Az aprilisijaratds , aldozatai” eleinte a gyerekek voltak, kiilonb6z6 megbizatdsokat kaptak. Galambtejért
kuldték ket a tejcsarnokba, szalmaolajat, kakasfogat vagy szdlka nélkili csukat kellett beszereznitk.
llyenkor kellett futé novényeket — babot, dinnyét, tokot — lltetni, hogy hosszura és szépre fejl6djon a
novény. Egyes vidékeken megvalasztottak arpilis bolondjat, de ez a tradicié hazankban inkdabb a pin-
kdsdhoz és a punkdsdi kirdlyvalasztashoz kotédik.
Magyar irodalmi mdvek is irédtak Aprilis bolondja cimmel. Szigligeti Ede tarsadalmi vigjatékot irt eb-
ben a témdban, Juhdsz Gyula versben, Kosztolanyi Dezs6 novelldban dolgozta fel.
Aprilisi tréfak
Valakit megkértek, hogy vigyen el egy levelet a szomszédba. A levélben ez allt: , aprilisnak elseje, kiildd
a maflat masfele”. A szomszéd visszaragasztotta a boritékot, és még egy utra kérte a jdmbor embert —
igy folyt a jaték, amig a ,,postds” észbe nem kapott.
Magyarorszagon ezen a napon szunyogzsirért kildték a kiskandszt,
esetleg trombitahurt vagy libatejet hozattak veliik a boltbdl.
Az iskoldkban forditott napot tartottak. llyenkor a gyerekek tartot-
tak meg az dérakat. Szerencsés esetben a kifigurazott tandr nem ha-
ragtartd.
2014-ben a tréfalkozas modern eszkdzei a kamera, a mobiltelefon, az
internet. Szamos, egyesek szerint humorosnak tituladlt videdk, képek
% jelennek meg a kilonboz6 felileteken. A médidban is elhangzanak
i szenzaciészamba mend hirek, melyekrdl a nap végén kideril, hogy
csak |6va akartdk tenni a nagyérdemdt. Mint mindennek, a moka-
zasnak is van hatdra. Nem szabad tulzasokba esni. Mindenképp ma-
radjunk a jé izlés hatdrain belll mikor barataink és rokonaink atveré-
sét szovogetve jobbnal jobb 6tletek jutnak az esziinkbe. Gondoljunk
arra, hogy jovére is lesz aprilis elseje!

R.M.

Forras: Rath -Végh Istvan: Tarka historidk, Budapest, 1964.
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Ha valaki nem ismerne, an-
nak bemutatkoznék: a be-
cses nevem Heged(s Csaba.
I Immaron 6. éve vagyok
megszallott  tarsasjatékos.
AzelGtt is sokat jatszottam,
I féleg itthon beszerezhetd
nagynevil jatékokkal, mint
példaul a Catan telepesei, a Monopoly, a Tibet, Az el-
varazsolt labirintus stb. Aztan jott a fordulat, és egy-
re mélyebbre dstam magam a tarsasjatékok vilagaba.
Jelenleg f6ként oktatassal és jatékfejlesztéssel foglal-
kozom, illetve probalom vezetgetni a Tarsasjatékos
Klubot is. Egy tarsasjatékos magazin régi almom volt,
de nem hittem volna, hogy ilyen profi és szép mdvet al-
kotunk. Jelenleg a JEM fGszerkesztGje vagyok, cikkeket
irok, és én felelek a tartalomért. A sok feladat mellett
természetesen jut id6 a jatékra is. Sajat gyljteményem
meghaladja a 670 db-ot, melyek kozott ott vannak a
régi magyar klasszikusok mellett a legfrissebb euro ja-
tékok is. Ezzel elarultam, hogy euromdnias vagyok, és
szeretem tologatni a kockakat.

OSZERKESZTO
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Jatékfliiggé vagyok. Na nem dugy,
mint azok, akik az utolsé petakot
is elkartyazzak vagy elzongordzzak.
En arrdl a jatékrdl beszélek, amivel
élményt nyerhetsz; és ha jatszol,
csakis nyerhetsz. Imadok jatszani.
'L Az életem része. Olyannyira, hogy
l: az életet is egy nagy jatszmaként
élem meg. Amidta az eszemet tudom, jatszom: kar-
tydval, kockdval, kavicsokkal, pdlcikakkal vagy a puszta
fantazidmmal. Szeretem az olyan tarsasjatékokat, ame-
lyeknek egyszer(i a szabalya, de lehet rajtuk agyalni. Es
az olyanokat, amelyekben a jatékosok a jatékukkal épi-
tik fel a jatékteret. Nem szeretek olyan tarsashoz leil-
ni, amiben egy rossz dontéssel a jaték végéig lelStted
magad, mert nem lehet korrigdlni. Nyitott és szabad-
gondolkoddsu emberekkel jatszom szivesen. Ha lehet
a pirosat, a borddt vagy a zéldet valasztom. Kedvemre
vannak a paradicsomos ételek. A barati beszélgetések-
hez pedig a sziirke froccsot favorizalom.

A dolgos hétkdznapokban

\

\E Farkas Tivadar névre hallgatok,
D‘, de a Stivi becenévre (sz-szel ejt-
w ve) is reagalok. Valamivel tobb,
i mint 6 éve kezdtem el komo-
w lyabban tarsasjatékozni a Catan
D‘, telepeseivel tortént ismerkedé-
O sem utdn.

'2 Azota gylijt6szenvedélyem mar
=| nem csak a kdnyvekre korldtozddik, igy sokkal gyorsab-
5 ban telnek a polcok. Néha klubokban is felbukkanok, de

valahogy gyakrabban jon 6ssze (bar nem elég gyakran)
az otthonra szervezett kiscsoportos jaték. Elsésorban
a kdnnyedebb mtifajt szeretem, és bejonnek az ame-
ritrash jatékok, de azért eurogame-ekkel is asztalhoz
lehet csabitani. Id6nként sziikségét érzem, hogy atfo-
g6 témakroél alkossak véleményt, de néha belém hasit,
hogy ehhez taldn nincs meg a kell6en széleskord ta-
pasztalatom, igy nyitott vagyok az ellenvéleményekre.
Az Ujsag egyik lektoraként kekeckedési hajlamomat is
kiélhetem.

A személyi igazolvanyom sze-
rint Sz8gyi Attila a hivatalos
nevem. A tobbségnek csak
Attila vagy esetenként a ,, ma-
sik” Attila vagyok. A tarsasja-
tékos életbe elég kusza ut ve-
zetett, de korllbelll 3 éve sze-
rettem bele a jatékok eme k-
I6nleges fajaba. Gyakorlatilag
a jatékfejlesztés kapcsan ju-
tottam el a Tarsasjatékos Klubba, ahol az elmult évben
igyekeztem mindenben részt venni, és mindenhol ott
lenni. A klubbdl ardnylag rovid id6 alatt egyenes ut vitt
a JEM magazinhoz. Mivel a hétkdznapokban informa-
tikus vagyok, igy jellemz6en honlapligyben felmerilé
problémakra szoktam reagalni, illetve a rendszeresen
megjelend JEM promadcidk Iétrehozasaban is benne van
a kezem. Szeretek jatszani, leginkabb az euro jatékokat
kedvelem, de szinte barmit szivesen kiprébalok. Jatszani
kizdrolag a jaték szeretetéért szoktam, nem hajt a gy6-
zelem, de néha azért sikerlil annyira elrontani valamit,
hogy mégiscsak becsisszon egy-egy elsé hely.

Varga Attila vagyok, 42 éves és tarsasjatékfiiggé. ,Civilben” rendérként dolgozom, és a kollégak nem
kis dobbenetére ott is lelkesen probalom terjeszteni a tarsasjatékozas 6romét. A gyermekkori tarsas-
jatékozas utan felndétt fejjel 8 évvel ezelStt kezdtem el Ujra jatszani a lAanyommal egytitt, de 4 éve valt
igazi szenvedélyemmé. A tobbségtél eltér6en nekem nem a Catan telepesei vagy a Carcassone voltak az
elsé jatékaim, hanem az Elfengold és az Arkddia. Ma mar t6bb mint 200 tarsasjatéknak vagyok biiszke
tulajdonosa. Elsésorban eurdpai tipusu stratégiai és csaladi jatékokkal szeretek jatszani, igy ezekrdl a
LW jatékokradl irok cikkeket a magazinba.




Bemutatkozunk

Nevem dr. Kiss Csaba,
1970-ben szllettem,
jogaszként dolgo-
zom, és van két fiam
(10 és 6 évesek) és
egy lanyom (1 éves).
Gyerekkoromban em-
lékeim szerint szerettem tdrsasozni, de valahogy az
maradt meg bennem, hogy sosem tudtam eleget jat-
szani (ugye-ugye, és most kompenzalok). Tisztdn em-
lékszem, hogy unokatestvérem Amerikaba szakadt
rokonai hoztak magukkal egyszer egy eredeti angol
nyelvi Monopoly-t, és amikor elvitték, nekiink annyira
hianyzott a jaték, hogy sajat kezlleg csindltunk egyet
magunknak — ma ugy mondhatnank, hogy Draw&Play
alapon. Valamikor huszas éveim elején volt egy rovid
kvizjaték-korszakom, de az eléggé felejthetd. Kb. 2007
Ora jatszom Ujra, és ma persze leginkabb a fiaimmal,
akiknek kezdetben a DoW jatékai jottek be nagyon. A
Ticket to Ride és a Memoir '44 voltak a bevezet6jatékok
(valahogy nekiink kimaradt a Catan- és a Carcassonne-
korszak), mara viszont mar mas kiaddék mas jatékai is
johetnek: gyakorlatilag csak a pénztdrca szab hatart a
vagyaknak. A Tdarsasjatékos Klubban és a JEM-ben egy
nagyon jo csapatot talaltam, és &szinte 6romet okoz,

hogy hdénaprdl hénapra részt tudok venni a magazin
irasaban, és talan a tobbiekkel egyitt tudunk néhany
jo pillanatot szerezni az olvaséknak.
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A nevem Hegedls Anett. Sokat
olvasok, tanulok és jatszom.
Koralbelll 6 éve (iz6m a tarsasozast.
A Monopoly-n én is atestem, de sze-
rencsére az egyik sziletésnapomon
megvaltozott a helyzet: a Tibet nev(
Ljatékot kértem ajandékba. Ez a jaték
volt az elinditdja, a Dominion mellett, tarsasjatékos éle-
temnek. A Tarsasjatékos Klub tagjaként sok Uj embert
ismerhetek meg, és még tobb jatékkal jatszhatok. A
JEM magazin megvaltoztatott par dolgot az életemben.
Elkezdtem cikkeket irni, legalabbis prébalkozom. A ja-
tékokrdl réviden annyit, hogy szinte barmit kiprébalok,
nincs kikotésem a témaval, a stilussal vagy a nehézségi
szinttel kapcsolatosan, hiszen egy aranyos gyerekjaték is
lehet j6 jaték.

HiR

; egy

+ daltalanos iskolaban.
| Allandé javitdsi és ki-
javitasi kényszeremet
. kiterjesztettem a ma-
gazinba irék cikkeire
is, nagy oromiukre. A
tarsasjatékok szeretetét a harmadikosaimba
plantalom, igen sikeresen. Ebbél is addéddan
az altalam jatszott jatékok elég széles palet-
tdn mozognak: az egyszerl gyerek-, fejleszté
jatékoktdl a kellemes csaladiakon at az agy-
égetd stratégiaig mindenre nyitott vagyok.
Szamomra fontos, hogy egy jaték szép is le-
gyen (ezt sok himnem( nem érti): imadom
a szépen kidolgozott fa kltyliket, kiilonleges
tablakat és a tobbfazisu jatékokat. Kedvenc
szerz6im Stefan Feld és Uwe Rosenberg.
Fontosnak tartom, hogy a mai generdcidval is
megszerettessik az élében, beszélgetve tar-
sasozo6s kikapcsolddasi lehetdséget, szemben
az online vilag csodaival.

Fonix

R.M,

A fenti becenévre egyre inkdbb nem
hallgatok, igy akik ismerik a polga-
ri nevem (Rigler Laszlé), azok Lacinak
szblitanak. A tdrsasjatékok régota je-
len vannak az életemben, egészen a
gyerekkoromtél mostanaig mindig volt
valami, amibe belekdstoltam: kamasz-
ként lapozgatds konyveket (pl. Kaland, Jaték, Kockazat),
szerepjatékokat (pl. M.A.G.U.S.) és gylijtoget8s kartyaja-
tékokat (pl. HKK) is jatszottam. Bar a bardtaimmal eddig
is jatszottunk az atlagtol eltérd tarsasokat, a tarsasjaté-
kok gamer vilaga év elején rantott igazan magaba. Jarom
a klubokat, és szinte minden alkalommal 0j jatékokat
prébalok ki. Mivel nem szeretem, ha a szerencsén alapul
egy jaték, alapvet6en eurogame-parti vagyok, de fontos-
nak tartom a jaték tartalmat is, igy az ameritrash jatékok
hangulatdnak és az eurogame-ek zsenialis jatékmecha-
nizmusanak kombinaciéjat tartanam idealisnak. Az Gjsag
ujdonsilt hirszerkeszt6jeként probalom felpezsditeni az
itthoni tarsasjatékos életet.

Heged(isné Richter Mdnika vagyok, nem tarsasjaték-6riilt. F6leg a “jovok, megyek, gyljtogetek” tipusu

jatékokat kedvelem. Szivesen jatszom szoliter jatékokkal, a stratégiai tdrsasokat is kedvelem. Azoktol

viszont fazom, amikben egy |épésen mulhat a jatékom. Nem a szivem cslicske az a jaték sem, amiben

egymastdl elvesziink, ellopunk, elnyeriink dolgokat, kivéve, ha partijatékrél van szé. Erdekelnek az j

jatékok, de sajnos mostandban id6hidny miatt keveset jatszom.

Konyvel6ként dolgozom. Szeretek fotdzni, szeretem az erdét, a fakat, nézni a tavasz ezer-zold szinét a

narancssarga napszemivegemen keresztil.
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Eddig megjelent szamainkban egyiittm(ik6do partnereink voltak:

Bendeguz gyermekzug
Piatnik
Compaya

Nagytarcsai Tarsasjaték Klub

Tarsasjatékos Klub
Anduril Kartya- és Gémklub
Tarsasjatékklub Keller & Mayer
Magyar Tarsasjatékos Okosjaték
Egyesiilet MagicBox

HLK gyorsnyomda
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Emberek
Magazinja

Jatékismertetok | Elmélkedés | Klubélet | Jatékmelléklet

Megjelenik minden honap 1-én

jemmagazin@gmail.hu



Koszonjuk, hogy elolvastad
a JEM tarsasjatékos magazin
tizenharmadik szamat!

A kovetkezo szam megjelenését
majus 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy
bemutathassatok magatokat a
magazin hasabjain, és segitsetek
a tartalom bovitésében.

Ha be akartok szallni, irjatok a
jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitdlis
tarsasjaték magazin  jatékosoktdl jatékosoknak.

Megjelenik minden honap elsé napjan. Let6ltheté PDF §

formdtumban a jemmagazin.hu oldalrdl.
Foszerkesztd: Heged(is Csaba

Tordel6szerkeszt6: Gracza Baldzs

Olvasdszerkeszt6: Farkas Tivadar

Lektoraltak és korrektura: Farkas Tivadar, Kiss Csaba
és Wenzel Réka

Jelen szamunk cikkeit irtak: Farkas Tivadar (Eraman),
Heged(is Csaba (drcsaba), Kiss Csaba (drkiss), Varga
Attila (maat), Heged(isné Richter Modnika (R.M.),
Heged(is Anett (Anett), Wenzel Réka (mandala)
Grafika: Gracza Balazs, Sz6gyi Attila

Hirszerkeszt6: Rigler LaszI6 (F6nix)

Webmester: Gyulai Laszl6 (Gyulus)

Programozd: SzGgyi Attila

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a

szerz8je hozzajaruldsaval haszndlhaté fel. A képek |
részben a magazint késziték tulajdondban vannak, .

masrészt a www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.

j HLK GYORSNYOMDA

masolis, nyomtatis
1161, Bp., Rakosi at 93.
T.: 405 - 4444
Kitiizo készités
www.reklamkituzo.hu
e-mail:hepitomester(@gmail.com
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