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Interju Pierrot-val
Hogyan jatsszuk a TZOLK’IN-T?
ISMERD MEG A JATEKOK OSTORTENETET!



Kedves Jatékosok!

Kézhely, hogy sokszor kénnyebb valamit elindi-
tani, mint mozgasban tartani. Sok terilete van az
életliinknek, ahol az els6 Iépés megtételét még se-
giti az Ujdonsag varazsa, de ahogy rutinna valnak a
dolgok, ugy egyre nehezebb fenntartani a lelkese-
dést (gondoljatok az ujévi fogadalmakra: ,Jovére
hetente haromszor lejarok futni!”). Valahogy mi-
nalunk ez forditva van, de legalabbis szerkeszt&sé-
glinkben nem tapasztalunk kifaradast: folyamatos
lendilettel készilnek a JEM magazin szamai, és
egyre Ujabb szerz6ket tGdvézolhetlink soraink ko-
z6tt. Hogy mi az oka ennek? Talan az, hogy idénk
sincs unatkozni, annyi érdekesség torténik a tarsa-
sok terén, aminek probalunk hangot adni a maga-
zin oldalain is.

A hénap elején linnepeltik a tarsasjatékozas vi-
ldgnapjat, a Tabletop Day-t, és a jelen sorok ira-
sakor még tart a Piatnik jatéktervezG8i palydazata,
s6t, még Unnepeljik a Piatnik Magyarorszdg 20
éves évfordulojat, de mar késziliink a kovetke-
z6 Tarsasjatékos Olympidra! Még zajlik a Ticket
to Ride vildgbajnoksdg, amire id6zitve a Days of
Wonder 10 éves jubileumi kiadvdnnyal késziilt, de
mar egyre tobbszor olvashatdé a gamer oldalakon
a varazsszo: Essen.

Azonban a nagy nylzsgés kozepette sem feled-
keziink meg a jol megszokott rovatainkrél: jaték-
ismertet8ink most azoknak ked-
veznek, akik szeretik a keres-
kedésre és gazdalkodasra
épllé jatékokat: Amerigo,
At the Gates of Loyang,
Waka Waka.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!

Ugyanebben a témakdrben a Tzolk’in jatszasahoz
adunk tippeket, és osztjuk meg tapasztalatainkat
a nyerd stratégiardl. Aki viszont kincskeresésre
adna a fejét, annak itt a kihagyhatatlan Tobago.
A legkisebbnek épit6s jatékot ajanlunk (Magnetic
Blocks), a kicsiknek autdversenyt a Verddk vilaga-
bdl, a nagyobbaknak egy szo6 szerint bomba j6 fej-
torét (Tick... Tack... Bumm!), a még nagyobbaknak
pedig egy elsére gyerekjatéknak t(in6, de még a
feln6tteket is megizzasztani képes logikai jatékot, a
Pingvincsuszddt. Partijaték? Legyen a Memoriadd!
Kétszemélyes parbaj, hajsza a Hasfelmetsz6 utdn?
Mr. Jack!

Végiil, de nem utolsésorban ismét egy melléklet
a JEM-ben, méghozza a barhol, barmikor, néhany
pénzérmével és egy kartyalap méretl térképpel
jatszhaté Coin Age, az igazi utazo unalom(izé.

Hogy tudjuk, honnan indultunk, magazinunkban
elinditunk egy, a tdrsasozdas torténelmével foglal-
kozd rovatot, illetve sikerilt interjut készitenlink
egy kdzismert magyar zenésszel, Pierrot-val, akirél
taldn eddig kevesen tudtdk, hogy civilben nagy ga-
mer. Az ember csak kapkodja a fejét ennyi érde-
kesség lattan, és komolyan mondom, mint a szer-
keszt&ség tagja, 6szintén irigylem a JEM olvasoit:
ebben a szamban megint igazan jo szérakozas var
ratok!

Olvassatok a magazint, kovessétek a lap Facebook
oldaldt, olvassatok a JEM honlapjat, |Iatogassatok el
klubunkba, és f6leg jatsszatok sokat!

Jo jatékot!
A JEM SzerkesztGsége
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Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a
tartalom bdévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.



http://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?ref=ts&fref=ts
http://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?ref=ts&fref=ts
http://www.jemmagazin.hu
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Utmutatd magazinunkhoz - Az alsbbiakban egy kis Gtmutatést adunk a JEM magazin olvasaséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyeldre kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Vellk jelezzik, hogy nagyjabol kik is a jaték
célkozonsége.

( ) Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmé- | 9 \ Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél,
lyliltebb gondolkozast igényl6 jatékok. Jatékidejik fél e@ hogy jol érezzik magunkat. FGszerepben a kommu-
" oratol akar tobb draig is tarthat. nikacid, az Ugyesség, a kreativitds és az improvizacio.

”_.s Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, Tobb fével az igaziak.

amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de S Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
megvannak a maguk melysegei. Eltolthetlnk velik par </ | absztrakt gondolkodast igényld taktikai jatékok.
percet, de tarthatnak egy éraig is. =

—_——

[ s | Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis- [ <& Fejlesztdjatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisis-
@ koldsoknak. é}!{} kolasok szamdra kitalalt jatékok gondolkoddsuk,
NN érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.
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Megjelenés: 2012

Mikor a Waka Waka megjelenését bejelen-
tették, nagyon megoriiltem. Ugy hirdették,
mint a Jambo négyfds, tablas valtozatat. Mint
a JEM el6z6 szamaban, a Jambo ismertetdjé-
nek végén emlitettem, szerintem az az egyik
legjobb kétszemélyes jaték, emiatt nagy re-
ményeket fliztem a Waka Wakahoz is.

| Ha valaki letil a Waka Waka mellé, és mar

8| jatszott a Jamboval, rogton fel fog tlnni a ha-
el sonldsag. Ugyan a jatéktabla grafikdja Michael
Menzel egy teljesen Uj munkaja, a stilusa még-
is ismerdsnek tilnik, a kartyalapokrdl viszont
egy az egyben a Jambo néhany lapjan taldlhaté
kép kdszon vissza.

rA Waka Waka szuahéli nyelvern
A Waka Wakaban is kereskeddket alakitunk, de itt 3¢ jelenti: Csinaljuk!

nem a minél nagyobb vagyon gy(jtése a cél, hanem

elismerést kell szereznilink, amihez viszont kozvetetten mégis csak kell egy kis
arany. Itt is a Jambobdl mar ismert 6 dru vasdrolhato és adhaté el: tea, sz6rme,
sO, gylimolcs, szovet és csecsebecse. Minden kereskedének ugyanugy egy 6
hellyel rendelkez6 standja van a birtokaban Iév6 aruk taroldsara, amik a jaték-
tdbla négy oldalan, a szélén vannak feltiintetve, de ezek nem bévitheték. Ha
egy jatékosnak egy vasarlas sordn hatndl tobb aruja lesz, akkor a felesleget el
kell dobnia.

Egy jatékosnak a kérében 3 akcidja van. Ezek soran vagy
lapot jatszik ki a kezéb6l, vagy utdnpdtlast gydjt, azaz 1
aranyat vagy 1 lapot huz. Fontos, hogy az utdnpodtldsra
csak a kor végén keriilhet sor, tehat nem hdzhatunk
lapot utdnpodtlasként, hogy azt még ugyanabban a
kdrben kijatsszuk. Az is lehetséges, hogy egy kor-
ben egydltalan nem jatszunk ki lapot, csak ara-
nyat és/vagy lapot hdzunk.

Osszesen 9 fajta lap van, és ezek mindegyi-
ke csak minket segit, nincs koztik olyan,
amivel a mdasik jatékosnak keresztbe le-
het tenni. Személy szerint nekem ez volt az
egyik legnagyobb csalddas, mert igy elveszett a Jambo
feszitett jatékmenete, cserébe viszont kaptunk egy igazi csaladi @@Q
jatékot, amivel kicsik és nagyok is lellhetnek jatszani a sért6dés @@
legkisebb esélye nélkil. Sajnos a lapok képességei szovegesen @
vannak feltlintetve, igy a jaték nyelvfliiggd, de a kevés kiilénb6z8

lap miatt egy forditasi segédlettel is jatszhatd, és gyorsan meg lehet tanulni,
hogy mit tudnak a kartyak.



http://boardgamegeek.com/boardgame/12002/jambo

Bemutato WELERVELE!]

A legfontosabb lap a Kereskedelem. Ezzel lehet arut venni és eladni. A Jambobdl
ismert arukdartydk eltlintek, a Waka Wakaban az aruk csénakokon érkeznek a fa-
luba messzi foldekr6l. Mindig 4 csénak van kikotve a falu mellett, amelyeken 2-4
aru érhetd el. Egyszerre egy csdnak Osszes
arujat tudjuk megvenni a csénakndl feltin-
tetett aron. A vasarlasnak van egy kis zsak-
bamacska jellege, mert minden csénakon 2
aru képpel lefelé érkezik. Ugyan van olyan
lap, amivel egy csénakon az 6sszes arulapka
megnézhetd, de a legtobb esetben nem tud-
juk pontosan, mit vasarolunk. Az eladads is
masképpen torténik az drulapok hidnya miatt. Egyrészt eladhatunk 2 egyforma arut
a faluban, amiért 10 aranyat kapunk. Masrészt a jatéktabla jobb alsé sarkdban, az
allapottablan megadott eladdsokat is végrehajthatjuk, hogy noveljik az elismertsé-
glinket. Ha a kovetkez6 szinten megadott darukat eladjuk, akkor pénzt nem szerziink,
csak el6rébb Iéplink az allapottdblan. Ha valaki eléri a legfels6 szintet, akkor a for-
dulé még végigmegy, és akkor a legmagasabb szinten all6 jatékos nyer. Egyenl&ség
esetén a megmaradt aranyak dontenek. Mivel az 6sszes ilyen vasarlashoz és eladds-
hoz a Kereskedelem lapot kell hasznalni, ebbdl van a legtébb a pakliban. Ha ennek
ellenére éppen egy sincs a kezlinkben, amikor kellene, akkor 3 barmilyen masik
lappal lehet helyettesiteni.

A tobbi lap valtozatos lehet8ségeket biztosit: lehet arut szerezni vagy cserélni a
faluban taldlhatd, kordbban eladott aruk kozil; extra lapokat lehet huzni vagy cse-
rélni; aranyat lehet szerezni az elismertségilink alapjan; hasznalni lehet egy masik
jatékos kezében 1évé lapot; vagy lemdsolhaté egy kordbban kijatszott lap hatdsa. A
lapok k6zott vannak olyanok, amik er6sebbek a tobbinél (aru szerzése és cseréje,
lap huzasa és cseréje). Erre valdszin(leg a fejleszts is rajott, és ezeknek a lapoknak
a bal fels6 sarkaba egy arany szimbdlumot rakott. Ha egy jatékos kijatszik egy ilyen
lapot, akkor azt a tobbi jatékos is hasznalhatja, ha fizet 1 aranyat a lapot kijatszé
jatékosnak. igy masok szdmara is elérhet6 az el6nyds akcidt biztositd lap, de meg
kell gondolni, hogy a hasznalataval akarjuk-e gazdagitani az ellenfellinket.

_ Erdekes lehet8séget biztosit a S4mdn. Segitségével az allapot-
| tdblan a kovetkezd szintre léphetiink 12 arany befizetésével. Ez
I nem kevés pénz, de egy olyan szint esetében, amikor 4 kil6n-
b6z6 arut kell 6sszeszedniink, és a szerencse nem kedvez ne-
kink a zsakbamacska arukkal, ez is egy jé alternativa. Viszont
a lapot nem hasznalhatjuk akdarmikor, csak amikor a sdmant(iz
ég. A pakliban van 3 Samantiz lap, amelyek kozul ha egyet va-
laki felhuz, azonnal ki kell jatszania, ami atforditja a sémantiizet
jelképezd lapkat: ha eddig égett, elalszik; ha nem égett, akkor
meggyullad. Emiatt nem lehet csak arra jatszani, hogy
felhalmozunk egy csomo aranyat és Sdman la-

)} pot, mert eléfordulhat, hogy sokaig
nem ég a samant(z.



Bemutato WELERVELE!]

Ezen kivul arra is figyelni kell, hogy a jatékosnak a kore végén legfeljebb 6 lap
lehet a kezében.

A jaték ujrajatszhatdésagat sem hagytak figyelmen kivil, és ennek javitasara a ja-
téktablara rajzolt dllapottablan kivil még 4 masik allapottdblat is raktak a doboz-
ba. Ezeket hasznalva Uj kihivasoknak kell megfelelni az elismertség és a gy6zelem
megszerzéséhez. Ezek az allapottabldk nehézség szerint sorba vannak rendezve,
igy a rutinos jatékosoknak is folyamatosan uj kihivasokat jelentenek.

A Waka Waka a Jamboval 6sszehasonlitva nem ad akkora kihivast a gamer jaté-
kosoknak, de a szerencsefaktor az aruk vasarlasanal, és az, hogy nem lehet az
ellenfeleket kozvetlenil karositani, tokéletes csaladi jatékka teszi. A grafikaja gyo-
nyorl, ami mindenképpen segit, hogy gyakrabban keriljon a jaték az asztalra.
- Sajnos a dobozban taldlhaté inzert egy dltalanos inzertnek tlinik, nem specialisan
ehhez a jatékhoz lett kialakitva, de ennek ellenére el lehet benne helyezni az al-
katrészeket. A lapok nyelvfliiggése szerintem leklizdhet6 akadaly, igy mindenkinek
ajanlom, aki egy nyugodt hangulatu kereskedds jatékot keres.

Eraman

Tervezd: | Ridiger Dorn

Megjelenés: | 2012
Kiadd: [ KOSMOS

Akcidpontbdl gazddlkodo,

Kategoria: e
g gazdasdgi tdrsasjaték

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:
Jatékidé:



http://www.kosmos.de/produktdetail-1086-1086/waka_waka-1869/#tabs|tabs_produkt_details:tab_beschreibung
http://boardgamegeek.com/boardgame/118025/waka-waka


Tervezo: Bruce Allen Kiado: Piatnik

Megjelenés: 2009
A Sy

A Piatnik gondozasaban magyarul is megjelent Tobago Bruce Allen 2009-es csaladi jatéka. Az dsszes

jaték koziil a BGG-n (BoardGameGeeken) a 270. helyen van, és a csaladi jatékok kozott az el6kel6
36. helyen all. Ez azt mutatja, hogy a gyakorlott jatékosok is igen jonak értékelik ezt a jatékot. Ehhez
képest némileg meglepd, hogy Bruce Allennek ez az egyetlen megjelent jatéka. Furcsa, hogy egy ilyen
kiilonleges jaték tervezéjének nincs masik jatékotlete.
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A kincs a mezdén van, a nagy té
mellett, kozvetlenil egy pélwm'Fa

I tévében. De hiszen ez éppen ’ltt

I van a kézelemben! Azonnal a gaz-

B ra taposok, és a’tsza’guldok a W\/@—

| 26n porfelhdt hizva wxangx/utam.

Hirtelen egy masik terepjaro rob-
ban ki a fék kozil.

Egy pillanatra W\egrémi){lb'k,, de
aztén rajovok, hogy nincs esélye,
mindenképp én érek l/\amam,(ob
a kincshez. Pér mdsodperc wml/—
va nagy fékezéssel 4llok meg, €s
a kocsibél kiugorva diadalmasan
| a kincesel teli zsdkot.

A jatékban 2-4 jatékos egy szi-
geten elrejtett kincsekre vada-
szik. A sziget harom lapbdl al-
lithatd 6ssze. A lapok mindkét
oldalan térképrészlet van (ABC
és abc) jelolésekkel. Ha kisza-
moljuk, ez 6sszesen 16 varia-
ciot tesz lehet6vé, és miutan 2

a tablak oOsszeillesztésének kétfajta lehetésége van — attdl fliggd-
en, hogy feljebb vagy lejjebb toljuk 6ket —, igy a térkép Osszesen
32 mdédon rakhatd 6ssze. Emellett az Ujrajatszhatdsdgot biztositja az
is, hogy a térképen |év6 hatszogekre véletlenszerlien helyezziik fel a
harom palmafat, a négy hazikét és a harom készobrot (amik a Husvét-
szigeten taldlhatd moai szobrokra emlékeztetnek). Ezek segitenek majd
a szigeten a tajékozdddasban.
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hirtelen hulldamos

Amerre néz, 2
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még most is lenydgoz a latvany. :
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Bemutaté Tobago
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A jaték egyik érdekes mechanizmusa, ahogy a kincsekre
vadaszunk. Ugyanis a kincseknek nincsenek meghatarozott
elyei, hanem mi magunk hatarozzuk meg a négyfajta (szir-
ke, fehér, fekete, barna) kincs helyét. A szigeten tobbfajta
terilet taldlhatd: tengerpartok, bozétosok, tavak, folydk,
hegyek és dzsungelek valtogatjak egymast, tovabba ezeken
a teruleteken lesznek az altalunk tetszélegesen felrakott
palmafak, k6szobrok és hazikék. Hatfajta nyomkartya segitségével hatarozzuk
meg a kincsek helyét.

Ezek megmutatjak:

» hogy a kincs melyik terileten talalhato
(pl. tengerparton, legnagyobb dzsungelben stb.);

» vagy éppen nem ott talalhato (pl. nincs tavon, folyodn stb.);
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» a kincs valaminek a kozvetlen kozelében van
(pl. folyé mellett, szobor mellett);

‘g ey



Bemutaté Tobago

» egy vagy két mez6 tdvolsagra — un. latotdvolsdgra
— van valamit6l (pl. tengerparttdl egy vagy két
tavolsdagra, kunyhotdl egy vagy két tavolsdagra);

é.a::o\f fm\f éooo\f

,__‘__,._‘_ ,_____,._‘_ _\__‘__,._‘_

» nem adott terepfajta mellett van
(pl. nincs kézvetlentiil dzsungel mellett);

‘@] k]

g

» vagy pedig latotdvolsagon kivil van
(pl. a kunyhotdl tébb mint két mezé tdvolsagra van).

fm\! JW\I 41,@8:\!
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A felsorolt nyomkdrtyakat sorban jatsszak ki a jatékosok. Minden nyomkartyanak csdkkentenie kell a
lehetséges helyek szamat, és nem lehet ellentétes a kordbbi nyomokkal. Minden nyomkartyat az adott
klncs ala rakjuk, és ratesszik a jel6l6nket, jelezve, hogy ezt az informaciét mi adtuk a kincshez. Amikor
- mar latjuk, hogy korilbelll hol taldlhaté a kincs, akkor felhelyezziik az
adott szin( kockdkat a térképre. Ahogy szép sorban csokkentjik a lehet-
séges helyek szamat, ugy sorban vessziik le a térképrdl a jelol6ket, mig
mar csak egyetlen jel6l6 marad. Ezutan a jatékosok a szigeten Iévé au-
téjukkal elkocsikazhatnak odaig. Aki ezt megteszi és felveszi a kincset,
szintén egy jelol6t rakhat a kincs ala.

A jaték masik érdekes mechanizmusa a kincskartydk szétosztdsa.
A kincskartyakon 2-t6l 6-ig aranyérmék (gyakorlatban gy6zelmi pontok)
taldlhatok, illetve két atokkartya is van. Annyi kincset vesziink el a pak-
libél, mint amennyi jel6l6 a kincs alatt van. EbbSl mindenki annyit kap
a kezébe, amennyi jelol6t az adott kincshez letett. Mindenki megnézi,
majd ezeket dsszekeverjik (hozzakeverve egy plusz kartyat is). Egymas
utan csapjuk fel a kincskartydkat, és alulrél felfelé haladva sorban el-
dontik a jatékosok, hogy kérik-e a kincset. Tehat aki megtaldltaa ) .

. . P . . L. s ,  Szirke kincses Barna kincses Fehér kincses
kincset, az valaszt el6sz6r, majd aki az utolsd informaciot adta, és ., 1t térkép
igy tovabb. Végil az vdlaszt utoljara, aki az els6 informacidt adta a
kincsrél, vagyis az elsé kartyat rakta a kincs ald. De donthet ugy is,
hogy var egy jobb kincskartyara. Aki elviszi a kartyat, elveszi a jelo-
I6jét, és jon a kovetkez6 kartya. Ha
atokkartyat huzunk fel, akkor meg-
szakad a kincsosztas, és akinek van
még jeldlGje a kincs alatt, annak
vissza kell adnia a legértékesebb
kincsét, hacsak nem tud amulettet
beadni helyette. A jaték addig tart,
amig minden kincskartya el nem
fogy. Ez kb. 30-60 perc alatt beko-
vetkezik, azaz elég hamar lemegy
egy jaték.




A kincskeresés és a kincs szétosztasa a jaték lényege;
sokak szerint az igazi taktikat mégis az amulettek hasz-
nalata jelenti a jatékban. Ugyanis a kincsek kiosztasa
utdn a viz amuletteket sodor a partra ott, ahova a ké-

szobrok a tengerpartra néznek, majd a szobrok elfor- =
dulnak. Az igy feltlint amuletteket a jatékosok az autd- |

val valé mozgas kdzben vehetik fel.
Az amuletteket tobbféle mdédon felhasznalhatjuk:

» védelem az atokkartyak ellen;

» extra akcioként még egy nyomkartyat rakhatunk le, vagy még egyszer mozgathatjuk autdnkat;
» levehetiink egy kincsjel6l6t a térképrdl, ezzel csokkentve a lehetséges kincslel6helyek szamat;
» a kezlinkben Iévé nyomkartyakat kicserélhetjiik, és rogtdon hasznalhatjuk az Gj kartyakat.

letteknél irjak le, ez min-
Er= * denképpen a szabalykdnyv
hibdja. Egyes vélemények
- szerint pont a szabaly-
:*'_ kényv hidnyossagai (f6leg
- a kezdeti id&szakban volt
-\ ez igaz rd) az oka annak,
, hogy a jaték nem csak hogy
nem lett jeldlt az Ev jatéka
“ dijra, de még csak az ajan-
lott kategdridba sem kerilt bele. Pedig ez egy remek
csaladi jaték, amely szerintem mar két fével is jél md-
kodik. Tobben mondjak, hogy két fével nem az igazi,
de én magam tobb mint tizszer jatszottam két fével,
és jo élmény volt, akarcsak harom vagy négy f6vel.
Gyonyoru kivitel és jol mikod6 mechanizmusok jel-
lemzik a jatékot, amely akdr kezd6knek, akar gyakor-
lottabb jatékosoknak is batran ajanlhatd. A Piatnik
magyar kiadasanak koszonhetGen elég sok helyen
kaphatd, rdaddsul megfizethet6 aron. A jaték online
is kiprébalhato a Board Game Arena oldalan.

A jatékban van némi taktika, a gyakorlott jatéko-
sok az amuletteket és a kincskartyakat jé GUtemben
hasznalva jo eséllyel gy6zedelmeskednek a kevéshé
gyakorlottak felett, de igazadbdl ez egy csaladi jaték.
Tobbszor volt alkalmam megmutatni a jatékot kilon-
féle rendezvényeken tarsasjatékokkal ismerked&k-
nek, és mindenki j6 véleménnyel volt réla. Szivesen
ajanlom mind feln6tteknek, mind gyerekeknek, mind
gyakorlottabb, mind kevésbé gyakor-
lott jatékosoknak.

A kdrtyacsere egyébként amulett nélkil is lehetséges, csak akkor mast ab-
& ban a korben nem csinalhatunk. Ezt a szabalyt érdekes médon csak az amu-
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Tervezé: Uwe Rosenberg
ANEAY

I

Az eurdpai tipusu tarsasjatékokat kedvel6k korében nép-
szer( tarsasjatékszerz6nek, Uwe Rosenbergnek 2009-ben
: | jelent meg az At the Gates of Loyang (azaz Loyang kapui-
Naggon j6 hivekkel tudok szolgdlni’ _,g nal) nevii jatéka. Az Agricoldval (JEM ma azin 12. szé.m) ésa
| Le Havre-ral egyiitt az Un. Harvest sorozat része, ami az Ora
et Labora jatékkal immar négy részessé bdviilt. A Loyang,
bar nem éri el az Agricola mélységét és 6sszetettségét, de
mindenképpen egy jol sikeriilt, kbnnyedebb jaték, amely
véleményem szerint alkalmas csaladi jatéknak, bar a BGG
(BoardGameGeek) felhasznaldi
ezzel nem értenek egyet, mivel
szinte egyontetlien stratégiai ja- §
téknak mindsitették. Nézziikk meg,
hogy melyik besorolas illik jobban
a jatékra!

Kedves Lee bacsi!

szdmodra innen, Loyangbél. Csodas ez

a vdros, annyi ember, annyi ldtnivals!

Rengeteg minden tortént velem, de a
legfontosabb, hogy utam nem volt hidbavals.
Sikeriilt eladnom a tokét és a buzdt régi 3.
bardtodnak, Wongnak. Azt mondta, hogy _
az 4j éttermében mindig sziiksége lesz friss
z6ldségre, és azt tzente, hogy ,,ha Bruce

bardtom mindig ilyen friss drut kiild, akkor — {
még tobb pénzt fizetek értik” Az eladdsért

Bar az Agricola korabban, azaz
mar 2007-ben megjelent, a Loyang
- | mégis az el6zményének tlnik, és a hirek sze-
4 e eE e | rint Uwe Rosenberg va_Ic')k_)an ezt a jatékot tervez-
Oy R | te korabban. Itt nincs is igazi jatéktabla, mint az
tobbet fizetnek a vasdrlok. | Agricoldban, a jatékosoknak kiosztott T alaku tabla
Amint végeztem, sietek haza. | csaka kdrtydk elhelyezését segiti, itt taldlhaté min-
' denkinek a boltja, illetve pontszdmlalasra valo. A
Olel szeretd unokaseséd: | jaték sordn f6leg kartydkat hasznalunk, illetve hat-
| fajta zoldséget, amelyek egyébként mind nagyon
Jackie Chan jol néznek ki, ugyanis itt a biza nem csak egy sarga
'\ korong, mint az Agricoldban, hanem valéban buza
alaku, festett fafigura.

kapott pénzt nem herdaltam el, hanem

vettem rajta poréhagymat, a maradék
bizat pedig egy kofandl elcseréltem babra,

A jaték 9 fordulobdl all. Mindenki kap egy 9 fold-
részletet tartalmazé kartyat, az un. hazai mez6t.
Erre a mezbre kell elvetnlink egy zoldséglinket,
amelyet a kezd6t6kénkbdl (10 cash-bél) a boltunk-
bél vasaroljuk meg. Ez egy kicsit vakreplilés, hiszen
nem tudjuk, hogy majd milyen kartyakat kapunk,
| és igy milyen zoldségekre lesz kés6bb szlikséglink.
| Tovabba kapunk egy foldterileteket tartalmazod

Loyang (Louyang) a Han dinasztia févdrosa volt
mintegy 2000 évvel ezelétt. Nevéhez kapcsolodik
az egyik legrégebbi természetkdrositds, mivel a vad-
ros koriil 200 mérféldes kérzetben teljesen kivdg-
tak az erddket tizifanak, illetve hogy széntintdat
nyerjenek a hivatalok részére. Az ési Loyang joval
tdvolabb helyezkedett el, mint a mai Loyang, és a
kordbbi teriilet mez6gazdasdgi mdivelés ald vond-
sdnak készénhetéen a massziv vdrosfalak néhdny
darabjdnak kivételével szinte minden eltiint az 6si
metropoliszbdl. A kutaktdl eltekintve az egész egy-
kori vdaros ma szantoféld.



http://jemmagazin.hu/magazin/12-2014-marcius/  

Bemutato At the Gates of Loyang

kartyacsomagot, amelyekben 2-2 darab 3, 4, 5 és o " TR
6 foldteriiletbdl all6 kartya van. Ezeket megkever-rA cash” kifejezés a szanszkrit “karsha” (kis penzer-]
jik, igy véletlenszer(en jénnek majd fel a fordulék * me bizonyos sullyal) és a tamil “kasu” (kis pénzdarab) °
soran. * szavakbdl szairmazik. Ezeket a pénzérméket majdnem
3000 évig hasznaltdk, és csak a XIX. szdzad végén val-

Ezt kévet6en minden forduld ugyanugy zajlik: totta fel a jtan.

1.Betakaritas: Mindenki felhtizza a mez6paklija
legfels6 lapjat, majd betakarithat egy-egy zoldséget
mindegyik mezG6jérél, amit a taligajara tesz. Ezek
azok a zoldségek, amelyekkel gazddlkodhatunk az
adott korben.

2.Kartyafazis: A kezdGjatékos-jelz6t tovabbadjuk, és
minden jatékos kap 4 kartyat, amelybdél kivalaszt
1-et, és 1-et valaszt a kdzos udvarra kitett kartyak-
bol is. 5 fajta kartya van:

» Allandé vdsdrlo: A jatékban a legfontosabb
résztvevlk, ezért igyekezziink minél hamarabb
szert tenni egy allandd vasarldra. A bevezets ver-
zional ezért is javasoljak, hogy mindenki kapjon
egy-egy allandé vasarlot, amely mar ad nekiink
egy iranyvonalat a jaték kezdetén. Minden dllan-
dé vasarld 2 zoldséget kér, és minél dragabb egy z6ldség beszerzése, anndl tobb pénzt fizet
érte. Minden allandd vasarldnak 4 kordn keresztil lehet szallitani, egyre tobb pénzért. Ha
egy korben nem tudunk szdllitani neki, azt még elnézi nekiink, de ha mar két kérben sem
tudunk szallitani, bintetést kell fizetntnk.

» Alkalmi vdsarld: 3 z6ldséget kér, amiért elég j6 pénzt fizet, és ha tobb allandd vasarlonk
van, mint alkalmi, akkor még magasabb Osszeg (iti a markunkat, viszont csak egyszer lehet
kiszolgalni.

» Piaci bodé: A bédét feltoltjik a megjelolt
harom zoldséggel, és itt tudjuk elcserélni
a felesleges z6ldségeinket mds fajtara, ami
sokkal el6ny6sebb, mintha dragan vasarol-
nank a boltunkbdl.

» Segiték: Kilonféle embereket kapunk, akik
mds-mas segitséget nydjtanak nekink.

» Mezébkdrtydk: A kor elején megkapott me-
z6ho6z hasonldan uj foldeket kapunk, ame-
lyekért mindig 2-2 cash-t kell fizetntink.

3. Akciofazis: Ekkor hajthatjuk végre a tényleges akcidkat.
» Zoldségek elvetése: Az (ires mez6re elvethetilink egy z6ldséget a taligdnkrél, és a készletbdl
feltoltjik a fold tobbi részét is. A mezbk felsd részén lathato, hogy milyen zéldségeket lehet

az adott mezdre ellltetni.

» Zoldségek vdsdrldasa a boltunkbdl, ha van még olyan fajta z6ldség.

» Zoldségek eladdsa a boltnak, ha van még olyan fajta zoldségnek hely. Persze eladdskor
joval kevesebb pénzt kapunk, mint amennyiért meg tudjuk venni.

» Egy segit6 kijatszdsa vagy eldobdsa. A segitGkartyara irt szOveg megmutatja, hogy ponto-
san mikor, milyen célbdl hasznalhatjuk 6ket.

» Allandé vdsdrlé kiszolgdldsa.

» Alkalmi vasarlo kiszolgdldsa.

» Kettes csomag vdsdrldsa: Minden kdrben van lehet6-
seg két kartya huzasara, amelybdl tetsz6legesen tart-
hatunk meg 0, 1 vagy 2 kartyat. Ara megegyezik a piaci
bddéink vagy segit6ink szamaval. Ezért is érdemes le-
het egy nem hasznalhaté segit6t eldobni, hogy olcsébb
legyen a csomag vasarlasa.

Ha minden akciot végrehajtottunk, amit tudtunk és akartunk,
akkor a raktdrunkba elhelyezhetiink 1 darab z6ldséget, ame-
lyet a kovetkez6 korbe atvihetilink. Ha fizetlink 2 cash-t, akkor
kibévithetjliik raktarunkat, hogy 4 db zoldséget raktarozhas-
sunk el.




Bemutatd At the Gates of Loyang

Ezutdn el6relépiink a jélét 6svényén, azaz a pontozdsavon. Az elsé |épés mindig 1 cash-be keriil, a to-
vabbi lépésekért annyit kell fizetni, amennyi a mezén lathaté.

A jaték soran barmikor vehetink fel 5 cash kélcsént, amit nem lehet visszafizetni, cserébe a jatek
végén annyit kell visszalépniink, amennyi kdlcsonlnk van. Erdekes lehet8ség, ha a jaték elején a fel-
vett kolcsdnt haladdsra haszndljuk fel, hiszen az els6 |épés 1 cash-be keriil, a masodik és a harmadik
O0sszesen 5 cash-be, vagyis amennyit kol-
csonként kapunk, és cserébe csak egyet
kell majd visszalépniink a jaték végén.

I —

A 9. forduld végén az gy6z, akinek tobb pontja van.
Egyenl8ség esetén a tobb pénz, majd tovabbi egyenl6-
ség esetén a tobb zoldség dont.

A jaték kulcsa az allando vasarlok minél hatékonyabb
kiszolgalasa. Az elején préobaljunk minél tobb zoldséget
termeszteni, amelyeket el tudunk adni a vasarléknak
vagy elcserélni a piacon. Hiszen minél tobb a pénzink,
annal tobbet tudunk elérehaladni a pontozdsavon.
Uwe Rosenberg tablas jatékaira jellemzé médon ez
is egy nyelvfligg6 gazdalkodds jaték, amely szépen ki-
dolgozott fa alkatrészekkel van tele, és ezt a jatékot is
lehet egyedil is jatszani (vagy legfeljebb 4-en). Mint
emlitettem, a jatékot a BGG-n egyértelm(ien stratégiai
jatékként soroltak be a felhaszndldk, de mivel én ezt a
jatékot siman jatszottam tizévesekkel is, igy inkabb — a
nem tul bonyolult szabalyokat is figyelembe véve — csa-
ladi jatéknak mondandm. Véleményem szerint a tarsas-
jatékokkal még csak ismerked6k is élvezetet talalhat-
nak a jatékban, amely nem éri el az Agricola mélységét,
de mégis izgalmas és gondolkodtatd.
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1988. — Londoﬁ, Whitechapel k§ru|et 1 _ :

nyeli a hom'élyos sikatorokat. Jack utjara indul

n gazégbk koranak legkivalébb nyomozol vannak a
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nyomaban akik igyekeznek elkapni Ot, mieldétt kisiklik a kezel Y
14

5 ort1lo Jack rendkivil furfangos.
bezarul koriulotte... De 0
S PR Sikertl a tdbbieknek leleplezniiik?

Az éjszaka sotétje el
az arnyak kozott...

6 valdjaban a nyomozok egyike...

A Mr. Jack egy kétszemélyes logikai ja-
ték, amelyben a Hasfelmetsz6 Jack Aaltal
elkévetett gyilkossagok ligyében nyomo-
{ | zunk. Az egyik jatékos személyesiti meg
W= | Hasfelmetsz6 Jacket, aki prébalja szemé-
lyiségét minél tovabb titokban tartani, il-
Wl | letve a kés6bbiekben elmenekiilni. A ma-
= | sik jatékos a nyomoz4, aki a gyanusitottak
folyamatos kizarasaval probalja Jack sze-
mélyazonossagat felderiteni, majd elfogni. =

A jatéktabla London Whitechapel kerliletét dbrazolja, amely hatszogek-
re van osztva. A mezdk egy része nem atjarhatd (hazak és utcalampak),
a tobbi mezbére (csatornafedelekre és utcai mezékre) ra lehet 1épni. A
kertiletben 8 karakter mozog, akik egyike a gyilkos. Az 6 személyazo-

nossagat a karakterek paklijabdl véletlenszerd hizassal a Jacket alakité
jatékos valasztja ki.

A jaték legfeljebb 8 forduldn at tart, amelyek mindegyike egy napot jelent.

Minden nap végén Jack elkdvet egy gyilkossdgot, ami lehetGséget ad a nyomozdét alakitd jatékosnak,
hogy a szemtanuk segitségével csokkentse a gyanusitottak listajat. Ha a nyomozd a 8. nap vége el6tt
leleplezi Jack személyazonossagat, és el is fogja, akkor nyer. Ha viszont Jack kiléte rejtve marad, esetleg

el tud menekilni a kerliletb6l, akkor a gyilkos keril ki gy6ztesen a jatékbol.
ep'll.zom/os



Kétszemélyes jaték

Mr. Jack

A paratlan forduldk elején véletlenszer(en kivalasztunk 4-et a 8 karakter ko-
zUl, akik abban a forduldéban 1épnek. A kovetkez6 forduldban a tébbi 4 karak-
ter jon. A kovetkez6 paratlan forduld elején ismét valasztunk 4-et az Gsszes
karakter kozul, és igy tovabb. A paratlan forduldkban el6sz6r a nyomozd 1ép
az egyik altala valasztott karakterrel, majd Jack jon két karakterrel, és ismét a
nyomozd az utolsé, a negyedik karakterrel. A paros forduldkban a sorrend for- &5,
ditott. Minden forduld végén Jack bejelenti, hogy a gyilkos karaktert a gyilkos-
sag elkdvetése kozben lattak-e vagy sem. Ha egy ég6 utcalampa vagy egy ma-
sik karakter mellett all, akkor lattak; ellenkez6 esetben nem. Ezen informacio
alapjan szerencsés esetben a nyomozo ki tud zarni egy vagy tobb karaktert a
gyanusitottak kozil. Sajnos a nyomozé helyzete egyre nehezebb lesz, mert egy
szemtanu nélkili gyilkossag utan a gyilkos karakter elmenekilhet, és sajnos az
id6 elérehaladtaval a gdzlampdak sorban kialszanak, igy Jack kdnnyebben ma-
radhat rejtve. A gy6zelem kulcsa a 8 karakter és az 6 képességeik.

. ; Sl ETET = g oA,
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“Sherlock Holmes nyomozm kepes—t
ségeit kihasznalva soron kivil zarhat
ki egy gyanusitottat. Az 6t irdnyito
jatékos (aki lehet Jack is) huz egy la-
pot a paklibél, amibél a gyilkos ka-
frakter a jaték elején ki lett valaszt-
va. Ha a nyomozo jatékos hasznalja,
akkor biztosan megtudja egy karak-
terrél, hogy artatlan; ha szerencséje
van, egy olyan karakterrél, aki addig

nalja, akkor csokkenti annak esélyét,
hogy a nyomozé jétékos Sherlock ké-

formadciohoz jusson.

Goodley 6rmester a sipjat fujva
magahoz hivhatja a tobbi karak-
' tert. Az 6rmestert valaszto jatékos
- valasztja ki, hogy mely karakterek
és mennyit Iépnek. 7E R

~ Jeremy H'erb"e'l'*'tjﬂjéégl'ré'a csatornaban
is szimatol. Emiatt egy lezért csatorna-
fed6t kicserél egy nyitottal. Ez amiatt
fontos, mert a karakterek két nyitott
csatornanyilas kozott is mozoghatnak, :
és ez zart csatornafeddén keresztiil nem
lehetséges.

Miss Stealthy egyszerlien tobbet
-mozoghat, és nem atjarhaté me-
- z6kon is keresztilmehet.

még gyanusitott volt. Ha Jack hasz-

Watson doktor egy lampéassal
van felszerelve, ami egy iranyba
allitva bevilagitja az 6sszes me-
z6t a kovetkez6 nem atjarhato
& akadalyig. igy novelhet6 annak
esélye, hogy a gyilkos karaktert
| lassak a gyilkossag elkoveté-
sének idején. Sajnos a lampads
Watsont nem vilagitja meg, igy 6
tovabbra is sotetben maradhat

¢ Lestrade felugyelo sem hia-
nyozhat. O a keriilet négy kija-
rata kozul kett6t lezard rend-
Orségi kordonok egyikét Aat-
helyezi. Ennek fontos szerepe
1 lehet abban, hogy a nyomozoé
| jatékos megakaddlyozza a me-
nekilni készilé gyilkost, vagy
hogy Jack szabad utat nyisson
a gyilkos karakternek.

Sir William Gull mozgas
helyett valaszthatja, hogy -
helyet cserél egy masik ka-
rakterrel.

: John Smith lampagyujtogaté
S | segitségével kicserélhetilink egy
nem ég6 gazlampat egy égdbre.
igy eléggé meglepetésszeriien
l[athatéva valhatnak karakterek.

epn. 2014/05




Kétszemélyes jaték Mr. Jack

A jaték engem bizonyos szempontbdl a sakkra emlékeztet, mas szempontbdl viszont nagyon kiilénbo-
zik attol. A Mr. Jackben is el6re kell gondolkodnunk, hogy a fordulé fennmaradé részében a masik jaté-
kos milyen |épéseket hajthat végre, és ezen lehetlségek alapjan kell kivdlasztanunk azt, amely lehetévé
teszi a legtdbb, illetve a legkevesebb karakter kizarasat a gyanusitottak kérébdl. Viszont ez a jaték te-
matikus, ami megfelel§ hangulatot ad a jatéknak, valamint a tdbla és a karakterek képességeinek valto-
zatossaga is tobbet nyujt a sakknal. Személy szerint engem nem kot le a sakk, de a Mr. Jacket szeretem.

A jaték nem egyszer(. A jatékosok folyamatosan tanuljak meg, dltaldban a sajat kdrukon, hogy milyen
helyzetekben mire lehet haszndlni a karakterek képességeit, és mit felejtenek el a helyzet felmérése
sordn. A jatékhoz nem 4rt a tlirelem, mert a szamos lehetdség figyelembe vétele id6be telik, és emiatt
el6fordulhat, hogy sokat kell varni a sorunkra. De ha valaki szereti a bonyolult logikai fejtoréket és a
bonyolult helyzetekben megtalalni a gy6ztes stratégiat, akkor kifejezetten ajanlom a Mr. Jacket.

Eraman

Mr. Jack

Bruno Cathala és

Tervez(: .
Ludovic Maublanc

Megjelenés: | 2006

Kiaddk: | Hurrican /Gémklub

Logikai tablds

Kategoria: jatek

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:



http://hurricangames.com/en/game/mr-jack-london
http://boardgamegeek.com/boardgame/21763/mr-jack
http://www.gemklub.hu

Tervezé: Adam P. Mclver Megjelen

Meglepetést okozni egyike a legjobb érzéseknek a vilagon. A Coin Age

erre a célra tokéletesen megfelel! Akik jobban beleastak magukat a
tarsasjatékok vilagaba, azok bizonyara rendszeresen ,traktaljak” is-
merdseiket kiilonb6z6 jatékokkal. Megjeleniink valahol, nincs nalunk
még csak egy kisebb doboz sem, az ismer6sok pedig fellélegeznek,
hogy most nem lesz tarsasozas. Mekkora tévedés! Kajan vigyorral el6-
hizzuk zsebiinkbél ezt a hitelkartya méretii kis jatékot, mellécsapunk
némi Izz\lpr()pénzt, és par perc szabalyismertetést kovetéen indulhat is
a jaték!

A Coin Age nagyon egyszer( szabdlyokkal rendelkez6, mégis egy izgal-
mas teriletfoglalds tarsasjaték 2 6 részére. A jatékhoz a térképen kivil
4 kiilonb6z6 érmébdl lesz sziikséglink par darabra. Eredetileg az USA-
ban forgalomban |év6 apropénzre méretezték a jatékmezét, azonban az
5-, 10-, 20- és 50-forintosok tokéletesen megfelelnek a célnak.

A jaték menete ugy zajlik, hogy a nalunk lévé kilén-
b6z6 érmékbdl egyet-egyet megfogunk, 6sszerdzzuk
6ket a markunkban, majd lecsapjuk 6ket az asztalra. o

Attol fuggben, hogy a fejjel vagy az irdssal vagyunk, COln Age
a megfelel6 oldalon 1évé érméket tudjuk a térkép
egyes terlleteire felhelyezni. A végsé pontszamitas- A o b
nal a nagyobb érmék tobbet érnek, azonban vigyazni ' A DaM PMCIVERS |
kell, mert ezekre a jaték folyaman a kisebb érméket
ellenfeliink felhelyezheti, és igy mar 6t illeti a terilet
birtoklasa utan jard pontszam. Az egyes régioknak is
szerepe van, aki tobbséget szerez egyben, az megdup-
ldzza az onnan szarmazo pontjait. A jaték akkor ér vé-
get, ha az egyik jatékosnak elfogyott az 6sszes érméje
vagy ha az utolsé Ures teriiletet is elfoglalta valaki.

A Coin Age-et a Kickstarteren inditotta a Tasty Minstrel
Games, amelynek nevéhez fliz6dik tobbek kozott az
Eminent Domain nev( pakliépitd jaték is. Tekintettel a
minimalis tartozékra a kiadd a tarsast ingyenesen le-
télthetdvé tette — bar postakdltséggel egyltt a jaték 3 Tervezé: | Adam P. Mclver
dollarért kaphato .

Megjelenés: | 2014

A JEM magazin szeretne hozzdajarulni a terjesztésé-

hez, ezért most kdzzétessziik nektek a magyarra lefor- Kiaddk:

ditott verziét mellékletként, a kiadé engedélyével.
Fénix

Tasty Minstrel
Games

Teriiletfoglalds

Kategoria: | ik roigték

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:

epn. 2014/05


https://www.kickstarter.com/projects/michaelmindes/coin-age-a-pay-what-you-want-area-control-microgam
http://boardgamegeek.com/boardgame/68425/eminent-domain
http://boardgamegeek.com/boardgame/146130/coin-age

Tervezé: Stefan Feld

Stefan Feld a vilag egyik legismertebb =
felfedezdjér6l, Amerigo Vespuccirdl ne-
vezte el ezt a jatékot, melyben a jaté-
kosok felfedezok bérébe bujnak, és Gj - #
foldek felkutatasaval és meghoditasa- - =
val igyekeznek minél nagyobb teriiletet |

uralni. A jatékban minden a toronyban
dél el, és aki a legmegfelelébben hasz-
nalja ki az akcidokat, mindig a tobbiek |
el6tt fog jarni.

Ahogy azt mar megszokhattuk Feldtél,
mindig a bGség zavaraval kizdink, ami-
kor egy Ujabb jatéka megjelenik. Az £
Amerigoban is ez a helyzet, mivel az
egész jaték alatt a dontéseinken mulik,
hogy hogyan fejlédunk.

A kiilso :
A jatékot a Queen Games adta ki, és els6 m
pillanatban jol Iatszik, hogy a dobozt nem § '
aproztak el. Aztan a masodik pillanatban
is ez latszik, amikor kibontjuk. Kis tulzassal ki merem jelenteni, hogy a jelenlegi mé-
ret harmadaba, de a felébe biztos belefért volna. Sok az alkatrész, és kipakolds-
kor hatalmas helyet foglal el az asztalon. A legszembetlin6bb eleme a jatéknak a
dobdtorony és a tarold tabla. Ezeken kivil vannak kockdk 7 szinben, szigetlapkak,
amiket jatékosszamtol fuggben kell elrendezni, és igy képezi a jatéktablat, tajlapkak,
fejl6désjelz6k, arucikkjelz6k, termelésjelz6k, kaldzjelz6k, kincsesladak, iddjelzbk,
tervezésjelz6k, jatékostablak, falulapkak, kereskedelmi allomasok, hajék, szamlalo-
korongok, gy6zelmipont-korongok, jatékossorrend-korongok, gy6zelmipont-lapkak.
Huhhh, mar felsorolni is épp elég, nem hogy kipakolni. Az uszkve 15 perces pakol-
gatas és vdlogatds utan kovetkezik a jaték taldn legizgalmasabb része: megfogjuk az
Osszes kockat, és egy hatdrozott mozdulattal belehajitjuk a toronyba. Minden koc-
kat, ami a torony aljan visszakdszon, szin szerint szétvalogatva a tarold tabla megfe-
leld szinl mezG6jére tessziik.

Tarolétabla

Ez a jaték masik fontos ele-
me a torony utan. Itt taldljuk
az akcidkat és minden egyéb
fontos informaciot. Itt van a
7 akcidmez6, a jaték kdzpon-
ti eleme, melyek szine meg-
egyezik a kockdk szinével. Itt
van a kalézmez6, a fejlédés-
teriilet, a termelésmezd, a
specialis akciok és a gy6zelmi
pont sdvja. A specialis akciok
savja tartalmazza a jatékosok
sorrendjét is. Akinek legeldl
és legfelll van a jelz@je, az a
kezdGjatékos, és 6t kovetik
a tobbiek a jelz6k sorrendje

alapjan.
eP’ﬂ.zom/os
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Jatékostabla

Minden jatékosnak van egy sajat jatékostdblaja, amin a meg-
szerzett javakat jel6li: drucikkeket, termelésjelz6ket, fejlédés-
jelz6ket. Ezen kiviil itt van az aranysav, az dgyusav és a fejl6-
déssdv is. Ezekre a savokra elhelyezzik jelz8inket, és a jaték
folyamdn azok segitségével jelezziik a mennyiségeket.

Szigetlapkak
16 db szigetlapka van a jatékban, és ezek ko-

zlil 2 jatékos esetén 9, 3 jatékos esetén

12, 4 jatékos esetén pedig 16 darabot

tesziink 6ssze, majd a puzzle-szer(ien

_0Osszekapcsolhatd kerettel rogzitjiuk
6ket, hogy ne csusszanak szét.

A lapkakon vannak féldmez6k, ahova majd a jaték folyamdan a tajlapkakat

tesszlik, vizmez6k ahol hajézni fogunk, darucikkmezék, kereskedelmi allo-

madsok helyei és a horgonymezd. A tdbla 6sszedllitdsanal arra kell tigyel-

ni, hogy a féldmez6k csak oldalszomszédosak lehetnek, azaz a sarkok-

nal vald érintkezés nem megengedett. Vizterlletet nem lehet kdrbezarni

foldmez&kkel, és igy tavat |étrehozni. Minden olyan szigetet, ami 20 vagy

annal tébb mez6bdl all, nagy szigetnek tituldlunk, és egy kincsesladikat te-

szlink ra.

Induljon a jaték!
A jaték 5 forduldébdl all, a forduldk pedig 7 korbél.
Minden jatékos koronként 1 akciét hajthat végre a ja-
tékossorrendnek megfelel6en. Az akcidok kilon szineket
kaptak, ezek sorban: kék, fekete, piros, barna, zold, sar-
ga, fehér. Minden fordulo els6 kdrében a kezdjatékos
beszdrja a toronyba a taroldon |évés 6sszes kék kockat. A
kipottyand kockakat az akciokor kozepére kell tenni, és
ezek mutatjdk meg, hogy az adott kérben melyik akciot
hanyszor lehet hasznalni. A legtobb azonos szinl kocka
hatdrozza meg az elhasznalhaté akciépontokat, amiket
a kozépen lév6 barmelyik szinnek megfelel6 akcidra el
lehet haszndlni. A jatékossorrendben mindenki vdlaszt
egy elérhetd akciot, és azt végrehajtja. Miutan min-
denki végrehajtotta a valasztott akcidjat, a kozépen
lév6 kockakat szétosztjuk a sziniknek megfeleld taro-
Id6mezdbre. A kovetkezd kor elején ismét
kockakat dobunk a toronyba, mégpedig az
Ora jarasa szerint kévetkez6 mez6rél. A 7.
(fehér) kor utan kovetkezik egy értékelés,
majd felkészilés a kovetkez6 forduldra. Az
5 forduldt ez alapjan hajtjuk végre, majd
kovetkezik a végs6 értékelés.
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Akciok

» Hajozas (kék akcid)

Minden akcidpontért mindkét hajon-
kat egy szomszédos mezbre |éptethet-
juk. A kereten mez6nként akar tébb
hajo is allhat, de a szigetlapkak vizme-
z6jén csak egy-egy lehet. Ha a moz-
gasunk végén egy horgonymezbre |é-
plink, akkor lehet&séglink van kereske-
delmi dllom3ast épiteni a horgonymez6
szomszédsagdban |év6 kereskedelmi
allomas helyre, amennyiben az ures.
Az a jatékos, aki egy sziget elsé allo-
masat épiti fel, azonnal kap 3 pontot.
Akinek egy szigeten van kereskedelmi
allomasa, jogosult az épitkezésre.

» Agyuk megtoltése (fekete akcid)
A jatékos, aki ezt az akcidt valasztotta,
annyi mez6t lép el6re az agyusavjan,
amennyi akcidpontot felhasznalhat. Az dgyusav legmagasabb értéke 12, ha ennél tobb agyujelz6t szer-
zliink, akkor a tobblet mértékétdl figgetlenil kapunk 2 aranyat.

» Tervezés (piros akcid)
Aki ezt az akciot vdlasztja, az eldontheti, hogy a sajat falulapkajabdl vagy a k6zos (semleges) tdjlapkak-
bdl szerez meg annyit, amennyit az akciépontok engednek. Minden sajat lapka 1 és minden semleges
lapka 1-6 akcidépontba keril. A sajat falulapkak koézil barmennyit, mig a semlegesekbdl mindig csak
egyet vehetlink el minden fazisban.

» Fejlodés (barna akcid)

A jatékos minden akcidopontért Iéphet egyet a fejl6déssavjan, és ha a jelz6je eléri a szammal jelzett me-
z6ket, akkor elvehet a kbzponti tablardl egy fejl6désjelz6t, melyet a sajat tabldjara helyez, és azt a jaték
végéig haszndlhatja. Mindenkinek maximum 5 ilyen jelz6je lehet egy jaték folyaman. Harom tipusa van:
allandd, egyszeri és a jaték végén érvényesild. J&l meg kell gondolni, hogy milyen jelz6ket szerziink,
mivel ezek tovabbi akciopontokat adhatnak bizonyos akcidtipusokhoz; negativ hatassal lehetnek a téb-
bi jatékosra, extra tervezés- és épitésakcidkat biztosithatnak, vagy hasznalhatjuk ellenkezd tipusként
is; el6rehaladhatunk a sorrendjelz6n; kaphatunk aranyat egyszer vagy bizonyos akcié végrehajtasanal;
vagy kaphatunk gy6zelmi pontokat a jaték végén bizonyos feltételek teljesitéséért.

» Epités (z6ld akcid)
A tervezés akcidé alkalmaval megszerzett tajlapkdinkat most tehetjik le azokra a szigetlapkakra, ahol
van kereskedelmi allomasunk. A lerakds szabalya igen egyszer(: mindig ugy kell letenni a lapkakat,
hogy annak semekkora része ne ldgjon ra a vizre vagy egy masik tajlapkara, és élszomszédosan csatla-
kozzon a kereskedelmi kézpontunkhoz vagy egy kordbban letett sajat falu- vagy semleges tajlapkank-
hoz. Minden sajat falulapkat 1, minden semleges tajlapkat 1-6 akcidépontba keril megépiteni. Amint
letesszlik a falu- vagy tajlapkat, megkapjuk az érte jaro gy6zelmi pontokat. Nagy szigeten a nagyobb,
kis szigeten a kisebb pontértékeket kapjuk meg. Minden szigetlapkan vannak arucikkmezék, amikre ha
raépitjik a falu- vagy tajlapkankat, akkor a letakart arut elvehetjlik a kozos készletbdl. Kereskedelmi
allomasra nem, de annak helyére lehet épiteni lapkat,
melynek kévetkezménye az lesz, hogy oda a kés6bbiek-
ben nem lehet allomast épiteni. Ha az aktualis jatékos
épitkezés kdzben a sziget utolsé szabad mezdjét is beépi-
ti, akkor a sziget befejezettnek mindgsiil, és kiértékelSdik.
Azonnal kap 3 gy6zelmi pontot, nagy sziget esetén pedig
a kincsesladika is az 6vé lesz. A kincsesladikat barmikor
bevalthatjuk 3 aranyra, ilyenkor a ladikat eltavolitjuk a
jatékbdl. Minden jatékos, akinek legalabb egy kereske-
delmi dllomasa van a befejezett szigeten, pontot kap. A
kdzpontok szamdnak megfelel6 pontokat megszorozzuk
az aktualis idGjelz6n lathatdé szammal, és annyi pontot |é-
plnk le a pontozdsavon. A sziget akkor is befejezett lesz,
ha valaki egy utolsé szabad kereskedelmi kézpont helyre
leteszi épuiletét. Ilyenkor is kiértékelés kdvetkezik.




Bemutaté Amerigo

» Termelésjelz6 vasarlasa (sarga akcid)
Ezzel az akcidval termelésjelz6ket szerezhetlink a kdzponti
tablardl, amennyiben van megfelel6 szamu elkolthets ak-
ciépontunk. A megszerzett jelz6ket a sajat tdblank erre ki-
jelolt helyére tessziik.

» Specialis akcid (fehér akcid)

Aki ezt valasztja el6relépteti jelzGjét a specialis akcidk sav-
jan, és ezzel megvadltoztatja a jatékossorrendet. Ezutan ha
egy olyan mezére Iép, amelynek szine nem egyezik meg az
akciomez8 kozepén lévé kockak egyikével sem, akkor az
adott szinhez tartozé akciét végrehajthatja. Ezaltal a fehér
akciod dzsdékerakciova valik. Ha egy jatékos eléri a sdv végét,
akkor a fehér kockakat barmilyen szin(i kockava véltoztat-
hatja.

A felsorolt akciékon kivil lehet8ség van arra is, hogy ara-
nyat szerezziink. Ennek médja az, hogy a valasztott akcid
végrehajtasa helyett az akciomezd kozepén lév6é Osszes
kockak szdmat elosztjuk harommal, felfelé kerekitjlik a ka-
pott értéket, és ennek megfelel§ aranyat kapunk, amit az
aranysavunkon jel6liink. Ha valaki eléri a 12. aranymez6t,
és tovabbi aranyakat szerez, akkor azok helyett gy&zelmi
pontokat kap. Az aranyakat az akciépontok novelésére kolt-
hetjik, ahol minden arany tovabbi 1 akcidpontot eredmé-
nyez. A jaték végén minden megmaradt arany 1 gy6zelmi pontot ér.

Amikor vége egy forduldnak, kdvetkezik az értékelés. Minden fordulo
elején felforditunk egy kaldzjelz6t, és azok 0sszértékét figyelembe véve,
a megszerzett agyujelz6inket felhasznalva legy6zzik a haramidkat. Ha
valakinek kevesebb agyujelz6je van, mint a kaldzok ereje, az elvesziti
minden agyujelzdjét, és a kaldzok erejével megegyez6 szdmu pontot ve-
szit. A fel nem hasznalt agyuk megmaradnak a kévetkez6 forduléra.

Ezutan elSkészillink a kovetkezé forduldra: feltoltjik a készleteket,
Ujabb kaldzjelz6t forditunk fel, és folytatjuk a jatékot.

A jaték vége

Miutdn az 6todik forduldt is végigjatszottuk, végrehajtunk még egy ér-
tékelést, majd a végsé értékelés kdvetkezik. Minden megmaradt ladikat
bevaltunk 3 aranyra, az egyszeri fejl6désjelz6ket is atvaltjuk aranyakra.
Ezutan az arucikkeink szamat 6sszeszorozzuk a termelésjelz8inkkel, és a
kapott értéket gyS6zelmi pont formdjaban megkapjuk. Kiértékeljik a jaték
végén érvényesil6 fejlédésjelz6ket is, a fejl6édéssavon elért legmagasabb
értéket pontra valtjuk, és a specialis akciok savjan elért értékért is pon-
tokat kapunk. Igy alakul ki a végeredmény.

Tobb jaték utdn vegyesek az érzéseim. A legnagyobb vitdt a dobdtorony szokta kivaltani, mivel a jaték

(I:‘rdekességek Amerigo-rol: ]
Amerigo Vespucci 1490-ben
ugyanabba a kereskedb6hdzba lépett
be, amelyikben kortdrsa, Kolumbusz
Kristof is hajozott.

1499-ben a mai Suriname-ba
hajozott, s kozben egy uj orszdgnevet
Otlétt ki: mikézben a part mentén
hajoztak, igy kidltott fel Vespucci:
Hiszen ez egy kis Velence —

Venezuela!
QPTL 2014/05 @



http://hu.wikipedia.org/wiki/1490
http://hu.wikipedia.org/wiki/Kolumbusz_Krist%C3%B3f
http://hu.wikipedia.org/wiki/Kolumbusz_Krist%C3%B3f
http://hu.wikipedia.org/wiki/1499
http://hu.wikipedia.org/wiki/Suriname
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elején még 2-4 féle szinl kocka potyog ki a toronybdl, de a
jaték masodik felétdl sokszor el6fordul, hogy csak 1 szin esik
ki. Ez korlatozza a lehetGségeket, és igy kicsit egysikuva valik a
jaték. A tornyot kdzelebbrél szemiigyre véve megadllapitottuk,
hogy a peremek tul szélesek, és a bedobott kockak nem tud-
jak lerdntani magukkal az ott 1év6 tarsaikat. El6fordult, hogy
egy kocka a jaték elejétSl a toronyban maradt, és igy csok-
kentette az esélyeket. Persze mondhatjuk, hogy a szerencse
ezt hozta, de egy olyan jatékban, ahol fontos szerepe van a
dontéseinknek, és nem mindegy, hogy 1 vagy 3-4 lehet6ség
kozul valasztunk, kérdés, hogy elfogadhatd-e egy ilyen baki.
A m3asik észrevétel az, hogy az épitkezés a legfontosabb, mi-
vel ezzel lehet a jaték soran a legtobb pontot szerezni.

A tobbi akcid vagy azért kell, hogy el8készitsiik az épi-
tés akcidt (ilyen a tervezés és a hajozds), vagy azért,
hogy megkeseritse az életlinket. A legnagyobb ellen-
szenvet a kaldzos buli nyerte el, mivel ez arra kény-
szeriti a jatékosokat, hogy minden kérben szerezzenek
agyut. Lelassul a jaték, és folosleges energidkat paza-
rolunk a kaléztamadas leklizdésére. A jaték vége felé
egyre nehezebb teljesiteni a sziikséges mennyiségl
agyuk beszerzését, igy gyakran el6fordul, hogy sokan
elveszitik a csatat. Az a jatékos, aki meg tudja szerezni
a kaldéztamadas értékét felez6 fejl6déslapkat, annak
nem kell foglalkozni a kalézokkal, mivel igy joval keve-
sebb pontot veszit, és értékesebb lesz, amit szerezni
tud az dgyuk helyett. Az a jatékos, aki gyorsan el tud
foglalni 2-3 kikot6t egy nagy szigeten, annak konnyU
dolga lesz az épitkezésnél, és sok pontot tud szerezni
jaték kozben. Kis szigetekkel is lehet szamolni, de ott
kotottebb a szabad foldmez6k szama és formdja.

) .

Mindent egybevetve az Amerigo
nem a legnehezebb jatéka Stefan
- Feldnek, talan még felsGkategorids
# csaladi jatéknak is elmenne. Nagy a
szerencse szerepe, nehezen tervez-
het6 a jaték, mivel a kockak sokszor
nagyon leszikitik a lehet6ségeinket, Megjelenés: | 2013
és mire ismét sorra kerilink, sok i
minden valtozik a jatékban. Ennek Kiaddk: | Queen Games
} ~ ellenere jo jateknak tartom, eés szi-
) vesen jatszom vele, f6leg ha egy
olyan Feld jatékra vagyom, ahol nem
‘ ég el az 6sszes neuron az agyamban.

Tervez6: | Stefan Feld

Teriiletfoglalds

Kategoria: stratégiai tdrsasjaték

Ajanlott életkor:

Ajanlom gyakorlott csaldadoknak és ujonc gamerek-

c Jatékosok szama:
nek egyarant.

Jo jatekot! Jatékids:
drcsaba



http://queen-games.de/games.aspx?ProductId=91
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/137408/amerigo

Kiado: Days of Wonder / Compaya Megjelenés: 2004

Azt nem tudom, hogy Alan R. Moon, a Ticket
to Ride (most mar sorozat) szerzbje el6-
re latta-e a jaték sikerét, de az biztos, hogy
megérdemelte az elismerést. A szerz6nek a
BoardGameGeek (BGG) honlapjan olvasha-

t6 6néletrajza szerint nehéz és kudarcokkal
teli idoszak utan érte el a hon ahitott elis-

mert jatéktervezGi statuszt. Sok probalkozas
eldzte meg ezt az igazan nagy és maig tarto
sikert, igy az 1990-es Airlines vagy az 1998-
as Elfenland (ami mellesleg abban az évben
Spiel des Jahres dijas is lett).

A 2004-es kiadasu Ticket to Ride (TTR) — a
szerz$ jatékai kozil masodikként és egyben
utolsdként — még abban az évben megkapta
a Spiel des Jahres dijat. A jaték hatdsanak megitéléséhez jellemz6 adalék, hogy 2010-ben a Magyar
Tarsasjatékdij versenyén a legjobb 4 kozott végzett, és még 2013-ban is Ugy érezték a dijat odaitélék,
hogy egy kiilondijjal kell méltanyolniuk a TTR Eurdpa kiegészitését ,,mint egy korszakos alkotas mélté
valtozatat”.

e
____,-
T

_ \. '\’ \m* Mi teszi tehat ezt a jatékot ilyen érde-
oo boeh e e il ‘, La-‘ kessé es |dotaIIova? Leginkabb az, amit

T "

alatt, és elférnek akar egy vonatje-
gyen is. Mik ezek a szabalyok?

A jaték eredeti valtozatdban utasokat
alakitunk, akik az USA vasuthdlézatan
utaznak végig, utazasukkal kiépitve/
elfoglalva az egyes varosokat Gssze-
koté vasutvonalakat. A jatéktabla
ennek megfelel6en az USA térképe,

1V A e : %

DAYS OF

WOnoER,



Spiel des Jahres Ticket to Ride

.\ rajta a f6bb varosok és koztiik a vasutvonalak. Az egyes
varosokat kiilénb6z6 hosszusagu szakaszok kotik 6sz-
sze, igy pl. Dallas és Houston kozott csak egy egység
a tavolsag, de Los Angeles és El Paso kozott mar hat

egység.

A 2-5 jatékos a jaték kezdetén kézhez kap fejenként 45
(sajat szin() vasuti kocsit, valamint 4 kartyat. Ezeken
N a kartyakon vagonok lathaték, 8 kiilonb6z6 szin-
<% ben, illetve van par szivarvanyszin mozdony,

ami Jokerkent funkuonal A kezben tar-

tott kartydk szdma nem
korlatozott. A jaték soran a ¥
varosokat sajat vagonjaink-

kal kotjik 6ssze ugy, hogy
a varosok kozti tavolsagnak @ &
megfeleld szamu és a térké-
pen megadott szin(i vagon-
kartyat jatsszunk ki. Azon
varosok kozotti szakaszokat
érdemes megépitenink,
amelyek hozzajarulnak ahhoz, hogy a jaték elején 4 célkar-
tyabdl altalunk valasztott lapokon taldlhato, altaldban egymas-
tol tavol taldlhatd varosok kozott 6sszekottetést biztositsunk.

A jatékban a soron |évé jatékos az alabbi Iépéseket teheti meg:

» Felhaz 2 vagonkartyat - Vagy a leforditott huzépaklibdl, vagy a tabla mellé arccal
felfelé felcsapott 5 kartya kozul — Itt szépen visszakészén az Elfenlandbdl mar
ismert mechanizmus, a tdbla mellett leforditva fekvd kézlekedésieszkoz-lapkdk
mellett a felforditott 5 lapka.

» Leépit egy vasutvonalat - Csak teljes vonal épithet6 meg, annyi szamu kartyaval,
ahany egységbdl a vasutvonal all, bar ha a térkép nem jeldl elGirt szint, akkor a
leépitésért akarmilyen, de egyforma szinl kartydk eldobasdval lehet fizetni.

» Ujabb célkartyakat hiz - A jaték folyaman a 3 felhuzott kartyabdl legaldbb egyet
meg kell tartani, és ha nem sikerll megépiteni az ott jelzett Utvonalat, annak
a kartyanak az értékét levonjuk az elért pontszdmbdl. Emiatt érdemes okosan
tervezni.

A jatékosok egymas utan Iépnek. A jaték vége akkor kovetkezik be, amikor valakinek
mar csak 2 vagonja van, amikor is lefut az utolsé kor, és sor kerlil a pontozasra. A jaték

nyertese természetesen az, aki a legtébb pontot szerzi.

A jatékos pontot kap:

» egy vasutvonal megépitéséért (minét tobb vagonbdl 4ll, anndl tobb pontot ér);
» a leghosszabb egybefligg6 vasutvonal megépitéséért;
» a jaték kezdetén, majd késGbb a jaték sordn felhlzott célkartyakon taldlhatd varosok Gssze-

kotéséért.
QPTL 2014/05 @



A jaték roviden és tomoren: nagyon
jo! Sok egyéb jatékhoz hasonldan
megadja a lehet6séget arra, hogy
kilonb6z6 taktikakkal jatsszuk, bar
persze maga a jaték nem hardcore
gamereknek vald, mégis a csaladia-
sabb és az agresszivabb jatékstilust is
lehet6vé teszi.

Spiel des Jahres Ticket to Ride

A nagy dilemmat persze mindig az
okozza, hogy ha jo lapok kerilnek a
huzépakliba (pontosabban a felhiz-
hato 5 kartya kozé), viszont fenyeget
a veszély, hogy a tobbiek ,elviszik” a
kiszemelt Utvonalunkat, akkor melyik
kisebbik rosszat valasszam: hagyjam
veszni a kdartydkat, és épitsek; vagy hagyjam veszni az
utat, és prébaljam meg 0sszekotni a kijelolt varosokat egy
alternativ Utvonalon. Végig figyelni kell persze a tobbiek
mozgdsat és hogy hany vagonjuk maradt - nehogy ugy jar-
junk, hogy szép terveinket a jaték vége huzza keresztbe.

Sok-sok jaték utan az a tapasztalatunk, hogy nyerni csak
ugy lehet, ha az ember minél tébb utvonalkdrtyat huz
fel, és ezek kozil megprobdl minél tobb utat megépiteni.
Utvonalkartydt azért is érdemes felhtzni, mert eléfordul-
hat, hogy az 6sszekdtendd varosokat mar dssze is kotot-
tik; ilyenkor er6feszités nélkil meg is kapjuk a plusz pon-
tot. Par tucat online jaték utan az a meglatdsom, hogy ha
felhuztunk egy olyan utat, amelyet esélylink sincs meg-
épiteni (azaz el fogjuk bukni a kartydn jelolt pontot), akkor
a kovetkez6 kdorben menekdiljink elére: huzzunk fel még
utvonalkdrtyat, hatha az ott jelolt utvonalakat mar meg-
épitettiik, és megkaphatjuk az érte jaré pontot. Mondjuk
ez a taktika f6leg a jaték masodik felében alkalmazhaté
sikerrel, hiszen egy jatszma elsé fele még f6ként a tobbiek
orientdcidjanak kipuhatoldsarodl szél.

A jaték mara mar kilépett az offline keretek kozil, igy elérhetéek neten jatszhato vdltozatai: fut Steam
alatt, de kaphato iPadre, Androidra, Kindle-re is. A kiadé Days of Wonder évente megrendezi a TTR
Vilagbajnoksagot, ahol az elsé dij stilszerlien egy vonatut: idén példaul egy 9 napos Bangkok-Szingapur
utazas az Eastern and Oriental Expressen. De nem kell aggddni a nemzeti forduldk gySzteseiért sem,
mert nekik pl. a szeptemberi périzsi dont6 utazas- és szallaskoltségeit alljak a szervez6k. Igen sajnala-
tos, hogy Magyarorszagon nem lesz nemzeti bajnoksag, igy nem tudunk versenyz6ket kiildeni a meg-
mérettetésre.

A jatékhoz igen élénk kozosségi élet kapcsolédik, amibdl a kiadd is kiveszi a részét. Szinte nem telik
el év valamilyen kiegészit6 kiadasa nélkil, de a BGG oldala is roskaddsig tele van a rajongdk aktivita-
sanak jeleivel, legyen az akar a szaz feletti szamu forumtéma, vagy az 6tvenet kozelité szamu un. fan
expansion (azaz a jatékosok daltal sajat kezlileg készitett kiegészité6 — amelyek koziil sajat kedvencem a
Szovjetunio vasutjait dbrazold térkép voros csillaggal, sarldval, kalapaccsal, ahogy kell...).



http://www.daysofwonder.com/tickettoride/en/world-championship/
http://www.daysofwonder.com/tickettoride/en/world-championship/

Egy sz6 mint szaz, kihagyhatatlan jaték ezernyi lehet6-
séggel és vildgméretd rajongdtaborral.

Spiel des Jahres Ticket to Ride
r -

Nem lenne teljes a jaték bemutatasa, ha nem emlékez-
nénk meg arrél, hogy a kiadé, a DoW az idén 10 éves
TTR-t exkluziv formaban adta ki ujra, gondolva a meg-
szallott rajongdkra is. Az évfordulds jaték egy, a szoka-
sosnal nagyobb dobozban kapott helyet, és megujult &

FORTLAND

mind a boritd, mind a térkép dizdjnja, de még a gy6-
zelmipont-jelolé fakorongok is. A nagyobb dobozra
azért volt szikség, hogy elférjen benne a megszokott-
nal masfélszer nagyobb Amerika-térkép, és az ot va-
gonkészlet, amelyek mindegyike kiilon fémdobozba ke-
rilt, és a formaik sem az ismert egyenvagonok tobbé,
hanem minden szinhez eltér6 kocsik jarnak. Teljes lett
tehat a rancfelvarras, és akit érdekelnek a részletek, itt
,Ccsorgathatja a nydlat” a szépségesen megujult jaték
Osszetevdit nézegetve. Sajnos mindennek dra van, nem
is kicsi: a jubileumi kiadas 100 dollar vagy 80 eurd, ami-
nek a kétszeresébdl viszont mar egy otnapos ifjusagi
Interrail jegy is kitelik...

drkiss

DAYS QF
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http://www.daysofwonder.com/tickettoride/en/anniversary/inside/
http://www.compaya.hu
http://www.daysofwonder.com/tickettoride/en/usa/
http://boardgamegeek.com/boardgame/9209/ticket-to-ride

o

Tick#STack... Bumm!

il it - ol ."ff;éih‘;hlﬂlﬁ‘f{fwﬁ.-;_&“1.‘_ BRI
Tervezdk: Uirike és Paul Catty, Hans, Maria és Ernst Fiihrer Kiado: Piatnik Megjelenés: 1993

A Piatnik kiado kovetkezd, itt bemutatasra keriil6 gyongyszeme az 1994-ben napvilagot latott Pass
the Bomb!, ami nalunk Tick... Tack... Bumm! cimmel jelent meg. A jaték azéta klasszikussa valt, nem
csak a csaladok korében, hanem a partijatékokat kedvel6knél is. Amikor bemutatom ezt a jatékot,
azt szoktam mondani: ,,Olyan egyszer(i, mint a faék.” A szabaly igen, de a jaték nem.

A soron kovetkez§ jatékos dob a specialis dobo-
kockaval, ami 3 lehetséges feladatot mutathat,
majd huz egy lapot, és beélesiti a bombat (meg-
nyomja a rajta |évé gombot). A kartydn szereplé
szotagokkal fogunk jatszani, amik lehetnek 2,
illetve 3 bet(bdl allok.

A harom feladat az alabbi lehet:

» Tick: A kartyan lévé6 szotag nem szerepelhet a szé elején.
» Tick Tack: A szétag barhol szerepelhet a széban.
» Bumm: A szotag nem szerepelhet a sz6 végén.

Amint tisztdztuk a feladatot és felhlztuk a szétagot, a bomba pedig elkezdett ketyegni, indulhat a
jaték. A jatékosok felvaltva kovetik egymast, és igyekeznek a szabalynak megfelel6 szavakat alkotni
ugy, hogy a kartyan lév6 szdtag szerepeljen benne. Amint sikerlt ilyen szét taldlni, és azt hangosan,
mindenki altal jél hallhatéan kéz6lni, a jatékos tovabbadja a bombat a mellette il6 jatékosnak, és most
neki kell teljesitenie a feladatot. Ezt mindaddig folytatjak, mig a bomba valakinél fel nem robban. (Nem
kell megijedni, valéjaban nem robban fel, csak olyan hangot ad.) Az a jatékos, akinél robbant a bomba,
megkapja az aktuadlis kartyat, és maga elé helyezi. A jaték addig tart, mig el nem fogynak a lapok, vagy
ameddig megallapodnak a jatékosok.

Ki lesz a gybztes? Az, aki a legkevesebb lapot gylijtotte dssze a jaték folyaman.

Ugye milyen egyszer(i? A szabaly!

A jaték azota sok kiadast megélt, és sok verzi¢ készilt bel6le. Talan a legérdekesebb valtozata az 1999-
ben megjelent Tick... Tack... Bumm! Junior. Otletesen oldottdk meg a szerz6k azt a problémat, hogy
azok a kisebb gyerekek is tudjanak jatszani a jatékkal, akik még nem tudnak olvasni, és nincs olyan nagy
székincsuk. A doboz tartalma csak annyiban tér el az alapverziétdl, hogy a kartydkon képek vannak,
amiket a gyerekek megnéznek, és a képpel kapcsolatban kell szavakat alkotniuk. Ez kzel sem olyan egy-
szerld, mint ahogy hangzik, mivel kotott
a téma, és igy nagyon kell koncentralni,
hogy mindig sikeriljon egy megfeleld
sz6t taldlni. Rdadasul lehetbleg gyorsan,
hogy a bomba ne a keziikben robbanjon.
Nem csak a gyerekeknek okoz fejtorést
ez a valtozat, hanem a felné6tteknek is,
s6t néha a gyerekek el6bb taldlnak meg-
oldast a feladatra.
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http://www.boardgamegeek.com/boardgamedesigner/2971/ulrike-catty
http://www.boardgamegeek.com/boardgamedesigner/6269/paul-catty
http://www.boardgamegeek.com/boardgamedesigner/2972/hans-fuhrer
http://www.boardgamegeek.com/boardgamedesigner/7860/maria-fuhrer
http://www.boardgamegeek.com/boardgamedesigner/55961/ernst-fuhrer

20 éves a Piatnik Budapest Tick... Tack... Bumm!

A Junior kiadas sikerén felbuzdulva a kiadd fel-
jebb emelte a lécet, és az egészen kis gyerekek-
nek is készitett egy valtozatot. A Tick... Tack...
Bumm! Junior Disney kiaddas 5 éves kortdl ajan-
lott. Ebben a verzidban is megtalalhatéo minden,
ami az eddigi dobozokban, a valtozas viszont
szemmel lathatd. A bomba gyerekbiztos és gye-
rekbardt, a szine piros, és tovabb ketyeg, mint
az eddigi verziok bombai. A kartyakon a Disney
mesefilmekbdl ismert szerepl6k lathatok kilén-
b6z6 szituaciokban és helyszineken: konyhaban,
nappaliban jatszanak, alszanak, esznek stb. A ki-
csiknek egy feladatuk van: olyan szavakat mond-

2 ﬁ;_) janak, amik illenek a képekhez.

Amikor azt hisszlik, hogy valamit mar nem lehet fokozni, akkor szok-

tak jonni a meglepetések. Ez igy van a Tick... Tack... Bumm! esetében

is. A recept a kovetkez8: végy egy csaladi és egyben partijatékot, és

csindlj bel6le egy még ,partibb” jatékot, eredményként pedig meg-

kapod a Tick... Tack... Bumm! Party Editiont. Ez a doboz nem csak ki-

viilrél, de beliilrél is mas, mint az eddigi verzidoké: nagyobb a mérete,

és nehezebb is. Na nem a bomba lett nagyobb, hanem feladatbdl lett

tobb és tobbféle. Két kocka van a jatékhoz, az egyik a jol megszokott

Tick Tack Bumm kocka, a masik a partikocka. Ezen a kockan 5 kilonbo-

26 jatékmod szimbdolumat és egy Dzsdkert talalunk.




20 éves a Piatnik Budapest

Els6ként ezzel dobunk, és tudjuk meg, hogy hogyan és mit fogunk jatszani, aztan ha szliikséges, dobunk

a masikkal is. A partikockan talalhato jatékmodok kozott ott van az alapjaték is, melyet az eredeti sza-
baly alapjan jatszunk, és ilyenkor kell dobnunk a masik kockdval. A masik 4 jatékmadd Uj dimenziékba
ropiti a jatékot. Minden jatékmddnak sajat paklija van, és a dobastdl fligg6en hizunk belsllk.

)

A jatékmodok:

willionen verkauft! ¢

- O T g » A hiresek: A lapon Iév6 két betlvel kell hires

e = ' embert mondani. Ha olyan nevet tudunk, ami-
nek vezeték- és keresztneve a lapon lathatd
betlkkel kezd6dik, akkor védettséget élve-
ziink ennek a kdrnek a végéig, azaz nem kell
tobb hires embert mondanunk.

» Az odaill6: A kartyakon kuldnféle helyzetek
vannak leirva, és olyan szavakat kell mondani,
amik illenek a szituacidba.

» Az osszetettek: A kartyan van egy sz0, és ezt a
sz6t kell kiegésziteni ugy, hogy egy Uj sz6t kap-
junk. A lapon szerepl8 szé lehet az Uj szavunk
elején vagy a végén.

» Az o6sszekevertek: A lapon egy értelmes szé
betlii vannak jé alaposan dsszekeverve. A fel-
adat az, hogy a betlik felhasznalasaval értel-
mes szavakat alkossunk. Aki az dsszes betit
felhasznadlja, azaz kitaldlja az eredeti sz6t, az
itt is védettséget élvez.

» Dzsoker: A jatékos donti el a jatékmoddot, és
huz egy lapot a valasztott paklibdl.

Ul Ober 3

A jatéknak akkor van vége, amikor a jatékosok ugy déntenek, hogy elég volt a mdkabdl.

Ezzel a négy varianssal minden korosztalynak nagyszer( szdrakozast nyujt a jaték. Ajanlom csaldadok-
nak és barati tarsasagoknak egyarant.

Jo jatékot!

drcsaba

» Junior » Party Edition

B b Frovcisarisis Wdnietoenibh it bemeuna

Tervez8k: Sylvie Barc, Roger Heyworth, Los Rodriguez Kiadd: Piatnik Kategdria: Szdjaték

Megjelenés: | 1994

Ajanlott életkor: | 12+
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http://boardgamegeek.com/boardgame/15383/pass-the-bomb-junior

http://boardgamegeek.com/boardgame/63052/pass-the-bomb-party-edition

http://boardgamegeek.com/boardgame/137/pass-the-bomb

http://piatnikbp.hu

Kiadé: Ravensburger

A tarsasjaték-tervez6k és -kiadok egyfeldl maguk is megszallott jatékosok,
masfeldl azonban iizletemberek is, tehat nemcsak arra kell gondolniuk,
hogy egy jaték szép, jo és izgalmas legyen, de az is fontos, hogy azt el le- -,
hessen adni — elvégre mindenki a piachdl él. Ennek szamos megjelenési for-
maja van, kezdve a széleskorli marketingkampanyokkal, folytatva az egyes [
jatékokhoz kiadott sok-sok mutaciéval (pl. Monopoly), egészen addig, ami-
kor egy nyertes (pl. Spiel des Jahres nyertes) mechanikara uj és uj jatéko-
kat épitenek a nagyobb eladasi arany érdekében. Ide tartozik az a jelenség
is, amikor egy-egy kasszasiker filmhez vagy konyvhoéz késziil tarsasjaték,

~ ami természetesen nem von le sem a jaték, sem az
R alapfilm vagy -kdnyv élvezeti értékébdl, csupan jel- &
N zi, hogy itt egy esetenként mindkét félnek el6nyos
arukapcsolas tanui vagyunk.

A Disney és a Pixar film- és animacios studiok §

egylttmikodésébsl szamos vilaghird rajzfilm szile-

tett mar; ezek egyike a Verdak, angolul Cars , amelybdl eddig két rész készilt.
A torténet f6hése egy IndyCar versenyautd, bizonyos Villam McQueen, aki az
els6 részben az amerikai k6zép-nyugaton, a mdasodik részben egy vilag kori-
li autéversenyen keveredik bonyodalmakba, leginkdbb kissé it6dott baratja,
egy rozsdds vontatd (bizonyos Matuka) tarsasagaban. A film nagy siker lett,
hiszen ez az egész estés rajzfilm jol illeszkedik azon filmek sordaba, amiket a
Disney most mar sorozatban ,,nyom ki”, azaz hogy a filmre betlilve nemcsak a
gyerekek, de a szlileik is jél szérakoznak, egy-két poén ugyanis kifejezetten fel-
nétt flileknek szdl (onnan is lathatjuk, hogy gyerekiink hol tart a fejlédésben,
hogy mennyire reagalja le ezeket a feln6tt poénokat). A siker nyoman beindult a franchise-gépezet: fi-
gurak, tolltartdk, taskdk, kulacsok, matricak, konyvek, dvd-k, labdak, minden és minden kaphaté verdas
motivummal — miért épp tarsasjaték ne lenne kaphaté.

A BGG-n (BoardGameGeeken) a Cars széra rakeresve huszféle tarsas jelenik meg, amik kozott van
persze memoria, Uno kartyajaték és Monopoly is, de itt és most két viszonylag hasonlé mechanikaju
jatékot szeretnék bemutatni.
— Verdak autéversenye

A Verddk autoversenye (eredeti nevén
Piston Cup, azaz Szelep Kupa) jatékot
2-4 jatékos jatszhatja, 5 éves kor fe-
lett, a jatékidé tapasztalatom szerint
15 perc. Kezdésként 13 db puzzle-végl
elembdl Osszeallitjuk a modularis pa-
lyat, igyelve, hogy az azonos Utelemek
ne keriljenek egymas mellé. Minden
jatékos kap egy mdlanyag talpbailleszt-
het6 papir autdfigurat, és felsorakozik
a startvonalon. A jatékosok egymas
utan dobnak a kockdval, majd lelépik a
megfelel6 szamu lépést.
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http://www.verdak.hu

Gyerekjaték

Verdak tarsasjatékok

A mez6, amelyre érkeznek, lehet sima, de lehet kiilonleges is, igy lehet

» olajfolt: egy |épést visszacsuszik a versenyz6;

» defekt: egy 1épésbdl kimarad a jatékos;

» gyorsuldsi szakasz: még egyszer dobhat;

» sikdn (chicane): egyszerre csak egy autd tartézkodhat ott, igy lefogja a mogotte |évbket.

>
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A jatékot az nyeri, aki els6nek telje-
siti a négykoros versenyt.

A jatékrol 6nmagdban ennél tobbet
nehéz mondani, mert nagyon nagy
szerepe van benne a kockadobasnak
és a szerencsének, bar esetleg ked-
vez6 palya-Osszedllitassal taktikat is
lehet belecsempészni (pl. a célegye-
nes elé betett sikdn sok bosszusagot
okozhat akkor, amikor valaki még
nem ment at a célvonalon, ellenben
mindenki mast visszatart, és igy akar
ugy is nyerhet, hogy a dobott értékek
alapjan a tobbiek mar rég megeldz-
nék). Aranyos, jopofa gyerekjaték, kis
mérete és kivitele miatt kicsi gyere-
keknek pont jé utazéjaték.

Ami a jatékot érdekessé teszi, az az 6t 3 évvel kés6bb kovetd jaték, a Race Champions.

Race Champions

Itt a pdlyat mar nem egymashoz

kapcsolédd elemekbél, csak egymas

mellé és utan tett 41 lapkabdl alakit-

juk ki, tetszés szerinti kanyargdssal.

Elhelyezziik benne a start/cél lapkat,

majd a mlanyag talpba illesztett pa-

pirfigurakkal egymas utan elindu-

lunk, lelépve a kockadobasok szerinti

értéket. A jatékot 2-4 jatékos jatékos

jatszhatja, 5 éves kortél, megint csak nem tobb, mint 15-20 perc alatt. Az utat alkoté lapkak egymas
mellé helyezésére van egy alapvetl szabdly (egyformak egymds utan nem kovetkezhetnek), egyebek-
ben az érkezési mez6k dontik el megint, hogy mi a teendd. Ha a mezén |évé értéknél kevesebbet vagy
azzal azonosat dob a jatékos, még egyszer dobhat.

Itt is vannak kilonleges mez6k:
» olajos hordd: még egyszer dobhatsz
» Utépités: 2 vagy 4 mez6t vissza kell |épni
» Matuka: a korod véget ért
» Guido: korod véget ért, és még egy korbél kimaradsz

A jatékot az nyeri, aki els6ként teljesit két kort. A jatékrél ha-
sonlékat (egyébként jokat) tudok mondani, mint az els6ként be-
mutatott jatékrdl, tehat kicsikkel jépofa szérakozds, persze f6leg
fiukkal, és ha valakit nem zavar a kockadobas (marpedig a kicsiket
nem zavarja, sét, jobban el tudjak fogadni a vak szerencse révén
torténd el6rehaladdst, mintha valaki taktika révén nyerné a koro-
ket), akkor idedlis rovid kikapcsold jaték. Mérete miatt nem utazé

jaték, bar nem is nagy dobozos.
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Verdak tarsasjatékok
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Ugye nem csak nekem hasonlit kisértetiesen egymasra a két jaték? A moduldris pa-
lyak, a kockadobads, az érkezési mez6k kiilonleges tulajdonsagai, de még a figurak ki-
képzése is. 16, persze, egy ilyen jatékbdl nem lehet sokkal tobbet vagy mast kihozni,
de akkor is! Es hogy miért olyan fontos kérdés ez? Hat csak azért, mert a masodik
jaték szerz6je nem mas, mint Reiner Knizia, az egyébként nem a hollywoodi kommersz
rajzfilmek tarsasjatékka transzformdldsardél és a dobdkockak fGszerepbe helyezésérél
hires tervezé...

Errél két dolog jut eszembe. Egyrészt azt gyanitom, hogy mar az elsd, 2008-
as jatéknak is 6 volt a szerzGje, bdr az a jaték még ma is ismeretlen szerzével
jelenik meg mind a BGG-n, mind magdn a jaték dobozan. Masfeldl felrémlik,
hogy hogy is mondta annak idején az 1990-es évek kozepének egyik ismert és
mellesleg problémamentes fejb6rli misorvezeténdje, Prokopp Ddéra, miutdn
szerepelt egy sampongyarté cég rekldmjaban? Van az a pénz, amiért az em-
bernek korpasodik a haja. Hat gy latszik, van az a pénz is, amiért egy Reiner
Knizia megtervez egy az el6bb bemutatott jatékot. igy legalabb elmondhatjuk,
hogy a gyerekeink koran kezdik el a Knizia jatékokkal valé ismerkedést, még ha
f kés6bb nem is pont ilyen mechanizmusokkal fognak taldlkozni a szerz6tél.

drkiss

Race Champions

Huiner Knixia

RACE
CHAMPIONS

Tervez6: |ismeretlen Tervezl: | Reiner Knizia

Megjelenés: | 2008 Megjelenés: | 2011

Kiadok: | Ravensburger Kiaddk: [ Ravensburger
Kockadobds, Kockadobds,
Kategdria: | versenyzés, moduldris Kategoria: | versenyzés, moduldris
pdlyds jaték pdlyds jaték
Ajanlott életkor: | 5+ Ajanlott életkor: [ 5+

2-4
15-20 perc

Jatékosok szama:

Jatékidé:

2-4
15-20 perc

Jatékosok szama:

Jatékidé:



http://boardgamegeek.com/boardgame/107850/cars-2-race-champions

http://boardgamegeek.com/boardgame/35877/piston-cup


Fejlesztojaték

Ismét egy magneses jaték a Gogo Toys miihelyébdl.
A JEM magazin el6z6 szamaban az igazan kicsiknek
ajanlottam egy fejleszt6jatékot, és most is igy teszek.
Ez a 3 éves kortol ajanlott jaték a finommotoros
mozgast és a térlatast fejleszti. A dobozban 34
kiilonb6z6 formaju faelem talalhatd, melyek
felhasznalasaval 20 kiilonféle alakzatot épithetnek
meg a gyerekek.

A feladat egyszerlnek
tinhet, pedig nem az. A
3 feladvanyfizetben lévd
£ ,s.._. ~ fotdk alapjan kell elképzelni
e T &5 megépiteni a  térbeli
alakzatot. Még ha 5|kerul is elképzelnie a gyerekeknek a megoldashoz vezetd
kombinacidt, akkor is van egy kis csavar a dologban, mivel minden jatékelem
kevesebb magneses oldalt tartalmaz, mint az &sszes oldalainak a szama.
Igy nem mindegy, melyik elemet hogyan helyezzik a masik mellé, mivel
el6fordulhat, hogy nem jut magnes a megfelel§ oldalra, és
igy nem all 6ssze a forma. Tébbszor jatszottuk a kicsikkel ezt
a jatékot, és nagyon szeretik, de ami ennél is [ényegesebb,
én is szeretem, mivel ha meguntdk a kotelez6nek tlind
feladatmegoldast, akkor kiélhetik kreativitasukat is.
A lanyok altalaban kastélyt, a fiuk autét vagy pisztolyt
épitenek, aminek én annyira nem szoktam 6rilni. Amint
azt mar megszokhattuk, ennek a jatéknak is nagyon jé Magnetic Blocks ¥
a min6ésége, kemény kartondobozban vannak a szépen Die Magnetischen Steine §
megmunkalt és festett faelemek, amiket egy massziv ;aér;etlske Kb
vaszonzsakban tarthatunk.

Ajanlom a jatékot olyan csaladoknak, sziil6knek, ahol van
pici gyermek, mivel nagyon jél fejleszti a problémamegoldd
képességet, a szin- és formafelismerést, és a tiirelmet.

_ J6 jatékot!
| drcsaba

Kiadd/Forgalamzd: | Gogo Toys / Okosjdték

Kategdria: | Kéziigyességi tarsasjdaték

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:



http://www.okosjatek.hu/
http://www.gogotoys.com.tw

Fejleszt6jaték
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Tervezé: Patrick Matthews Kiado: ThinkFun / Gémklub Megjelenés: 2011
N 1 s b [

Ki ne emlékezne arra, a féleg taborok alkalmaval el6keriil6 jatékra, ahol a jatékosok egymas utan
mondanak egy szot vagy szamot, majd az 6ket kovet6knek sorban el kell ismételniiik az addig hallot-
takat, majd mondaniuk kell egy ujabb szot vagy szamot? Ugye, hogy mindenki ismeri? A Memadriado
ezt a jatékot eleveniti fel, csak...

A jaték 54 db kerek szamkartyat és tovabbi 50 eltereléskartyat tartalmaz, amiken csupa magvas kérdés
taldlhatd. Miutan a jatékosok elhelyezkedtek, kezd6édhet az 6riilet. Mindenki kap lapokat, amelyeket
igyekszik minél gyorsabban elvesziteni. A jatékosok egymds utan jatszanak ki egy-egy lapot, hangosan
elmondjak az addig elhangzott szamokat (szerencsére a kezdének nem kell elmondania az el6z6 parti
szamait), majd a huzott lapon |év6 szamot. Ezutan jon a kovetkezd, és igy tovabb.

A Csak...
Akkor van baj, amikor valaki eltereléskartyat huz. llyenkor felolvassa a kartyan szerepl6 kérdést, és arra
igyekszik helyes valaszt adni. Nem kell megijedni, nem igényel lexikalis tudast a kérdések megvalaszo-
lasa. A példa kedvéért ime egy klasszikus:

,Ha lenne egy orrszarviud, milyen nevet adndl neki?”

Memoriado

Huuu, mondjuk, nem is tudom, talan, izééé, Nozi.
Mik is voltak a szdmaim? A34, elterel6dtem.

Majd ezutan el kell mondania a szdmsort.
A bibi
Mindig van az asztalnal egy hitetlen, akinek rogeszméjé-
vé valik, hogy a szamsor, amit a soron |év§ jatékos elre-
gélt, nem stimmel. Ekkor kihivast intéz felé, és ellendrzik
a szamokat. Ha a jatékos tévedett, akkor 6 nyer, ellenkez6
esetben a hitetlen. Mit is nyer? Az 6sszes lapot, ami a ku-
pacban talalhaté.

@pﬁﬁ. Ja, nem! Az nem jéD
Mint emlitettem, az nyer, aki sikeresen

elvesziti a sajat lapjait.

A jaték nagyon egyszerd, porgds, vicces, hangos, egyszdval
igazi partijaték. Ajanlom csalddoknak, iskoldsoknak (oszta-
lyoknak), mivel jol fejleszti a memériat. Ajanlom gyakorlott
jatékosoknak is, mivel néha valamivel le kell hiiteni az ép-
pen flstolg6 agyakat.

Megjelenés: | 2011
Mit is mondt I”bb?} — — ,
@ 'S mondtam az €10 Kiadé/Forgalmazé: | Thinkfun/Gémklub

J6 jatékot! Kategéria: | Memdriajdaték
drcsaba

Tervez6: | Patrick Matthews

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:



https://www.thinkfun.com/distraction
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/118294/distraction

Kiadé: Smart Games / Compaya

A Pingvincsuszdaban kiilonb6z6 formaju jégtab-
lakon alldogalé pingvineket kell elhelyezni az 5x5-
Os jatéktablan. A jégtablakon csuszkalva a helyes
megoldassal minden pingvin a helyére keriil.

Ez egy Egyszemélyes Készségfejleszto Jaték (EKJ),
kicsiknek és nagyoknak egyarant ajanlom. A ja-
tékhoz tartozo fiizetben egyre nehezed6 feladva-
nyok kovetik egymast. A jatékos feladata, hogy a
jégtablakat megfelel6 alakban lerakjak a tablara
ugy, hogy a pingvinek a feladvanyfiizetben meg-
adott helyen legyenek.

Ot darab jégtabla all a rendelkezésiinkre, és mind-
egyik tablan van 1-1 kis pingvin. A jégtablak ki-
I6nlegessége, hogy kiilonb6z6 formdjuak, és az
alakjuk megvaltoztathatdé. Mindegyik jégtablanak
valamelyik része mozgathato, arrébb tolhato, ezaltal véaltozik az alakja.
Ez neheziti a jatékot, mert egyszerre két dologra kell figyelni:

fA Pingvincsuszddt online is ]
» ki kell taldlni, hogy melyik jégtabla hova keriil; - kipréobdlhatjdtok a Smartgames Live-on. -
» a jégtablakat milyen formaban, alakzatban kell lehelyezni.

A feladvanyfiizet négy nehézségi fokra van felosztva:

1. Starter — kezd§ (z61d)

2. Junior — junior (narancssarga)
3. Expert — tapasztalt (piros)

4. Master — mester (kék)

Ertelemszerlen a Starter a legegyszer(ibb, de érde-
mes ezzel kezdeni, mivel ebben a jatékban is, pont
ugy, mint mas EKJ-ben, a feladvanyok fokozatosan
nehezednek, egymasra éplilnek, és igy ravezetik

a jatékost a nehezebb feladatok logikajara.

A Starter feladvanyokban 0, 1, 2 vagy 3 darab pingvin helye van megadva a képen, illetve minden eset-
ben be van rajzolva, hogy hova, melyik jégtablanak, milyen alakzatban kell elhelyezésre keriilnie.

A 16. feladvannyal kezd6dik a Junior nehézségi szint. Ezeknél mar 3, 4 vagy 5 pingvin van megjeldlve,
és csak egy vagy kettd jégtablanak van fix helye, de el6fordul, hogy egynek sem.

A 31. feladvanytdl mar csak a pingvinek helye van megadva segitségnek. A megadott helyek szdma
egyre csokken, ahogy nehezednek a feladatok.

Végil a 46. feladvanytdl egészen a 60.-ig tart a legnehezebb fokozat, ahol szintén csak a frakkos allat-

kak helye nyujt segitséget a feladvany megoldasaban.
QPTL 2014/05 @


http://www.smartgameslive.com/games/penguins/starter

Logikai jaték Pingvincsuszda

A flzet leghatuljan megtaldlhatd az 6sszes feladvany
megoldasa. En azt ajanlom, hogy ha nagyon nem sike-
ril megoldani a feladatot, akkor kérjlink meg valakit,
hogy nézze meg a megolddst, és adjon egy kis segitsé-
get. Fontos azonban, hogy nem szabad feladni, hanem
prébalkozni kell.

Ajatékban talalhato jégtablak a pentomino formait kdvetik. Ezt a jatékot 1953-ban Solomon W. Golomb
amerikai matematikus és mérnok talalta ki. Pentominoknak nevezik azokat a formakat, amelyek 6t egy-
forma négyzetbdl allnak. Tobb jatékban taldlunk a pentomino tébbféle elhelyezési lehetdségeire épiilé
mechanizmust, igy tobbek kozott ez a Tetris alapja is.

En nagyon szeretem ezt az EKJ-t, mert Stletes a témaja, és aranyosak a pingvinek is. Fejleszti a logikai
kdvetkeztetést, az el6re tervezést, a képfelismerést és a térlatast, j6l megmozgatja az agyat, és mind-
ezek mellett nagyon szérakoztatd. Kilon élvezetet nyujt, hogy lehet tologatni a jégtablak egyes négyze-
teit. A tobbi EKJ-hez hasonldan ennél is el6fordult mar, hogy tobben jatszottak egyszerre a jatékot, igy
lehet segiteni egymdsnak, és még élvezetesebbé valik a fejtorés.
A jaték doboza nagyon specialis, és csak egyféle mdédon lehet elpakolni a jatékot, mivel a csomagolas
részét képez6 milanyag rész fellletén kiilén meg van hatdrozva a pingvinek helye. Emiatt ki kell taldlni,
hogy mit hova kell rakni a pakolas soran. Szerencsére nem nehéz, kénnyen megoldhato, mert a md-
anyag ugy van kiontve, hogy latszédjon az elemek helye. A jatéktablat a megfelel6en berakosgatott
pingvinekkel két miianyag kozé kell betenni. Ahhoz, hogy ne csusszon szét a dobozban, egy vastag kék
gumival lehet rogziteni.

Anett

Pingvincsuzda

Smart Games /
Compaya

Kiadé:

Kategodria: | Logikai jaték
Ajanlott életkor: | 6-99
1

Jatékosok szama:

Feladatok szama:


http://www.compaya.hu
http://www.smartgames.eu/en/smartgames/penguins-ice
http://www.smartgames.eu/en/smartgames/penguins-ice

sszuk:
- Tzolk'in

A legjobbak azok a jatékok, amelyekben tébbféle mdodon is lehet
nyerni. A jaték kiismerése, a jaték mechanizmusanak részletes meg-
értése egy igazi tarsasjatékosnak kiilon izgalmat jelent. Viszont van,
aki rogton ,partiban” szeret lenni gyakorlottabb jatékosok ellen is, ;
vagy el6fordul, hogy par jaték utan sem sikeriil megtalalni a legjobb ;5>
taktikat, és elkel néhany tipp. Ezzel a rovattal ebben szeretnénk segi-
teni, kiilonboz6 kiprobalt, begyakorolt, megvitatott taktikak leirasa-
val. Az itt leirt stratégidk tobb jatékon at voltak tesztelve, bar ez nem
azt jelenti, hogy ha valaki ezt hasznalja, biztos ut vezet a gy6zelem-
hez, de megkonnylthetl azt.

Flgyelem'

Ha valaki az alabbiakat ugy olvassa el, hogy még nem jatszott a jatékkal, ugy a jaték
felfedezésének izgalmat veszitheti el. Vallalkozé szellem(iiek kereshetnek jobb, vagy esetleg
az itt bemutatott taktikakat megakadalyozé nyerési utakat a jatékokhoz.

;'.'%H;‘
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A Tzolk’m (JEM magazin 1. szdm) a 2012. év igazi slager strateglal jatéka voIt A jaték mechanlkaja na-
gyon egyszer(: vagy embereket rakunk fel a fogaskerekekre, vagy levessziik 6ket onnan, és végrehajtjuk
az adott akciét. Fontos az id6zités, azaz mikor helyezziik fel és mikor vessziik le bdbuinkat. Az egyszer(
jatékmenet ellenére a gy6zelemhez tobbféle Ut vezet. Ezekbdl préobalok most izelit6t adni.

A jaték ugy kezdddik, hogy kiosztunk minden jatékosnak négy kezd6vagyonlapkat, amibdl kettét va-
lasztva a rajta |évé dolgokat kapjuk meg kezdésként. Itt igyekezziink olyan lapkakat valasztani, amelyen
sok kukorica van, hiszen akkor rogton fel tudjuk herezm mind a harom kezdésként kapott emberinket.
J6 kezd6blapka az, amelyik plusz embert ad, _.. ' :

illetve amelyik az els6 két technoldgiasavon | &
ad lépést (mez6gazdasag, er6forras-kinye- |
rés). A tobbi technolégiasdvon (épitészet, -
teoldgia), illetve templomon el6relépés -
vagy egy ember etetése kezdésként nem ||
szamit; azokat csak akkor valasszuk, ha |
mellé sok kukoricat kapunk. :

% | o S s K st

_H\

'E YAXCHILIAN 1 ‘lk "Bl CHICHEN ITZA a’ii' |

YAXCHILIAN 5 I
G

Osszesen hat munkdsunk van, amelyb8l kezdés-
4 ként harmat kapunk kézhez. A legtdbb jatéknal, igy a
. Tzolk’innal is igaz, hogy ha tébb emberink van, tébb
y akcidt tudunk végrehajtani, tébb a lehetdségiink, tébb
" pontot szerezhetiink. Tehdt ha lehet, szerezzliink mi-
! nél tobb munkast. Tipikus kezd6lépésnek szamit az

Uxamal keréken a 0-s, 1-es, 2-es helyekre felhelyezni a
ep'll.zom/os @


http://jemmagazin.hu/magazin/2013-aprilis/

harom munkasunkat, mert igy a kovetkezd kérben a
legfels6t levéve maris négy munkdssal rendelkeziink.
Ezzel a technikdval az els6 negyedévben 6t embert is
megszerezhetiink, és az elsé félévre megvan mind a
hat munkasunk.

Persze tobb munkds tobb kukoricat is igényel ne-
gyedévente, az etetésnél. Ehhez nyuljtanak segitsé-
get a mez6gazdasagi technoldgia szintjei, amelyek -~
plusz kukoricakat adnak, ha a Palenque keréken ku-
koricahoz jutunk. Segithet még az Uxamal 2-es helye
is, ahol a megszerzett nyersanyagainkat valthatjuk at g
kukoricava. Az etetésben segitenek az épuletek is. &
Legjobb, ha meg tudjuk épiteni a 4 faba kerul6 épi- §
letet, igy minden emberiink csak egy kukoricat eszik. }
Legjobb, ha mind a kett6 ilyen éplletet megépitjik,
mert onnantdl kezdve nem kell az etetéssel foglal-
koznunk. Ehhez persze sok fara van sziikséglink, amelyhez jé, ha Iéplink egyet a masodik technolégia-
savon, ami plusz fat ad, ha fahoz jutunk.

Ha nem mi voltunk a kezd§jatékosok, és elvitték a fent emlitett Uxamal kezd6pozicidt, akkor is probal-
juk meg lerakni mind a hdrom munkdsunkat (ezért is kell a sok kukorica a kezdéshez). Ebben az esetben
is probaljunk majd minél el6bb az Uxamalra feljutni a plusz munkasért. Legalabb 4-5 munkasunk legyen
meg az els6 félévben. Itt hasznos lehet, ha az els6 félévben elvisziink 2 éplletet, amelyek egy-egy mun-
kas etetését megoldjak (ez 6sszesen csak két faba keril). A mésodik félévben vigyik el a 2 faba kerulé
éplletet, amelynek segitségével 3 tovabbi munkasunkat sem kell

- - .
etetniink. Igy 6sszesen 4 faért elérhetjik, hogy nem kell etetniink . -
5 emberiinket. - -

De nem kell gorcsdlni az etetéssel; az sem tragédia, ha nem tudjuk
egy-két emberiinket megetetni, és vissza kell [épni a pontszamla-
[6n. Az sem baj, ha kukoricdért koldulunk, és valamelyik templo-
mon kell visszalépniink (bar ez nem etetésre vald, hanem akkor
hasznaljuk, ha azért kell a kukorica, hogy té6bb munkasunkat is le
tudjuk rakni). llyen helyzetek f6leg az elsé félévben fordulnak el6.
A jatékot nem egy félév alatt kell megnyerni, sokszor az elsé félév
csak elGkészitése a masodik féléviinknek, amikor is a sok pontot =
fogjuk szerezni. Tehat probaljunk meg minél tébb embert szerezni. ==

Most pedig nézzik meg, mit tudunk kezdeni a sok emberrel. Gyézelmi pontok szerzésének nyilvanvalo
helyszinei a templomok. Itt fellépkedve minden negyed-, illetve haromnegyed évben a szintlinknek
megfelel§ nyersanyagot kapunk, félévkor, illetve év végén pedig megkapjuk a szintlinknek megfeleld
pontokat, és a bonuszpontok is kiosztasra kerlilnek. A templomon valé haladdas egyik mddja a Tikal 5-6s
akcidja, ahol egy tetsz6leges nyersanyagért két kiilonb6z6 templomon haladhatunk egy-egy szintet.
Masik lehet6ség a mez6gazdasdgi technolégian a legmagasabb szintre menni, mert ez utan minden
szintlépésért egy nyersanyagot beadva egy szintet |éphetiink el6re egy templomon. Persze ez nem

=7 -. RN 4 olyan jé, mint az 5-0s akcio, de ezt mar a Tikal 1-es és
3-as szintjén elérhetjik.

A megfelel6 épliletek megépitésével is Iéphetiink a
templomokon szinteket. Mind a két félévben jonnek
fel ilyen épliletek. Az épliletek épitése is j6 pontszer-
z6 lehet6ség. llyenkor célszer(i az épitészeti techno-
l6gianal minél magasabb szintre eljutni, hiszen akkor
kukoricat és plusz pontokat kapunk a megépitett épi-
letek utan, s6t akar kevesebb nyersanyagbdl is meg-
épithetjik az épuletet. Sajnos ha a Tikal 4-es akcidja-
val épitlink két épuletet, akkor a kedvezmények csak
az egyik épuletre érvényesek, és nem érvényesek
emlékmvek épitésénél sem. Az éplletek épitéséhez
g nem art a plusz nyersanyagokért az er6forras-kinye-
rési technologian is szinteket lépni.

Az épitésnek egy érdekes variacidja az Uxamal 4-es
szintjének haszndlata, mert itt kukoricdért épithe-
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tink épuletet. A Tikal 4-essel szemben itt csak egy éplletet
épithetlink, viszont minden nyersanyag csak két kukoricaba ke-
ril, még a k6 és az arany is. Tovabba az épitészeti technoldgian
megszerzett kedvezmények itt is igénybe vehetdk.

Persze mig a templomon vald elGrelépésnél a tobbi jatékos
nem tud keresztbe tenni nekiink (legfeljebb 6k is haladnak a
templomon), addig az épiletek épitésénél nagy harc szokott
lenni, kiilondsen négy jatékos esetén fogynak el elég hamar a
jo éplletek.

Itt kell megemliteni az emlékmUveket. A jatékosok szamatdl
figgben 4-6 emlékm( keril fel a tdblara a 13 kozil. Célszer(
egyet kinézni, és megépiteni a jaték folyaman. Bar lattam
olyan jatékost, aki harmat is megépitett, tobb mint 50 pontot
szerezve, illetve olyat is, hogy 4 emlékm(i megépitésével kozel
80 pontot szerzett valaki. Persze ennyi emlékm{ megépitésére elment az egész jatéka. Az emlékmdivek
altalaban 15-30 pontot tudnak hozni, ami dont6 lehet a jaték végén. Véleményem szerint a legerGsebb
emlékmivek a kovetkez6k: amelyik megadja még egyszer a templomon szerzett pontokat, amelyik
minden technoldgia szintért ad 3 pontot, illetve amelyik pontokat ad, ha a jatékos eléri a technoldgidk
harmadik szintjeit. Ezekkel az emlékm(vekkel ugyanis akar tobb mint 30 pontot is elérhetiink.

A jaték osszetevdi kozil a kristalykoponydk néznek
ki a legjobban. Ehhez kapcsolddik a Chichen lItza
korongon |év6 pontszerzési lehet6ség. Ez a leg-
nagyobb fogaskerék (a kozépsé fogaskereket nem
szamolva), mert itt 10 hely van, a tobbi 7-tel szem-
ben. A Yaxchilan kerekén megszerzett kristalykopo-
nyat lehet lerakni itt, amelyért cserébe pontokat
kapunk, s Iéphetiink a megfelel6 templomon, illet-
ve némelyik helyért plusz nyersanyagot is kapunk.
Ehhez kapcsolédik a technoldgiai jelz6k legalsd
sora, a teoldgidk. Ha rdmegylink a koponyak lera-
kasdra, mindenképpen érdemes ennek a techno-
l6gidanak legalabb az els6 két szintjét megcsinalni,
vagyis amelyikkel eggyel feljebb [év6 helyre is le-
helyezhetjiuk a koponyat, mint ahol a munkdsunk
all, illetve amelyik segitségével egy eréforras be-
addsdval még egy templomon Iéphetiink feljebb.

Lattam mar olyan jatékost, aki egymaga 8 kopo-
nyat rakott le, és ez azt jelenti, hogy 8+8 szintet
lépett a templomokon, amely elég volt ahhoz, hogy
két templomon is fent legyen, csak a harmadiknal
volt lemaradva, mivel tébbszor is koldulnia kellett
a jaték folyaman. Ehhez nagyon jél kapcsolddik, ha
jatékban van az az emlékm(, amely 3 pontot ad
minden lehelyezett koponya utan. A példaban em-
litett jatékos a 8 lerakott koponydjaval és az emlék-
mUvével egylitt tobb mint 100 pontot ért el. Ez is
mutatja, hogy nem kell félni attél, ha éppen nem
tudunk az elején mindenkit megetetni vagy kukori-
cat kell koldulni; ezeket a minuszokat a jaték végéig
béven behozhatjuk.

Altaldnossagban megallapithatd, hogy 60-70 pont
mar jo eredmény, 80 fol6tti pontszam nagyon jo,
100 folotti pedig kivald teljesitménynek szamit.
Online mar lattam 170 pont feletti eredményt is,
Ugyhogy b6ven van még hova fejlé6dnom. Es nek-
tek?

maat
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Mikor is kezdédott az egész? A torténészek azt allitjak, #f"
hogy valamikor az dkori Egyiptomban kezdte meg mii- | |_
kodését a jaték, mint tevékenység, és azdta is fejlodik. | |-
Nem tudom, én nem vagyok torténész, de egyet biztos- |

ra veszek: a tarsasjaték nem az dkori Egyiptombal ered.
Meggy6z6désem szerint az 6skor tajékan kell kapirgalni.

Lassuk! '

Réges-régen volt egy majomszer(i, de emberi tulajdon-
sagokkal felruhazott valaki, akit az egyszer(iség kedvéért
nevezziink el Mambernek. Mamber gondolt egy nagyot,
és elindult vildgot 1atni. Vandorlasa sordn talalkozott kilonféle élGlényekkel, pl. mamuttal, kardfogu
tigrissel, 6sbolénnyel stb., és ezekkel a megfelel6 mdédon felvette a harcot. Volt, hogy megsériilt, volt,
hogy elfaradt, de nem adta fel, és ment tovabb. Utja alatt sok mindent megtanult, de az &sszes koziil
a legfontosabb az volt, miszerint csak bogydkbdl és magvakbdl nem fog jéllakni. igy megkdstolta az
egyik dldozatat, és megallapitotta, hogy borzasztd rossz a hus nyersen. Hosszas elmélkedés utan rajott,
hogy ha a villdm dltal produkalt voros nyelvek megnyaldossak a hust akkor porhanyosabb és |zIetesebb
lesz. Hatalmas tudasanyaggal az igen cs6pp agyaban tovabb = i :
haladt, mignem elérkezett egy olyan helyre, ahol hozza ha-
sonld figurdk ugrabugralva majomkodtak. Mamber el szerette
“volna mondani, hogy ki is 6, honnan j6tt, és hogy mi tértént

W vele, csakhogy egyetlen apro hi-
2 inyossaggal nem széamolt: NEM
TUDOTT BESZELNI!

Torte az igen kicsi agyat, és ki-
pattant a szikra: elmutogatja.
Lazasan hadonaszott, de sok-
szor hidba, hisz a tobbiek nem
értették, mir6l hadonaszik. |
LAY : & Ekkor Mamber fogott egy
fekete kGizét, és mérgében a falhoz csapta. Aztdn csend
és feszilt pillanatok kovetkeztek. A kbizé egy fekete fol-
tot hagyott a barlang falan. Nem emlékezett r4, hogy az
a folt ott lett volna azel6tt is, hogy dobott volna. Ezért
Mamber ismét felvette a fekete k&izét, és megint a falhoz
csapta. Most mar tudta, hogy ezt 6 csinalta (ismét tanult =
valamit). Fogta a fekete kGizét, és elkezdett vele rajzolni. ;
Lerajzolta sajat magat, amint kergeti a bélényeket, majd =~
azt, amint megsuti és megeszi azok husat. Mindent elmu-
togatott és lerajzolt, ami vele tértént. Mindenki megér-
tette, hogy mir6l van sz6, és Mamber rajott arra, hogy
feltaldlta az ACTIVITY-t. gy kezd8dott az egész. :
Jo jatékot!
drcsaba

forrds: drcsaba http://tarsasjatekosklub.hu/1-oskor
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Egy jaték alkalmaval talalkoztam el6szér Pierrot-val,
akit legtobben talan a 90-es évek popsztarjaként ismer-
nek. Hamar korvonalazddott, hogy nem csak a zene te-
rén, hanem a jatékok vilagaban is otthonosan mozog.
Azéta mar tobbszor ultiink egy asztalnal egy jo tarsas
mellett. Megismerhettiik és teszteltiik egymas sajat
jatékotleteit, és tanacsokkal lattuk el egymast azokkal
kapcsolatban. Ennek apropdjan gondoltam, hogy be-
mutatom, mivel jarult hozza a hazai tarsasjatékos vila-
gahoz, milyen tervei vannak a jovében.

JEM:Miéta jatszol tarsasjatékokkal?

Pierrot: Gyerekkoromban nem volt kilon6sebb divatja a

tarsasjatékozdsnak, de a '70-es évek Magyarorszaga am-
ugy sem volt eldrasztva jobbnal-jobb jatékokkal. A vad-
allatmaniam miatt az Elve fogd el! volt az egyik legemlé-
kezetesebb (talan az mar a '80-as évek elején lehetett),
meg persze a Gazddlkodj okosan! és a Takarékoskodj oko-
san!, ami a zsurok nagy kedvence volt. Ezen kivil volt egy
német szarmazasu, joval korabbi kedvencem, az igazan
blikkfangos cim( Weltreise, amely sokat tagitott a vilag-
latdsomon, ugyanis altala — ma mdar homalyos célbdl — a
fold varosai kozott lehetett repkedni, és még az allamok
zaszl6i is szerepet jatszottak valahogy. Emellett édes-
apam megtanitott sakkozni, nagyanyam pedig néhany
kartyajatékra.

JEM: Hogyan tudod a zenét és a jatékot dsszeegyeztetni a mindennapjaidban?

Pierrot: A huszas éveimtél a jatékok kulturtorténeti kapcsolddasai [
kezdtek vonzani, de néhdny elszant kezdeti Iépés utan megdlltam ezen |
az uton. A zene mindent elsodort, j6 husz évig meghatarozta az éle-
temet. Kozben tobb — els6sorban zenei témaju — kutatast végeztem |
mas népek kulturdjaval kapcsolatban, és ha jatéktorténeti emlékekre
bukkantam, azért mindig megalltam egy-egy percre. Alapvetéen szi-
lankos tudassal rendelkeztem a g
korai tablds jatékokrél, de emel-
lett rettenetesen vonzott a téma.
Kalfoldi utjaim soran igyekeztem
beszerezni egy-egy szép tablat,
egy-kett6t magam is készitettem, és rdvettem a csalddomat és a
barataimat, hogy néha jatsszanak velem. Kés6bb, amikor a sza-
mitégépes grafikai megjelenités fejlédése mar olyan szintre ért,

hogy érdemes volt virtudlisan |étez6 dolgokban gondolkodni, Ujra
el6vettem a témat. A Toys of Ancient Gods 1997-es Cargo Cult

ciml lemeze az els6 hazai CD-Extra kiadvany volt, amely a zene
mellett multimédids tartalommal is birt (és emellett még honlap-

pal is rendelkezett), és ennek legf6bb része volt egy Senet tar-

¢ 24 tablajaték a nagyvilagbol sasjaték rekonstrualt tablan. Nem sokkal kés6bb a népek ta’blés@
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Interja Pierrot-val

jatékaira épilve készilt el a megaterv az Agon cimi szamitogé-
pes kalandjaték-sorozatrél, amely 14 részben mutatja be egy,
az 1900-as évek elején vilag koruli utra indulé angol professzor
torténetét. Eleddig négy és fél rész készilt el a mibdél. Egyszer
mindenképpen szeretném végigmesélni az izgalmas sztorit, és
megmutatni benne a tablas jatékokat eredeti kornyezetben.

Az aktualis fejezetben pedig ismét jatékokat készitek. Részben
felkérésekre, részben sajat szérakozasbdl — néhany igen szép és
emlékezetes darab készilt az elmult években. Valamint elké-
sziilt az AGON cimU (nem véletlenil kapcsolédik a kalandjaték-
sorozat ciméhez), 24 Gsi absztrakt stratégiai jatékot bemutatd
konyvem is, amelyhez az illusztracidkat, azaz a jatéktabldkat is
magam készitettem. E kiadvdny apropdjan végre 6sszeszedtem
és kiegészitettem a korabbi szilankos tudasomat, és igazan el-
olvastam mindent, ami a szakirodalomban elérhets, még sajat :

kutatasokat is végeztem. > ...‘

JEM: Sok gamer esetében hallottam mar, hogy a csaladja nem nagyon toleralja a szenvedé-
lyét. A te csaladod hogy viszonyul a hobbidhoz?

Pierrot: Amint latszik, az utébbi j6 hidsz esztend6 nem elsGsorban az eurogame-ek korében telt, bar
taldan nem is volt olyan év, hogy ne vasaroltam volna magamnak egy-egy e kategoriaba tartozo jatékot.
Ha tablajaték, akkor nekem a mai napig els6re az absztrakt stratégiai jatékok ugranak be. Pontosabban
jo masfél évvel ezel6ttig. Akkor hatdroztuk el ugyanis a feleségemmel, hogy a hasonlé érdeklédés
barataink szamdra kéthetente ,Tdblajdték Szalont” rendeziink. Ez egyben tarsasdgi esemény, amely
akdar 4j ismeretségek kotését is jelentheti, mikdozben tulzds nélkil egy szubkulturalis szérakozasi for-
ma atorokitésére tett kisérlet is, és nagyszer( kikapcsolddds az egyhangu hétkoznapi feladatok utdn.
Tiz-tizenot vendég érkezik ilyenkor, és az asztalon sokszor vadonatuj, eurogame kategdridba tartozé
jatékok fogadjak Sket, amelyeket gyakran — ha né-
hany préoba utdn a Szalonban sikert arattak — végleg
meg is vasarolunk. A Szalonokon személyes ajanlas-
sal barki részt vehet, a kor lassan, de folyamatosan
bévil, mint ahogy a jatékpark is. Ja, és minden alka-
lomra kilon meghivé készil.

JEM: Melyik a kedvenc jatékod, és ki a ked-
venc jatékszerzod?

Pierrot: Még nem jutottam el oda, hogy megfigyel-

jem, melyik szerzé az, aki szamomra mindig érdekes
fejlesztést produkdl. Ehhez még fiatal a kortars ja-
tékélményem. A kedvenc absztrakt stratégiai jaté-
kaimnak meg ismeretlenek a szerz6i... Kedvenc eu-
rogame-et is nehezen tudnék megnevezni, de azért
muszdj kiemelnem a Tdblajaték Szalon slagereit,
mint a Village, az Isla Dorada, a Market of Alturien, a Metro, a Bombay, az Eschnapur vagy a Giants.
Ezek gyakran kerlilnek asztalra, akar az Ujdonsagok kiprébalasa utdn is, a masodik partiban.

JEM: Miért tartod fontosnak a tarsasjatékozast?

Pierrot: A tarsasjaték egy eszképista élmény. Olyasmi, mint egy kdnyv, egy film, egy szamitdgépes ja-
ték vagy egy utazas. Ezeket az ember leginkdabb azért szereti, mert élvezetiik kozben egyszerlien mas
torténik vele, mint egyébként. Az igazdn mély éiményeket természetesen az okozza, amely kell6képpen
involval, és bizony annal jobban vonz be egy ilyen produkcié, minél inkabb sziksége van rank, hogy
mikodjon. Ezért sekélyesebb egy akcidfilm, egy akcidjaték, egy ponyvaregény vagy egy tengerparti
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Interja Pierrot-val

nyaralds. A tablas jatékok is ugy hatnak, hogy a hatdsmechanizmusba bevonjak a jatékosok intellek-
tusat is, hiszen nagyban fligg a rész- és végeredmény a résztvevlk Osszetételén. Mondhatni, hogy a
tematika, a sztori, a jatéktabla és a szabalyok csak mind a hatteret adjak ahhoz, hogy mi, akik jatszunk,
egymassal jol szérakozzunk. Széval mindenkinek azt mondom, aki szereti a fenti élvezeteket, de ritkan
vagy sosem jatszik asztal mellett, hogy prébalja ki, nagy valdszinliséggel ugyanugy megtalalja benne
Onmagat.

JEM: Sok jatékos megprobalkozik sajat jatékot késziteni, ki-
sebb-nagyobb sikerrel.
Hogy allsz ezzel a kérdéssel?

Pierrot: Nem is biztos, hogy valamelyik konkrét tarsasjaték ihle-
tett meg, sokkal inkdbb a tarsasjaték-kindlat sivarsdga lehetett az
oka, hogy mar igen koran sajat jatékokon kezdtem gondolkodni.
Altaldnos iskolaban taldn hatodikos lehettem, amikor az elsd sajat
jatékomat készitettem. Mivel ez az id6szak egybeesett a magyaror-
szagi jatékterem-bummal, valamint a ZX Spectrum szamitogépek fel-
bukkandsaval, a fantaziamat évekig elsésorban az mozgatta, hogyan
lehet azokat az interaktiv élményeket és izgalmas témakat atiiltetni a jatéktablara. Magam sosem vol-
tam elég ligyes a gépeken, igy az is motivalt, hogy legyen nekem sajat valtozatom a sldgerjatékokbal.
Kilonosebben bele sem gondoltam, hogy a cél, amit kitliztem magam elé, nem sokkal kdozelebbi, mint
a fabdl vaskarika gyartasdé. De sikerilt. A Pac-Man és a Donkey Kong tablas valtozatai, valamint ké-
s6bb olyan 6nallé témak, mint a Downtown, az Archipelago vagy a River Attack slagerszamba mentek
a barati korben, a tovabbfejlesztések révén végigkisértek még a kdozépiskolas éveimen is. S6t, nemrég
komolyabb rancfelvarrast végeztem rajtuk, és kisiskolds unokadcsém szdmara készitettem mutatos,
egyedi valtozatokat.

JEM: Jelenleg dolgozol uj jatékon?

Pierrot: Az utébbi id6kben nem csak az érdekl6désem, de a kreativ gondolkoddsom is kissé elmozdult
az eurogame-ek iranydba. Hogy Uugy mondjam, raéreztem a zsaner izére, igy immaron foglalkoztat a
gondolat, hogy 6nalld jatéktervvel is el6alljak. Egész pontosan nemrégiben Ossze is allt egy prototipus
egy olyan csaladinak szant jatékkal kapcsolatban, amely némileg azért még hibridnek mondhato, hiszen
egy versenyjaték alaphelyzetére épil. A kalézos témakorben ] -
fogant, kincsgy(jtéssel, Osszecsapasokkal és versengéssel
tarkitott tengeri utazds jatéka még nincs készen, de ugy ér-
zem, hogy mar csak finomitasok vannak hatra. Es ha igy van, § :
taldn esély is mutatkozik arra, hogy nemsokara megjelenjen §§
0nalld projektként.

JEM: Olvasod a JEM magazint?

Pierrot: Nem vagyok allandé olvasdja a JEM magazinnak, ugyanis — talan eléggé el nem itélheté mo-
don — altaldban csak azok a leirdasok/kritikak érdekelnek, amelyek altalam is ismert jatékokhoz kapcso-
I6dnak. A kivancsisagomat altaldban a ,fllszovegek” és a vizualis dolgok szoktak felkelteni (vagy sem),
masok véleménye csak nagy altaldnossagban érdekel, a dontést pedig kizardélag a tapasztalatok alapjan
hozok (bar ma mar ritkan tévedek nagyot az elsé benyomasok utan). Magdt a lapot meglep6en pofas-
nak és hidnypdtlénak taldlom, dacdra annak, hogy vannak gyerekbetegségei is. Ezek azonban még a
,hagyoknal” is el6fordulnak, nemhogy olyan netes magazinndl, amit kifejezetten hobbistak készitenek,
szerkesztenek, tordelnek.

Sok sikert kivdanunk a jov6ben mind a zenei és a tarsasjatékos vonalon! Varjuk konyved koévetkezé ré-
szét, és koszonjik, hogy megtiszteltél valaszaiddal.
drcsaba
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Tarsasjatékos Olym

A hagyomanyoknak megfelel6en idén ismét lesz Tarsasjatékos
Olympia a Nebulo Alapitvany és a Tarsasjatékos Klub szervezés-
ében, a Piatnik, a Gémklub, a Delta Vision és a Compaya tdmoga-
tasaval és a JEM magazin médiatamogatasaval. Az idei dontdkre
2014. november 29-30-an keriil sor.

Versenyszamok
A vallalkozé kedvi versenyz6k idén 6 tarsasjatékban mérettethetik
meg magukat, amelyek dontdi az aldbbi id6pontokban kezd6dnek:

» Szombat, 2014. november 29.
10:00- 7 Csoda (Gémklub)
12:00- Kiralysagok (Delta Vision)
14:00- Carcassonne (Piatnik)

tarsas iJa’r,ékos

A\ OLYMP A2011.. y

» Vasarnap, 2014. november 30.
10:00- Wizard (Piatnik)
12:00- Ticket to Ride Eurdpa (Compaya)
14:00- Dominion (Gémklub)

A kiirt jatékok id6beosztasa sorsolas utjan lett meghatdrozva, a sorrenden tovabbi valtoztatdsok mar
nem lesznek. Minden versenyszamban az 1-3. helyezettek dijat kapnak és érmet szereznek klubjaiknak,
ezen kivil a 1-6. helyezettek pontot is szereznek klubjaiknak. Az 6sszesités utdn a legeredményesebb
klub kiléndijban részesdl.

Kvalifikacio, létszam

A klubokbél az eddigi rend alapjan lehet versenyz6ket delegalni az Olympidra. Minden klubbdl a meg-
tartott selejtez6k alapjan minden versenyszam gy6ztese automatikusan bejut, valamint még annyi
helyezett, mint az indulék egyharmada. (Példaul 10 versenyz6bdl az 1. automatikusan és tovabbi 3
versenyzd, azaz a 2., a 3. és a 4. is bejut.). Minden klub versenyszamonként maximum 10 versenyz6t
kildhet az olympiai dont6kbe.

Hataridok

» 2014. junius 30-ig minden klubnak el kell kildeni szandéknyilatkozatat a
tarsasjatekosolimpia@gmail.com
e-mail cimre, melyben leirjdk induldsi szandékukat, és hogy melyik jatékban inditanak ver-
senyzbket.

» 2014. oktdéber 31-ig minden klubnak el kell kildeni a selejtez6k eredményeit, mely tartal-
mazza a selejtez6kben részt vett versenyz6k nevét, helyezését, e-mail cimét és életkorat.
Az adatokat minden versenyszamhoz kiilon kell megadni. Az a versenyzd, aki nem adja le
adatait, nem jut be a dontébe.

A verseny szervez8i fenntartjdk a valtoztatas jogat!
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Koszonjuk, hogy elolvastad a
JEM tarsasjatékos magazin 14.
szamat!

A kovetkezo szam megjelenését
junius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy
bemutathassatok magatokat a
magazin hasabjain, és segitsetek
a tartalom bovitésében.

Ha be akartok szallni, irjatok a
jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitdlis
tarsasjaték magazin  jatékosoktdl jatékosoknak.
Megjelenik minden hdnap els6 napjéan. Letoltheté PDF §
formdtumban a jemmagazin.hu oldalrdl. '
Foszerkesztd: Heged(is Csaba

Tordel6szerkeszt6: Gracza Baldzs

Olvasdszerkeszt6: Farkas Tivadar

Lektoraltak és korrektura: Farkas Tivadar, Kiss Csaba ( ‘ HLK GYORSNYOMDA
és Wenzel Réka ; ,\; masolas, nyomtatas

Jelen szamunk cikkeit irtak: Farkas Tivadar (Eraman),

Heged(is Anett (Anett), Heged(s Csaba (drcsaba), Kiss Sty 1161, Bp., Rakosi dit 93.
Csaba (drkiss), Rigler LaszI6 (F6nix), Varga Attila (maat) Y8 p® T.: 405 - 4444
Grafika: Gracza Baldzs, Sz6gyi Attila - 4 ™ Kitiizo készités
Hirszerkeszt6: Rigler LaszI6 (F6nix) i [ 'Y www.reklamkituzo.hu

Webmester: Gyulai LészI6 (Gyulus) . e-mail:hepitomester( com
Programozé: Sz6gyi Attila Sl AT S . s, 4 e

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzGje hozzajaruldsaval hasznalhaté fel. A képek
részben a magazint késziték tulajdondban vannak, |
masrészt a www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.

Elérhetdség: jemmagazin@gmail.com.
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Age egy mikrojaték két {6 részére, amit mmﬁmms
<m_ és némi aprépénzzel kell jatszani. A jatékosok
a helyeznek érméket egy térképre, hogy uraljék a

ezzétek a térképkartyat
ztal kozepére, a két ja-

Az egyik jatékos dobjon fel
egy érmét.

A dobés eredménye lesz an-
nak a jatékosnak az ,,olda-

la” (fej vagy irds). Amikor

érmét helyeztek a térképre,
akkor mindig a sajat oldal-
lal felfelé tegyétek le.

A “fej” kezd.

Vagd ki a szabalyt és a térképet a szélek mentén! Hajtsd ossze oket a fehér vonalak mentén!

A JATEK MENETE
A jatékosok felvéltva jon-
nek. A korod elején vegyél

~a kezedbe egy-egy érmét

minden egyes fajtabdl,
Esmd&a még Ea%w_&rmwo
a készletedben.

Alaposan rizd Gssze az
érméket a  markodban,

~ majd nm@@@n Jﬁﬂ az asz

Attol  fiiggéen hajthatsz
végre  akcidkat,  hogy
mennyi érme fordult a te
oldaladra.

Ldsd 1. dbra: Akciok

Lerakds

Az egyik, a sajit oldaladra
fordult érmét helyezd a
térkép egyik tires mezdjére.
A sajit oldaladdal felfelé
2 _‘mwn_ _wv

A jatékot tervezte és illusztralta: Adam P. Mclver

Tesztelték és a fejlesztésben kozremiikodtek: J. Alex Kevern, Levi Baer és Pocket Earnhart
Coin Age © 2014 Tasty Minstrel Games

#CoinAge

mert ez jelzi, rom<.

lerakott érme magasabb
értékd, mint a most lerakni
kivant érme.

Lésd 2. dbra: Ermeértékek

Fizetés

Rakd 4t az egyik, a sajat
oldaladra fordult érmét az
ellenfeled készletébe.

Mozgatds

Mozgasd at az egyik
tetszGleges mez6n talalhato
Osszes érmét egy szomszé-
dos iires mezore.

Elfogds

Vegyél le egy érmét az
egyik mez6rél (ahol érme-
torony van, ott a legfelsét)
és tedd a készletedbe.

te Eoﬁ: 89«&9»8& is
- az érméidet, ha a korabban

>§d¥ VEGE :
A jaték azonnal véget ér,

amint az egyik jatékos az
utolsé {ires mezot is el-
foglalja, vagy amikor az
egyik jatékos készletébdl el-
fogynak az érmék (amelyik
elébb bekovetkezik). A ja-
tékosok ezutan kiszdmoljak
a gy6zelmi pontjaikat.

1) Az érmék értékei

A mezbket ,birtokl¢”
érmék az  értékeikkel
megegyezd szamu gyézelmi
pontot (GyP) érnek. Egy
érme akkor ,birtokol” egy
mez6t, ha a) onmagdban dll
a mez6n, vagy b) a mezén
1év6 érmetorony tetején he-
lyezkedik el.

Nv,.ﬁ»ﬁoambwvmbﬁuor
Az azonos szind mez8k
egy tartomdnyt képeznek.

A magyar valtozatot Farkas Zsolt (fki@freemail.hu) forditasa alapjan Grabal készitette.

lyiken tobb mez6t birtokol,
mint az ellenfele, akkor
az adott tartomdanyon
1év8 érmékért jiro GyP-je
megduplazédik. Déntetlen
esetén nem jar tartomany-
bonusz.

3) Készletbénuszok

A jatékosok 1 boénusz
GyP-t  kapnak  min-
den egyes, a jaték végén a
készletiikben maradt érmé-
jiikért.

A tobb GyP-t szerz6 jétékos
gyoz.

Pontegyenléség esetén a
sajat készletében magasabb
Gsszesitett érmeértékkel

(@ kordbban  emlitett
értékekkel
rendelkez$ jatékos lesz a

szamolva)

PROJECT
GAME

@PRGtweets
projectgame.net
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