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Beszélgetés a Piatnik Magyarorszag igazgatdjaval
Hogyan jatsszuk a Stone Age-et?



Kedves Jatékosok!

Hatunk mogott tudhatjuk az idén igen szeszélyes nyarat,
mely nem kényeztetett el benniinket melegével és napsu-
garaival. Néha tényleg érdemes volt inkabb a jatéktabla
felé fordulnunk, ha igazi nyari hangulatot akartunk érez-
ni. A JEM el6z6 szdmdaban bemutatott mindkét Spiel des
Jahres dijas jaték szerencsére megadta nekiink ezt, hiszen
mig az egyik Egyiptomban, a mdsik Torokorszdgban jatszo-
dik.

A mostani szamban szerepl6 jatékok mintha incselked-
nének vellink: agy ugralunk a féldgolyd orszagai kozott,
mintha tér és id6 nem is szamitana (mellesleg ha jat-
szunk, valdjaban nem is szamit). Induljunk a kékorbdl, a
hely most nem fontos (Tippek, triikkok: Stone Age), ugor-
junk az ékorba, sok-sok jaték sziiletési idejére és helyére
(Jatéktorténelem: Kina), majd tovdbb a Rémai Birodalom
tlindoklésének kordba (The Downfall of Pompeii), esetleg
annak egyik provincidjaba, Egyiptomba (Cleopatra and
the Society of Architects, Helios). Id6géplinket allitsuk
most a kdzépkorra, és reménykedjiink, hogy inkdbb egy
prosperald korba, a vdrak épitésének idejére érkezlink
(Carcassonne), semmint a viszalyok és hadjaratok kozepé-
be (Imperia) vagy egy sotét kolostorba, ahol a rideg fa-
lak kozott lecsap a haladl (Mystery of the Abbey), ne adj
isten egy elvarazsolt erdébe (Koboldbanda). Ha elhagyjuk
Eurdpat, talan magunk mogott hagyhatjuk a csatdkat is,
és csak a palotaépitésnek szentelhetjik az életlinket akar
egy képzeletbeli tdjon (Csodapalota) vagy a Kozel-Keleten
(Asara), de ha békés oregkorra vagyunk, ugorjunk megint
az id6géppel oda, ahol a kor nem a harcosoknak és ural-
koddknak, sokkal inkdbb a szorgos és ravasz kereskedd6k-
nek kedvez (Puerto Rico). Végsé esetben vdlaszthatunk
magunknak olyan elfoglaltsagot is, ami semmilyen konf-
liktust nem rejt magaban, és garantdltan lenyugtat: ira-
nyithatunk ragcsdlékat (Lemmingek), de akdr robotokat is
(Robottekndsok) a kittizott cél felé.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a
magazin hasdabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com

cimre.

Természetesen mostani szamunkban is megtalalhatjatok
az elmaradhatatlan jatéktorténeti értekezést (ahogy mar
emlitettem, most Kina keriilt sorra) és az egyszemélyes
készségfejleszté jatékokat (Crazy Campers, Funny Farm,
City Maze, 1Q Steps, Quadrillion), valamint egy kakukkto-
jast: egy, a mUvészi hajlamok kiélésére is alkalmas tlire-
lemjatékot (Pixel).

Olvashattok még egy interjut a lapban arrél, hogy hogyan
alakul a Piatnik és a JEM magazin kozos jatékfejlesztSi
palydzat nyertesének kivalasztasa, amely egy Uj magyar
fejlesztés(i jaték kiadasaban ér majd véget. Nem vagyunk
szlikében tehat Uj jatékoknak mar ma sem, hiszen emellett
hamarosan a boltokba keril egy magyar jaték, az Imperia,
amelynek kitalaldjat itt, a JEM berkein belll keressétek.
Es persze mindenki elinditotta mar a visszaszamlaldst ok-
téber kézepéig, amikor is Ujra masrdél sem szél majd a tar-
sasjatékos vilag, mint Essenrdl.

Olvassatok a JEM-et, latogassdtok a JEM honlapjat, ko-
vessétek a Facebook oldalunkat, és jatsszatok minél tob-
bet Gsszel is!

J6 jatékot!
A JEM Szerkeszt6sége

7l


http://www.jemmagazin.hu
http://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?ref=ts&fref=ts
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Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy elmé-
lyiltebb gondolkozast igényl6 jatékok. Jatékidejik fél
oratol akar tébb draig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhaté tarsasok,
amiket 6 éves kortél barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par
percet, de tarthatnak egy éraig is.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejl6 technikai lehetdségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel6re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon Iathatdé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisis- r<> FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
kolasoknak. Gll} koldsok szamdra kitalalt jatékok gondolkodasuk,
. P ) érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az Ugyesség, a kreativitas és az improvizacio.
Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtor6k vagy
absztrakt gondolkodast igényl6 taktikai jatékok.
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Klaus-Jiirgen Wrede Kiado: Mayfair Games Megjelenés: 2004
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A jaték azt sugallja, hogy bar az dkorban az embereknek nem volt digitalis fényképezégépiik vagy
kameras mobiljuk, tulajdonképpen ugyanugy miikodott a katasztrofaturizmus, mint manapsag.
Hogy ez mennyire felel meg a valésagnak, az mar kérdéses, a Downfall
of Pompeii-ben azonban a Vezuv felébredése utan tomegével 6z6nlenek
az emberek az 6kori varosba, hogy ne maradjanak le a latvanyossagrol.
Amikor komolyabbra fordul a helyzet, akkor persze kezdetét veszi a pa-
nikszerl menekiilés, és ezzel tulajdonképpen le is irtam a tarsasjaték két
fo fazisat. A jaték 2004-ben jelent meg el6sz6r, azonban a Mayfair Games
tavaly ugy dontott, hogy ujbal kiadja, ezuttal kisebb dobozban és par
specialis dupla oldalu lavalapkaval.

A dobozban taldlunk egy tablat, egy mlianyag, 6sszeadllithatd vulkant, egy- :
szerl fababukat négy szinben, lavalapkdkat, egy kis szlity6t a lapkdknak és &&=
egy pakli kartyat, amelyhez kiilon dobozt mellékelt a gyartd. A kartydk dko- ,- .
ri latinokat abrazolnak kiilonb6z6 szinekben, a kartya aljan [évé kis figurak
pedig azt jelképezik, hogy az adott kartydbdl hany talalhaté a pakliban. =

El6késziiletek

A jaték talan legbonyolultabb része a kartyapakli 6sszedllitasa, ugyanis a ket k|tores és az dmenkar-
tyakat meghatarozott rend szerint kell a tobbi k6zé keverniink , hogy a rokonok bekdltézése id6ben
induljon el, azonban a végsé kitdrés se kdvetkezzen be tul korén. Ezek utan mindenki kap négy kartyat,
amelyek a tablan talalhatd épliletekhez kapcsolédnak a rajtuk szereplé szamnak megfelel6en.

Pompeji valédi pusztuldsa: i 4
A jaték sajnos nem hid a valodi § s . me
eseményekhez, de ez legyen a D5
legnagyobb hibdja. A Veziv Kr.u. 79- 7 i 4
ben tért ki hihetetlen erével, a hegy o
csucsa valdsdggal felrobbant. Bdr a
kérnyék lakosai tisztdban voltak vele,

hogy egy vulkdn kézelében laknak,

ugy hitték, hogy az mdr rég kialudt.

Taldn figyelmeztetd jel lehetett volna a
szamukra, hogy Kr.u. 62-ben mdr nagy s

erejl féldrengés rdzta meg a vidéket, &
amelyet tovdbbi kisebb féldrengések
kévettek egészen a kitérésig. A tdrsas =
lapkdi dltal dbrdzolttal ellentétben -
Pompeji pusztuldsdat nem a ldva okozta, =

hanem a vdrosra lehullo forr6 hamu %

és térmelék. A vdros polgdrainak egy it;
része nem a menekiilést vdlasztotta,

hanem  behuzédott a pincékbe,
azonban a térmelék nagy sulya alatt

azok hamarosan beomlottak. A tobbi
embernek sikeriilt kimenekiilnie a
vdrosbdl, de igy sem keriilhették el a
végzetiiket, a kbzeli Sarno folydndl érte

Oket utol a forré hamu.
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Bemutato The Downfall of Pompeii

El6szor még 6zonlenek a kivancsiskodok...

,HOhG, flisté6l6g a hegylink! Ez nagyon jol néz ki! Szerintem érdekel-
né az unokatesodat, Soloniust és azt a kivancsi természetli néniké-
met, Lucretidt is. Hiviuk meg 6ket, ne maradjanak le errél!”

A jaték els6 fazisa arrol szdl, g5
hogy egyre tébb és tébb lakos [
telepil be Pompeji-be. A soron =
lévé jatékos kivalaszt egyet a ke- §
zében tartott négy kartya kozil,
Ll és az azon szerepld szamu épiile-

I tek egyikébe elhelyezi egy babu-
f jat, majd huz egy ujabb lapot.

Amint valaki kihdzza az elsé ki- ’

toréskartyat, megindulnak a ro- T €
konok is Pompeji-be. Hogyan is |

m(ikodik ez? Amikor valaki olyan | =

éplletbe helyezi le babujat, |
amelyben mar van mas babu, ak-
- - - kor felrakhat annyi plusz babut,
amennyi eredetileg az épliletben volt. Ugy tlinik azonban, hogy a
Rémai Birodalomban is csak szinleg ment a jopofizas a rokonokkal, valé-
jaban el nem birtak viselni 6ket, mert ugyanannak az épuletnek az azonos
részébe, ahova az eredeti babunkat raktuk, nem helyezhetjik fel a plusz
babukat. Ehelyett vagy az éplilet masik részébe, vagy egy ugyanolyan szi-
nl, de mas szamu, vagy egy semleges (szlirke) épiletbe koltézhet be a
szenzacidéhes rokonsag.

Az els6 kitoréskartya utdan mar dmenkartyakat is hdzhatunk a paklibdl. L »
Ilyenkor valaki ,véletlen baleset” dldozata lesz (pl. beleesik egy frissen nyilt hasadékba, vagy a mérgezé
gazoktdl leli halalat), azaz levessziik egyik ellenfeliink egy babujat a tablardl, és beledobjuk a tlizha-
nyéba. -

..aztan persze fejvesztve menekil mindenki!

,,,,,

A jaték masodik fazisa akkor kez- &=
“~ ddédik, amikor felhtzzuk a maso- ¢
dik kitoréskartyat, ugyanis ekkor
kezd el dmleni a lava a Vezuvbdl.
W Ekkor a kezlinkben |évé kartyakra
> mar nem lesz sziikség, félretesz-
dﬁ szliik azokat.

*-}7\‘ = A jatékosok egymads utan hiznak 6sszesen 6 Iavalapkat a zsakbol és
- ™ felhelyezik 6ket a megfelel6 jel6lésli mezbkre, innen indulnak ki a 13-
vafolyamok. A lavalapkdkat ugy kell letenntlink, hogy azok kapcsolédja-
. nak az azonos jeldlésd, el6z6leg lehelyezett lavalapkakhoz, igy terjed
a lava a varosban. A lavalapkdk altal elpusztitott embereket a Vezuvba
A o dobjuk, illetve ha a lavafolyamok ugy korbekeritenek babukat, hogy
W\, " azok el6tt bezadrul minden menekilési dtvonal, akkor azokat szintén a
vulkanba kell dobnunk.
! Aki a hetedik lavalapkat huzza, az mar menekilhet embereivel a va-
! rosbdl, azaz ket babujaval |éphet. A menekules ugy tortenlk hogy
ahany babu volt az adott mez6n, annyit ~— ; =
léphetlink a sajat babunkkal. Fontos meg-
jegyezni, hogy mig az elsé fazisban az épi-
letek szamitottak, amelyek akdar két vagy |
harom mez6t is magukba foglaltak, most *
a lépések szamdanal mar csak a mezbk sza-
mitanak. Donthetiink azonban ugy is, hogy
csak egy babunkkal léplink, de kétszer, ezt




azonban csak akkor tehetjik meg, ha az egyedil all egy mezén.
Ebben az esetben, ha olyan mezére léplink vele, ahol mas
emberek is tartézkodnak, onnan mar a szabalyoknak meg-
felel6en tobbet Iéphetlink vele.

A varoskapukon kilép6 emberek megmenekiilnek; aki tobb
babut gylijt igy 6ssze, az nyeri a jatékot. Egyenl6ség esetén
az dont, hogy kinek kerult kevesebb babuja a tlizhanydba. A
jaték akkor ér véget, ha elfogynak a lapkdk (ilyenkor minden,
a varosban maradt ember a Vezuv martaléka lesz) vagy ha nem
marad ember Pompeji-ben.

’ Taktikék Y —

Tobb irdnyvonalat kell
kovetnink ahhoz, hogy
sikeresek legylink a jatékban.
Egyrészt érdemes minél kozelebb leraknunk az embe-
reinket a kapukhoz, masrészt, ha van rd maod, kerl-
jik el a lavalapkak kiinduldsi mez6je melletti mez&ket,
mert ezek kdnnyen aldozatul esnek a lavafolyamnak.
Nem szabad egy helyre tul sok babunkat letenni, in-
kabb tobbfelé telepiljink, igy ellenfeleink nem tudjak
egyszerre tobb emberiinket elpusztitani. Jobban ja-
runk, ha olyan helyre rakjuk a babunkat, ahol a masik-
nak mdr van embere, hiszen a lavalapka lehelyezésé-
nél a sajatjat valoszinlileg senki nem fogja felaldozni.

Vélemény
A jaték valahol félaton van a csalddi és a gamer jaté- |
kok kozott, de nem kell eréltetni a besorolast, ez csak
azoknak a vessz6paripaja, akik mindent rendszerezni
akarnak. Jelent8s szerencsefaktor jellemzi a tdarsast,
igy semmiképpen se vegyuk tul komolyan, azonban a |
tapasztaltabbak is megtaldljak szamitasukat, mert le-
het benne taktikazni.

Az elsé kiaddsban a Vezuv még papirbdl késziilt, azonban a ma-
sodik kiaddsban mdr dttetsz6 méanyagbdl van.
(( T! Az internetrdl j6tt az étlet, hogy beszerezzek vibrdlo fényl LED-
es mécseseket, amiket a tlizhdnyoba rakva olybd tiinik, mintha
a ldva izzana annak mélyén. Nagyon megdobja a hangulatot!



Bemutato The Downfall of Pompeii
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A Pompeii egyértelmlien leger6sebb élményeleme az,
amikor a lavalapkakkal elpusztitjuk ellenfeleink babuit.
Legszebb 6rom a kdrérom, ahogy mondjak, de aki hajla-
mos besért6dni azon, hogy jatékostarsai keresztbetesz-
nek neki, azoknak ezt a jatékot inkabb nem ajanlanam.
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Tervezd:
Megjelenés:
Kiadé:

Kategbria:
Ajanlott életkor:
Jatékosok szama:

Jatékidé:


http://mayfairgames.com/game.php?id=407
http://boardgamegeek.com/boardgame/13004/downfall-pompeii
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Bemutato | " N Imperia

A feladat egyszer(inek tlinik, hiszen csak az éppen el6ttiink 1évé egysége-
ket felhaszndlva minél tobb és értékesebb teriletet kell elfoglalnunk. ), o
A jaték akkor kezd igazan izgalmassa valni, ha belefutunk egy ellenséges W 3

seregbe, és megkezd6dik a csata.

Csatara fel!

A csata itt egyszer( szabalyok szerint folyik, nem kell kockadobdsra
biznunk a kimenetelt, és nem is tart hosszu percekig szamolni, hogy
"’}‘ megldssuk, ki volt a jobb. Egyszer(ien

7 rangban magasabban 3all6 egység au-
4] tomatikusan legy6zi az alacsonyabb
rangut. De azért nem ilyen egyszer(i a helyzet,

mert egy jol megtervezett alakzat egy egyszer( gya-
logosnak is védelmet nyujthat.

A jatékban az alakzat fontos fogalom: egy alakzat-
ba tartoznak azok az egységeink, amelyek élszom-
szédosan kapcsolédnak egy, az er6diinkbél kiinduld
sereglinkkel. Egyszerlbben szdlva, ha az egységeink
egy, az er6dinkh6z kapcsolddd tombot alkotnak, ak-
kor azok egy alakzatba tartoznak. Persze az alakzat nem
nyujt teljes védelmet, mert az alakzat szélén allé egysé-
gek tovabbra is tamadhatdak, de ha egy egység legybzése
azt eredményezné, hogy egy vagy tobb masik egység le-
szakadna az alakzattél, akkor az az egység nem lehet cél-
pontja egy tamadasnak.

" » Agyalogos utadn a kbvetkez6 egység a szomszédos, nyillal jelzett jaték-
" mezére keriil. Vannak gyalogosok, amelyek oldalszomszédos, és vannak,
~ amelyek &tlésan szomszédos jatékmez6re mutatnak.

» A lovasok utan két jatékmezdvel tavolabbi (szintén atldés vagy oldalirany-
ban elhelyezked§) jatékmezdre |éphetlink. Igy sajat vagy ellenséges egysé- \
get is dtugorhatunk.

» A tc?bornokgkkal magasabb szintl hadmozdulatokat végezhetiink
el. Ma,r Ier_1t Ilevc’i egyseéginket mozgathatjuk, illetve felcserélhetjiik
egy mar szintén lerakott sajat vagy ellenséges egységgel.

- L T T b’ .
» Amﬁ'ﬁ?ﬁ?rm rendelkezéstnkre 4ll, de ebben a jatékban 1o
csupan egyetlen funkcidja van: lezdrja eddigi hadmozdulatainkat,
azaz szamunkra befejezi a jatékot. Ezen kiviil a végs6 pontozasnal y
még kiilon szerepet kap.

| .<Z§IL2014/08 10



Bemutato Imperia

Ezen kiviil fokozott figyelmet szentellink a sajat hoditasunknak, igy a legeldl 1évé
egységlink, amit mindig egy fakockaval jelzlink, szintén nem tdmadhaté.

igy felmeriilhet a kérdés, hogy mi toérténik akkor, ha olyan helyre kellene Iép-
niink, amit az ellenség mar elfoglalt egy olyan egységgel, amit vagy a helyzete,
vagy a rendelkezésre all6 egységeink alacsony rangja miatt, vagy mert az az egy-
ség az ellenfél legelol 1év6 egysége, nem tudunk legy6zni? Ekkor az el6rehalada-
sunk ugyan megtorpan egy kicsit, de nincs veszve semmi, mert az er6diinkbél egy
Ujabb hadjaratot indithatunk. Persze ez mar egy masik alakzat lesz, amit megfele-
16 1épésiinkkel akar 6ssze is kothetlink az el6z6vel.

Dics6ség a gy6zonek!

A jaték addig folyik, amig le tudunk tenni Gjabb egységeket. Leggyakrabban akkor
ér véget a jaték, ha elfogynak az egységeink, de az ellenfelek agressziv terjeszke-
désének hdla az is el6fordulhat, hogy az egységeinket és az erédiinket teljesen
korbezarjak, és id6 elStt kell befejezniink a jatékot a hadvezériink lehelyezésével.
llyen esetben a tobbiek még folytathatjdk a jatékot, mig 6ket is korbezarjak, vagy
mig elfogynak az egységeik.

A gydézelmi pontok nagy részét az elfoglalt tereptipusok adjak, de fontos, hogy
ezeket csak a legnagyobb, egybefligg6 alakzat utan kapjuk. Igy fontos mérlegelni,
hogy agressziv taktikankkal, a lovasok segitségével tamadjuk az ellenfeleinket,
vagy inkdbb kisebb, megfontoltabb lépésekkel, de egybefliggben terjeszkediink
a sereglinkkel. Az igy megszerzett pontszdmot médositja a tabla kdzpontjaban
elhelyezked6 var, mert annak minden jatékmezdje 5 pontot ad, a vele szomszé-
dos jatékmez6k pedig +1 pontot érnek. Ezen kivil az ellenséges hadvezérekkel
szomszédos elfoglalt terileteink 1-gyel kevesebb pontot érnek— igy a legmaga-
sabb rangl egység helyének jé kivalasztasaval még megfoszthatjuk ellenségeinket
par ponttal.

j@ﬂ, 2014/08 11
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Ha nincs ki ellen jatszani .
A jaték egy alternativ jatékmaddot is kindl, amit akar egyedil is jatszha- &
tunk. A dobozban taldlhaté egy feladvanyflizet, amelyben az egyszemé-
lyes készségfejleszté jatékokhoz hasonldéan, egyre nehezedé logikai fel-

zérig ugy, hogy az 6sszes el6re felrakott ©
és a megadott helyekre altalunk felrak-
hato egységek mindegyikét felhasznaljuk =
az alapjatékban megismert |épésmecha- |
nizmus alapjan.

A feladvanyfiizetben 6sszesen 45 feladat -
taldlhaté 4 kilonb6z6 nehézségi szintre |
bontva. A nehézség ndvekedését az egy- |
re kevesebb el6re lehelyezett és az egy- |

re tobb felhasznalt egységekkel érik el. A &y
legnehezebb, rettenthetetleneknek szant W
fokozatban mar a tdbornokokat is hasznal-
nunk kell, és igy kordbban lehelyezett egységeket =
kell mozgatnunk, ami sokkal 8sszetettebb, komo- =
lyabb kihivast eredményez.

Ezt a verziot ketten, egymassal verse- |

nyezve is lehet jatszani. Mindketten
egyszerre feldllitjuk sajat magunknak -
a kezdGallast, kézbe vessziik a sajat egy- |
ségeinket, és igyeksziink az ellenfellinknél
hamarabb rajonni a helyes megoldasra.

Békés vagy agressziv terjeszkedés
A jatékosok vérmérsékletétdl flugg, hogy
mennyire lesz agressziv a jaték. Lehet a sa- W
jat erédiink koril minél inkabb egybefliggé

alakzatot kialakitani, de lehet rogton kozép- re, a legér-
tékesebb var felé torni — ami legtobbszor sziikséges a gy6-
zelemhez. Viszont nem feltétlentl a folyamatos tdmadas

a gy6zelem kulcsa, hiszen pl. ha egy tdbornokot arra hasz-
nalunk, hogy egy egység atmozgatdsaval két kilon alakza-

tunkat 6sszekapcsoljuk, az sokat lendithet a végsé pont-
szamunkon.

Természetesen lehet szelidebben is jatszani, igy ajanlom

Im eria csaladoknak, barati tarsasagoknak. A gamerek pedig profi
p sakkmestereket megszégyenité mdédon tervezhetnek tébb

Iépéssel elére, figyelembe véve az eddig lerakott egysége-

Tervezd: ket és az ellenfél eddigi stratégidjat.

Eraman

Megjelenés:
Kiado:
Kategoria:

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:
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A gazdag birodalmak és mozgalmas korok sok tarsasja-
tékszerz6t megihlettek, és az egyiptomi tematika ezen
zsanerek kozott is el6kelé helyet foglal el, mivel szamos
jatékhoz szolgdltat hatteret. A Horus, a Sobek, a Ra, de
részben még a 7 csoda is itt jatszadik, és most itt van
egy masik, amelyik a ROmai Birodalom idejére teszi a ja-
ték kerettorténetét. Munkara fel, vegyiik fel az épitészek
szerszamait, hogy elnyerjiik Egyiptom uralkoddjanak ke- = g
gyeit, ami — ahogy latni fogjuk — nem is olyan egyszerd... | = ™

Sok-sok miianyag

Aki szereti, ha egy nagydobozos tarsas csurig toltve van,
az ne hagyja ki a Cleopatrat. Gyakorlatilag a tdroléhely
haromnegyedét a mlianyag éplletelemek teszik ki, klasz-
szikus jatéktabla nem is fért a dobozba. Vagyis mégis van
tabla, csak kreativan hasznaljuk fel a jaték dobozat, mivel
amikor kiuritettik azt, felforditva le kell helyezniink a do-
boz aljat a jatéktér kdzepére, és ez lesz Kleopatra palota-
janak vaza és alapja. Erre kerlil egy palotakertlap, a doboz
elé pedig egy masik nagy lap, a szfinxek tere, amelynek
kozepén a jaték el6rehaladasat jelz6 sav is taldlhatd. Ezen
lépked Kleopatra el6re annak megfelel6en, hogy hany
rész épllt mar meg a palotdjabal.

Ekkor kezdddik az egyes jatékosoknak az alkatrészek ki-
osztasa. Mindenkinek jar egy perselyként funkcionald kis
papirpiramis a sajat szinében, 2-2 Anubisz szobor, 3-3 ni-
lusi kereskedé jel6l6, amelyek tulajdonképpen dzséker
er6forraslapkdk, 5 pénz, és egy Osszefoglalé tabla arrdl,
hogy mely palotaelemek mennyibe kerilnek.

Az egyéb apro el6késziileti Iépések utan elkészitjik a ha- & =
zopaklit, de nem dm a megszokott mdédon! Megfogjuk a !
paklit, kettéosztjuk, majd a két felet szembeforditjuk ugy, =
hogy az egyik fele képpel lefelé, a masik pedig képpel fel-
felé legyen, és csak ekkor keverjik meg. De jaj, igy 6sz-
sze-vissza fognak allni a lapok! Nagyon jd, ugyanis pont
ez a cél. Mert az er6forrasok piacara, ahova 3 kartyat fel-
hazunk, 3 oszlopot inditva/képezve, keriilhet lap képpel
felfelé, de képpel lefelé is, igy téve egy csavart a jatékba.

Mit jatsszunk?
Jatsszuk azt, hogy er6forrasért épiletet épitlink! Hat, ez
nem valami eredeti Otlet, ilyet azért lattunk mar.

Két lehetséges akcié kozil valaszthatunk a kériinkben:

» Az egyik, hogy piacra megyunk, ahol elvesszik a ha-
rom kartyaoszlop (vagy ha jobban tetszik, sav) egyi-
kében |év6 Osszes erbéforraslapot, ami lehet egy kar-
tya, de akar tobb is, ez attol fliigg, hogy mennyi hal-
mozddott fel a korok soran. Lehetséges eréforrasok
a mesteremberek, a fa, a k6, a marvany és a lazurké.
Ezek megadott kombinaldsaval lehet épitkezni.
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» A masik fajta akcié a kartyak kijatszasa, és értuk épiletelemek ==
vésarlasa, és persze leépitése. Hatfajta épiiletelem van: az obe- |
liszkek, a szfinxek, a trénus, a mozaikpadlé, a kapu és az oszlo-
pok. Ezek egy mindenki szamdra kdzdsen elérhetd készletben, az
un. kéfejt6ben vannak, ahonnan barmelyik elvehetd, bar néhany
elemnél vannak megkotések. Pl. a tronusnak el6szor az alapjat
kell megépiteni, aztan az emelvényét; a palota kérbefutd oszlop-
soranak elemeit csak megadott helyekre lehet lerakni, hogy mind
elférjen; végll a mozaikpadlo-elemek egy kupacban vannak, ami |
kdzlal mindig a legfels6t kell elvenni és beépiteni, valogatni nem |
lehet. Az épitésért megadott eréforrast kell kifizetni, és megadott
szamu pénzt kapunk érte, persze tobbletpontokkal honoralva, ha
egyszerre tobb elemet meg tudunk épiteni.

Nos, ez sem egy korszakalkotd otlet, mert azért |

ilyet latott mar a tarsasjatékos vilag eleget.
Akkor mi az, ami miatt ndlunk innepi alkalom,
ha annyi idénk van jatszani, hogy azt mondjuk: |
akkor most jatszhatunk egy CIeopatrat? o
Nem mads, mint a sok-sok apré ,,csavar a
jatékban, amik koziil az egyiket mar fent
eImondtam.

Tobb jaték egyben

Az egyik csavar az, hogy amikor valaki elmegy a piacra, akkor
elveheti az egyik lapot, és utana feltoltjik az Gresen maradt he- |
lyet — meg a masik kett6t is. Tehat ott, ahonnan nem vettek fel =
lapot, minden jatékos |épése utdn egyre tdébb lap halmozddik fel,
képpel felfelé és lefelé vegyesen, egymastdl persze kicsit eltolva,
hogy latszédjon a széle.

A masik az, hogy a felvehet6 er6forrasok nem mind ,,tiszték”

hanem bizony egyikiik-masikuk ,romlott”. Romlott abban az ér- * S S
. telemben, hogy a piacon tisztdn nem lehetett hozzajutni, hanem a feketepiacon kellett érte meg-
‘ \ vesztegetési pénzt fizetni, aminek eredményeként jo sok er6forrasunk van, de mindegyik ilyen utan
~ egy vagy két ,korrupciés amulettet” kell bedobnunk sajat papirpiramisunk kis résén, mint egy ma-

lacperselybe. Es bizony ezek szdmat — meg a tarsakét — nehéz egy idé utan fejben tartani, holott
. érdemes: aki ugyanis a jaték végén a felemelt piramisa alatt a legtobb ilyet talalja, hidba érte el
.~ akar a legtobb pontot, megy a levesbe. Sz6 szerint a kirdlynéi krokodilok levesébe, mert az ilyen

- korrupt épitészt a krokodilok elé vetik, és csak a masodik és tovabbi legkorruptabb jatékosok
kozott hirdetlink nyertest.

VIl. Kleopdtra Philopatdr Kr. e. 51-t61 Kr. e. 30-ban bekévetkezett haldldig Egyiptom kirdlynéje, a Ptolemaiosz-
dinasztia utolsé uralkoddja, és az orszdg utolso hellenisztikus vezetéje volt. Habdr szémos mds egyiptomi
kirdalyné haszndlta e nevet, dltaldban egyszeriien Kleopdtra néven ismert, minden mds ezen a néven szereplé
elédjénél hiresebb volt.

Szerelmi viszonyt folytatott Caesarral. Megragadta és megszildrditotta hatalmdt a tronon, és a Caesar el-

leni merénylet utdn alkalmazkodott a megvdltozott eréviszonyokhoz — feleségiil ment Marcus Antoniushoz.
Gyermekei kéziil hdrom Antoniustdl és egy Caesartdl szarmazik.

Antonius rivdlisa, Caesar térvényes 6rékése, Octavianus (a kés6bbi Augustus) Roma erejét Egyiptom ellen
forditotta. A bekévetkezett események Kr. e. 30. augusztus 12-én véget vetettek Kleopdtra birodalmdnak, 6
maga éngyilkos lett. Or6ksége fennmaradt térténetének szdmos, dramatizdlt formdjdban.

(forrdas: Wikipedia)
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Hogy lehet még ilyen atkozott amuletthez jutni?
Mondjuk udgy, hogy ha a kezedben lév6 eréGfor- #
raskartyak szdma meghaladja a tizet, akkor vagy
megtartod mindet, de a tiz felettiekért egyenként
bedobsz egy-egy amulettet, vagy eldobod a tiz fe-
lettieket egylitt, egy amulettért. Igen, a mohdsag
elnyeri méltd blintetését...

A harmadik egy ,jaték a jatékban” elem, egy kis licitalas, ami akkor aktivalédik, ha valaki épit valamit,
mert akkor dobnia kell legfeljebb 5 kockaval, amelyek kozil azok, amelyeken az ankh jel kerl feliilre,
azok a kockak rakerilnek az oltarra. Ha az oltarra keril mind az 5 kocka, ideje dldozni az isteneknek:
mindenki a kezébe rejt egy kis pénzt, és a legtobbet ajanlé— bar elvesziti a pénzt, de — megszabadulhat
3 korrupciés amulettjétdl a papirpiramisabol. A tébbiek pedig licitéertéeksorrendben tovabbi korrupcios
amulettekkel ,gazdagodnak”. Igy jar, aki smucig...

Egy masik, elegans rejtett kis jaték a palota mozaikpadldjanak meg-
épitésekor nyilik meg, mivel az nem mas, mint egy diszes pentomino
jaték. A pentomino jaték lényege, hogy egy adott méretl négyzetha-
|16s alapra a két jatékos felvdltva helyez le kilonféle alakd, de mindig
5 négyzetbdl allo lapokat, természetesen ugy, hogy ne legyenek at-
fedések. A jatékosok ugyanabbdl a készletbdl hdznak, és az a jatékos
nyer, aki az utolsé elemet rakta le (vagyis az veszit, aki az liresen
maradé helyre mar nem tud lerakni lapot).

AW a &
Egy 6todik kis csavar egy teriletfoglaldos motivum, miszerint aki a leépitett mozaikjaval korbezart olyan
Ures teruletre, ahova tovabbi mozaik mar nem épithet6 (akdr mert kevesebb, mint 5 mez6bdl all, vagy
nem olyan alaku, hogy lehet ra mozaikot tenni), erre a térrészre lehelyezhet egy Anubisz-szobrocskat,
ezzel épithet egy szentélyt, amelynek minden egyes mezdje utan egy-egy korrupciés amulettet vissza-
dobhat a jaték végén.

Es végiil még egy tovabbi lehetdség: a huzdpaklibdl néha elSkeriil a hatféle karakterkdrtya egyike,
amelyek az alabbi képességeket adjak:

» A koldus a tobbiektdl kap vagy pénzt, vagy eréforraskartyat, ez utdbbibdl azonban kizardlag
tisztat (tehat nem haszndlhaté arra, hogy blneinkt6l megszabaditson).

>

» A kurtizdn visszavehet egy dobott lapot.

» A hirnék eréforrdsokat kérhet a jatékostdrsaktél, de ha megkapja azokat, akkor egy-egy kor-
rupcios amulettet is el kell fogadnia.

~

» Az irnok vagy az oltar ankh-kockdinak egyikét forgathatja at (gyorsitva vagy késleltetve az al-
dozast), vagy 2 korrupcids amulettért valogathat a mozaikpadlé-elemek kozott

» A csempész megengedi, hogy megtartsd 10 folotti szamu lapjaidat is, és ezért csak 1 korrup-
ciés amulettet kell fizetned.

» A ldtnok megnézheti a huzépakli felsé 5 lapjat, és meg is tarthatja, csak éppen darabja utan
1-1 korrupcids amulett pottyan a kis papirpiramisaba

.

Pk Yty
o the bl
o o have .
hichcardyou k.

-




Ezek utdn csodalkoztok, hogy ehhez a 8 éve kiadott jatékhoz
nem késziilt kiegészit6? Azt gondolom, hogy leginkabb azért,
mert minek is? Elég Osszetett ez a jaték igy, alapvaltozatban
is, nem kell ezt még kiegészitSkkel ,,bonyolitani”.

A jaték addig tart, amig a 6 lehetséges palotaelem-tipusbodl © -
5 megépll. Egy-egy elemcsoport megépulésekor (tehat pl. ha
mind a 6 szfinx lerakasra keril) a kis Kleopatra figura egyet
lép el6re az 6tmezds sdvon a tabla kozepén. A jatékot az nye-
ri, aki a legtobb pénzt gyljtotte, de csak ha nem 6 a legkor-
ruptabb épitész, mert 6t — ahogy mar irtam — szépen felfaljadk
a kiralynd krokodiljai.

A jaték egy élmény

Nem viccelek, ezzel a jatékkal nekiink élmény minden alka-
lom, és még nem tudtuk megunni — amiben persze része van
annak, hogy nem egy gyors parti, tehat meg kell tervezni,
hogy lesz-e id6nk befejezni (a félreértések elkerilése végett
a gyermekeimrdl beszélek, akiket azért illik id6ben dgyba pa-
rancsolni, mert mi a gamerré nevelésben még csak itt tar-
tunk). Korabban, mikor a fiaim még kisebbek voltak, mi ugy
gyorsitottunk, hogy elhagytunk néhany lépést, pl. az aldo-

zast, mintha egy opcionalis modul lett volna csak a jatékon
belll, illetve a karakterkartyakat sem hasznaltuk. Ugy is jo
volt a jaték, de persze elismerem, teljességében az 6sszes
elemmel élvezhet6 igazan.

Nem vitds, bar a m(ianyag palotaelemek sok helyet foglal-
nak el, de megéri: nagyon klasszak— meg persze jél megdra-
gitjdk a jatékot. De szép a kidolgozdasuk, és fakd homokszi-
nik figurafestés utdn kialt (Iasd a JEM magazin 15. szamat).

Ez a jaték ndlunk — ha ritkdn is kerl el§, de — mindig szive-
sen latott ,vendég”, és akdrhanyadszorra is jatsszuk, mindig
végigizguljuk a palota feléplilésének sok spekuldciéval és
korrupcidval kisért folyamatat.
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Asara, az ezer torony varosa. Amerre nézel, csodas oszlopok nyulnak a magasba, mesésen karcsu
tornyok, alabastromfalak, aranykupolak mindenfelé! Négy gazdag épitési vallalkozo, Timanis, Mirar,
Leiard és Faraiel verseng egymassal, hogy ki épiti négy év alatt a legszebb, Iegmagasabb és Iegt6bb
tornyot, elnyerve ezzel a kalifa kegyeit.

,,,_\‘

Az ezer torony doboza

Aki kinyitja az Asara dobozat, egy gyonyord csaladi jatékot fedezhet fel benne. Mar a tabla is kilonle-
ges, az Ot négyzet alaku részt puzzle-szerlen rakjuk dssze, majd becsusztatjuk kdzéjiik a hdromszogl
részeket. Mindenki kap egy paravant, ahol pénzét, az Asarit, és megvasarolt toronyrészeit gyljtheti, és
amelyen minden pontozasi és vasarlasi informacié megtaldlhatd. Az alkatrészek, elemek, lapkak mind-
mind nagyon szépek.

Minden tablarész kilonb6z6 akcidknak ad helyet, ahova
segit8inket kuldjik majd. Sok mas munkaslehelyez8s jaték-
kal ellentétben segit6ink itt kartyakon szerepelnek, és nem
sajat valasztott szinlinkben kapjuk 6ket. Az akcidvalasztas
kilonleges, érdekes, de bizony sok mulik a

szerencsén. Adva van ugyanis egy

pakli, amely a 45 beszerz6t

tartalmazza 5 kiilénboz6
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szinben. Minden kér — vagyis év — elején minden i{*?
jatékos a jatékosszamtél fliggben 7, 8 vagy 9 kar-
tyat kap a kezébe. Ezeket a beszerz6ket kildhet-
jik el az akciéhelyekre, de mindenhova csak azonos
szinl beszerz6k mehetnek. Tehdt ha valaki letesz egy
piros beszerz6t példaul a bank épliletére, a kdvetkez6
jatékos csak akkor tehet oda, ha van piros beszerz6-
je, vagy bealdoz két barmilyen kartyat, pedig abbdl igy
is elég kevés van. Mind az akcidhelyek, mind a
kartydk gyorsan fogynak, igy nagyon figyelni

kell a tobbiekre is! "
Gy(jtogetés rs
A 6 akciok természetesen a tornyok részeinek =
beszerzését teszik lehetévé. Otféle tornyot épit-
hetlink: barnat, z6ldet, pirosat, feketét és fehé- ‘
ret, amelyek arban és pontértékben is egyre dra- ¢
gabbak. Kilon helyen vasarolhatjuk meg a tornyok
alapjdat, csucsat, torzsét és ablakrészét, az ar mindig a
szint6l fugg. Egyes elemeken aranydiszités is taldlhato,
amely kilon pontot ér, szoval érdemes ezekre lecsapni,
mert minden fajtanal minden szinbdl csak egy ilyen van,
illetve a csuicsokndl az 6sszes fehéren, de csak azokon. A
lapkak dlomszépek, pontosan illeszkednek, minden szin( to-
rony mas anyagot jelképez, és az aranydiszitések is kdvetik a kii-
[6nb06z6 stilust. FantasykedvelGk a feketében Szarumdn tornyara, a
z0ldben valamilyen tiinde varos épitményére asszocidlhatnak.

Re* &

Toronyépités Mekk mester modra
Ha elegendd — vagy a lehet6ségekhez mérten néhdny — toronyrészt sikerlt
megvasarolnunk, azokat megépithetjik az épitési teriiletre kiildve beszerz6nket. Itt 1-t6l 7-ig va-
laszthatunk, hogy mennyi részt akarunk/tudunk felépiteni. Az arat, vagyis annyi Asarit, ahany darabot
épitlink, kifizetjik, majd kitehetjlik paravanunk mogul a tornyokat egy egyszer(, bar épi-

tészetileg elég furcsa szabalyt kovetve. Csak olyan torony teheté ki, amelynek van alapja
és csucsa is, viszont a magassagat barmikor lehet kés6bb is novelni torzsek és ablakok
beépitésével, a tet6 ald. Mekk mester gyonyorkédve nézné e csodas technikat. Tehat
minden toronyhoz kell egy alap, egy csucs és barmennyi kézbulsé rész. Minden le-
épitett toronyrész azonnal 1 pontot hoz, és mind a négy kor végén értékeljik a
tornyokat.

A banknal hdrom akcidhelyen 12, 10, illetve 8 Asarit szerezhet a beszerzénk.
Bizony sziikség van a pénzre, hiszen hiaba kapunk minden kér elején 20
Asarit, mint minden épitkezés, a toronyépités is draga mulatsdg. Ezek a he-

lyek mindig hamar elfogynak, és akinek nincs megfelel6 szinl beszerzdje,
b, az bizony bajban lesz. Mentéovként a negyedik helyen barmilyen szind
kartyaval barki barmennyiszer 5 Asarit kaphat.

Ha a Kémek hazdba kildjik beszerz6nket, akkor a megvesztegetés utan
(3 vagy 5 Asari) atnézhetjiuk valamelyik toronyrészpaklit, és kivalaszthatjuk
bel6le a nekilink tetsz6t — persze a toronyrész arat ekkor is ki kell fizetni a
megvesztegetési dsszegen fellil. llyenkor altalaban ,aranyos” részt érdemes
keresgélni, de szamolni és figyelni kell, hogy van-e benne még olyan, ami-
lyenre vagyunk.
A Kalifa partfogdsa nagyon hdlds mezd, hiszen a lapka birtokosa lesz a kezd§-
jatékos, és a kor végén 1 pontot is kap. Ide barmilyen szin(i kartya letehetd.
A kezdGjatékos szerepe nagyon fontos, ugyanis 6 inditja el a kartyak leraka-
sat, a legfontosabb helyeken 6 hatarozza meg, milyen szin{ kartyakat lehet
oda lehelyezni.

Ha mindenki letette az 6sszes kartyajat, véget ér az év, azaz a kor. llyenkor
értékelés kovetkezik: mindenki annyi pontot kap, ahdny tornya van (itt még
nem szamit, hogy milyen magas), plusz minden aranydiszités is egy pontot
ér. Az Uj korhoz feltoltjik a hidanyzé toronyrészeket, Ujrakeverjiik és kiosztjuk

a beszerz6kartyakat, és mindenki kap Ujabb 20 Asarit (nagy szikség van ra).
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Bemutato Asara

Az égig ér6 Burdzs Asara
A jaték a negyedik kor utan véget ér. Az év végi értékelés utan
egy végsd értékelés kovetkezik, ahol mindig az elsé két helye-
zett kap pontot. Megvizsgaljuk minden szinnél kiilén-kiil6n a tor-
nyok magassagat (a toronyrészek szdma), a legeslegmagasabb
tornyot és a legtobb tornyot. A legtobb presztizspontot szerzé
jatékos lesz a gyGztes, a legsikeresebb épitési vallalkozd egész
Asaraban.

Beépitett kiegészitok

Az alapjatékhoz csomagoltak két kiegészit6t, amelyek pro-
fi verzié néven futnak, bar nyugodtan betehetSek rogton is;
tobb lehetéséget adnak, de nem bonyolultak.

Az egyik helyen plusz kartydkhoz juthatunk a beszerz8tobor-
zas segitseégével, az itt Iévé harom akcidhelyen 0, 2, illetve 4
Asari befizetésével. Erdemes sietni, mert csak igy tudjuk a
beszerz8ink szamat ndvelni. Marpedig, mint minden mun-
kaslehelyez8s jatéknal, fontos, hogy minél tébb munkast
tudjunk elkildeni dolgozni.

A kivilagitott ablakok haza f6leg 3 vagy 4 jatékosnal nyuijt-
hat segitséget. A megszerzett lapka egy mar meglévé,
ugyanolyan szinl ablakra épithet6 ra, igy a torony ma-
gassagat nem noveli, viszont Ugy mlkodik, mint az arany-
diszek, vagyis plusz pontokat ad, és dontetlen esetén is
er@sebb lesz a masik toronynal. 4 Asariért harom lapkabdl
egyet, mig 10-ért 6tbdl kettét tarthatunk meg.

A jaték hangulatos, gyors, magdval ra-
gadd, az egyik kedvencem. A kénnyed,
de tervezést igényl§ jatékmenetet kis-
sé befolyasolja a kartydk véletlensze-
n rl kiosztdsa, és a jatékostarsak altal
& . mindig (neklnk) rossz helyre letett
kartyak is némi bosszusagra adhatnak
# okot, de némi Ujratervezés utdn, ha
figyelliink, hogy ne fogyjunk ki a pénz-
bél, mindig talalunk egy masik meg-
oldast. A lényeg, hogy neklink legyen
a legtobb, legmagasabb és legszebb
tornyunk!

mandala
T 6k: : Y/ -~
ervez6 Bt _ L
Megjelenés: 2'. O“
Kiadé: K _ = ;

A Burdzs Kalifa (magyarul: Kalifa-torony) egy szuper
magas felhékarcolé az Egyesiilt Arab Emirségekbeli
Dubajban. 828 méteres magassdgdval jelenleg a vildg

qF legmagasabb épiiletének szdmit, ami 160 emeletet &

& foglal magdban. Osszehasonlitdsképpen az Eiffel- 1

™ torony 324 méter, a World Trade Center utddtornya

" N 442 méter magas.

Kategdria:

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:
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A jatékot leplezetleniil Umberto Eco
A rozsa neve cimii konyve inspirdlta. A ja-

tékban szerepl6 szerzetesek egy részének a - Ay Us 132). évérele ipailis bavirad 12, rapfa:
neve, illetve a kartyakon taldlhaté idézetek i . 2
egy része direkt utalds a konyvre, illetve Mér 4 barmadibe Gjuyabn 1oltjick Vinssimmsl. 4

maga a ke;deti tényéllésbis szinteI teljeseln ; &atodm{damk&-t fMWﬂwﬁo}M
megegyezik: egy apatsagban rejtélyes gyil- beriltind g; 7 gyillios bilétincl

kossag torténik, a mi feladatunk pedig a % s (it '3
gyilkos személyének megallapitasa. - Bdiyonyoradott, logy 4 yprmerttlenil jint Adelme

1 - Mg 2 ﬁ u‘ .;!‘ M
A blinlgyi és torténelmi regénnyel ellentét- | : b 7 J ; 3% \
ben a jaték kevésbé veszi magat komolyan, WW%MW: el \

a gtvtznyltirﬁen bk,i_dolgquqt”t, gtva,nsi,sll'(tattatkat ." sdinth wincyn dyen boviyi baja — bélin kb
mutatdé lapon bajos kis illusztraciok tartoz- £ , e . >
nak minden testvérhez. Az apatsag térképét | ay dldoyator munkdint Beressgan testvbrinlimtle (adi
mutatd tabla igényesen kidolgozott, jé érzés | bgtosan wem Ulet & gypllios, biryen Teljesen bopasy, €
lellni mellé jatszani. A kis rézcsengé, amivel ] o) . B / o i
minden forduld végén jelezni kell a misére | wap boreluil 3')' H. 8 ‘ 7 '

hivo harangok megszélalasat, sok hangot | « mglaténopmm, bogy 4 gyllioriis belymyinin Uivé
nem ad ki, viszont nagyon bajos. P y e "3‘”“ Bhle,. <ol 1l 4 E A
'{ A Jjo inkvizitor elsé szamu kételes- X Yiveyolt = & teateaddl Ttvirtde itformeli-e egyillalin.

sége az, hogy elséiil azokat gya- b Mecan s it misd .
nusitsa, akik 6szintének latszanak. Y7 eguydlalt & bararg, T ay dje e

A jaték elején véletlenszer(ien kivalasztunk
egy gyanusitottkartyat, és becsusztatjuka
tabla ald: 6 lesz a gyilkos. A jatékosok sza-
matol figgben kivesziink még harom vagy

Ot lapot, és a tablan meghatarozott helyre tessziik azokat. Az ezeken lévé testvérek azok, akiket a
fogaddszobaban megforduld vendégek informacidi alapjan a késébbiekben ki tudunk zarni a gyanu-
sitottak koziil. A megmaradt lapokat szétosztjuk a jatékosok kozott, igy mindenki ugyanannyi infor-
macidval kezdi a jatékot (azon testvérek, akiknek a kartyaja a kezlinkben van, ugye nem lehetnek a
gyilkosok). Id6vel a kartyainkat tovabb fogjuk adni, és Gjakat kapunk - az igy megszerzett informaciok
vezetéséhez kiilon kis lapot kapunk az 0sszes lehetséges gyanusitott adataival. A feladatunk az, hogy
kizarjunk annyi gyanusitottat, amennyit csak lehet, kinyilatkoztassuk a gya-

nuinkat, és végul felfedjik a gyilkost.
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Bemutato Mystery of the Abbey

Egy kor sordn minden jatékos:

» Lép 1 vagy 2 mez6t a figurajaval. (Nem maradhat ugyanott és nem érkezhet
vissza ugyanabba a szobaba, ahol a kort kezdte.)

» Ha a szobaban, ahova érkezik, van mar masik jatékos, akkor feltesz neki egy
kérdést.

» Ha a szobahoz tartozik valamilyen akcid, akkor végrehajtja azt.

Két mise kdzott 4 kor telik el. A mise kezdetén minden jatékosnak at kell raknia
a figurdjat a kdpolnaba. A mise alatt a jatékosok dtadjak a misekdrtydn feltln-
tetett szamu lapot a szomszédjuknak, a kezd§jatékos huz egy eseménylapot,
amit azonnal végre kell hajtani. Ezek altalaban kis mértékben valtoztatnak a
jatékon: mindenkinek meg kell mutatni egy bizonyos tulajdonsagu lapot a ke-
zébdl, esetleg mindenki a sajat szobajaba vonul, vagy mindenki +1 szobat Iép-
het a kovetkezd kdrben. Ezt kévetben uj forduld kezdbdik.

A jaték addig tart, amig valaki meggyanusitja az igazi gyilkost, vagy le nem
telik 8 fordulo.

£ A kkor még nem tudtam, hogy Vilmos testvér mit kutat, és az igazat megvallva
nem is tudtam meg mindmaig, sot feltételezem, hogy 6 maga sem tudta, hiszen
Ot csakis az igazsdg érdekelte, s a - lathatéan mindig benne motoszkadlé - gyand,
hogy az igazsag sosem az, ami épp annak ldtszik. yy

Nem meglep6 mddon ebben a jatékban a legfontosabb a megszerzett informacié mennyisége és ming-
sége. A jatékot nagy valdszinlséggel az nyeri meg, aki els6nek gyanusit meg valakit helyesen a gyilkos-
saggal, ehhez pedig a lehet6 leggyorsabban kell a tobbieknél kicsivel tobb informacidhoz jutni.

Minden testvérnek 5 jellemz6 tulajdonsdga van:

» Szakallas vagy borotvalt

» KOvér vagy sovany

» Kopasz vagy csuklyat hord

» Ferences, bencés vagy templomos
» Atya, testvér vagy novicius

A jaték soran ezekkel a tulajdonsagokkal kapcsola-
tosan kell informacidkat szerezni és kinyilatkoztata-
sokat tenni.

Kartyakhoz (azaz biztos informaciéhoz) alapvetSen
a forduld végét jelz6 misék idején fogunk jutni -
tovdbbadunk a kezlinkbdl kotelez6 megadott sza-
mu lapot, és persze ilyenkor mi is kapunk lapokat.
Lehet8séglink van a gyontatdszékben meghallgatni
testvéreink vallomasat, esetleg a személyes dolgaik
kozt turkalni, vagy csak kedélyesen elbeszélgetni a
folyosédn.

" De a szivével egyet-mdst megérez az
ember. Hagyd, hogy a szived széljon,

az arcokat faggasd, ne arra hallgass, amit
a nyelvek mondanak. "

A jaték egyik f6 eleme a jatékosok kozti interakcid,
ugyanis ha egy jatékos babuja ugyanabban a szoba-
ban végzi a mozgasat, ahol mar egy masik jatékos
figuraja is van, akkor az aktiv jatékosnak fel kell ten-
nie egy kérdést a masiknak (ha tobben vannak ott,

akkor vélaszt egyet).
(]
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Bemutato Mystery of the Abbey

A megkérdezett jatékos vagy hallgatasi fogadalmat tesz, és meg-
tagadja a valaszt, vagy Gszintén vdlaszolnia kell a kérdésre — eb-
ben az esetben § is visszakérdezhet.

A kérdést nem lehet olyan mddon feltenni, hogy arra egy gya-
nusitott neve legyen a valasz. A jo kérdést megfogalmazni a leg-
nehezebb a jatékban, mivel a kérdések és a vdlaszok nyilvano-
sak — Ggyelnink kell arra, hogy ha van rd méd, a tobbi jatékos se
a kérdésbdl, se a vdlaszbdl ne tudjon tobb informaciét kinyerni,
mint a kérdezé.

a" Mondassék hdla az Istennek, amiért azokban az
idokben ream ragadt mesteremrol a tanulni va-
gyds, és hogy mindig érzem, melyik a helyes ut, ha
mégoly kanyargos is az dsvény. yy

Az apdtsdag tobb szobdjdban is van lehet8séglink kartyakat sze-
rezni, amelyekkel némi el6nyre tehetlink szert.

A kriptdban elt6ltott csendes meditdlds jutalma egy lap, amit
egy kés6bbi korliink végén felhaszndlva ismét mi kovetke-
zlink.

Az irészobdban fellelhetd pergamenek 6si bolcsessé-

gét felhaszndlva kisebb jutalmakat kapunk:

huzhatunk valakitél egy plusz lapot, eggyel kevesebb lapot kell atadnunk mise alatt,
vagy éppen mi hatarozzuk meg, ki melyik jatékosnak adja a lapjat a mise utdn.

ha senki masnak nincs kevesebb lapja, és legalabb egy jatékosnak tobb lapja van - de
mindenki csak egyszer egy jaték soran. Az itt talalhatd lapok arra hivatottak, hogy a
lemaradt jatékost segitsék: kaphatunk egy Uj kort, esetleg megnézhetjik minden jatékos
egy-egy lapjat.

Minden jatékosnak van egy celldja. Ha ott vagyunk a korlink végén, huzhatunk egy
lapot a szoba tulajdonosatdl. Kevesebb, mint hat jatékos esetén az lres szobakban
nem torténik semmi. Ha viszont a szoba tulajdonosa rajtakap, hogy a dolgai kozott
turkdlunk (azaz beléplink a szobdba, amig a mi figurdnk is ott van), akkor a blindsnek
megbanast kell tanusitania: a figuraja a kdpolnaba keriil, és a kovetkez6 korét imadko-
zassal kell toltenie.

(A jatékosoknak lehetdséglik van kollektivan az egyik jatékost megbdndsra kételez-
ni, ha az megszegett egy szabdlyt, kileste eqy mdsik jatékos jegyzeteit, szabdlytalan
gyanut nyilatkoztatott ki, esetleg leéntétte a tabldt miseborral.)

1y |q egy pdsztor hibazik, el kell 6t kiiloniteni a tob-
bi pasztortol, de jaj lenne, ha a bdrdanyok egyszer
csak nem bizndnak meg madr pdsztoraikban. "

Tobb mas nyomozds jatékkal ellentétben a jatékos nem esik ki, ha
rosszul tippeli meg a gyilkos kilétét, és a jatékot sem feltétleniil az nyeri
meg, aki helyesen eltaldlja azt. Minden jatékos ellatogathat a tandcs-
kozdszobaba, ahol kinyilatkoztathat egy gyanut vagy megvadolhat egy
gyanusitottat.

Minden gyanunak kizarélag egyetlen tulajdonsagra kell vonatkoznia:
A “Szerintem a gyilkos szakallas” és “Biztos, hogy egy ferences volt az”

helyes kinyilatkoztatdsok, de példdul nem megengedett: “Lehet, hogy
egy szakdllas bencés a gyilkos” és a “Szerintem nem novicius volt az”.
Ez utdbbi azért nem jo, mert egyszerre vonatkozik az atyakra és a test-
vérekre is. Gyanusitottat nem lehet addig megvadolni, amig még van
a tablan fel nem hizott gyanusitottkartya. Ha egy jatékos megvadol
egy gyanusitottat, de egy mdsik jatékos fel tudja mutatni a kezébdl a
gyanusitott lapjat, akkor a vad nyilvdnvaléan helytelen.
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| Ugyanaz a jatékos nem nyilatkoztathat ki egy-
masnak ellentmondd gyanukat, vagy olyat, amit
egy masik jatékos mar kinyilatkoztatott.

A gyanukat és a vadakat egy papirlapon kell ve-
zetni. Ezek a jaték végén a kovetkez6 pontokat
érik:

e Helyes gyanu: +2 pont

e Helytelen gyanu: -1 pont

e Helytelen vad: -2 pont

e Helyes vad: +4 pont

Elvileg ha valaki 3 helyes gyanut nyilatkoz-
8¢ tat ki, tobb pontja lesz, mint annak, aki eltalal-
- : i Ja a gyllkost de ez nagyon ritkan torténik meg.
Pontegyenloseg esetén az nyer, aki a helyes vadat tette. Erdekes, hogy pont ezen kinyilatkoztatasok
vezetésére nem adnak mddot a jatékban, kilon papirlapon kell szamon tartani.

" Mert csak egy igazsag van: megtanulni, hogyan szabaduljunk meg az igazsdagra
toro oriilt szenvedelytol. Y7,

Ha valaki olyan nyomozds jatékot keres, amiben pengeéles logikaval ki lehet kovetkeztetni a megfej-
tést, akkor annak masik jatékot kell valasztania. A szerencsének nagy szerepe van, kezdve attél, hogy
milyen eloszldsban kapjuk a kezd6lapjainkat, a tarsaktdl elhlzott lapokon at egészen az eseményla-

pokig bezardlag. Jdl jatszani viszont nem is olyan konnyd,
mert nagyon kell figyelni, hogy kit6l milyen lapot kapunk,
és kinek milyen lapot adunk tovabb, hogy minimalizaljuk
a kezlink kozul kicsorgd informaciokat.

A Mystery of the Abbey egy nagyon jo hangulatu, gyors,
magaval ragadé csaladi jaték, de nem a kisebb gyerekek-
nek valé — maga a gyilkossag tényallasa miatt sem. Egy
csapra Utott soroshordd mellett viszont kit(in6 szérakozast
tud nydjtani egy barati tarsasdgnak.
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AU A BAJ, HoGY MEG MINDIG NEM JSTTEM RA. TUDoM, HoG :
A HBN AHITOTT oPTIMALIS UT, DE MEG NEM TALALTAM MEG. LEHET, HoGY §oSE FoGoM
MEBRT NEM VAGYoK MELTS ABBA, HoGY AHAU DICSESEGES NAPSUGABAI BAM VETULJENEK
ES MEGMUTASSAK A UTAT. .

VALAHoL A TUDATALATTIM LEGMELYEN, Al ABNYEKoK KSUT ERLELSDIK EGY GoNDoLAT:
AMINT BATALALoK A LEGJoBB MEGOLDASBA, NEPEM A2 IDSK VEGEETEIG ELVEHETI

A nyulfarknyi tematika szerint a jatékosok
Ahau, a napisten f6papjait alakitjak, akik
megprobaljak a lehet6 legjobban szolgalni
istenliket, hogy a varosukat és a korulotte
lévé foldeket felvirdgoztassak. A gy6zelem-
hez az ut ismeretlen terlletek felfedezésén,
templomok épitésén, a varosunk éplileteinek
megépitésén, a megfelel6 szakemberek fel-
bérlésén és a napsugarak mesteri irdnyitasan
at vezet. Koérénként csupan harom akcidé ko-
zUul vdlaszthatunk, amde ezek a szertedgazé
lehet6ségek tarhazat rejtik, minden lépésiin-
ket jo el6re meg kell fontolni. A jatékosok sza-
matél fliggben harom vagy négy forduldbdl
all a jaték, igy 0sszesen 16 vagy 18 kore van
egy jatékosnak. A jaték végén pontot érnek a
megépitett éplletek, a foldterlletek a palya
szélén, a specidlis terlletlapkak, a karakterek
és a mannakovek.

A jatéktér
Minden jatékosnak két sajat tabldja van, az egyiken a vdroskdban felépithet6 épililetek vannak, a ma-
sikon a varos szomszédsagdaban taldlhaté féldek és az azok koril keringd nap talalhatd. Lassuk, melyik
mire vald:

» A foldtabla

Ezen a jatéktéren fogjuk elhelyezni a rendelkezésre allé, kiilon-
b6z6 alapanyagokat biztosito terlileteinket. A jaték kezdetén min-
denki valaszthat egy terlletlapkat, amivel kezdeni fog, de ez csak
fa, k6 vagy bambusz lehet. A tablara lehelyezett foldekre mindig
kapunk egy, az adott anyagot jelképezd kis fakockat, amiket majd
az épliletek felépitésére, illetve a felbérelt karakterek kifizetésére
hasznalhatunk fel. i

Ugyancsak ezen a tablan taldlhatdé a napkorong, ami azt jelképe-
zi, hogy hovda bocsatja ki Ahau dicséséges napsugarait. A korong *
mozgatasaval tudjuk a foldeken dolgozd serény népet ravenni egy-
részt a nyersanyagok el6allitasara, mdasrészt a buzgd imadkozasraa |
templomokban. Szintén itt kapott helyet a nap maximalis keringési
sebességét jelz6 mérce — ez hatdrozza meg, hogy a nap mozgatdsa
akciéval milyen messzire tudjuk a nap sugarait |éptetni.
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Bemutato Helios

Ha bizonyos terlleteket beépitiink, bénuszpontokat, nyersanyagot vagy mannakoveket kapunk — ezek
eléréséhez egészen a vildgunk hatdraig kell terjeszkedni, ezzel viszont a napunk Utja hosszabbodik meg,
és ez az egyike azon optimalizalasi lehet6ségeknek, amivel taldlkozni fogunk. Ha a napunk korbeér a
tablan, 6t gy6zelmi pontot kapunk.

= of "

» A varostabla
Ezen a tablan taldlhatd az a 12 épilet, amit a varoskankban meg tudunk épi-

teni. Az éplilet megépitését egy kis fatemplommal jelezzik. Hatasukat tekintve
tobb csoportra oszthatdak:

» Novelik a nap mozgasi sebességét, a nap keringéséért jard gyézelmi pon-
tok értékét: csillagvizsgald, naphaz, erémd, 6rtorony

» Mannakoveket adnak, és azok bevdlthatok gy6zelmi pontokra: szentély,
szent liget, bazar.

» Templomokat lehet épiteni, és novelik a megvilagitott
templomok gy6zelmi pontjainak értékét: varoshdza,
fellegvar.

» Bonuszakcidkat adnak: foldhivatal, palota
» Nyersanyagok taroldsara ad lehetGséget: raktar

Lerak, épit, mozgat, kipufog

A jaték egyik f6 mechanikdja az akciovalasztas. A 3 akcidt
jelképezd lapkakbdl kialakitunk 3 oszlopot, mindegyikben 6
lapkaval. A jatékos a kdrében ezen oszlopok legalso elemei
kdzll egyet vehet el, igy kivalasztva, hogy milyen akciot fog
végrehajtani:

» Foldlapka lehelyezése: A fordul6 elején minden foldtipusbdl csak egy-egy darab all rendel-
kezésre, illetve véletlenszerlien az egyikbdl kett6. Ot killonbo6z6 terilet tipus van: fa (barna),
k6 (szlrke), bambusz (z6ld), forrds (kék), obszidian (fekete). Ha a ezt az akcidt vélasztjuk,
elvehetiink egy ilyen lapkdt a hozza tartozé nyersanyaggal egyitt, és lehelyezhetjiik azt a
tdblankra ugy, hogy az a mar lent 1évé teriiletekhez csatlakozzon. A specialis teriletlapkak
mindegyikébdl csak 2 van, ezek nyersanyagokat nem adnak, hanem gy&zelmi pontokat adnak
a jaték végén a szomszédos lires vagy beépitett teriiletekért, a megépitett templomokért,
illetve nyersanyagokért.

» Epitkezés: Vagy megépitiink egy épiiletet a varostablan — ehhez sziikségiink van a megfeleld
nyersanyagokra a foldtablankon —, vagy lehelyeziink egy templomot az egyik foldlapkankra —
ebben az esetben az adott foldlapka tobbé nem termel nyersanyagot.

» A nap mozgdsa: Mozgathatjuk a tablan a napkorongot maximum a napszamlalé aktualis alla-
sa szerinti [épéssel. A nap mindig szorosan a beépitett teriletlapkaink mellett halad. Amikor
megall, a szomszédos Ures terliletekre kapunk egy nyersanyagot, a templomokért pedig gy6-
zelmi pontokat.

Az akcidjel6lé-lapkaknak 4 kilonbozd szine lehet: piros,
kék, narancs, szlirke. Ha egy adott szinb&l 6sszegydjtink
4 darabot — a szirke dzsdkernek szamit —, akkor kapunk
egy bdnuszakciét, aminek a végrehajtasdhoz nem kell akci-
6jelol6-lapkat felvenni. Ez azért fontos, mert egyrészt 3-4
plusz akcié nagyon sokat szamit, amikor csak 16 akciénk ©
van a jaték sordn; masrészt sokszor megéri elvenni egy
olyan lapkat, amire olyan nagy szikségiink nincs, de pont
az hianyzik a bénuszakcidhoz, vagy éppen az ellenfeleink
el6l tudjuk elvenni azt a lapot, ami nekik adna plusz akciot. jp <5
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Bemutato Helios

Karakterek

Minden forduld végén lehet8séglink van a mannakdve-
inket elkolteni, hogy egy vagy tobb karaktert felbéreljlink |
a rendelkezésre allo 8 koziil, akik a jaték végén gybzelmi
pontokat adnak. A felbérelt karakterek nagyban meg fog-
jak hatdrozni a jaték sordn kovetendd taktikdnkat, hiszen
6k adhatjak a megszerzett gy6zelmi pontjaink felét-har-
madat, de ahhoz, hogy kifejtsék hatasukat, ki is kell fizetni
6ket nyersanyagokkal.

» Epitész: 3 gy6zelmi pontot ad minden megépitett épiiletért a varosban és minden templo-
mért a terlleteinken, és egy bonuszalapanyagot.

» Feltalalé: 5 pontot ad minden specidlis terlletlapkaért, 2-vel né a naplépésszamlald értéke,
és kapunk egy mannakédvet.

» Hercegnd: Kétszer annyi gy6zelmi pontot ad, min a napszdmlalé értéke — ha a napunk 8-at
lép, az 16 pontot ér —, valamint 1-gyel n6 a naplépésszamlalé értéke.

» Felfedezd: Dupla pontot ad (4 helyett 8-at) a beépitett szélsé teriletekért.
» Proéféta: 2 pontot ad minden lerakott foldlapkaért.

» Térképész: 3 pontot ad minden kilonb6z6 szind lerakott foldlapkaért, és még egy bonuszalap-
anyagot.

» Papné: 12 gy6zelmi as 2 mannakdvet pontot ad, és 2-vel n6 a naplépésszamlalo értéke.
» Kincstarnok: 3 pontot ad minden mannakéért, és 2 pontot minden nyersanyagért.

Bonyolultabb, mint aminek latszik

A gy6zelem esélyét nagyban befolyasolja, hogy sikeril-e megszerezniink azt a karaktert, akit kinéztlnk
magunknak, ami pedig azon mulik, hogy sikeriil-e nekiink 6sszeszednilink a legtébb mannakdvet (mert
az a jatékos valaszt elGszor), vagy ha szerencsénk van, a tobbi jatékos mds taktikat kovet, és meghagy-
jak nekink.

A komplikdcio ott van, hogy gyakorlatilag a jaték legelején,
| amikor kivalasztjuk, hogy melyik féldlapkaval kezdjik a jaté-
| kot, hasznos, ha hatarozott elképzelésiink van a taktikankkal
kapcsolatban, mert minden terilettipust forduldnként csak
. egyszer lehet megépiteni.

Adott karakterek adott épuletekkel és/vagy lerakott tertle-
« tekkel alkotnak jé kombinaciét. Ha az els6 karaktervalasztas
# el6tti korlinket egy adott taktika megvaldsitasaval toltjik, de
| elviszik a hozza tartozd karaktert, akkor ideje mas utak utdn
nézni. Sok esetben a mar meglévé éplletek és karakterek
mas éplletek vagy karakterek hasznalatat teljesen értelmet-
lenné teszik.

A jaték elején nem 4art, ha van valami elképzelésiink arrdl, hogy mit is akarunk csinalni, utana pedig
folyamatosan mérlegelni kell a rendelkezésre allé lehetGségeket, hogy mi mennyi pontot ér, és hogy
legyen majd elég nyersanyagunk arra, amit meg akarunk épiteni két kér mulva — feltéve, hogy lesz még
olyan akciélapka —, és mindezek mellett igyeksziink annyi bonuszakciét 6sszehozni, amennyit csak le-
het.

Tobben felvetették, hogy a karakterek nem
kiegyensulyozottak: a térképész maximum 15
pontot ér, mig példaul az épitész esetében ez
majdnem a legkevesebb pont, ami elérhetd,
segitségével a megfelel6 stratégiat kovetve 30-
40 pont is szerezhetd. Vannak viszont |épésrél
[épésre leirhatd stratégidk, amelyekkel nagyon
sok pontot lehet elérni — ezek felfedezése szer-
ves része a jatékélménynek, de legaldbb 5-6 ja-
ték kell, hogy felismerjik &ket, és még jé né- , = < =z
hany, hogy a mesterévé valjunk. B Ay e 3 )
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= Szerintem
A komponensek nagyon szépen kidolgozottak, csak harom
e dologgal nem vagyok kibékilve: A kezdGjatékost jelképezd
sarkanyfigura sehogy nem jon a képbe — sehol mdashol nin-
_& csen sarkany vagy barmilyen mas Iény a jatékban.

.

A gy6zelmi pontok titkos
taroldsara hasznalhatd kis
zsakocskak jol néznek ki, vi-
= szont teljesen feleslegesek,
o* hiszen a jaték soran csak
3 bizonyos taktikak kovetése
i M soran gyullk fel szamottevd
pont és akkor sincs semmi, ha tudjuk, éppen mennyi van a
tobbieknek. Amit a legtobben kifogdsoltak a jatékkal kapcso-
latban az a felbérelhet6 karakterek szama, hiszen minden ja-
tékban ugyanazok a karakterek szerepelnek. Ha esetleg tobb
karakterbdl kellene nyolcat kivadlasztani, az rengeteget dob-
na a jaték valtozatossagan, bar a kiegyensulyozottsagan biz-
tosan rontana valamennyit. A legtébb stratégiahoz létfon-
tossagu a megfelel§ karakterek megszerzése, de van olyan
ut is, ahol nem szamit, melyik karaktert tudjuk megvenni.

A Helios egy tipikus tematizalt eurogame. Megvan benne
minden, ami a hasonld jatékokban: a gy6zelemhez vezet6
utak sokrétlisége, a koronként felmerilé stratégiai dontések
mélysége, a nyersanyagok termelése és azok felhasznalasa
pontokat vagy el6nyt biztosité éplletekre, valamint a ren-
delkezésre allo akcidk szl(ikosségébdl eredd optimalizalasi
kényszer.

Akik egy jatékban a legjobban a konfliktusokat vagy a jaté-
. kosok kozotti interakciot keresik és élvezik, azok nem fogjak
Hellos szeretni a Heliost. Ha a sokrétd, szines vilagot keresnéd, azt
sem fogod megtaldlni, a gyonyorlen kidolgozott komponen-
sek mogott nincs sok tematika. Cserébe viszont egy igazan
Tervez&k: jol mikodd fejtordt rejt a jaték, minimalis szerencsefaktor-
ral. Az egyik legnagyobb érdeme, hogy egy eurogame-hez
képest gyors, 40-60 perc alatt véget ér.

Megjelenés:

Kicsit olyan ez a jaték, mint egy ordoglakat, egészen ad-
Kiadd / Forgalmazd: dig izgalmas, amig rd nem jossz a megoldasra, hiszen tu-
dod, hogy valahogyan biztosan meg lehet csinalni, de amint
. megvan, mar kevésbé érdekes az egész. Sokféle stratégiaval
Kategoria: lehet nyerni, a nap gyors kérbemozgatdsatol kezdve a ren-
geteg foldlapka lepakolasan at a templomok épitéséig, de
Ajanlott életkor: ezek felfedezését ratok bizom. Egy internetes legenda sze-
rint valaki egyszer csinalt 200 pontot — szétvet az ideg, amig
Jatékosok szama: ra nem jovok, hogyan.

Vili
Jatékidé:
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Tervezé: Andreas Seyfarth Kiaddk: alea, Gémklub Megjelenés: 2002 (magyarul: 2014)

Ha lenne a JEM-nek egy nagy klasszikusokat bemutato sorozata, akkor biztos, hogy Andreas Seyfarth
2002-es Puerto Rico tarsasjatéka az els6k kozétt szerepelne. Hatalmas siker volt, sokaig vezette a
BoardGameGeeken a tarsasjatékok rangsorat, és ma is az el6kel6 5. helyen T ]
van. Egy megkeriilhetetlen alapmii az europai tipusu tarsasjatékok vilaga- |
ban. De most mégis az ujdonsagok kozott mutatjuk be. Hogy miért? Mert Eﬂ RG
végre magyarul is megjelenik ez a zsenialis, de nyelvfiiggo jaték. Lehet fa- @ME’;@ i@@
nyalogni, hogy miért csak most, miért ennyi év utan, de ez felesle-
ges. Oriiljiink neki, hogy a Gémklub végre gy dontott, hogy meg-
orvendeztet minket egy Gjabb nagyszerii jatékkal! ] ;

WOl "%“ e |
={ i ,;..Jf-,,d

‘ .hl.- v

A Puerto Ricoban a jatékosok lltetvényeket hoznak létre, ennek mu-
kodtetéséhez munkasokat fogadnak fel, a megtermelt aru feldolgo-
zasahoz éplleteket épitenek, majd a terményeket helyben értékesi-
tik vagy hajora rakjak, hogy Eurdpaba szallitsak. Gyézelmi pontokat
a szallitasért és az éplletekért S
kaphatunk. Nem feltétlenul az Al T - CEAN
izgalmas témaja miatt lett vi- B 39 oy P

lagsiker a jaték, hanem inkabb a far d

mechanikaja miatt.

.L( ',

homnu

A jatékosok tobb akcid kézul va-
laszthatnak, amelyekhez a jaték MagsEs:
mind egy-egy szerepet csatolt s
hozza. Az érdekessége, hogy B¥ A
mindenki végrehajtja a valasz- BT :
tott szerepet, akciot, de aki el6- | -,; s
szOr valasztja az adott szerepet, i
plusz elényt, pr|V|Ieg|umot kap.

~AaD

San Juan, 1763. aug. 15.
A szobaldny halk, Ropogtatdsira ébredtem fel.
| Gyorsan oldalra fordulva rinéztem feleségemre, és
megnyugodva ldttam, hogy csendesen alsziR, tovdbb.
Pdr pillanatig gyonyorkRidiem a pdrndn szétteriild |
fekete hajRorondjiban, majd hdloRgntésémet magamra
| véve Riléptem a teraszra. Fantasztikus ldtvdny tdrult

latndm. Holnaputdn érkezik, a Lusitania, a RornyéR,
legnagyobb teherhajoja, és tudom, hogy Ortega azst
tervezi, hogy RuRoricdjaval telepaRolja a hajot,
Riszoritva a t6bbi iiltetvényest a szdllitdsbol.

A feleségem mdr t66bsz6r mondta, hogy iiltessink mi is
Rukoricat, hiszen olcsd, nagy mennyiségben és gyakran
4 terem. @e mit értenek, az asszonyok, az iizlethez?
A kukorica a legkizonségesebb termény, annak,

a szemem elé: Ravé- és dohdnyiiltetvényeim hosszil sora.

A Ris asztalra mdr odakészitettéR szdmomra a szokdsos

reggeli kdvémat. Bdr még Rora reggel volt, de a nap mdr
melegen siititt.

Tudjdatok, mi a legcsoddlatosabb dolog a

vildgon?
A sajdat termesztésii Ravébol Résziilt feRetét inni. Ahogy
belekortyoltam a csészébe, ram tért a megszoRott

elégedettség érzése. De ez csak addig tartott, mig rd nem
pillantottam az iiltetvényem hatdrdt jelz6 domboRra.

Tudtam, hogy ha dtlitnék a dombok felett, a
szomszédom, Ortega végeldthatatlan RuRoricafoldjeit

termesztéséhez nem Rell semmiféle érzék, finomsdyg,
nem gy, mint a Ragvéhoz és a dohdnyhoz.

Még most is mosolygoR, ahogy magam el6tt [dtom
Ortega megnyilt arcdt, amikor megRdstolta a sajdt
termelésti Rdvémat és szivaromat.

Mit tudott § erre adni? KuRoricalepényt! Nevetséges.
Oda is kidltoR, hiiséges munRafeliigyelGmneR,
Manuelnek, hogy induljunk, azonnal a KiRétdbe iij
munkdsoRat felfogadni.

Csak nem hagyom, hogy ez a RuRoricakirdly legybzzon!
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»
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»

»

Kis cukorm

Ultetvényes: Minden jatékos kap egy iiltetvényt. Aki az iiltetvényest valasztja, az
elvehet egy k6ébanyat az lltetvény helyett. A kébanyak segitségével az éplletek

Ultetvényes
épitési koltségei csokkenthetdk. g

Polgarmester: Minden jatékos kap munkdsokat. Aki a polgarmestert valasztja, egy-
gyel tobb munkast kap. Ezt kdvetéen mindenki athelyezheti a munkasait a kilon-
b6z6 épliletei és Ultetvényei kozott.

Epitész: Minden jatékos épithet egy épiiletet. Aki az épitészt valasztja, annak egy-

, pithet egy € i az e Uj iltetvények
gyel kevesebb pénzt kell fizetnie a kivalasztott épiletért. e

Iparos: Minden jatékos az lltetvényei és feldolgozélizemei alapjan arukat kap a ﬁllxc;v?gégglnv:;
7 ” . . s . . s 14
készletbdl. Aki az iparost vélasztja, eggyel tobb arut kap. &

Kereskedd: Minden jatékos eladhatja egy arujat. Aki a keresked6t valasztja, eggyel
tobb dublont, vagyis pénzt kap a bankbol. Bar 5 fajta arut termeliink (kukorica, in-  Polggrmester
digd, cukor, dohany, kavé), a kereskedéhdzban csak 4 arunak van hely, és nem lehet .
ott két ugyanolyan fajtaju aru. Raaddsul ha nem telik meg mind a 4 hely, akkor nem
lesz kiliritve, és igy a legkdzelebbi kereskedéskor kevesebb arut lehet eladni.

Kapitany: A jatékosok arukat raknak fel a teherhajékra, és minden egyes aru utan
kapnak egy-egy gy6zelmi pontot. Aki a kapitanyt valasztja, az eggyel tobb gy6zelmi
pontot kap. Egy keresked6hajora csak egy fajta arut lehet rakni, és a keresked6haz-
hoz hasonldan ez sem (rll ki, csak ha teljesen tele van, igy egy ritka aru berakoda- = :

saval igen csak le lehet foglalni egy nagy teherhajot. A tobbi szerepnél a jatékosok § telegaeet lobbe(.I.Lap

Uj telepesek

szabadon donthetik el, hogy kovetik-e az adott szerepet, de itt kotelez6 kovetni, R
azaz ha valaki tud arut berakodni, akkor azt kotelezd megtennie. Figyelni kell arra, Lipitész

hogy berakoddst kovetden csak egyetlen aru tarthatd csak meg.

Aranyaso: A jatékosok szamatol fliiggben keril a jatékba. Nincs hozza cselekedet,
de aki az aranydsoét valasztja, kap a bankbdl egy dublont, mig a tobbiek semmit sem
kapnak.

Azokra a szerepkartyakra, amelyeket az adott korben nem valasztot- "':"',ﬂ‘;és"
1 tak, rahelyeziink 1-1 dublont, amit az kap meg, aki legkdzelebb azt a Ept g

szerepet valasztja Miutdn a pénz sz(ikds er6forrds a ; ﬁ E R
jatékban, igy ezek a plusz pénzt hozd szerepek igen ¢ 57 W ¥ b{ﬁ;il;‘ll:jclsébb
vonzdak lesznek a késébbiekben. -

Egyértelm(, hogy a jaték kulcsa az akcidvalasztas.
Melyik az az akcié, amelyikkel én jarok a legjobban,
és a tobbieknek nem olyan jé. Mit fognak valasztani
a tobbiek? Mdsodikként sorra kerililni még elfogad-
hato, de harmadiknak, negyediknek vagy otodiknek #=
lenni mar egydltalan nem jo. Ezért is van az, hogy ha B\

nem azonos tudasszinten allé jatékosok vannak az asztal mellett, akkor jo eseIIyeI

gy6z az, aki egy gyengébb jatékos utan kovetkezik, hiszen az ilyen jatékos gyakran
valaszt olyan cselekvést, amelyet az utana kdvetkez8 nagyon jél ki tud hasznalni.

A jaték masik fontos része az éplletek. Az épililetek egy része az liltetvényekhez
kapcsolddé feldolgozdilizem. Egyedil a kukorica nem igényel feldol-

gozélizemet, minden mas Ultetvényhez kell Eréd 4
egy kulon épulet. Mas épuletek kiulonb6z6 Diszkert 4
bénuszokat adnak, illetve vannak nagy épi-
letek, amelyek donté jelentSségliek a jaték
végi pontozasndl. Nagyon fontos, hogy ho-
gyan tudjuk 6sszevalogatni az éplleteinket,
mennyire tudjuk azokat a sajat stratégidnk-
hoz igazitani. A legolcsdbb épiilet 1, a leg-

+1 GyP/3 telepes

A H % Jiitek vége:
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dragdbb 10 dublonba kerdl.
Minél dragabb egy épilet,
annal jobb képessége van, de
természetesen anndl késébb
tudjuk csak megépiteni. Arrdl
nem beszélve, hogy az éplile-
tekbdl csak korldtozott szamu all rendelkezésre, s ha valame-
lyik tipusu elfogy, akkor arrdl végképp lemaradtunk.

Puerto Rico a karibi térséqg észak-
keleti részén fekvs, az Amerikai
Egyesiilt Allamok teljes énkormdny-
zattal rendelkezé tdrsult allama. Cukor
Egy fészigetbdl és néhdny kisebb n
szigetbdl dll, legjelentésebb vdro- e
()

A jaték akkor ér véget, ha valaki mindegyik épitési teriletét

sa a 422 000 f6és San Juan. A hé- - _
mérséklet 28°C kériil mozog egész N’
évben. Puerto Rico kulturdja négy L
mdsik keverékébél alakult ki. Az af- . beépitette, vagy elfogytak a mun-
rikai kultirdbdl a zenét, a tdncot, a kgsok, vagy eIfogytak”a gy_ozelmlpont—JeIzok., A ja-
taino (indidn) kultdrdbdl az ételeket, teklsc')‘ran szerzett _gyozelml pontpkhoz hozzaadjuk
hangszereket, neveket, a spanyol az _gpu‘l'etek pontjait, p|l.l,|SZ, ha még vanlglyan. nagy
kultirdbdl példdul a nyelvet, a val- éplletiink, ami a jaték végén ad extra gy6zelmi pon-
ldst, a szokdsokat vették dt, mig az tokat.

észak-amerikai kulturdbol a kézigaz-
gatdsi és egyetemi rendszert és az
angol nyelvet. F6 gazdasdgi dgazata
az idegenforgalom és a mezdgaz-

figgnek, hiszen van-
nak olyan épiiletek,

dasdg. Féleg cukornddat, dohdnyt, amelyek birtokaban
kavét és gyiimélcsféléket termeszte- nyugodtan hatraddl-
nek. Ipara els6sorban a mezégazda-
sdgi termékeit dolgozza fel.

ve varhatjuk, hogy
a tobbiek valasszak
mondjuk az iparost
vagy az Ultetvényest,
hiszen ehhez szik-
séges bdénusz mar a
rendelkezésiinkre all.
Példaul a haciendaval >
kapunk még egy ul- . :

tetvényt, az épitémdhellyel pedlg nem keII kezdének lenntiink,
hogy vdlaszthassunk kébanyat. Az éplletek épitésével lehet
tobbféle stratégiat kiprébalni, amit egy kilon Tippek, trikkdk
il cikkben majd ki is fejtlink.

A jaték eredetileg egyszer(i grafikaval jelent meg, az épiilete-
8 ken is csak szoveg volt az épilet tulajdonsagairdl, de utdlag ki-
il jott egy szebb grafikdval elkészitett verzid is, amely a magyar
kiadas alapjaul szolgdl. Kés6bb kiadtak hozza kiegészité épi-
leteket, s6t a 10 éves évforduldéra megjelentettek egy Puerto

LA, 2014/08 30


http://boardgamegeek.com/boardgame/108687/puerto-rico-limited-anniversary-edition
http://hu.wikipedia.org/wiki/Cukorn%C3%A1d
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i Rico: Limited Anniversary Edition kiadast is, amely még szebb grafikaval,
Pllgl to B ICO Bl szebb Osszetevbkkel és fémpénzekkel egyltt tartalmazza a kiegészitéket
i is a rajongok részére.
* Limited Ann 1ty Edition :

Ha olyan jatékot kereslink, amiben kicsi a szerencse szerepe, akkor gyak-

4 ran szoktdk példanak hozni a Puerto Ricot. A jatékban az egyetlen vé-
il letlentdl fliggs esemény, hogy Ultetvény létrehozasanal az 6t felforditott
Ultetvénylapkabdl kell valasztanunk. Ezen kivil semmi sincs a véletlenre
Bl bizva, minden mas csak a sajat és ellenfeleink dontésétél fugg. Ebbdl a
i szempontbdl nagyon kozel all pl. a sakkhoz, de ebben a tobb jatékos miatt

nehezebben kiszamithatd az eredmény.

Andreas Seyfarth

i

- alea Mos(megvalmzottkulsovel' REGIO
Aki az utobbi években ismerkedett r meg behatobban a e e 552
tarsasjatékokkal, az talan nem fogja annyira eredetinek
taldlni a jatékot, hiszen azéta tobb mas jaték is alkalmazza
az itteni jatékmechanikakat, de a Puerto Rico egy nagyon
jol Osszerakott, j6 szabdlyrendszerrel és jatékmechani-
kaval rendelkez6 jaték, amely a mai napig is megallja a \NOSeHl Andreas Seyfarth

Puerto Rico

helyét a tobbi tarsasjaték kozott. En egyértelmiien azok
kozott vagyok, akik 6rvendeznek, hogy ilyen szinvonalas 2002
jaték megjelenik magyarul is. Megjelenés: magyarul: 2014

A jaték egyébként online is jatszhatd a Board Game Arena Kiadok:

honlapjan. alea, Gémklub

maat

Szerepvdlaszto,

Kategoria: gy iey

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:
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A Spiel des Jahres (SdJ) dijat nyert jatékokat bemutaté sorozatunk visszaszamlalasa soran eljutot-
tunk a 2001-es évig. Ekkor lett gydztes Klaus-Jiirgen Wrede tervezé Carcassonne nevii jatéka. Ez a
gyozelem, illetve ez a jaték tobb szempontbdl is fontos a tarsasjatékok vilagaban: ekkor ért véget az
SdJ torténetében az az 1996-tdl tartd sorozat, amely a kissé dsszetettebb jatékokat favorizalta. Ezzel
a gy6zelemmel kezd6dott el az a tendencia, mely szerint a SdJ dij odaitélésének fontos feltétele a ja-
ték egyszeri szabalyrendszere, csaladbarat jatékmenete. Ez egy olyan évekig tarto vitat nyitott meg,
amelynek eredményeként 2011-ben mar kiilon értékelték az 6sszetettebb jatékokat az erre a célra
alapitott Kennerspiel des Jahres dijjal.

Batran kijelenthet6, hogy a Carcassonne-
nal egy orok klasszikus kerilt megalkotdsra.
Népszer(isége ma is toretlen; ez az egyik tarsas-
jaték, amelybdl a legtobbet adtak el a vilagon.
Szamtalan kiadds és variacid jelent meg beléle,
igy elég csak a JEM magazin decemberi szama-
ban bemutatott Carcassonne: South Seas jatékra
gondolnl amely egyébként nemsokara magyarul
is meg fog jelenni Carcassonne: Déltengerek néven. Egyszer( jatékmenete tokéletesen aIkaImassa teszi
arra, hogy szamtalan kiegészit6 jelenhessen meg hozza, amelyet persze a kiadd, a Hans im Gllick nem is
hagy ki. Némi szerénytelenséggel akar idesorolhatjuk a JEM magazin 2013. karacsonyi kiilénszamaban
megjelent Carcassonne — Karacsonyi ajandék promoajat is.

Nem véletlenll mondjdk, hogy ez az egyik belépd jaték a tarsasjatékok vildgaba. Kezd6knek az egyik
legtobbet ajadnlott els6 beszerzend§ jaték, egyrészt az egyszerl szabdlyrendszere, mdsrészt a kedvez6
ara miatt is. Miutan a jaték jatszhaté konnyedebb, csaladi, illetve egymdst tdmadd médon is, igy akar
vizvalasztd lehet, hogy ezt kbvetben a jatékosok inkabb a konnyedebb csaladi vonalon vagy az 6sszetet-
tebb stratégiai, harci vonalon indulnak el a tarsasjatekok vilagat felfedezni. Nem véletlen, hogy sokan
ma is ez tartjak A JATEK-nak, azaz kihagyhatatlan alapm(inek.

A jaték szabalya par
mondatban elmondhatg,
miszerint a soron |év{ ja-
tékos huz egy lapkat, és
azt az épitési szabalyok-
nak megfelel6en elhe-
lyezi az asztalra az addig
letett tobbi lapka mellé 5
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ugy, hogy var a var mellé, Ut az ut mellé, mez6 a mez6
mellé keriljon. Ezutdn elddontheti, hogy lehelyezi-e
egyik kovetdjét: mint lovagot a varba, Utondllét az
Utra, szerzetest a kolostorra vagy parasztot a mezére.
Egy varnak, utnak, mez6nek vagy kolostornak csak egy

gazdaja lehet. Persze vannak kivételek, de azt kés6bb ¥ '

részletezem. Ennyi a szabaly, de mégis igazabdl ez az

a rész, amit a kezdé jatékosok kicsit nehezebben ér- &

tenek meg. Egyrészt azt, hogy a lehelyezett lapkanak =%

minden oldalrél egyeznie kell a mellette 1évé lapkak-
kal; példaul nem futhat bele egy ut folytatas nélkiil
egy mez6be, vagyis csak akkor lehet lerakni, ha ott is
van egy Ut. A mdsik sokszor elrontott szabdly, hogy ha

mar egy varban, uton, mezén van egy jatékosnak ko- |

vetdje, akkor oda nem lehet masik babut rakni, hidba

hosszabbitottuk meg az utat, noveltiik meg a vérat. |

De ezekre a szabalyokra gyorsan ra lehet érezni, és
onnantdl kezdve ezzel nincs is igazan gond.

Tehat, mint emlitettem, a soron kovetkez6 jatékos
huz az egyik kupac tetejérél egy lapkat, majd azt lehe- |

lyezi az asztalon lévé lapkak mellé. Amint ez sikerilt,
eldéntheti, hogy leteszi az egyik kdvetdjét, vagy sem.
A dobozban 74 db lapka taldlhatd, és a lapkdk sok-
féleségének kdszdonhetd, hogy szinte mindig tudunk

letenni lapkat. Az eddigi kozel 100 parti utan elmond- |,

hatom, hogy eddig 2 alkalommal taldlkoztam olyan

helyzettel, hogy nem tudtuk a félhuzott lapkat lehe- |

lyezni. llyenkor az érintett lapkat visszahelyezzik a

dobozba, és hizunk egy Ujabbat. A kévetdinkkel csin- |

jan kell bannunk, mivel azok szdma véges. Osszesen

8-at kapunk beléliik, és abbdl is 1 a pontozdsavon fog et

strazsalni, igy 7 kovetével tudunk kalkuldlni az egész | A [
jaték alatt. Szerencsére azért idénként visszakeriilnek | -7~ | = -\
hozzank az embereink. Ha eddig nem mondtam vol- |
na, ebben a jatékban varakat, utakat, kolostorokat = @
kell épitentink. Akkor készil el egy var, ha azt minden | =~ §

oldalrél fal 6vezi (). Az ut akkor van kész, amikor an-

nak két vége vagy keresztez6désbe, vagy varba, vagy '

kolostorba, vagy barmi mas helyre torkollik (»»?).

A kolostor akkor van kész, amikor a kolostorlapka ' ¥
koré épitlink 8 barmilyen mas lapkat a lehelyezési sza-

balyoknak megfelelen (»*?). Ezeket a lapkdkat mds is

odateheti! Mikor van kész egy mez4? Soha, a mezét a |,

jaték végén fogjuk értékelni.

Spiel des Jahres Carcassonne
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Amint valamelyik mdvink kész, azt rogton kiértékeljik, és az ott 1év6 babunkat visszakapjuk. A kiérté-
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kelés a jaték legfontosabb eleme, mivel ilyenkor fogjuk hasznat venni a pontozén unatkozo figurank-
nak. Amikor egy varunk elkészil, akkor minden lapka utan, ami a varat béviti, kapunk 2 pontot. Ennek
megfelel6en, ha egy varat 3 lapkabdl alkottunk meg, az 6 pontot ér, amit leléplink a pontozdsavon, a
lovagunkat pedig visszakapjuk. Az ut, ha elkészilt, akkor minden lapka utdn, ami az utunkat alkotja,
1-1 pontot kapunk, amit szintén leléplink, és szintén visszakapjuk az utonallonkat. Amikor a kolostor
elkészil, akkor 9 pontot kapunk érte, és visszakapjuk a papot. Igy lesznek mindig kdvet8ink, amiket
késébb ismét le lehet rakni. Az is kdnnyen el6fordulhat, hogy akkor is elfogy a babunk, ha mindent jél
csinalunk. Ez akkor térténhet meg, ha tul sok dolgot kezdiink el egyszerre, és semmi nem fejezédik be.
Ugyeljliink arra, hogy ne szorjuk el a kovetSinket, mindig legyen legaldbb egy a tartalékban, hogy ha jé

és fontos lapkat hdzunk, tudjunk kovetét lehelyezni.
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Spiel des Jahres

P TS VE T ) R . W) R 8 m"!rﬂl-f
A kepen kiegészit6kbdl szarmazo /apkak is / | :

A mez6 a Iegkenyesebb része a Jateknak Az |de helyezett kovetomk
(¢c¢ parasztok) a jaték végéig itt maradnak, és csak akkor kaphatunk
utdnuk pontokat. A parasztok értékelésénél minden olyan var utdn,
ami azon a mezdn lett felépitve (és természetesen befejezve), amit a
mi figuraink uralnak, 3-3 pontot kapunk. Ennek fontossagat a kezd6k
nem latjak at, gyakorlottabb jatékosok kdzott viszont ezek a pontok
sokszor dént6 fontossaguak lehetnek a jatékosok végsd sorrendjének
kialakitasakor.

Minden alkalommal, amikor kdévet6t helyeziink
le egy lapkara, egy fontos szabalyt kell betarta-
ni: ne tegylk le olyan létesitményre vagy mezére
a kovetSnket, amit mar egy masik jatékos, vagy
akar a sajat koveténk birtokol (¢«¢«¢)!Akkor hogy le-
hetséges, hogy egy varnak, utnak, mezének tébb
gazdaja legyen? Amikor lehelyezzik a lapkat az
asztalra, megtehetjiik, hogy ugy illesztjik a tobbi
lapkdahoz, hogy a szomszéd lapkan van egy var-,
vagy Uutrészlet, de a lehelyezéskor egyértelmden
két kilon épitményrdl beszéllink (¢«¢«¢). Ezutdn, a
kovetkez6 korokben megtehetjik, hogy a két ki-
16nalld [étesitmény kdzé betesziink egy olyan lap-
kat, ami 0sszekoti az érintett épitményeket, és igy
maris két gazdaja lesz.

A szabalyok szerint a fenti médon akar tébb gaz-
ddja is lehet egy épitménynek. Ha pedig valaki
befurakodott valamelyik épitménylinkbe, nincs
mas mod, mint visszafurakodni, mert ha nem vi-
gyazunk akar tobb emberét is behozza, és ezzel
a ,kakukkfidka-maddszerrel” kitur minket a sajat
varunkbdl. Ha egy létesitménynek tobb gazdaja
van, akkor az donti el, hogy kié, hogy melyik jaté-
kosnak van ott tobb kovetdje (¢««¢). Ha egyenl6ség
van, akkor mindannyian megkapjak a pontokat,
és természetesen visszakapjak a kdvetdiket.

A jaték viszonylag békés kimeneteld, habar a so-
kadik jaték utan egyre agresszivabb lesz. Ennek
az az oka, hogy a jatékosoknak kinyilik a szemiik,
és rajonnek arra, hogy egyszer(ibb kakukkfiokat
alakitanunk, mint épit6t. Mindig figyelni kell arra,
hogy a tobbiek mit csindlnak. Ha példaul valaki
elkezdi a mez6ket lefoglalni, akkor nekiink is mi-
nél gyorsabban neki kell [atni a parasztjainkat iga-
ba hajtani. Ha valaki varat épit, arra kell figyelni,
hogy mekkora varakat épit — ha, mondjuk, sok
kis varat épit, akkor valészin(, hogy hamarosan a
mez6re fog kovet6t kildeni.
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Carcassonne

A kolostor épitésénél érdemes melléépiteni a magunkét,
igy ketten is érdekeltek lesziink a befejezésben.

A jaték 8 éves kortdl ajanlott, habar 6-7 éves gyerekekkel
is lehet jatszani. Kénnyen elsajatithatd és mégis komoly
mélységei vannak. Ezt mi sem bizonyit jobban, mint hogy
minden évben megrendezik a Carcassonne vilagbajnok-
sagot, és idén harmadik alkalommal lesz a Tarsasjatékos
Olympia egyik versenyszama.

A népszer(iségét a jaték kiadodja is hamar felismerte, és
sorra adja ki a kiegészit6ket. Az alapjatékhoz eddig 8 nagy
és 6 kis dobozos kiegészit6 jelent meg, és a 9. nagy dobo-
zos az idén fog az uzletekbe keriilni. Nem csak kiegészit6k
jelentek meg, hanem egyéb véltozatok is: téli kiadas, va-
ddszos valtozat, utazds, szerencsekerekes és a legujabb, a
Déltenger, tovabba kartyavaltozat és dobdkockas valtozat.
Remélem, még sok kiegészit6 és variacio fog megjelenni,
ezzel is gazdagitva a rajongdk gy(ijteményét.

16 jétékot! Carcassonne

drcsaba és
maat Tervez0:

Megjelenés:
Kiadok:
Kategobria:

Ajanlott életkor:
Jatékosok szama:

Jatékidé:

‘[@ﬂ, 2014/08 35


http://www.hans-im-glueck.de/carcassonne/carcassonne-grundspiel
http://boardgamegeek.com/boardgame/822/carcassonne
http://piatnikbp.hu

Ty _ ¢ hazai megjelenés elGtt
-

Piatnik

Budapest

Tervezé: Sebastian Bleasdale Kiadok: Amigo Spiel, Piatnik Megjelenés: 2014
\

Az ember életét sokszor megkeseritik mindenféle rovarok, ragcsalok. Azon mesterkediink, hogy ezek
az él6lények ne zavarjak koreinket, ha mar mi se zavarjuk az 6véket. Ez tobbé-kevéshé sikeriil is, de
vannak olyan esetek, amikor mi magunk keressiik a bajt egy-egy hazi kedvenc beszerzésével. Ebben
a jatékban mindezek ellenére ragcsalokként kell versenyezniink ragcsalé versenytarsaink ellen.

A verseny célja, hogy mi legyiink az elsék, akik leugranak
a sziklardl a hideg vizbe. Igen, mindenki jol 1atja, sziklardl
kell leugranunk. Minden jatékos két lemminget iranyit, és
igyekszik minél el6bb eljuttatni 6ket a célba. A kotott pa-
lydn hat kilonféle tereptipus taldlhatd (rét, erdd, mocsar,
sivatag, hegy és viz), amelyeken kis ragogépeinket kell ira-
nyitanunk. Ehhez kartyakat és egy zsenialis mechanizmust
hasznalunk. A rét kivételével a tdbbi tereptipusbdl felfordi-
tunk egy-egy 2-es érték(t a jaték elején, majd a soron ko-
vetkezd jatékos a kezében 1évd lapok kozil
kivalaszt egyet, és azt a tereptipusnak meg-
felel6 lapra teszi. Amennyiben a kijatszott
lapja kisebb vagy azonos értékd, akkor azt
ugy helyezi ra az el6z6re, hogy mindkett6
értéke latszodjon, majd a lathaté lapok 6sz- :
szértékének megfelel6 |épést tehet meg a tablan. Ha a kijatszott lap nagyobb, mint a
legfolsé lap, akkor a lent 1évé lapokat a dobdpakliba tessziik, amiknek a helyére a kijat-
szott lapot kell letenni, majd hdzhatunk egy bdnuszlapkat az érintett szinbdél, amit azon-
nal el kell helyezni a tdblara, végezetiil ennek a lapnak az értékével megegyezd szamu
lépést tehet meg az egyik ragcsalonk. llyen egyszerd.

Mire képes egy ilyen kis izé?

A lemmingjeink szabadon mozoghatnak a réten, és ezt nagyon élvezik is. A gond
akkor van, ha nincs lehet6ségiik a réten szaladgalni, mert a tovabbjutashoz példaul
mocsarba kell Iépnilk. llyenkor joviink mi, és a mocsarlapunkat jatsszuk ki, mar ha
van ilyen a keziinkben. Amikor egy adott tereptipus lapjat jatsszuk ki az el6z6ekben
leirtak alapjan, akkor lemminglink a rét mellett a kijatszott lapnak megfelel§ tere-
pen is vigan bandukolhat. Aztan el6fordul, hogy utunkban van egy masik lemming,
ami akar a miénk is lehet — ilyenkor egyszerden eltoljuk az utonalloét, vagy ha tob-

A kézénséges lemming az eml8s6k osztdlydba, a rdgcsdldk rendjébe, ezen beliil a hércségfélék csalddjdba és
a pocokformdk alcsaldadjdéba tartozo faj.

Az dllat hossza 10-15 centiméter, testtomege 40-115 gramm. A bunda szine vérésessdrga fekete foltokkal. A
feje feliil fekete, és a szemei f6l6tt véréses foltok vannak. Hasi része és torka sdrgdsfehér.

Ezek az egérszerli rdgcsdlok megtaldlhatok az északi kontinenseken, Alaszkdban, Eszak-Oroszorszdgban.
Elényben részesitik a tundrdt és a nyilt flives teriileteket.

A lemmingekkel kapcsolatban sok hiedelem terjedt el. Ezek egyike, hogy ezek az dllatok elére jelzik a haboru-
kat. Mdsok ugy tartottdk, hogy mérgezéek. Trondheim plispéke 1532-ben arrdl szdmolt be, hogy a lemmernek
nevezett kicsi dllatok némelyik évben, akdrcsak a nehéz jégdarabok, az égbdl hullottak ald roppant mennyi-
ségben. Ez a furcsa elképzelés tébb mint 300 évig tartotta magadt.

A rdgcsaldk kollektiv 6ngyilkossdgadrdl szolé hiedelemre a legkénnyebb magyardzatot taldlni. A feltevések
szerint a tulnépesedés éveiben tul nagy témeg egyeslil egy helyen, igy belsé kényszertél hajtva a tengerhez
vonulnak, és ott a szirtekrél haldlba vetik magukat. A bioldgusok azonban mostanra mdr biztosak benne, hogy
az 6sztonszerli tomeges 6ngyilkossdgrol szol6 elképzelés csak mese.

A legendds déngyilkos szirtleugrdsnak azonban van igazsdégmagja, a lemmingek ugyanis nem félnek a viztél.
A jo uszoknak szdmitd dllatokat vdndorldsuk sordn sem a folydk, sem a tavak nem tartoztatjdk fel. A vizben
akdr 2-3 kilométert is kbnnyedén lapdtolnak. Ha viszont feltdmad a szél, és a hullamok nagyobbak lesznek,

tomegével fulladhatnak vizbe a ragcsdlok.
(]
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20 éves a Piatnik Budapest m

ben vannak, akkor Utonéllokat. Természetesen az el-
tolt lemming |épése is a mi szamlank terhére torténik,
igy a felhasznalhato l1épéseink szamat ez is ritkitja.

- Amire nem képesek ezek a kis sz6roés
g pamacsok

- Nem férnek el ketten egy mezdn, igy egy helyen nem
| dllhat egynél tobb lemming, tovdbbd nem tudnak ug-
rani, mivel pici a [dbacskajuk. Na jol van, tudnak ug-
rani, de csak egy icipicit, ezért nem tudjdk atugrani
fajtarsukat.

Tervezett iranyitas

A jatékosoknak 6 db kartya all a rendelkezésikre,
amikkel irdnyithatjak kedvenceiket. Egyszerre csak
egy lemming mozog, ennek értelmében még ha sok

[épéslink is van, nem oszthatjuk meg ragcsaldink kozott.
Amikor kijétsszuk egyik lapunkat, nem huzunk helyette
masikat, igy szépen lassan fogyogatnak a kezunkbol Aztan
eljon a pillanat, amikor lapra lesz .
szlikséglink vagy azért, mert a ke-
ziinkben |év6k nem alkalmasak a
tovdbbhaladasra, vagy azért, mert
egyszerlen nincs tobb lapunk.
Ekkor jon a jatékosok masik lehet6-
sége, miszerint annyi lapot huzhat,
hogy pontosan 6 db legyen a kezé-
ben. A laphuzas el6tt megtehetjlk,
hogy ha még van a keziinkben lap,
barmennyit eIdobjunk kozulik, és
azok herett is vehetlink ujakat. k‘-
Széval ugy kell taktikaznunk, hogy a *
Ieheto legrovidebb Uton jussunk a célba és mlnel gyorsab-
. : ban. Mivel a réten barmivel lehet
kozlekedni, arra kell térekedni, hogy
a kijatszott lap a legtdbb Iépéslehe-
t6séget adja.

PR

Fontos szerepe van a bdnuszlap-

kaknak, amikhez nagy értékd terep-
» lap kijatszdsdval lehet hozzajutni. A

megszerzett bonuszlapkat azonnal le kell tenniink a tab- .

lara, moédositva egy mez6 tipusat. gy ezekkel utat tudunk Lem mi ngEk

torni magunknak, kiiktatva egy szamunkra nem megfelel6

tipusu mezdt, vagy akaddlyt tudunk épiteni a tobbieknek,

! i o , . Tervez6:
remélve, hogy 6k az Uj tereptipuson nem tudnak majd to-
vabbmenni. Habdar azt meg kell jegyeznem, hogy a bénusz- Megjelenés:
lapkdkbdl fajtanként 3 db van, és amint valamelyik elfogy,

de lehetGségiink lenne elvenni abbdl egyet, akkor egy rét C .

z ANy p . Kiaddk:
bonuszlapot kapunk, ami |ényegében dzsékernek felel
meg, mivel ezen a tereptipuson barmilyen lap kijatszasaval

lehet mozogni. Kategoria:

A jaték 30 perc alatt lezavarhatd, még 5 jatékossal is, Ajanlott életkor:

és ekdzben sok vidam pillanatot szerez a jatékosoknak.
Egyszer( jatékszabaly, kénnyed jatékmenet, szérakoztatd
és cuki grafika jellemzi. A szerz6 és a kiadd 8 éves kortdl J5tékids:
ajanlja, de szerintem a gyerekek 6 éves kortdl is tudjak jat- '
szani, ezért ajanlom kicsiknek, nagyoknak, csaladoknak és
gyakorlott jatékosoknak két kemény parti kozti lazitdsnak.

Jatékosok szama:

J6 jatékot!
drcsaba

LI, 2014/08 37


https://www.amigo-spiele.de/artikel-104600.html
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/153004/lemminge
http://piatnikbp.hu

Gyerekjaték

¢ hazai megjelenes elott

Tervezé: Zubdly Sdndor Kiado: Gemk/ub Megjelenés: 2014

A tavaly megjelent Okos kertész utan mar nagyon vartam, hogy Zubaly Sandor
E} milyen Ujabb gyerekjatékkal fog el6allni. Aztan tessék, jott is a portéka, és
azon kevesek kozé tartozom, akik még a tesztelési fazishan megismerhették
jatékat. A végleges formajat is volt szerencsém kiprobalni, és most az akkor
szerzett tapasztalataimat fogom megosztani mindenkivel.

Tindi-biindi tiindérek

A jatékosoknak az a feladatuk, hogy bebizonyitsak, vannak olyan jé épitémes-
terek, mint az erdd z6ldje alatt megbuvo tiindérek. A feladatkartydk alapjan kell
a 22 épit6elem segitségével megépiteni az aktudlis tlindérpalotat. Az elemek
kilonb6z6 szinl és méretl hasabok, illetve toronyszerld formdak. A jatékban 4
nehézségi szint van, és ezek egyre bonyolultabb palotdkat abrazolnak. Az elsé
nehézségi szint haromféle épitéelembdl egyet-egyet igényel, mig a negyedik mar
~ Otféle elembdl 6sszesen 16 darabot hasznal fel. A szinteket tindérek jeldlik, igy
a gyerekek is konnyen felismerhetik a kiilonb6z6 kategoridkat.

Egyediil is megy

A jaték egyik valtozatdban egyedil lehet épitkezni.
Ilyenkor a kis épitész maga elé helyez egy feladvanykar-
~ tyat (természetesen feladvanyfelével felfelé), és meg-
prébdlja az azon lathatd palotdat megépiteni az elGirt
. épitéelemekkel. Amint ugy véli, hogy a feladatot telje-
sitette, akkor megforditja a lapot, és ellen6rzi a megol-
ddsat. Az épitkezést segitheti az, ha megszamoljuk az
| ajtokat és ablakokat a palotdn, ezzel is meghatarozhatg,
' hogy melyik oldalon hany egységnyi épitmény talalha-
to.

A legtorpébbeknek is van esélyiik

Lehet6ség van arra is, hogy egészen kicsi évoddas gyerekek is jatszanak.
Ilyenkor kézésen Uljink le vellk az asztalhoz, és a lapok megolddasoldalat mu-
tatva vegylik rd ket az épitésre. Ha az els6 nehézségi szintet mar konnyedén
teljesitik, akkor megprébalhatjuk, hogy megy-e nekik a masodik szint is. Ha
mar nagyon nem kotik le 6ket a feladatok, akkor egyszer(ien boritsuk az asztal-
ra az épitéelemeket, és hagyjuk, hogy épitgessen kedvére, engedje szabadjara
fantdzidjat, kreativitdsat.

Induljon a verseny

Nagyobbaknak szél a kovetkezd variacidé, amikor is 2-3 jatékos kap egy garni-

tdra épitéelemet, és a kettes nehézségi szint lapjai kozil 12-t véletlenszerU-

en kivalasztva az asztal kt’)zepére tesznek. Ebbdl a halombdl forditanak meg

egyet- egyet koronkent és aki a leggyorsabban épiti meg helyesen a palotat,
. elnyeri a lapot. Az nyer, aki el6bb szerez

5 lapot.

Hattal viccesebb

A jaték legizgalmasabb valtozata a
Mester és tanitvdnyai, ahol csapatok-
ra kell tagozdéddniuk a jatékosoknak.
Kijelolnek egy mestert, a tobbiek lesznek
a tanitvanyok. A feladat egyszer(: a mes-
. ter huz egy lapot, és az asztalnak hattal
b Ulve utasitasokat ad a tanitvanyoknak,

hogy kell megépiteni a palotat.
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Gyerekjaték Csodapalota

A poén, hogy mivel min-
den csapat egyszerre
épit, akkora hangzavar
alakulhat ki, hogy a vé-
gén nem tudjak a tanitva-
nyok, hogy mi szél nekik,
és mi a tobbieknek. Az a
csapat, aki els6ként épiti
meg a palotat, jelzi azt,
és ellen6rzés utdn, ha he-
lyes a megoldas, elnyeri
a lapot. Az a csapat nyer,
amelyik els6ként gydjt
Ossze 3 lapot.

A jaték igényes kivitell és jo minGségli elemekbdl all, habar nem értem, miért nem 4 személyre van-
nak benne az épit6elemek, ez sajnos korlatozza a jatékosok szamat. Maga az épitkezds rész nem hozott
Ujat a tarsasjatékok vilagaba, hiszen a Make 'n’ Break tobb valtozata is arrdél szél, hogy feladatkartyak
alapjan kell megépiteni kulonféle épitményeket, és gyerekkorom kedvenc épitéjatéka (ahol szintén
kiilonféle szinl és formaju faelemekbdl lehetett szinte barmit épiteni) is felsejlik jaték kdzben. A szer-
z6 Ugyesen kombindlta 6ssze a két vildgot, amivel ugyan nem alkotott korszakalkoté Ujdonsagot, de
egy Ujabb, gyerekeknek szolé fejleszt6jaték keriilt a pol-
cokra. Amiben eltér az emlitett jatékoktol, az a tlindéres
sztori és grafika, illetve a kilonféle jatékvaridciok, amikkel
minden korosztalynak lehet8séget biztosit az dnfeledt szé-
rakozashoz. A Csodapalota kivaldéan fejleszti a térlatast, a
motoros funkciokat és a logikat, igy ajanlom mindenkinek,
féleg 6vodas gyerekeknek. Feln6tt tdrsasdagoknak kellemes
partijatékként is j6l m(ikodik. Varom a szerz6 kovetkez6 ja-

J6 jatékot!
drcsaba

Csodapalota

Tervez6:
Megjelenés:
Kiado:

Kategéria:
Ajanlott életkor:
Jatékosok szama:

Jatékidé:
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Gyerekjaték

Ha mi ériink el6bb a ladikdahoz, és a harom kulcsot is be-
gydjtottuk, akkor nyertink, viszont ha a sarkany ér oda
el6bb, akkor elveszitettiik a jatékot. Aggodalomra viszont .
ilyenkor sincs okunk, mivel a kévetkezd partiban még van s
esélylink.

Akiadd és aszerz6 a jaté-
kot 4 éves kortdl ajanlja.
Habar 2-4 jatékos van fel-
tintetve a dobozon, ezt a
jatékot is, mint altalaban
a kooperativ jatékokat, 1
személy is jatszhatja, de
akar8 gyerek is lellhet
elé. A kicsiknek komoly
feladat, hogy csapatban

dolgozzanak. A jaték alatt lehet6ség van arra is, hogy ..
megbeszéljék, melyik lapkat hova és hogyan tegyék le, -.
mikor dobjak oda az édességeket a sarkanynak, egyszéval F=
egyltt izgulhatnak a sikerért. Nagyon jol fejleszti a tak- g&
tikai készséget, a csapatmunkat, a kooperaciét. Ajdnlom
kicsiknek, nagyoknak egyarant, mivel nagyon kedves gra- &
fikaval Iattak el, és aranyos a jatékmenet is.

J6 jatékot!

Koboldbanda

Koboldbanda

Tervez6:
Megjelenés:

Kiadok:

Kategbria:

Ajanlott életkor:
Jatékosok szama:

Jatékidé:
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.~ Tervezé: Dan Shapiro Kiadok: ThinkFun, Gémklub Megjelenés: 2013

e AN A

JJesztelésre” — és persze az azt kovet6 cikkirasra — kaptam kolcsén
egy jatékot egy tetszetdés dobozban, aminek boritéjan megnyeré
kis teknds virit teljes robotfelszerelésben, éppen egy jégtornyon
atverekedve magat, egy gyémant eldtt allva széles vigyorral. A bo-
riton ott ékeskedik a Kickstarter (KS) logo, és a blivés mondat, mely
szerint ez a jaték a KS torténetének (addig) legjobban tamogatott
jatéka. Ha mas nem, hat ezek felkeltették az érdekl6désemet, és
bar nem én vagyok a célk6zonség (mivel 4+ éveseknek, azaz ovi-
soknak szdl a kihivas), adtam egy esélyt a jatéknak. Furcsa, de nem
bantam meg.

A tervezd és az 6 torténete
Adva van egy szoftverfejlesztd vallalkozo, korabbi Microsoft és
Google ,veteran”, és szamos start-up cég elinditdja, bizonyos Dan
Shapiro, aki egy nap ugy érezte, hogy az Egyesilt Allamok kisdidkjai,
még pontosabban az ovisok oktatasabodl kimaradnak a programozas
alapjai, és hogy ezt jatékos formaban lehetne a legkdnnyebben atad-
ni nekik. Felteszem, ezzel a kiindulasi alappal nem lehet vitatkozni,
és az Otlet is jo.
A megvaldsitast a Robottekndsok és annak KS kampanya képezte.
Elindult hat a KS-en egy gyl(ijtés, ami 5 ora (!) alatt elérte az erede-
tileg kitlizott 25 ezer dollaros célt, majd meg sem 4allt az allitdlag
torténelmi ardnyu tulteljesitést hozdé 631 ezer dollarig. Az 6tlet tehat
tokéletesen célba talalt, és egy olyan piaci rést és keresletet fedezett
fel, ami eddig is ott volt az amerikaiak szeme el6tt, de egyikiknek
sem jutott eszébe ezt meglépni, vagy legaldbbis nem vette a farad-
sagot, hogy azt meg is valdsitsa.

A doboz és az 6 kicsit Félrevezeto tartalma
Amikor fiaim, f6leg a kisebbik, meglatta a jaték dobozat, teljesen
jogosan arra gondolt, hogy talalunk majd benne egy vagy tobb jo-
pofa robotfigurat, esetleg kis elemmel, vilagitd lampacskaval. Sajnos
el kell oszlathom a hid dbrandokat, a dobozban csak egy tabla, kar-
tyak és lapkdk talalhatok. Szamomra ez volt az els6 apré csalddas, és
ugy gondolom, hogy kifejezetten a célkdzénségre gondolva — ahogy
mondtam, négy évesnél idésebb ovisok — nem volt teljesen valosag-
tél elrugaszkodott az elvarasom. Bdar Ugy biztos sokkal dragabb lett
volna a jaték...

A tablat (tulajdonképpen egy 8x8 mez6bdl allé négyzethaldt) kite-
ritjik, majd attol figgben, hogy hanyan jatszunk (a jatékot legfeljebb
négyen jatszhatjdk), kiosztunk mindenkinek egy-egy pakli kartyat.
A kartyakon az alabbi jelek taldlhatdk:

» El6re
» Jobbra
» Balra
» Lézer

» Béka
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Robotteknosok

A tabla kozepére felteszlink a jatékosok szamanak megfelel6
szdmu gyémantot (négy kilonb6z6 szinl van), az adott tab-
lanegyed legtavolabbi atlds sarkaba pedig a megfeleld szini
tekndslapkat, és indulhat a jaték.

De mi a feladat?

A szabdlykonyv talan egy kicsit tulsagosan is szajbaragds, de
a feladat nem mas, mint a tekn&s eljuttatasa a sajat szind
gyémanthoz. Elsére ez talan semmiségnek tlinik, de ahogy
nehezednek a pdlydk, ugy nehezedik a kihivas, és persze azt
se felejtsiik el, hogy ezt 4-6 éves gyerekektdl varjuk el.

A tekn6cok ugy mozognak, hogy a mozgas irdnyanak megfe-
lel6 kartyat kijatszunk, tehat elére (Iépés) vagy balra/jobbra
(forgas). A szabalykdnyv azt tanacsolja, hogy el6szor enged-
juk meg a gyerekeknek, hogy a kartydkat egymas utdn letéve egy,

csak kevés akadalyt tartalmazd pdlyan juttassdk el pancélosukat a gyémanthoz. Ha ez megy, akkor
nehezithetlnk: felrakhatunk tobb akadalyt, illetve bevezethetjiik, hogy a kartyakat nem egyesével,
hanem el6re 6sszegyljtve és egyszerre kijatszva kell letenni (elsére csak harmasdval, majd az egész
programot egyben), igy a tablat nézve és a lépéseket szamolva el6re kell kiszamolni azt, hogy mikor kell
kanyarodni és mennyit kell el6re menni. Aztan jonnek a tovdbbi nehezitések, amiket a tabldra letett
lapkdkkal ériink el, s6t, a kés6bbiekben a célpont gyémantok is dtrakhaték mdshova.

Az alabbi lapkak vannak a jatékban:
» Bastya: Athatolhatatlan akadaly, csak megkeriilni lehet.

» Jégbastya: Kozvetlenil el6tte dllva a l1ézerrel (a |ézer kartya kijatszasdval) felolvaszthaté.

» Lada: Ha mogotte lGires mez6 van, akkor eltolhatd, de nem tolhato ki a palyardl.

A jaték csak az alapvetd szabalyokat adja meg, de pl. nem tartalmaz el6re megirt palyakat, sem javas-
latokat az akaddalyok elhelyezésére (pontosabban csak négy tipusfeladatot).

Még két csavar a jatékban

A jatékkartydk kozott taldlunk egy békat, akinek az a feladata, hogy egy adott mlveletsort 6sszefoglal-
va, az ismétl6dé 1épéseket 6sszevonva leegyszer(isitse az eljutdst leird kartydk sorozatat, vagyis mint
egy alprogram m(ikédjon a f6programon beliil. Tehat ha pl. a hdrom el6re 1épést kinevezem egy alprog-
ramnak, és erre alkalmazom a béka kartyat, akkor, ha a gyémantig valo eljutasban megint sziikségem
van harom elGrelépésre, akkor nem hdrom el6re kartyat teszek le, hanem csak a békat.

Minden jatékos kap még egy-egy sajat szinl katicat, azaz bogarat, vagyis bugot, amire ra kell csapni,
ha hibat vétlink a programozasban, és rossz felé iranyitjuk a teknGést, és ami utan a program Ujrairhato.
Ez az elem pl. a programnyelvezettel ismerteti meg a kicsiket.

Szerintiink a jaték...

A szabalykonyv szerint eggyel t6bb személynek kell jelen
lennie, mint ahdny jatékos van, és ez a plusz valaki egy fel-
nétt, aki egyuttal a mozgatd is, és aki kdveti a programozot
alakito jatékosok utasitdsait, kartyait. Ennek a sze-
mélynek mokas hangokkal kell kisérnie a mozgast,
a fordulast, a lézerrel |16vést, a ladatolast stb.

Szerintlink egy szdval ugy lehet jellemezni a jaté-
kot, hogy... nos... jépofa.

Tényleg viccesek a képek, az 6tlet j6, bar a magam
részérél nem latom be, hogy ez hogyan nevel ki-
mondottan szdmitdgépes programozasra, és nem
csak siman utvonaltervezésre (talan a béka kartya

révén, de azt egy kicsit kevésnek ér-

i
[:' # { zem). Tény, hogy kisebbik fiam, bar

g ) " B il kin6tt mar belble, széles vigyorral
*@, ; emlegeti azt a jo par partit, amit
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Robottekn656k

lejatszottunk, és az is igaz, hogy attdl, hogy valaki id6sebb, mint
a célkdzonség, még érhetik meglepetések, ha elszdmolja magat
pl. abban, hogy hany lépésre kell megkdzeliteni egy jégtornyot a
lézerrel.

Masok mit mondanak réla?

Ha hihetiink a szerz6nek, marpedig miért vonnank kétségbe,
ez volt a KS legjobban tamogatott jatéka, tehdt az amerikai szu-
6k ,,zabaltak”. A jaték ma is elérhet6 KS oldala (ami persze to-
vabbmutat a jaték oldalara) tartalmaz néhany aradozé dicsére-
tet idézetek és fotdk formajaban, mint egy Teleshop reklam. A
Facebook Tarsasjaték csoportjaban éppen most olvastam egy
rovid kritikat, amivel teljesen egyetértek, miszerint hibaja a ja-
téknak, hogy nincsenek el6re megirt (legalabb induld) palydk;

hogy nincs interakcid a jatékosok kozott (gyakorlatilag egymads programjainak a lefutdsara varnak sorra
kerilésukig); hogy nem igazan illik 6ssze egy offline tablas jaték és az, hogy palyak a netrdl télthetdk le
hozza; végll hogy a mozgatandd és forgatandd (!) teknéslapka ugyanakkora, mint a tereplapkak, ergo
forditaskor szétturja a szépen felépitett palydt. En még hozzatenném, hogy a sajat pdlya készitése felté-
telezi, hogy tiikorszimmetrikusan kell felépiteni az akadalyokat, ha nem akarunk senkinek sem kedvez-
ni, viszont ha ezt négy jatékos esetén tessziik, akkor [ényegében egy tablanegyedre vagyunk korlatozva,
ha nem akarunk bonyodalmat, az pedig nem tul nagy terilet. Neklink bevalt az, hogy ketten jatszottak,

és mindkét jatékosnak egy-egy félpalya allt rendelkezésre.

A jovo

Taldn nem tévedek nagyot, ha azt jdsolom, hogy a felhasz-
nalok palyatervekkel arasztjak majd el a célzott férumokat,
és gondolom, ha egy kis Uzleti érzéke van a szerzének (de
ha nem neki, majd jon egy konzultans, akinek lesz), hama-
rosan megjelennek a kiegésziték, igy a tovabbi tereplap-
kak, kartydk és egyék lapkak. A dobozban mar van egy ku-
pon, amit bevaltva a vasarlé kedvezményesen juthat hozza
a jaték szereplGivel készilt mesekdonyvhoz - széoval nem
féltem a szerz6t, a marketinggépezet olajozottan duruzsol
a hattérben.

Ezt a jov6t azonban mi valdszinlileg mar nem kovetjik
nyomon, mivel ahogy mondtam, a jatéktol jomagam nem
vagyok ,eld6lve”, de nem vitds, jopofa és mindenképpen
megéri beruhdzni ra ott, ahol kisgyerekek vannak. Idedlis
ovodai jatéknak tartom, és ajanlanam, hogy minden ovi-
ban legyen beléle egy, hogy kordn alapozzuk meg a magyar
mUszaki értelmiség programozdva nevelését.

drkiss

A
' KICKSTARTER

torténetének

[ legtamogatottabb

tarsasjatéka!

éves kortél
2-5jatékos

Robotteknosok

Tervez(:

Megjelenés:

Kiadd/Forgalmazo:

Kategéria:

Ajanlott életkor:
Jatékosok szama:

Jatékidé:

| <zm, 2014/08 44


http://www.robotturtles.com/
http://boardgamegeek.com/boardgame/147370/robot-turtles
http://www.gemklub.hu

AT"ERTFE ENTEETET e
ANEEEEEEEEE SN E AR B N Tm o Illlllllll
Ill.rl.=====.l[llll H'E B EEY | IM_'

ixel

Tervezé: Ger Verschoor
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Sokaig gondolkodtam azon, hogy megirjam-e ezt a cik-
ket. Aztan ugy éreztem, eljott az idd, és tollat, akarom
mondani billenty(it ragadtam, és belevagtam. Jelenleg
pont itt tartok, és probalom megfogalmazni magamban,
hogy miért is keriiljon a JEM oldalaira a Pixel bemutaté-
" ja. Talan azért, mert ez egy olyan jaték, ami nem is az,
vagy mert sokféle készséget fejleszt, vagy azért, mert
hazankban nem sokan ismerik, és ezen valtoztatni kel-
lene, vagy csak azért, mert nekem nagyon tetszik? Ezt
. dontse el mindenki maga, miutan az iras végére ért.
Mielott belevagnék a kézepébe, bemutatnam a Pixelt.
Mint az a nevébdl kideriil, a Pixel apré kis mlianyag pon-
tocskak sokasagabal all, melyeket szin és hely szerint
rendezve képeket tudunk alkotni. Ezek a képek, miutan
elkésziiltek, olyanok, mint a pixeles kép egy rossz fel-
bontasu fotéon vagy monitoron, viszont megfelel6 ta-
volsagbdl kirajzolodik a tiszta kép. A képek mérete igen
sokféle lehet, a legkisebb kulcstartotol a legnagyobb
osszetett képekig, csak a képzeletiink és a pénztarcank
szabhat neki hatart.

A jaték

Most biztos mindenki kerek szemekkel néz, és felteszi a kérdést, hogy mi ebben a
jaték. Nos, a Pixel jaték a tirelemmel, a kitartassal; jaték kozben célunk, hogy a kép
minél jobban sikeriljon. Lehet egyedil lelilni mellé, de egy képpel egyszerre akar tob-
~ ben is jatszhatnak. Amikor gyerekeknek adtam oda, onfeledten épitették a képeket,
~ és amikor végeztek, azt mondtdk, hogy ,ez egy nagyon jo jaték”.

A fejleszto
A Pixel annyi mindent fejleszt, hogy remélem, semmit
nem felejtek ki a felsorolasbdl. Tobbek kozott fejleszti a
logikai készséget. A képeket egy, az internetrél szabadon
letdlthetd program segitségével lehet pixelekre és szinek-
g re bontani, és azt, hogy egy kép hany szinbdl és pixelbdl
: fog 4llni, a kép bonyolultsaga és mérete hatarozza meg.
A program készit egy O0sszeallitasi tervet, amit szinekre bont — altaldaban 3-4 szint rendez egy oldalra.
EttSl az Osszeallitasi javaslattdl el lehet térni, de csak a szinek sorrendjében; ha nem
kovetjik az utmutatéban a pixelek helyét, akkor nagy kdosz lesz a végeredmény. Ez
azért lényeges, mert vannak olyan képek, amiket sajat sorrendiinkben egyszer(ibb
elkésziteni, és ilyenkor Iényeges, hogy melyik szint melyik utan helyezziik el. Sok
esetben el6fordulhat, hogy egy szinbdl Iényegesen tobbet kell elhelyezni egy kép-
be, és ilyenkor nem mindegy, hogy a sokat tesszik
el6bb, ezzel tdamasztékot képezve a tobbi pixelnek,
vagy a kevesebbel kezdiink, és a tobbet tesszik a vé-
gén.

Az apro pixelek elhelyezése igen preciz kézmozdula-
tokat igényel, igy a finommotoros funkcidkat is fejlesz-
ti. A nagyobb kézzel rendelkez6kre is gondoltak, ami-
kor elkészitették a pixeles csipeszt. Ennek segitségével
azok is konnyen elhelyezhetik a pixeleket, akiknek az
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apré mutyurok nehezen megfoghatdk vagy iranyithatdk csipesz nélkal.
Csipesszel is finom mozgdsokra van sziikség, de teljesen mas jellegliek-
re.

Kialon kiemelném a Pixel egyik legszimpatikusabb erényét, méghozza
azt, hogy a hiperaktiv és viselkedészavaros gyerekekre, felnGttekre is
Jotekony hatassal van. A kirakando kép fuggvenyeben vaIt02|k a k|rakas
ideje, és ezzel egyenes ardnyban g ) : ]

van a nyugalomban elt6ltott id6.
Mikdzben a kirako a képre koncent- S
ral, nincs ideje rosszalkodni. Mar a B
kép megtervezésekor fontos szere- E

pe van a kreativitdsnak, mivel nem
csak kész képeket dolgozhatunk fel, |
hanem magunk is rajzolhatunk, ter-
vezhetlink egyedi képeket. Ehhez
nagy segitség a mar koradbban em-
litett program, amiben megtaldlha-
tdéak az alappanelek tipusai és az
Osszes szin.

A mivészi
Amikor elhatdrozzuk, hogy elkészitiink egy képet, akkor nagyon
fontos, hogy tisztdban legylink azzal, hogy az mekkora lesz, mennyi
szinre (314 szinlétezik hozza) és alaplapra lesz szlikséglink, és ami
a legfontosabb, hogy mennyi id6t tudunk ra szanni. Egy kulcstar-
té kb. 20-40 perc alatt, egy 24x24 pixelbdl allé6 minialap 120-150
perc alatt, egy 40x50 pixelb6l allé alap 180-240 perc alatt készit-
het6 el. A kulcstartd kivételével az alapokat 6ssze lehet kapcsolni
azonos alaplapokkal, és szinte barmekkora képet el tudunk
igy késziteni. Nekem a 4 db 40x50 pixeles alapbdl allo ké-
pek a legszimpatikusabbak, mivel ezek a képek méretiikbél
addéddan mar elég részletgazdagok. Ezt a méret(i képet kb.
12-16 ora alatt lehet elkésziteni, és minddssze 8000 pont-
bdl, azaz pixelbdl all. Aki ennél is nagyobb képet szeretne,
annak van egy jo hirem: nincs korlatozva a képek mérete.
Akar egy muvészi alkotast is elkészithetlink Pixelbdl, csak
gy6zziik id6vel és tlirelem-
mel. Aluminium keret, ami
FRFR: BeceE egyetlen sort sem tgkar ki,
' Er akar 40x50 cm-es méretben
o is beszerezhets, de lehe-
- t6ség van egyedi méretek
rendelésére is.

b R
kbl
e el
b
b

AT

Peem gy Osszegzés

il A Pixel kreativ, szdrakozta-
to, fejleszté és szép. Aprod
pontok felhasznalasaval kell

gondosan kivalasztott alap- Tervezd:
anyagokbdl elkészitenlink
egy mivészi alkotast, mikézben fejleszti készségeinket és Megjelenés:
megnyugtat. Koncentracidéra és kitartasra van sziikséglink
a mivelet alatt, ezért Ugy gondolom, hogy akar iskolai se- Kiado:
gédeszkozként is megdlind a helyét, rajz- vagy technikadra- '
kon. Szinte mindenkinek ajanlom, hogy prébalja ki, és biz-
tos vagyok benne, hogy mindenkit rabul ejt ez a kiilonleges Kategoria:
tevékenység.
Jo jatekot! Ajanlott életkor:
drcsaba
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elemet, ami a rést képezte és tovabb
folytatni a jatékot. Természetesen tdbb
elemet is le lehet venni, de tgyelni kell
arra, hogy a feladvanyban megadottak
a helylikén maradjanak, mert ha rosz-
sz helyre kerilnek, akkor az egy masik
feladvanyt eredményezhet és lehet,
hogy nehezebb vagy egyaltaldn nem is
lehet megoldani.

Erdemes sorrendben, az els§ felad-
vanytdl végigcsindlni a jatékot, mert
fokozatosan neheziilnek és egyik ja-
ték sem tartozik a kénnyebbek kozé.
llletve, mert az els6 feladvanyok tani-
tanak meg arra, hogy milyen alaku for-
mak vannak és igy kdnnyebben észre
lehet venni a megfelel6 elemet egy
adott helyre.

Bar a két jaték mechanizmusa ugyan
az, mégis kilonbdznek. A Crazy
Campers tablaja téglalap alaku és az
elemei a tetriszéhez hasonléak, mig a
Funny Farm tabldja haromszog alaku és
az elemei pedig nagyon vdltozatosak.
Pont ezért, a Funny Farm nehezebb,
mert sokkal bonyolultabb elemekbdl
all. Pont ezek miatt a formdk miatt,
mind a két jaték fejleszti a térlatast is,
mert meg kell 1atni az adott helyre valé
elem formalyat.

Sok olyan EKJ van, aminél az a lé-
nyeg, hogy néhany megadott elem
berakasa utan a még liresen maradt
helyekre beillessziik a tobbi darabot.
Ebben a két jatékban is ez a feladat.

A feladvany kivalasztasa utan be kell

| rakni a feladvanyon mutatott helyek-

re a jelolt elemeket. Ezutdn csak az a

= ~ feladat, hogy a kimaradt elemeket be-

rakjuk a tablan l1évé (res teriiletekre.

| Figyelni kell azonban, hogy egyik elem
| sem léghat ki a tdblardl, vagy léghat
' ra egy masikra. Valamint ugy kell be-

rakni az Osszeset a jatéktérre, hogy
az egész felllet fedve legyen és ne
maradjon ki egy egységnyi rész sem,
mert ilyen esetben egy masik elemet
vagy akar tobbet nem lehet lerakni és
akkor a feladatot nem lehet megol-
dani. llyenkor érdemes kivenni azt az

-~
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Logikai jaték

A jatékok témaja mar a nevikbdl is kitalalhaté.
Mindegyiknek nagyon vicces és jopofa a grafikdja.
Mindegyik elemen van valamilyen az ahhoz a témahoz
tartozd figura. A Crazy Campers-ben példdul faronkbe
szorult ember, allatot fotézé né van, mig a Funny Farm-
ban dagonyazé malac, tokot cipeld férfi is van. A figurak
nagyon otletesek, de sajnos nem orok életlek. Vigyazni
kell, mert bar sok id6 utdn de leeshetnek, ha mondjuk
nagy Utés éri valamelyiket.

Olyan esetben, ha valaki nagyon nem bir a valasztott fel-
advannyal, akkor a lap tuloldalan van 2 segitség, persze
mindegyikhez van. Az egyik fejjel lefelé van, hogy el6-
szOr csak az egyiket nézhessliik meg rendesen. Ezekben
a segitségekben meg van adva tovabbi 1-1 elem helye.
Szerintem nagyon jé, hogy ezt megoldottak, mert sok-
szor van, hogy mas jatékoknak a gyerekek, de sokszor a
felnéttek is hatralapoznak, hogy kicsit puskazhassanak,
de igy persze meglatjdk az egész megoldast. Igy Viszont
csak egy kis segitséget lehet kapni, ami elég lehet a fel-
adat megoldasahoz.

A Crazy Campers 36, mig a Funny Farm 50 feladvanybdl
all, amik fokozatosan neheziilnek és kiilonboz6 szintlek.

Nekem nagyon tetszik mind a kettd jaték, a szabalyuk
egyszer( és csak par mondatbél all, ezért kbnnyen meg-
érthet6 és mar lehet is jatszani veluk. A gyerekek nagyon
szeretik a moékas figurdk miatt, ezért sokszor csak ezek
miatt kérdezik meg, hogy mi a jaték lényege, de miutan
mar tudjak a szabdlyokat, szivesen jatszanak is vele.
Anett

Funny Farm & Crazy Campers

RALY _QAMDEgg“

-

@
¢

Funny Farm &
Crazy Campers

Kiadé/Forgalmazé:

Kategoria:

Ajanlott életkor:

Feladatok szama:
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Szeptemberben a Compaya 3 egyszemélyes készségfejleszto jatékkal (EKJ) is megérvendeztet minket,
amelyek mindegyike megdolgoztatja az agytekervényeket. A szines jatékok gyerekeknek és feln6t-
teknek egyarant szorakozast nyujtanak. Aki egy kis kihivasra vagyik, annak elGszeretettel ajanlom
barmelyiket a harom jaték koziil.

City Maze I | i

Kiaddék: Smart Games, Compaya Megjelenés: 2014 : I |I I MAZE

Kategéria: Logikai jaték Feladatok szama: 60 . e THE GPS PUZZLE
oldal

Jatékosok szama: 1 Ajanlott életkor: 6+

Hihetetlenll 6tletes EKJ néhany nyillal, egy kis tablaval
és egy feladvanyfiizettel. Azok, akik szoktak EKJ-kkal jat-
szani, azoknak nem ujdonsdg, hogy bizony nem szabad
az els6 egynéhany feladvany utdn itélni. Ebben a jaték-
ban kiilénb6z8 formaju nyilakat kell rakosgatni ugy, hogy
eljussunk a kiinduldsi ponttdl a célig, és lehet, hogy az
els6 par feladat konnyd, de nem szabad régton a koze-
pébe ugrani.

A jatékban két szin van, piros és kék; ez a két szin mind-
egyik nyilon megtalalhato, a piros az egyik oldalon, mig
a kék a masik oldalon. A szinek nagyon fontos szerepet
jatszanak a jatékban.

A jatékban 8 db nyil és két (plusz jel alaku) célpontjeldl6
van. A nyilak kéz6tt van 2 olyan, melyeken a kezdd kis
kor is rajta van. A kezd8 nyiltdl kell eljutni a tobbi nyil
segitségével az ugyanolyan szinl célig. A maradék 6 nyil
bizonyos mértékben eltér egymadstdl, mind méretben,
mind formaban.

A jatékot most is ugy kezdjik, hogy kivalasztjuk az egyik
feladvanyt (ajanlott sorban haladni, mert egyre bonyo-
lultabb elhelyezkedésben vannak a kezd6nyilak és a cé-
lok), és felrakjuk a megadott elemeket, amelyek minden
esetben a két kezd§- és céljel6l6k. A kezdbnyilaknak van
egy iranyuk is, ezt az iranyt kell mdédositani a tébbi nyillal, hogy eljussunk a célhoz. Ezt ugy lehet meg-
tenni, hogy egy ugyanolyan szin masik nyilat rakunk le folytatva az utvonalat
— persze igy mar mas iranyba fog nézni az Ut a lehelyezett nyil miatt. Az atvo-
nal irdnyat meg lehet valtoztatni, ha kdzvetlenil a nyil mellé rakom a kdvetke-
z6 nyilat, de akar messzebb is lerakhatom; a Iényeg, hogy a lerakott nyil atba
essen a mar lent I1évé ugyanolyan szind nyil vonaldaban. A két utvonal (kék és
piros) keresztezheti egymast. Az is lehet, hogy a tabla egyik oldalan van egy pi-
ros nyil, mig a masik, szemkdozti oldalon van a folytatds, szintén egy piros nyil,
ami mondjuk jobbra fordul, és e k6zott a két nyil kozott késébb lehet, hogy lesz
egy masik piros nyil, ami ennek a két nyilnak a kapcsolatdba nem szél bele.

A feladvany akkor van megoldva, ha mind a két utvonal, a piros és a kék is
elkészilt, vagyis a piros kezdényil eljutott a piros célhoz, és a kék is a kékhez.
Van ahol csak 2, de van, ahol mind a 6 nyilat fel kell haszndlni a 2 kezdényilon
kival.
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3 Compaya mini

A jaték 60 feladvanybdl és a szokdsos 5 nehézségi szintbdl all. Mindegyik feladvanynak pontosan egy
megolddsa van, de a kiilénb6z8 nyilak miatt tobb szalon is el lehet indulni, ezért tobbet kell gondolkod-
ni. A nyilak berakasanal nagyon kell figyelni, mert kdnnyen eltéveszthetd a hely, és ha csak egy kicsivel
is arrébb van lerakva valamelyik, nagy esély van ra, hogy nehezen, vagy egyaltalan nem lehet megol-
dani a feladvanyt. Sokszor én is tulbonyolitottam a megolddst, és amikor mar percek 6ta lltem egy
feladat folott, mar-mar a feladas szélén alltam, amikor észrevettem egy Ujabb lehet6séget, és fogtam a
fejemet, hogy ez eddig miért nem jutott eszembe.

Ez tipikusan egy olyan jaték, amit nem szabad faradtan jatszani, mert igy is nagyon le lehet faradni
néhany komolyabb feladvdny utdn. Néha tartani kell egy kicsi szlinetet, hogy utana uUjult erével vissza-
pillantva a nyilakra rdjojjlink a megfejtésre, mint ahogy én is sokszor tettem.

A furcsasag nekem az volt, hogy az els6é feladvdnyok nagyon egyszerliek voltak, de hirtelen jott egy
nehezebb, aztan megint konnyebbek, és megint egy sokkal nehezebb. Lehet, hogy ez csak a faradtsag
eredménye volt, és valdszinlileg ami nekem nehéz, az masnak kénnyebb lehet, és forditva.

Kiaddk: Smart Games, Compaya Megjelenés: 2014

Kategoria: Logikai jaték Feladatok szama: 120
Jatékosok szama: 1 Ajanlott életkor: 8+

Ahogy az mdr a nevébdl is 1atszik, ez egy erGteljesen észjaték, sokat kell gondolkod-
ni, és szlikség lesz egy kis térlatasra is.

Bevallom &szintén, mikor meglattam a kis dobozt és benne a szines elemeket, még

nem igazan gondolkodtam el a jaték tartalman, de mikor kinyitottam, és kivettem

az elemeket, azonnal megragadta a figyelmemet. A mechanizmus nagyon egyszerd,

és mar mas EKJ-kbdl is ismert. A feladvany kivalasztasa utdn nincsen mas dolgunk,
mint berakni a megfelel6 helyre az el6re megadott
elemeket, és utdana csak be kell tenni a kimaradt dara-
bokat. Hat igen, ,csak”...

Mar most szélok mindenkinek, akik nem szoktak be-

tartani a sorban haladdst, hogy most ajanlott betarta-

. ni: a legelsé feladvannyal érdemes kezdeni, és erGsen

~ajanlom a feladvanyok sorban vald végigjatszasat! Nem
szabad aldbecsulni a jatékot!

A berakasra varé elemek nem csak szinesek, de kilénbo6z6
formdjaak, nem is akarhogyan, mivel kétszintesek. A két szint
viszont el van tolva egymastdl, és az is lehet, hogy teljesen mas
formajuak. Ez adja meg az igazi nehézségét a jatéknak, mert nem
mindig egyértelmd, hogy melyik szintnek kell feltl lennie, vagy
hogy hogyan van elforgatva.
A képen annyi segitség van, hogy az alsé szintek s6tétebb, kicsit
fakobb szinekkel vannak jel6lve. Ezt én észrevettem, de volt, aki
egyaltalan nem latta a kilonbséget a szinek k6zott. Es van még
egy csavar. Mivel kétszintesek az elemek, ezért azt is ki kell ta-
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[alni, hogy milyen sorrendben kell egymasra rakni 6ket, mert
van, ami egy masik elemre keril ra. Ki kell logikazni, hogy mi
a helyes sorrend — érdemes a szélér@l indulni, és ugy pakolni
egymasra a részeket.

A jatékban 6sszesen 120 feladvany van és az ismert 5 nehe-
zségi szint, széval nem lehet egyhamar végigjatszani. Erdemes
szlineteket is tartani, mert nagyon le tudja zsibbasztani az
agyat. Az els6 10 feladvanynal csak egy elem hidnyzik, aztan
kettd, és igy tovabb. Minél tobb elem hidanyzik, annal nehezebb
a megoldads. Szerintem nagyon j6 jaték, érdekes, tobb minden-
re oda kell figyelni, és lekoti a figyelmet. Egyszerre sokat nem
tudok vele jatszani, és néhany palya utan kell egy kis pihenés,
de minél tobbet jatszom vele, annal jobban megy.

Quadrillion

Kiadék: Smart Games, Compaya Megjelenés: 2014 ' I 0 d r" L LLL 0 n
'| li;E!i F' Y .

Kategéria: Logikai jdték  Feladatok szama: 60
Jatékosok szama: 1 Ajanlott életkor: 7+

A Quadrillion szerintem egy nagyon oOtletes és vicces jaték, mar csak a tdblaja miatt is. A Tetrisben mar
jol ismert alakzatok is megtalalhatdak benne, amiket a mindig valtozé tdblara kell ligyesen berakosgat-

ni.

A tabla nagyon érdekes, ez adja a jaték szinességét.
Négy darabbdl all, mindegyik darabnak az oldalai
magnesesek, és mindegyik darab kétoldalas: az egyik
oldal fekete, a masik fehér. Mindegyik tablarészleten
mélyedések, félkorok sokasaga van, amikbe kés6bb
az elemeket kell berakosgatni. Mind a négy darabon
van 2-2 olyan hely, ahol nincs félkorés bemélyedés,
oda nem lehet rakni semmit, ezek adjak a jaték fur-
fangossagat. A négy tabladarabnak kdszonhetSen
sokféle tablat ki lehet rakni, hiszen lehet Gket for-
gatni Ossze-vissza, rdadasul nem csak négyzet ala-
ku tablat lehet kirakni belSlik, hanem el lehet 6ket
csusztatni, akdr ugy is, hogy az egyik darab oldala két
madsik darabbal lesz érintkezésben.

Annyira nem er6s a magnes, hogy kézben kdonnyedén fogjuk, ezért érdemes valamilyen asztalon jat-
szani, bar én a kezemben és az 6lembe téve is boldogultam vele, csak néha maceras volt egyik-masik
feladatnal, és el6fordult, hogy minden alkatrész szétszorddott. Tehat ajanlom az asztalt.
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Miutan 6sszeraktuk a tablat a feladvanynak megfelel6en, be kell rak-
ni a feladvanyban megadott elemeket, amik kiilénb6z6 szinlek, igy
kdnnyebb megtaldlni a helylket a tablan. A megadott elemek mindig
nagyjabdl egy kupacban vannak. A feladat mar csak az, hogy ezeket
nem szabad elmozditani, és az 6sszes tobbi kimaradt elemet be kell ra-
kosgatni ugy, hogy nem léghat ki egy kis résziik sem a tablardl, és nem
lehet vellik lefedni a teli
félkoroket sem.

Kitartds, mert van,
hogy mar csak egy elem
marad ki, de az nem
olyan, mint ami kel-
lene a hidnyzo részre.
llyenkor nem szabad
panikba esni, csak ujra
kell gondolni mindent,
elkezdeni eldlrél, és Uj-
raprobalkozni. A jatékot
a teli félkérok elhelyez-
kedése teszi egyre ne-
hezebbé. Minél inkabb
az osszerakott tabla ko-
zepén vannak a pontok,
annal nehezebb megol-
dani a feladatot.

Osszesen 60 feladvany
van a jatékban, kilon-
b6z6 nehézségi szintek-
ben. El&sz6r azt hittem, hogy ez a jaték nem lesz nagy kihivds, de a fokozatos nehezedés jél érezhetd
volt, és amikor a 21. feladatnal jartam, mar éreztem, hogy bizony nagyobb kihivast jelent, és rendesen
kellett forgatnom az elemeket. A haladé feladatok utolséinal mar nagyon kemény volt a helyzet, és csak
nem kis munkaval sikerilt megcsinalnom. Viszont olyan is volt, hogy egy nehezebbnek tituldlt felad-
vanyt hamarabb megcsindltam, kevesebb gondolkoddssal, mint egy kdnnyebbnek itéltet.

Prébaltam ugy jatszani, hogy a leglehetetlenebb format raktam be oda, ahol jé lehet, és akoré épitkez-

tem a tobbi lehetetlen formaval. Kés6bb észrevettem, hogy a szabaly is irta, hogy igy a célszer( jatsza-
ni, csak az a gond, hogy el8szor el kell donteni, hogy melyik az a kacifantos forma, ami koré szeretném
épiteni a tobbit.

A jdték eredetileg két jaték volt, amit egybe lehetett rakni. Az elképzelés az volt, hogy egy mdgneses
logikai jatékot csindljanak. A jaték kész is lett, de két része volt, egy Yin és egy Yang, mindegyik 2-2
tablarészbdl dllt bizonyos elemekkel. Ha megvették a mdsik felét is, akkor kaptdk a Yin-Yang jdtékot,
ami sokkal nehezebbé vdlt azdltal, hogy igy mdr 4 tdblarészletbdl dllt, és sokkal bonyolultabb volt a ki-
maradt darabokat beilleszteni. A Yin és Yang hatdst az is adta, hogy mindegyik tabladarab egyik oldala
fehér, a masik pedig fekete volt. Végiil ugy tartottdk a legjobbnak, ha a Yint és a Yangot egyberakjdk,
és igy sziiletett meg a Quadrillion.

A 4 tdbladarabbdl ésszesen 11 féle alaku tabldt lehet kirakni, de persze sokkal tébb fajta tablat, mivel
a darabokat forgatni is lehet. Osszesen 638 976 kezdGdlldst lehet Iétrehozni a jaték elemeivel, és mind-
egyiket legalabb egyféleképpen meg lehet oldani, de van, amelyiknek 100 000 féle megolddsa van. Ez
persze nem jelenti feltétleniil azt, hogy kénnyebb megoldani a feladatot. A kvadrillié névvel a ,,sok”-ra
szerettek volna utalni, vagyis hogy nagyon sokféleképpen lehet kirakni a tabldat. A kvadrillié érdekessé-
ge még az, hogy az amerikai kontinensen 1015-t jelent, mig Euréopdban 1024-t.

forrds: smartgamesandpuzzles.com
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A legjobbak azok a jatékok, amelyekkel tobbféle moédon is lehet %
nyerni. A jaték kiismerése, a jaték mechanizmusanak részletes
megismerése egy igazi tarsasjatékosnak kiilon izgalmat jelent. Van, §
aki viszont rogton ,partiban” szeret lenni gyakorlottabb jatékosok §

ellen is, vagy el6fordul, hogy par jaték utan sem sikeriil megtalal- £}
ni a legjobb taktikat, és elkel néhany tipp. Ezzel a rovattal ebben §

szeretnénk segiteni kiilonboz6 kiprébalt, begyakorolt, megvitatott :
taktikak leirasaval. Azt itt leirt stratégiak tobb jatékon at voltak £i&
tesztelve, de ez nem azt jelenti, hogy ha valaki ezt hasznalja, biztos ¢
ut vezet a gy6zelemhez, de megkonnyitheti azt.

Figyelem! ;

Ha valaki az alabbiakat tgy olvassa el, hogy még nem jatszott a
jatékkal, ugy a jaték felfedezésének izgalmat veszitheti el. Vallalkozé
szellemiiek kereshetnek jobb, vagy esetleg az itt bemutatott
taktikakat megakadalyozé nyerési utakat a jatékokhoz.

B Bernd Brunnhofer (Michael Tummelhofer iréi alnéven meg-
" jelentetett) 2008-as tarsasjatéka, a Stone Age egyszer(, de
» szOrakoztatd jatékmenettel, gyonyord kivitellel a Spiel des

' Jahres (SdJ) dijat célozta meg. Nem is teljesen eredmény-
! telenil, mert ha nem is nyerte meg, de a jatékot jel6lték a
¢ dijra. Gyakorlottabb JEM-olvasék ebbdl mar kovetkeztethet-
| nek, hogy a Stone Age egy csalddi jaték, és ha jatszottak a
Jatekkal vagy olvastdk az ismertet6t, akkor tudjak, hogy egy
kockadobdlds tarsasjatékrdl van szo.

Adddik a kérdés, hogy egy kockadobdlds csaladi tarsasjatéknak milyen tippeket lehetne adni azon ki-
vil, hogy dobjal nagyokat? Még a JEM — tarsasjatékok terén tapasztalt — szerkeszt6ségi tagjaiban is fel-
merult, hogy vajon ennek a jatéknak milyen triikkjei vannak? Egyaltalan lehet errdl cikket irni? Bizony
hogy lehet, hiszen ha csak annyi lenne a triikkje, hogy minél nagyobbakat dobj, akkor a szakemberekbél
allé zslri nem jeldlte volna az SdJ dijra, és nem lenne a BoardGameGeeken a csaladi jatékok kategori-
ajaban a rendkivil el6kel6 3. helyen.

A jatékot 2-4 6 jatszhatja. Az itt leirtak alapvetSen a kétszemélyes verzidra vonatkoznak, hiszen minél
tobben jatszanak, anndl nehezebb kiszamolni a tobbiek Iépéseit, de az alapvetdé mechanikak ott is ha-
sonldak, mint az itt kifejtésre kertl&k.

Egy kezd6 torzsf6nok tanacsai

A jatékban kezdetben egy 5 f6s torzset irdnyitunk, és az emberein-
ket tudjuk elklldeni dolgozni a kilonbdzé helyszinekre, de termé-
szetesen elvarjak téllink, mint torzsf6noktél, hogy cserébe gondos-
kodjunk az etetésuikrél. A legfontosabb helyszin a tabla kézepén lévé
falu. Itt tudunk élelmiszert szerezni, ami minden kérben hasznalha-
t6, tovdbbd szerszdmokat, amelyekkel a kockadobdsaink értékét tud-
juk novelni, illetve itt szerezhetiink Uj embereket is. Abbdl is latszik,
hogy ez a harom legfontosabb helyszin, mert mind 2, mind 3 jatékos
esetén a 3-bdl csak 2 helyre tehet6 fel ember, a 3. helynek lresen
kell maradnia, azt csak 4 jatékos esetén tolthetjik ki. Marpedig ha
valamilyen helyszint lekorlatoznak, akkor az biztos fontos, igy van ez
ennél a jatéknal is.
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KezdGjatékosként érdemes egybdl az élelemre rakni. Ez egy-
részt biztositja, hogy kevesebb élelemrél kelljen a kés6bbiek-
ben gondoskodnunk, masrészt szorzdékat adhat majd a civiliza-
cios kartyakhoz. A masik jatékosnak vagy a szerszamokra kell
tennie, vagy az Uj emberekre. En altaldban ez utdbbit valasz-
tom, véleményem szerint minél hamarabb fel kell fejleszteni az
embereink szdmat 8-10 fére. Vannak, akik a szerszdmok szamat |
szeretik minél magasabbra felndvelni, hiszen ezek a dobdsok
értékét novelik, és szintén jol jonnek a civilizacids kartyaknal.
Szerintem is j6, ha van 2-3 szerszdmunk, de ennél tobbet én
magam nem szoktam szerezni.

El6re a civilizacios kartyak atjan

Ha a jatékosok az els6 embereiket a faluba kildték, akkor uj-
bdl a kezdSjatékoson van a sor. llyenkor célszer(l az 6sszes em-
beriinket az erd6be kiildeni faért, méghozza azért, hogy utana
legyen elég nyersanyagunk a civilizaciés kartydkhoz. Ugyanis a
kozhiedelemmel ellentétben a jatékot nem a nyersanyagokhoz
szikséges kockadobdsok és nem az ezekbdl felépitett épiletek
dontik el, hanem a civilizaciés kartyak. Az 6sszegyjtott civili-
zacids kartydkat a jaték végén értékeljik ki, és a jaték koézben
szerzett pontokkal egyitt ez donti el a végs6 sorrendet.

Tobbfajta civilizacids kartya van:

» A z6ld hatterdi civilizacidos kartyak magukkal szorzéd-
nak, azaz 5 kiilonb6z6 kartya 25 pontot ér, 6 killonbo-
z6 36 pontot, és igy tovabb — 6sszesen 8 kiilonboz6
van. Ha egy fajtabdl kett6t is begydjtottiink, akkor két
sorozatba kell berakni 6ket. Tobb jatékos szereti eze-
ket gy(lijteni, mert a pontokat minden mastdl fligget-
lenlil megkapjuk, rdaddasul a civilizaciés kartyak majd-
nem fele ilyen kartya.

» A tobbi (homokszind) civilizaciés kartya az élelmi-
szerjelz6k, az emberek, a szerszamok vagy az épiile-
tek utan adnak pontokat. Itt érdemes igazan takti-
kanknak megfelel6en gydjteni a kartydkat. Ha a sok
emberre vagy a sok szerszamra megyunk ra jaték koz-
ben, akkor gylijtsiik be az ehhez szlikséges kartyakat.

A jaték elején kevés a nyersanyagunk, ezért inkabb csak az elsé &
két helyen lévé kartydkat érdemes elvinni, de ha felbukkan egy & -
j6 kartya a harmadik vagy negyedik helyen (példaul ami egy ¥
plusz élelmet, egy plusz szerszamot, egy Ujabb civilizacids kar- |
tyat, vagy minden megépitett épiletiink utan 3 pontot ad), ak- &
kor érdemes elvinni azt. S6t, ha mi vagyunk a kezdd&k, akkor
az alapszabalytdl eltér6en nem a faluban kell kezdeni, hanem
érdemes ezekre a kartyakra tenni. Minden koérben jo 1 vagy 2
civilizacids kartyat elvinni.

Alapvetéen nem konny( figyelni arra, hogy pontosan ki hol tart a pontgy(jtésben, de az biztos, hogy
figyelni kell, hogy az ellenfellink milyen kartydkat gydjt. Amennyiben lehetséges, a szdmara legjobb kar-
tyakat el kell vinnlink elSle. Tehat ha latjuk, hogy sok emberre megy, és az ilyen kartyakat gydijti, akkor
neklink el kell el6le ezeket vinni.

Ha nyersanyagért megylnk, akkor minden oda kildott embe-
riink utdn dobhatunk egy kockdval, és a dobas értékét elosztva
jutunk a kivant nyersanyaghoz: az 6sszeget 3-mal kell osztani a
fanal, 4-gyel az agyagnal, 5-tel a kénél és 6-tal az aranynal. Ha
mar sok emberiink van, hasznos legalabb egyszer a tobbséget
elkildeni faért, hogy elég anyagot halmozzunk fel a civilizacios
kartydk megszerzéséhez. Ritkan érdemes kockaztatni a nyers-
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anyagoknal, széval mindig inkdbb tobb embert kildjlink,
hiszen a tobb nyersanyag kés6bb még jél jon, nem érde-
mes kicentizni, mert igen bosszantd, ha egy hianyzé nyers- *=
anyag miatt elbukunk egy épiiletet, vagyis foloslegesen |
haszndltuk egy emberiinket.

A megszerzett nyersanyagainkbdl épithetjlik fel az épiile-
teket. Ezek pontosan annyi pontot érnek, mint amennyi a
beadott nyersanyagok értéke (vagyis az arany 6, a k6 5, az |
agyag 4 és a fa 3 pontot). Igazdbdl a szerszamokkal tudunk ¥
nagyobb érték( nyersanyagot szerezni, mint amekkoradt @
dobtunk, igy a szerszamok segitségével érhetjiik el, hogy
a dobasainkndl nagyobb értéki épliletet épitsiink, vagyis a
szerszamokat igy valthatjuk kdzvetve pontta.

¢ ‘ Ha sikerul olyan civilizacids kartyakat vinnlink, amelyek plusz
)’} pontokat adnak az épuletek utdn, akkor érdemes minél t6b-

: &:; P bet megépitenltink. A legnépszerlibb épitmény természete-
sen az, amely 1-7 tetsz6leges nyersanyaggal megépithetd, igy

FL | . az 1 db fatdl kezdve a 7 db aranyig barmi berakhat¢, igy 3-tol
42 pontig kaphatunk érte. En altalaban annyit épitek, hogy
' ne maradjak le pontszamban az ellenfelemtél, bizva abban,
4 hogy a civilizacios kartyakban jobb leszek a fent leirt mddon.

Ehezok dladala

Ebben a jatékban igen slrlin kell etetnlink az embereinket. Minden
kor végén 1 ételt kell adnunk minden emberinknek. Ha nem tudjuk
megetetni 6ket, akkor 10 pontot veszitiink. Miutdn a jatékban 200- &%
300 pontot is el lehet érni, igy a blntetés nem elrettentd, raadasul
akkor is 10 pontot veszitliink, ha egy emberiinket nem tudjuk meg-
etetni, és akkor is, amikor mind a 10 emberiink éhen marad. Ez utéb-
bi vezetett az éheztetési stratégia kialakulasahoz, vagyis hogy ugy is
lehet nyerni a jatékban, hogy nem foglalkozunk az etetéssel.

Ez az egyszerU stratégia a kovetkez6képpen mikodik. Minél el6bb sze-
rezziik meg az 6sszes emberiinket. Ha a masik jatékos is az emberszerz6
helyre rakott, akkor mi rakjunk a szerszdmokra. Szerezziik meg azokat
a kdartydkat, amelyek az emberek utdn adnak pontokat illetve azokat, |
amelyek élelmet adnak. Kezdésként kapunk 12 élelmet, vagyis az elsé |

2 kérben nincs gondunk az etetéssel. Ha sikeriil ételes kartyakat vinni, s
akkor némi nyersanyaggal kib6vitve tovabbi 2 kdrben is tudunk etetni.
A tobbi korben nem etetiink, ezért mindig 10 pont levonas jar nekiink
(minuszba is lehet menni). Ezt kompenzalva a jaték masodik felében
minden korben legaldbb egy épliletet épitentink kell, de ha lehet, épit-
sik meg mindkettét. Minden kdrben szerezziink legalabb 2 civilizacids
kartyat. Mindezt azért tudjuk megtennl mert a faluban nem kell rak-
nunk az élelemszerzd helyre, és ha mar megvan minden emberiink, akkor a munkasszerzo herre sem
kell raknunk, és természetesen nem kell kiildenilink senkit sem vadaszni. Ha sok emberlink van, akkor
sok nyersanyagot tudunk szerezni, amelyet épitkezésre és civilizacids kartydkra is fel tudunk hasznalni.

A taktika ellenszere nyilvan az, hogy amikor mi vagyunk a kezd6k, akkor
mindig az emberszerz6 helyet kell elvenniink ellenfeliink elél, illetve el
3 kell szedni az élelmet add kartyakat és azokat, amelyek az emberekért
adnak pontokat. Ezt a taktikat mar alkalmaztak velem szemben sikere-
sen és sikertelentl is, illetve én is alkalmaztam sikeresen és sikertelendil
is, de csakis kétszemélyes jatékndl. Ez az a mddszer, amely 3, illetve 4
f6s jatéknal nem fog mikddni, mert nem maradnak meg a sziikséges
helyek. Mint emlitettem, 2 f6nél sokkal inkdabb lehet figyelni az ellenfél
lépéseit, igy konnyebben lehet tervezni.

Barmelyik utat valasztjuk is, ne feledjik a civilizacids kartyak fontossa-
W gat, illetve hogy a szerencse szerepét lecsokkenthetjiik, ha van szersza-
"= munk, amely kip6tolhatja a hidnyz6 dsszeget.

: maat
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Tarsasjaték-torténeti barangolasaink soran megérkeztiink kovetkezé dallomasunkhoz, Kinahoz.
Napjainkban még a csapbdl is 6k folynak, és mar azt is megéltiik, hogy ami nem kinai, az hamis. A
mostani cikkben olyan jatékokat igyekszem bemutatni, amik mind eredeti kinai 6tletek, és a mai
napig jatszanak veliik. A vilagon legismertebb jatékkal kezdeném, amit sokan csak nevérél vagy sza-
mitégépes valtozatardl ismernek.

| Mahjong
A Mahjong kb. 500 évvel a keresztény id6-
Ml szamitas el6tt jelent meg Kindban. Wu ural-
M kodo6 udvardban egy urhélgy magéanyéaban
1 arra gondolt, hogy készit egy jatékot, amit
. § szolgaldival tud jatszani. Egy masik forras
& szerint a jatékot Konfucius fejlesztette ki
Z ugyanebben az id6ben. A jatékban latha-
B t6 szimbdlumok is hozza kapcsolhatdk, pl.
a harom sarkdny az 6 erkolcsi tanainak ér-
tékeit jelképezi. A voros a joakarat, a zold
az Gszinteség, a fehér a gyermeki jambor-
sag szimbdluma. A sor ezzel nem ér véget,
ugyanis egy harmadik elmélet szerint a
X / 4 = - Mahjong a ,ma diao” nevd kartyajatekbol
fejlodott ki, a Ming dinasztia uralkoddsa aIatt (1368 1644). Ebben a Jatekban a lapokon szineket, sza-
mokat és wragokat hasznaltak, a mai Mahjongban ezek a jelzések mar nem talalhaték meg. A kdrtya-
lapokat kovek valtottak fel, mivel ezeket jobban at lehetett 1atni, és kényelmesebb volt tartani. Eleinte
a kiralyi udvar kivaltsaga volt a jaték, de kés6bb, i.sz. 500 korul feloldottdk a tilalmat, és ezutan barki
jatszhatta azt.

Barmelyik elmélet is az igaz, a jaték napjainkban is nagy nép-

szer(iségnek orvend, és egyre tobben jatsszdk vildgszerte. Az
els6 Mahjong elefantcsontbdl és bambuszbdl volt kifaragva,
napjainkban viszont egyre tobb mianyag jatékkal arasztjak el
a piacot.

A Mahjongot 144 db kével jatsszuk, amik négy f6 csoportbdl
allnak.

» Szinek: fekete (korok), piros (karakterek), zold (bambu-
szok)

» Hondrok (azaz a haza védelmezdi): szelek (kelet, dél, nyugat, észak), sarkanyok (fehér, zold,
vOros)

» Viragok

» Evszakok

A jaték lényegében a mai romihez hasonlithato, azaz kombinacidkat kell épitentink mi- |
nél magasabb pontokért cserébe, vagy az azonnali gy6zelem érdekében els6ként alkos-

1 sunk és mondjunk Mahjongot, ami azt jelenti,
hogy minden koviink illeszkedik egy alapkom-
binacidhoz. A jatékban
~ s(ir(in elhangzd és fur-
| csanak tling kifejezések
~ a Csao, Pong és Kong,
amik a romiben a sor,
a 3, illetve 4 egyforma
kombinaciénak felel-
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nek meg. Ha valakinek Mahjongja, azaz Nyer§ Keze van, akkor minden
kovét felhasznalta a kombinacidhoz — ez dltaldban annak a jele, hogy
mar egy magasabb szinten mdveli a jatékot.

A jatéknak tobb valtozata ismert, és hazankban is tébb klub ad helyet
a Mahjong rajongéknak, illetve olyanoknak, akik most ismerkednének
vele. A részletes szabalyokba nem mennék most bele, mivel egy teljes
szam is kevés lenne hozza, de akit érdekel a pontos szabaly és jatékme-
net, tobb weblapon és a klubok hivatalos oldalain is talalhatd részletes
leiras.

Go

A Go tébb mint 2500 éve jelent meg Kinaban, ahol [&##
(wei-qi, ejtsd: veicsi) néven emlegetik, ami teriletfoglalds
tablas jatékot jelent. Régészeti leletek bizonyitjak, hogy a
jaték korai verziojat egy 17x17 mez6bdl allé tablan jatszot-
tak, de amikorra a jaték eljutott Koreaba és Japanba az 5.,
illetve a 7. szdzadban, mar a 19x19-es tabla volt hasznéla-
tos. A jaték roppant egyszer( szabdlyrendszerrel rendelke-
zik, viszont komoly stratégiai elemeket tartalmaz. A jaték
célja, hogy a jatékosok egyike nagyobb teriletet foglaljon
el koveivel, mint az ellenfele. A jatékosok kdveiket a mez6k
metszéspontjaiba helyezik le, és a mar tablara helyezett
kévek nem mozdithatdak el, kivéve, ha elfogjak azt. Ez azt
jelenti, hogy az ellenség kovei teljesen kdrbezarjak a masik
jatékos kovét, koveit.

Sokszor hallani, hogy egy igazi csatajaték, ahol a jatékosok 6ssze-

tett stratégiakat alkalmaznak a jaték megnyerése érdekében. Tobb _* ﬂ
lépéssel kell el6re gondolkodni, és a lehetséges kombinacidkkal /= é :

szamolva mindig a legjobb dontést kell hozni. A jaték végén az el- |/ =
foglalt terlleteket és elkapott koveket szamoljak 6ssze, hogy kide- ' i

Kinai sakk

A kinai sakkot egy vonalas tablan jatsszak, mely 9 oszlopbdl és 10
sorbol all. Kézépen van egy Ures rész, ami a folyot jelképezi. A tab-
la két atellenes oldaldn kézépen vannak a palotak, ahol a kiralyok
talalhatok. A babukat itt nem figurak, hanem kinai szimbdélummal
ellatott korongok alkotjak, bar el6fordulnak a nyugati sakkhoz ha-
sonld figurds verzidk is. A babuk, hasonléan mint a Goban, a vo-
nalak taldlkozdsainal helyezkedhetnek el. A két csapat legtobbszor
voros és fekete szin(i, de a voros helyett lehet fehér, mig a fekete
helyett kék babukat is hasznalni.

A babuk koz6tt vannak olyanok, amik hasonldak a nyugati sakkban taldalhatokhoz, de vannak teljesen
eltérbek is.

A bastydk a nyugati sakkhoz hasonldan vizszintesen vagy fligg6legesen Iéphetnek akdrmennyi szabad
mez6t.

A huszarok |épése két részb6l all: el6szor vizszintesen vagy
figgblegesen lépnek egyet, majd még egyet atldsan, a kez-
d6poziciétol tdvolodva. A nyugati sakkal ellentétben ugrani
nem képesek.

Az elefdantok a nyugati sakk futdéinak rokonai — atlésan lép-
hetnek, de csak pontosan két mez6t. Ek6zben nem léphet-
nek at a folydn, igy f6leg a védekezésben van szerepiik.

A kirdly csak a palotan belil mozoghat vizszintesen vagy
figg6blegesen.

A testérok szintén csak a palotaban mozoghatnak, de csak
atldés iranyban.

A gyalogok el6re mozoghatnak egy mez6t, de a folydn at-
lépve mar oldalra is |éphetnek.

Az dgyuk mozgasa a legérdekesebb. A bastyahoz hasonlé-
an vizszintesen és fliggélegesen mozoghatnak, de csak ugy
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Uthetnek, ha el6tte dtugranak egy babut (akar
sajatot, akar ellenfelét). EbbéI 1athatd, hogy a
jaték vége felé, amikor mar fogynak a babuk a
jatéktablan, csokken a szerepiik.

¥ A kirély jele a kinai # (hagyoményos) vagy
I (egyszer(sitett), olvasata jiang (generalis) a fe-
kete oldalon, mig Bff (hagyomanyos) / )l (egy-
szer(lsitett) shuai (marsall) a voros oldalon. A
legenda szerint ezeket a figurakat eleinte csasza-
roknak hivtak, de mikor az egyik kinai csaszar ki-
végeztetett két jatékost, mert azok ,,meg akartdk
0lni” a csaszar babut, atnevezték Gket.

A jaték véget ér, ha az egyik kiraly mattot kap,
tehat ha a sakkbdl, az el6z6leg kapott ttésbdl
nem tud kilépni — ez a vég pontosan megegyezik a nyugati sakkéval. A kinai
sakkban viszont ugy is lehet vesziteni, ha valaki olyan |épést tesz, aminek
hatasara dontetlen alakulna ki, mert egyik jatékosnak sincs tobb szabalyos
lépése — ez elég ritkdn fordul el6.

A Xiangqi (kinai: Z#; pinyin: xiangqi; angol atirassal: hsiang-ch’i) vagy kinai sakk az altalunk ismert
nyugati sakk kinai valtozata. Manapsdag az egyik legnépszer(ibb tablas jaték. Rokona a japan sakknak, a
Séginak (Shogi) és a koreai sakknak (Janggi).

Tangram

A tangram egy kirakds tiirelemjaték, amely azi.e. 8. és 4. szazad kozott ke-
letkezett. Tobb valtozata ismert, de az eredeti egy 7 darabos szett: 2 nagy-
méret(i, 1 kozepes és 2 kicsi egyenl6 szard haromszogbdl, 1 négyzetbdl és

1 paralelogrammabdl all. Ezen elemeket a kiinduldé pozicidba, megfelel§
helyre téve egy négyzetet kapunk. A jaték lényege, hogy kilénféle alak-
zatokat (ember, allat, targy) épitsiink a jaték elemeibél. A hagyomanyos
tangram mellett |éteznek valtozatok, amelyek tojas, kor, sziv vagy téglalap
alapformabdl indulnak ki. A tangram lerakdasdanak maddjait konfiguraciok-
nak (alakzatoknak) nevezik. Két konfiguracié ekvivalens (egyenlG), ha egy-
bevagdak. Csak a 19. szdzad .

L 4 kezdetétél tobb, mint 6500 z
konflguracmt alkottak meg, és ez a szam egyre n6. A konfi- ‘# len ’k ’# d t - L 4 ‘-! he
gurdcidk szama azonban véges. Fu Traing Wang és Chuan-

Chin Hsiung 1942-ben belatta, hogy minddssze 13 konvex \' *‘ @ 2 \x NS~ ” # z

(kidudorodd) tangramkonfiguracio létezik.

Természetesen a végtelenségig folytathatnam a sort, mi- Q*@f‘j ;ﬁ" ; 4

vel a kinaiak sok jatékot talaltak ki, de az egy kiilén szam }

lenne a JEM-ben. Rengeteg kdrtyajatékot alkottak, amik ) - JY#*“VV"‘
alapjai a mai jatékoknak, de logikai és miveltségi jatékok-

ban sem sz(ikdlkodtek. A jatékok mellett Kindaban is nagy . an M a A
népszeriiségnek orvendett a szinjatszas, és a darabokban #%* :,.’& < 7y e AN

ugyanugy, mint a jatékaikban, a nagy harco-
sokat és h6soket mutattak be és dicsGitették.
Kindbdl szarmazik a papirsarkany kultusza is,

~amit eredetileg az ellenség elriasztasa célja-
bdél alkalmaztak, majd késébb latvanyossag-
ga, sport- és jatékszerré alakult at. A jatékok
alapanyagai is valtozatosak voltak: papir, ele-
fantcsont, bambusz, fa, kerdmia, mind jé szol-
galatot tettek. A kinai jatékok nagy tobbségét
a mai napig jatsszak, ezért kénnyen beszerez-
het6ek és kiprobalhatdak.

J6 jatékot!
drcsaba
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http://hu.wikipedia.org/wiki/S%C3%B3gi
http://hu.wikipedia.org/wiki/Koreai_sakk
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[I]Iﬁm Gyongyo Gab,g_nr q, a%PEia nik Magyarorszag |gazat6jéval

.-..._

Magyarorszdgon eddig egyeduilallo kezdeményezés az, amit a JEM, azaz mi fogalmaztunk meg, misze-
rint, adjunk esélyt a magyar jatékszerz6knek, legyen az amatdr, kezd6 vagy sokadik jatékotletét dédel-
get6 Oreg réka, hogy jatéka a hazai lzletek polcaira keriljon. Megkerestiik a Piatnikot, hogy mit szélna
egy ilyen versenyhez, palyazathoz. Ennek eredményeként sziiletett meg év elején a jatéktervezdi pa-
lyazat, amit a Piatnik tamogat azzal, hogy a gy(:Sztes mivet elkésziti és forgalomba hozza. Az indulds 6ta
sok munka volt a beérkezett jatékokkal, tobb szlré6n mentek at, és sok kritériumnak keIIett hogy meg-
feleljenek. A Iegfontosabb szempont az volt, hogy csa- . :
ladi jaték legyen, és 4 f6 tudjon vele jatszani. Azok a §
jatékok, amik az els6 hdrom sz(ir6n atmentek, elkeril-
tek a Piatnik Magyarorszaghoz, ahol tovabbi teszteken
estek at, és ezek kozil kerultek ki azok a jatékok, ami-
ket érdemesnek tartanak kiadasra. Jelenleg a Piatnik 3
ausztriai anyavdllalatanak vezet§jéhez eljuttatott jaté- §
kok arra varnak, hogy egyiklk gy6ztesként térjen visz-
sza a hazai nagykdzonség elé. Ezt mi is izgatottan var-
juk. Ennek a palydzatnak egyik szegmenseként, a mun-
ka vége felé jarva megkérdeztiik Gyongyosi Gabort, a
Piatnik Magyarorszag igazgatojat, mik a tapasztalatai
és a véleménye az eddig latottakrol.

JEM magazin: Hogyan indult a jatéktervez8i palyazat a JEM magazinnal k6z6sen?

Gyéngydsi Gabor: A JEM magazin kezdeményezése, miszerint magyar jatéktervez6knek szeretne
segitséget, lehetGséget adni jatékuk kiadasdban, felkeltette a Piatnik érdekl6dését. A 20 éves jubile-
umat csendben linnepld cég vezetése Uugy dontott, hogy tamogatja a JEM magazint az 6tlet megvalod-
sitasaban, és felajanlja, hogy a nyertes jaték megjelenik a Piatnik gondozdasaban.

JEM: Milyen jatékokra szamitottatok a pdalydzat kiirasakor?

Gy. G.: A palyazat kiirasaval megprobaltuk kissé behatarolni a jatékokat. Figyelembe vettik a ma-
gyar jatékosok és leendd jatékosok varhaté érdekl6dését. Jelenleg hazdnkban a csaladi jatékok na-
gyobb szdmud megjelenése lenne fontos, hogy a tdrsasjatékozas jobban elterjedjen. A prototipusok
bekérésével szlkitettik a varhato jatékok szamat, de igy biztosra mehettiink, hogy olyan 6tleteket
l[dthatunk, amiket mar mélyebben kidolgozott a gazdajuk.

JEM: Milyen szempontok alapjan teszteltétek a jatékokat?

Gy. G.: ElsGsorban az a cél vezérelt, hogy olyan jatékra essen a valasztdsunk, amivel kezd§, Ujrakezdé
jatékosok is jatszani tudnak, de mégis érdekes annyira, hogy gyakorlottabb jatékosoknak is szérako-
zast nyujt.

JEM: A bekiildott prototipusok mennyire feleltek meg az elvarasoknak?

Gy. G.: A jatékot épp hogy imitald prototipustol a szinte kész jatékig mindenféle mintajaték érke-
zett. Akulonboz8ségiik ellenére mindannyival elégedettek voltunk. Ezeket a jatékokat kitalaldjuk sok
esetben hénapok, s6t, évek ota fejleszti, dédelgeti. A veliik eltoltott id6t és munkdat mi tiszteletben
tartjuk, és ezuton is megkdszonjuk a jatékok szerzGinek!

JEM: Milyen hangulat alakult ki a prototipusok tesztelé-
_. se soran? Mik voltak a legemlékezetesebb pillanatok?

Gy. G.: A jatékotletek, prototipusok attekintése kilo-
nos kettdsséget hordozott magaban. Szigorunak kel-
lett lennlink abbdl a szempontbdl, hogy a legszélesebb
réteg érdekl6désére szamito jatékot kellett megtalal-
nunk, ezért kiejtettiink a ,tul egyszerlinek” vagy a , na-
gyon Osszetettnek” itélt jatékokat, de kdzben tudtuk,
éreztiik, hogy a kiesett 6tletekbdl is szamos Ujszer( és
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érdekes jaték szulethetne. Izgalmas momentum volt, amikor a tobb szlrén atjutott jatékok egy cso-
portjat bemutattuk a Piatnik osztrdk tulajdonosdnak, aki végiil kérte néhany jatékszabaly német
nyelvd forditasat. Ezzel jelezte, hogy esetleg nemzetkézi kiadast is megérhetnek a legjobbnak itélt
oOtletek. Bizunk benne, hogy a végil majd kiaddsra ker(il6 jaték sikeres lesz.

JEM: A Piatnikra mennyire jellemz8, hogy
tervez6i multtal nem rendelkez6 magyar ja-
téktervez6k munkait adjak ki? Y

Gy. G.: Roviden: nem jellemzé.
Hosszabban: a Piatnik utébbi tiz évében
néhany esetben el6fordult, hogy magyar
szerz8k, tervez6k munkdjat adta ki. Az
Inquizitor kvizjaték két kiadast is megélt,
s6t az els6 kiadasnak német nyelvd val-
tozata is szlletett.

JEM: A Piatnik szemszdgébdl mik egy jo ja-
ték legf6bb jellemzgi?

Gy. G.: A ,jo6 jaték” objektiv mércével nem hatarozhaté meg. Nagyon sok valtozét kell figyelembe
vennink. Mindenki szamdra nyilvanvald, hogy egy gyerekeknek, csaladoknak vagy gamereknek szant
jaték esetén teljesen mas lesz a ,,jo jaték” fogalma. Gazdasagi szempontbdl Ujra mas a mérce. S6t egy
tarsasjaték szakbolt, egy altaldnos jatékbolt vagy egy hipermarket jatékosztalya teljesen mas és mas
jatékokat fog sikeresnek itélni. Azt talan azért kijelenthetjik, hogy ma Magyarorszagon a csaladok-
nak sz6l6, egyszerlbb stratégiai jatékok a legsikeresebbek.

JEM: Szerintetek megvan-e a lehet8ség a magyar jatéktervezékben, hogy vilaghir( jatékok keriljenek
ki a kezeik kozal?

Gy. G.: A jatéktervez6kben mindenképpen megvan, a
korilmények sokkal nehezebbek, mint egy német vagy
olasz szerz6 esetében.

JEM: Milyen tandcsokat adnatok a jatéktervezéknek a jo-
vlre vonatkozdan?

Gy. G.: A tervez6k a legtobb esetben a sajat, csaldd-
juk és barataik szérakoztatdsara készitik el a jatékaikat.
Csak a masodik hulldm az, amikor mar kiadason kezde-
nek gondolkodni. Az 6tletek, prototipusok szama itthon
és a nagyvildgban nagysdgrendekkel meghaladja a vé-
gll kiadasra kerul6 jatékok szamdat — ezt minden szerz6
tartsa szem el6tt, és ne keseredjen el, ha a jatéka nem
keril a boltok polcaira. Ez nem jelenti azt, hogy nem jo,
amit alkotott, mind&ssze annyit jelent, hogy a szeren-
cse nem allt mellé, és a kiaddk valasztasa egy masik jé
jatékra esett.

K6szonjlk az interjut. Nagyon varjuk a végs6 dontést, és hogy a nyertes jatékot a boltok polcain lassuk.

drcsaba és Eraman
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Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
18. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését oktober 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.

Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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impresszum

A JEM magazin egy online megjelend digitélis

tarsasjaték magazin  jatékosoktdl jatékosoknak.

Megjelenik minden hdnap els6 napjan. Letolthetd PDF

formatumban a jemmagazin.hu oldalrél.

Foszerkesztd: Heged(is Csaba

Tordel6szerkeszt6: Gracza Baldzs

Olvasdszerkeszt6k: Farkas Tivadar, Heged(sné Richter

Ménika

Lektoraltak és korrektura: Farkas Tivadar, Kiss Csaba

és Wenzel Réka

Jelen szamunk cikkeit irtak: Farkas Tivadar (Eraman),

Heged(is Anett (Anett), Heged(is Csaba (drcsaba),

Horvath Vilmos (Vili), Kiss Csaba (drkiss), Rigler Laszlo

(F6nix), Varga Attila (maat), Wenzel Réka (mandala)

Grafika: Gracza Balazs, Sz6gyi Attila

Hirszerkeszt6: Rigler Lasz|6 (Fonix)

Programozd: SzGgyi Attila

A képanyagot Osszeallitottak:

Farkas Tivadar, Gracza Balazs, Heged(is Csaba, Heged(s & ‘ E

Erik, Horvath Vilmos, Kiss Csaba t-}'f' e ¢ masolas, nyomtatas
| -

A Mystery of the Abbey magyar nyelvii kartydit Horvath & g 1161, B.p.., Rakosi @t 93.
Vilmos készitette. A gyanusitottlapok magyar véltozatat . T.: 405 - 4444
a készit8, Tasnadi Akos hozzajaruldsaval mellékeltik. % Kitiizo készités
o www.reklamkituzo.hu
A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzGje hozzdjarulasaval hasznélhatd fel.

A képek részben a magazint készitGk tulajdonaban
vannak, masrészt a www.boardgamegeek.com-rél

szarmaznak.

Elérhetéség: jemmagazin@gmail.com.
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TEMPLOMOS
REGULA
lq,)owak egyes
fogadalmas testvévek

konyver kozott akadnak
olyanck s, melyekire az
eqylhdz kiétkedissel
felcint:

Huzz el egy konyvet eqy
masik jatékostol.

AZ APATSAG

KRONIKAJA

z apdtsdg krénikdjit
El tonuwlmdnyozyvo
ummdron elhomalyosult
esemenyelre deriliret

Kockadobassal valassz ki egy
jatekost, es huzz el tole egy
gyanusitottkartyat.

DISZES
BREVIARIUM
- | tetterd 15Ul el azt;

okl aldazatos szivvel
olvassa o breyidrivmot

Tartsd meg ezt a kartyat. Ha
te kovetkezel, és kijatszod ezt
a kartyat, eggyel tobb lepest
tehetsz meg.

ISTENKAROMLO &
ERTEKEZES
L‘Zmé‘/ kézirat szerint oz
Utenk dronlé tetteinél
Uimert Robert grof foloi
mosadidngai az apitsig
keiptijdbon keriltek
elrelyezisre. Athelyezise
elmondhatatlon szégyent
jelent az apdtsdgro
nizye.
Mindenki, akinél kriptakartya
van, azonnal helyezze azt
vissza a jatéktablara.

AZ ORAK '
KONYVE

Tartsd meg ezt a kartyat. Ha
mise vegen jatszod ki, te
kapod meg a harangocskat és
a misekartyakat, és te leszel
az uj kezdojatekos.

ISTEN VAROSA le

Coazent Agoston

had, csoddlofos miinvét
olvasydn Egl brom és exvd
tolt-el.

Tartsd meg ezt a kartyat. Ha
te kovetkezel, és kijatszod ezt
a kartyat, eggyel tobb lépest
tehetsz meg.

ENEKEK ENEKE ‘e

Gzent elragoditotissal
haa) tolt meg eme steni
Erzékiséyg.

Ujra te kivetkezel, melynek
soran harmat is Iéphetsz (hat
jatékos esetén négyet).

ZSOLTAROK '
KONYVE

angyoli exrovel tolt el.

Tartsd meg ezt a kartyat. Ha
te kovetkezel, és kijatszod ezt
a kartyat, eggyel tobb 1épest
tehetsz meg.

PROFECIAK ES
JOSLATOK

z eljovendokiol

ELWMM f'a.Lcufv'
megseqjtesz valamit az
apdtiig jovojibol s

Nezd meg az esemenypakli
legfelso négy lapjat, majd
tetszoleges sorrendben rakd
vissza azokat a pakli tetejére.







PATRISZTIKUS
[RASOK

1, wm bizony o govogok
nyelvén , alrogyan
egykoron lejegyeztefett,
marpedig te, tudatlan,

new Evtesz govogilt

Tartsd meg ezt a kartyat.
Kijatszasaval a konyviarba
(Bibliotheca) keriilsz, akkor
is, ha mar voltal ott, vagy ha
tul sok kartya van a
kezedben.

TISZTATALAN
MEGVILAGOSODAS
» W az d3szes kony v

& Lrodlott szendel keze
altal.

Tartsd meg ezt a kartyat.
Amikor talalkozol egy
jatékostarsaddal, huzz el tole
egy gyanusitottkartyat, és
add oda neki ezt a lapot.

AZ APATSAG
LEVELTARA

- roekes, dmbdtor
dolgok derilnek ki az

apdtsagrol.

Tartsd meg ezt a kartyat. Ha
mise idejen jatszod ki,
valaszthatsz egy jatekost, és
megnézheted azokat a
kartyakat, amelyeket 0 atad
egy masik jatékosnak.

UJPLATONIKUS
ERTEKEZES
@ lykor reftett igazsdgok

lapulnalk o titokzatos
szoveg mogott

Kockadobassal valassz egy
jatekost, huzz el tole ket
gyanusitottkartyat, majd -
megtekintés utan - add neki
vissza azokat.

SZENT APOSTOLOK &
CSELEKEDETEI

hivdk egész

kozosséginek
szinve—Lelke egy volt
Egyikitk sewmm fortotto
sejit fulajdondnak a
maga vogyondt, hanem
mindenidcet kozosnek
teleintfettil.

Tartsd meg ezt a kartyat.
Akkor jatszd ki, ha
rajtakapnak egy
szerzetestarsad cellajaban.
Megtarthatod a lapokat, és
nem kell penitenciat tenned.

ERTEKEZES AZ ARAB
ASZTROLOGIAROL
csillagok dtjait
Fiirkiszo elme
kénnyebben megévrtl az
esembingekerf:

Valassz ki ket jatékost, és
mindegyikiiktol hizz el eqy
gyanasitottkartyat. Nézd meg
azokat, majd add vissza, de
ugy, hogy mindkettena
masik kartyajat kapjak meg.

AZ INKVIZITOROK
KONYVE

Tartsd meg ezt a kartyat. Ha
rajtad van a sor, és kijatszod
ezt a kartyat, barhol tehetsz
kinyilatkoztatast vagy
emelhetsz vadat, nem csupan
a kaptalanban (Capitulum).

SUMMA '
THEOLOGIAE

y"-'.,cw_ eqyhdzatydk

z miireit olyasso,
racsodalicozik ama
roppant mélységekie,
melyeket o tudatlan
lelek csak hosszas
vizsgdléddssol tekintiet
E

Tartsd meg ezt a kartyat. Ha
mise idején jatszod ki, eggyel
kevesebb kartyat kell
atadnod bal oldali
szomszédodnak, mint

egyéhkent kellene.

JELENESEK
KONYVE
kony v sugalwazott
proféciii fellebbentik
oz apdtsig wiidtjiro
boruls fitylat:

Tartsd meg ezt a kartyat.
Akkor jatszhatod ki, amikor
kockadobassal kell kijelolni
egy jatekost. Ez esethen nem
keriil sor dobasra, hanem te
dontod el, ki lesz az a jatékos.







A LEGNEMESEBB
MAGIA

'I‘)a@y felbolyduldst
& celtesz oz
apdtsighban , mikoron
Svotlan megkisévrled
végrehajtdsdt egy, eme
konyvben olvasoft
rifudalénale.

Jatekostarsaid bahuit
atrakhatod tetszésed szerinti
helyekre. Eqy helyiseghe
csak egy babut rakhatsz. (Az
athelyezett babuk nem
hajtjak vegre a helyisegekhez
tartozo akciokat.)

TEOLOGIAI VITA le

ajon a- Szentlilek az

Atya és a Fuil
széarmazottjor, onogy
kizdrélog oz Atyo
kivetiilése?

Tartsd meg ezt a kartyat.
Akkor jatszd ki, amikor a
mozgas fazis végeén olyan
helyen vagy, ahol tobb masik
jatekos is. Mindegyikiiknek
feltehetsz egy kérdést. Aki
valaszol, toled is kérdezhet
egyet.

AZ APATSAG
TERKEPE

tgen elfeledett; titkos

foldalatti jarotok
kanygorognok oz apitsig
alott:
Tartsd meg ezt a kartyat. Ha
te kovetkezel, és kijatszod ezt
a kartyat, a kriptabol
(Crypta) rendes fordulod
helyett nyomban a
fogadaszobaba
(Parlatorium), az iroszobaba
(Scriptorium) vagy a
kaptalanba (Capitulum)
keriilsz.

BENCES REGULA le

L':W\,d, &5 hallgotis
mwkyégam ooz,
hegy a Lélek nyugalovmban
torekediessen Isten felé.

Tartsd meg ezt a kartyat.
Azelott jatszd ki, hogy
kerdest tennél fel egy masik
jatékosnak. A kérdés és a
valasz a tobbi jatékos elott
titokban marad (példaul
egymas fiillébe suttogtok).

ZSOLOZSMA e

ﬂ co testvén, az
apdtsdg harangozséjo
elaludt A szerzetesek
fejvesztve rolhannak a
kdpolndba, nelogy

Tartsd meg ezt a kartyat.
Mise elején jatszd ki. Te
hatarozod meg, hogy a
jatekosok milyen sorrendben
es kinek adjak at a mise alatt
atadando kartyakat. Eqy
jatékos csak egy masiknak
adhat lapokat.

SZENT THEODULUS
KRONIKAJA

mlékezetedbe Ldézed,

lheogy a mad jeles nap-
Szent Theodudlis
tnnepe, ki pediglen a
viios vedészentye.
Szégyen és gyaldzat, hogy
az eseiméingel
tzgalmdbon
megfeledieztil rélal
Az osszes jatékos azonnal a
kapolnaba (Ecclesia) siet
misére. Azonnal mise
kovetkezik, utana pedig a
misekartyakat es a
harangocskat at kell adni a
kovetkezo jatekosnak.

MUVESZI
SZONOKLAT

milyészete new az
wtolsdie kozil vals, s
gyiimslesei egydlioddn
new megvetendael.

Tartsd meg ezt a kartyat.
Akkor jatszd ki, amikor egy
masik jatékos hallgatasi
fogadalommal keriili el
kérdésedre a valaszadast. A
jatékosnak valaszolnia kell,
és még viszontkérdést sem
tehet fel.

TITKOSIRASOS
KONYV

1 kény v fifokzatos, és
teljességqgel évtretetlen.,
Azonbon , mikszben
tinddyve nézel magad elé,
& szewboztv falon
felfedezel eqy reftett
aftonyildst
Menj a kriptaba (Crypta)
vagy a gyontatoszekek
(Confessorium) egyikébe.
Azonnal hajtsd végre a
helyisegnek megfelelo
akciot.

ARISZTOTELESZI
LOGIKA

Tartsd meg ezt a kartyat.
Akkor jatszd ki, amikor a
fogadoszobahan
(Parlatorium) tartozkodsz. Ha
a jatékos, akit kartya
felmutatasara kersz, nem
tudja kérésedet teljesiteni,
ujabb kartyat kérhetsz tole,
es ezt mindaddig
folytathatod, amig nem
mutat neked egy kartyat.







| FERENCES REGULA e

H‘ inden testvér
kotelessége, lhogy
megovio taursdt o
mudasztastol.

Tartsd meg ezt a kartyat.
Azutan jatszd ki, hogy kérdést
tettél fel egy jatékosnak (és
esetleg 0 viszontkérdezett).
Ez a jatékos - fiiggetleniil
attol, hogy valaszolt-e vagy
sem - a kapolnaba (Ecclesia)
keriil - ez azonban nem jelent
penitenciat, a jatékos nem
marad ki a kovetkezo
fordulohel.

MAGANYOS

IMADSAG
l opitir mindegyik

szerzetest sojit
celldjdbo kiddi, hogy
fei—leu ma.gamgo-y manal
komgwogjm a
bihindsokint és az
drtotlanckért

Minden jatékos sajat
cellajaba (Cellula) keriil.

REGGELI
HARANGOZAS
W Jane! Dovne
Janel Dovimisne?

Exsurgel Omnes aerae
sonantf, owines olroe

b{,ymm,—Jbﬂmn.wu— buaman,
bt~ basmn~— bt

A jatékosok kozosen eléneklik
a fenti dalocskat. (Bruder
Jacob-Domne Jane)

AZ ALKIMIA

z I Umeret borafol
rm&gﬂm még az

Tartsd meg ezt a kartyat. Akkor
jatszd ki, amikor mindenki mas
a kapolnaba (Ecclesia) siet
misére. Te ott maradsz, ahol
éppen tartozkodsz. Nem kell
gyanusitottkartyakat adnod bal
oldali szomszédodnak, és nem is
kapsz jobb oldali szomszédodtol
~ jobb oldali szomszédod
kozvetleniil bal oldali
szomszédodnak ad at kartyakat.

TILTOTT KONYVEK '

l z apdtinr dithés, o
méltdn: az apdtidg
nemely szerzetese az
egyhdz dtal Hlalmazott

Minden jatékos eldobja a
kezeben tartott
konyvkartyakat.

PENITENCIA

rendelésébol kit
testvériink visszavonul a
teste ostorozdsonal és
Fajlalmdrvol Hsztilsa meqg
Lelicét bitneitsl.
Két, kockadobassal kisorsolt
jatékos a sajat cellajaba
(Cellula) keriil.

KORMENET l‘

m WM!W\/

Wwwz/ érdekiben
kévmenetet tovtot az
apdtsag kovidl. Senkinek
nines Ldeje fovabbi
vizsgaléddsoloro.

A jaték a kovetkezo misével
folytatodik.

PREDIKACIO 4‘

szentbeszéide, akiv a
mennyel balzsam,
Lellcét:

A kovetkezd miséig az dsszes
jatekos eggyel tobbet 1éphet.

KRIPTA

t Lebotdek fel Szent
Gilbertnek relikvidi.

et

———— ~ -
g ¥

Tartsd meg»eztva a
~egy rendes kirad vegen
kijatszod, megintte
kovetkezel.







KRIPTA

tt Leljretdek fel Szent
Gilbertnel relikviddl.

Tartsd meg ezt a kartyat. Ha
egy rendes korod végén
kijatszod, megint te
kovetkezel.

KRIPTA : |

tt Lellvetdel fel Szent
Gibertnek relikvidi.

Tartsd meg ezt a kartyat. Ha
egy rendes korod végén
kijatszod, megint te
kovetkezel.

KRIPTA o

¢t Leblwotdek. fel Szent
GUbertnek relikvidi.

Tartsd meg ezt a kartyat. Ha
egy rendes korod végén
kijatszod, megint te
kovetkezel.

KRIPTA

t Lelluetdek fel Szent
GuUlbertnek relikyvidd.

Tartsd meg ezt a kartyat. Ha
egy rendes korod végén
kijatszod, megint te
kovetkezel.

e —
&

KRIPTA |

tt Lebiretbek. fel Szent
Gilbertnek relikvidi.

Tartsd meg ezt a kartyat. Ha
egy rendes korod végén
kijatszod, megint te
kovetkezel.

KRIPTA

tt Leblvetoek fel Szent
GUbertnek relilovidi.

Tartsd meg ezt a kartyat. Ha
egy rendes korod végén
kijatszod, megint te
kovetkezel.

KRIPTA

t Lebinetdek fel Szent
Gilbertnek relikvidi.

Tartsd meg ezt a kartyat. Ha
egy rendes korod végén
kijatszod, megint te
kovetkezel.

KRIPTA

tt lellvetek fel Szent
GuUbertnek relikvidi.

Tartsd meg ezt a kartyat. Ha
egy rendes korod végén
kijatszod, megint te
kovetkezel.

KRIPTA

t Lebivetbek fel Szent
Gilbertnek relikvidi.

Tartsd meg ezt a kartyat. Ha
egy rendes korod végén
kijatszod, megint te
kovetkezel.







GYANU ﬁ

.mert dragil
¢z dmotolera., U bencésel ,
kineses kamidtok kulesa,
miingt a menny kapuid...

Minden jatékosnak, akinek a
kezeben van bencés, eqgy
ilyen kartyat meg kell
mutatnia a tobbieknek.

GYANU ﬁ

holmdl szegénységet
pridikals felforgatok,
kik irigységidkben oz
egyhdz alapjoivo
{ornel..

Minden jatékosnak, akinek a
kezeben van ferences, egy
ilyen kartyat meg kell
mutatnia a tobbieknek.

PENITENCIA ﬁ

i [paturvnk
rendelésébil eqy

rdnyi hallgotissal

adézunk firtriunk ,

A kivetkezo miséig a
jatekosok csak olyan
kerdeseket tehetnek fel
egymasnak, amelyekre
egyetlen igennel vagy
nemmel valaszolni lehet.

GYANU le

Adn valaki oz Ufjok
izl , ki hamissaggal az
apitsig foloi kizé
Ferkézott...

Minden jatékosnak, akinek a
kezében van novicius, eqy
ilyen kartyat meg kell
mutatnia a tobbieknek.

GYANU ﬁ

ZZl o p{ufgfw/ kering az

mwzarwuf- oz a«{d-ozw
eqy femplomos
taisasdgiban Litok
wioljdra.

Minden jatékosnak, akinek a
kezeben van templomos, egy
ilyen kartyat meg kell
mutatnia a tobbieknek.

AZ ELVESZETT
KULCS

z prior elyeszifette
kulesal egyikiét:

Kockadohassal el kell donteni,
melyik helyiség lesz zarva a
kovetkezo miséig.

Vioros vagy narancs: Scriptorium.

Kek vagy zold: Parlatorium.
Sarga vagy lila: Capitulum.

GYANU e

gy hiszewm,
tolamely fogadalimas
testvérivndk new csnpdn
fogadalmdrol felediezett
meg, hanewm magat o
Legromlottabb bilnok
koxjoibo vetette...
Minden jatékosnak, akinek a
kezében van testvér, eqy
ilyen kartyat meg kell
mutatnia a tobbieknek.

GREGORIAN
AHITAT

A kivetkezo miséig a
jatékosok nem heszélhetnek,
ellenben folyamatosan
egyhazi énekeket kell
enekelniuk.

ALIBI ‘e

[:I‘ indenki tudja, hogy
egynémely szerzefeselk
azldétift épp nem az
apdtfsdgban volfak , hanewm
o viroshan, hogy az vy
katedwdlis tvimydral
devitséh fel szividket
Minden jatékos kivalasztja
egy gyanusitottkartyajat, és
megmutatja azt a tobhieknek.
Ezek a kartyak kikeriilnek a
jatékbol - a jatéktabla mellé
kell képpel felfelé kirakni
oket.







TEMPUS FUGIT! l‘

Ez apitsiq élefe
felgyorsul , amikor
kitudédik , hogy
hamarosan egy inkyizitor
érkezése vivhots:
Mostantol a 6 jatékosnal
hasznalando kiegészito
szahalyok szerint megy
tovahb a jaték (2 helyett 3
1épes, ket mise kozott csak 3
forduld). Ha eleve igy zajlik a
jaték, hazz aj lapot.

EGY U]
HOLTTEST!
!!“ri/fzhw) trgalimazz!
g9y Mabb testviv
holttestét épp az Lmént
leltile meg o hid alatH

Kockadobassal valasszatok
eqy jatékost, akinek a
kezéhol hiizzon valaki.egy
gyanusitottkartyat, es
helyezze azt képpel lefelé a
hidra. Barmely jatékos,
akinek a mozgas végén ott
tartozkodik, megnézhetia
kartyat.

INKVIZITOR

gy nkyizitor érkezik

az apitiigbon
tortentek kinizsgildsiva.
Az dsszes jatékos a
kaptalanba (Capitulum)
keriil, ahol minden jatékos
titkos kinyilatkoztatast tesz.
Sajat kinyilatkoztatasat ki-ki
leirja egy papirra, €s a
jatékosok egyszerre fedik fel
papirjaikat. llyenforman
megtorténhet, hogy tobb
jatékos ugyanazt a
kinyilatkoztatast teszi.

ALIBI O

le a hivr jdrjo, hogy eqy
sopot-szerzetest o
viroy egy kocsmdjiban
littak vigadozni.

Minden jatékos haz egy
gyanasitottkartyat bal oldali
szomszédjatol, és
megmutatja azt a tobbieknek.
Ezek a kartyak kikerillnek a
jatékbol - a jatektabla mellé
kell képpel felfelé kirakni
oket.

MEG EGY

HOLTTEST!
y’ir'b,w_fut:yf w§aLanff_z?

Egqy tqabb testvir
holttestet épp az Umént
Lelttk meg o disznédlpant
Kockadohassal valasszatok
eqy jatekost, akinek a
kezéhol huzzon valaki egy
gyanisitottkartyat, es
helyezze azt keppel lefelé az
udvarra (Aula). Barmely
jatékos, akinek a mozgas
vegen oit tartozkodik,
megnézheti a kartyat.

SZEDI A SATORFA]AT

R ig o szerzetfesek

& o miseel yvornnal
dfogladya, o blinss
Helyezzetek a jatektabla alatt
1évo gyanusitottkartyat keppel
lefelé a kripta (Cypta) melletti
temetobe. A jaték tovabbi
részében a mise kezdetekor
dobjon a kezdojatékos egy
kockaval.és ha feketét dobott,
akkor a biinos megszokott.
Sikeres szokes eseten a jatek
véget ér, ekkor forditsatok fel
a biinos kartyajat, és
szamoljatok ki a pontokat.

NAPI MUNKA

Flz élet neww dll meg! Az
apdti kiosztjo o napl
feladatokot (tokaritds,
gyertyogyijtogatis, o
digznék efetise) a
szevzeteseh kozoth

Kackadobassal ki kell sorsolni
harom jatékost. Az elso a
kaptalanba (Capitulum) keriil,
takaritas végett; a masodik a
fogaddszobaba (Parlatorium);
a harmadik pedig az
irdszobaha (Srciptorium).

TAVASZI VASAR

Zl ‘ﬂ?}f’?‘y torosz i
visdio rengeteq

Litogatst vonz. Néhdnyuk
meglitogatjo oz
apitsig "JWéLo”-ﬁér{- vegy
testveret:
Minden jatekos huzzon egy
gyandsitottkartyat a bal
oldali szomszédjatol (NE
nézze meg a huzott lapot!),
majd a kartyakat megkeverve
helyezzetek a
gyandsitottpakli ala. Ezutan
aki meglatogatja a
Fogadoszobat (Parlatorium),
felhiizhatja a legfelso lapot.

KATEKIZMUS

Minden jatékos, akinek van
legalabb egy novicius a kezében,
helyezzen egyet képpel lefelé a
sajat cellajaval szomszédos
cellahoz. Aki a mozgas végén az
adott cellaban tartozkodik,
megnézheti a kartyat. Haaz a
jatékos nézi meg, akinek
eredetileg a kezében volt,
visszaveheti azt a kezébe. A
kovetkezo mise kezdetekor
vegyeétek vissza a lapokat.







Huzz harom
scriptoriumkartyat.

A

-

Azonnal tégy egy :
kinyilatkoztatast, amelyért,
ha helyes, a jaték végén jara
pluszpont. Ha helytelen, njeth
“jar érte mj;nuszpopt.

Valassz ki egy jatékost, és
nézd meg az osszes

gyanisitottkartyajat - kivéve

egyet, amelyet kartyai
“atadasa eldtt o valaszt ki, es

amelgg:niaganal tag..’

E) . ‘ r) ¥ ?,,j

Kockadohassal sorsolj ki egy
jatékost, és nézd megaz
dsszes gyanisitottkartyajat.

Ujra te kivetkezel, és ennek
soran annyit 1éphetsz,
amennyit akarsz - vagyis
lépésedet az apatsag
“harmelyik helyiségében . f
befe ]ezlrpted ,}_.,z [,{__ y

| Wy

‘ D

ofﬁ'wgatmwza& kerit

hatolmdbas, és
homisifasz eqy wqgf- ,
mellyel bajbo kevered:
eqy régi ellenségedet

Titokban ird le egy papirra
egy altalad valasztott
gyaniisitott nevét. Ha egy
vademelés soran eqy masik
jétékos helyteleniil vadolja
“megaz dltalad valasztott
gganusﬂo“ttat akkolmsz { 4

'ptt. r" : : v '@

+

e CUNS

Valassz ki egy jatékost, és
cseréljétek ki a kezetekben'
tartott gyanusitottkartyakat.

Minden jatékostarsad kezehul
huzz el egy :
gyanusitottkartyat. Nézd
meg, majd keverd dssze
wezeket, és mmdegglkuknek

ossz ki egy—egg kartl;. &

érfgf

kongv- olvasdsa

kézben oly rdﬁg@ 22
undor 1B el , hogy
sikolhva zuhanyz terdre.
Szerzefestirsaid mind a
segibségedie siefnek.
Az osszes jatékos az iroszobaha
(Scriptorium) keriil. Valassz ki
egy jellegzetes tulajdonsagot
(pl- Mutass nekem egy
templomost!). Az Gsszes
*jatékosnak, akinél van a ’

feltételnek megfelelnw /
wgyanisitottkartya, r:Ty(eIi
tatnia'neked egylyet







	Bevezető
	Tartalom
	Bemutatók
	The Downfall of Pompeii
	Imperia
	Cleopatra and the Society of Architects
	Asara
	Mystery of the Abbey
	Helios
	Puerto Rico
	Carcassonne
	Lemmingek
	Csodapalota
	Koboldbanda
	Robotteknősök
	Pixel
	3 Compaya mini
	Crazy Campers és Funny Farm

	Mi így játszuk: Stone Age
	Játéktörténelem 5.fejezet: Kína
	Játéktervezői pályázat interjú
	Ajánló
	Impresszum
	Melléklet: Mystery of the Abbey




