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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

Az ablakon tul mindent belep a vastag hétakard, mi
pedig a flitott szobdban egy izgalmas tarsasjaték tab-
l3ja folé hajolva mulatjuk az id6t. Szép is lenne, de
ehelyett egy semmilyen évszaknak sem nevezhet6 tél
kell&s kdzepén llnk, és bamulhatunk ki az esébe.

De mégis, a jatékok majd elvisznek minket oda,
ahol a képzeletiink barmilyen vildgot megteremt-
het. Képzeljunk magunk elé egy gazdagon termé vi-
déket, ahol 6seink kemény harcokat vivtak (KARD ES
KORONA), és ahol még ma is fel-fellangolnak a csatak,
s csak az donti el az uralmat, hogy kinek van nagyobb
serege (EL GRANDE). Mi egyik varunkba huzédunk
vissza, amely a régi romaiak altal épitett Utvonal mel-
lett fekszik (VIA APPIA), és épp azt tervezgetjik, hogy
ha bekdszont a béke, hol fogunk Ujabb kastélyokat
emelni (CASTLES OF MAD KING LUDWIG). Lakhelylinket
megprobaljuk komfortosabba tenni a zord id6ben, és
velencei livegekkel (MURANO) meg friziai kelmékkel
diszitjuk azt (PATCHWORK). A martalécok elél kincsta-
runk &rzi tavoli kontinensek aranydt (CARCASSONNE:
GoLD RusH), vagy épp a banydk mélyérél szarmazo
kristalyokat (OUT OF MINE).

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasdabjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében. Ha be akartok
szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Na jo6, ébreszt6, taldn tulzottan is belemerultiink
ebbe a torténelmi visszatekintésbe (amelyben néha
az iddsikok is 6sszekeveredtek), és ideje kicsit kevés-
bé komolyan venniink magunkat. Elvégre annyi mas
kdnnyed jaték is van.

Itt van mindjart egy, amelyik az dlmos horgaszokrol
sz6l (ESPRESSO FISHING), vagy egy masik, amelyikben
sundket kell kimentenlink egy borzokkal teli mez6rél
(HEDGEHOG ESCAPE). Kéziigyességlinket és fantazian-
kat is probara tehetjiik (LAQ) csodas formakat, alak-
zatokat hozva létre.

Bizony, megint ennyi minden belefért az e havi JEM
magazinba. Ujfent ratok var tehat a feladat, hogy ti
is kiprobaljatok ezeket a jatékokat, és ha tetszettek,
ne habozzatok megosztani az élményt masokkal is.
Ahogy megszokhattatok, a mostani szamban is lesz
promoé, méghozza a 20. szamban bemutatott esseni
Ujdonsaghoz, a LA IsLAhoz késziilt el a magyar nyelv(
ikonsegédlet.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a magazin honlap-
iat, és kovessetek minket a Facebookon!

J6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel6re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathato6 ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az lgyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

percet, de tarthatnak egy éraig is.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

N e—————————————————————————————————————

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.



http://jemmagazin.hu/magazin/20-2014-november/
http://jemmagazin.hu/
http://jemmagazin.hu/
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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A jaték kiaddja, a BEZIER GAMES viszonylag Gjnak szamit a nemzetkozi piacon, de mar megalapozta hirne-
vét olyan jatékokkal, mint példaul az ULTIMATE WEREWOLF. 2012-ben is sikeriilt nagyot alkotniuk, amikor
megjelentették a SUBURBIAt, amelyben a jatékosok egy varost épitenek hatszog alaku lapkakat szerezve és
lehelyezve. A jatékmechanizmus jol miikodott, igy ez a jaték sem keriilhette el a bevalt ujragondolast—at-
tematizalast, a tavaly megjelent CASTLES OF MAD KING LUDWIG pedig ennek a végeredménye.

Ahogy parancsolja, felség!

A jatékban épitémestereket alakitunk, akik Il. Lajos
egy Uj kastélyan kezdenek el dolgozni. Az ériilt ba-
jor kirdly egyre elképeszt6bb kivansagokkal bombaz
minket, igy ahogy épitjik a kastélyt, ugy lesz egyre
cifrabb az alaprajz. Az épitémesterek természetesen
egymassal versengenek, megprobaljik a rendelkezé-
sikre allo eréforrasokbdl a kiraly kivansagainak leg-
inkdbb megfelel6 épitményt |étrehozni.

Diszes szobak:

A nagy el6dnek, a SUBURBIAnak a dizdjnja egy az egyben nem tetszett, amit sajnaltam, mert maga a jaték
nem volt rossz, de a minimalista grafika nulla hangulatot teremtett. A CASTLES OF MAD KING LUuDWIGban ez
mar a multé, itt nagy hangsulyt fektettek a kulcsinre is. Ami csaldodast jelentett a jatékban, hogy egy nagy
dobozhoz képest alig kapunk alkatrészeket; ugyanez elfért volna egy fele ilyen vastag dobozban is, bar igaz, itt
nem kapunk mdanyag inzertet, tehat ez csaldka lehet. Kapunk tobbek kéz6tt egy bastya alaku pontozétablat,
az ehhez illeszthet6 tovabbi tablakat, szamtalan szobakartyat és szobalapkat, bonuszkartyakat, kirdlyiszives-
ség-lapkakat, pénzjeldl6ket és még egy fehér kastélyalaku f6épitész-jelol6t is. A hangulatot a szobalapkak
teremtik meg: mindegyik aprolékosan és egyedien illusztralt, gyonyorlen sikeriltek, csak gratulalni tudunk
ezuton is a grafikusoknak, KEITH CURTISnek és OLLIN TiIMMnek.

Szimbolumrendszer

Bevallom, szdmomra érzékeny pont egy tdrsasja-
ték szimbdlumrendszere. Példaul a RACE FOR THE
GALAXY masok altal egyszer(inek tartott szimbolika-
jatol sikitofraszt tudok kapni. A CASTLES OF MAD KING
LubwiGnak is elég Osszetett a rendszere, azonban
valahogy meégis sikerilt vele elsére megbaratkoz-
nom, egészen egyértelmure sikerilt. Egyrészt min-
den szobatipusnak kilén szine és ikonja van, ezeket
nem lehet 6sszekeverni. A jaték dollar helyett — végre
egy ilyen jaték — markat hasznal, amelyet egy kis mé-
retl ,,M” betlivel jeldlnek az 6sszeg végén, illetve a
szobdk nagysagat négyzetméterben mérik, amit egy
fluggbleges vonallal athuzott kis négyzettel jeldinek.

En felezek;tevalasztasz

Minden jatékos egy el6csarnokkal indul (ehhez kell hozzaépiteni a tobbi szobat), illetve egy alap
pénzmennyiséggel. A jaték elején véletlenszerlien kivalasztunk par kirdlyiszivesség-lapkat, ezek jelolik
majd azokat a célokat, amelyekért kozosen versengenek a jatékosok. Ezen kivil minden jatékos hiuz harom
bonuszkartyat, amelyekbdl megtartanak kett6t — ezek jelolik majd a sajat, egyedi céljaikat.



Castles of Mad King Ludwig

s A jaték talan legérdekesebb eleme az ,én felezek,
te valasztasz” elv alkalmazasa egy nagyon érdekes
mechanizmus segitségével. Mit is takar ez? Minden korben
van egy kezdéjatékos, 6 a féépitész az adott korben.
A szobakartyapaklibdl felhtzunk a jatékosok szamatol
figgden bizonyos szamu kartyat, és az ezeken abrazolt
méretl szobalapkakupacok tetejérdl felcsapunk lapkdkat.
A f6épitész ezek utdn a tablan ,bedrazza” a szobakat, azaz
az altala valasztott drakhoz rakosgatja a lapkdkat, egy ar és
egy szoba sem maradhat ki. Természetesen vannak olyan
szobdk, amik hatékonyabbnak, értékesebbnek tlinnek a
tobbi szobanal, és vannak olyanok, amik taldan kevésbé
haszndlhatoak. De csinjan kell banni az arazassal! Ugyanis a
féépitész utani elsé jatékos valaszthat el6szor a szobak kozil, és a kifizetett 6sszeg a f6épitész erszényében
fog landolni. Utana szép sorjaban ugyanigy valaszt a tobbi jatékos is, végll a f6épitész marad utoljara, aki ha
vasarolni akar, a banknak fog fizetni.

Ismerteto

Es itt kezd6dnek az izgalmas dilemmak a jatekban! Egy jo
szobat tul magasra araztam? Igy valdszinlileg nem viszik
el el6lem, de szdmomra is nagyon draga lesz. Tul olcsd
egy szoba? Lecsapnak ra, és alig kapok érte pénzt. De hat
valamit oda is kell tenni! Az mar csak a hab a tortan, hogy _
az el nem kelt szobakra 1000 marka kerl, igy egy-egy A
értékesebb szoban annyi pénz 6sszegylilhet egy id6 utan,
hogy a legdragdbb helyen is mar olcsdnak szamitanak majd. F
Ajatékosokolyan opciotis valaszthatnak, hogy folyosétvagy
lépcsét vesznek szoba helyett, vagy kihagyjak a vasarlast,
és ekkor 5000 marka Uti a markukat. A kdvetkez8 korben
az uj f6épitész annyi lapot huz, ahany Ures hely maradt, és
teljesen atrendezheti a szobalapkakat (a régieket is).

Epitkezés és oda-vissza pontozas

A megvasarolt lapkat a jatékosok beépitik kastélyuk-
ba, azonban az épitkezésnek megvannak a maga sza-
balyai. Egyrészt a kiralynak valahogyan be kell jutnia
az éplld varba, ezért egy bejaratot mindig hagyni
kell a kastélyban. Alagsori szobat csak lefelé vezet6
lépcs6 utdn épithetlink, a kert nyitott részének pedig
nyitottnak kell maradnia, ahhoz a részhez nem érhet
masik szoba.

Minden szoba bal felsé sarkaban taldlhato egy pont-
szam, ezt a jatékos azonnal megkapja, amint meg-
épiti a helyiséget. Es most jon az Ujabb csavar a ja-
tékban! A szoba kozepén taldlhaté az a jeldlés, ami
megadja, hogy milyen egyéb hatdsai vannak a szo-
banak. Ez szobatipustdl fiigg; a legaltalanosabb az,
hogy mas szobakhoz bejarattal kapcsolddva bizonyos
szobatipusokért pluszpontokat kapunk. A szabadidds
szobak ezzel ellentétben minuszpontokat adnak mar

tehat itt nem sziikséges a kozos bejarat sem. Az alag-
sori szobak bonuszai az egész kastélyra kihatnak.
Nagyon sok izgalmas oda-vissza kombinalasra nyilik
lehet&séglink a jaték folyaman.

Van ezen kivil egy bdénusz is, amit akkor kapunk,
ha egy szobank 6sszes kijarata mas szobak kijarata-
ihoz kapcsolddik (tehat ha befalazunk egy kijaratot,
az nem mindGsil ilyennek). Ez a bénusz szintén szo-
batipustol flgg, és van, hogy gy6zelmi pontot, van,
hogy Uj bonuszkartyat vagy extra kort, esetleg pénzt
kapunk.



http://hu.wikipedia.org/wiki/II._Lajos_bajor_kir%C3%A1ly#mediaviewer/File:De_20_jarige_Ludwig_II_in_kroningsmantel_door_Ferdinand_von_Piloty_1865.jpg

Castlesiof. Mad King]Ludwig,

Végso pontozas

A jaték akkor ér véget, amikor kifogy a szobakartyapakli, azaz
mar egy ilyen kartyat sem tudunk felcsapni. Ekkor megnézzik,
hogy ki nyeri el a kiralyiszivesség-lapkak utan kaphaté pon-
tokat, illetve, hogy a sajat bdnuszkartyainkbol hany gy6zelmi
pontot sikerliilt szerezniink. Tovabbi pontok jarnak a kimeritett
szobalapkakbodl leépitett szobakért, és a megmaradt pénziink
utan is. Aki a legtobb pontot szerezte, annak sikeriilt leginkdbb
az Orult kiraly kedvében jarnia, és megnyerte a jatékot.

Veélemeny.

A CASTLES OF MAD KING LUDWIG tdbb szempontbdl is kifejezetten elnyerte a tetszésemet. Egyrészt két olyan
szokatlanabb eleme is van a jatéknak (pl. az ,én felezek, te vdlasztasz” elv), amivel mashol még nem talal-
koztam — ez nagyon le tudja kotni a gyakorlottabb jatékosokat. Mdsrészt a szobak kidolgozottsaga és ter-
vezettsége nyligozott le. Az alakzatok és méretek pont Ugy vannak kitaldlva, hogy a megfelel6 pontokon
illeszkedjenek, aminek valahova be kell férnie, az beférjen, aminek nem kell, az viszont nem — valdszin(leg
geometriailag is profin 6sszehangoltak a szobakat. Ha a jatékot nem sikerilt megnyerniink, akkor sincs na-
gyobb baj, rapillantunk az altalunk épitett szines szobakavalkadra, és eltolt minket az elégedettség érzése:
alkottunk valami szépet!

Ted Alspach

2014

Bézier Games

Varépités, lapkalera-
kos jaték

13+



http://www.beziergames.com/caofmadkilu.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/155426/castles-mad-king-ludwig

Személy szerint én minden magyar nyelvi tarsasjaték megjelenésének nagyon szoktam oriilni, els6sorban
azért, mert igy sokkal szélesebb rétegekhez juthatnak el a jatékok. Ha mindezek tetejébe a jaték magyar
fejlesztésii is, és par aprosagot leszamitva itthon is késziilt, akkor még nagyobb az 6rém. A KARD ES KORONA
megjelenését tekinthetjiilk egy tarsasjatékos mérfoldkdnek is, hiszen az eddigi itthoni fejlesztések kozil
csak egyszer(ibb jatékok jelentek meg, az ilyen 6sszetettebb jatékok jellemzéen kiilfoldi kiadasok forditasai
voltak — idaig. Régen jelent meg olyan jaték, amit ennyire a sajatunknak mondhatunk, s talan a PoLICE 007
6ta nem volt olyan szinvonalas, komplex tarsas, ami Magyarorszagon jatszédik.

Apropod, a Nagy-Magyarorszadg térkép. Tagadhatatlan, hogy ez elmult évtizedekben az orszag térképének
ezen alakja meghatarozott politikai korokhoz, illetve vildgnézetekhez kotédott, a jatéknak viszont az égvila-
gon semmilyen ilyen kot6dése nincs, csupan igyekszik — kisebb eltérésekkel — torténelmi hliséggel abrazolni
az 1300-as évek Magyarorszagat; az aprobb valtoztatasokra a jaték kiegyensulyozottsaganak érdekében volt
sziikség.

Torténetlink 1301-ben veszi kezde-
tét. A Magyar Kiralysag folott sotét
feln6k gyllekeznek. Az Arpad-haz
utolsé kiralya, Ill. Andras valdszindG-
leg mérgezés aldozata lett, de ha-
talma mar amugy is csupan jelké-
pes volt legendas Gseihez képest. A
valodi er6 a tartomanyurak kezében
Osszpontosul, akik kiskiralyokként
kormanyoznak sajat terileteiken.
Fliggetlen kulpolitikat folytatnak,
egymas ellen is hadat viselnek, ha
érdekeik ugy kivanjak, és dontése-
ikbe mar nincsen beleszélasa a koz-
ponti vezetésnek. Formalisan ugyan
nem, de gyakorlatilag az orszag tobb
részre szakadt. Ebben a vérzivataros
évtizedben zajlik a jaték, amelynek a
kiralyi korona megszerzése a célja.

Jatékmenet

Minden kor egy eseménykartya felfedésével kezdédik. Ezek altalaban kis
mértékben megvaltoztatjdk a jaték menetét az adott korre: pestis-
jarvany pusztit az orszagbhan, emiatt egységeket veszitlink; vagy
éppen a béséges aratds miatt tobb lesz a bevételiink stb.

Ezt kovet6en minden jatékos beszedi az altala uralt tertle-
tekrél az adét, majd Uj harci egységeket toboroz, és ezeket
el is helyezi a térképen. A kezdGjatékos hajtja végre az els6
mozgast, majd korben haladva minden jatékos mozgatja a sere-
geit. Egyszerre csak egy varmegyébe mozoghatnak be egységek,
viszont azok akarhany mas megyébdl érkezhetnek. Miutan min-
denki végzett a mozgdasokkal, a csatak és ostromok végrehajtasa ko-
vetkezik. EI6re meghatarozott kdrok végén tisztségvalasztas torténik,
ahol a jatékosok meg tudjak szerezni az orszagbird, a tarnokmester és
a nador tisztségeket, de akar mindet egyszerre is.



Ismerteto Kard és Korona

Varmegyék

A térkép orszagrészekre, azok pedig varmegyékre vannak felosztva; ezek a varmegyék képezik a csapatmoz-
gasok és a bevételek alapjait. Az egységek mozgatasa soran figyelembe kell venni a terileti adottsagokat is,
mivel hegyen, mocsaron és folyon nehézkes az atkelés — ennek fontos szerepe van a taktikai tervezés soran.
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Varak

A kiizdelem az orszagrészeket alkoté varmegyék elfoglalasért zajlik. Az egyes megyék teriiletén talalhato va-
rak els6sorban a hadseregtink felallitasaban jatszanak kulcsfontossagu szerepet, hiszen a frissen vasarolt egy-
ségeinket csak varakra tehetjik le. A varak koronként plusz bevételt is adnak, illetve ha a varak nagy részét
sikeril elfoglalnunk, akkor megnyertik a jatékot. Logikus lenne, am a varak nem adnak védelmi bénuszt, ki-
zarolag a véddé ijaszainak tdmadasat teszik er6sebbé. A varakban csak korlatozott szdmu egység lehet elszalla-
solva: maximum 7. A nyilt terepen viszont nincsen limitdlva az egy varmegyében tartézkodé egységek szama.

Egységek

Négy kiilonbo6z6 sereglink lehet, ezek mindegyike rendelkezik kiilonleges képességekkel, amelyek jelent6sen
befolydsoljak, hogy hogyan fogjuk ket haszndlni hadjdrataink soran.

Az ijaszok a csata legelején mindenki mas el6tt I6hetnek egyet, az igy elesett ellenséges
egységek pedig mar nem tdmadhatnak vissza. Nyilt hadszintéren erre csak ez els6 kérben
keril sor, mig egy varostrom sordn a védd ijaszai minden harci kor elején I6hetnek egyet.

A gyalogsagnak annyi a kilonleges szerepe, hogy nélkiilik nem lehet elfoglalni egy va-
rat — ez kozkedvelt célpontta teszi 6ket a varostrom soran, hiszen ha a tamadé elveszti az
0sszes gyalogosat, akkor a varat mar nem tudja bevenni.

A lovasok kétszer olyan gyorsan tudnak mozogni, mint a tobbi egység: egy korben akar 4

varmegyét is haladhatnak; valamint a pancélzatnak készonhetéen nehezebb is 6ket elta-

lalni — egészen addig, amig nem lépnek mocsarra vagy erddre, illetve nem vesznek részt
varostromban, hiszen ilyenkor le kell szallniuk a lovaikrél.

Minden jatékos egy tartomanyur egységgel rendelkezik, aki magat a jatékos altal irdnyi-
tott kiskiralyt személyesiti meg. Ha részt vesz egy csatdaban, akkor az egyik hader6nemet
erésebbé tudja tenni, viszont ha elesik, az a jatékos kieséséhez vezet, hacsak nem fogad

hlbéreskiit a legy6z6jének.




Ismerteto ;_ Kard és Korona

Garas

A jaték egyik fontos eleme a pénz, ami elengedhetetlen a gy6zelemhez. A te-
riletfoglalds jatékok alapkoncepcidjanak megfeleléen minél tobb teriletet
foglalunk el, anndl tobb pénzre tesziink szert. Az elfoglalt varak és teljesen
uralmunk ald hajtott orszagrészek tobb pénzt hoznak, ahogyan a megszerzett
tarnokmesteri tisztség is.

A pénzt hadseregeink toborzdsara és a tisztségek megszerzésére tudjuk majd
felhasznalni.

Csata

. Amint egy mozgas fazis soran a jatékos csapatai olyan varme-
gyébe |épnek, ahol ellenséges egységek tartézkodnak, akkor
. meg kell linia, de tovabbi seregeket a fazis végéig mozgathat

erre a terlletre. Ezek utan mar senki sem hozhat Uj egységeket
a csatdba, és errdl a teriiletrél sem |éphet el senki.

Kétféle csatat kilonboztet meg a jaték: nyilt Gtkozet és varost-
rom. Alapesetben egy csataban 5-6s és 6-os dobott értékkel
érhetlink el taldlatot, aminek kdvetkeztében barmelyik ellensé-
ges egységes levehetjik, de nyilt Gtkdzetben a lovasok mar 4-es
dobassal taldlnak, és csak 6-os dobassal lehet Gket leszedni;
mig ostrom esetén a védo ijaszai eré6sebbek, mint a tobbi egy-
 ség, ilyenkor szintén mar 4-es dobasra taldlnak. Ostrom esetén
a védd ijaszai minden harci kor elején végrehajtanak egy tdma-
dast a tobbi egység el6tt, a lovasok pedig elvesztik erejiiket, a
gyalogosokkal megegyez6 tamado és védelmi értékeik lesznek.

A csata levezénylése igen egyszerl: minden egység dob egy ha-
toldalu kockaval — fegyvernemenként érdemes mdas-mas szin(
kockaval dobni, hogy az esetleges bonuszokat konnyen tudjuk
alkalmazni. Ezt kovet6en a sikeres taldlatainknak megfelel6
szamu egységet levehetiink az ellenféltél. A csata levezénylését
kilon tablazat segiti, amelyen mind a harci korok felépitését,
mind az egységek tdmadd és véds értékeit megtaldljuk.

Amennyiben a legy6z6tt seregben volt a vesztes jatékos tartomdanyura, akkor szdmdra véget ér a jaték, hacsak
nem tesz hlbéreskit a legy6z6jének — ilyenkor szinte minden hatalmat és pénzét elveszti, a hlibéruranak
minden lépésével kapcsolatban vétdjoga lesz. Az eskii szerepe jatéktechnikailag csupdn annyi, hogy a le-
gyG6zott jatékos ne essen ki teljesen a jatékbol, tovabbra is részt tudjon benne venni valamilyen szinten. Ha
egyszer valaki ilyen helyzetbe keriil, nagy valészinlséggel mar nem fog nyerni.

Tisztségek

A jaték meghatarozott koreiben a jatékosok a 3 tisztség megszerzésére licitalhatnak. A jatékosok rendelkezé-
sére all6 pénz 6sszege nyilvanos a licitalds elején, ezt kovetéen azonban mindenki elrejti a garasait. A licitalas
a tisztségekre egyenként, titokban torténik, és aki a legtobb garast adja egy tisztségért, az azonnal megkapja
azt, mig a tobbi jatékos altal a licitbe adott 6sszeg a bankba kerdil.

Az orszagbird minden csatdban egyszer Ujradobhatja egy fegyvernem 6sszes kockajat. A tarnokmester tobb
garast szed be a varaktdl. A nddor olcsébban toboroz egységeket. Ha valaki mindharom tisztséget megszerzi,
akkor azonnal megnyeri a jatékot.

A jatékot megnyerni és a koronat megszerezni tobbféleképpen lehet: az 6sszes ellenséges tartomanyur ve-
reséget szenvedett csataban, vagy megszerezzilk mindharom tisztséget, vagy a jaték végéig mi foglaljuk el a
legtobb varat vagy a térkép jelentés hanyadat.

Haladoé valtozat

A jatéktabla egyik oldala a haladd verzidhoz késziilt, itt a jaték tobb korig tart, és az egyes orszagrészek tobb
varmegyére vannak felosztva. A haladé verzié tobb aprébb szabdlymddositast is tartalmaz: korlatozva van
a fegyvernemek ardnya a varainkban, komplexebbek lesznek a csatan atmozgas szabalyai, lehetévé valik a
visszavonulas, és a lovas seregek korlatait is masképpen kell szdmolni.
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Ismerteto Kard és Korona

Summa summarum

A tervez8, LENHARDT BALAZS célja egy karpat-medencei RizIKO elkészitése volt, és tobbszor hivatkozik a jaték-
ra, mint a ,Magyar Tronok Harcd”-ra. A RiziIkOVAL csupan alapkoncepcidk szintjén van rokonsagban, a KARD ES
KORONA a hader6nemek megkiilonboztetésével igyekszik a valdsagot egy kicsivel arnyaltabban szimulalni —
fontos lesz egy csata kimenetelénél, hogy milyen egységeink vannak. Mindent 6sszevetve a KARD ES KORONA
a Rizikdnal joval 6sszetettebb, komplexebb jaték. A TRONOK HARCAval a tisztségek valasztasanak és az ese-
ménykartyaknak a bevezetésével mutat rokonsagot, viszont a stratégiai dontések itt joval egyszeribbek: had-
seregeink csupan mozogni képesek, és nincs meg az a valtozatossag, ami a TRONOK HARCAra jellemzd, illetve
a KARD Es KORONAban a harc kimenetele nagy részben fligg a kockadobasoktdl.

A jaték komponensei igen kiemelkedd min&séglire sikeredtek, a kétoldalu tabla, a fémhatasu kartonpénzek,
az eseménykartydk semmilyen kivetnivalét nem hagynak maguk utan. A korongokkal jelzett egységek a cél-
nak teljesen megfelelnek, viszont néhany esetben nehezen kivehetd, hogy melyik jelol6 melyik fegyvernem-
hez tartozik, és bar ez nagy gondot nem okoz, az mégis sokat segitett volna, ha a jel6l6k kilénb6z6 alakuak.
A Rizikbhoz hasonlatos mdanyag figurak sokat dobtak volna a jatékon — ahogyan az aran is. A kavicsjel616k
szépek, de kicsit kilégnak a jaték amugy egységes dizajnjabdl.

A szabalykonyv részletes alapossdggal tér ki mindenre, néha taldn kicsit tulsagosan is korbeirva a szabalyokat,
igy azok néha nehezen atlathatdak. J6 lenne egy rovid velds szabaly 6sszefoglald a szabalykonyv végén. A
hosszas anekdotdzds és magyarazat viszont hangulatossa teszi a szabalykonyvet.

Vili

Kard és Korona

Lenhardt Baldzs

2014

Kard és Korona Kft.

Teriiletfoglalds jaték
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http://www.kardeskorona.net/
https://boardgamegeek.com/boardgame/170447/kard-es-korona
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A sokak altal ismert és szeretett, méltan hires CARCASSONNE jatékcsalad kiadoi a sok kiegészité és
jatékvarians utan uj sorozatba kezdtek, melynek neve: CARCASSONNE a vilag koriil. Ennek els6 darabja a
Karib-tenger vilagaba csabitott minket, halat, gyiimolcsot és kagylot gylijtogetni (CARCASSONNE: SOUTH
SEAS, JEM magazin 9. szam), a mostani jaték pedig az izgalmas Vadnyugatra hiv, hogy a mar megszokott
lapkalerakés mechanizmus mellett kincset is banyasszunk.

Aranylaz, aranyldz, aranylaz! Cowboyok, barlangok, vasutvonalak és
a végtelen préri, indian tipikkel és vadlovakkal tarkitva. Embereink
a mostani jatékban vasutasok, aranyasok, keresked6k és farmerek
lesznek.

Amechanizmus természetesen ugyanaz, mintaz eredeti CARCASSONNE-
ban (JEM magazin 18. szam), a taktikak is hasonldk. Szerencsére a
jatékba bevezetett Ujdonsagok hangulatossa és érdekessé teszik azt |
azok szamara is, akik mar jél ismerik a kiilonb6z6 variacidkat.

Ki koran kel...

Ebben a jatékvaltozatban varak helyett hegyek van-
nak, azokat épitjik a lapkdk lerakasaval. Ha vala-
melyik lerakott lapkan egy hegyrészlet lathato rajta
barlanggal, annyi banyakorongot teszlink ra szamér-
tékkel lefelé forditva, amennyi aranyrog van rajta je-
I6lve. Ezek a korongok szimbolizaljak banyaszszeren-
csénket, hiszen lehet, hogy csak értéktelen kovet ba-
nyaszunk, de lehet ott 1, 2, 3 vagy 5 értékl aranyrog
is. Ezt viszont csak akkor tudjuk meg, ha sikertl befe-
< jeznink egy hegyet, amin van egy babunk, mert ami-
. kor visszakapjuk azt, lapkanként 1 pontot kapunk, és
pluszban megkapjuk a rajta Iévé banyakorongokat is.
Ez izgalmasabbd, ugyanakkor kiszamithatatlanabba
. teszi az 4llast, mivel nem tudhatjuk, ki is vezet valo-
= jaban. A hegyek egyébként ugy mikodnek, mint az
alapjatékban a varak: be lehet koltozni mas valaki
hegyére, s6t el is lehet téle venni.

Van ezzel kapcsolatban egy érdekes Ujitas is. Ha barmely lapka lehelyezése utan nem helyezink
le figurat, akkor letehetjiik egy satrunkat egy hegyre, vagy ha mar lent van, athelyezhetjik
egy masikra. Nincs jelent&sége, hogy kié a hegy, vagy van-e rajta banyasz. Ezt kévet6en a
babu lehelyezése helyett koronként egyet banyaszhatunk az adott, még befejezetlen
barlangrészrél, igy elhappolva masok elél az aranyat... vagy a kovet.

A gozmozdonyok Fiistje

Az egyik érdekes variacio, ami az Utvonalépitést jovedelmezébbé
és vonzobba teszi, hogy ha sikeriil egy (és csakis egy!) olyan
lapkat beépiteniink a vasutvonalba, amin mozdony fut, az
megkétszerezi a befejezésekor érte kapott pontokat.
Igy nagyon szép pontszamokat lehet szerezni az
utvonallal, viszont még er6teljesebbé teszi az in- ‘\
terakciét, hiszen ellenfeliink egy masik mozdonyos ‘
lapka beépitésével Gjbdl sima egypontossa teheti az
utvonalunkat.

@n
L


http://jemmagazin.hu/magazin/09-2013-december/
http://jemmagazin.hu/magazin/18-2014-szeptember/

Carcassonne: Gold Rush

TN

Ismerteto

Porfészkek a Vadnyugaton

A vadnyugati varosok valéban csak porfészkek, mert minden va-
ros egyetlen lapkabdl all — természetesen a pontozas igy mas-
ként torténik. A varosok bizony csak akkor érnek valamit, ha sike-
ril minden lehetséges irdnybdl bekotni azokat a vasuthaldzatba,
ezért vasutvonalanként 3 pont a jutalmunk a varoslapkak utan.

Végtelen amerikai siksag

Farmerként prébalunk minél nagyobb prérit uralni, indian tor-
zseket és vadldcsapatokat szamlalva. Az 6sszefliggd terlletért itt
is a jaték végén kapunk pontokat, de nem a szomszédos hegye-
kért vagy varosokért, hanem a teriileten Iévé lapkakon l1évé min-
den tipicsoport utdn 2, mig a vadlovak utan 4 gy6zelmi pontot
szamolhatunk el.

Az aranyasos mechanika izgalmasabba és kiszamithatatla-
nabba teszi a j6 oreg alapjatékot. Nagyon is igaz itt a mon- &
das, miszerint a szerencse forgandd. Még tobb izgalom, |
még tobb lapkavariacid, még tébb arany... Gyeriink, hagyd, .
hogy téged is elkapjon az aranylaz!

et

mandala

Carcassonne: Gold Rush

Klaus-Jiirgen Wrede

2014

Hans im Gliick

Lapkalerakds, munkds-
lehelyezds jaték

8+



http://www.hans-im-glueck.de/carcassonne/weitere-carcassonne-spiele/carcassonne-goldrausch
https://boardgamegeek.com/boardgame/163370/carcassonne-gold-rush
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Ha elhangzik egy tarsasjatékos tarsasagban UWE ROSENBERG neve, akkor mindenki lelki szemei el6tt fel-
villannak a kis, fabol késziilt sarga buzajel6l6k vagy az aranyos kis, fehér fabaranyok. A legtébb jatékos
szamara kellemes emlékek fliz6dnek a szerz6 jatékaihoz; az AGRICOLAt sokan ismerik, talan egy jaték sem
mutatta be ennyire jol a gazdalkodas menetét a mezégazdasagban, mint ez a klasszikus. De tobb, a z6ld-

ségtermesztést és allattenyésztést kozpontba helyez6 jatéka is megjelent mar, igy amikor azt halljuk, hogy
uj tarsas érkezik ROSENBERGtGI, akkor kicsit mar fogjuk a fejlinket, hogy a tematika ismét a megszokott lesz.

UWE azonban ezuttal meglepett mindenkit! Sehol
egy fabol készilt tehénjeldld, hidanyzik a narancs-
sarga tok is... Meglepd a témavalasztas? Talan any-
nyira nem, ha ismerjik, milyen hattérrel rendel-
kezik ROSENBERG. A szerz6 csalddja Kelet-Frizidban
gyokeredzik: nagyapja vezette kordbban az aurichi
KanngieRer textilhazat — amelynek iranyitasat 1989-
ben édesanyja vette at —, és itt talalkozhatott az ifju
ROSENBERG a textilipar egyik melléktermékével, a
tarsasjaték nevét add fércmdivel.

A PATCHWORK egy kétszemélyes jaték — ez sajnos .
kicsit szlkiti a célkozonséget, de erre is van igény,
mostandban elég sok ilyen tarsasjaték jelent meg. A
jaték maga nagyon rovid id6 alatt lepereg, a szaba-
lyok egyszer(iek, igy akar 8 éves kortdl is lehet vele
jatszani.

Textildarabok és gombok

Azt hiszem, erre a kilcsinre mondhatjak, hogy a szerénységében gyokerezik valami megfoghatatlan szépség.
A dizdjn telitalalat, nem taldlunk harsany szineket, mint egy DAYS OF WONDER jatékban, de itt nincs is szlikség
erre; ez a pasztell szinvilag sokkal inkabb megteremti a hangulatot. Kapunk textilfecniket szimbolizalé darabo-
kat, kék gombokat, egy-egy sajat tablat, illetve egy kdzos tablat, ami elsé ranézésre pontjeldlének is tlinhet,
azonban mégis egészen masra szolgal.

Ujraértelmezett Tetris

Madr a doboz kibontasakor feltlinhet, hogy a textilda-
rabok a TETRIS elemeire emlékeztetnek. Ez nem vé-
letlentl van igy, hiszen a jaték egyik célja, hogy a sa-
jat jatékterinkon elhelyezve és egymashoz illesztve
ezeket a darabokat minél tobb négyzetet fedjlnk le a
jaték végére. llyen értelemben a PATCHWORK egy Ujra-
értelmezett TETRISként is felfoghatd. Természetesen
azért nem ilyen egyszer(i az egész.

Jatékmenet

A textildarabkdkat lehelyezziik kor alakban az asztalra, és egy meghatdrozott elem mogé odakeril a nagy
fabdbu. A sajat szinl babuink felkeriilnek a k6z6s jatéktablara, és mindenki kap 5 gombot. A kezd6jatékos
az 6ramutato jarasaval megegyez6 iranyban |éphet maximum 3-at a nagy fababuval, ezaltal kivalasztva egy
textildarabot. A textileken talalhatd egy kis arcédula, amelyen szerepel, hogy mennyibe keril az adott darab,
és hogy mennyi id6t vesz igénybe hozzavarrni a korabban 6sszefércelt textildarabjainkhoz.
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Patchwork

A jatékban a pénz és ugyanakkor a gy6zelmi pont
szerepét is a kék gombok téltik be — az efféle meg-
oldasok mindig nagyon jol kiegyensulyozzak a tar-
sasjatékokat, nincs ez masképpen ebben a tarsas-
ban sem. Tehat befizetjik az adott darab értékét
gombokban, és letessziik a tablankra. Ezen kivil a
kozos jatéktablan annyit |éplink a sajat babunkkal,
amennyit az arcéduldn talalhatdé homokdéra mutat.
Tehat a kozos jatéktabla nem pontszamlald, hanem
az eltelt id6t jelképezi, és itt jon ismét egy nagyon
szimpatikus megoldas: nem felvaltva kovetkeznek a
jatékosok, hanem azon van a sor, aki a kdzos jaték-
tablan hatrébb van! (Na persze ezt a megoldast mar jol ismerjiuk a THEBAbOI.) Egyes textilfecniken gombok is
talalhatdak, ezek segitségével tudunk majd gombot szerezni, ugyanis amikor a k6zos jatéktablan athaladunk
egy gombon, akkor kiértékel6dik az eddigi fércmdviink, és annyi gombot kapunk, ahany az 6sszevarrt darabo-
kon Osszesen szerepel. Ha nem tudunk megvasarolni egy darabot sem, akkor sem kell kétségbeesniink, mert
babunkkal a masik babuja elétti mezére |épve annyi gombot kapunk, amennyit igy [éptlink. Aki pedig el&szor
halad at a jatéktablan talalhaté kis bérdarab felett, az megkapja azt, és bevarrhat vele lyukakat, igy készitve
még tokéletesebb fércmdlvet.

Célok és értékelés \ L
A jaték végs6 célja, hogy minél tobb gombot, azaz gy6-
zelmi pontot gydjtslink, mindazonaltal par dolgot még
figyelembe kell venniink. Egyrészt aki el6szor lefed egy
7x7-es mez6t a sajat tablajan, az 7 extra gyézelmi pon-
tot kap, ami viszont pénzként nem hasznalhaté fel a
jaték végéig. Masfel6l minden egyes lefedetlen mezé
minusz 2 gombot eredményez a jaték végén. Tehat le-
het, hogy sok gombot gy(jtottliink, mert olyan textile-
ket vasaroltunk, azonban ha sok mez6 tresen maradt,
akkor az elényilnk végilil konnyen semmivé valhat.
Néha a nagyobb textildarabokon nem talalhaté egy
gomb sem, emiatt mégis megéri ket a fércmdviinkbe
belevarrni.

Fércmiu? Mestermd!

Amit el lehetett mondani a kilcsinrél, azt bizony el le-
het mondani a belbecsrél is. Egyszerliség = tokéletes-
ség. A jatékmenet egyszer(l, mégis Ujszer(, innovatiy,

hihetetlenil konnyed és elegans. A tarsas szabalyozza PatChWOrk
Onmagat, akar a gy6zelmi pontokra, akar a felhasznalt
idére gondolunk, mégis rajtunk mulik, hogy milyen
eredményt érink el. A végén gyodnyorkodhetiink a
szép szines miviinkben, akar nyertiink, akar vesztet-
tlink, és azon vessziik észre magunkat, hogy maris Uj-
bél jatszani akarunk. Véleményem szerint ez az utébbi
id6k legjobb kétszemélyes jatéka lett, tokéletes ajan-
dék paroknak.

Uwe Rosenberg

2014

Lookout Games,
Mayfair Games

Absztrakt, lapkalera-

Foénix kos jaték
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http://lookout-spiele.de/spiele/patchwork/
https://boardgamegeek.com/boardgame/163412/patchwork
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A jatékszerzok elGszeretettel valasztjak jatékuk helyszinéiil Olaszorszagot, azon beliil is Velencét. A lagunak
és csatornak halézata mindenkit rabul ejt, és az itt zajlé jatékoknak a hangulata is megérinti a jatékosok
tobbségét. A gondoldk, hidak és colopok sokasaga izgalmas hellyé varazsolja Velencét és kornyékét. INKA
és MARKUS BRANDet is magdval ragadta ez a varazs, és velencei hangulatu jatékkal 6rvendeztették meg je-
lenlegi és leendé rajongdikat. A jaték szintere Murano, amely ugyan Velencéhez tartozik kozigazgatasilag,
de mégis kiilonallo szigetcsoportként emlegetik még napjainkban is.

Ot sziget, egy varos

Murano az liveggyartas fellegvdra, igy nem csoda, hogy a jaték is az liveggyartasrdl szél. Mivel mindenhol viz
van, ezért a gondoldk és a csatorndk sem hidnyoznak beléle. A jatéktér Murano majdnem pontos térképét ab-
razolja, a szigetek kozti lagundkkal, illetve hidakkal. A szigeteken valtozé szamu mez6 ad lehet6séget épitésre,
mely a jaték f6 attrakcidja. A tovabbi elemek a szokasos facuccok, kartyak, lapkak, érmék, hajok, emberek és
természetesen az liveg. Ahogy a szerz6parostdl mar megszokhattuk, sokféle és mennyiségében is jelentds
darabszamu alkatrészt haszndlnak jatékaikban, és ezek elhelyezése a jaték el6tt gondos odafigyelést igényel.
Miutan minden elemet elhelyeztiink, és kiosztottuk minden jatékosnak a kezd6csomagot, vegyiik szemiigyre
a tablat. A tabla kialakitdsa elsé ranézésre nem sokban tér el az eddig megszokottaktol: térkép, utak, épitési
helyek, pontozdsay, épliletlapkak helye és egy fura sav korben, a jatéktabla szélén. Ez a sav lesz a jaték dobo-
kockdja, azaz a f6 motorja.

-

Csonakazzunk egyet!

Az emlitett sdv egy érdekes mechanizmust rejt ma-
gaban. Ezen a sdvon fognak a gondolak, szam szerint
8 db, evickélni. Ez a sav 18 részre van felosztva, és
ezek a részek tartalmazzak a végrehajthatd akcio-
kat. A soron kovetkezd jatékos kivalasztja valamelyik
gondolat, és azzal addig evezhet az déra jarasaval el-
lentétes irdnyba, mig szabad helyet talal. Masik gon-
dolat természetesen nem lehet atugrani, hiszen ki
l[atott mar repllé gondolat? Lehetdség van arra is,
hogy egy masik gondola altal foglalt helyre evezziink,
de ilyenkor a foglald gondolat némi arany fejében ar-
rébb kell mozditani. Ahova kikotott a mozgatott gon- |
dola, azt az akciot hajtja végre a jatékos, és igy kove- | 2
tik 6t a tobbiek. Ennyi az egész, nincs ebben semmi
ordongosség.

Indul a munka

Az akciok kivalasztasanak igen nagy szerepe van ebben a jatékban is. Segitséglikkel tudjuk beépiteni Murano
szigeteit kereskedelmi épuletekkel, Gveggyarral, palotaval és specialis épliletekkel. Minden éplilethez utak
vezetnek, amiket szintén mi magunk fogunk megépiteni. Pénzhez is itt juthatunk, tobb mddon. Van olyan
akcid, ami kozvetleniil biztosit pénzt; van olyan, amelyik az utakon taldlhaté keresked6k tipusatdl és szamatol
fligg; és van olyan is, amihez el6bb lveget kell késziteni és azt eladni j6 pénzért; végil a munkdasaink bérbe-
adasaért is tudunk vagyonra szert tenni. Amikor épitlink, mindig 1-3 épliletet vagy utat helyezhetlink le a tab-
l[ara. Akar mind lehet Ut vagy mind éplilet, és igy tovabb. A megépithet6 épliletek szama és tipusa attél flgg,
hogy kordbban milyen éplileteket szereztliink meg mas akcidk segitségével. Lehet6ség van arra is, hogy speci-
alis épliletkartyakat szerezziink, amik a tovabbi épitést és/vagy haladast teszik konnyebbé szamunkra. Ezek a
specidlis éplletek tobb pontot, pénzt, Iépést, liveget biztositanak tulajdonosanak. Van egy masik kartyatipus
is, ami a karaktereket tartalmazza; ez a jaték lényege, hiszen ezek a kartyak tdzik ki céljainkat, amelyeket ha
teljesitiink, gy6zelmi pontokat adnak majd nekiink a jaték végén.



Ismerteto Murano

Uveggyari capriccio

Az Uveg el6dllitasdhoz nincs szikség masra, mint
Uveggyarra. Az a jatékos, aki Gveget kivan elGallita-
ni, megvizsgalja, azaz megszamolja, hogy az egyik
szigeten mennyi sajat (iveggyara van, és ennek meg-
felel6 szamu lveget huzhat a zsakbdl. Mindig a jaté-
kos donti el, melyik szigeten allé gyarait hasznalja.
Harom kiilonb6z6 szind Uvegkristaly van a zsakban:
z6ld, kék, piros, és ezek kozil huzunk véletlensze-
rien. Minden Uveggyar hasznalata, azaz kihuzott
Uvegenként 2 pont levonas jar. Az elGallitott Gveget
ugyanebben az akciéban tudjuk eladni, vagy egy ké-
s6bbi korben, amikor ismét erre a mezére Iépink.
Darabszamtol fligg6en emelkedik a vételdr, de maxi-
mum 3 Uveget tudunk eladni egyszerre, és ezeknek
azonos szinlGeknek kell lennitik. Ezzel az iveggyartast
ki is meritettik.

ot S
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Epitsiink varost!

Az éplletek elhelyezésének egyetlen szabalya van: csak ugy lehet epuletet letenni egy szigetre, ha ahhoz ut
vezet. Igy amikor ezt az akcidt valasztjuk, szinte biztos, hogy fogunk utat is épiteni, hacsak valaki kordbban nem
tett le Ugy utat, hogy mellette maradt lires épitési telek. Ilyenkor kakukkfioka modjara letessziik épiletiinket,
és ennek mindenki nagyon fog oriilni, f6leg az, aki szabadon hagyta a telket. Kordbban emlitettem, hogy sa-
jat épuleteink szamitanak a jaték folyaman liveg, pénz és miegymas szerzésénél. Ezt Ggy tudjuk kontrollalni,
hogy minden jatékos egy sajat szinének megfeleld kis kockat helyez az éppen megépitett épliletre jelezvén
tulajdonosi mivoltat. Az utak azon kiviil, hogy lehet&séget adnak megkozeliteni az épUIeteket kereskedGket
is tartalmaznak: 1 vagy 2 kereskedd van az eppen lehelyezett utlapkan, de el6fordul az is, hogy egy sincs, ez
pech. A keresked6k a pénzszerzéshez kellenek, és bizonyos ceIkartyaknaI is fontos szerepiik van. Epitésnél
jol jonnek a specialis éplletkartyak, amik tovabbi pontokat, pénzt és egyéb pluszt adnak tulajdonosanak. Az
éplletek épitésekor mindig kapunk valami jutalmat, és ilyenkor nem kell fizetniink semmit. Uveggyarért 1,
uzletért 2, palotaért 3 gyézelmi pontot, mig a specialis épuletért nem pontot, hanem specidlis epuletkartyak
kapunk. Utért semmit nem kapunk, azt csak Ggy épitgetjiik, mert muszaj.

Na de honnan lesz épliletem?

Igen egyszerl az éplletszerzés moédja: a megfelelé
akcidhelyre kell megérkezni, rendelkezni kell az adott
szamu pénzzel, és maris épllettulajdonosok lettiink.
Minden esetben egy épliletet szerezhetlink, de van
olyan hely, ahol valogathatunk a kupacbdl — termé-
szetesen tobbletkoltség ellenében.

A munkasosztaly sanyaru élete

A munkasokat, akiket a jaték gondoldsnak nevez, a
jaték elején kapjuk meg, szdm szerint 5-6t, tovabbi
2 pedig felfogaddasra varakozik. Ezeket a meldsokat
fogjuk elkildeni a szigetekre, hogy ott képviseljék cé-
glinket. Szerepulk elengedhetetlen, mivel csak olyan
szigeten fogunk tudni pontokért kiértékelni karak-
terkartyat, ahol jelen van cégiink képvisel6je. Ahhoz,
hogy szigetre kildjik munkasunkat, természetesen
egy Ujabb akciot kell haszndlnunk, és a kikildetésért
fizetnlink kell, aranyban. Minden sziget kikdt&jében van 4 dokk a 4 jatékos szinében. Ha a sajat szinl dokkba
kaldjuk munkasunkat, 2, ha mas dokkjaba, 4 aranyat kell fizetni. Miért tennénk mas dokkjaba? Miért ne? Ha
van elegend6 pénziink — ami természetesen ritkan lesz —, akkor megtréfalhatjuk ellenfeleinket azzal, hogy
az 6 dokkjukba kotlink ki. Vannak olyan karakterkartyak, amelyek tobb munkast igényelnek egyszerre egy
szigeten a kiértékeléskor. De az is lehet az ok, hogy egy szigeten tobb karaktert szeretnénk kiértékelni. A két
talonmunkast j6 pénzért megszerezhetjik, amihez szintén egy akciot kell hasznalnunk. Minden tovabbi fel-
fogadott munkasért 3 aranyat kell fizetni, de bérbe is adhatunk munkasainkbol, amiért mi kapunk 3 aranyat.
Ha jél menedzseljik humaneréforrasunkat, akkor a jaték végére minden tulajdonunkban lévé munkasunk

pontot fog hozni céglinknek.
JpmE16)
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A polgarok hasznos elemei tarsadalmunknak

Negyven polgér, akarom mondani karakter vérja, hogy személyes szolgdlatunkba &lljon. Ok azok, akik a jaték
végén pontokat fognak hozni céglinknek. Minden karaktert egy munkassal lehet aktivalni, akiket a jaték folya-
man szigetekhez kildtiink. Amennyiben egy szigeten tobb munkasunk is tartdzkodik, akkor ott tobb karaktert
ki tudunk értékelni. Ez pontosan azt jelenti, hogy egy munkas egy karaktert tud aktivalni. Ha nincs munkasunk
a szigeten, hidba teljesitettik karakteriink feltételeit, nem kapjuk meg a pontokat. Karakterkartyat is egy
akcidéval tudunk szerezni, melynek koltsége a mar birtokunkban Iévé karakterkartyak mennyiségétdl fligg: az
els6é 1, a masodik 2, a harmadik 3 aranyba kertil, és igy tovabb. Mindig 3 kartya kozul valasztunk, és konnyen
el6fordulhat, hogy olyan lap kertl a keziinkbe, aminek feltételei mar teljestiltek. Sok karakter van, amelyek
nem feltétlenl sajat épileteink utdn adnak pontot, hanem a tobbi jatékos vagy mindenki épuletéért. Ezért
tlzetesen meg kell nézni a kézbe vett lapokat, hatha a tobbiek mar valdra véltottak dlmainkat, csak még nem
tudnak rédla.

Uzemzaras
Amint elfogy két kiilonbo6z6 épllettipus az 6tbél, véget ér a jaték, és kezdetét veszi a pontok 6sszeszdmolasa.
Mindenki felfedi karaktereit, és meggy&z6dik réla, hogy minden rendben van e korilotte. Ha igen, megkapja

az értlik jard pontokat. A fel nem hasznalt, de a szigetre kiildott gondoldsok egy-egy tovabbi pontot biztosita-
nak. Aranyaink csak a dontetlen esetén szamitanak, kiilon pontot nem érnek.

Jo, nem Jo?

A Murano érdekes jatékmenetet alkalmaz, ami nekem tetszik, de tudom, hogy vannak olyanok, akiknek ez
is kevés. Mar megszokhattuk a szerz6pdros jatékaindl, hogy a pénz szlik keresztmetszet, és ez itt is igy van.
Fontos, hogy jol menedzseljik cégilinket, és a munkdsokat hasznos helyekre kiildjik, mindegyik érjen pontot,
ha mar fizetnilink kellett értik. A specialis éplletek nagyban el6rerepithetik fejl6désiinket, f6leg ha 6sszhang-
ban vannak elképzelt terveinkkel. A karakterkdrtyak hatarozzak meg, mit érdemes tenniink, gydjtentlink, és
ha ettdl eltériink, annak meglesz a bojtje.

Murano (velencei nyelven Muran) masfél kilométerre tertl el Velencétdl északkeletre. 1291 6ta a velencei liveggyartas kozpontja,
kiilonbsen a 16. szazadban élte viragkorat e tevékenységnek kdszonhetéen. Murano 6t szigetre épiilt, és korilbelll a kozepén vagja
ketté a sajat ,,Canal Grandéja”. A csatorna két partjat hid koti 6ssze, a Ponte Vivarini, amelyet az innen szarmazo 15. szazadi m{-
vészcsaladrol neveztek el. A kdzigazgatdsilag Velencéhez tartozoé szigetnek jelenleg 5 600 lakosa van.

Az Gvegmlvesek els6 ,,munkakori leirdsa”, a hires Capitulare de Fiolaris 1271-ben kelt. A szabalyozas a kemencék tulajdonosaitdl
kezdve a tanoncokig mindenkire kiterjedt, akinek csak valami kdze volt az Givegiparhoz, és igy az livegfuvok céhéhez tartozott. A
szabdlykonyvet rendszeresen aktualizaltak, utolso valtozata 1776-ban késziilt.

Murandn a kozépkori és Ujkori Givegtermelés a velencei Gvegfuvé mihelyek 1291-es kilakoltatasaval vette kezdetét. A murandi tiveg
fénykoraban, a 16. szazadban 37 liveggyar volt a szigeteken, ahol akkoriban 30 000 f6 lakott. Az liveg Velence kevés exportcikkének
egyike volt, ezért az Uvegkésziték bizonyos kivaltsagokat élveztek, példaul nemes kisasszonyokat vehettek feleségiil. Mivel a mes-
terség fortélyait szigoruan Grizték, az Givegfuvd mesterek nem utazhattak el a Velencei Koztarsasaghbol. A gyartas titkat idegeneknek
tovabbado lvegfuvé mestereket halalbiintetés fenyegette. Ma azonban mar tobb manufaktura is rendszeresen tart bemutatdkat

a turistak szamara.
Jp17)
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Els6 pillantasra furcsa volt, hogy az 6t szigetbdl allé
Murano ebben a jatékban 6 részbdl all, s6t ha az
éplletek taroldsat szolgdld teriletet is ide szamitjuk,
akkor hétbdl. De amikor jobban szemiigyre vettem
Murano eredeti felépitését, rogton szembetlint,
hogy 5 az a 6, csak amik Osszetartoznak, ugyano-
lyan széles lagunaval vannak elvalasztva, mint amik
kiilonallnak a tobbitél. A szigetek formai is valami
korabbi allapotnak felelhetnek meg, vagy csak azért
lettek ilyenek, mert igy volt hely — erre sajnos nem
taldltam jobb magyarazatot. A jaték folyaman nem
sok pontot gydjtink, mivel azt a keveset is bead-
juk, amikor Gveget gyartunk. Altaldban 15 és 0 pont
kozott szokott allni a pontozdsav a végs6 értékelés
el6tt.

o)

Ami felvet némi bizonytalansagot a jatékkal kapcsolatban, azok a karakterkartyak. Vannak olyanok, amik ke-
vés pontot adnak, de nehéz teljesiteni, és vannak olyanok, amik teljesitése egyszerl és mégis sok pontot
ad. Ennek tudataban, a sokadik jaték utan, van olyan karakterkartya, amit ha kényszerbdl kell valasztanom,
mert masra nincs lehet8ség, nem fogom er6ltetni, mert nem éri meg. Az is el6fordulhat, hogy olyan karak-
tert szerziink, amiért semmit nem kell tenniink, maximum egy munkasunkat kell elklldeni a szigetre. Ez a
probléma a specialis épuleteknél is fennall, mivel kdnnyen el6fordulhat, hogy olyan épiilethez jutunk, ami
semmit nem segit rajtunk, mig egy masik jatékosnak
a megszerzett épllete nagyban hozzajarul boldogula-
sahoz. A kartyak megszerzésénél nekem sok a szeren-
cse szerepe, és az is nehéz, hogy az , ezt kaptam — ezt
hasznalom” elvet kdvessem. Nehéz pénzhez jutni, pe-
dig sokszor nagy sziikség van ra, gondoldk tovabbto-
[dsandl nagyon sokszor jol jonne. A jaték végén ez az
értékes elem mégsem ér semmit. Az Gveg zsakbdl valo
kihtzasanal is a szerencse domindl, ami nem feltétle-
nll igazsdgos. Habar van olyan specialis épuletkartya,
amivel az lvegek szine megvaltoztathato, de kicsi az
esélye, hogy hozzank keriljon. Egyszoval tul sok a sze-
rencse szerepe, de ennek ellenére is ez egy szerethet6
jaték, amiben semmivel sincs tébb problémas dolog,
mint mas eurogame jatékban. Ha el tudunk vonatkoz-
tatni a szerencse ilyen nagy szerepétdl, akkor ez a ja-
ték is sokszor el6kerulhet a jatékpartik soran. Inkabb
nevezném bevezetd gamer jatéknak, mint csaladinak,
igy ajanlom gyakorlott csaladijaték-kedvel6knek és

gamereknek egyarant. MuranO
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Ugyan ki ne szeretett volna legalabb egyszer az életben apré torpeként csakannyal a kézben rohangalni
egy banyaban, és a vajat falabol értékes kristalyokat kiszabaditani? Mondjuk én, de biztos bennem van a
hiba... Az OUT OF MINE szerzGi szerint viszont valdszintileg én a kisebbséghez tartozom, ezért érdemes volt
a tobbség szamara egy olyan jatékot tervezni, ami a leirt alaphelyzetbdl indul ki.

Van banyaszati engedélyed?

Mondtuk ezt gyerekkorunkban egymasnak egy teljesen mas élethelyzetben, mikdzben a kérdés ebben a ja-
tékban lenne igazan aktualis. Adott ugyanis egy banya, ahol a jaték zajlik, mi pedig a torpék vagyunk, és
értékes kristalyokat kerestink. Az lesz a jaték gySztese, aki a leggyorsabban taldlja meg azokat a kristalyokat,
amelyek egy el6re megadott helyre illeszkednek.

A fold méhének kincsei

A jaték tartozékai az alabbiak:

» 10 kétoldalas, kis méret(i tabla, amelyek mindegyike egy-egy tarnarészletet
abrazol mindegyiken 20-20 lires mezGvel.

» 40 kincskartya, amelyek az egy-egy tarnaba elhelyezendd kristalyokat irjak
el6 a jatékosoknak.

» 69 kristalylapka, vegyesen 1-5 mezd6 nagysaguak.

Az azonos méretU kristalylapkak azonos szinliek, és az 1- és 2-mez6sek kivéte-
lével (ahol ugyebar fizikailag lehetetlen alakzati valtozatokat létrehozni) még

azonos szinen belil is eltér6é formajuak.
Lemegy a banyaba, feljon a szén

Ha jobban belegondolok, ez a jaték nem is arrdl szdl,
hogy kristdlyokat hozzunk ki a banyabdl, hanem
arrél, hogy kristalyokkal toltjik fel a sajat tarnankat.
A jaték ugy zajlik, hogy mindenki huz egy tarnatab-
Iat, majd kivalasztja, hogy melyik oldaldn akar jat-
szani, és maga elé teszi. Aztdn mindenki huz egy
kincskartyat, amelyet letesz maga elé képpel lefe-
lé, majd a kijelolt jatékos elbédiil, miszerint “Be a
banyaba!", mire mindenki megforditja a kincskar-
tydjat, és megprobdlja a leggyorsabban feltolte-
ni tarndjat a kdrtyan elbirt alakd és darabszamu
kristallyal, melyek mind egy szinek szerint szétva-
logatott, de kdzos készletben hevernek az asztal
kdzepén.

Néhany nagyon egyszer(i szabaly hivatott korla-
tok kozé szoritani a kristalyok utani eszeveszett
kapkodast, miszerint egyszerre csak egy kézzel
foghatdk meg és egy kézzel tehetdk le, azonban
mar két kézzel tehet6k vissza a kupacba (ha
esetleg nem illeszkednek). Persze igy is megy a
kavaras, az illesztgetés, az oda-vissza probalga-
tds, az “Ujratervezés”.




Out of Mine

Amikor valaki kész van (vagyis minden (res helyet
hézagmentesen lefedett kristalyokkal a tarnajaban,
és nem lég ki egyetlen kristalylapkaja sem a meg-
adott helyekrdl), elkidltja magat, hogy “Ki a banya-
bol!”, mire mindenki megall, és johet a pontozas.

. El6szor is levessziik a hibas lapkakat, és hibazni sok-

féleképpen lehet: példaul nem annyit és nem olyat
. tettlink le, amit a kdrtyank elgirt nekink; vagy kilog/
beldg a lapkank a tablardl/a tarna faldba stb.

Indulasnak mindenki kap 10 pontot, amibdl a le nem
fedett tdrnamez6k utan levonunk 1-1 pontot. Ha
valaki 10 helyet nem fedett le, akkor O pontot kap.
Nem kaphatja meg azt a plusz 2 pontot sem, ami an-
nak jar, aki els6nek lett kész és kialtott farkast “Ki a
banyabdl!”-t.

A jaték persze nem egykoros, hanem addig tart, mig el nem fogy az dsszes tarnatabla, marpedig azok nem
fogynak gyorsan. Ez annak kdszonhet6, hogy csak az dobja el a tablajat és hiz Gjat, aki el6szor kész lett, majd
megkeveri ezt az Ujat a mar jatékosoknal Iévé tablakkal, és szétosztja ket az Uj korre.

Jatékvariaciok
A szabdlykonyv még két jatékvariaciot javasol az alapjaték mellé. Az egyikben szerepet kapnak a tarnatab-
lakon felbukkané mandcskak, amelyek 6tféle szinben fordulhatnak el6 a tarna széleinél befelé bamulva. Ha

sikertil melléjik letenni a vellik azonos szinU kristalylapkakat, és igy feltolteni a tarnat, akkor minden igy meg-
orvendeztetett mandért plusz 1 pontot kapunk.

A masik valtozatban a kartydkon szerepl6 aranynak és patkanynak/szinak jut szerep. A kristalylapkdk néme-
lyikén ugyanis felbukkannak ezek a jelek, és amikor letessziik a lapkat, 6hatatlanul lerakjuk ezen utébbiakat
is, mar persze ha nem tudjuk a lapkat a masik, nem jel6lt oldaldval letenni. Ha a teljesitend6 kincskartyankon
ilyen jel6lést taldlunk, akkor minden egyes letett aranyért, patkanyért, sziért annyi plusz- vagy minuszpontot
kapunk, amennyit a kartya mutat.

A két variacio persze egyltt is jatszhato, ezt semmi nem tiltja.

Nemcsak a belbecs, de a kiilszin is fontos

A jaték egy kicsit a MONDOra és a PENTOMINOra ha-
sonlit; ez utébbi lényege, hogy egy adott méretl
négyzethalds alapra a két jatékos felvaltva helyez le
kiilonféle alaku, de mindig 5 négyzetbdl allé lapokat,
természetesen Ugy, hogy ne legyenek atfedések, és
az a jatékos nyer, aki az utolsé elemet rakta le (vagy-
is az veszit, aki az Uresen maradd helyre mar nem
tud lerakni lapot). Az OUT OF MINE-ban persze ez-
zel ellentétben nemcsak 5-elemd lapkakat lehet le-
tenni egy teljesen lires négyzethdléra, hanem 1-t6l
5-ig terjed6 méretl lapkakat egy szabalytalan alaku
négyzethalés mez6re. Kozos vonds, hogy a lapka-
készlet kozos, de eltérés a PENTOMINOtOI, hogy ott
minden alakzat csak egyszer fordul el6; és kozos a
lehelyezésre szolgald tér, mig itt mindenki a maga
tdblajan épit; valamint a jatékosok nem egyszerre
pakoljak fel lapkdikat, hanem egymast felvaltva, be-
varva. Az Gsi jaték tehat csak a nagyon alapveté me-
chanikajaban él tovabb ebben a 2014-es jatékban.

Még két megjegyzés, a szabalykonyvet illetGen. : - X
Egyrészt apro hiba (legalabbis az angol verziéban), = m

hogy az aranyra irja, hogy minuszpontot ad, és a pat-

kanyra/szura, hogy pluszt, de persze ez pont forditva van. Masrészt a szerz6k kihagytak azt a ziccert, hogy
javasoljak, hogy a jaték tulajdonképpen egyszemélyes készségfejlesztéként is jatszhatd akar id6re, akar ugy,

hogy megprobaljuk egy kiinduldsi helyzetbdl kihozni a maximalis pontszamot, ez tehat még tovabbi jatékle-
hetGséget tartogat.




Out of Mine

A jatékkal parszor jatszottunk, de egy
id6 utan mar nem volt olyan izgal-
mas, féleg, miutan raallt a szemink
a formak és helyek konnyl 0Osszeil-
lesztésére. Viszont kétségtelendl jol
| fejleszti a formak felismerését, az
alakzatok sikban valé elhelyezését,
az ehhez kapcsolddé készségeket ugy
altaldban. Taldan még nem unalmas,
ha azt mondom sokadszorra, hogy
az ilyen fajta jatékoknak (mint a ko-
rabban altalam mar ismertetett, és a
JEM magazin 18. szdmaban bemuta-
tott ROBOTTEKNGSOKnek) ott kellene
lenniiik a magyar évodakban, esetleg
alsé tagozatban, az iskolai napkozikben. Ezzel egyuttal azt is
mondom, hogy a jaték — a hivatalos adatokkal szemben —
nem 10 éveseknek vagy id6sebbeknek valé, hanem igenis
raszabaditanam a kicsiket is, mivel a feladat egyaltaldn
nem olyan bonyolult. Ezen felll ha esetleg kivessziik a
jatékbodl a versenyelemet, és nem idére kell csindlni,
akkor a kisebbeknek sem okoz gondot az illesztgetés, s M= .
probalgatas. Givs I

drkiss

o
A

Martin Nedergaard
Andersen

2014

HUCH! & friends

Lapkalerakds,
formavdlasztos jaték
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Az vajon karmikus, hogy valaki azonos tematikaju jatékokrdl ir ismertet6ket? Mert bar nem nekem jutott
anno a halas szerep, hogy a Fleetet bemutassam, a JEM magazin 21. szimaban mégis az én dolgom volt a
Fish’n’Stones ismertetése, most pedig az Espresso Fishingé, mikozben szandékomban all a Fish Fish-rél is
irni. Nincs mas, el kell fogadnom: mig Szent Ferenc a madarakkal, én a halakkal vagyok beszélé viszonyban.

Unom a horgaszast

Ez egyébként lehetne egy személyes hitvallas is, de
egyuttal a jaték mottdja is. A jaték alaphelyzetét
ugyanis az adja, hogy a horgasz, akit mi alakitunk,
igencsak almosan Ult le a csalival és bottal a té6 mel-
|é, és talan jobb lett volna, ha masba kezd, mond-
juk alszik egy kiaddsat, vagy legalabb iszik egy kavét.
Erre talan még most is lehet6sége van, és még nem
késé... Lassuk, hogyan!

Az Espresso Fishing egy kockajaték, amelyben hala-
kat prébalunk kifogni a tavat szimbolizalé dobozbdl.
Amikor elkezdjiik a jatékot, megtoltjik a halastavat a
jatékosok szamatal fliggben halakkal, majd a kezd6-
jatékos kezébe veszi az 5 szines (tehdt nem az 1 fehér)
kockat, és egyszerre dob mindegyikkel. Ellentétben
a tobbi kockajaték elterjedt szabalyaval (mint pl. a
Gold Nuggets, a Dino Park vagy az Alhambra kocka-
jatékok esetén), itt nem kell legalabb 1-et félretenni,
majd dobni a maradékkal (vagy annal kevesebbel),
hanem mindegyiket egyszer egyenként ujra lehet
dobni, még azt is, ami nekiink j6t mutat.

Es mi mutat nekiink j6t? Mindenképpen egy olyan kombinacié, amiben az 5 kocka kozott van legalabb egy
kukac, egy horog és egy hullam, mert csak ekkor horgaszhatunk, azaz dobhatunk a fehér kockaval. Amikor be-
fejeztlik a szines kockakkal valé dobdst (vagy azért, mert mar mindegyik kockaval kétszer dobtunk, vagy mert
megfelel a dobott érték), 0sszeszorozzuk a horgok és hullamok értékét. Hulldmbdl van 1, 2 vagy % értékd,
amit a horoggal 6sszeszorozva maximalisan akar 8-at is elérhetiink. Ha nem egész szdmra jon ki a szorzat,
természetesen lefelé kerekitiink.

Ez a szorzat adja meg, hogy hanyszor dobunk a fehér kockaval, amelynek 6 oldalan taldlhatunk 1 fekete halat,
2 piros halat, 1 fekete bakancsot vagy a képregényekben az alvds egyezményes jeleként hasznalt szévegbubo-
rékot és benne a Zzzz hangutanzo szét. 1 fekete hal azt jelenti, hogy elvehetiink egy halat a tobdl. 2 piros hal
hatdsdra, ha a dobott kukac piros, akkor 2 halat, egyébként 1 halat vehetiink el a tébdl. Bakancs? Pechiinkre
nem fogtunk semmi ehet6t. Zzzz? Ekkor van komoly gond, mert ha ezt dobtuk, akkor elaludtunk, és véget is
ért a dobasunk.

) Kérsz egy kavét?

Ezt a helyzetet ki tudjuk védeni, ha a fehér kockaval valé dobas ELOTT

beadunk egyet a jaték elején kapott 2, kdvét szimbolizdld mianyag je-

I616b61, aminek hatasara minden Zzzz utan folytathatjuk a dobast (bar

nem kapunk semmit érte). Mivel az egész jaték soran csak 2 kavénk van,

érdemes ezeket akkor bevetni, ha legalabb 4 vagy tobb alkalommal

dobhatunk a fehér kockaval, vagy ha a jaték vége felé mar csak 1 hal
hidnyzik a gy&zelmiinkhoz.



_ Espresso Fishing

Mindenképpen el kell mondani még egy tényezG6t, amire figyelni
kell, mert a jaték esetleges monotonitasat (dobas—dobas—hor-
gdaszas) nagyon jol oldja, ez pedig a szines kockdkkal dobott érté-
kek adott mintazata. Ha ugyanis 3 egyforma és még 2 egyforma
jelet dobunk, legyen az barmilyen szinmegoszlasban, ellophatunk
1 halat valamelyik jatékostarsunktél. Ha 4 egyformat dobunk, ak-
. kor 2 halat; ha pedig 5 egyformat, akkor akdr 3 halat is ellopha-
. tunk a tobbiekt6l. De ez még nem elég, mivel ha a 3 kék kockan
van egyforma jel, amellyel egy id6ben a 2 piros kockan is egyforma
jel jelenik meg, Ujabb lehetdségiink van: egy kavét elvehetiink a

L W “ dobottak kozil vagy egy halat athelyezhetiink barhonnan barhova
(értelemszerlien a magunk halat nem fogjuk masnak odaadni vagy a toba visszatenni). A szabalykényv nem
egyértelm, hogy ezen legutébbi opciok az emlitett lopas helyett vagy a lopas mellett hasznalhatdk; mi ugy
jatszottuk, hogy a lopas mellett még egy tovdbbi lehet&séget adott, ha a 3+2 minta egyuttal a kék—piros va-
lasztovonal mentén jott étre.

A jatékot az nyeri, akinek tobb hala van; egyenl6ség esetén pedig az, akinél az egy szem

aranyhalacska van. Nand, hogy az, aki elsének vesz ki halat a tobol, ezt viszi el, hogy 2
bebiztositsa gy6zelmét egy dontetlen esetére is. Erdekes pontozasi szabaly, hogy ha a = '**‘w
legtobb halat szerzék kézott dontetlen all fenn, de egyikiik sem birtokolja az aranyhalat, N

akkor a masodik legtobbet szerzett (a neveté harmadik) nyeri a jatékot. i

A horog rossz tanacsado

Bevallom, nem jatszottunk nagyon sokat ezzel a jaték-
kal, de hagyott bennem (rt, méghozza hogy szeretnék
vele még jatszani (lehet, hogy elfelejtem visszaadni
cikkirds utan, de ez maradjon koztink). Ugyanis bar
nincs bajom a kockadobason alapuld jatékokkal, az
agyatlan dobalast nem szeretem — itt azonban nem ez
a helyzet.

Mert bar lehet, hogy nagyrészt jokat dobtam, amikor
egyszerre guritottam el az 5 szines kockat, ha mégsem
j6 a kombinacio, akkor az akar jonak tlné értéket is
L’eradobom ha ez kell a még tobb ponthoz. De varjunk
csak, és ha még rosszabbat dobok? Akkor inkabb ma-
radjunk a biztos kevésnél. Es mi Iegyen a fehér koc-
kaval? Ha csak négyszer dobhatok, vajon nyissam ki
a termoszt, és dldozzak be egyet az értékes kavébol?
Hogy is ne, hogy amikor hatszor dobok, az elsénél mar
elaludjak, és elvigyék az orrom el6l a halakat? Ezek és
az ehhez hasonlé dilemmak pont jok arra, hogy a gye-
rekeket (mert hogy gyerekjaték a széban forgd termék,
az nem vitas) megtanitsak a komolyabb tarsasjatékok-
ban késébb felmeril6é nagy kérdésekre, és esetleg a
helyes valaszokra is (ha egyaltalan van helyes vélasz).

Espresso Fishing

Davide Rigolone

2014

J6l szérakoztunk, az dlmos horgaszokon jot nevettiink,
és még sértédés sem lett akkor, ha valaki nem nyert.
16 jaték, probaljatok ki!

Piatnik

Gyljtbgetds

drkiss kockajaték
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A siiniket sokan szeretik, mivel picik és nagyon aranyosak. Szerencsére meg tudjak magukat védeni,
ha veszély kézeleg. Azonban a kis siinok sokszor eltévednek, és csak segitséggel tudnak visszataldlni a

mamajukhoz.

Tul a sovényen

10 rosszcsont kis slini Ugy gondolta, hogy elég na-
gyok ahhoz, hogy kilépjenek a szdmukra biztonsa-
got nyujto, idilli erdés kornyezetbél. A mamajuk
dva intette 6ket, hogy megtegyék, de tudta nélkil
mégis elszoktek. Sinimama rajott, hogy mire ké-
szlilnek, de addigra a kicsik mar atmentek a sové-
nyen. Koztudott tény, hogy a borzok el&szeretettel
fogyasztanak slinoket, és amint tudomasukra jutott
az aprésagok holléte, rogton ott teremtek, és vartak
az o6likbe hullé finomsdgokat. Siinimama csak ugy
tud segiteni kicsinyeinek, hogy megmutatja a hazave-
zetd utat. A siinik feladata az, hogy 6sszekapaszkodva,
a borzokat kikertlve eljussanak a mamajuk nyujtotta
biztonsagba.

Sinila'pacban WEDCEMOC TSCAPE! — /
A HEDGEHOG ESCAPE egy egyszemélyes készségfejlesztd MW"’"’"“

jaték, amelyben a feladat nem mas, mint a megfeleld ut-
vonalat megtalalva eljuttatni a kis stiniket a mamajukhoz,
igy megmentve Gket a borzalmas borzoktél.

© A feladat el6készitése annyibdl all, hogy felrakjuk a
borzokat és a sliniket a megfelel6 helyekre, ahogyan
azt a feladvany képe mutatja, valamint a stinimamat
a kijarathoz tesszlik.

Az ‘0sszekapaszkodott silinik alakzatba rendezédve
gorgethetéek, csak egyltt mozoghatnak. A sini-
alakzat minden irdnyba mozgathaté. Nagyon fontos,
hogy a borzokra nem tudnak ralépni, de azt kiokos-
kodtak, hogy atléphetnek folottik. Ez azért lehetsé-
ges, mert a 10 kicsi slini 6sszekapcsolddva egy ,C”
betlire hasonlité alakzatot képez, igy mikor a ,C”
alakzat bemélyedése egy borz folé keril, akkor at-
lépi azt.

Itt a'borz;, hol aiborz

A jatéktér egy 7x7 mez6bdl allo, sévénnyel elkeritett, lres, flves te-
rilet, ahol a borzok barhol felbukkanhatnak. 5 db borz van, de az
otodik csak tartalék, ha egyikéjuk megsérilne.

A sinik kijuttatasanak nehézsége a borzok elhelyezkedésétél fligg.
Szerintem nem lehet egyértelmien kimondani, hogy akkor nehezebb
a helyzet, ha szétszértabban vannak a borzok, mintha koézelebb van-
nak egymashoz.

@24)



__Hedgehog Escape

Sinimama

Azok, akik ismerik a jaték szabalyait, vagy legalabbis
mar tlizetesebben megnézték a jatéktablat, azokban
altalaban felmeril a kérdés, hogy mire valé sini-
mama figurdja. Bevallom 6szintén, hogy azon kiviil,
hogy kerek legyen a mese, sok szerepe nincsen, hi-
szen ha ott van a mama, ha nincs ott, akkor is egyér-
telmden latszik a kiut, mivel ott meg van szakitva a
sovény utja. O csak egy plusz aranyos figura, ami a
torténethez kapcsolodik.

A jaték els6 10 feladvanya kdnny(, de utana egyre
nehezebbé valik. Az elénye taldn az, hogy egyszer-
re nem kell sok mindenre figyelni, mivel a 4 borz a
tablan van, és mar csak a stinoket kell gérgetni, nem
pedig sok apré darabot kell ide-oda pakolgatni, igy
nehezebben lehet belezavarodni.

A témadja nagyon aranyos, kecsegtetd, de ne tévesz-
szen meg senkit a sok aranyos figura, mert nem
feltétlenil csak gyerekeknek szdl. Idésebbeknek is
ajanlom agytekervények karbantartasara.

Anett

Popular Plaything /
Magibox

Egyszemélyes készség-
fejleszté jaték
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A Spiel des Jahres dij nyerteseit bemutaté sorozatunkban most az 1996-os évre tekintiink vissza. Ekkor lett
gyOztes a WOLFGANG KRAMER és RICHARD ULRICH szerzGparos jatéka, az EL GRANDE. Egy igazi klasszikus szii-
letett ekkor, hiszen az 1995-6s megjelenése utan 20 évvel is a BoardGameGeek listajan a stratégiai jatékok
kozott a 18., az dsszesitett listan a 20. helyen all. Miutan a listat elsésorban gyakorlott jatékosok alakitjak,
igy ez jol mutatja, hogy milyen hirnévnek 6rvend a jaték mind a mai napig.

A jaték készit6i mellett nem lehet elmenni anélkil,
hogy par méltatd szot ne szoljunk réluk. Nem ez az
egyetlen k6z6s munkajuk, hiszen egyutt készitették
az EL CABALLERO, a MERCHANTS OF THE MIDDLE AGES
és a PRINCE OF FLORENCE jatékokat is. En egyébként
ez utdbbit is nagyon szeretem, remélem lesz ra
lehet8ség, hogy itt, a JEM hasabjain bemutassuk.
De valdjaban kett@jik kdziil KRAMER a nagyobb név
a tarsasjaték-tervez6k kozott. Tovabbmegyek, 6 az
egyik legnagyobb név a tarsasjaték-tervezék kozott!
Sajat honlapjan a kulonb6z6 kiegészitSket is belesza-
mitva tébb mint 100 tarsasjatékot sorol fel, koztik
példaul a CELTICAt, az ASARAt (JEM magazin 18. szam)
vagy a HACIENDAt. KRAMER szerzeményeiért Otszor
kapott Spiel des Jahres dijat: 1986-ban a HEIMLICH
AND Co.-ért, 1987-ben az AUF ACHSEért, 1996-ban az
EL GRANDEErt, 1999-ben a TikALért (JEM magazin 20.
szam), 2000-ben pedig a TORRESért (JEM magazin 19.
szam), igy 6 a legtobb ilyen dijjal jutalmazott tervezd.

Szamomra ugy tlnik, mintha néha mellélénének a Spiel des Jahres dij odaitélésekor, de nem 1996-ban. Az
EL GRANDE valéban méltan érdemelte ki ezt az elismerést. A jaték 16 évvel ezel6tt nyert, de a mai piacon is
megallja a helyét. Tobb — azdta mar mas jatékokban is feltlint — mechanizmust is ennél a jatéknal alkalmaztak
el6szor.

A jaték torténete szerint a XVI. szazad Spanyolorszagaban
jarunk. A jatékosok fénemeseket (grande) személyesitenek
meg, akik egymassal harcolnak a kilenc spanyol régio feletti
uralomért és a kiraly kegyéért. Ehhez segitségiil hivjak a ne-
meseket (caballero). Akinek sikeriil a megfelel6 id6ben egy
adott régioban a legnagyobb hatalmat megszerezni, az gy6z-
het a jatszmaban. Egy teljes jaték 9 korbdl all, és minden
harmadik kérben lepontozzuk az 6sszes régiot, tehat fontos,
hogy a jatékosok jol id6zitsenek, és addigra szerezzék meg a
politikai folényt, amikor a gy6zelmi pontokat szamoljak.

\ A jaték kezdetén felhelyezziik a kiralyt egy véletlenszer(ien
kivalasztott régidba, majd mindenki kap egy kartyaval vélet-
lenszertien kivalasztott régidt, ahova a jatékosok lehelyezik
fénemesiiket, vagyis a nagy kockdjukat. Tovabba oda helyez-
nek 2 kis kockat, azaz caballerot, majd tovabbi 7 kis kockat kapnak, amelybél a jaték elején gazddlkodhatnak.
Minden jétékos kap egy pain kértyét 1-t6l 13-ig szémozva ami a sorrendet hivatott eldonteni minden k('jr-

11111

kockat kap a tartomdnyabdl (kozos kupachbdl), mlnt azok, akik kisebb ertekut hasznalnak. A jatékosok sorban
jatsszak ki kartyaikat, és nem lehet olyan kartyat kijatszani, amelyet kordbban mar valaki kirakott, igy a jatéko-
sok sorrendje mindig egyértelmd. A jatékosok csak egyszer haszndlhatjak mindegyik kartyajukat, igy figyelni
kell, milyen lapokat jatszunk ki.
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Spiel des Jahres A b

El Grande

A jatékossorrendnek megfelel6en a jatékosok 5 kiilonbozé ak-
cidkartya kozill vélaszthatnak minden kérben. Az akcidkartyak
5 pakliba vannak sorolva, és a szamozasuknak megfelel6 sza-
mu caballerot lehet jatékba hozni, és mellette valamiféle akciot
végrehaijtani. Az elsé pakli, amely 1 caballero felhelyezését teszi
lehet6vé, altaldban a tablan 1évé caballerok (sajat vagy idegen)
mozgatasat teszik lehet6vé. A kettes pakli kartyaival 2 caballe-
rot helyezhetiink fel, specidlis akcioként pedig megvétdzhatjuk
' valaki mas specialis akciojat, vagy lecsokkenthetjik az ellenfél
udvardban vagy régidjaban |évé caballerok szamat. A harmadik

* e ~ " paklival 3 caballerot helyezhetiink fel, és akcioként lepontozha-
i | - W = - tunk egyes régiokat. A negyedik pakli 4 caballero felhelyezését
engedélyezi, és vagy visszavehetlink egy korabban kijatszott kartyat, vagy a szomszédba mozgathatjuk a ki-
ralyt stb. Az 6todik pakli egyetlen kartyabol all, ez 5 caballero felhelyezését teszi lehetévé, és a kiraly atmoz-
gatasat teszi lehet6vé, barhova. Amikor Uj caballerokat helyeziink fel, azt nem tehetjik akarhova, csak a
kirallyal szomszédos teriiletre lehet elhelyezni, tehat sem arra, ahol a kiraly van, sem attdl tavolabb. Altalaban
azt lehet mondani, hogy az er6sebb kartyakkal kevesebb kockat lehet feltennl a tablara, cserébe az akcidja
elég erés. Amivel viszont sok kockat tudunk feltenni — marpedig az a cél, hogy az értékelésnél neklnk legyen
tobb kockank a régidkban, vagyis mi legylink tobbségben — annak gyengébb az akcidja.

Végiil van még a castillo (ez egyfajta helyérség), ami egy
kiilon régidban allé fatorony, ahova a jatékosok dobalhat-
nak kockdkat. Minden harmadik kérben altaldnos pon-
tozasként minden régiot sorban lepontozunk, els6nek
magat a castillot. De el8szor a jatékosok a korongjaik
segitségével titokban megjel6lik, hogy a castilloban
lév6é kockdikat melyik régioba szeretnék elkildeni,

gyakran felboritva igy a kialakult er6sorrendet. Az a gy ||
régio, ahol a kirdly all, plusz 2 pontot ad a jatékosok- - el ﬁf

nak. A pontozaskor nem csak az elsé helyezett kap S "‘"“""‘”'“”“"“”“""'
pontokat, hanem a masodik és harmadik helyezett is. ' Y
Ez ma mar nem tlinik tul nagy dolognak, de 1995-ben
ez nagy Ujitasnak szamitott. Akarcsak az, hogy a kapott
pontokat a jatéktabla koré rajzolt pontozdsavon lépjiik
le.

Az EL GRANDE a terlletfoglalds jatékok atyja. Nagyszer(
jaték, bar igazabdl csak 4-5 fével mikodik jol, mert a
kirakott kartyak koziil a valasztas miatt fontos a jaté-
kossorrend, hiszen 5 fénél az utolsé6 mar nem valaszt-
hat, mig 2 jatékosnal 4 kartya kozul, 3 jatékosnal még 3
kartya kozil lehet valasztani. A kartyak miatt némileg EI Gra nde
nyelvfliggd, de lelkes tarsasjaték-rajongdk mar régen
magyarositottak azokat. A jaték elsGsorban taktikai
jaték, amelyben az adott helyzetre prébalunk meg re-
agalni, figyelembe véve a kozeled6 pontozast. Emiatt
sokat gondolkodd jatékosokkal elhizédhat a parti. Megjeleneés: EEE]
Igazi klasszikus jaték, azt is mondhatnam, hogy kote-

lez6 kiprobalni! 4EL Hans im Gliick

maat

Wolfgang Kramer és
Richard Ulrich

Tervezdk:

(CIEIER Terliletfoglalds jaték

Ajanlott életkor: JPEs P e

Jatékosok szama:

Jatékidé:
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Biztos ti is vagytok ugy par jatékkal, hogy meg mertetek volna eskiidni annak idején, hogy az lesz a Spiel
des Jahres dij gyGztese, és nagyon csodalkoztatok, hogy végiil nem igy tortént. Nekem ilyen jaték a VIA
ApPPIA, amelyre komolyan fogadtam volna, bar tapasztaltabb gamer kollégdk lehitotték tulzott reménye-
imet, mondvan, hogy abban nincs sok Uj mechanizmus, legfeljebb a “tolas”, am az meg kevés egy ilyen
dijhoz. Persze nekik lett igazuk, és még jelolt sem lett abban az évben, mi azonban igy is szeretjiik, és most
megosztanék par javaslatot a jatszasahoz.

Figyelem! Ha valaki az alabbiakat ugy olvassa el, hogy még nem jatszott a jatékkal, ugy a jaték
felfedezésének izgalmat veszitheti el. Vallalkozd szellemiiek kereshetnek jobb, vagy esetleg az itt
bemutatott taktikakat megakadalyozo nyerési utakat a jatékokhoz.

A VIA ApPl1at mar részletesen bemutattuk a JEM magazin 8. szdmaban. Mégis, annak, aki nem ismerné, rovi-
den leirom, hogy mir6l szdl a jaték, és mik a szabdlyai. Az 6kori RGmaban alakitunk utépitéket, akik Roma va-
rosabdl Brundisiumba, a mai Brindisibe épitenek utat, és kozben két dllomason, Benvenutumon és Tarracinan
keresztil kell atvezetnilik a hires Via Appidt. Amikor rank kerul a sor, egy akcidt hajthatunk végre, amelyek az
aldbbiak lehetnek:

» Aranyat vagy nyers kovet vesziink el a felcsapott er6forraskartyak altal megadottak szerint.

» A nyers kdvet megmunkaljuk egy szerkezetben (ez a ,tolds”), és a faragott koveinket elhelyezziik a
kocsinkon.

» Lerakjuk a faragott kdveinket, és épitjik az utat.
» Elinditjuk a figurdnkat, hogy végigjarja a megépitett utat.

A részletes szabalyokat itt nem ismertetném, csak néhany kiemelt
és altalam fontosabbnak itélt Iépésre hivom fel a figyelmet. Az, aki ©
utoljara valaszt az er6forraskartydk koziil, kap egy bénusz jelol6t,
amivel nem 2, hanem 3 kovet munkalhat meg (azaz tolhat bele
egy papirépitménybe, aminek a masik végén kihullé kovek alap-
jan kap megmunkalt kovet). Csak annyi megmunkalt kovink le-
het, amennyi a kocsinkra felfér, ott pedig megadott helyek vannak.
Csak ugy épithet6k be kovek az Utba, ha kapcsolddnak a kiinduld SS ; ' :

varoshoz és/vagy egymashoz. A ﬁgurank pontot kap, ha elsének, masodlknak vagy harmadlknak ér be egy
varosba, viszont ezaltal a mogottiink jovéknek egyre olcsébba valik a koveken vald |épkedés. GySzelmi pont
jara vérosokba valo beérkezésért, a legtobb megépitett k6ért egy-egy Utszakaszon beliil, a kovek leépitéséért
és a legtobb megmaradt aranypénzért.

Es akkor lassuk a tippeket!

Mivel minden épités alfaja a ké, azt javaslom, hogy els6ként,
s6t az els6 par korben féleg koveket vegylink fel az elérhe-
t6 eréforrasok (k6 vagy arany) koziil. A kés6bbiekben persze
nagy szlikséglink lesz aranyra, tehat el6fordulhat, hogy — f6-
leg amikor a 7 er6forrds kartyat frissitjik, és feljon pl. a 3
aranyat tartalmazo — lecsapunk ra, de ne veszitsiik szem el6l
a jaték f6 céljat, az utépitést, mert meghalalja magat —ahogy
azt mindjart irom is.

Jami 28)
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Amikor viszont aranyra van sziikségtink, akkor se vessik el a kovek felhlzasat, hiszen a szabalynak kdészonhetéen a
tolds révén lehulld megmunkalt kovek rogton aranyra valthatok 1:1 aranyban. Tehat ha pl. a mar felforditott erd-
forraskartyak kozott csak olyan van, ami 1-1 aranyat ad, de nalunk van pl. két olyan k&, ami szinte biztosan letol két
masikat, akkor inkabb valasszuk a tolast, és a leesé kovekért kérjik el az 6sszesen 2 aranyat.

Ha azt latjuk, hogy mdr fogynak az erGforraskartydk, és egyre
tobb kerdl leforditasra, prébaljuk meg ugy kiszamolni a sorra
kerulésiinket — ami persze nem lehetséges teljesen pontosan,
hiszen a tobbiek ezt atirhatjak —, hogy lehet6leg mi legylnk az
utolsdk. Igy megkapjuk a plusz tolast lehet6vé tevd jel6l6t, ami
nagyon jol fog jonni, amikor 3 kdvet tolunk, és a lehullé kovekért |
akar aranyat is kaphatunk. :

A tolasra magara nézve nem nagyon tudok tippet adni, pl. hogy
milyen szogbdl vagy milyen erével toljuk be a koveket a meg-
munkalé garatba, az viszont biztos, hogy csalni nem szabad.
Figyeljlink a tobbiekre, hogy még véletleniil se I6kjék a koveket,
hanem csak és kizarélag a tolofat titkozésig lassan tolva jarjanak
el.

Ha mar épitlink, arra is figyeljiink, hogy ne épitsiink masoknak utat. Ha masok mar elindultak az Gton, mi viszont
még nem, ellenben van esélylink beérni az el6ttlink jarét, ne kovezziik ki az atjat, hanem induljunk mi is. Ellenben
ha mar esélylink sincs beérni, inkdbb valasszuk az épitést, még akkor is, ha abbdl mas profitdl ugy, hogy el6bb jon
létre a kapcsolat két varos kozott, és el6bb ér el versenytarsunk a masik varosba (és veszi fel a gy6zelmi pontot).

Madr az el6z6 tippben is volt egy kis gonoszkodas, de ha ezt
is megengedi a parti hangulata, akkor javaslom, hogy a meg-
munkalt kovek kozlil vigylik el azt, amibdl mar csak egy kell
| az Ut befejezéséhez, de ne épitsiik le, vagy legalabbis ne rog-
ton a kovetkezd korben. Ezzel egy kor elényhoz jutunk, amig
masok — akiknek nagyon kéne az a k6 az ut befejezéséhez —
bosszankodhatnak, és meg kell varniuk, hogy mi lerakjuk a
hidnyzé kovet. Ez a megépitend6 ut 1. és 2. szakaszan nem
kritikus, hiszen csak késlelteti a tobbiek el6rehaladasat, de a
3. szakaszon akar a tobbieket teljes megallasra és tétlenségre
is kényszeritheti.

Es végiil a legbosszantdbb huizas: ha mar elindultunk egy Utszakaszon, azt mindig azon az Gtvonalon tegyiik, ame-
lyik a legrovidebb, és ezéltal a legolcsdbb, és mindig alljunk gy, hogy kis vagy kdzepes kovon fejezziik be a mozgast,
mert igy a mogottink jovoket feltartjuk. Mivel csak nagy kovon allhatnak ketten vagy kerililhetnek meg minket, az
igy feltartottak vagy varnak rank, vagy kerilé utat vdlasztanak, ami persze tobbe keril nekik.

Nem annyira hasznos tanacs, mint inkdbb jokivansag, hogy mindig legyen nalunk mindenbdl: megmunkalatlan k&
a tolashoz, megmunkalt ké az épitéshez és arany a mozgashoz, és akkor mindig tudunk gyorsan reagalni a felmeri-
|6 helyzetekre. Egyébként nekem ugy tlnik, hogy a legjobban az tud haladni, aki nem egyvalamire tesz fel mindent,
pl. hogy a kovetkezd 3 korben csak aranyat gytiijt, hanem az, aki kis |épésekkel, de kiegyensulyozottan lereagélja az
egyes fazisokat.

Mi a tuti nyerd taktika? Hat, azt nem tudom, de eddig Ugy lattam, hogy az nyer, aki a legtobbet épit meg az Utsza-
kaszok koveibdl, mert a végén az a tény, hogy a legtébb épitéséért 8-8 plusz pontot kap szakaszonként, eldéntheti
a versenyt egy olyan jatékban, ahol a jatékosok az 50-es mez6t a pontozésavon nem biztos, hogy atlépik . Igy ér-
telemszerlien az én tanacsom az, hogy nem baj, ha lemaradunk a varos pontjairél (amit az odaérkezéssel kapunk,
érkezési sorrendben egyre kevesebbet), mert ezek megszerzése rengeteg aranyat emészt fel, viszont a maga 6, 3 és
1 pontjaval nincs aranyban a kéltségekkel. Arrdl nem is beszélve, hogy ezéltal a mogéttink jov6knek tessziik egyre
olcsébba az utazast. En az elmult par jaték sordn ugy tudtam gydzni, hogy mindig harmadikként értem be, csak 1-1
pontot beszedve varosonként, viszont nagyon olcson utaztam.

Véglil egy alternativ feltételt javaslok a jaték végére, pontosabban azt, hogy amikor elkésziilt a Via Appia, még ne
hagyjatok abba a jatékot (lejatszva az utolso teljes kort), hanem mindig az legyen az utolsé kor, amikor valaki be is
ér Brundisiumba. Nekiink ez jobban bejott, mintha a babuink egy kész Uton, de még a varos el6tt megalltak volna.

Probaljatok ki tobb taktikat, és jatsszatok jokat a VIA Appidval!

drkiss




Szamtalan fejleszt6- és épitojatékkal talalkoztam eddigi tarsasjatékos palyam soran, és megtapasztaltam,
hogy mindegyik egy konkrét készséget fejleszt. A most bemutatott jatékot joggal mindsitheti az olvasé
épitéjatéknak, és teheti fel a kérdést, hogy miért kell ezt itt ismertetni. Szerintem azért, mert csak latszolag
olyan, mint egy épitdjaték, de ha kozelebbrdl megvizsgaljuk, akkor lathatjuk, hogy egy innovativ fejleszt6-

jatékkal allunk szemben.

Mi is ez?

Taldn ott kezdeném a bemutatast, hogy ez a jaték 11 kilonféle elembdl all. Tobb
készlet érheté el, és mindegyik egy adott nehézségi szintnek megfeleléen ki-
lIonféle elemeket tartalmaz. Ezeknek az elemeknek a szdmat a csomagban
taldlhaté megépitendé ml bonyolultsaga hatarozza meg. Személy szerint
tavaly talalkoztam el6szor a jatékkal, és azonnal meglattam benne a lehe-
t6séget a fejlesztésre. Pedig akkor még nem is lattam at azt a sok variaciot,
ami benne rejlik. Mostanra viszont az utanaolvasasnak és a gyakorlati
hasznalatnak kdszonhet6en tobbet értek beléle.

Az agy | J

. Az emberi agy gyermekkorban fejl6dik a legnagyobb mérték-
| ben. Azt, hogy milyen itemben és milyen eredménnyel, az
hatdrozza meg, hogy hogyan tudjuk stimuldlni. A LAQ az az
eszkoz, amelyik a bal és jobb agyféltekét egyarant fejleszti,
és ekozben 6sszehangolja az idegrendszer azon terilete-
it, amik a szin, forma, kép felismeréséért, a térbeli tajé-
kozédasért felelés, azokkal a teriiletekkel, amelyek a fi-
nommotorika, a képzel6erd, az alkotokészség, a logika és a
matematikai gondolkodas iranyitasaért felel6sek. Ez annyira
komplex fejlesztés, hogy szinte egyedilallonak mondhato, ha-
bar azt rogton leszogezem, hogy minden épit6jatékban meg-
vannak ezek a lehet6ségek. Az is indokolhatja ezt a szdmtalan
készség fejlesztésére vald alkalmassagot, hogy a jaték alkotdja

| komoly eréket forditott arra, hogy vizsgalja az emberi agyat jaték
,p‘ kdzben, ezzel is alatamasztva annak fontos szerepét a gyermeki
’“an fejlédésben.

Kattanjunk be! Vagy ki!

A jaték elemeit gy alkottdk meg, hogy azokat egy egyszer(i mozdulattal 6ssze lehet kap-
csolni egymdssal. A biztos kotést egy jellegzetes kattand hang jelzi, és azt csak azonos
erével lehet feloldani. Az alapelemekkel a sikban tudunk épitkezni, ezt hivjuk 2D techni-
kanak. Egyszer( sikalakokat tudunk épiteni, de a kreativabb jatékosok akar
allatok vagy targyak sik vetileteit is képesek 6sszepattintani. A bonyolultabb &s
elemekkel mar lehet6ség van arra, hogy bonyolult térbeli alakokat !
és mértani testeket épitsiink. Ez a 3D technika, mellyel mar a
térben is tudjuk abrazolni mindazt, amit eddig a sikban alkot-
tunk. A megépitett formdk el6re meg vannak adva az egyes
csomagokban, de tobb egység beszerzése utdn, és azok
elemeinek 6sszeboritasdval szinte barmit meg lehet épite-
ni — csak az emberi képzelet és az ligyesség szabhat hatart
az épitésnek. Az 6sszeépitett formdkat szétszedhetjlik, és az
igy felszabadult elemekbdl Gjabb mivet alkothatunk.




Kreativ jatékok LaQ

Kinek valo?

A LAQ mindenkire gondolt, amikor olyan alapcsomagokat alkotott meg,
amik nem csak a nehézségi szintet, de a korosztalyt is pontosan behata-
roljak. A legkisebbeknek nagyobb elemeket készitettek, amiket tobb
ponton is 0ssze lehet kapcsolni egymassal. Ezt kovetik az alapkész-
letek, melyeket kisiskoldsoknak ajanl a kiado,
és végill a profikra is gondoltak, amikor a sok
specidlis elemet megalkottak. Ezek felhasz-
naldsdval mozgasra lehet birni épitményeinket,
melyek ezaltal Iépegetnek, vagy éppen gurulnak.

B

Konklazio

A LAQ el6nyeit mar emlitettem, most jojjon néhany egyéb
észrevétel. A formakat kdnnyen meg lehet épiteni, de a
3D-s alakokat a gyerekek nehezen tudjak szétszedni.
Pontosabban a szétszedést feln6ttnek kell elkezdenie,
aztan mar a gyerekek is tudjdk bontogatni az elemeket.
Arra nagyon Ugyelni kell, hogy a kicsiknek és a nagyob-
baknak szant elemeket ne 6sszekeverve adjuk oda a
legkisebbeknek, mivel azok annyira aprék, hogy kény-
nyen cukorkanak nézhetik, és lenyelhetik.

A LAQrdl oldalakon at lehetne még beszélni, de e he-
lyett azt javaslom, hogy szerezzen be mindenki, akit ér-
dekel, egy kis alapcsomagot, prébalja ki, és gy6z6djon
meg a jaték nagyszer(iségérdl!
J6 jatékot!

drcsaba

— e S
Innovative,and,Creative)
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Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
23. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését marcius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitdlis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hdnap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba
TordelGszerkesztSk: Sz6gyi Attila és Farkas Tivadar

Olvasdszerkeszt6k: Hegedlisné Richter Monika és (=@ = == &
Farkas Tivadar

Korrektorok: Kiss Csaba, Wenzel Réka és Farkas
Tivadar

Jelen szamunk cikkeit irtdk: Heged(s Anett (Anett),
Heged(s Csaba (drcsaba), Horvath Vilmos (Vili), Kiss
Csaba (drkiss), Rigler LaszI6 (F6nix), Varga Attila (maat)
és Wenzel Réka (mandala)

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlo (F6nix)
Programozo: SzGgyi Attila

A képanyagot Osszeallitottak: Gracza Balazs, Heged(s
Csaba, Heged(s Erik, Horvath Vilmos, Rigler Laszlo,
SzG8gyi Attila s Varga Attila

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzbje hozzajarulasaval haszndlhato fel.

A képek a magazint készit6k tulajdondban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rdl szarmaznak.

ElérhetGség: jemmagazin@gmail.com.
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A kartyahuzas fazis alatt huzz plusz 1 kartyat,
Miutan elrendezted a 3 smikseges kartyat, dobd el
a fel nem hasznaltlapot.

s Vepvel ki 1 plusz
feltedezot a keszlethal.
Lartsd meg akkoris, ha
kisobh lefedted ezta
lapot

tyat doviepmyvel
i helyved les:
itvatrakhatszaz

H.l srerdel amegadott: ;il.mn jelolo lapkibol:
+1 hi |rn|||u n
Nyersanyig

+ 3 gyozelmi pont Muoggass 1 tetszolepes jelolot
) I 1 mezovel felfelé (+GyP).

Ha olvan teriletre helvezel felfedezot; ahol marvan mas felfedezo is:

+ 2 vozelmi pont csakd nyersanyagot

fizess
]\L\r’ll thil

Ha i belso/kozepsi /kiilso “gyiirtive” helyezel felfedezdt:

2eyozelmi pont

o}

+ 2 pyvozelmi pont + 2 pyozelmi pont

Vepso ertekeles:

styan szereplo helyvett barmelyjelolot

?B mozs ;llmml

! zis als
Miutin elrendezted a 3
a fel nem haszna

Tedd a kartvatartod melle
. \ erta kartyat. | el
|\l|1\ll|1'|LL..l!\ 0 [O]r tobh szabad helyved lese,
kisobh lefedted ezt ahova kartvatrakhatsz oz
lapot, Aakcio alatt.

Haszerzel s megadottallatot jelolo lapkibol:

Mozgass 1 tetszoleges jelolot
1 mezovel felfelé (+GyP).
Ha olyan teriletre helvezel felfedezdt, ahol marsan mas felfedezois:

+ 2 myozelmi pont csali 1 nyersanvagot
hicserelhetsz a s
keszlethol

Ha & belso/kozépso Kilso “gyiirtire” helyezel felfedezdt:

+ 2 pyozelmi pont 2 pyozelmi pont

Vegso ertekeles:

Az ezen a kartyin szerepld helyett barmely jelolot
mozgathatod.

A lartyahuzas Fazis alatt huze plusz 1 lairtyat,
Miutan elrendezted a 3 szikséges kartyat, dobd el
a fel nem hasznaltlapot.

d Vegyel ki 'plusz
felfedezota koszlethol,
Tartsd meg akkoris, ha tobh w.lhmi lu Iu ¥4
kesobb lefedted ezta aliova kartyit rakhatsz oz,
lapot: A akcio alatt

IL (il 5 ban t\ irtod melle

Ha szerzel a mepgadort allatot jelolo lapkabaol:

Mozgass 1 tetszoleges jelolot

+ 3 gyozelmi pont
EYRZEUDD 1 mezovel felfelc (+GyP).

NYersanyag

Ha olvan teruletre helyezel feltedezot, ahol manyan mas felfedezois:

.
"'_ ‘o ﬂ

csak 1 nyersanyapgot
fizess

+ 2 mynzelmipont

A artvan szereplo helyett barmelyjeliolot
mozgathatod.

A kartyahiizis fazis alatt hizz plusz 1 kirtyit.
Miutin elrendezted a 3 saikséges kirtyat, dobd el
a fel nem hasznalt lapot.

- Vepyel ki Uplusz Tedd s kantyatartod melle

felfedezota keszlethal, B _p' 2 cztalkar T
Tartsd meg akkoris, ha [Eﬁﬁ’{{ll tihh szabad helye
kesohb lefedted ezta & il ahoy tyat rakhatsz az
lapot, A alatt.

Haszerzel a megadottallator jelalo lapkiabol:

e

5 ﬂ
Mozgass 1 tetszoleges jelolot
1 mezovel felfeld (+GyP).

+1 barmilyen

+ 3 gyozelmi pont
NVErsanvaz g

Ha olyvan teriletre helyezel felfedezot, ahol maryan mas felfedezois:

+ 2 myozelmi pont csalid nyersanyagot

fizess
keszlethol

Ha g belst/kozepso /kilse “gyarire” helvezel felfedezot:

+ 2 pyozelmi pont # £ gyozelmi pont

Vegso ertekeles:




O ;O O FEm <On ¢Om

1 jelolo mozgatasa
I mezovel felfelé

1 felfedezo elhelye-
2isc 2 nye
hefizeteséve

behelvezése
a kartyatartoba keészlethiol

Hilehelvezel epy felfedezota megadott seimbolumot artalmazo teriiletre:

s harmilven
nyCrsanyag

+ 3 vozelmi pont Mozpass 1tetszoleges jelolot

1 mezovel felfelé, mi
mvozelmi pontokat:

Ha lchelyezel epy felfedezota megfelelo szinnel jelzett tertiletre;

milyen + 3 pyizelmi pont Mozgass 1 tetszoleres jelolot

1 mezivel felfele (+GvP).
Z @“ letszolepes spint

'm\_\:u:hnl;

3

+ 2 pyizelmi pont Moz i 1 tetszs jelilor
1 |mmu] felfelé {+r.\[ )

“‘* A megadott szimbolummal
‘ % cllitott tertiletre csak
B 8 | nyversanvigha keril i

felfedezod Iehelvezese,

|n|-1,<uh|rtw|||h.s1
Haa Dakcioalattmozeatod o meptelelojelolot:
L.iﬁ)‘- 9

+ 1 harmilyen
DYETSanyig

jemmagazin.hu

2 myozelmi pont

1 jelolo mozratiasa
1 mezovel felfelé

1 kirtya
behelyezise
a kairtyatartoba

1 felfedezo elh
2é50 2 nye Sl
I«\vmhnl hefizetéséve

Halehelvezel epy felfedezota megadott szimbolumot tartalmazo teriiletre:

i hirmilyen
Il_\'l‘f'.\il nvag

+ 3 ryvizelmi pont Mozgass | tetszoleges jelilot
1 mezivel felfele, majd szereez
imvozelmi pontokat.

Ha ltlac]'u vel epy felfedezor a megfelelo szinnel jelzett teriiletre:
i\ /a ﬁ‘
50 Lol

+ 1 barmilyen + 3 pyozelmi pont
nyersanyag

Mozgass 1 tetszoleges jelolot
1 mezovel felfelc [+GyP).

A megadott sambolwmmal
cllatott teruletre o

L nyersamvagha kerul a
folfedezod lehelyezose,

\ &[\4

+ 1 nyersanyag a
megadott szinbol

¥

+ 2 pyozelmi pont i I
1 mezovel felfelé (+GyP).

Haa D akeioalatt mozgatod @ megfeleld jelolot:

(Lj_;. j i

+ 2 evozelmi pont

jemmagazin.hu
+ L harmilyen
DYETSANVE

1 felfedezn lye-
wese 2 ny VAR
befizetésével

1 kartya 1 nyersanyag
hehelyezése elvite
a kartyatartoba l\uwlurhul

1 jelolo mozgatisa
1 mezovel Felfelé

Halehelvezel epy felfedezotamegadott saimbolumot tartalmazo teriletre:

+3 pyozelmi pont Mozeass 1tetszoleges jelolot
I mezovel felfele majd szere
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