


Bevezeto

Kedves Jatékosok!

Kedves jatékosok, visszatérd, rendszeres olvasdk vagy
a magazinra csak most, véletlenil rabukkandk! Ha
visszaporgetitek az el6z6 szamokat, és elolvassatok a
bevezetSket, talankivehet6vé valikazazigyekezetiink,
hogy egyfeldl roviden ismertessiik az éppen aktualis
lapszam tartalmat, masfel6l a bemutatott jatékokat
témajuk alapjan valamilyen kézos motivum koré
szervezzik és megtaldljuk azt a kdzos nevez6t, ami
megteremti a kapcsolatot a lapszam jatékai kozott.
Hat, ezennel bejelentem, hogy feladom!

Mert hat, hogy is lehetne barmi kozoset is talalni egy
zombis, egy reneszansz palotaépitds, egy biciklis, és
egy majom-egyensulyozds jaték kozott. Ugye, hogy
sehogy? Ha viszont ezt képesek vagyunk elfogadni,
mar semmi sem dllhat az éilmények Utjaba. Elvezzik
hat ezt a szines kavalkadot!

Mert, ahogy mondtam, van itt olyan jaték,
amelyikben ékori varost épitlink (DEuS), és olyan is,
amelyikben ez a varos mar lakdkkal benépesiilt, akik
viszont nem nézik j6 szemmel egymast (ROMA). De
épithetlink reneszansz palotakat is (FIRENZE), vagy
megprobalhatjuk ratenni a keziinket a lehet6 legtobb
terméfoldre (HACIENDA). Esetleg kirabolhatunk egy
szaguldé vadnyugati vonatot (CoLT EXPRESS), illetve
kereskedhetiink és harcolhatunk telepiléseink

Klubok! Kiadok! Figyelem!

gyarapodasa és védelme érdekében (CATAN
KERESKEDOK ES BARBAROK). Végiil belekeveredhetiink
furcsa fajok csatdjaba (SMAsH UP), de akar zombikkal
is felvehetjiik a harcot (M1 iGY JATSSZUK: ZOMBICIDE).
Levezetésképpen sportolhatunk egy egészségeset,
ami lehet akar kerékpdrozas (UM REIFENBREITE),
akar foci (HAT Trick). Aki pedig készségfejlesztésre
vagyik, valaszthat: az egyensulyérzékét akarja
csiszolni (MONKEY BLOCKS) vagy inkdbb a szin- és
formafelismers képességét tenné prébara (BUBBLES).

Mig a korabbi szdmokban megtanulhattuk, hogy
hogyan irjunk jatékszabalyt, az el6z6 két szamban
pedig okossagokat olvashattunk arrdl, hogy hogyan
fejlessziink sajat jatékot, most megtanuljuk, hogy
hogyan készitsiink makettet (azaz prototipust) sajat
tervezés( jatékunkhoz.

A magazin mellékletében ez alkalommal a Réma
kartyait talaljatok meg magyar nyelven.

Es persze olvassatok a JEM-et, |dtogassatok a magazin
honlapjat, és kovessetek minket a Facebookon!

16 jatékot!

A JEM Szerkeszt6sége

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasdabjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében. Ha be akartok

szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel6re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathato6 ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.

percet, de tarthatnak egy éraig is.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

N e—————————————————————————————————————

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.

( Gamer ja'tékok _ Komp|exebb Szabé|yU vagy el_ Partija’t’ékpk - plyan Jétékok, a”rn|kben a |egf6bb Cél,
Q melyiiltebb gondolkozast igényls jatékok. Jatekidejiik & hogy Jol erezzik magunkat. Feszerepben a kommu-
6l Gratol akar tobb oraig is tarthat. nikacio, az Ugyesség, a kreativitas és az improvizacio.
Tobb fével az igaziak.
Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, | '
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de Logikai jatékok - Egy- és kétszemelyes fejt6rok vagy
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par absztrakt gondolkodast igényl8 taktikai jatékok.
&



http://jemmagazin.hu/
http://jemmagazin.hu/
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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Gyerekkorom egyik legmeghatarozobb tarsasjatékos élménye Az EzisT-T6 KINcsEhez kapcsolodik. Evekig
jartunk a céges siéfoki lidiil6be, ahol minden alkalommal mas és mas gyerekcsapat ver6dott dssze, és a
pingpongforgozast és strandolast esetenként megszakité rossz id6 legnagyobb kérdése az volt, hogy ki
szerzi meg a 8-as vadaszmez6t. Abban az id6ben ment a Winnetou-sorozat is a TV-ben, ami rengeteg inspi-
raciot adott az indianos jatékokhoz. Az egész vadnyugati laz abban a pillanatban teljesedett be, amikor in-
dianként a kutyahaz tetejérdl lecsuszva sikeriilt lefejelnem a puskaként szorongatott partvisnyelet némileg
felgyorsitva a tejfogaim cserél6dését. Az elmult évtizedekben a vadnyugatos téma kissé a hattérbe szorult,
de az a par jaték, ami ezt a tematikat hasznalja, sikeresnek mondhaté: BANG, SHADOWS OF BRIMSTONE,
LEwIS AND CLARK, DOOMTOWN, DESPERADOS, PONY EXPRESS. A tavalyi esseni kiadllitason megjelent CoLt
EXPRESS felszinre hozta a régi emlékeket, hiszen a vonatrablas mindig is az egyik kézponti témaja volt a
cowboyos torténeteknek. Nem volt kérdéses, hogy beszerzem-e.

A jatékban vadnyugati banditakat és banditalanyokat alakitunk, akik a zsiros zsakmany reményében ugyan-
azt a vonatot nézik ki maguknak. A torténet ott kezd6dik, amikor a lovainkrol sikerl felkapaszkodni a vonat
végére.

De milyen vonat! Ami a CoOLT EXPRESSt igazan egyedivé teszi, hogy a jatéktér nem egy tabla, hanem egy 3D-s,
kartonbdl felépitett szerelvény mozdonnyal, vagonokkal, és az egész kétszintes: a figurak nem csak a vagonok
belsejében lehetnek, hanem felmaszhatnak a tetejére is. Kapunk még par hangulati elemet is: kartonkak-
tuszokkal és egyéb tereptargyakkal varazsolhatunk igazi vadnyugati hangulatot az asztalunka. A vagonokba
keriil6 pénzeszsakok, dragakovek is szépen kidolgozottak.

Ha alindul & Yomateso

A CoLt EXPRESS kozponti mechanikdja
az akcidprogramozds. Minden jatékos
ugyanolyan lapokkal kezd (minden koérben 6
lapra huzza fel a kezét), ezeken a lapokon a
vonat kirabldsahoz sziikséges akcidkat taldl-
juk: mozgas a kocsik kozt, illetve azok tetejé-
re; az utasok és a csomagok kifosztdsa; vala-
mint egymas felpofozasa és lelovése — mert
hat lehet, hogy a célunk kozos, de csak egyi-
kiink nyerheti meg a jatékot: az, aki a legtobb
dollart rabolja 6ssze. Ebben pedig a tobbi ja-
tékos csak zavar minket.

A jaték mindig 5 forduldbdl all, ezeket vélet-
lenszerlen valasztjuk ki a jaték elején. Egy
forduld altaldban 4-5 korbdl all, a forduld kar-
tyajan van meghatarozva, hogy egyes korok-
ben hogyan kell kijatszani az akciélapokat.

Egy korben a jatékosok egymds utan kijat-
szanak 1-1 lapot, jelezve hogy milyen akciot
szeretnének végrehajtani. A kijatszott lapokat ¥
egymasra helyezziik, és a forduld végén az igy

kialakult kis paklit megforditjuk, majd egymas
utdn a sorrend megtartdsaval végrehajtjuk. Ha csupan ennyibél allna a jaték, mar ez is kellemes agytornat
jelentene 5 jatékos esetén, hiszen fejben kéne tartanunk, hogy a tobbi jatékos éppen merre van, kire tud I6ni,

milyen kincset fog felvenni.




Coll: EBxpprass

Egy forduldn beliil lehetnek azonban triikkds korok, amelyek teljesen felboritjak a kiszamithatdsagot. llyen
példaul az, amikor a vonat egy alagutban halad, ilyenkor ugyanis a jatékosok képpel lefelé jatsszak ki az ak-
ciélapjaikat. Ezen a ponton szokta mindenki elvesziteni a fonalat — és ez az, ami a jaték sava-borsat adja —,
amikor a levegébe bokszolsz, de mar nincs ott senki, vagy pont az orrod el6tt veszi fel valaki az utolsé draga-
kovet, vagy amikor a marsall belép a vagonba, és menekiilndd kell. Vannak korok, amikor mindenki egyszerre
két akcidt hajthat végre, és olyanok is, amikor megfordul a jatékossorrend. A forduld végén a legtdbb esetben
torténik még egy esemény is: pl. fellazadnak az utasok, és minden bandita kap egy golyét, aki a vagon belse-
jében van; fékez a vonat, ezért a tetén Iévé banditdk egy kocsival elérébb kerilnek.

Bamg), bamep

Apropd, a marsall — mi konzekvensen seriffnek hivjuk, de gondolom, a seriffek nem &riztek vonatokat. A mar-
sall feladata a vonat 6rzése, az 6t jelképezé figurat a jatékosok iranyithatjak a megfelel6 akcidkartya kijatsza-
saval. Ha a marsall belép egy vagonba, ahol egy bandita van — esetleg a bandita Iép oda —, a marsall rogton
beleereszt egy golyot, és a bandita kénytelen kimenekilni a vagon tetejére (ami nyilvan teljesen 6sszezavarja
az eldre eltervezett akcidkat). A marsallnak kéne vigyaznia a legnagyobb értékre a vonaton: az aktatdskara,
de szerencsére mindig elfeledkezik réla, és a banditak kergetése miatt a mozdonyon felejti — masképpen meg
se lehetne szerezni.

Egymas Iovoldozése sem céltalan, de természetesen nem lehet valakit kilitni a jatékbdl. Amikor valaki kap egy
lovést, akkor egy golydlapot (vagy a lovést leadd jatékos vagy a marsall golyokartydibdl) a paklijaba kell rak-
nia. Ezekkel a golydlapokkal semmit se lehet csinalni, csak foglaljdk a helyet a jatékos kezében, igy csokkentve
a lehetséges akciokat, illetve sok bekapott 16vés esetén akar a végrehajthaté akcidk szamat is egy forduldn
beliil (hiszen ha a 6 lapod koziil 4 golyd, akkor csak 2 akcidban tudsz lapot kijatszani), igy szimuldlva a banditak
sériuléseit. Ha egy korben végképp nem tudsz semmi értelmeset csindlni, akkor lap kijatszasa helyett hizhatsz
3 lapot a paklidbdl. A jaték végi pontozasnal az a jatékos, aki a legtobb golydt eresztette a tobbiekbe, 10005
bdnuszt kap, ami igen jelentGs |oketet adhat a gy6zelemhez.

Pift-pul, csitt-csatt

Az o6kolharc soran banditdink fizikai sériiléseket nem
szereznek, de ez is ugyanolyan fajdalmas. Amikor a ban-
ditad kap egy nagy sallert, akkor a pofont add jatékos
elvehet t6led egy kincset — legyen az akar az aktataska
vagy pénzeszsak —, ami lekeril a vagon padldjara; vagy a
tetejére, ha éppen ott zajlik a kézitusa. Es ha ez nem len-
ne elég, még el is mozgathatja a figuradat egy szomszé-
dos kocsiba. Mindennek a tetejébe a banditaknak van-
nak specialis képességeik is: van, aki at tud I16ni a vagon
tetején; van, akit nem lehet megitni/-16ni, ha van masik
célpont; vagy éppen 7 lappal jatszik a 6 helyett.

A jatékot az nyeri, akinek a legtobb pénzt sikeril rabol-
nia beleértve a legjobb |6vésznek jaré bénuszt is.




Ismerteto

\Yeeeeeho!

Ha minden igaz, hamarosan megjelenik az
elsé kiegészit6 is, amiben a lovaink tovabb
vagtaznak a vonat mellett, és at lehet rajuk
ugrani. Lesz whisky, amitdl uj erére kap a
banditank, és egy postakocsi, ami a vonat
mellett halad, korrél korre lemaradva, és —
milyen meglep6 — ezt is ki lehet rabolni. A
bankar és kiskutyaja mellett még egy mor-
cos “Sorétes Puska” nevd 6r is helyet foglal
majd a bakon.

A CoLT EXPRESS egy vérbeli partijaték. A né-
mileg agresszivnak t(in6 tematika ellenére
egy igazan felszabadult, mokas jatékot ka-
punk. Amellett, hogy a vonat eszméletlendl
jol néz ki, a szabalyok egyszer(iek és telje-
sen nyelvfliggetlenek — nyugodt szivvel tu-
dom ajanlani gyerekeknek, felnétteknek,
kezd6knek és haladéknak egyarant.

Colt Express

Christophe Raimbault

2014

Ludonaute, Gémklub

Akcioprogramozds
jaték

8+

2-6

30-40 perc



http://www.coltexpress.ludonaute.fr/
https://boardgamegeek.com/boardgame/158899/colt-express
http://gemklub.hu/
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A jaték még 2014 Essenjére idozitve jelent meg, egy mar ismert kiado,
a Pearl Games gondozasaban. A kiadd eddigi, altalam ismert jatékait
(TROYES, GINKGOPOLIS, LA GRANJA) megfigyelve tobb kdzos pontot vettem
észre kozottiik: mindegyik komolyabb, gamerebb stratégiai jaték (euro),
amely szivesen operal egyedi mechanizmusokkal, vagy tobb mechaniz-
must 6tvozve préobal Gjat nydjtani, mindezt tgy, hogy a szerencse szerepét
meg sem proébalja teljesen kizarni. Ez igy elmondva kicsit ellentmondasos-
nak tiinik, ami tagadhatatlan, hiszen hogy lehetne egy jaték igazan gamer,
ha a szerencse igenis szerepet kap benne? Taldn ez a kett6sség okozza
azt, hogy a legtobb ezen jatékok koziil megoszténak szamit. Vagy nagyon
kedvelni szoktak 6ket, vagy kifejezetten elzarkéznak téliik. Nem tagadom,
nem irnam e sorokat, ha az utébbi taborba tartoznék.

Nem nagyon kedvelem azokat a jatékokat, amikben nagy szerepét latom
a szerencsének, vagy ugy érezem, hogy az a kis szerep, ami jut neki, na-
gyon dontd tud lenni, er6sen meghatarozhatja a jaték végkimenetelét.
Végiggondolva, pont a PEARL GAMES prébalkozasainak sikerilt nalam is va-
lamilyen valtozast elérnilik, és alakult at a véleményem egy kicsit finomabb
irdnyba. Ennek ellenére ezidaig egyik jatékuk sem valt a kedvencemmé.
Vagy a vizudlis megjelenés (TROYES), vagy a szerencse még mindig tul nagy
szerepe (GINKGOPOLIS) okdn, de valami mindig hianyzott. Ezt az Grt sikerult
nalam a DEusnak betdltenie.

Nézziik a jatékot magat!

A jaték tematikaja szerint minden jatékos egy romai kori birodalmat épit Uj terilileteket megszerezve, va-
rosokat bévitve, templomokat emelve. Mindemellett szerephez jutnak az istenek is, akiknek néha adakoz-
nunk kell kiilonb6z8 jutalmakért cserébe. Tessziik ezt mind kartyak segitségével, amik altal egy kdzos jaték-
téren épitjiuk éplileteinket. Ez egy tabléépitSs kartyajaték 6tvozve a kozos jatéktablan torténd haldzatépités
mechanizmusdaval.

Ez igy elmondva bonyolultnak tlinhet, pedig kicsit sem az. M(ikddésre pont annyira egyszer(, mint amennyire
egy ilyen szint( tarsasnak lennie kell ahhoz, hogy komoly mélységeket, kombindcids lehetdségeket rejthessen.

Kezdéskor kapunk valamennyi lapot a kezlinkbe, amikkel 6sszesen kétfajta miveletbdl valasztva végrehaj-
tunk egyet, mikor rank keril a sor. Ezek a kartydk, amik a jaték lényegét adjak, amikbdl a huzdpakli felépdl,
mind valamilyen épuletet dbrazolnak, valamint azok funkcidjat (szovegesen és szimbdlumokkal egyarant). 5
alapfajta létezik, plusz egy specidlis. Minden tipus az egyszer(iség kedvéért kiilonbdz6 szinnel van jellve, de
persze a hozza tartozo faelem formaja is megtaldlhaté a kartyan.

» Kék: hajok/kikotsk S e %
» Z06ld: termelGépiiletek =9
» Sdrga: tudomanyos épliletek

» Barna: civil Iétesitmények

» Piros: katonai egységek

» Lila: templomok (specialis tipus)

Az egyik mUivelet, amit tehetlink a ndlunk lévé
kartyakkal, hogy egyet kivalasztva megépitjlk
azt. llyenkor t6bb dolog is torténik, ha minden
feltétel adott az épitkezéshez.
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Minden jatékos rendelkezik egy tabloalappal, ami
folé leteheti a megépiteni kivant kartyat. Ezen a tab-
I6alapon talalhaté mind az 5+1 épulettipusnak egy-
egy oszlop, ami megmutatja, hogy hova helyezzik le
az adott kartyat. Van még rajta némi segitség a jaték-
menethez, valamit itt taroljuk a készletlinkben |évé
fa épiletelemeket. Minden jatékos minden tipusbdl
2-2 ilyen faelemmel kezd.

A kartyan lathato épitési koltséget ki kell tudnunk
fizetni, hogy letehessiik a tabldnkba. Ez mindig a 4
nyersanyag (fa, agyag, k6, buza) és pénz valamilyen
kombinacidja. A pénz azon kiviil, hogy jelen van né-
hany éplletnél mint épitési koltség, hasznalhatd
még nyersanyag kivaltasara épitéskor, tehat mond-
hatni univerzdlis nyersanyag.

A masik feltétel, hogy rendelkezziink a tabldalapunkon az adott tipushoz tartozd épilet kis faverzidjaval is,
mert a kartya lerakasa utan egy ilyet azonnal fel kell helyezniink a kozos jatéktérre. Itt jon képbe a kozos pa-
lyaépités és az interakcidk tobbsége.

Tehat ha rendelkeziink a tablé alapunkon az adott lap faéplilet-megfelelGjével, valamint ki tudjuk fizetni a
kartya épitési koltségét, letessziik a kartyat a tablonkba, majd azonnal felteszlink egy ilyen faelemet a tablara
a lerakds szabalyait betartva. Ezek utan végrehajtjuk a kartya adta funkciét. Természetesen a kiilonb6z6 tipu-
sok mas-mas funkcioval rendelkeznek, és még egy bizonyos tipuson beliil is sokfajta, mas-mas képességekkel
rendelkez6 kartya van.

A jaték igazan nagy otlete, hogy mikor egy bizonyos
tipusbdl mar nem az elsét épitjik meg a tablénkba,
akkor az uUj kartyat a mar megépitett azonos szinl
kartyak folé helyezziik el, és a mar kordbban lerakot-
juk lentrél folfelé haladva — igy az éppen megépitett
lesz az utolsé, amit megcsinalunk. Ezzel valik a jaték
kifejezetten kombinalds, tervezls stratégiai jatékka.
Szerepet kap a jo idGzités, hogy melyik kartyat mi-
kor, milyen sorrendben épitem meg, az oszlopban
hol fog elhelyezkedni, miket teszek majd még folé,
annak fényében, hogy olyankor Ujra végrehajthatom
ezeknek a kartyanak a képességeit is. A végrehajtas
sorrendjén nem lehet valtoztatni, mindig lentrdl fel-
felé torténik meg.

A kartyak képessége gyakran fligg a jatéktérre feltett faépuleteink helyzetétdl, szamatdl, a szomszédban ta-
lalhato ellenfelektél. Igy gyakran eléfordul, hogy egy kés6bbi megismételt végrehajtaskor mar megvaltozott,
erésebb funkcidval hajtom végre azt.

A jatékter
Nézziik meg kicsit kdzelebbrél a tablat is, ami a faelemek segitségével egyre népesebb, zsufoltabb hellyé valik
az id6 elérehaladtaval.

Olyan hatszogekbdl épitjlik fel a jatékteret, amik mind 7 kisebb hatszogbdl allnak 6ssze. Minden ilyen nagy
hatszog 4 kiilonb6z6 szarazfoldi teriletbdl (erds, mocsar, hegy, mez6), 2 vizbdl és 1 barbar falubdl all. Mind
mas-mas elrendezésben tartalmazza ezeket, és mindnek két oldala van. Ezeket a nagy hatszogeket véletlendl
kivalasztva és egy adott (jatékosszamtol fliggs) alakzat szerint egymdshoz csatlakoztatva hozzuk létre a teljes
jatéktablat. Ez garantdlja, hogy minden jaték mas és mas legyen. A jaték megtervezésénél gondolom fontos
célkitlzés volt, hogy kivételesen ne hatszogekbdl alljon a jatéktér — pedig mégiscsak egy eurogame-rél beszé-
link —, igy azok alakjat csepp formadra valtoztattadk, annak ellenére, hogy funkcioban még mindig hatszogek.
Valdban igy szebb a szemnek, és még sosem hallottam azt a kérdést a jaték mellett Ulve, hogy ,,Ez olyan, mint
a CATAN?”.

Ezen az Osszeillesztett jatéktablan fogunk épitkezni, ide helyezziik majd fel a faelemeket par egyszeri szabaly
betartdsdval. A jaték elején az elsé épiletével mindenki elfoglal egy peremteriiletet, majd onnantdl kezdve
minden tovabbival a mar lent |évSkkel szomszédos szabad teriletekre épitkezhet, vagy a mar lent 1évé épu-
letei mellé kozvetlendl, ugyanarra a teriiletre tehet le Ujat.
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Ez is egy Ujdonsag, miszerint egy teriileten nem
csak egy épliletem lehet, amit els6ként odatettem,
hanem van lehet6ségem az Osszes tobbi tipusbdl is
egyet-egyet még letenni mellé a késGbbi épitkezése-
im soran. SG6t, a jaték gyakran tamogatja azt, hogy
minél tobb épillettel rendelkezziink tertileteken. A
kartyak képességei jellemzéen vagy azt vizsgaljak,
hogy milyen teriileteken vagyok jelen, vagy hogy
hany faépiletem van terlleteken, vagy akar ezek
kombinacidjat. Példaul van olyan termelGépiilet, ami
annyi ércet termel nekiink, ahany épiilet 6sszesen
taldlhaté egy hegyen, ahol van termelGépiletiink.
Lehet, hogy amikor elGszor letesszik ezt a kartyat,
és elfoglalunk a vele egyiitt lehelyezett termel6épililetemmel egy hegyet, még csak 1 ércet termel nekem, hi-
szem még csak az éppen letett épllet arvalkodik ott. Viszont egy kés6bbi, megismételt végrehajtaskor, mikor
Ujra egy termelGéplletet épitek, mar akar 4-5 ércet is termelhet nekem, ha addigra sikertlt a tébbi tipusbal
is épitenem mellé.

Logikusan a hajok/kikét6k azok az épiiletek, amiket a vizekre épithetiink, és mashova nem, mig minden mas,
termel8-, tudomanyos, civil, katonai éplletet és templomot csak szarazfoldre helyezhetiink le. Igy szarazfoldi
terlleten akar 5 épuletiink is allhat, ez a maximum. Nem muszaj arra térekedni, hogy centrikusan épitkez-
zunk, lehet az is a stratégiank, hogy prébalunk minél tébb teriiletet elfoglalni terjeszkedéssel, szétszdrva
kilénb6z6 épuleteinket a palyan. Kartyafunkcidk jutalmazzak ezt is, azt is.

Az interakcio igazan itt nyilvanul meg a jatékban, mert elvehetlink egymastodl teriileteket, és akar teljesen el is
zarhatunk valakit a tovabbi terjeszkedéstdl. Tul nagy karokat azért persze nem tudunk okozni, van lehetGség
Ujraindulni, de csipkel6dni azért lehet, ami kés6bb szamithat.

Esett sz6 barbar falukrdl is a tdblan, amik mindig gy6zelmi pontokat tartalmaznak. Ezek kirablasa a gy6zelmi
pontok egyik szerzésének formaja, mig az 6sszes ilyen falu kifosztasa az egyik jaték végét kivalto feltétel is.
Jellemz6en a katonai épliletek lesznek erre haszndlhatok.

A kartyak tipusai

»  Kék: hajok/kikot6k — Nyersanyagok eladasat/vasarlasat teszik lehetévé jé aranyban, vagy nyersanya-
gok gy6zelmi pontokra vald atvaltasat tehetjiik meg velik.

» Z0ld: termel&épiletek — Kiilonb6z6 mdédokon nyersanyagot termelnek attél figgéen, hogy milyen

terlleten allnak (erdé — fa, mocsar — agyag, hegy — érc, mez6 — buza).

» Sdrga: tudomdnyos éplletek — Kartyahuzast adhatnak, faelemeket vehetiink fel a tabléalapunkra,
gy6zelmi pontokat termelhetnek a tablénk allasa alapjan, vagy aktivalhatjuk veliik masik oszlopban
|évé kartydinkat.

» Barna: civil létesitmények — Vagy pénzt, vagy gy6zelmi pontot termelnek.

» Piros: katonai egységek — Képességliktdl
figgben mozgathatd épiletek, amik igy
gyors terjeszkedésre adhatnak lehet6séget.
A barbar falukkal szomszédosan pénzt is
lehet termelni altaluk, vagy gy6zelmi pont-
hoz is juthatunk bel6lik. Bizonyos katonak
lehet6séget adnak gy6zelmi pont vagy pénz
rablasara ellenfeleinktdl. Jol latszik, hogy
a katonai éplletek adnak még interakcid-
ra lehetéséget, de megijedni nem kell, egy
eurogame-rél beszéliink, igy az okozhatd
karok mértéke igen moderalt. Masik jatékat
tonkretenni nem lehet, példdul mar megé-
pitett éplilet lerombolasara nincs lehetGség.
Az egymasnak artas foka pont annyi, mint
amennyi egy kozépsulyu stratégia euroba
belefér.

» Lila: templomok — Mind jatékvégi gy6zelmi pontot adnak kiilonb6z6 feltételek alapjan, de maxima-
lisan 12-t. Az értlik jaré gy6zelmi pontokat csak a jaték végén kell leszamolni, igy a jaték soran van
lehet6ség a feltételek késGbbi teljesitésére. Szamuk korldtozott, ezek elfogydsa a masik jaték végét

kivalto feltétel.

>




Ismerteto Deus

A jaték mikodésének ennyiismerete alapjan is kony-
nyen atlathatd, hogy érdemes azonos tipusbdl minél
tobbet megépiteni, hogy a jé kartyaimat Ujra és Ujra
haszndlhassam, a kiépitett kombindacidkat tobbszor
megismételhessem. A szabalyok viszont nagyon oko-
san 0sztonzik azt is, hogy lehet6leg minden tipusbol
épitsiink éplleteket, ne csak egy fajtabdl sokat. Ezt
a templom épitésének kikotése adja, miszerint csak
ugy épithetiink egynél tobb templomot, ha mar ren-
delkeziink minden éplilettipusbdl 1-1 lappal a tab-
[6nkon. A templomokbdl szarmazd pontok nem el-
hanyagolhatdak, igy erre is figyelmet kell forditanunk
tablonk tervezésekor.

Mint mondtam, a keziinkben tartott kartyakkal kétfajta mdlveletet hajthatunk végre. A masik m(ivelet a meg-
épitésen kivil az egyszer(bb, az eldobas. Lehetdségiink van egynél tobb lap eldobasara, ezt hivjak adako-
zasnak. llyenkor kivalasztunk egy kartyat a keziinkbdl, aminek a szine fogja elddnteni, hogy melyik istennek
(innen a jaték cime) szeretnénk felajanlani a kartydkat, és igy milyen jutalmat kapunk értiik. Ezen lap ald még
akarmennyit betehetlink dobasra szanva, szintktdl figgetlenil, és ezek szdma hatdrozza meg a jutalom mér-
tékét. Példaul ha én egy z6ld kartyat dobok el (Ceres istennének) alatta még 3 akdrmilyen kartyaval, 6sszesen
4-et, akkor 4 jutalmat valaszthatok.

A jutalom mellett a masik hasznos dolog, hogy ilyen-
kor juthatunk hozza plusz fa épiletelemekhez, jel-
lemz6en olyanhoz, mint amilyen tipusra dobtunk.
Tehat egy z0old lappal tortént dobasnal egy termel6-
éplletet vehetlink fel a tabléalapunkra.

Mindezek utdn a dobas végeztével 5 lapra huzhatjuk
fel a kezlinket, vagyis leggyakrabban igy tudunk uj la-
pokhoz jutni.

Mind az 5 tipusu adakozasndl mas-mas jutalmakhoz
juthatunk: pénz, nyersanyag, plusz kartyahuzas, gy6-
zelmi pont, plusz faelemek. A lila lappal torténé do-
bas barmilyen szinként felhasznalhato.

Mennyire szerencsefiliggo a jaték?

Természetesen van szerencsefaktor a jatékban, hiszen egy huzépaklibdl jutunk lapokhoz, igy szamit, hogy mit
sikeril felhdznunk. Ennek ellenére én ugy gondolom, hogy nincs nagy szerepe a szerencsének. Minden kartya
j6, mind értelmes és hasznos. Természetesen mindig helyzetfligg6, hogy az adott pillanatban nekiink éppen
mennyire az. Viszont annyira sokszor hizunk a paklibdl, olyan nagy mennyiség( lap megy at a keziinkdn, hogy
a szerencse szerepe folyamatosan redukalddik. Biztosan lesz koztiik j6, ami éppen kelleni fog, amivel lehet
mit kezdeni. A jaték inkdbb arrdél szél, hogy mihez tudunk kezdeni a sok lappal, ami megfordul a keziinkben,
mit tudunk kihozni bel6lik, észrevessziik-e a kombinaciokat kozottiik? Sok taktikai dontésnek tlinhet a millio
vdlasztas, amiknek valdjaban valamilyen koncepciot kell kdvetnilik, egy néha dinamikusan valtozo stratégia
részét kell, hogy képezzék. Kell, hogy legyen valamilyen elképzelés abban, ahogy épitkeziink, ami alapjan a
lapokat sz(rjik. A tablonk 6sszhangot kell, hogy mutasson a tablara felhelyezett épiileteinkkel.

A mar korabban felhozott TROYES is hasonld a sze-
rencse szempontjabdl. Ott kockaval dobunk, ahol a
6-0s értékesebb, mint az 1-es, mégsem mondhatd
szerencsejatéknak, hiszen annyi lehet6ség van a sze-
rencse kompenzaldsara, hogy inkdbb a helyzetek jé
kihaszndldsardl szol az is. Hasonldan a THE CASTLES
OF BURGUNDY-ban is 2 kockaval dobunk ujra és Ujra,
mégsem donti el a jatékot a dobasok eredménye.
Annyi mdédon hasznalhatjuk fel az adott szituaciot,
hogy a kockadobas mint mechanizmus inkdbb csak
a végtelen lehetdségek szlkitésére szolgdl. Igaz, ami
igaz, el6fordulhat extrémen rossz dobdssorozat, vagy
kartyahuzasi széria, de erre szerencsére (!) igen kicsi
az esély, szazbdl jo, ha egy ilyen jatékunk lesz.
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Osszkép? Kiknek ajanlanam?

En ezt a jatékot a kézéphalado stratégiai jatékok kézé sorolom. Nem belépd szint, de nem is a legnehezebb.
Erdekes, izgalmas, mar a jaték kdzben sikert adé kombinacidk, jol mikodé motorok hozhatdk létre benne. Igy
akar a gyakorlott jatékosok is megtaldlhatjak benne a szamitasukat, ugyanuigy, mint a kezd6knek szant euro-
game-eken tullépni vagyok. Latvanyra szerintem tokéletes, a palyakép kifejezetten szemet gyonyorkodtetd, jo
latni, ahogy benépesiil a tabla. A kartyak képei stilusra és szinvilagra nekem a 7 CsoDAt idézik. Ez szubjektiv,
de részemrdl csillagos 6t0s, szépen illeszkedik az egész, izléses. Egy teli tabld kifejezetten szép képet mutat.

Amit a szerencse szerepén kivil még fel szoktak vetni
mint negativum, az a tematika. Vald igaz, az isteneknek
(cim, boritd) és a rémai kori vilagnak szinte semmilyen a
mechanikaban is megjelend szerepiik sincs. Ett6l a nem
tul zavaré tényez6tdl eltekintve — mert ugyebdar egy
izig-vérig eurogame esetében ez az — egy kifejezetten
kellemes, gyors (gyakorlott jatékosokkal 4-en is max. 1
ora), mégis teljes élményt nyujtéd jatékkal allunk szem-
ben. Igazi szépségét, a benne rejlé lehetGségek soka-
sagat egy jaték utan atlatni szinte lehetetlen, de még
10-20 jaték utan is tanulhatunk Gjat. A jatéknak remek
Ujrajatszhatésaga van, de legalabb egy probat bizto-
san megér. Féleg, ha el tudjuk fogadni, hogy ez egy
kozépgamer jaték kis szerencsével fliszerezve, és ezt a
helyén is tudjuk kezelni. Mint mondtam, tapasztalata-
im szerint megoszté jaték. De ki tudja, remélhetdleg,
vagy inkdbb reményeim szerint az olvasdék kozl is so-
kan fogjak a kedvel6k taborat gyarapitani.

DannyT

Sébastien Dujardin
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A SMASH Up kartyajatéknal értelmetlenebb és briliansabb jatékkal még nem taldlkoztam ezel6tt. Eletem
nagy jatékszerelme lett, és remélem, hogy mindenkit el6bb-utébb elkap ez az észveszejts kutyulasi vagy.
A jatékot egyik kedves baratom mutatta meg nekem koriilbeliil 1 évvel annak megjelenése utan, és régton
az elsd jaték soran beleszerettem. Azéta mar tul vagyok szamos dsszecsapdson, és mindegyiket valtozato-
san élek meg, hala a jatékhoz kiadott kiegészit6knek is. Az alapbdl teljesen agyament tematikai otlet és az
egyszerlen jol miik6dé mechanizmus teszi a jatékot porgbssé és izgalmassa 2, 3 vagy akar 4 jatékos sza-
mara is. Szerintem minél kevesebben jatszunk, annal tervezhetGbb a jaték, de ez ne vegye el senki kedvét
a tobbszemélyes jatéktol, mert igy kicsit partisabban, tébb bazis révén ugyanuigy stratégaként allhatunk
elé a kihivasoknak.

A jaték menete

A jatékmenet egyszerl. Fogjuk meg két faj 20-20
kartyalapbdl allé paklijat, és keverjik 0Ossze, igy
képezve egy 40 kdrtyalapbdl allé paklit. Keverjik
meg a bazispaklit, és csapjunk fel eggyel tobb kar- X%
tyat, mint amennyi jatékos jatszik. A jatékot az kez-
di, aki a legkorabban kelt fel aznap. Minden jatékos
5 lapnak a sajat paklijabdl valé felhuzasaval kezdi a
jatékot, és mindenki a korében kijatszhat egy alatt-
valékartyat (minion) és egy akcidkartyat, majd a sor-
ban balra Ul6 jatékos kdvetkezik. A kijatszott kartyak
és bazisok gyakran adnak lehetdséget tovabbi kar-
tyak kijatszasara is.

A jatékban azért kell versengenlink, hogy mi szerezzilk meg a legtobb bazis els6 helyét vagy legaldbbis mi
is szerezzlink gy6zelmi pontot egy-egy bazis kiértékelésekor. A jaték célja, hogy mi rendelkezziink a legtdbb
gy6zelmi ponttal, amikor valaki eléri a 15 gy6zelmi pontot. Aki hamarabb eléri a 15 pontot, mint a tobbiek,
az még nem feltétlenil nyeri meg a jatékot, hiszen lehet, hogy addigra mar egy masik jatékos is elérte vagy
meghaladta azt.

Fajkartyak

Minden kartyabol kétféle van egy faj paklijaban, egymdastdl eltérd aranyban. igy megkiilonboztetiink alatt-
valo- és akcidkartyakat. Mindegyik kdrtyanak van egy hatdsa, amely kijatszaskor vagy kés6bb érvényesiil,
de alattval6 esetén a jaték ezt képességnek nevezi, akcidkartya esetén pedig akcidkartya-hatasnak. Vannak
olyan kartyak is, amelyek mindkettére képesek.

SN A7 akciokartyak lehetnek azonnali hatastuak, amelyek

kijatszds utan dobddnak, vagy lehetnek alattvaléra, il-

letve bazisra kijatszhatdak. A jatékban tébb kartya hi-

— vatkozik arra, hogy hatasa csak a fent emlitett tipusok
1 egyikére vonatkozik.

Az alattvaldkdartyaknak kiemelt szerepe van a jaték-
ban, mert mindegyiknek a bal sarkaban van egy szam
— az alattvald er6pontja —, és ezek 6sszege jelképezi a
bazis kiértékelésekor egy-egy jatékos befolyasat, igy
helyezését is arra, hogy a magasabb gy6zelem pon-
tot megszerezze, és a baziskdrtya egyéb képességét
érvényesitse.
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Baziskartyak
A baziskartydkon egy-egy fajhoz kapcsolédd megne-
vezés és dizdjn taldlhatod, de Iényegében a 3, gy6zel-
mi pontot jelentd szam és a bazis kilonleges képes-
sége a mérvadod. A gyGzelmi pontokat sorban azok
a jatékosok kapjak, akiknek kiértékeléskor nagyobb
befolydsa van azon a bazison, mint a tobbieknek.
- Ha valakinek nincs alattvaléja egy bazisra kijatszva,
ugy az nem kap gy6zelmi pontot. Ezzel igencsak jol
ki lehet szurni a tobbiekkel, hiszen ha egy jatékos
képes egymaga kiértékelni egy bazist, és a tobbie-
ket kiGtni vagy elkildeni onnan, az igencsak nagyot
kaszalhat. Amennyiben négyen jatszunk, az, aki nem
) i tudja elérni, hogy a harmadikkal egyenl6 pontja le-
g/ \ ; - . L gyen, nem kap pontot. S6t, ha példaul az elsé helyen
IS»base,score§. the winner may destrou any'one minion egyenlGség van, akkor a masodik helyezett tulajdon-
1 \ T ——— képpen a harmadik helyezett, igy a harmadik helye-
' zettnek jaro gy6zelmi pontot kapja meg, és a tobbiek

mar semmit.

A bazisoknak ezen kivil mindig van egy szoveggel feltlintetett tulajdonsaga is, amelynek kétféle hatdsa le-
het. Az egyik hatas ahhoz kotédik, ha valamely jatékos kijatszik egy, a hatds leirasanak megfeleld kartyat a
bazisra, a masik viszont akkor, amikor kiértékeljik, és tobbnyire mindig a gy6ztes jatékosnak ad valamilyen
plusz akciot, amit érvényesithet, ha akar. Ezért is érdemes az els6 helyért kiizdeni bizonyos bazisok esetén.

Kiértékeléskor minden bazisra kijatszott kartya megy a jatékosok sajat dobdpaklijdba, a bazis is dobddik,
helyére fel kell csapni egy Uj bazist, és maris kezd6dhet érte is az 4daz haboru.

Eszement fajok

Ez egy kicsit durva kijelentés, inkdbb azt monda-
nam, hogy egyitt eszementek. Most felsorolom
csak az alapjatékban talalhaté fajokat, és mindenki
képzelje el egyiket a masikkal 6sszekeverve, és uta-
na ezeket egymas ellen.

» Nindzsak, akik settenkednek, folyamatosan
eltlinnek, és ujra el6bukkannak, alattomo-
san levadasznak barmilyen ellenséget, és
bazisokat bénitanak meg.

» Dinoszauruszok, @ amelyeket a régi |
Dinélovagok mesébdl ismerhetiink, csak

Shuffle any number of
cards fromyour discard

épp lovas nélkil. Iszonyat nagy erejiket I~ ileint
és high-tech fegyvereiket hasznaljak arra, %54 pile into your decl
hogy szétzuzzak ellenfeleiket. %y/

» Kaldzok, akik hajozasi ismereteikkel moz- ?;;/2 4

it p 4 2 z 7.5 &

gathatjak magukat és ellenfeleiket, és erés
agyuikkal elpusztithatjak ellenfeleiket.

» Zombik, akiket hiaba 6liink meg, mindig Ujra és Ujra felélednek,

és egyre tobben és tobben bukkannak el6 6ssze-vissza.

» Ufok, akik elég kdnnyen szerezhetnek gy6zelmi ponto-
kat, visszavetethetik ellenfeleik alattvaldit, kicserélhetnek
bazisokat.

» Szélhdamos koboldok, akik ellopnak és elrejtenek ellenfele-
ik el6l dolgokat, valamint megadllitanak eseményeket.

» Robotok, akiket az ipar kapitanyai épitettek, és akik at-
vették felettiik a hatalmat. A sok kis apré robotbdl ren-
geteg van, és pikk-pakk ellepnek egy-egy bazist.

» Vardzslok, akik eléggé porgetik a paklit, és rengeteg
akcidét tudnak kijatszani egymas utan, igy barmelyik
masik fajjal igen erések tudnak lenni.
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Kiegészitok

Smash Up

Taldn még PAUL PETERSON sem sejtette anno, amikor kitalalta a jatékot, hogy mekkora sikere lesz. A jatékhoz

az6ta mar 5 kiegészitd jelent meg.

Az AWESOME LEVEL 9000 kiegészit6ben a mindenhol elburjanzé dérias névények, a bazisakcidkban igen erds,
egy steampunk korbdl eredé mechanikusok, a kisértetek és az oroszokra emlékeztets és mozgatdsban jartas

medvelovassag keveredik a haboruba.

Az OBLIGATORY CTHULHU kiegészit6ben az Griletet jol kihaszndld Cthulhu alattvaldi, az 6riiletbe kerget6 Gsi
Iények, az elleniik erés kutatdk és az innsmouth-i haldszok teszik kaotikusabbad a jaték vilagat.

A SCIENCE FICTION kiegészit6ben a masold alakvaltdk, a kémképességekkel
felruhazott titkos Ugynokok, a bivalyerds akcidlapokkal felturbdézott cyborg
gorilldk és a paklikat porgetd id6utazok bovitik a repertoart.

Ezek a kiegészit6k 2 fével oOnalléan is jatszhatok.
Mindegyiket meleg szivvel ajanlom, szerintem minde-
gyik jo, bar egyik-masikkal csak ugy jatszhatunk jol, ha
mar haladé SMAsH Up jatékosok vagyunk.

Létezik egy nagy "Geeky" doboz (THE BIG GEEKY BOX),
amelyben tarolhatjuk az 6sszes eddig megjelent SMASH
Up kdrtyat és még kb. tizszer ennyit — igy nincs ok az
aggodalomra, jol megtervezték, hogy mire koltsik el
a jovébeli zsebpénziinket. Ezt csak rajongdknak ajan-
lom, alapvet6en a dobozban jo minéségli fajspecifikus
térelvalasztd lapok vannak, két Uj bazis, és egy Uj esze-
ment faj, a rajongdk (geekek). Természetesen ha van
pénziink, akkor megéri megvenni a dobozt, tamogatva
PAUL PETERSON elképzeléseit és az AEG-t. Onalléan
csak ez a kiegészit6 nem jatszhatd.

A MONSTER SMASH-ben, a 2014-es év végén megje-
lent kiegészit6ben az O&rilt tuddsok lényeivel néz-
hetliink szembe odriashangyakkal, vampirokkal és
vérfarkasokkal. Ez egészen fantasztikus lesz az igazi
Osszevisszasagot szeret6knek.

A legfrissebb kiegészit6ben, a PRETTY PRETTY SMASH
Uprban teljesen Uj stilust hoztak be az eddigi egyveleg-
be, ezt a cuki dolgok kedvelSinek szantak. Aranyos kis-
cicakkal, gyonyord hercegnékkel, trikkos tiindérekkel
és mitikus lovacskakkal szallhatunk be a kiizdelembe.

Lathato, hogy rendkivil szokatlan stilusokat és fajokat
sikerllt 6sszehozni a SMASH UP keretein belil. Persze
ez egy kdnnyed jaték, amit nem szabad nagyon ko-
molyan venni. Ha viszont felkeltette a kivancsisagodat
ez a vicces, kaotikus Osszevisszasag, akkor feltétlendil
prébald ki!

Kiss Norbert
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A tarsasjatékok vilagaban vannak olyan tematikak, amelyeket nagyon konnyl adaptalni, és amelyek en-
nek megfeleléen jél miikodé mechanikakban jelenhetnek meg. llyen példaul az épités, a kereskedés vagy
a harc témaja. Es sajnos vannak olyan témak, amelyek sehogy sem akarjak megadni magukat az emberi
leleményességnek, és folyton ellenalinak annak, hogy jol miik6dé tarsasjatékot alkossanak beldliik. Ezen
utébbiak egyike a labdarugds, amelyik az életben tapasztalhaté valtozatossagaval, életteliségével sok-
szor makacsul tiltakozik az ellen, hogy tablas jaték formajaban szimulaljuk. Mégis vannak ra kisérletek,
hogy ,,megtorjék” ezt ellenallast, igy pl. ilyen a JEM magazin 16. szimaban bemutatott, magyar fejlesztési
FOCIFOGADAS. Egy ilyen kisérlettel rukkolt el6 a viszonylag ismeretlen lengyel jatéktervezd, akinek korabbi,
2013-as munkaja egy a salakmotorozast szimulalo jaték, a MoOTO-CRAZE SPEEDWAY volt.

Ml & pelyeR

A jatékhoz minimalis mennyiségli 6sszetev6t ka-
punk, ezek el is férnek szépen egy kis dobozban.
Kartyak formajaban 2x10 mezdényjatékos, 3-3 kapus,
egy kis labdajelolé és 32-32 akcidkdartya — szinte ez
az Osszes tartozék. A jatékhoz azonban mar nagy tér-
re van sziikséglink, mivel a 11-11 jatékoskartyat ki
kell teriteniink a jatékosok kozti feliiletre, ez jelképe-
zi ugyanis a futballpalyat.

Itt jegyzem meg, hogy a jatékoskartydknak két oldala
van, egy ,sima” és egy ,star player”, vagyis kiemelt
jatékos, az utdbbi persze er6sebb képességekkel. Aki
nagy focidrukker, az akar a nemzeti csapatokat imi-
talva is 6sszeallithatja csapatat, a jatékosok képessé-
geit egy 32 orszadgot tartalmazo kis tablazat alapjan
kombindlva. Nem lehet véletlen, hogy a jaték tavaly,
a braziliai foci VB idején jelent meg, és probalt az al-
taldnos hangulatra reagalva sikert elérni.

A jatékosokat jelképezd kartydkat magunk elé tessziik oly médon, hogy mindkét oldalnak ugyanabba a pozi-
cidba kerililnek azonos lapjai, és a sajat lapjaink kozti helyekre pedig az ellenfél lapjai keriilnek, igy a 20 me-
z6nyjatékos lapja beteriti az asztalt, azaz lefedi az egész palyat. A kdozépkezdéshez a 6-o0s jatékosunk megkapja
a labdajelolét, és kezd6dhet a meccs.

GlefoleNele

A jaték mechanizmusa egyszer(, viszont elég sok taktika-
zasra ad lehetdséget. A mindkét oldalnak rendelkezésére
allé 32-32 akcidkartydbdl felhizunk 3-at (egyébként ez lesz
a kézlimit is), kivalasztunk 1-et, majd a jatékosok egyszerre
felfedik azt. Ezek utdn — hogy ne legyen olyan kiszdmithato
a jaték — mindkét oldal mozgathatja valamelyik jatékosat,
de csak el6re vagy hdatra, oldalra sosem. El6szor a tama-
do csapat mozgat egy jatékost, majd egy fontos lépés ko-
vetkezik: a labda kotelez&en atkeriil az azonos sorban Iévé
csapattarshoz (persze ha van ilyen). Ezt kdveti a védekez6
(tehat a labdat épp nem birtokld) csapat egyik jatékosanak
mozgatasa. Mindezek a valds meccsek hangulatat, a he-
lyezkedést, a sajat jatékosok kozti passzolgatast, a tiki-takat
akarjak imitalni.



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem16-2014-julius/

_ HekTrick

Az akciokartyak végrehajtasara csak ekkor keril sor, méghozza a haromféle akcié egyikére:

» A rovid passz egy sorral el6rébb juttatja a labdat egy csapattarsnak, de csak akkor, ha a kiinduld
sorban a sajat csapat jatékoskartyain feltlintetett és az akcidkartyan lévé labdajelek 6sszege tobb,
mint a védekez6 csapat azonos szamértéke.

» Ahosszu passz 1, 2 vagy 3 sorral juttatja el6re a labdat, itt viszont a célsor értékeit nézzik és adjuk az
akciokartyan |évé labdak szdmahoz.

» Acselezéssel a labdat birtoklo jatékos (kartya) el6remozog egyet, feltéve, ha a labdaérték magasabb,
mint a szemben allé védéé.

Kulcskérdés tehat, hogy ugy jatsszuk ki az akcidkartyainkat, hogy egyrészt mindig a megfelelé sorban lévé
sajat jatékosok labdaértékeit figyeljik, masrészt felkésziljink arra, hogy az ellenfél esetleg nagy értéku
akcidkartyat jatszik ki.

A mesterhdrmas ugyanazon a mérk6zésen ugyanazon jatékos dltal elért harom gdl a labdartugdsban.

Angol eredetije a hat-trick (vagy hat trick =, kalaptriikk”), amelyet eredetileg a krikettben alkalmaztak, de
aztdn haszndlata dtterjedt a futballra (illetve a jéghokira, a baseballra és a régbire) is.

A kifejezés eredete homdlyos. Az egyik varidcio szerint 1858-ban a Birmingham jatékosa, Rom Lite meg-
emelte a kalapjdt Viktdria kirdlyné felé, miutdn hdrom golt szerzett a Sheffield ellen, és csapata bejutott
az FA-kupa déntéjébe.

A labdarugdsban kiilonb6z6 sziikito értelmezései ismertek:

» A klasszikus mesterhdrmas, amikor tgy esik a hdrom gdl, hogy kézben mds jatékos nem szerez golt.

» A tokéletes mesterhdrmas, amikor a jatékos mindkét Iabdval és fejjel is betaldl a hdloba (még szii-
kebben egy fejes, egy rugds és egy szabadrugds gol).

» Amikor a hdrom golt a jatékos ugyanabban a félidében éri el.

» A Németorszdgban, Belgiumban és Skandindvidban ismert sziikité definicio szerint mesterhdrmas
az, ha mindhdrom gdl ugyanabba a hdléba megy, és kézéttiik mds gol nem esik.

Forras: Wikipédia y

Ha a labdajelols eljut a kapuhoz legkdzelebbi sorba — azaz egy ott 1évé jatékoskartyankra — lehet6ségiink van
kapura 16ni. Ezt is megel8zi egy, az el6z6ekben leirt kartyamozgatas, ahol az ellenfél akar a labdat birtoklo
kartydnkat is elmozdithatja; ez szimulalja a kapu el6tt tolakodast, I6kdos6dést, amikor is a véd6k akar hatrébb
is szorithatjak a csatarokat. De sebaj, amig a labda a kapu el6tti 2 sorban marad, rdl6hetiink.

A |6véshez 3 kapuralovés-kartya kozul valasztunk
egyet, a kapus pedig 3 kapuskartya kozul. Ezeket
megint egyszerre fedjlk fel, és egy kicsit eltolva egy-
masra tesszlik: itt van szerepe annak, hogy a I6vés
bal vagy jobb oldalra, esetleg feliilre ment-e, a kapus
pedig ezen iranyok kozll merre vet6dott, mert ennek
kimenetele értelemszerlien néveli vagy csokkenti a
védekezd dltal a sajat paklijabdl felhuzandd akcio-
kartyak szamat. Ahogy a vald életben, a kaputél valo
tavolsag és a szog itt is sokat szamit. Egy tavolabbi
|6vés oldalrdl azt jelenti, hogy tobb kartyat huz fel a
védekezd csapat, azaz tobb az esélye, hogy visszaver-
jen egy tdmadast, mivel — nem meglep6é mddon —itt
is 6sszeadjuk a felhuzott kdrtyakon Iévé labdak sza-
mat, majd osszevetjik a lIovés erejével (persze ezt is
labdak és kartyaértékek adjak meg). Ha tobb a I6vés
ereje, gol lett; ha kevesebb, akkor a kapus kivédte.

Még néhany aprobb szabdly rendezi azokat az eseteket, ha a kapus csak kioklozte a labdat, de az ellenfélhez
kertilt, vagy a kapuskirtgast, valamint a szabadrugast és a 11-est. Jar a jatékhoz még 2 sdrga és 1 piros lap is,
hogy teljes legyen az élmény.

A jaték két félidére oszlik, ezek vége mindig az akcidkartyas huzépaklik kimeriiléséhez kothets. Nem nagy
Ujdonsdg, hogy az nyer, aki tobb golt |6tt, és — ahogy az életben —itt is vannak dontetlen meccsek.



http://hu.wikipedia.org/wiki/Mesterh%C3%A1rmas

- Het Triek

Sz4p vell, Ffld

Csak dicsérni tudom a jatékot, bar lehet, hogy elfogult vagyok — s6t biztos. Elismerem, a nagy kiadék megas-
tandjai csabitéak az esseni vasarvarosban, de szerintem van annak egy jellegzetes baja, amikor egy ismeretlen
szerz6 dédelgetett almat valdra valtva egy kis standon, egy, a bejarattdl tdvolabbi teremben bemutatja ma-
gankiaddsu jatékat az Essen Spielen. S6t, gy tlinik, az dlom folytatddik, mivel a szerz6 a BoardGameGeeken
mar toborozza tamogatadit, hogy egy még életszerlibb élményt biztosito kiegészit6t dobjon piacra még idén.

A jaték nalunk — sajnos — nem keriil el olyan sokszor, mint szeretném, aminek egyetlen oka, hogy 3 ,,gamer”
is tolakszik otthon a jatékokért, ez pedig egy kétszemélyes jaték, ami rogton kizarna valakit az élménybdl. De

ha csak ketten vagyunk, az els6k kézott van a HAT TRICK, amire rakérdeziink,
hogy mehet-e egy parti (vagy hivjuk mérk&zésnek?).

Szerintem a HAT TRicK jol ,fogta meg” az egyébként tarsasjatékban nagyon Q
nehezen szimulalhaté foci l[ényegét, és szabalyai elég egyszerliek és egyuttal o=
Osszetettek is, hogy visszaadjak a fociélményt. Persze most, hogy jon a nyar, ). B

ne hagyjatok ki az igazi focit sem, és menjetek ki minél tobbet a szabadba ]

rugni a bért, de ha lelltok egy HAT TRICK elé, jusson eszetekbe, hogy
a szabalyai és |épései mennyire a valds focit és a valé életet masol-

jak, és bizony nem is rosszul.
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Csukjatok be a szemeteket, és képzeljetek magatok elé egy reneszansz korabeli italiai varost a maga nylizs-
g0 életével, a piacok és vasarok forgatagaval, a sok nemesi csaladdal és a mesteremberek sokasagaval, a
csodalatos palotakkal és a benniik zajlé élettel. Ha tetszett, most nyissatok ki a szemeteket, és ha szeren-
csétek van, és épp van a kezetek ligyében egy FIRENZE tarsasjaték, akkor ujra tudjatok élni a kalandot,
most mar a jatéktablan.

Napfivér, Holdnoveér

~ ANDREAS STEDING jatékardl nem tudok mast mondani elsé rané-
' zésre, meg sokadikra sem, mint hogy nagyon szép. Kimondottan
olyan, mint egy tdrsasjatékka valt Zefirelli-film, vagy egy, a
Rémed és Julia diszletében jatszodd MANHATTAN jaték (amirdl
mellesleg mar volt sz6 a JEM magazin 25. szamaban). A szerz6
egyébként is vonzddik a kora kozépkori témdkhoz, hiszen a JEM
magazin el6z6 szdmaban is egy ilyen témavalasztasu jatékaval
szerepelt, méghozza a cimlapon (THE STAUFER DYNASTY).

A valasztds egyébként telitalalat, mert szépen illeszkedik a
mechanikahoz is, a jaték két f6 eleme jol egymasra talalt. Ezt
még csak tetézi a gyonyoru kivitelezés, pl. a tdbla egy Botticelli-
freskot idéz, és a kartyak is kellemes grafikajuak.

Hol jarunk? Mit csinalunk?

A jatékban firenzei nemesi csalddokat alakitunk, akik gazdagsagukat és hatalmukat azzal akarjak kifejezésre
juttatni, hogy minél magasabb és pazarabb lakétornyokat épitenek. A cél tehat a minél magasabb tornyok
épitése, ez azonban tobbszoros attételen keresztiil valdsul meg.

A jaték el6készileteihez természetesen a tablat kozépre helyezziik, a megépitendd tornyok néhany szintjére
pedig véletlenszerlien erkélyeket helyeziink; ezek a szintek ugyanugy teljesitheték, mint a sima emeletek, de
egyfel6l tobb pontot hoznak, masfel6l csak névekvd sorrendben épithet6k be. Egyes toronyszinteket lefe-
diink, igy azok kiesnek a megépithets szintek kozil — ez a jaték véletlenszer(iségét noveli. Mindenki kap par
fehér téglat, egy sajat épitési helyet, valamint feltoltjik a tablan a kartyak helyeit, és minden egyes kartyara
4-4 szines téglat rakunk, amelyeket a zsdkbdl hizunk véletlenszer(en.

A jaték soran végig a tégldk tobbféle szerepet toltenek be: ezek az eréforrasok, de ezekkel épitjik meg a sajat
tornyunkat, illetve ezzel fizetlink is. Gondolom, a szerzd a prdobajatékok sordn eljutott arra a szintre, hogy a
fenti harom funkciét betolt6 jelol6ket egybevonta, és zsenialisan 6tvozte a harom kiilonb6z6 szerepet egybe
— de persze ez csak az én feltételezésem.

Amikor rank kerl a sor, az aldbbi sorrendben hajtjuk végre a Iépéseinket:

» El&szor is elvehetiink kartyat és a rajta |évé téglakat, aminek az arat ugy fizetjiik ki, hogy a felhuzott
kartyatdl balra 1évé kartyakra rakjuk, mindegyikre egyet-egyet, igy téve azokat egyre kivanatosabba.

» A felhldzott kartyak adhatnak egyszeri vagy allando kiilonleges képességeket vagy esetleg plusz vagy
minusz gy6zelmi pontokat.

» 3:1 ardnyban lehet téglakat cserélni, ha valaki pl. egy adott szinre ,hajt”.
» El lehet kezdeni felépiteni egy vagy tobb sajat tornyot.

» Ha ugy gondoljuk, hogy kész vagyunk a toronnyal, és nem akarjuk tovabb épiteni, akkor az adott to-
ronnyal teljesithetlink egy épitési megbizast, és megkapjuk az érte jaré gy6zelmi pontot.

» Végul miel6tt a |épés a kovetkezd jatékoshoz keriilne, ellendrizzik a limiteket, és eldobjuk a félosle-
get: kartydbadl 5, téglabdl 10 lehet ndlunk maximum
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Ismerteto | Firenze

Toronymagasan a legjobb

Mivel a toronyépités attételesen hoz csak gyézelmi pontot, nem az a fontos, hogy ki épiti a legmagasabb
tornyot, hanem hogy az egyes sajat tornyokat hogyan valtja at a tablan [év6 tornyok altal gy6zelmi pontokra.

Ezeket a gy6zelmi pontokat az aldbbiak adjak:

» sajat szinl pecsétekkel lefedett toronyszintek;

» ugyanigy lefedett erkélyek;

» tobbségi bonusz (kinek van egy tornyon belil
tobb pecsétje, vagy egyenléség esetén kié van
magasabban);

» pluszpontokat kapunk azért, ha mi érjik el
els6ként az 5., a 6., a 7. vagy a 8. szintet;

» atemplomkartydk teljesitése is pontokat hoz;

» az Unnepkartydkon is taldlhatunk plusz-, de
minuszpontokat is;

» az utolsd pecsétjét els6ként lerakd jatékos,
akivel az utolsé kor indul, is kap plusz 5 pontot.

Ezek 6sszege adja ki a végss pontot, és a jatékosok gyo-
zelmi sorrendjét. Dontetlen esetén tobb gydztes van.

Szépség mindenek elott

Tudom, ha eddig szdmoltatok, most mar unjatok, hogy
hanyszor hivtam a jatékot szépnek, de hat mit csinal-
junk, ez igy van. Szép a tdbla, de szép a mechanika
is: igazi letisztult euro. Nincsen tulterhelve felesleges
vdlasztasi lehet6ségekkel, mégsem unalmas az akci-
6sorrend. Még nem olyan szikdr, mint a kés6bbi THE
STAUFER DYNASTY, de belathaté mennyiségl |épésle-
hetGséget tartalmaz, azok kozott viszont szépen lehet
vdlogatni, és sajat tempdonkban és elképzelésiink sze-
rint haladni, azon kevés kivételt6l eltekintve, amikor
egy-egy akciokartya ezt keresztiilhizza. A jatékélmény
szintén igazi euro: a felvehet6 kartyak és a megsze-
rezhet6 er6forrdsok és azok arainak folyamatos 0Osz-
szeméricskélése, a tobbiek tornyainak figyelése fél
szemmel, a sajat téglak beépitése vagy tartalékoldsa .
kozotti finom egyensulyozas, végil a jol id6zitett kar- Flrenze
tyakijatszds és épités a maximalis pontszamért, ezek
mind-mind jellemzik a jatékot.

Andreas Steding

A FIRENZE nem vitasan azon jatékok egyike, amelyek-
hez barmikor szivesen lelilok egy partira, és nem csak
azért, mert nekem volt szerencsém magyarra forditani
a szabalyt. Ha kedvet kaptatok a jatékhoz, akkor figyel-
jétek a JEM magazin kdvetkez6 szamait, mert az egyik-
ben promdként nemsokara a jaték kartydinak magyar
valtozatdt talalhatjatok meg mellékletben.
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Egyik kedvenc tarsasjatékszerz6m Stefan Feld, és nem csak nekem itt, a JEM magazinnal. Tobb jatékat is
bemutattuk mar, pl. a legujabbak koziil az AQUASPHERE-t vagy az egyik legkonnyedebb jatékat, a LA ISLAt. A
zsenialisan egyszer(i, mégis Osszetett DIE SPEICHERSTADTOt vagy az egyik legdsszetettebbet, a BORA BORAt,
és persze a BRUGGE-t is, amelynek magyarra forditott kartyai a mult havi szam mellékleteként jelentek
meg. Nem arulok el nagy titkokat, ha azt mondom, ez a lista még tovabb fog bdviilni tobb kivalé jatékkal
is. Most a legels6 megjelentetett jatékardl, a 2005-6s kétszemélyes Romardl fogok irni, mint egy nagyszeri
karrier elsé allomasarol.

Ez FELD els6 megjelent jatéka, és megtaldljuk benne
a dobokockakat, amelyek egy id6ben jatékainak meg-
hatarozé elemei voltak (ld. BURGUND, MACAO, BORA
BORA, BRUGGE), de mindig is kiildnleges mdédon, nem
csupan pontdobdlgatasra hasznalva azokat. Masik
érdekesség, amely a kezdetektdl jellemz8: mar itt is
egyutt dolgozott a grafikus MICHAEL MENZELlel.

A jaték kezdetén kapunk 4-4 kartyat, amelyeken 1-1 =
rémai karakter vagy épllet lathato, és egy elég bonyo-
lult ikonrendszer, amely azt mutatja, hogy ha aktival- !
juk a kartyat, milyen hatdssal lesz a jatékra. Ezekbdl 2
db-ot atadunk az ellenfélnek, aki szintén ad nekiink
2-t. A kezlinkben |évé 4 lapot képpel lefelé az el6ttiink
|évé 6 Ures kartyahelyre, a 6 kockas korong (1-t6l 6-ig
természetesen) ala helyezzilk, majd utana mindkét ja-
tékos felforditja, és mar kezdhetjik is a jatékot.

Minden kor 3 fazisbol all:

1. GyG6zelmi pontokat kell fizetni az lres kockajelz6k utan. Miutan a jaték elején van két lres helyink,
igy a kezdésként kapott 8 gy6zelmi pontbdl 2-t rogton vissza is kell adnunk.

2. Dobads a3 akcidkockaval; havéletlenil mind a 3-mal ugyanazt az értéket dobtuk, akkor Gjra dobhatunk.
3. Akcidk végrehajtasa.

Az akciok végrehajtasa alapvet6en attdl fligg, hogy mit dobtunk a kockakkal, de van egy akcid, amely fligget-
len a kockadobastdl, ez pedig a kartya lehelyezése a kezlinkbdl. Lehelyezhetlink kartyat akar Gres helyre, akar
olyan helyre, ahol mar van kartyank (ez utdbbi esetben ki kell dobnunk az alul 1évé kartyat). Ehhez nem kell
akcidkocka, csak ki kell fizetni a kartyan lév6 pénzosszeget.

A kockakkal 3 dolgot tehetiink: vagy a kocka értékének megfelel6 pénzt kapunk;
vagy a kocka értékének megfeleld szamu kartyat hazunk fel, amelyek kozil egyet
megtartunk, a tobbit eldobjuk; vagy pedig aktivalunk egy kartyat, amely a kocka
értékének megfelel6 helyre van lehelyezve.

Nyilvan kell a pénz és a kartyahuzds a kartydk lehelyezéséhez, hiszen ha hia-
nyunk van, akkor gy&zelmi pontokat kell beadnunk, de a f6 akcio a kartyak akti-
valasa. Ha tobb azonos értéket dobtunk, akkor egy lapot akar tobbszor is akti-
valhatunk. Vannak olyan lapok is, amelyeket nem kell aktivalni, az ilyen kartyak
lehelyezésik utan mindvégig aktivak (pl. védelmi érték novelése). A jatékban
tobb tamadd lap van, amelyekkel az ellenfeliink kartyait tudjuk megtdmad-
ni. llyenkor dobnunk kell a csatakockaval, és ha ugyanannyit vagy nagyobbat
dobtunk, mint a megtdmadott kartya védelmi értéke, akkor nyertiink, és az
ellenfellinknek el kell dobnia a lapot, ezdltal ires helye keletkezik, és a kore
elején ezért gy6zelmi pontot fog vesziteni.
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Ismerteto _— : Reme

A dobasok utdn nem kell rogtdn megmondani, hogy melyik kockat pontosan mire hasznaljuk fel. Erdemes
atgondolni a sorrendet, hiszen ha elég pénzt szereztiink, akkor lehelyezhetiink egy lapot a keziinkbdl, és akar
mar aktivalhatjuk is, és a rajta |évé akcid végrehajtasra kerdl.

Bar a kockadobdsok miatt nagy a szerencse szerepe, de azért a kartyak kombinacioit jol ki lehet hasznal-
ni. Az 52 kdrtya kozott 32 karakter (sarga alapuak) és 20 épuletkartya (zold alapuak) van. A jaték Iényege
a lapok tulajdonsagainak legoptimalisabb kihasznalasa.

A kartyakat atnézve lathatjuk, hogy ez egy kifejezetten konfrontativ ja-
ték. A jaték kétféleképpen érhet véget: vagy elfogy mind a 36
gy6zelmipont-jelz6 a kozos tartalékbdl, vagy valamelyik jatékos-
nak elfogy az dsszes pontjelz6je. Tehat itt nem csak akkor
jutunk el6rébb, ha pontokat szerziink, hanem ak-

kor is, ha a masiktol pontokat vesziink el. Példaul g
ha eldobatjuk egy kartydjat, azzal maris res hely
lesz el6tte, amiért gy6zelmi pontot kell visszaad-
nia a kore elején.

A kezdGjatékosnak elénye van, mert 6 2 lires helye

miatt 2 gy&zelmi pontot ad vissza, de ha sikeresen
tamadja mar elsé6 korben ellenfelét, annak 3-4 gy6-
zelmi pontot is vissza kell adnia mar az elsé l1épése

el6tt. Ezért hazi szabalyként be lehet vezetni, hogy _ G
a kezd6jatékos az els6 korben 3 akcid kocka helyett 2 NS T - E;Ejllc;cl:l;ﬂl

csak 2-vel dobhat. ; kirtydja utdn.

Stefan Feld
A jaték szerencsefaktora magas a dobdkockdk és a

laphuzasok miatt, amit azért némileg ellensulyoz, OMA
hogy mi valasztjuk ki, melyik kockat mire hasznaljuk és

milyen sorrendben, illetve a lapok kombinacidi is segi- ;
tenek, ha nem all mellénk a szerencse. Sokan éppen
konfrontativ jellege miatt szeretik, sokan éppen ezért
nem, de az biztos, hogy nem érdemes sért6dékeny
emberekkel jatszani. Szerencsére a jaték nem hosszu,
20-30 perc alatt b6éven lejatszhatd, és igy rogton johet
a visszavago.

A RomA nyelvfiiggetlen, de az ikonrendszere annyira
bonyolult, hogy folyton a mellékletet kell tanulma-
nyozni addig, mig meg nem tanuljuk a kdrtydk funkci-
Oit. Emiatt a 2011-es kiaddsban mar szovegesen tiin-
tették fel a kdrtydk képességeit, természetesen ango- R
lul. Eppen ezért a JEM magazin olvasdinak a kartyak oma
magyar nyelvi verzidival kedveskediink.
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| Jatékok a vilag koriil

I

A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a
lap oldalain mindig Gjabb és Gjabb cikksorozatokat inditunk,
amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos jellemzo kot
0ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat masodik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még
sok-sok honapon keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis
most egy talan mindennél nagyobb Faba vagtuk a fejszénket:
vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz,
régiohoz kotodik, és ezeken keresztiil utazzuk korbe a bolygot.
Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne csomagoljatok be sok
mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Az HACIENDA (ejtsd: aszienda [a'Bjenda]) cim(i jatékban
argentin gazdalkoddk vagyunk. Megprébalunk minél

nagyobb teriiletet megszerezni magunknak, amikenaz- ¢

tan allatokat tarthatunk, illetve buzat termeszthetiink
annak reményében, hogy ezeket a piacon a lehet6 leg-
jobb aron tudjuk eladni, és a megszerezett pénzbdl to-
vabb folytathatjuk terjeszkedésiinket a tobbiek karara.

A jatékot WOLFGANG KRAMER készitette, aki az egyik
legnagyobb névnek szamit a tarsasjaték-tervezék ko-
z0tt. Szinte minden évben jelenik meg jatéka, és tobb
Spiel des Jahres-dijat is magaénak tudhat (EL GRANDE,
JEM magazin 23. szam; TORRES, JEM magazin 19. szdm;
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Me;yMJr véjc{' Zrt 9y nehdz nap. Arcom
meg efj a Nar eret éJré'I, mikor aradtan
[cmjyo}( 1ol me,jérdcmcH" a.[}j Taﬁr- oras
fihcné'mr‘c_ Markdk, disznok megetetve
ovak mcj(uHaerl [poiraivtyok élc mcj—l
V})’v’r‘va_ Rdaddsul ma sikerult e9y kisebb
4 teriletet is vasdroltom ami suma-
aban méj nem lemte akkora srom de
ezzel elvdgtam Franco £s Paplo birkat

TiKAL, JEM magazin 20. szam). Az HACIENDA érdekes
modon nem tartozik a nagy sikerei kozé, pedig — vigya-
zat, spoilerveszély! — szerintem egy igen jol sikerlilt ja-
ték. No de lassuk, hogyan is néz ki, és miként mukodik.

a +o'+o/1’ ahova juuj 520k+akjdrﬂi.

A komponensek

A jaték tartalmaz egy kétoldalas, hatszogekbdl all6 jatéktablat, ami egy szép nagy argentin pampat és néhany
egyéb teriletet (hegyek, mocsarak stb.) abrazol. Ezekért a tertiletekért fognak a jatékosok megkiizdeni a jaték
folyaman. Ehhez taldlunk még a dobozban jo sok teriilet- és allatkartyat. Ezen feliil mindenkinek van rengeteg
sajat terllet- és allatjel6l6je, vannak itatok, haciendak és némi készpénz peso formajaban.

Az alkatrészek jo minGségliek, és nem is néznek ki rosszul, azonban nem is kiemelked6ek. Az 6sszes alkat-
részre jellemzd egy pasztelles, sargds szinvildg, ami kellemes egységes kinézetet kolcsonoz a jatéknak. Kicsit
furcsa megoldds, hogy nincs mindenkinek sajat készlete a jel6l6kbdl, mivel ahhoz rengetegre lenne sziikség,
hanem minden jel6lének mas szin van a két oldalan. Emiatt sokan kritizaljak a jatékot. Valéban okoz némi
kellemetlenséget, mivel keresgetni kell néha, de olyan nalunk még nem fordult el6, hogy elfogyott volna egy
szin, pedig 6ten is tobbszor jatszottunk vele.
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Mikodés, avagy akciopontok helyett
akciok

Mondhatjuk, hogy KRAMER az akciépontos jatékok atyja, sok ja-
tékaban el6szeretettel alkalmazza ezt a mechanizmust. Itt sem
tudott teljesen elszakadni ett6l, azonban nem klasszikus akcio-
pont-elkoltésrél van szd, inkdbb csak akciévalasztasrol, mivel min-
den akcié egyforman 1 akciépontba keril. Viszont a kdériinkben

adott 3 akcionkat tetszés szerinti sorrendben és kombinacioban
vdlaszthatjuk ki a kbvetkezdk kozil:

1. Vasarlas: Els6sorban tertilet- vagy allatkartyat lehet vasa-

rolni. A TICKET TO RIDE-hoz hasonldan itt is van mindig egy
4-lapos nyitott készlet, amibdl valaszthatunk, vagy huzha-
tunk vakon is a paklibdl. Nyitott lapbdl vasarolni 3 peso,
mig a huzas csak 2. Tehat ha valamire nagy szlikségiink
van, akkor tobbet kell érte perkdlnunk. Ritkdbban fordul
eld, de vehetlink még itatét és haciendat is. Mindkettd a
terlileteink pontértékét noveli, amire majd visszatérink
a pontozdsnal, azonban egyik se olcsé mulatsag, 12 peso
az aruk.

. Kartya kijatszasa: Ez az akcidé adja a jaték alapmechaniz- |

musat. Kijatszunk egy kartyak, és a rajta |1év6 mezG6tipus-
nak megfelel6 helyre letehetlink egy teriiletlapkat a sajat
szininkben, ezzel jelezve, hogy ez a terilet mar a miénk,
és senki nem is veheti el azt télink. Allatok esetén csak

Hacienda

Ha—ha—[ﬁaciem/a—Ejészséjcdre!

Az hacienda srmtyo! szo” Jc—
{LTKJ;LéSf ;rcr‘i'\lcjr, birtok, EzVe-
et tltetvén | banya gydr va
szinte bérmiy dm 7’(1 ggakor[a 7—1

bau éHalébav’( nagy erjedé—
sk £s emjatt wezdbdgazdasd-
gi cllokra haszudlt fertletek

me,jnevezésére haszual; oi)('
haSzudlték a s anyol +¢lcrc—
sck, rellemzben gé!-Amcﬁka, s
azol belt| is Arjcwjrfvm terule-
tou K&sbbb az ‘ezekre a terin-
letekre iellemzé & M{éi'ckr‘c,
érf{'észc i stilusra js rdragadt
az eltevezés ezirt hiviak ma-

der a hdzikdt is haciedddnak a

Jaﬂ'eﬂ(ban,

annyiban mas a helyzet, hogy a kartyan |évé allat fajanak megfeleld allatot tehetjiik le, de azt mindig

csak pampara.

Mindez szép és jo, de honnan lesz pénziink a kovetkezo korokre?

Likvid t6kénk novelése céljabdl két dolgot tehetlink: piacra vihetjiik az allatainkat vagy learathatunk egy
terliletet. A piacolas automatikusan megtorténik, amint egy allatot letesziink egy piacot dbrazolé mez6
mellé. llyenkor minden, a piachoz ér6 egybefiiggd egyforma allat- (gyakorlatilag a csorda) és tertletlapka 1
pesot hoz a konyhdra. Azaz ha leteszlink egy marhat egy piac mellé, aminek a csorddja 4 tagot szamlal, és ez
a csorda egy 5 lapkabdl all6 terlletlinkhoz csatlakozik, akkor 4+5=9 pesot zsebelhetiink be. Ha van még hely
a piac mellett, akkor ezt akar egy kovetkezé marhaval is megtehetjiik, ekkor mar ugyebdar 5+5=10 pontért.

Az aratas a piacoldssal ellentétben mar akcidba keriil, és csak egy egybefiiggd teriiletért ad pénzt, dllatokért
logikusan nem. Raadasul ezt teriiletenként csak egyszer lehet eljatszani a jaték folyaman. Cserébe viszont 3
pesot kapunk mezénként.

De mire megy ki a jaték?
A jatékot természetesen pontra jatsszuk. Két pontozas lesz a jaték
folyaman, melyeknek az idejét az allatkartyak paklijanak elfogya-
sa hatarozza meg. A két pontozas teljesen egyforma, a kdvetkez6-
kért jar pont:
3.
4.

. Pontok jarnak a fent mar emlitett haciendakért aszerint,

Pontot kapunk a legaldbb 3 mez6bdl alld terileteinkért.

Pont jar a piacokért, amikhez hozzdér a csordank. Ez me-
redeken emelkedik, gyakorlatilag minden piac annyi pon-
tot ér, ahanyadik a sorban. Igy egy piacért csak egyetlen
pontocskat kapunk, viszont ha mind a 11 piachoz hozza
tudunk érni, akkor 66 pont iti a markunkat. Ha mindezt
mar az elsé pontozaskor sikeril megcsinalni, az ugyebar
132 pont. Mondanom sem kell, hogy nagyon fel kell kotni
a gatyat ahhoz, hogy ezt elérjik, mivel ellenfeleink nem
fogjak tétlenlil nézni.

hogy hany lapkabdl all az a teriilet, amire épiiltek.

Extra pont jar minden olyan teriletért és allatért, amelyik
viz mellett van.

Ezen felil minden éppen nalunk [évé peso utan.

o 27)
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Milyen jaték az Hacienda?

Kategoridjara nézve mindenképp egy erlsebb belé-
pdszintl (szaknyelven gateway) jatéknak nevezném.
Nagy el6nye, hogy 2, de akar 5 f6vel is élvezetes, illetve
hogy a jatékideje 45-90 perc kdzott mozog — széval szin-
te minden tarsasagban el6 lehet venni. Rdadasul az uUjra-
jatszhatdsaga is igen magas, mint minden kartyavezérelt
jatéknak, amire itt még ratesz egy lapattal a kétoldalas
jatéktabla is. Akinek még ez sem lenne elég, az netrél le
tud tolteni rajongodk altal készitett uj térképeket.

Ha még mindig nem allt 6ssze, hogy milyen jaték az
HACIENDA, akkor két ismertebb jatékhoz tudnam ha-
sonlitani. Az egyik a KINGDOM BUILDER (JEM magazin
4. szdm): a kozponti mechanizmus a kdrtyavezérelt
terliletfoglalassal annyira hasonlé, hogy felmerdil
bennem, hogy az HACIENDA gyakorlatilag a KINDGOM
BUILDER muzsajanak tekinthetd. Viszont nagy hangsulyt
kap egymas kiszoritasa a teriletszerzésekkel, és ez leg-
inkabb az At a Sivatagon jatékra emlékeztetett engem.
Azonban egyikre se hasonlit annyira, hogy ne férnének .
meg egymas mellett; nekem is itt csticstil mindharom
a polcomon. Az HACIENDA esetében ez szinte biztosan
igy is marad, mivel egyike a kedvenc jatékaimnak, igy
batran ajanlom mindenkinek, aki tdl van mar a legelsé
|épéseken a tdrsasjatékok birodalmaban, és szeretne
valami kénnyed, de agyalds jatékot.

A jatékot online is ki lehet probalni a www.yucata.de
oldalon.

Fisha

Hacienda

ICIEHe M Wolfgang Kramer

Megjelenés: PoloR)

SELlM Rio Grande

Teriiletfoglalds,

Kategoria: lapkalehelyezGs jiték s

Ajanlott életkor: iz
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Jatékosok szama:
-
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Darwin evolucios elmélete szerint az emberek és majmok kdzos G6st6l szar-
maznak — ez a feltevés ramutat arra, hogy a két faj k6zott vannak hasonlésa-
gok. A majmok hihetetlen kéz-, és mondhatjuk, hogy labligyességgel vannak
megajandékozva, mivel ahhoz, hogy farél fara kozlekedhessenek, nagyon
preciz és figyelmes mozdulatokra van sziikségiik. Nekiink, embereknek is
adott ez a fajta kézligyesség, csak fejlesztésre szorul. A jaték segitségével a
kézligyesség konnyen fejleszthetd, és fel van turbozva egy kis szérakozassal
és igalommal.

Sedfits & mafmelnald

Legf6bb feladatunk a jatékban, hogy megépitsik a feladvanyban
illusztrdlt majomvdrakat, amelyekre 6k kedviikre felmaszhatnak.
Az épitéshez téglalap alaku, kiilonb6z6 helyen sulyozott vagy ép-
pen nem sulyozott, szinek segitségével megkilonboztethetd ele-
meket kell hasznalni.

Z06ld, sarga és kék — ezek a szinek jelolik az egyforma tulajdonsdg-
gal biré elemeket. A kék a legkdnnyebb, annak a belseje Ureges, a
sarganak az egyik végében van egy nehezék, a zoldek pedig kozé-
pen vannak sulyozva. A feladvanyokat kovetve kdnnyen megtanul-
hatdak az elemek sajatossagai.

Minél tobb elembdl all egy feladvany, annal bonyolultabb alakzatokat lehet kirakni bel6le, ezért valik egyre
nehezebbé az épités.

Képzeljik csak el, hogy kemény munka aran felépitlink, létrehozunk valamit,
amit az apré finomitgatdskor, vagyis a majmok felpakolgatasakor egy hirtelen
. jott rossz mozdulattal felboritunk. Ezt senki sem szeretné, pont ezért izgalmas
- ez afazisa a jatéknak, izgulhatunk, nehogy megremegjen a kezlink, mikor a maj-
mokat rakjuk a helylikre. Azt tanacsolom, hogy a majmokat azutan rakjuk a he-
lykre, miutdn mar az egész var felépdlt.

A feladvanyokon be van rajzolva, hogy hova és melyik majom szeretne felmasz-
ni, tehat az alakzat felépitése utdn a feladat az, hogy feltegylik a majmokat a
megfelel6 helyre. 6 majom van, és mindegyik masmilyen helyzetben all, akar
. fejen is, igy ez is ad egy kis pluszt a jatékhoz, hogy meg kell taldlni a megfelel6
majmot.

Darwinizmus

Az evolucio |étezését dltalaban Darwin nevéhez flzik, mivel 6 volt az, aki sokat |épett elGre ebben a témdban,
de szerintem fontos megemliteni, hogy az elmélet, miszerint az él6lények egy emelkedd Iétran helyezked-
nek el alsébb- és fels6bbrendliségiik szerint, mar az dkorban is felmeriilt, mégpedig Arisztotelész jévoltabol.
E szerint az elmélet szerint az ember van a létra legmagasabb fokdn, mivel az emberek allnak legkozelebb
Istenhez. Néhany korai evoluciéval kapcsolatos gondolat szerint ezek a fokok arra adnak utalast, hogy az
élélények egymdsbdl keletkeztek, ezt az elméletet viszi tovabb Darwin is. Fontos kiemelni, hogy az evolucio
egyik legfontosabb része a fejl6dés, ami lehet6vé teszi, hogy egyre bonyolultabb él6lények johessenek |étre.

Forras: mek.niif.hu
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Ismerteto

Gelok¢helallitasa

Az épitmény lebontasa is ugyanolyan komoly feladat, mivel
nem lehet 6sszevissza szétkapkodni az elemeket, mert ak-
kor az egész felborulna, és nagy csorompolés lenne a vége.
Szerintem az a jo, ha célnak nem csak a képen lathato var
felépitését és a majmok felrakasat tlzzik ki, hanem a mar
megépult épitmény leszedését is.

A feladvanyok kozott sok, szinte mar az égig ér6 épitmény ta-
lalhatd. Ezért ha épitiink valamit, nem csak az a Iényeg, hogy
elkésziiljon, hanem az is, hogy minél magasabb legyen. A jo
hir viszont az, hogy a jaték Gjrajatszhatésaganak csak a jaté-
kos képzelete szabhat hatart, mivel a feladvanyok , kivégzé-
se” utdn mindenki maga épitgethet Uj és Gjabb alakzatokat.

A jaték elemei strapabirdak, igy az sem gond, ha tobbszor
magasabbrdl leesik, a szél sem fujja el, igy kint a szabadban
is szuper élményt nyujt.

Attol mas ez a jaték, hogy a jatékosoknak ra kell jon-
nidk arra, miként mdkodnek a kiilonbozé elemek, s
ha ez megvan, akkor pedig azt kell szinte logikai uton
megtervezni, hogy az elemeket milyen sorrendben kell
egymasra pakolni vagy leszedni. Olyan helyzet is fenn-
allhat, hogy egyszerre akar két elemet kell rahelyezni
egy masikra, hogy elkeriilhetd legyen a borulas veszélye.

Fejleszti az apro, finom kézmozdulatokat és a térlatast,
mivel 1atni kell, hogy melyik elemnek hogyan és hova kell
kerilnie. Mindezekbdl jol Iatszik, hogy nem csak a majmok
kézligyessége egyedildllé, hanem a miénk, embereké
is, a feladat csak a fejlesztés.

Anett

Popular Playthings

Egyszemélyes készség-
fejleszté jaték



http://www.popularplaythings.com/index.php?id_product=90014&controller=product

Pontosan 9 év telt el azéta, hogy KLAUS TEUBER elkészitette a LOVAGOK ES varosok kiegészitot CATAN TELE-
PESEI cim{i remekm(ivéhez. Hosszu hallgatas utan egy korkérdést inditott el a Catan Onlinewelt oldalon,
mely arrél szélt, hogy milyen kiegészit6t szeretnének a rajongdok kedvenciikhoz. A tobbség azt valaszolta,
hogy olyat, ami tébb variaciot ad az alapjatékhoz. 2007-ben a nép akaratanak meghajolva jelent meg a
KERESKEDOK ES BARBAROK kiegészit6, ami idérendben a harmadik helyet foglalja el.

Oebb talendel, még gy dobez

Ez a kiegészit6 is akkora dobozt kapott, mint az eddigiek és az alapjaték, habar lehet, hogy egy kisebbe is
elfértek volna az elemei. Azért aggodalomra semmi ok, mivel van béven kellék a jatékhoz: 138 figura, 117 kar-
tya, 2 folyd és Gjabb tajlapkak. Sok Uj kaland jellemzi ezt a kiegészitét, ami mas-mds terepen és feltételekkel
valésul meg. Ezeket nem fogom részletesen kitargyalni, mivel a szabalyban is egy oldalt foglalnak el; inkdbb
hasznossdgukra és innovativ szerepiikre reflektalnék.

A reblé, ald nem rEbel

J6l hangzik, de azért nem ilyen egyszer(i az eset. Az eddigi szabdlyok szerint ha valaki
hetest dobott, akkor athelyezhette a rabléfigurat egy tdjlapra, és az ott jelenlévé jaté-
kosoknak blokkolta a nyersanyagszerzési lehet6ségét. Ez most is igy van, csak annyi a
kilénbseg, hogy akinek nincs legalabb 3 gy6zelmi pontja, azt nem tamadhatja meg a
rabld. Igy a jaték elején a rabld kénytelen a sivatagban aszalddni mindaddig, mig valaki
nem lesz olyan bator, és 6ssze nem kapar a kiindulé 2 pontja mellé egy harmadikat. Ez
a maddositas bagatellnek tlinhet, de nem az, mivel igy a jaték eleje fel tud gyorsulni, és
kdnnyebben tudunk terjeszkedni. Az eddigi alapjaték szabalya alapjan sokszor el6for-
dult, hogy nem tudtunk lépést tartani a tobbiekkel, ha a rablét neklink cimezték, igy
joggal kiabalhattuk a jatékra, hogy kiralycsinald. Most ezt elfeledhetjiik, mivel mindad-
dig nem blokkolédunk, amig nem fejlesztlink vagy épitlink. Ez a szabaly vonatkozik a
lovagkartyara is, de a hetes dobasndl megmaradt a lapok eldobasanak szabalya.

Nem kall fde ledke, csak zvarfa a j8télket

Ez a szabaly izgalmassa teszi a jatékot, mivel a 2 dobdkockat mell6zni kell, és helyettiik egy Ujabb paklit kell ja-
tékba hozni. Ezek a lapok 2 dolgot tartalmaznak: egy szamot és egy eseményt. A szdm mutatja meg azt, hogy
melyik tajlapka termel, az esemény meg csak Ugy jar hozza. Van olyan kartya is, ami semmilyen eseményt
nem tartalmaz, igy az események csak az aktualis kdrre vannak hatdssal, a kovetkezd jatékos kdrében djabb
lapot hugz, és Ujabb esemény kezd6dik. A lapok altali jatékvezérlés kiegyensulyozottabba teszi a jatékot, és a
kockadobdasok adta véletlent sz(ikiti le. Sokszor el6fordult egy jatékon belil, hogy egy szamot vagy tobbet alig
dobtunk ki, és ezzel parhuzamosan egy mdsikat sokszor. A kartydk ezt a szérdst koordinaljdk, azaz kiegyensu-
lyozzak a jatékot.

Olesoltelkekdantentleten

Az alapjatékban van 2 olyan lapka, amit egy bizonyos megszerzett tobbségért lehet elnyerni. Az egyik az
utakért jar, a masik a lovagi eréért. Ebben a kiegészit6ben a kikot6k is adhatnak extra pontokat. A kikot6ben
épitett teleplilés és varos 1 és 2 pontot ér. Aki els6ként ér el 3 kikot6pontot, megkapja a lapkat, de vigyazat,
mert ha valaki ezt tulszarnyalja, akkor elnyeri a kikot6mester cimét. Az alapjatékban is érnek pontot az épité-
sek, viszont most mar jutalmat is kaphatunk értiik. A kikot6ben épitett teleptilés vagy varos amugy is keveset
termel, viszont jol lehet vele valtani adott nyersanyagot. Nem minden esetben érte meg ide épiteni, de most
érdemes ezt fontoldra venni.



http://www.playcatan.com/de/?pcopen=http://www.playcatan.com/de/cms/anleitung/mit-menschen/

Catan telepesei Kereskeddk &s bambérek
Banesaniszeplazelet ——— ‘ltﬁ, u
Talan ez a legizgalmasabb valtoztatas a jatékban. Itt 2 -

—— n

jatékos tud jatszani, ami azért |ényeges, mert a jaték
alapbdl 3 jatékos részére késziilt. Annyi a valtozas,
hogy a két jatékoson kiviil két fantomjatékost is be-
vetlink, akik kapnak 1-1 telepiilést, utat nem. Amikor
sorra kerillink, kétszer dobunk egymas utan, és csak
akkor érvényes a 2 dobds, ha azok eredménye el-
tér6. Amennyiben azonosak az eredmények, addig
dobunk Ujra, mig nem teljesul a feltétel. Tovabba
amikor utat vagy telepilést épitlink, akkor a semle-
ges jatékosnak is épitlink, amennyiben ez lehetsé-
ges, viszont minimum egy utat kell épiteni. Ennek
mindossze annyi a szerepe, hogy a fantomjatékosok i
pontokat ugyan nem kapnak, de a leghosszabb ke- !

reskedelmi Utvonal cimét elvihetik el6liink. A masik ' /

valtozads a kereskedézsetonok hasznositasarol szol, . ~ —
miszerint koriinkben 2 akciét hajthatunk végre zsetonok befizetése mellett: vagy elrabolunk 2 nyersanyagot
jatékostarsunktdl, és adunk neki 2 tetszélegeset cserébe; vagy athelyezziik a rablét. Lehet zsetonokat szerez-
ni, ha fogydban van készletiink, ezzel biztositva az utanpotlast. Ez azért j6, mert felgyorsithatjuk a jatékot, és
akar 40 perc alatt is végére érhetlink. 2 jatékosnal ez nagy erénye a jatéknak.

Ennyi viz, és nincs hal? De van, mostantél lehet haldszni Catan szigetén és koriilotte. A sivatag helyére tavat
teszlink, és a sziget koré haldszati terlileteket. Amikor dobunk, megnézziik, van-e épliletlink halaszati teri-
leten, és ha van, akkor a dobds alapjan halakat kapunk: az 6sszekevert hallapkak kozll huzunk egyet, és ma-
gunk elé tessziik. 7 lapkanal tobb nem lehet egy jatékosnal, és ha fizetlink vellik, nincs visszajaré. Fizetni lehet
a rablo kiiktatasaért, nyersanyagért, utért, fejlesztéskartydért. Természetesen egyre tobb halba keriilnek az
akcidk, igy a fejlesztéskartydért mar 7 halat kell beadni, mig a rablét 2 halért tudjuk eltiintetni a kdvetkez6
hetes dobasig. A halakkal még tobb lehet&séglink nyilik varidlni akcidinkat, és ezzel taktikusabba valik a jaték.

- Menmy/l viz & menmyll eramyl

Ha nem volt elég a vizbdl, akkor itt a kovetkezd valtoztatas,
amit 2 folyé képében kapunk meg. A folydkat hidakon tudjuk
atszelni, ami nyersanyagba keril, de ha megépitjik, kapunk
3 aranyat. Aranyat kapunk akkor is, ha telepulésiinket vagy
utunkat folydpartra épitjik. A jaték folyaman mindig figyelni
kell, kinek mennyi aranya van, és akinek a legtobb, illetve a
legkevesebb, az kap 1-1 lapkat. A legtébb arannyal rendelke-
z8 jatékos 1 pontot kap, a legkevesebb arannyal rendelkez6 2
pontot veszit. Erdemes korddban tartani aranykészletiinket,
hogy ne veszitslink pontot. Az aranyat nyersanyag-vasarldsra
is hasznalhatjuk, e szerint 2 aranyért 1 tetszéleges nyersanya-
. got kapunk kérénként kétszer, ha kihasznaljuk ezt az akcict.

Ebben a jelenetben nincs sivatag, ellenben van odzis, amibdl 3 karavan indulhat el. Amikor telepilést épitlink
vagy felfejlesztlink, azonnal lehet&séglink van egy teve bevetésére. Ezt egy szavazas el6zi meg, ami Ugy zajlik,
hogy mindenki gyapju-, illetve gabonakartyakat tesz ki az asztalra, és aki a legtobbet ajanlotta fel, donti el,
hova keriiljon a teve. A teve hasznos dallat, azon kivil, hogy a sivatagba lehet vele szallitani, még az éplileteket
és az utakat is felértékeli. Az az ut, amelyik mellett teve van, 2-t ér, és az éplletek, amik mellett teve van,
1-gyel tobb pontot érnek. Ezzel jél lehet manipulalni pontjainkat és a leghosszabb kereskedelmi Utvonalat.

MEr megint & barbérek

Itt vannak megint, és tdmadnak megint. A céljuk ugyanaz, mint kordbban, viszont mi sokkal elszantabbak
vagyunk. Kiilonleges egységeket képeziink a varban, akik megvédik a lakossagot. Minden alkalommal, amikor
egy jatékos telepuilést vagy varost épit, jonnek a barbdrok, és 3 dobds eredményeinek megfeleld tdjlapkakra
teszlink fel barbarfigurakat. Amint 3 barbar lesz egy lapkdn, az kifosztotta valik, és tovdbb mar nem termel
nyersanyagot, illetve ide a tovdbbiakban nem lehet épiteni semmit. A barbdarok ellen lovagokat kell kiildeni,
akiket a varban képeziink ki.



eresieedsic &s barbérok

Innen kiindulva mozoghatnak az utakon lovagjaink, és szallhatnak szembe a tdmadd hordaval. Mikor legy6-
ziink egy barbar sereget, azokat tuszként magunkhoz vehetjiik, és a jaték végén minden tuszpar 1 pontot fog
érni. Az a mez8, ami kordbban kifosztott volt, ilyenforman felszabadithaté, és Ujra termelShellyé valtoztat-
hatd. A barbarok elleni harcban lovagjaink is veszteséget szenvednek, amit a varbdl kiindulé lovagok kozl
veszitlink el. Minden utat szinek jel6lnek, és az ehhez az Uthoz tartozé lovag lekeril a tablardl, ha azt dobtuk
a szinkockdval. Ebben a variacidban nincs rabld, de ha valaki hetest dob, akkor hiz egy nyersanyagot (nem
aranyat) az egyik jatékostdl. Fontos, hogy legyenek lovagjaink, mivel ezek megvédenek a barbaroktdl, és fog-
lyul is tudjak 6ket ejteni, amivel pontjainkat tudjuk szaporitani.

[Reresleaddk &s barbrolk

Restauralnunk kell a varat, amihez élomiiveget és marvanyt kell szallitanunk, tovabbd az vegmliveshez ho-
mokot, a k6banyaba pedig szerszdmokat. Ezzel Ujabb nyersanyagok és termékek keriilnek a jatékba. Minden
lapka, amin ezek a teriletek vannak, tobb utat tartalmaz, amik k6zéprél indulnak ki. Ide is utat kell épitentink,
hogy szallithassunk. A szallitast szekérrel oldjuk meg, amit kéronként 4 mozgaspont felhasznaldsdval aktival-
hatunk. Ha nincs Ut azon a vonalon, ahol szekerlink mozog, akkor egységenként 2 mozgaspontot kell fizetni,
és egy barbar tovabbi 2 |épésponttal noveli koltségeinket. Mindenki megjeldl 3 célmezbt, ahova szekerét
el szeretné juttatni, és onnan nyersanyagot szeretne szallitani. Amint eléri a célmez6t, indulhat az anyag a
rendeltetési helyére. Minden szekér kapacitasat a szekérkdrtya hatdrozza meg, ami fejlesztheté nyersanya-
gok befizetésével. Amikor szekerlinkkel olyen helyre keriliink, ahol barbar all, akkor dobunk egy kockaval,
és ha a dobds eredménye megegyezik a szekéren ta-

lalhatd szdmmal, a barbart athelyezhetjik. Ebben a -

szabdlyban aki 2-est vagy 12-est dob, megismételheti ’ ’ ’ :

dobdsat. Szekerilinkkel olyan utakra is felhajthatunk, J

amit nem mi birtoklunk, ilyenkor arannyal kell fizet-
ni az athaladasért. Ez a jelenet a legOsszetettebb, és
sok izgalmat rejt, az Uj nyersanyagok, a var épitése, a
szekerlink fejlesztése egyre mélyebb taktikat igényel a
jatékosoktol.

©sszegyunva)

Ez a kiegészit6 is lehetGséget ad arra, hogy mas kie-
gészit6kkel kdzosen jatsszuk, ezzel is bévitve a lehe-
t6ségek tarhdzat. A dobozban taldlhaté elemek és a
jelenetek mind apré valtozasok, de egymadssal is jol
kombindlhatdk, és erre a szabdlyban taldlunk javasla-
tokat is. Szerintem ez a szett adja a legtobb valtozast
az alapjatékhoz, és ezzel nem azt akarom mondani,
hogy a toébbi nem jo, hanem azt, hogy ez a legsokolda- ; i
lubb kiegészitGje a CATAN TELEPESEInek. Mindenesetre A

javaslom mindazoknak, akik kedvelik az alapjatékot - KerESkEdOk es barbarOk
nem fognak benne csalédni.

Klaus Teuber

16 jatékot!

drcsaba 2007

Piatnik

Moduldris tablas,
kereskedds jaték

10+
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A Tour de France a vilag leghiresebb kerékparversenye, és ha a helyszinen szurkoldkat is szamba vessziik,
akkor egyben az egyik legnézettebb sportesemény is. Az egyik legkeményebb, er6t és kitartast igényl6
sportverseny, hiszen a versenyz6k harom héten at napi 150-200 kilométert tekernek valtozatos terepen,
ami az emberi teljesit6képesség hatarait feszegeti, illetve az alland6 doppingbotranyok jelzik, hogy sokszor
talan tul is van ezen a hataron. Persze kevesen érnek el oddig, hogy egyaltalan barmilyen orszaguti kerék-
parversenyen elindulhassanak. Az ilyen versenyeket még nézni is jo, mert egyrészt fantasztikus tajakat
mutatnak, amelyek jobban néznek ki barmilyen csodas stadionnal, masrészt a versenyz6k mozdulatait is
izgalmas figyelni. A hegymenetnél vannak az lilve és er6bdl haladdk és a nyeregbdl kidllva minden pedal-
fordulatba keményen beletaposva haladok. A versenyz6k a meredekebb lejton erésen a fékbe kapaszkod-
va suhannak, mig az enyhébb lejtén a vazra rafekiidve minél aramvonalasabb poziciét felvéve szaguldanak,
a szakasz végi sprinteknél pedig a kormanyt veszettiil rangatva probalnak els6ként bejutni a célba. Mind-

mind megannyi izgalom, amit ROB BONTENBAL jatéka, az UM REIFENBREITE megprobal atadni a jatékosok
részére.

Az UM REIFENBREITE 1992-ben nyerte el az Ev jatéka dijat, vagyis a Spiel des
Jahrest. A jaték reklamszovege az volt, hogy ez a versenyzds jatékok csucsa. A
BoardGameGeek (BGG) kozel 3700 versenyzGs (race) jatékot sorol fel, és va-
I6ban, ezek kozil ez az egyik legel6kel6bb helyen allo jaték. A bicikliversenyes
jatékok koziil — amelyekbdl tobb mint 250-et sorol fel a BGG — BONTENBAL
jatékanak van a legjobb helyezése. Nézziik

| meg, mi az, amiért ez a

j~ tébb mint 20 éves jaték Sz¥essel
megnyerte a legfonto- Korz¢[+r,for+ejyvcrscwyﬁ7

sabb tarsasjatékos dijat ol} konuyd ver-
és egyben elSkeld helye- Nem fogok hazuduj, nem v ¥ . e,yros_abb,

zést kapott a BGG ranglis- seny, de 4 V"‘C’ZOM ]ﬂs Jrsttm 0-
tdjan is. 511%65655 volt it a er i =T
las nem volt ZC>)<I“’V‘°“’“"’l ?s g kel
RoB BONTENBALnak ez az egyetlen jatéka. A terapeutaként oras csuszassa ndlul J‘:"}r j’ 3/ A
dolgozd férfi mar gyermekként kijart kerékpdarversenyek- K(M ide csc k volta "/W"”‘ ~ C’ﬂ
re édesapjaval, innen a kerékparversenyek irdnti szerete- ol bélo[é mert b _7
te. A jatékot a sajat gyermekei részére készitette el, még a Hl ‘\lcm a C/Sos+ K "”Z <l 50
hetvenes évek végén, HOMAS TOUR néven. 1979-ben egy a ra] Evme, koszow 6+<E6‘1“M o
raktartlzben elpusztult a jatékok nagy része. 1991-ben a {Z] ora ko o vOJf l"/ aldbbis uo QZM
JUMBO adta ki Ujra, és ez utdn lett népszerdi a jaték. A 2-4 mint gondoltam, e 7"5 J orsytjf Jmm[
jatékos egy-egy csapatfénokot alakit, akik mindegyike egy ady’a ma dnewm u 7mmz v | W“do w\;a
4-4 kerékparosbdl allo csapatot iranyit. A |ényeg, hogy mi- V,szovt \L T eqy emelke .
nél el6bb beérjliink az embereinkkel a célba. De nem csak am,t i e,vt e Hck ba(ac\ ? JrTrVW‘l bV\ —=
a sebessegrdl van itt sz6; csapatfénokként fontos felada- m[ GVMVL cbb ett. HiheTetle e
tunk a csapatot egyben tartani és minden versenyz6t célba ke vag W\Md a csa a 1""";“ ! i
juttatni. sa a+ orwamr‘a a]:l asz yr+5 e 24
JCZ VM az elso IOVMC/“'C < b
A kerékparos sebességét kockadobasok hatarozzak meg, VZ \/e/ , kout ro”aHul( a vcr‘sawy ob
de az ebbél eredd izgalom mellett a kdrtyakkal is lehet be- \;zak 521( Newm annyira

Laclls dulfut] DRI 'smcgé“” k o
folyasolni az el6rehaladast, ami tervezhetéséget és taktikat ta le mennyire jowte

visz a jatékba. A haladas soran probaljuk a kanyarokat ide- ‘Zbué cs megFro ‘baltam ,/7“""‘59[
alis iven venni, viszont nem egyértelm(i, hogy a belsé rovid W lehet 74 c ob e,+ kihozi a c€ €s
vagy a kiilsé hosszabb szakaszt probaljuk meg, mert ha két 395 e,er

versenytars egymas mellett van, akkor a jobb szélsé jatékos

szamit el6bbre Iév6nek. Marpedig ez egy borulasnal vagy

bevagasnal nem mellékes szempont.

R!HL
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Spiel des Jahres Um Reifenbreite

A jaték harom nehézségi szinten jatszhatd. Az alapszabaly
csak a jaték mechanikajaval ismertet meg, a haladé sza-
baly mar figyelembe veszi a kilonféle Utburkolatokat, a
profi verziéban pedig egy igazi kerékparversenyhez tar-
tozd kulonlegességek is megjelennek. A biciklik tempdjat
két kockadobassal hatarozzuk meg, vagyis annyit hala-
dunk, amennyit a kockak Osszértéke mutat. Ha biztosra
akarunk menni, bevethetiink 1 vagy 2 energiakartyat, |,
amelyek az egyik kockadobas helyett biztos 5 vagy 6 moz-
gaspontot adnak, viszont ezek csak korlatozott szamban
allnak rendelkezésiinkre. Mozgdsunknal figyelemmel kell
lenni az Utburkolatra is: macskakénél vagy hegymenetnél
le kell vonnunk a dobasunkbdl azt az értéket, amely a
kiindulé6 mezénkodn van, ami bizony akar akkora is lehet,
hogy el sem tudunk indulni. Az ilyen rossz kondiban |évé
kerékparost szépen le is szallitjuk a nyeregbdl, és a me-
netirdanynak hatat forditva nézheti meg, amig a tobbiek
elhajtanak mellette. A volgymenetben viszont hozzaad-
juk a szamot a dobasunkhoz, ami nem csoda, mert a le-
fele guruldas mindenkinek konnyen megy.

De nem csak kockadobdasokkal és/vagy energiakartyak-
kal mozgathatjuk versenyz6inket. Ha a kerékparosok egy
savban egymas utan allnak, vagyis egy bolyban vannak,
akkor az élen allé kerékparos utan tudnak a tébbiek mo-
zogni szélarnyékban. Vagyis nem kell nekik kockat dobni,
hanem végig tudnak mogotte menni, és ugyanugy mogé
érkeznek, de ehhez az kell, hogy minden [épése utan a
boly kovetni tudja. Ez j6 a bolyban Iév6knek, mert ha az
élen allénak jot dobnak vagy energiakdrtyat hasznalnak
fel a haladdsahoz, akkor ezt 6k is ki tudjak haszndlni. Az
élen allonak akkor jé, ha mogotte a bolyban sajat csapat-
tarsai vannak, akiket igy tud magaval huzni. Persze ha el-
lenfelekkel van tele a boly, az kellemetlen, ezért szoktak az
élen haladdk szlalomozni. Ugyanis csak el6re vagy atlésan
elére lehet haladni, ha pedig az atlés haladas sordn egy
kerékparos ugy mozog, hogy egy fal vagy egy masik kerék-
paros miatt a mogotte allé nem tudja kdvetni, akkor leszakadnak mogile. A masik lehet6ség a boly lekoptata-
sara a szokés. llyenkor a bolyt vezet6 kerékparost irdnyitd jatékos elére bejelenti a szokési kisérletet, kijatszik
legaldbb 1 energiakartyat, és megprébalja otthagyni (ild6zG6it. Miutdn bolyt vezetni farasztd (esetenként sok
energiakartyaba keril), ezért lehet6ség van arra, hogy a boly vezetését k6zos megegyezés alapjan mas vegye

at.




Spiel des Jahres Um Reifenbreite

Ha 7-et dobtunk, ami 2 kockaval a legval6-
szinlibb szdm az 1-6, 2-5, 3-4 szampdarok miatt,

hiaznunk kell 1 esélykdrtyat. Persze ez egy egy-
szerl szerencsekdrtya, mint a MONOPOLYban

vagy a GAZDALKODJ OKOSAN!-ban, csak mas-
ként hivjak. Ez lehet szdmunkra jé vagy rossz,

és ez utdbbiak kozott vannak a bukdskartyak

is. Kevés sportban lehet akkorakat esni, mint

a kerékparsportban, hiszen a bolyban 6sszea-

kado 2 kormany 60-70 aldozattal jard lancre-

akcidt indithat el. Es bizony egy bukas itt is a

boly egészét érinti, nem kis bosszankoddsara

a bolyban |évé versenyz6k tulajdonosainak.

A profi verzidban lehetdséglink van a kiséréautdval hizatni magunkat, ami gyors és biztos haladast jelent,
anélkil, hogy ehhez energiakartyat kellene felhasznalni. Persze ez kockazatos, mert minden ilyen eseményrdl
késziil egy fotd (amit egy fotdkartya szimbolizal), és ha az a versenybird kezébe keriil (azt a fotét huzza ki),
akkor versenyzénket kizarjak a kiizdelembdl.

Szintén a profi verzidban vannak a részhajrak, ame-
lyek szama a verseny hosszdhoz igazodik. Minden
részhajranal az elsé 3 helyezett jelentés pluszpon-
tokhoz jut, és a gy6ztes megkapja a sarga trikét. Ha a
sarga trikds versenyz6 egy Ujabb sprintet nyer, akkor
még tovabbi pontokat kap. Viszont aki utolséként ér
egy részhajrahoz, az a versenyz6 elbucsuzik a folyta-
tastol, végképp kiesik.

A jatékot tobbféle tavon lehet jatszani, ehhez a ja-
tékszabdly is ad valtozatokat (pl. Giro d’ltalia vagy
Tour de France), de a netrél is letélthet6k kilonfé-
le versenytavok, igy prébaltdk novelni a jaték ujra-
~ jatszhatdsdgat. A jaték természetesen addig tart,

mig mindenki be nem jut a célba, és a helyezésének
megfelel6en kap pontszamot. Ehhez hozzaadjuk a
menet kdzben szerzett pontokat, és a csapatok 6ssz-
pontszama alapjan hirdetlink gy&ztest.



http://www.youtube.com/watch?v=PTL3dMRXs3E
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http://hu.wikipedia.org/wiki/Orsz%C3%A1g%C3%BAtiker%C3%A9kp%C3%A1r-versenyz%C3%A9s
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Spiel des Jahres Um Reifenbreite

A jatékot meglatva elfog a retroérzés. A hatalmas, or-
motlan doboz és a Ludas Matyi vicclapot idézé grafi-
kak bizony nem a mai tarsasjatékokhoz szokott szem-
nek valdk. A szerencsekartydk (bocs, eseménykartyak)
meg tényleg a Monopoly vagy a Gazdalkodj okosan!
legrosszabb pillanatait idézik. De a haladd, illetve
profi szaballyal tényleg atélhetd egy kerékparverseny
hangulata. Két jatékos is jatszhatja, de ugy nem iga-
zi az élmény, valdjaban 3-4 jatékossal jo ezt a jatékot
jatszani.

-

A kockadobasok kellemes izgalmat adnak, amely mel-
lett a taktika is szerepet kap. Maradjunk szélarnyék-
ban, vagy torjink ki a bolybol? Csapatunkbdl kit in-
ditsunk a sprinteknél, ki az, aki inkabb a kanyarban
tartsa fel a tobbieket? Dontések, sikerek, bukasok,
bosszankodasok mind benne vannak a jatékban.
Tehat nyeregbe, és tapossuk azt a pedalt!

Um Reifenbreite
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A ZomBICIDE az ameritrash jatékok csalddjaba tartozik, amelyekre jellemz6, hogy altalaban a stratégia és
a tervezhetdség kdarara inkabb a hangulatra fokuszalnak. Ennek ellenére, mint ahogy a JEM magazin 15.
szamaban irtam, kézelebb all a stratégiai jatékokhoz, mint a tobbi amerikai tipusu jaték. Emiatt talan nem
olyan meglepd, hogy probalunk tippeket adni, hogy jobban menjen a zombiirtas. Ebben a cikkben elsGsor-
ban a SEASON 1-ként is emlegetett alapjatékra hivatkozom majd, de a leirtak nagy része a kiegészitSkre is
érvényes.

Figyelem! Ha valaki az alabbiakat ugy olvassa el, hogy még nem jatszott a jatékkal, ugy a jaték
felfedezésének izgalmat veszitheti el. Vallalkozo szellemiiek kereshetnek jobb, vagy esetleg az itt
bemutatott taktikakat megakadalyozo nyerési utakat a jatékokhoz.

A legrosszabbra késziilés ajanlott alapelv. Erdemes
végiggondolni, mi térténik akkor, ha olyan zombikar-
tya jon fel, ami valamelyik tipusi zombinak ad egy
plusz kort, vagy ha a zombik a csatorndknal jelennek
meg, esetleg hogy olyan tipusu zombit kell felrakni,
amibdl kevés van mar a dobozban, és emiatt kaphat-
' nak plusz kort. Javasolt nyomon kdvetni, hogy a spe-
| cialis lapokbdl (extra kort add és csatornas zombikar-
| tyak; zombi felbukkanasat okozé Arghhh kartyak a

' felszereléspakliban) mennyi ment mar ki és mi johet
még fel. Persze gyakran el6fordul, hogy nem tudunk
minden eshet8ségre felkésziilve olyan tervet készite-
ni, hogy biztosan ne sériljink, de érdemes alaposan
atragni a lehetséges forgatokonyveket.

A ZOMBICIDE-ban tobb lehet6ség van a nehézségi fokozat beallitdsara:

Minél tobb karakter van, anndl nagyobb az esély a gy6zelemre, mivel a megjelené zombik szama fliggetlen a
karakterek szamatodl. (Ez a SEASON 3: RUE MORGUE kiegészitében megvaltozott.) Ha javitani szeretnénk esélye-
inket, érdemes mindig 6 karakterrel indulni (ha a kiildetés megengedi), még ha ennél kevesebb jatékos is van,
és igy egy jatékosnak 2-3 karaktere lesz. Ha egy jatékos tobb karaktert iranyit, akkor tovabbi taktikai el6nye
van, mert amikor 6 van soron, 6 hatarozza meg, hogy a sajat karakterei milyen sorrendben jonnek.

A szabalykonyvben tippeket adnak, hogy a konnyités érdekében mely zombikartyakat érdemes kivenni a pak-
libél. Ha kivessziik azokat, amik adott tipusi zombiknak extra akcidt adnak, és amelyek hatasdra a csatorndk-
ban jelennek meg, kiszamithatdbba valik a jaték, és kisebb eséllyel fordulnak elé olyan varatlan és haldlos
helyzetek, amik ellen nem tehetiink semmit (példdul két zombikartya egymas utan, amelyek a kéborldknak
adnak extra akciot).

Az alapjatékhoz tartozo kiildetésekben az sincs meghatarozva, hogy a zombik megjelenéseinek helyeire mi-
lyen sorrendben kell zombikartyat huzni. (Ez is valtozott a SEASON 3: RUE MORGUE kiegészit6ben.) A jaték
elején érdemes végiggondolni, hova kell vagy akarunk eljutni és ez alapjan sorrendbe rakni a zombik felbuk-
kandsanak helyeit: a sorban utolsora a kijarat kdzelében 1évé helyeket érdemes rakni. Igy csokkenthet6 az
olyan jellegl balesetek szdma, hogy a zombik megjelenése soran az egyik helyre futdk kertlnek fel, majd a
kovetkez6 helyre huzott zombikdrtya hatdsdra ezek rogton kapnak egy extra aktivalast, aminek hatasara a
szomszéd mez6n allo jatékos karakterek szama eléggé megcsappanhat.

s
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Megfelel6en erbs fegyverrel nyugodtan dekkolhatunk
a sorban utolso helyen, hiszen az ott felbukkand zom-
bik mar biztosan nem kapnak extra cselekvési lehetS- .
séget azelStt, hogy megritkitanank Sket. (A Toxic CITY [0
MALL kiegészit6ben mar nem ilyen egyszerl a helyzet,
hiszen az azonos mezén megjelené mérgezé zombik ir-
tasahoz nem art egy gdzmaszkkal is felszerelkezniink.)
Ugyanezen oknal fogva, ha mar sarga tapasztalati szin-
ten vagyunk (amikor mar lehet extra aktivalasa a zom-
biknak), egy olyan mezén tartdézkodni a koriink végén,
amelyen zombik bukkanhatnak fel, és az nem az utolsé
a sorban, nagyon karos lehet az egészségi allapotunkra.

Alapszabaly, hogy egy forduléban utolsé akcioként nem
kereslink, mert annak hatdsara megjelenhet egy zom-
bi — vagy ha mégsem tudunk ellenallni az esetlegesen
megtalalhato fegyvereknek, nekiink kell bevallalni a fel-
bukkanoé zombi sebzését. Mindig a legrosszabb eshet6-
ségre érdemes készilni, hogy a keresés miatt meg fog -~
jelenni egy zombi, és azt még ebben a forduléban a ke- |
res6 karakternek, esetleg egy utdna kovetkezének meg
kell majd 6lnie. Ha a keresé jatékosnak a keresés utan
nem lenne tobb akcidja, és a kozelben nincs mas olyan
karakter, aki a forduléban még a keresé jatékos utan
jon, és megfelel6 fegyverrel (amivel a jatékossal azonos
mezdén |év6 zombit is meg tudja 6Ini) rendelkezik, akkor
inkdbb vesszen el az akcid, minthogy kockaztassunk.

A rendé6rautdban csak fegyver taldlhatd (meg persze zombi), ami kozkedvelt célponttd teszi a karakterek sza-
mara, féleg a jaték elején. Viszont ha mar kell6képpen felfegyverkeztiink, a keresést érdemes a szobakban
folytatni, ahol egyéb hasznos targyakat is talalhatunk (pl. ujradobast biztositd extra I6szert vagy egy Molotov-
koktél hozzavaloit).

A legtobb kildetésben sok felszerelési targynak (pl. rizs, viz stb.) nincs semmi értelme, csak holtsulynak
tinnek. Ellenben nagyon jo lehet, ha van ilyen ndlunk, amikor sérilink, és emiatt nem az egyetlen tuti
fegyveriinket kell eldobni. Felszerelési targyak cseréjénél érdemes figyelni, hogy mindenkinél maradjon
ilyen nem tul hasznos ballaszt. Ha a zombivor verzidval jatszunk (azaz egy jatékos karakter 2 sériilés utan
zombiként éled fel, aki mar 5 sériilést is képes elviselni, de még mindig a jatékosok oldalan harcol), akkor
ezek a ballasztok kiilondsen fontosak tudnak lenni. Ugyanis ha valakit lerohan egy horda zombi, megolik, és
emiatt elvesziti a fegyvereit, akkor hidba éled fel'szupererés zombiként, puszta kézzel semmi esélye sem lesz
az ott |évé6 horda ellen, és csupan 1 korrel hosszabbodott'meg a szenvedése.

A legjobb, ha mindenkinél van hatékony kozelharci és tavolsagi fegy-
ver is — persze ez nem mindig lehetséges. Ha a csapat kett6 vagy tobb
kisebb csapatra oszlik, akkor érdemes figyelni arra, hogy minden csa-
patnal legyen kozelharci és tavolsagi fegyver is. Igy végsziikség ese-
tén a megfelel6 fegyvert kérbe lehet adni az azonos mezén tartézko-
dok kozott, és egyetlen lancflirésszel 3 karakter akar tizszer is dobhat
tamadasra.




tsszuk ___Zombicide
sl Al Csapatok

7 ; 7 s Mindig nagy kérdés, hogy minden karakter egylitt mozogjon,
» vagy inkabb valjunk szét 2 vagy 3 csapatra. Erre nem adhaté al-
. % talanos szabaly, mindig az aktudlis kildetésben az aktudlis célok
7 - : és helyzet alapjan kell donteni. Amit érdemes figyelembe venni,
__ hogy egy csapat minél tobb karakterbdl all, annal tobb sebzést
tudnak elviselni karakterhalal nélkil —a maganyos h6sok errefelé
gyorsan halnak (pl. a csatornabdl az azonos mezén felbukkand
: zombik, majd még ugyanebben a korben ezeknek extra aktivalast
. ' ado zombikartyak hatdsara).

= Fejlodés

; Nagyon figyelni kell a karakterek egyenletes fejlédésére, hiszen
ha valaki gyorsan eljut a narancssarga savba, és emiatt sokkal
PoLice 8 tobb zombi jon, mig a tobbiek még a kék részben kullognak,
_ akkor esélytelenség miatt hamar vége lesz a partinak. Ez gyakran
4/ akkor fordul eld, ha valaki bevagddik egy vezethet6 kocsiba, és
.1 fel-ald furikdzva tomegével irtja a zombikat. llyenkor érdemes
néha vezet6t valtani, hogy mas is fejlédjon. Ha nincs is kocsi a pa-
lydn, érdemes figyelni az egyenletes fejl6désre akar ugy is, hogy a

jo fegyvert atadjuk a fejl6désben lemaradt tarsunknak.

|

Ajtonyitas
Mivel egy éplilet elsé ajtajanak kinyitdsakor az 6sszes szobaban zombik jelennek meg, nagyon nem mindegy,
hogy milyen fejlédési szintnél nyitjuk ki az ajtot — értelemszerlien érdemes még a kék sdvban megtenni ezt.

Viszont vigyazni kell, nehogy atessiink a 16 tuloldaldra, és még azel6tt kinyissuk az 6sszes ajtot, miel6tt lega-
labb tlrhetéen felfegyvereztilk magunkat, mert ez a hiba ugyanugy artalmas az egészségre.

Gyakran el szoktuk felejteni, hogy az ajtdnyitaskor huzott zombikartydk kozott is lehet a zombiknak extra kort
ado kartya, és lehet, hogy egy masik karakternek megvan a terve, hogy a forduld végére hogyan szabadul meg
a vele azonos mezd6n l1évé zombiktdl, de egy, a forduld elején végrehajtott ajtényitds a halalat is okozhatja.

Nincs szabaly arra, hogy egy ajtényitas utan a szobakban milyen sorrendben bukkannak fel a zombik. Nalunk
a (kellemetlen) tapasztalat alapjan kialakult alapszabaly, hogy mindig a tavoli szobakkal kezdjiik, és az ajt6
melletti szobaba huzzuk az utolsé zombikartyat, mert igy el lehet kertilni (vagy legaldbbis a minimumra csok-
kenteni az esélyét) a zombik extra aktivalasa miatti haldlozasnak.

Utolsé tandcsom, hogy hasznaljatok ki a kooperativ jatékmenet adta legnagyobb el6nyt: beszéljétek meg a
lehetGségeiteket, és egylitt dontsetek a teenddkrél. A tobb szem itt is tobbet 1at, és egy masik jatékos konnye-
dén el6allhat olyan otlettel (vagy olyan megfontolandd veszéllyel), ami nekiink eszlinkbe sem jutott. Egyiitt
sokkal konnyebb zombit irtani.

Eraman




e ettt
Azzal kezdeném, hogy amit itt leirok, azt a sajat tapasztalataim sziilték. Az elmult 6 évben szamtalan ja-
tékotlet prototipusat készitettem el, és csiszoltam az erre irdnyuld technikakat. Minden, ami a készitéssel

kapcsolatos, csak javaslat, és nem feltétleniil a legjobb megoldas, de nekem a legmegfelel6bb volt, és a
hazai, illetve a kiilfoldi jatékkiadok is elégedetten fogtak keziikbe ennek alapjan elkészitett miiveimet.

Rapinfia¥mianyag

Ez a hdrom anyag jellemzi a modern tarsasjatékokat,
amikor azok alkotéelemeirél beszéllink. Nekem plusz
pont egy jatékban, ha abban sok és szép fa alkatrész
taladlhatd, de egyes jatékokban a muanyag figura is
elényt jelent. Egy prototipus esetében nem mindig
van lehetGség elkésziteni a makettet olyanra, ami-
lyenre megalmodtuk, és nem is mindig kell. Az én
alapelvem: Készitsd el abbodl, amid van!

A legegyszerlibb és egyben legkdnnyebben besze-
rezhet6 alapanyag a papir, amibdél |étezik vékony,
vastag, szines, fehér, dntapadds stb. Fat is viszonylag
konnyl beszerezni barkacs- vagy kreativ boltokban,
viszont ezzel kicsit tobb a meld. A mlanyag taldn a
legnagyobb mumus egy hobbista jatékszerzének,
mivel ennek megmunkalasa specialis ismereteket
igényel.

MiutanikipaEtant

Egy jatékotlet a pillanat toredéke alatt sziletik meg. Ez nem egyenld a jatékkal, mindGssze egy alapkoncepcid
fogalmazddik meg, amit magunk el6tt gorgetve igyeksziink egyre jobba és teljesebbé tenni. Ehhez elenged-
hetetlen otletlinket papirra vetni, és kézzelfoghatdva alakitani.

1. irjuk le az alapgondolatot és egy két lényeges szabalyszildnkot.

2. Rajzoljuk le egy papirra, hogyan képzeljik el jatékunkat, milyen elemekbdl fog allni, és aranyaiban
mi mekkora lesz.

3. Jatsszunk el a gondolattal, hogy az, amit elképzeltlink, hogyan fog mkodni.

4. Otleteink és leirdsaink alapjan készitsik el az els6 makettet.

Az els6 makett nem kell, hogy tartalmazzon grafikai elemeket, nem sziikséges karaktereket, hattereket, han-
gulatot adni neki. Ennek a makettnek egyetlen feladata van: hogy ki tudjuk prébalni jatékunkat, mikodik-e,
és ha igen, akkor hogyan.

Sok 6tlet ennél a szintnél soha nem jut tovabb, vagy soha nem kéne, hogy tovabb jusson. Nekem is tobb olyan
otletem landolt az egyik fiokom aljan, amelyik ezen a szakaszon megbukott. Ki nem kell dobni otletet, mivel
sosem lehet tudni, mit és mire fogunk tudni hasznalni, akar egyetlen aproé elemét is.

INAelsofmakekt

Az els6é makettet elkészithetjlik kézi vagy gépi rajzzal egyarant, de minden esetben lényeges, hogy ne fektes-
siink bele sok energiat. Hibas az az eljaras, amikor egy szerz6 a minusz egyedik éraban elkezdi tervezni otlete
latvanyvilagat, kidolgozza a karaktereket, olykor képregényt készit vagy készittet valakivel. Ennyire nem kell
és nem is szabad el6re rohanni. Ha szabadkézi rajzzal szeretnénk megvaldsitani 6tletlinket, akkor érdemes az
elemeket 300-350 g-os kartyakartonra elkésziteni, mivel ez konnyen kezelhet6 és tartds anyag.

o
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Hogyan ésAltstink melattat.

A masik alternativa, hogy vékonyabb papirra nyomtatunk, és kartyavédbbe tessziik lapjainkat; vagy onta-
padds papirra nyomtatunk és egy olcsébb kartyara felragasztjuk 6ket. Ez utébbi megoldasok kicsit dragabbak
és macerasabbak.

» A kartyakat el6re kivagott, 87x56 mm-es lapokra rajzoljuk meg,
és kizardlag a legfontosabb infokat tartalmazza. Ez a méret a
standard, ugynevezett Piatnik meéret, de ettdl természetesen el
lehet térni. En azért haszndlom ezt a méretet, mert igy egy A4-
es lapra 9 db fér fel kényelmesen, és még a nemzetkozi trendet
is kovetem. Ilyen lapokat készithetliink magunk is egy tapétava-
go és egy vonalzo segitségével, vagy ha rendelkeziink ollds pa-
pirvagoéval, akkor azzal. J6 hir, hogy készen is lehet Ugynevezett
blank (Ures) lapokat venni, és a legljabb, hogy Ad-es méretben
is készitenek lapokat, amiket nyomtatas vagy rajzolds utan csak
ki kell nyomkodni, és kész is a kartyank.

» Ne ikonozzunk, mindent irjunk ra, amit csak gondolunk. .
Hazankban tobben beszélnek magyarul, mint barmilyen nyelven,
ezért keruljik az idegen nyelv(i makett készitését, mivel ez gatol- i
ni fog minket és jatékunkat a legszélesebb kor( tesztelésben. B

» A tdbla is legyen letisztult. Ne legyen zsufolt, inkdbb jol belathatd, logikus és szell6s legyen. Egy
tulzsufolt tdbla neheziti a jatékot, és ez olykor zavarja a jatékosokat. Tablankat elsé nekifutasra kar-
tyakartonra készitsiik el, mivel nincs sok értelme tobb energiat belefektetni, és dragdbb anyagokat
hasznalni, mig nem végleges a tabla.

» A jelol6k akkor szépek, ha kerekek. Akkor viszont nem, ha olyan, mint amit cikk-cakk olléval vagtak
ki. Ezért ne gorcsoljink kerek jelolGkkel, jo lesz a szogletes is. Ez is készlilhet kartyakartonra, és a
kartyakhoz hasonléan tudjuk kinyerni az elemeket.

» Segédletet érdemes késziteni, f6leg ha komplex jatékrél van szo, ezzel segithetjiik a jatékmenetet. A
szabalyok megirasahoz egy korabbi cikkiinkben mar adtunk tippeket, JEM magazin 24. szam.

Amennyiben van némi szamitogépes ismeretiink, makettiinket elkészithetjik egy altalunk ismert program-
mal. Az én valasztasom a Word, mivel annak grafikai fellilete pont megfelel a feladatnak, és konnyen elsajatit-
hato a hasznalata. Ismerek olyan szerz6t, aki makettjeit Excelben késziti, aminek nincs olyan joé grafikai tdmo-
gatdsa, de ennek ellenére hasznalhaté anyagot szokott alkotni. Nem emlitem meg a legkiilonfélébb grafikai
szerkeszt6programokat, mivel akik ismerik ezeket, hasznaljak, akik nem ismerik, nem tudjak hasznalni.

Hafsikerestaz{e lsoinekifuta’s!

Amint elkésziltlink elsé tesztjatékaink kielemzésével, eldonthetjik, hogy folytatjuk-e a munkat vagy félre-
tessziik. Ha nagy volt az érdekl6dés, és aranyaiban tobb elismerést kaptunk, akkor érdemes folytatni. llyenkor
johet a dizajn, amit nem szabad tulzasba vinni. Ennek annyi a szerepe, hogy még szélesebb kdrben tudjuk
tesztelni jatékunkat. Tovabba a témavalasztast is tesztelhetjik, mivel ha a nindzsas jatékunk mindenkinek
jobban tetszene nyuszikkal, akkor fontoldra kell venni a témavaltast. Masodik makettlinket se kell grafikusra
vagy festémdivészre bizni, mivel még mindig a mechanizmust vizsgdljuk, nem a latvanyt. Még mindig nem
kell manyagot froccsenteni a konyhai sparhelten és beinditani a faesztergat. Tokéletesen megfelel a papir
minden alkoténak egy kis dizajnnal. Ezek a képek a webrdl beszerezhetdk, és kis ligyeskedéssel konnyen at-
alakithatok jatékunkhoz.
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| akdr kavics is vagy Uveggyongy. A legkllonfélébb anyago-
kat lehet megvdasarolni, de ha nem kivanunk sokat kolteni,
akkor a kreativitdsunkra van bizva az elemek megalkotasa.
Ilyenkor keriilnek el6 a varrddoboz mélyérdl évtizedek ota
Grizgetett leszakadt gombok vagy a vizparton gy(ijtott csi-
gak, kavicsok, de lattam mar apro fadgakat is makettben.
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Hogyan ésAltstink melattat.
Kakyalke

Tobbféle méret és anyag johet szoba. Méretben két standard haszndlatos, a Piatnik és az euromini. Ezen ki-
vil vannak mas méretek is, mint pl. a 7 CSODA vagy a DIXIT lapjai. Arra nagyon kell tigyelni, hogy egy lap ne
legyen tulzsufolt, és ne legyen lirességtél kongd sem. Most mar nem kell a sok szoveg, johetnek az ikonok,
amiket nem is olyan egyszerl megalkotni. Beszédesnek kell lennitik, logikusnak és egyértelm(inek. Kartydink
készilhetnek kartonra is, amennyiben azok nem porognek a jatékban. Egy olyan jaték esetében, ahol a jaték
elején kell kivalasztani a lapok kozil néhanyat, és azok a jaték végéig az asztalon mozdulatlanul heverésznek,
akkor lehet sziirkelemezre dolgozni.

ablalk

Itt nem csak a kdzponti tablardl van szé, hanem a jatékosok segédleteirdl
is. A jatéktablakat érdemes sziirkelemezre késziteni, de a segédletek lehet-
nek kartyakartonon is. Ez attél fligg, mennyit akarunk raszanni idénkbdl és
pénztarcankbdl. Nagy szerencse, hogy tablakat is lehet készen venni, a mi
feladatunk annyi, hogy rdkasirozzuk a nyomatot vagy kozvetleniil rakredl-
juk, és maris jatszhatunk. Ennél olcsébb, ha mi magunk készitjiik el, de arra
mindig figyeljlink, hogy olyan méretet valasszunk, ami altalanos és kozis-
mert, mert ha kiadasra itélt lesz mdviink, igy nem kell attervezni a tablat.

J6, ha sziirkelemezre készlilnek, de a kartyakarton is megteszi. Ha lemezre dolgozunk, akkor egy lyukasztéval
kiithetjik kerek jel6l8inket, vagy ha nincs lyukasztonk, akkor lehetnek szégletesek is. Létezik olyan digitalis
nyomda, ahol 8 kiilénb6z6 méretben készitenek kerek jelolSket. En is naluk készittetem, mivel gyorsak, pon-
tosak, és nagyon jé a minGségben dolgoznak.

Konnyen el6fordulhat, hogy jatékunk tartalmaz dobdkockat vagy tobb dobdtestet. Ezek,

ha nem igényelnek specidlis jelzéseket, beszerezhet6k jatékizletekben. Viszont ha do- = =
botestiink 6sszes oldaldra valami spéci cucc kerlil, akkor azt tobbféleképpen meg lehet @ "
oldani. Példaul egy dobdtestre dntapadds papirra kinyomtatott ikonokat, jelzéseket ra- N
gasztunk. Vagy lehet Ugy is, hogy lefestjiik egyszinlire dobodtestiinket, és egy erds szinnel

rarajzoljuk a kivant formdkat. Vagy rendeliink dgynevezett blank (iires) dobdtestet, eze-

ken semmilyen felirat, jel nincs, és magunk diszitjlk fel. Dobdtestet készithetlink kiégethet6 gyurmabdl vagy
fabdl is, amire pakaval vagy lézerrel égethetjlk ra a kivant formakat.

Jatekoshigunalk

Ezek is sokfélék lehetnek. Készen beszerezhet6k vagy hazilag elkészitettek, facuc-

cok, gondosan megtervezett és megszerkesztett 3D-s nyomatok (mondjuk ez nem 2

olcsé mulatsag, viszont nagyon jol néz ki). Ha valakinek ez sem elég, akkor el6ve- ' - QN
hetjuk kreativitasunkat, és fabdl elkészithetjlik figurdinkat, amiket akrilfestékkel I -
vagy festékspray-vel szinezhetiink tetsz6legesre. :

Ezek lehetnek fakockak, hengerek, korongok, mlanyag és papir jatékpénzek, vagy hazilag készitett kartonje-
I6l6k. Egy a lényeg, ezek az alkotdelemek legyenek konnyen beazonosithatdak.

Ha teljes élményt akarunk adni leendé tesztelGinknek, akkor do-
< bozt is készithetlink jatékunknak. Ehhez szlirkelemezre lesz sziik-

> ség, és Ontapadds papirra, ami 0ssze fogja tartani dobozunkat.
Arra nagyon kell igyelni, hogy dobozunk teteje minden esetben
. . nagyobb, mint az alja —ezért tervezéssel kezdjiik a gyartast. Rakjuk

Ossze jatékunk elemeit, kezdve a tablaval, ami a legnagyobb — mar
ha van tabla —, és erre pakoljuk ra a tébbi cuccot. Ezeket az egysze-
rd kezelés érdekében simitézdras zacskoba tegylk. Ezutan mér-
juk le, a sok motyd mekkora teret tolt ki, és ez alapjan kezdjiik a
tervezést.



Hogyan ésAltstink melattat.

Kezdjiink a doboz aljaval. A tablank méretéhez minden oldalon adjunk hozza 3 mm-t, ez lesz dobozunk fe-
neke, majd a magassagot figyelembe véve, és azt 5 mm-rel megnovelve vessik papirra dobozunk kiteritett
képét. Ha ugy néz ki, mint egy kereszt, akkor jol dolgoztunk. Ezutan vagjuk ki a keresztet, és a hajtasoknal félig
vagjuk be tapétavagdval. Ezutan hajtsuk fel a széleket, 6ntapadds papirral rogzitsiik a sarkokat, és kész is a
doboz alja. Ezutan johet a tet6, aminek alapja 5 mm-rel nagyobb, mint az alja, beleszamitva az anyagvastag-
sagot. Miutan mind a két fél kész, johet a nyomat, ami dntapadds papiron van, és rakasirozzuk dobozunkra
az éleknél szépen eldolgozva. Ha szeretnénk a nemzetkozi trendeket kdvetni, itt fontos kiemelni, hogy a nagy
altalanossag jegyében néhany standard méretet érdemes ismerni: 29,8x29,8x7,5 (DOMINION); 31,6x22,7x7
(BRUGGE); 27,5x19x7 (CARCASSONNE); 16,5x16,5x6 (BUBBLES); 20x14,5x6,7 (EL CAPITAN); 12,3x9,5x2 (DUDAB).

[MiE, el

Ezeket az anyagokat készen beszerezhetjik és kis hazi barkacso-
|assal sajat izléstinkre formalhatjuk.

Kartyakartont, 2mm-es sziirkelemezt, dntapadds papirt a pa-
pir-irészer boltban lehet kapni. Felhasznalds: doboz, lapka, je-
1616, kartya, szabaly.

MUanyag figurakat érdemes profikra bizni, habar nem olcsé
mulatsdg, de a végeredmény magaért beszél. Egyedi figurdk-
hoz 3D-s tervet kell késziteni, amit azutdn egy erre alkalmas
nyomtatéval lehet elGallitani. Lehet készen is venni figurakat,
csak sokat kell kutatni, melyik a legmegfelel6bb. Felhaszndlas:
Figurak? Barmire jok!

Faelemeket lehet rendelni, vagy ha megvesszik a szelvény-
fat, akkor mi magunk is elkészithetjuk figurainkat, jelol6inket.
Felhasznalas: nyersanyag, munkas, pontozo, értékeld.

Nyomtatasokat minden esetben digitalis nyomdaban végeztessiik el, mivel ott nem kell nyomoélemezt készit-
tetni. Otthon vagy munkahelyen is lehet nyomtatni, de tapasztalatbél mondom, hogy az silany és dragabb.
Mondjuk a munkahelyi nem minden esetben dragabb.

Makettjeink elkészitéséhez elengedhetetlen kellékek: tapétavagd kés, ollo, vonalzd, vagdlap fabdl, ragaszto,
kiégethet6 gyurma, pénzérmék.

Mielott

Amint 6sszeallt a végsé allapot, teszteljik le azt azokkal, akik mar korabban lattak portékankat, mit szélnak
hozza. Fontos impulzus, mivel 6k mar [attak csupaszon is.

drcsaba
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Lapok letoltése

Javaslat: Miutan letoltotted a mellékleteket a linkre kattintva, nyomtasd ki a lapokat a kép oldalaval
250-350 g-os A3-as papirra, majd a hatoldalakat is nyomtasd ki a lapok masik felére.
A segédvonalak mentén vagd fel a kartyakat, ha van lehetséged,
kerekitsd le a sarkokat, és mar jatszhatsz is!

Minden, a lapokkal kapcsolatos észrevételt a jemmagazin@gmail.com
cimre lehet kiildeni.

Jo jatékot kivan a JEM magazin 6sszes munkatarsa!



http://jemmagazin.hu/Promo/JEMRomaPromo.pdf

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
27. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését julius 1-re tervezziik.

_— - -

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.

Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis
tarsasjaték-magazin  jatékosoktdl  jatékosoknak.
Megjelenik minden hénap elsé napjan. Let6lthets PDF
formatumban a jemmagazin.hu oldalrdl.

Fészerkeszt6: Heged(is Csaba

TordelGszerkesztSk: Heged(s Csaba, Farkas Tivadar és
Sz6gyi Attila

Olvasdszerkeszt6k: Heged(isné Richter Monika és
Horvath Vilmos

Korrektorok: Kiss Csaba, Wenzel Réka és Farkas
Tivadar

Jelen szamunk cikkeit irtak: Farkas Tivadar (Eraman),
Hegedls Anett (Anett), Hegedls Csaba (drcsaba),
Horvath Vilmos (Vili), Kiss Csaba (drkiss), Toth-Szegé
Daniel (DannyT), Haldsz-Szab6 Daniel (Fisha), Varga
Attila (maat) és Wenzel Réka (mandala)

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlo (F6nix)

Programozo: SzGgyi Attila

A képanyagot Osszeallitottak: Farkas Tivadar, Heged(s
Csaba, Hegedds Erik, Horvath Vilmos, Sz6gyi Attila és
Wenzel Réka

HLK Gyorsnyomda

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a Y e
szerzGje hozzajaruldsaval hasznalhato fel.

A Roma kartyadinak magyar forditdsdt Wenzel Réka,
Varga Attila és SzGgyi Attila készitette. A képek a
magazint készit6k tulajdondban vannak, vagy a
www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.

ElérhetGség: jemmagazin@gmail.com.
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