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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

......

erével megérkezett az igazi kdnikula. Aki teheti, menedé-
ket keres a héség eldl: ki a vizben, ki a hlivos szobaban.
Bar az els6é korbe tartozokndl sem kizart, hogy jatékkal
Utik el az id6t, de talan valdszinlibb, hogy a masodik cso-
portba tartozok el6bb nyllnak a tarsasjaték doboza, mint
egy napszemiveg/naptej/gumimatrac/evezé/sult hal/sor
utan. Rajuk gondolva itt a mostani szam tartalma:

Minden, ami él és mozog, az evolucid ,terméke”. De miért
nyugodndnk bele az adottba? Ha van kedvetek kiprébalini
magatokat, és bebizonyitani, hogy életképesebb Iényeket
tudndtok létrehozni, akkor szamotokra itt egy tokéletes
jaték (EvoLucio).

Vagy legyen inkabb ember alkotta mi? Mondjuk egy 6si,
de mara kihalt civilizacié emlékei, amelyek még ma is cso-
dalattal toltik el az embert (GIANTS)? Vagy egy nylizsg6 va-
ros, ahol szinte sz6 szerint egymast érik a latvanyossagok
(VIENNA)? Netdn mkincsek érdekelnek, és szivesen kipro-
balnad a velik valo kereskedést, ad absurdum szivesen
ellopnad Gket (ADEL VERPLICHTET)? Mindenkinek tudunk
valamit ajanlani.

Es ha a lopas sem all tavol téled, akkor lehet, hogy rosz-
sz helyen vagy, és mar rég csatlakoznod kellett volna a
kaldzokhoz. Ott egymast tullicitdlva kiizdhetnétek azért,
hogy ki szerzi meg a legtobb arut és hazat (GROG ISLAND).

De ha mindez nem vonz, viszont minden érdekel, csak ke-
reke legyen, akkor is taldlsz ndlunk neked valdt. Kicsiknek
készségfejleszt6t, ami kisértetiesen hasonlit a Verdak ka-
raktereire (SMART CAR), nagyoknak harci jatékot, ami nem

Klubok! Kiadok! Figyelem!

csak hasonlit, de egy az egyben az online jaték leképezése
(WORLD OF TANKS: RUSH —SECOND FRONT).

Apropd, julius: aki gamer, az tudja, hogy ilyenkor nem csak
a hémérét érdemes figyelni, hanem a hireket is, hiszen
ilyenkor hirdetik ki a Spiel des Jahres dij gy6zteseit. [dén a
harom kategoria gyGztesei a COLT EXPRESS (alap), a BROOM
SERVICE (gamer) és a SPINDERELLA (gyerek) lettek. A CoLT
EXPRESSt eggyel kordbbi szdmunkban mutattuk be, a tébbi
gyOztest és az Osszes jeldltet pedig a kovetkezé szdamban
ismertetjik. Addig is itt egy jaték, ami a Kennerspiel des
Jahres dij idei gy6ztesének el6zménye: a WITCH'S BREW.

Tippeket és trikkoket bemutatd sorozatunkban folytat-
juk az el6z6 szamban megkezdett cikket, amelyben a JEM
magazin 27. szamaban bemutatott DEUSt elemezziik és
boncolgatjuk.

Jatékelméleti cikkiinkkel ismét folytatjuk azt a logikai lIan-
colatot, amelyet kordbbi szdmainkban koévethettetek vé-
gig, és amiben jatékfejleszt6knek kivanunk tippeket adni.
A mostani szam témadja: Hogyan keressiink kiadét?

Mellékletként a kordbbi szamunkban bemutatott Mystery
Express magyaritott kartyait talalhatjatok meg.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a magazin honlapjat, és
kovessetek minket a Facebookon!

18 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasdabjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében. Ha be akartok

szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel6re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathato6 ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.

* ( ! | Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél,

~a. | Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el- e : '
mélyiiltebb gondolkozést igényl§ jatékok. Jatékidejuk hogy jol erezzik magunkat. FOszerepben a kommu-
fé| Oratdl akar tobb draie is tarthat nlkaCIO, dz ugyesseg, a kreativitas és az Improvizacio.
g ’ Tobb fével az igaziak.

megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par absztrakt gondolkoddst igényld taktikai jatékok.

* E Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
percet, de tarthatnak egy éraig is.

amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de 9 Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy

koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

@ Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
' koldsoknak.

e —

& » FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem27-2015-junius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem27-2015-junius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem27-2015-junius/
http://jemmagazin.hu/mystery-express/
http://jemmagazin.hu/mystery-express/
http://jemmagazin.hu/
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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Az igazan jo jatékokat nem a gyonyordli grafika vagy a bonyolult szabalyrendszer teszi azza. Az igazan jo jaté-
kok alapjait konnyl megérteni, am mégis meglep6é komplexitast és mélységet talalunk, ha jobban elmeri-
link benniik. Az EvoLuciO iskolapéldaja ennek. Csupan egy pakli kartya, egy marék kocka és par apro tabla hi-
hetetleniil élvezetes jatékélményt ad. Zsenialis a mechanika és a tematika letisztultsaga. Nincs benne semmi
sallang, csak az alapkoncepcidban meghatarozott Iényegre koncentral: fejlédés, szaporodas és taplalkozas.

Fejlodeés

A jaték célja, hogy az altalunk fejlesztett/teremtett
lények legyenek a legnagyobbak és legszamosabbak,
hiszen ezek hatarozzak meg, hogy ki mennyit tud enni =~
a kozosbdl vagy a tobbi lénybdl — a jaték végén pontja-
ink zomét az elfogyasztott étel utan fogjuk kapni.

Mindenki egy apro lénnyel kezdi a jatékot, ami még ,I

semmi kilondsre nem képes. A kezlinkben lévé lapo-
kat felhasznalva a kdvetkez8 dolgokat tehetjiik:

» Alapon lév6 képességgel felruhazzuk az egyik
Iénylinket.

» Létrehozunk egy Uj [ényt.
» Megnoveljik egy lénylink méretét.
» Szaporitjuk az egyik |énylinket.

Az elsé esetben kijatsszuk a lapot a lénylinkhoz, a tobbi esetben pedig eldobjuk azt. A Iényeink fejlesztésére
kijatszott lapok a tuléléshez sziikséges képességekkel ruhazzak fel Gket. Ezek egy része a tamadas/védekezés
vonalon helyezkedik el; egy masik része az élelem megszerzése, megtartasa vagy hatékony elosztdsa koré szer-
vez6dik; a fennmaradd lapok pedig jellemzGen Iényeink gyors szaporodasardl gondoskodnak. Egy lénynek egy-
szerre maximum 3 képessége lehet, de a torzsfejlédés nem all meg: egy kdrben maximum egy meglévé képes-
séglapot lecserélhetiink egy masikra.

Szaporodas

Lényeink két szamszerU értékkel rendelkeznek: a méret és a szamossag. Ezeket jellemzéen a kezlinkbdl eldobott
lapokkal tudjuk noévelni. A méret alapvetéen védekezésre szolgal, hiszen csak olyan hisevé tamadhat meg egy
|ényt, aki nagyobb, mint az dldozat. A szdmossag azt hatarozza meg, hogy mennyi ételt tud egy kérben a lény
megenni. Lényeink szdma hatdrozza meg, hogy kéronként hany lapot hizunk —azaz minél szinesebb az élévilag,
annal tobb lehet6séglink (lapunk) lesz fejlédni és ndvekedni.

Taplalkozas

Mar maguknak a képességek kombinacidinak a felfedezése is érdekes lenne, de az interakciok megjelenése az,
ami igazdn megadja a jaték sava-borsat. Lényeinket ugyanis meg kell etetni, és ez jelent6s érdekiitkozésekhez
fog vezetni.

A novényevbk a kozos itatohelyen |évé ndvényeket eszik meg, és ez utdbbiak szamat korrél korre a jatékosok
kozosen hatdrozzak meg Ugy, hogy mindenki titokban ad be egy lapot. Ez a lap adott mennyiségl(i ételt helyez az
itatéhelyre. Igen dm, de vannak olyan lapok, amelyek nem hozzaadnak, hanem elvesznek az ételmennyiségbdl,
ezzel radikdlisan csdkkentve a rendelkezésre all6 taplalékot. Elkerllhetetlen, hogy elj6jjon az a pillanat, amikor
nem lesz elég étel az itatdhelyen, s ezzel nagyjabdl egy id6ben szoktak megjelenni a ragadozdk is, mert hat ugye
enni, azt kell. Az éhezés kemény dolog, s ha valakinek nem jut élelem, akkor bizony kipusztul, nincs kecmec.
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A teremtés koronaja

A jaték végi pontszamot az elfogyasztott étel, Iényeink
mérete és szamossaga, valamint a kijatszott fejlédéskar-
tyak adjak. Ennek zomét az étel fogja kitenni, az ezeket
jelképez6 kis kockakat egy zsakocskaban tartjuk, mert
ennek a mennyisége a jaték alatt titkos, igy igazan so-
sem lehetsz biztos a pontos allasban.

Jatékevolicio

A jaték els6 kiaddsa egy mer6ben mas jaték volt. Nem
voltitatéhely, sem |énytdblak, és joval tobb féle lapot ta-
lalhattunk benne. A masodik kiadds mar egy jelent6sen
aramvonalasitott verzid, amiben sikerilt a kezdeti hiba-
kat kijavitani, és joval attekinthet6bbé tenni a jatékot.
A masodik, javitott kiadas — ami magyarul is megjelent
— par aprd valtoztatdst és egyértelmdsitést tartalmaz.

Ezen felll nem régen fejez6dott be a jaték FLIGHT nevl
kiegészit6jének Kickstarter-kampanya. Ebben a fésze-
repet a repllé lények kapjak, akik sajat élelemforrassal
rendelkeznek, hiszen repilve el tudnak jutni olyan he-
lyekre is, ahova a tobbiek nem. Megjelenik egy Uj me-
chanika is: kapunk olyan lapokat, amelyeket bizonyos
eseményekre valaszként tudunk kijatszani, ezzel kelle-
metlen meglepetést okozva ellenfeleinknek.

Jatékélmény

A legérdekesebb az, hogy szinte teljesen felesleges kész
taktikaval lelilni a jatékhoz. A felhizott lapok alapjaiban
korlatozzak lehetGségeinket, és lehet, hogy az adott
helyzetben egy husevével rengeteg pontot tudnank
szerezni, de ha nem jon fel a lap, akkor mds megoldast
kell keresni. Elengedhetetlen, hogy folyamatosan figye-
lemmel kisérjik jatékostarsaink lényeinek fejl6dését, és
igyekezziink kihozni a legjobbat az aktudlis kdrnyezet-
bél. Jellemz8, hogy egyitt kell gondolkodni a tébbiek-
kel, megérezni, hogy mikor kell faramaszast tanulni egy
csapatban vadaszo intelligens treglakd ragadozd ellen, y e s
vagy éppen mikor tudunk enni egy harapast a koopera- Evolucio
|6 szimbidtakbol.

Py - o2 -, , Dominic Crapuchettes, Dmitry
Az EvoLuclio egy gyonyoru, egyszeru, am szamtalan

felfedezésre vard lapkombinaciét magaban rejtd jaték.
9-10 éves lurkdk mar konnyedén elboldogulnak vele,
igy egy igazi csaladi jatékot taldlunk a dobozban.

Knorre, Sergey Machin

2014

Gémklub, North Star
Games, LLC

Szimultdn akcidvdlasz-
tds kdrtyajdték

Vili

10+



https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/3245/dominic-crapuchettes
https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/39262/dmitry-knorre
https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/39262/dmitry-knorre
https://boardgamegeek.com/boardgamepublisher/2164/north-star-games-llc
https://boardgamegeek.com/boardgamepublisher/2164/north-star-games-llc
http://www.northstargames.com/collections/strategy-games/products/evolution
https://boardgamegeek.com/boardgame/155703/evolution
http://www.gemklub.hu/
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A gyerekek, s6t, véleményem szerint a feln6ttek életében is nagyon fontos a fejlodés és a jaték. Mi
lehet jobb, mint a kett6 egyiitt? Robbanjunk be az utakra, de el6tte segitséggel vagy kis kreativitassal
épitsiik meg a sajat szuperjarganyunkat!

Mi az az aubtyl logika?

Nem tudom, hogy mds jatékok dobozadnal hogy van, bar nyilvdn nem ez az egyetlen ilyen példany, de mar
rogtén a doboz hatuljan |évé rovid leiras cimének a megfejtése is komoly kdvetkeztetési képességet és
logikat kivan. Bevallom, ha nem egy szines képekkel diszitett autds jatékrol lenne sz6, akkor nem biztos,

hogy rajottem volna a megoldasra, de sikeriilt.
N szével egy autbayl leglie

Mar most szeretném leszogezni, hogy
nem egy fius jatékrdl van sz6. Az egy ha-
talmas tévhit, hogy a fidknak kocsi, a 13-
nyoknak baba jar, és mivel a jatékot szi-
nes elemek szemekkel és egy hihetetlendl
aranyos autévaz alkotja, menten képes
elvarazsolni mindenkit. A jaték maga egy-
szerl, de mégis nagyszer(i. Négy szintbdl
all, igy biztositva, hogy akar négyéves
gyermek is lazan jatszhat vele, de az igaz-
sag az, hogy a sokkal kisebbek is élvezhe-
tik a szines autdk adta élményt. Mindezek
mellett fejleszti a kéz-szemkoordindciot,
a finommotorikus mozgdst, a képfelisme-
rést, a térlatast és a logikai kovetkeztetést

Ny . A fokozatos fejlédést a sokféle felad-
SO z . 77 sy
Siaiay vanyis el6segiti.

VéEztol a szemelkdg

Ismét egy kis flizet tartalmazza a feladvanyokat,
melyek azt mutatjak, hogy hogyan fog kinézni az
alomautd. A kezdGszinteknél még minden elem
helyét térben dbrdzolva mutatja a rajz. A maso-
dik szintnél mar csak oldalrél mutatja sikban, a
harmadiknal szintén oldalnézetbdl latszédik az
autd, de néhany elemnek a szine mar nincs jeldl-
ve. Végll az igazan profik mar a felil- és oldalné-
zetbdl kilogikazva épithetik meg a kocsit.

A legfontosabb kikotés azon felll, hogy minden
stimmeljen az elkésziilt autd és a kép kozott még
az, hogy az auténak mindig kell, hogy legyen ket-
t6 és csakis kett6 szeme el6l. A végeredményt a
feladvanyflizetben a feladat tuloldalan lehet leel-
len6rizni. Ha kész az autd, mar lehet is suhanni
vele a sebesen forgd kerekeken.
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ne szeretne sAguldeznl?

A kozhelyek elkeriilése végett szeretném elmondani,
hogy miért is gondolom, hogy barki batran ajanlhat-
ja ezt a jatékot olyanoknak, akinek pici gyereke van.
Lehet, hogy annyira kicsi a cs6ppség, hogy még nem
érti, mire valdak a szines elemek, de pont e miatt szik-
ség van valakire, aki vele van és segit. Szerintem fontos
néha lellni és pihenni, jatszani a sok rohands mellett,
és erre tokéletes lehetdség, hogy a gyerekkel jatszva
megépitsink egy kisautét, amit 6 kedvére tologat-
hat és szétszedhet. KésGbb persze rdjon, és megérti,
egyedil épiti meg a sajat kis jarganyat, ami fejlesz-

ti a kreativitast, mivel megprébalja belerakni mind a

négy faelemet a vdzba ugy, hogy azok ne boruljanak

ki. A végeredmény pedig sok-sok jaték és persze az,

hogy mar a legkomolyabb feladvdnyokat is megoldja

a gyermek.

Végiil csak annyit tudok mondani, hogy ez ismét egy
aranyos és hasznos jaték a SmartGamestdl.

Anett

Smart Car

CHALLENGE 28

SmartGames,
Compaya

logikai

4+



http://www.smartgames.eu/en/smartgames/smart-car
http://compaya.hu/

Prater, Oper, Mariahilfer? Wiener Schnitzel, Giirtel, Jugendstil? Ezek megvannak? Akkor ha a hely megvan
(Bécs, ugyebar, ez nem is volt kérdés), akkor még az idot “I6jiik be”, azaz ugorjunk vissza jé szaz évet, és
kezdédhet a fénykorat él6 Monarchia févarosaban egy kis kocsikazas végig a varoson.

s

Ki bizony, méghozza egy rovid jaték erejéig, amely-
nek két nagy értéke van: a szerencsét és a tervezést
jol kombinald jatékmenet és a MICHAEL MENZEL ne-
véhez kothetd grafikai kialakitds. Az a furcsa helyzet
allt el6 megint, hogy a jaték grafikusa sokkal ismer-
tebb, mint a szerzGje. Ez utdbbi nevéhez egy szerin-
tem elég kétes értékl masik jaték, a Dog Royal kot-
hetd csak a BoardGameGeek szerint; ez pedig nem
wes Mas, mint egy kartyakkal és kiilonb6z6 képességl fi-
m gurdkkal feltuningolt (vagy mondjuk azt, hogy annak
s tervezett) Ki nevet a végén?...

| B Nem vitas, hogy ez a jaték biztos, hogy jobb lett, mint
J".-Niwiwi“ a szerzb el6z6 prébalkozdsa, és érezhetben van a ja-
“m tékban Ujrajatszhatdsdagi faktor. Lassuk, hogy mitél!

Pévtrzs megér agy misé, Bées padiy agy [oesieztst

A jaték hattérsztorija szerint fiatalemberként most Iéptiink életlinkben el6szor a bécsi kockakovekre, és fel
akarjuk fedezni a varos szépségét, amihez nem mast, mint egy lovas kocsit vesziink igénybe, ezzel utazunk
végig a nevezetességek mentén. Nem, ne kapjatok a fejetekhez, ez nem AZ a jaték, ahol minden allomason
meg kell/lehet allni, elolvasni, hogy ez az épulet mikor épult, milyen kincset 6riznek a mizeumban, és ha jol
valaszoltal (esetleg szerencsekartyat is huztal), vagy ha hatost dobtal, akkor tovabb Iéphetsz. Szerencsére a
maroknyi kockanak a jatékban nem ez a felhaszndlasa.

Itt ugyanis minden jatékos kap (jatékosszamtdl fligg6en) 4 vagy 5 hatoldalt dobdkockat, tovabba egy kezd6-
kartyat, amelyen kiilénb6z6 gyljthetd szimbdélumok vannak (korona, kereszt, polgar), valamint annak a jelo-
lése, hogy a jatékos hany pénzérmével kezdi a jatékot. A jatékosok egymas utan lépnek az dramutatd jarasa
szerinti sorrendben.

Amikor rank keril a sor, dobunk az 6sszes kockank-
kal, majd eldontjuk, hogy a kockak kozil egyet vagy
kett6t (ez a maximum) melyik mezdre helyezziik le a
tablan. A tabla mez6i kiilonb6z6 elényodket, jutalma-
kat, bevételeket stb. adnak annak a jatékosnak, aki
azokat lefoglalta a mezdre letett kockdjaval. Kockat
letenni olyan mez6re lehet, amelynek a szama meg-
egyezik a dobott 1 kocka értékével, vagy 2 kocka
esetén azok Osszegével. Egy nagyon rovid példaval
illusztralva azt, ami taldn mar most is egyértelmu: ha
a dobott kockdim kozott van egy darab 2-es, egy da-
rab 3-as, egy darab 5-0s és egy darab 6-os, akkor az
5-0s jell mezG6re lerakhatom az 5-6st vagy a 2-est és
a 3-ast egylitt, és ennek jutalma a kor végén az lesz, __
hogy 3 pénzérméért, amit a bankba befizetek, kapok e b e e e
3 gy6zelmi pontot. Pofonegyszer(! - -



https://boardgamegeek.com/image/1399837/dog-royal

v Vienna

Eay Bées nem elég nagy minden jAEdkesnalk

Igen am, de vannak olyan szabalyok, amelyek mégsem teszik ezt a vélasztast olyan egyszer(vé, és tulajdon-
képpen a jaték lényegét adjak. Ezek szerint:

» A kockdkkal mindenki akkor dob, amikor el- '
s6ként sorra kertl, a jaték tovabbi részében
mar ebbdl a dobott készletbdl gazdalkodunk.

» Hacsak nem fizetlink be 1 pénzérmét, amiért
akarhany kockat ujradobhatunk, vagy egy
kocka értékét +/- 1-gyel megvaltoztathatjuk.

» A tablan a “kocsi” el6refelé halad, a tovabbi
kockakat csak a korabban letett sajat szind
kockankat kovet6 mez6k valamelyikére te-
hetjik le, kivéve, ha fizetlink egy pénzér-
mét, amiért visszafelé is “léphetlink”.

» Egy mezGre csak egy valaki tehet le kockat.

» A fordulé végén, ha mar mindenki letette
az 0sszes kockajat, megint csak a kocsi hala-
dasa szerint értékeljik ki a mezbéket, kapjuk
meg a jutalmakat.

«ses

» Hogy mik ezek a jutalmak? Ha miénk egy mez6, az aldbbiakat vagy az alabbiak kombinacidjat
kaphatjuk:

» Pénzt;

» Gy6zelmi pontot (esetleg pénzért gy6zelmi pontot, valamint a legtdbb szimbdélumért szintén gybzel-
mi pontot);

» Kilonleges kartyat (amit6l a kovetkez6 forduldban mi lesziink a kezdGjatékosok, vagy amit6l plusz 1
kockaval dobhatunk, vagy amitdl kétszer tehetilink le kockat a kdrliinkben stb.);

» Karakterkartyat (amit egy felcsapott készletbél valaszthatunk ki, és célunk, hogy a 3 emlitett szim-
bdlum koziil miénk legyen valamelyikbdl a legtobb a szomszédunkkal 6sszevetve, mert ezért a jaték
kdzben és majd a végén is gydzelmi pontot kapunk);

» Vagy elvehetlink pénzt a jatékostarsainktdl.

Van még 3 kiilonleges mezd, amelyeket villam jeldl: ezek hatdsa azonnal kivaltodik, tehat nem a fordulo vé-
gén, értékeléskor. Ezek koziil a Krieau arra jogosit, hogy egy csenddrfigurat lehelyezzlink barmelyik mezére,
ezdltal blokkolva azt a teljes forduldra. A Prater megengedi, hogy atforditsuk egy kockankat barmelyik oldala-
ra, végil a Geheimbund minden oda lerakott kockankért azonnal egy pénzérmét ad (mondani sem kell, ez a
jatékban a legegyszer(ibb, bar nem a legjobb pénztermel6 lehetdség, illetve a kiskapu, azaz ha mds nem jut
eszlinkbe, kockainkat legaldbb pénzre valthatjuk).

A jaték véget ér, ha valaki eléri a 25 gy&zelmi pontot, amikor is egy utolsé értékeléskor megnézzik, hogy ki
gy(jtott tobbet az egyes szimbdlumokbdl, mint a szomszédja (ezért 1-1 pont jar szomszédonként), valamint
pénziinket még 3 érménként 1 gy6zelmi pont ardnyban bevalthatjuk, és maris gy6ztest hirdethetiink.

Aldore, mint a Béesi Kapu

Hogy mekkora a Bécsi Kapu, azt barki lathatja, aki felballag
Budan a Vérba. Hogy ez a jaték “mekkora”, azaz mennyire
nyeri el a jatékosok tetszését, ahhoz mar egy-két jatékot
le kell vele jatszani. De higgyétek el, nem fog nehezetek-
re esni, a szabalyok és a jatékmenet konnyedsége miatt
ugyanis észrevétlenil telik az id6.

A jatékot csak 3-5 f6 jatszhatja, 2 f6vel tehat nem fogja-
-3 tok tudni kiprébalni, viszont idedlis csaladi jaték: egyfeldl
| a kockdk miatti szerencsefaktort még mindig sokan szere-
tik, masfel6l a vakszerencsét azért mégis sikerilt kivenni
a jatékbdl azaltal, hogy a kockdk értékét nem direktben,
hanem egy attételen keresztil, a lefoglalt mez6k képében
hasznaljuk fel. Végil amint emlitettem, a dizdjn nagyon
profi, a grafika szép, tényleg élvezetes vele a jaték. Nem mellékesen nagyon jok a piktogramok, tehat nem
kell a szabdlykonyvet bogardszni azért, hogy rajojjink, hogy mit is Iéptiink.




Vienna

Harom kis kritika, hogy azért a kisérdognek is adjunk
egy megszolalasi lehet6séget.

» A tdbla kétoldalas, az egyik fele a nappali, a
masik az éjszakai Bécset mutatja, de ezen fe-
IUl a két oldal kozott semmi kiilonbség —azt
hiszem, itt a szerz6 kihagyott egy nagy lehe-
t6séget arra, hogy két jatékmaddot is lehetbvé
tegyen.

» Az a szabdly, hogy csak a sajat kockank és
nem az utoljara lerakott (pl. ellenfélhez tar-
tozd) kocka utan kell letenniink tovabbi koc-
kainkat, nem nagyon szigoru — gamerek (ha
egyaltalan kézbe veszik a jatékot) kiprobal-
hatjak azt, milyen az, amikor jatékostarsunk
zar el egy mez6t6l minket (itt persze le kell
fektetni, hogy nem ér rogton az utolsodra ten-
ni, a tobbiek meg leshetnek).

» Van egyetlen mezdje a tablanak, ami szerin-
tem tévedés, ami annyit tesz, hogy tul ke-
vés pénzért tul sok gy6zelmi pontot ad. Ez a
Hofburg, ahol 4 pénzérméért 5 gy6zelmi pont
jar. Hogy ezzel hogyan lehet visszaélni, és
miért valhat a jatékban ,hangulatgyilkossa”,
most még nem arulom el, de hamarosan ol-
vashattok a jatékrdl a JEM magazinban a Mi
igy jatsszuk rovatban — ott felfedem a titkot a
maga teljességében.

drkiss

Vienna

Johannes Schmidauer-Kénig

2015

Schmidt Spiele/
Compaya

Kockadobos
tdblds jaték

10+



http://www.schmidtspiele.de/produkt-detail/product/vienna-49305.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/171492/vienna
http://compaya.hu/

A’'vo6t am a szép vilag, mikdd a nagy tengereken szeetiik a habokat, és egyik hajot a masik utan fosztottuk
ki. Emlékszem, mikoo féészemidi Bill kardja helyett egy heringgel akaata felvenni a haacot a kiralyi hajot védoé
katonak ellen, de szép is voot. Sok nagy kalandba véét résziink, és mikoé nyugdiba mentiink a fijukka, annyi
sok gubank voot, hogy nem tudtunk mit kezdeni avvaa. Ekkdd kiototiik, hogy befektetjiik vagyonunkat, és a
kornyezé Grog félszigeteken bétokat nyitunk. Ekkor kezd6dott nyugdias éveink adaz csatasorozata. En a falab
és kampékéz piacon akaatam jeleskedni, de Retkes WiII belek6p6tt a fazékomba Na ma’d adok én nekie.

-----

A jaték ot félszigeten zajlik, ahol kiilonb6z6 Gzlethelyiségek varjak Gj bérlé-
iket. Van itt kalap-, falab-, kampdkéz-, vasmacska- és fegyverbolt, de lehet =
kocsmat vagy josdat is nyitni. A félszigeteken mas-mas boltok vannak, és |
ezekbdl a boltokbdl kiilonb6z6 szamu taldlhatd. A szigeteket szinek jelké-
pezik, amikhez dobdkockak és aruk tartoznak. Ezek a szinek fogjak megmu-
tatni, mikor hol lehet boltot nyitni vagy végleg bezarni. Mikdzben boltjaink-
kal vagyunk elfoglalva, keresked6hajok érkeznek, és segitik boldogulasun— (7
kat. Kalézsegédjeinket kell a megszerzett lzleteinkbe allitanunk, és minél
gyorsabban kell befektetni vagyonunkat.

Kines, papagkl, lelek, a3l

A jatékosoknak hatbdl négy célkartyat kell a jaték elején valasztaniuk, és tovabbiakat is tudnak szerezni a jaték
folyaman. Ezek a célkdrtyak hatarozzak meg, mit érdemes gyl(jtenilink, boltokat, papagajokat, kincskartyakat,
arukat. Ezek a célkartyak a jaték végén kerlilnek felfedésre kaldztarsaink el6tt, és ekkor kapjuk meg az értiik jaro
kalézpontokat.

A papagajok azon kivil, hogy szépek, még segitenek is nekiink.
Kétféle van a jatékban: a kockas és a kezes. A kockas lapokon egy szi-
nes dobdkocka taldlhato, és ha ezt kijatsszuk, akkor az ahhoz a szin-
hez tartozé dobdkockat atforgathatjuk egy tetsz6leges szamra.

A kezet tartalmazo lap kijatszasakor atvesszik a licitels6bbséget
anélkil, hogy magasabb 6sszeget kellene ajanlanunk. A kincslapok
aranyat tartalmaznak, 1-3 darabot, amiket licitkor hasznalhatunk fel.
A kincslapokon [évé aranyak a tobbi aranyunktdl eltér6en nem nyil-
vanos, igy a tobbiek sosem tudjak, pontosan mennyi aranyunk van,
ezért konnyen bloffélhetlink — csak ne fazzunk ra. Ha dgy bloffollnk,
hogy kdozben megnyerjiik a licitet, de nem tudjuk kifizetni, akkor nem
kapunk semmit.

Emlitettem a lakatot is, ami nem s(r(n fog szembejonni vellink Grog félszigetein, de ha valakinek sikeril meg-
szerezni egyet a negyedik kockahely dltal, azt azonnal leteheti a kocka szinének megfelel6 sziget valamelyik
Uzletére, amit mar senki nem szerezhet meg, és pénzt sem ad a licit gy6ztesének.

Az tizlet ez Ezlet

A soron kovetkez6 kaldz elhajitja az 6t kockat, és azokat a szintiknek megfeleld helyre leteszi. Indul a licit! Igen,
mindenki jol hallotta, ebben a jatékban licitalni kell, de nem akarhogyan. A kockak értékét felhasznalva kell
meghatdrozni azt az 6sszeget, amit még szivfajdalom nélkiil fel tudunk ajanlani egy sikeres tzletnyitasért. Azért,
hogy ne legyen egyszer(i dolgunk, a kockak szineit is figyelembe kell venni, mivel a licitre felajanlott kockak nem
csak az elkoltend6 Osszeget adjak meg, hanem azt a félszigetet is, ahol ligykodni fogunk. Igy konnyen kovethetd,
mikor mit tudunk csinalni, mivel az sszeg és a szin egyitt hatdrozza meg lehetéségeinket.
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Grog lsland

A kivalasztott licitet kocka formajaban a licitsdv elejére helyezziik, és reménykedlink abban, hogy senki nem
akar tobbet igérni. Ha valaki mégis vérszemet kap, és egy nagyobb érték(i vagy egy masik kockat ajanl fel a mar
licitsavon Iév6 mellé, akkor az 6 licitje lesz az aktualis. Ennek egy feltétele van: legalabb eggyel nagyobb 6ssze-
get ajanljon fel. Ha a licit 6sszegét tobb kocka képezi, azokat csokkend sorban a licitsdvra kell rendezni, ezzel
folyamatosan valtoztatva a szigeteken végrehajthatd akcidkat. Amint az 6sszeg meghaladja aranykészletiinket,
passzolhatunk, és szdmunkra ez a kor véget is ért. De miel6tt hatrad6lnénk, szedjiik 6ssze a morzsakat, amik
nekink jutottak.

Az aktualisan a licitsdvon lévé kockakhoz tartozé aru-
kat megkapjuk, és ezutan végre kell hajtanunk legalabb
egy, de maximum kettd akcidt, amiket a kereskedéhajok
biztositanak. Itt szerezhetlink tovabbi aranyakat, kincs-
kartyat, papagajkartyat, illetve jogot egy Uzlet megnyi-
tasahoz, ha beadjuk az aktualis szin( arut az akciokeért.

Aki végil megnyeri a licitet, mindamellett, hogy befizeti
annak Osszegét, végrehajthatja a kockak altal nyujtott
akcidkat. Minél tobb kockat hasznaltunk fel a licitre,
annal tobb akcidnk lesz. Az elsé két kockahely Gizletnyi-
tasra ad lehet6séget a kocka szinével megegyez6 félszi-
geten, és eldonthetjik, milyen boltot kivanunk nyitni.
Ekkor pénzhez is juthatunk, ha van még mas szigeten
hasonlé lzletiink, darabjaért 1-1 arany Uti a markunkat.
A harmadik kockahely 1 kalézpontot, a negyedik egy la-
katot és az 6todik ismét 1 kaldzpontot ad. Es ha ez még
nem elég, akkor ott vannak a jaték elején kisorsolt fel-
hék, amik a félszigetek folott sorakoznak. Ezek is extra
jutalmakat, papagajkartyat, célkartyat, pontot vagy ép-
pen semmit sem adnak. A felhék nem vandorolnak a ja-
ték alatt, de a keresked6hajok minden kor végén eggyel
jobbra haladnak, igy kéronként mds szinnel érheték el a
felkinalt portékak.

AvégEn mincdend dertl

A jaték addig tart, mig valamelyik jatékosnak az 6sszes
segédje felkerllt a tablara — ekkor felfedjik célkartya-
inkat, és 6sszeszamoljuk pontjainkat. A jaték egyszer(i
jatékmenete és vicces grafikdja nagyon tetszet6s. En
szeretem a licitalds, bloffol6s jatékokat, és ez is elnyerte
tetszésemet az egyedi licitrendszerével. A hajok nyuj-
totta akcidk inkabb hianypdtldk, mint hasznosak, habar G rog ISIa nd
aranyat kapni mindig j6. Az igazi gy6ztes az, aki minden-
kinél tobb licitet tud elnyerni, és olyan helyen tud uzle-
tet nyitni, ahol neki érdekeltségei vannak a célkartyai
altal. Minél tobbet jatszom a Grog Islanddel, annal job-
ban tetszik, és egyre tobb taktikai lehetSségre jovok ra.
Ugyesen kell banni a papagajokkal és a kincslapokkal,
tovabba ha latjuk, hogy a célkartyank nem ad sok pon-
tot, id6ben kell 1épni, és a felh6k segitségével cserélni
egy értékesebbre. A jaték igazi csaladi szérakozds, de
profi jatékosoknak is batran merem ajanlani két agyé-
getd maratoni csata kozé.

Michael Rieneck

2014

Pegasus Spiele

Licitalos,
kockadobds jaték
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https://boardgamegeek.com/boardgame/163931/grog-island

Id6nként, a BoardGameGeeken bongészve raakadok egy-egy jatékra, ami valami miatt nagyon megtet-
szik, és ekkor mindent megteszek, hogy kiprébalhassam vagy megvehessem azt. Igazsag szerint mar nem
emlékszem, hogy mi fogott meg a WITCH’S BREW (vagy német nevén a WIE VERHEXT!) jatékban, de nagy
nehézségek aran végiil sikeriilt beszereznem egy német példanyt. Azoéta is az egyik legjobb valasztasként

tartom szamon, és mar sokan osztottak véleményemet.

Egyedilszerepyalasztas]

Célunk minél értékesebb (azaz minél tobb gy6zelmi
pontot érd) bajitalok megfézése. A jaték f6 mecha-
nizmusa a szerepvalasztas: minden jatékosnak van
egy, ugyanazt a 12 szerepkartyat tartalmazé pakli-
ja. Minden forduld elején ebbdl kell kivalasztanunk
5-0t, amiket az adott forduldban hasznalni akarunk. F{
Egy forduld tobb korbdl all, és addig tart, amig min- J
den jatékos minden szerepkartyajat kijatszotta. Ekkor

Ujabb forduld kezdddik 5 szerepkartya vdalasztasaval,
amik lehetnek részben vagy egészben ugyanazok,
mint az el6z6 forduléban valasztottak, vagy akar tel-
jesen eltérdek is.

A jaték egyediségét az adja, hogy minden szerep-
kartyanak két képessége van: egy els6dleges és egy i
masodlagos. Ezek dltalaban ugyanolyan jellegl akcid ¢
végrehajtasat jelentik (pl. ugyanolyan nyersanyagot
lehet velik szerezni), de értelemszeriien az elsédle-
ges képesség mindig er6sebb (tobbet kapunk, keve-
sebbet fizetlink). Ebbél kovetkezik, hogy mindenkia
forduld elején kivalasztott szerepkartydinak az elséd- ¥
leges képességeit szeretné végrehajtani, de persze |,
ez nem ilyen egyszerd.

KaHlegyen!

Egy kor elején az aktualis kezdGjatékos kivalasztja az egyik szerepkartyajat,
kirakja maga elé, és a lap tipusanak megfelel6en bejelenti: ,En vagyok a
Boszorkany.” Ezzel jelzi, hogy szeretné végrehajtani a Boszorkany elsédleges
képességét. Ez utan sorban haladunk, és ha a kovetkez6 jatékos kezében van
Boszorkany (azaz a forduld elején kivalasztott 5 lapja kozott volt), akkor azt ki
kell jatszania. Ekkor két valasztasa lehet, és megindul a nagy spekuldlas:

» Ha megelégszik a szerepkartya gyengébb, masodlagos képességével,
akkor egy ,,Hat legyen!” felkidltassal azonnal végrehajtja azt.

» Ha a jobb eredménnyel kecsegtetd els6dleges képességet szeretné
haszndlni, akkor kijelenti, hogy ,, En vagyok a Boszorkany.” Sajnos min-
den korben csak egyetlen jatékos hajthatja végre az adott kdrben ki-
jatszott szerepkartya elsédleges képességét, és igy a kezdGjatékostdl
rogton el is veszi ezt a jogot, aki ebben a kdrben semmit sem kap.
Viszont hidba kapta meg ezt a jogot, meg is kell tartania, hiszen csak
akkor hajthatja végre az els6dleges képességet, ha a kor tovabbi ré-
szében egyik utana kdvetkez6 jatékos sem veszi el t6le azt egy hasonld
felkidltas kiséretében.
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_ Witcl's Brew

Talan ebbdl mar érezhets, hogy minden korben milyen dontéshelyzet elé keriliink: vagy azonnal végre-
hajtjuk a gyengébb masodlagos képességet, vagy kockaztatunk a nagyobb nyereség érdekében, és remény-
kedilink, hogy egyik utanunk kdvetkez6 jatékos sem fogja keresztbehuzni szamitasunkat. Ez utdbbinak lehet
az az oka, hogy valaki nem valasztotta ki az aktualis kor szerepkartyajat a fordulo elején, vagy hogy félve a
kés6bbi jatékosok valasztasatél 6 inkdbb a kockdazatmentes masodlagos képességet hajtja végre. Sokszor
banjuk dontésilinket, hogy félve az utdanunk jové jatékosok valasztasatol inkdbb a biztos masodlagos képes-
séget valasztottuk, pedig ellenkezd esetben mi hajthattuk volna végre az elsédleges képességet.

Eap tueat eepénisiy

Lassuk a szerepkartyakat:

» A Gylijtogetd, a Farkasok Gre és a Kigyéfogd
nyersanyagot biztosit: a bajitalok fézésé-
hez sziikséges novényi nedvet, farkasvért
és kigyomérget. Az els6dleges képesség
haszndlataval értelemszerlien tobb nyers-
anyagot kapunk.

» A Boszorkany, a Druida és a Varazslo az iga-
zi gy6zelmipont-termel§ szerepek, mert
segitséglkkel tudunk bajitalokat f&zni. |
Mindegyikhez tartozik egy sajat bajitalpak-
li, és a képességiiket hasznalva a pakli tete-
jén lévé bajitalt megfézhetjik a megfeleld
nyersanyagok befizetésével. Esetiikben a
masodlagos képesség haszndlata a nyers-
anyagok befizetése mellett 2 arany elkolté-
sét is igényli.

» Az Alkimista és a Segéd a nyersanyagok és arany kozotti atvaltast teszi lehetévé. Ertelemszeriien az
atvaltasi arany rosszabb a masodlagos képesség haszndlata esetén. Az arany nem sziikséges nyers-
anyag a bdjitalokhoz, de gyakran jél jon — példdul a bdjitalf6z6 szerepek masodlagos képességénél.

» AJovendémonddval fiolat vasarolhatunk aranyért. Minden egyes fiola 1 gy6zelmi pontot ér a jaték
végén.

» A Magussal egy varazslatot hajthatunk végre, ami minden forduldban mas. Ezek segitségével pl.
egy bajitalt megf6zhetliink barmilyen nyersanyag felhasznalasaval, vagy szabadon valaszthatunk,
hogy melyik bajitalpakli legfelsé lapjat f6zziik meg.

» A Kolduld szerzetes és a Zsebtolvaj segitségével lehet még jobban szemétkedni — velik ugyanis a
tobbiekt6l vesziink el nyersanyagot vagy aranyat. Ezeket nem kapjuk meg, hanem segitségiikkel
specialis, szintén gy6zelmi pontot éré lapokat szerezhetiink. A mdsodlagos képességlikkel a minket
ér6 kdrokat mérsékelhetjik, hogy majd kevesebbet kelljen fizetni.

Spekulaeiolfielschokon

Az egész jatékot athatja a folyamatos spekuldcio.
Ki kell taldlnunk, hogy az utanunk kovetkez6 jaté-
kosoknal ott van-e a korben kijatszott szerepkartya.
Ezt probaljuk kitaldlni az eldSttik |évé nyersanya-
gokbdl, hogy az adott szerepkartya képességének
végrehajtasahoz van-e elég nekik, illetve sziikségik
lehet-e még tobbre. De mivel egyértelmiinek tln-
het, hogy kigydoméreghidny esetén kivalasztottak
a Kigyofogodt, esziinkbe juthat, hogy talan éppen
ezért nem valasztottak, és mas maodon, pl. a Segéd
segitségével akarnak nyersanyagot szerezni. Es az
egyikik azért mosolyog olyan magabiztosan, mert
nincs a kezében ez a szerepkartya, és ebben a kor-
ben neki nem kell spekuldlnia, vagy csak meg akar
téveszteni minket?

Gd'ertune teller

' —
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Ismerteto

Ha megvizsgaljuk, a jaték szerencsefaktora nagyon
alacsony. Minden jatékos szdmdra ugyanazok a sze-
repkartyak érhetbek el, a bajitalpaklik minden jaték
soran ugyanolyan modon vannak 6sszeallitva, a lapok
ugyanolyan (gy6zelmi pont szerint névekvG) sorrend-
ben vannak. Egyediil a Magus varazslatait tartalma-
26 pakli legfels6 lapja véletlenszer(l. Ennek ellenére
olyan magas a jatékosok lehetséges valasztasainak
szama, hogy a jaték teljesen kaotikusnak tlinik — de az
a kdosz vicces helyzeteket és emlékezetes valasztaso-
kat eredményez. Minden tarsasaggal masképp zajlik
egy parti, és a taktikank altaldban erGsen tarsasag-
fliggdb. Nincs tokéletes stratégia, a j6 emberismeret
tobbet ér, mint a logikai készség, de az sem mindig
elég. Ha valaki nem szereti a bl6ff616s jatékokat (mint
pl. én), ezt a jatékot neki is ajanlom, mert itt nem kell
feltétlendl bloffolni, elég csak nem kimutatni, hogy a
kezlinkben van-e az a bizonyos lap, és faarccal tlrni,
hogy a masik jatékos spekulaljon.

A WITCH’S BREW tipikusan olyan jaték, aminek a ja-
tékélményét nehéz elmesélni — ki kell prébalni!
Valakinek vagy bejon, vagy nagyon nem — nagy tobb-
ségében pozitiv a fogadtatds. Mas jatékhoz hason-
litani is nehéz, mert én példdul még nem talalkoz-
tam hasonld mechanizmussal. Ugyan a Kennerspiel
des Jahres dij idei nyertese, a BROOM SERVICE nem a
WITCH’s BREW folytatdsa, de annak tovabbfejlesztett,
tablas verzidjaként hirdetik — ugyanaz a szerepvalasz-
tds talalhaté meg benne, csak ebben boszorkanyokat
kell iranyitanunk egy tablan. Véleményem szerint
a WITCH’S BREW is megérdemelt volna egy hasonlo
dijat (2008-ban a nevezett jatékok kozott volt, de a
KELTIS nyert), és ha a BROOM SERVICE csak fele ilyen jo
jaték, mar jo okkal lett dijazott.

Eraman

Andreas Pelikan

2008

alea, Ravensburger,
Rio Grande Games

Szerepvdlasztds
kdrtyajaték
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http://www.ravensburger.com/alea/spiele/wie-verhext/index.html
http://boardgamegeek.com/boardgame/34084/witchs-brew

Ahogy ezt a cikket irom, és ahogy ezt a cikket most olvassatok, a nap minden dérajaban, minden percében
ujabb és ujabb harckocsicsapatok indulnak virtualis Gtjukra a WORLD OF TANKS online valtozataban, hogy
szétzlizzdk az ellenséges csapat tankjait, vagy elfoglaljak az ellenséges bazist. A jaték igen népszerd, ami-
ben, gondolom, szerepe van annak is, hogy ingyenes, meg annak is, hogy elég egyszerii szabalyokra épil.
Nem lehet nagyon csoddlkozni tehat, hogy ez a siker a tarsasjaték-tervezéket is megihlette, és egy orosz
jatékszerz6 megalkotta a jaték offline valtozatat.

Tankok a tavolban

Ha valaki (vagy valakinek a gyereke) nagy online
WORLD OF TANKS-rajongo volt, akkor minden bizony-
nyal 6rommel észlelte, hogy 2013-ban megjelent a
jaték kartyds valtozata. Ami utdn szerintem tobben,
koztlk én is, csalédottan konstataltuk, hogy az szinte
sehol sem kaphatd (talan csak két netes jatékbolt-
ban, egy lengyel és egy orosz kiadénal volt elérhe-
t6), Magyarorszagon meg végképp nem. Miutan a
2013. decemberi JEM magazinban irtunk a jatékrol,
s6t cimlapra is kerilt, én is elkezdtem hajkurdszni,
és rovidre fogva sok ismer6son keresztil sok pénzért
sikerllt behozni egy lengyel példanyt. Ami utan par
héttel mégiscsak kaphatd lett itthon, persze olcséb-
ban, legnagyobb bosszusagomra.

Hogy miért mondom el mindezt? Mert ugy tlnik, hogy most, amikor a jaték kiegészit6jérdl irunk, ismét egy
olyan jatékot mutatunk be, ami még nem kaphatd nalunk, viszont nagyon reméljik, hogy akdrcsak az alap-
jatékkal, megint lesz olyan magyar kiado, aki legaldabb behozza azt, ha nem is varhaté a jaték magyar valto-
zatanak kiaddsa. A kiegészit6t egyébként mdr a 2014-es Essen Spiel jatékvasdron nagy er6kkel promadztdk, a
megjelenés azonban a kitlizott tavaly decemberi datumhoz képest egy kicsit csuszott.

6 pancélos, kutya nélkiil (in memoriam 4 pancélos és a kutya, ha
valaki még emlékszik erre)
Mint afféle jo bevalt recept, a kiegészitd 3 helyen is belenyul az alapjaték szabalyaiba.

Els6ként — és talan ez a legegyszer(ibb valtoztatas — lehet6vé teszi a 6 fével vald jatékot. Eddig a WOT: RUSH
csak 5 fével volt jatszhato; a kiegészitd kis dobozdba bekeriilt még egy garnitira kezd6kartya és bazis, 12 (j
célkartya (amivel pontot lehet szerezni), valamint tovabbi 50 tankkartya (Uj német, orosz, francia és amerikai
tankokkal és egy teljes garnitura 30 angol tankkal), a jatékkal most mar akar a kurszki katlan csatajat is imitalni
lehet — mar bocsanat a rossz viccért.

Mdsodsorban korrigalja a korabbi jatékszabaly kis hibait (nagy nem volt neki), pl. el6irja, hogy amennyiben
valaki az egyik tankjaval tdmadta a masik tankjat, utdna a tamadd tankot le kell tenni egy bazis védelmére.
Eddig nem ez volt a szabaly, aminek az is lehetett az eredménye, hogy a jatékosok

szandékosan nem védték bazisukat tankkal, azaltal nem adtak
lehet&séget a tobbieknek a védekez6 tankok kilovésére, ko-
vetkezésképp a pontszerzésre. Tehat az egyetlen f6 pontszer-
zési lehet6ség a bazisok kilovése maradt, ami viszont megy-
gyorsitotta, de unalmasabbad is tette a jatékot. A korrekcié ezt
a helyzetet kiiszobolte ki.

Harmadrészt Ujabb csavart tesz a jatékba; ezt a részt egy kicsit

bévebben kifejteném most.
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem09-2013-december/

WoT: Rush - Second Front

Diiborgo lanctalpak

A kicsi, de a jaték élvezeti értékét nagyban noveld valtoztatdsok az
aldbbiak:

» Megjelent egy negyedik bazis, a F6hadiszallas, amit a 3 alap-
bazis ald rejtink, kovetkezésképpen az Uj bazistipus csak ezek
kilovése utan tdmadhato.

» E mogé (a jatéktéren a F6hadiszallds kartya ald) kerilhet a
hatsé 6r, amely kartyat egy specidlis képességl kartyaval
helyezhetlink oda, és kiilonlegessége, hogy ugy funkcional,
mint egy kézben tartott kdrtya, tehat de facto a kézlimitiinket
noveli meg.

» A “piacon” 1év6 megvasarolhatd kartyak szamat megemelték 5-re, plusz mi dontjik el a koriink ele-
jén, hogy a legszéls6t dobjuk-e, vagy ha arra palyazunk, akkor megvehetjiik, nem muszaj ugy frissite-
ni az elérhetd készletet, hogy azonnal a dobdpaklira kildjik a huzotdl legtavolabbi kartyat

Ezek aprod valtoztatasok, de tapasztalataim szerint sokat segitenek. A negyedik bazis védelmére a jaték vége
felé minden kovet megmozgatunk, a hatsé 6r kartydjat pedig jol lehet kombindlni a kézben tartottakkal, és ro-
vid életd, de hasznos kis “motorokat” lehet vele 6sszekombindlni, aminek eredményeként egy kartya kézbhdl
kijatszasa, majd 6rségbe letétele, tovabba ezt kovet6 hatrakildése révén Ujra a keziinkben taldlja magat, és
Ujra kijatszhato (de persze nem végtelen sokszor, csak egy-egy alkalommal kézbél és hatsé 6rként).

A harctéri helytallasért!

Uj pontszerzd célok jelentek meg, és ezek koziil persze
a legegyértelm(ibbek, amelyek az Uj brit egységekhez
kotédnek, pl. a Legtobb brit kitiintetés birtokosa kar-
tya. De van itt kacifantosabb, mint pl. a Dont6 I6vés
(akinek a lépése kivaltja a jaték végét), de van egy kicsit
szerintem helyzetidegen is, mint a Gyalogsag, amelyik
annak ad pontot a jaték végén, akinek a legtobb nulla
tdmadad vagy nulla védekezé erével rendelkezd jarmda-
ve van — mindezt egy tankos jatékban!

A jaték kiegészit6je nagyon jol sikeriilt. A képek a meg-
szokott szépségliek és kidolgozottsaguak, és nagyon
jol eltaldltak a brit egységek kellemes lila szinét. Az Uj _ .
kiilonleges képességl kartyak kozul az egyikrél mar Roromenne x wacronswok urpe
szoltunk (hatrakildés), a masik kett6 a kitlintetésekkel
kapcsolatos: elvehetiink egy tetsz6leges kitlintetést,
illetve eldobhatunk egy célkartyat és ujjal cserélhetjik RV Lo 1 Rush - Second Front
fel. Ez utébbi jol hasznalhatd az ellen a jatékos ellen,
aki gyanutlanul hajt az egyik célkartyara: a jaték vége
felé szépen lenullazhatdk a masik jatékos pontjai, ha
egyszer csak kikerdl a jatékbdl az a kartya, ami az ad-
dig gyUijtogetett lapokra pontot adott (volna).

Nikolay Pegasov

2014

Ahogy az elején irtam, én lengyel “6sszekoté6m” révén
megszereztem a kiegészit6t, és csak remélni tudom,
hogy azok, akik teljessé akarjak tenni WOT: RUSH kész-
letliket, hamarosan magyar boltban is hozzajuthatnak
a SECOND FRONThoz. Nem fogjak megbanni, mert is-
mét egy porgds, agyutliztl hangos, |6porszagu pakli-
épitd jatékban talaljak magukat.

Hobby World, REBEL.pl

Pakliépité kartyajaték
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http://en.hobbygames.ru/world-of-tanks-rush-the-second-front
https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/160352/world-tanks-rush-second-front

| Jatékok a vilag koriil

i

A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a
lap oldalain mindig Gjabb és Gjabb cikksorozatokat inditunk,
amelynek egyes darabjait valamilyen k6z6s jellemz6 kot 6ssze.
A mostani szamban egy Gjabb sorozat negyedik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még
sok-sok honapon keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis
most egy talan mindennél nagyobb Faba vagtuk a fejszénket:
vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz,
régiohoz kotodik, és ezeken keresztiil utazzuk korbe a bolygot.
Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne csomagoljatok be sok

mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.







A Husvét-sziget a legelszigeteltebb szarazfold a vilagon. A legkozelebbi kontinens 3800 km-re talalhato.
Ennek ellenére az 5. szazad kérnyékén polinézek népesitették be. A sziget lakdinak — a rapanuiknak — az ez
utan kovetkezé 1200 éves torténelme igen tragikus véget ért, azonban az ez id6 alatt kifaragott hatalmas
tengerparti szobrokkal 6rokre beirtak magukat a torténelembe. Elhelyezkedése miatt a legdragabb uti cél
a vilagon, igy ha meglatogatni nem is tudjuk, érdemes egy tarsasjaték formajaban felfedezni a szigetet.

Hatalmas szobrokkal a kihalas ellen

A jatékban egy-egy rapanui torzs vezetGjének a b6érébe bujhatunk. Szerencsénkre mindezt még a sziget vi-
ragzasanak idején tehetjlik, igy idénk nagy részét hatalmas szobrok, moai-ok kifaragasaval fogjuk tolteni.
Azonban a szobrokat nem elég kifaragni, valahogy el is kell juttatni a partra, és ott fel is kell allitani 6ket. Ehhez
egy torzs mar kevés lesz, igy mindenképp igénybe kell majd vennlink a szigeten él6 tobbi torzs segitségét is.

Az elso barangolas a szigeten

Mar a doboz kézbevételekor érezhetd, hogy nem mindennapi

kinézet( jatékkal lesz dolgunk. A doboz sarkan lévé MATAGOT © A rongorongo tablak a Husvét-szigeten
logd szinte mar garanciat jelent a csucsminGségl alkatrészek- ~ ta3lt ~ fatdblak, melyekre irasszerd
re. Ez iranyu varakozasainkat meég tovabb fokozhatja az, hogy ~ jelrendszert véstek. Anyaguk miatt
a jatek grafikajaert MIGUEL COIMBRA felelt, aki napjaink egyik  3ranylag kevés maradt fenn beléliik, és
legjobb grafikusa a tarsasjatékiparban. Tobbek kézt olyan cso- — emiatt nem is sikeriilt megfejteni Sket.
daszép jatekok keriltek ki a kezei k6zil, mint a SMALL WORLD, A jatékban taldlhaté rongo tabla is erre

a 7 CSODA vagy a CYCLADES. utal, mivel ezek tulajdonképpen félbetort

A dobozt kinyitva el6szor a tablaval talalkozunk, ami a Husvét- rongorongo tablak.

sziget valds térképét abrazolja. Kicsit lejjebb asva rengeteg
figuraba botlunk, 6k lesznek a torzsiink tagjai. Hatalmas piros
pont jar azért, hogy a torzsek nem csak szinben kilonboznek,
hanem formaban is, igy mindenkinek egyedi kis mukijai
lehetnek. A szobrokat se aproztak el, osszesen 35 darab
mianyag moai varja,
hogy valaki kifaragja 6ket
a jaték soran. A moai-
okhoz fejdiszek is tartoznak, szintén mianyagbol. L'art pour l'art ezekbdl
is tobbféle van, pont, mint a valosagban a szigeten. Mindezeken feliil ta-
lalunk még par egyedi dobokockat, paravanokat, faronkoket és kartonbol
késziilt rongo tablakat is a dobozban.

Erdemes még megemliteni, hogy a jatékszabaly egy komoly torténelmi
attekintést is tartalmaz a szigettel kapcsolatban. Ez mar 6nmagaban
elismerésre mélto, raadasul itt a jatékmenet igen tematikusan le is
koveti ezt a torténetet.

A kivitelezés kétségkiviil szemet kapraztatd, azonban egy ponton homok-
szem kerllt a gépezetbe, ami sajnos elég sok kellemetlenséggel jar jaték
kozben: a szobrok fejére elvileg ra kéne tudni tenni a fejdiszeket, illetve a
maszkokat a jaték soran, de nem sikerilt elég pontosan legyartani ezeket
az alkatrészeket, igy nem illeszkednek megfelel6en. Rdadasul a szobrok
alja se sikeriilt elég egyenletesre, igy nagyon konnyen fel tudnak borulni
a tablan. lgen bosszanto hibak, plane ha figyelembe vessziik, hogy ezeket
leszamitva konnyen palyazhatna a jaték a minden id6k legszebb tarsas-
~ jatéka dijra.
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Ismerteto

Elo a vésokkel, kalapacsokkal

A jaték fordulokbdl all, és azon belil fazisokra oszlik.
A fazisokbol harmat érdemes kiemelni, mert ezek-
ben torténik a jaték lényegi része:

1. Szobrok kifaragasa
2. Munkasok lehelyezése
3. Szobrok mozgatasa, esetleg felallitasa

A Faragas

Haromféle szobrot lehet kifaragni a banyabdl. Hogy
az adott forduldban éppen milyen szobrok allnak
rendelkezése, azt a dobdkockakkal dontjik el. Az igy
kialakulé szoborkészletbdl licitalas atjan valasztunk. . :
A licitdlashoz torzsi maszkokat kell titkosan a kezlinkben venni. Aki a legtobb torzsi maszkot mutatja, az va-
laszt el6szor a szobrok koziil, és utana a tobbiek természetesen a maszkok szama szerinti sorrendben. Ez
eddig egyszerd( is lenne, de a licit még meg van bolonditva egy lépéssel: a masik kezlinkbe szintén titkosan
munkasokat kell tenni. Ok lesznek azok a munkasok, akik elmennek a banyaba szobrot faragni. Haromféle
szobor gyakorlatilag harom méretet jelent. Az egyik kifaragasahoz elég egy munkas, a tobbihez kettd, illet-
ve hdrom kell mar. Széval, ha esetleg mégse sikeriil az els6nek valasztd helyét megcsipni a liciten, kdnnyen
kerllhetlink olyan helyzetbe, hogy a megmaradt szobrok koziil mar nem tudunk egyet se faragni, mert nem
tettlink elég munkast a masik kezlinkbe. A feleslegesen elkiildott (azaz a sziikséges szamot meghalad6) mun-
kasokat ugyanugy elveszitjiik az adott kdrre, mint azokat, akik ténylegesen faragtak is. igy osszessegeben eza
licit talan az egyik legkeményebb licit a tarsasjatékok vilagaban. Sose lehet biztosra menni, és nagyon fajdal-
mas kovetkezményekkel tud jarni, ha rosszul mérjik fol a helyzetet.

Munkasok lehelyezése

Ha mindenki elvitte a sajat szobrat (mdr akinek jutott), akkor itt az ideje kikiildeni a megmaradt embereinket
a terepre. Itt kell megemliteni, hogy haromféle figurabal all a készletiink:

» Egyszerld munkas — 6k csak szobrot faragni és szobrot cipelni tudnak, semmi mast. Cserébe viszont
akar 6 darab is lehet bel6liik.

» Torzsfénok — Egyetlenegy darab van belGle, viszont nagyon erés. 3 munkasnak felel meg mind fara-
gasnal, mind majd a cipekedésnél.

» Saman — Szintén egyetlenegy van csak belGle, viszont vele tudjuk aktivalni a palyan Iévé akciémez6-
ket. Rdadasul még ugyanugy tud faragni és cipekedni is, mint az egyszer( munkasaink.

Itt az ideje, hogy ejtsiink pdr szot a tablardl, ami tulajdonképpen a sziget hatszogekre felosztott térképe. A
legtobb hatszogmez6 csak arra valo, hogy majd ezeken keresztill juttassuk el a szobrokat a partra. Azonban
van egy-keét kulonleges mez6:

» Kébanya—Innenindulnak majd a kifaragott szobraink.

» Falu — Samanunkat ide helyezve Uj munkashoz
juthatunk.

» Varazslosator — Samanunkat ide helyezve, ujabb tor-
zsi maszkokat szerezhetiink, amik jél jonnek majd a
kovetkez6 licitnél.

» Erd6é — Samanunkkal innen fat szerezhetliink, ami
majd a szobrok mozgatdsat konnyiti meg. Mondanom &
se kell, hogy ez a készlet véges. Ha teljesen kiirtottuk
az erd6t a szigetr6l, akkor mar nem tudunk tobbet
fahoz jutni. Ez altaldban a jaték végére meg is torté-
nik, ami jol koveti a sziget valds torténetét.

» Lavakébanya — Samanunkkal innen szerezhetiink fej-
diszt a szobrainkra.

Visszatérve a munkaslehelyez@s fazisra: ebben a fazisban felvaltva mindenki letesz a tablara egy-egy munkdst
(vagy samant, vagy torzsfénokot). Ez megy addig korbe-kérbe, amig mindenki ki nem passzol. A munkdsok a
kovetkez6 fazisban lesznek csak hasznosak, akkor fogjak tudni mozgatni a szobrokat. A samanok viszont azon-
nal aktivaljak az akciomezGket, igy a fent emlitett er6forrasokhoz azonnal hozza tudunk jutni.



. Giants

~ A szobrok mozgatasa

Ha mindenki feltette minden munka-
sat a tablara, akkor a szobrok elindul-
nak hosszu utjukra a végsé helyik felé.
Minden szobor a kébanyabdl indul. A
szobrokat a tablara helyezett munka-
sok huzhatjak at a kovetkez6 mez6kre.
A mozgatasukhoz a méretiknek meg-
felel6 szamu munkas szikséges. Es itt
jon még egy fontos csavar: a jatékosok
a tobbiek munkasat is hasznalhatjak,
igy akarva-akaratlanul is egylittes er6-
vel gorgetik az oridsi szobrokat. A se-
gitségért cserébe azonban az ellenfelek
pontot kapnak — igy mdr nem is annyira
rossz szenvedni a tobbiek szobrainak
— J/ terhe alatt.

~

Ha egy szobor kiért a partig, és az adott jatékosnak van sajat figuraja a parton, akkor rogton fel is tudja al-
litani a szobrot. Ezért csak a jaték végén jar majd pont, aminek a mértéke fligg a szobor méretétdl és attol,
hogy milyen messze van ez a hely a kiinduldsi ponttol, a k6banyatol.

Hasonléan mozognak a fejdiszek is, azonban az 6 induld banydjuk a sziget masik oldalan van.

A mozgatasnal segitséget jelenthetnek még a kivagott fak. Minden fa egy munkas erejét helyettesiti. Viszont
sajnos ez mindenkire vonatkozik, rdadasul ingyenesen, széval j6l meg kell gondolni, hogy hova tesszik a
nagy nehezen kivagott faronkjeinket, nehogy tul sokat segitstink veliik az ellenfeleinknek.

Es akkor j6jjon még egy csavar a végére: a kifara-
gott, de még fel nem allitott szobrok csak a forduld
végeig képezik a mi tulajdonunkat. A kdvetkez6 for-
dulotol szabad prédat jelentenek barkinek. Ez ellen
ugy védekezhetiink, ha torzsi maszkkal megjeloljiuk
6ket. Igen am, de mire is kellett az a maszk még?
Hat a licithez. Nem lesz kénnyl dolgunk a kévet-
kez6 fordulo elején, ha elfogynak a maszkjaink. Igy
megint csak valasztanunk kell, hogy melyik ujjunk-
ba harapjunk. Vigyuk ki gyorsan egy kozeli helyre a
szobrunkat, és tartsuk meg a maszkokat a licithez?
Vagy esetleg célozzuk a sziget tulpartjat, és maszk-
kal megjel6lve tologassuk hosszu korokon at a szob-
runkat a nagyobb pont reményében? Nem konnyd
dontések ezek.

Egy fordulo vége

Ha mindenki végigzongorazott minden mozgatast, amit szeretett volna, akkor a fordulonak vége, és min-
dent visszakapunk, amit abban a forduloban felhasznaltunk. lgy egyrészt minden fordulot teljes er6forras-
készlettel kezdliink, masrészt a palya is kiurul, csak a szobrok maradnak rajta.

A jatéek vége
A jaték addig tart, amig valaki megadott darabsza-
_ - mu szobrot fel nem helyez a tablara. Ez a szam a ja-
> tékosok szamatdl fligg. Kicsit neheziti az litemezést,
. hogy titkos, hogy kinek hany szobra van mar fent a
palydn. Persze lehet szamolni, de ember legyen a
talpan, akinek marad még erre energiaja a sok ne-
héz dontés kozepette.

A jaték végén pont jar a felallitott szobrokért. Enhez
adodik hozza az a pontmennyiség, amit menet koz-
ben kaptunk a tobbi jatékos kisegitéséért. Aki a leg-
tobb pontot szerezte, az nyeri a jatékot.




Ismerteto

Vélemeény

A GIANTS egy gyonyorl és teljesen egyedi mechani-
kaju jaték. Nem egy tucatdarab, egy pillanatra sem
fogjuk azt érezni, hogy ,ezt mar lattam valahol”. A
szabalyok kozepesen nehezek, azonban a dontések
kegyetlenek. Szerencsére nem lehet teljesen be-
ragadni vagy lemaradni, de egy-egy kort nagyon el
lehet rontani egy rossz licittel vagy egy elkalkulalt
munkaslehelyezéssel.

A munkasok lepakolgatdsa talan a legszorakoztatébb
része a jatéknak. Mivel egymast is segitjik, ezért fo-
lyamatosan probaljuk kitaldlni, vagy jobb esetben
kivarni, hogy mit fog a masik tenni. Ez egyrészt sok
gondolkodast, madsrészt egy csomoé szorakoztato
helyzetet, interakciét, kommunikaciét eredményez.
A jatékid6 konnyedén 2 ora folé tud szokni, 5-en jat-
szva akar a 3-at is verdesheti.

Mindezeket figyelembe véve a gamerkozonségnek
ajanlanam a jatékot, akik nem riadnak vissza par ora
intenziv gondolkodastdl, de igénylik, hogy egy jaték
szép legyen, no meg szeretik az interakciot.

Fisha

Giants

A sziget tragikumat tobb tényez6 okozta. Egyrészt
az édesvizkészlete igen gyér volt, masrészt erGteljes
erézionak volt kitéve. A kezdeti jobb id6kben
nagyon megnétt a lakossaga, am késébb a sziget
ezt mar nem tudta megfelelé élelemmel ellatni.
A helyzetet sulyosbitotta, hogy a legkdzelebbi
szarazfold elérhetetlen messzeségben volt, igy a
menekilésre se volt sok esély. A bennsziilottek a
vizhidnyra egy megoldast lattak: még tobb, még
nagyobb szobrokat kell emelniazisteneknek. Enhez
egyre intenzivebben termelték ki a fakat, mignem
sikerlilt teljesen kiirtani a sziget kicsi erdejét.
Ezzel az erdzid olyan szintre Iépett, hogy mar
végképp nem tudtak elegendd élelmet termelni,
ami miatt kannibalizmussal fliszerezett fegyveres
konfliktusok alakultak ki. A sziget ,felfedezésekor”
mar toredékére csokkent a lakossag lélekszama.
Ezt némi rabszolga-kereskedelemmel sikerilt végil
szinte teljesen lenullazni.
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Tegye fel a kezét, aki jatszott mar ké—papir—ollét! Mindenkinek fent van a keze? Akkor most csak az hagyja
fent, aki jatszott mar k6—papir—oll6—gyik—Spockot! Fent van még valakinek a keze? Gratulalok, tidvozoljuk
olvasdink kozott az igazi ,,geek”-eket, hiszen ez utébbi kérdésem vicc volt, utalds egyik kedvenc tévés soro-
zatomra, az Agymendkre, ellenben az elsé kérdés valéban kapcsolddik cikkem témajahoz, az 1990-es Spiel
des Jahres gyGztes jatékahoz, az ADEL VERPFLICHTEThez.

KLAUS TEUBER (aki szerzGje a DRUNTER UND DRUBER
és a CATAN-jatékoknak is) jatékanak ugyanis kéze van
az G6si jatékhoz, melyben két személy kézmozdula-
tokkal donti el, ki az lgyesebb, szerencsésebb. De
nem egyszerlien a szerencse jatéka ez, hanem an-

A ké—papir—ollé—gyik—Spock szabalyai:

» Az ollo elvagja a papirt.
» A papir bevonja a kovet.

nak a kitalalasa, hogy a masik vajon mit fog épni, és » Ak agyonuti a gyikot.
mit kell tenniink, hogy mi legylink a gy6ztesek. Nem » A gyik megmarja Spockot.
véletlen, hogy bajnoksagot is rendeznek bel6le, és » Spock eltdri az oll6t.

tudomanyos kutatdsok témajat is képezte. Ez a me- s Az oll6 lefeiezi a avikot
chanika, a masik |épésének a megjésolasa az ADEL , J ) gy o
VERPFLICHTET alapja. » A gyik megeszi a papirt.

LSy I bar AR ) » A papir cafolja Spockot.
gyébként pont a cikk irdsa kbzben dobbentem r3, . .
hogy a BoardGameGeek a jatékmechanikak kozott 7 S,poc!< fe!OIdJ,a a kovet,.l . ,
kilon kategoridként tiinteti fel a k6—papir—ollé me- » Es mint altalaban, a kG eltdri az ollot.
chanikat (rock—paper—scissors), amely a szimultan

akciévalasztas egyik valtozata, és amelyben el6for- ,

dulhat, hogy A megveri B-t, B megveri C-t, C pedig megveri A-t. Igy a sportbdl j6l ismert korbeverés a tarsas-
jatékok vilagaban is megjelenhet.

Az ADEL VERPFLICHTETben egy angol mugy(jt6 szerepét alakitjuk, aki megprdbalja megnyerni a tobbi angol
urral kotott fogaddsat, és megprobal begydjteni minél tébb értékes mikincset, amelyekkel sorban jarja a
kastélyokat, hogy leny(igoz6 gylijteményét bemutathassa. Ezért arverésekre lehet menni, ahol japan maszko-
kat, porcelanpipakat, XVII. szazadi éjjeliedényt lehet szerezni, de ra lehet bukkanni olyan kiilonlegességekre
is, mind Elvis Presley gitdrja, Alfred Hitchcock rendez8i széke vagy Marilyn Monroe ajakrizsa. A megszerzett
mUkincsekbdl kidllitasokat lehet tartani, amiért pontokat kapunk. Persze minden értékes mtargy korl fel-
bukkannak a tolvajok és az ket lild6z6 detektivek is.

A jatékosok minden korben el6szor arrél dontenek,
{ hogy arverésre mennek-e vagy inkdbb maradnak ki-
allitast szervezni a kastélyban. A dontés titokban tor-
ténik, és mindig egyszerre deril ki, hogy ki melyik
helyszint valasztotta (a jatékosok egyszerre csapjak fel
a kivdlasztott helyszinkartydjukat). Ezt kovet6en min-
denki kivalasztja titokban a cselekvéskartyait. Akik az
aukciéshazba mentek, azok valaszthatjak a vasarlast.
Természetesen minél tobben mennek arverésre, an-
nal dragdbb lesz minden targy. A mdtargyak kifizetésé-
hez csekkeket haszndlhatunk, ami eléggé korlatozott
mennyiségben all rendelkezéslinkre — minddssze 4 da-
rab —, és eltérd értékliek. Ha pedig tobb vasarld van,
akkor csak a legnagyobb értékd csekkért kapunk mu-
targyat. De lehet olyan jatékos az aukcidshazban, aki
nem vasarolni akar, hanem inkdbb ellopna a bevételt.
Ha csak egy tolvaj van az aukciéshazban, akkor 6 jol
jar, mert ellopja a bevételt, de ha tobb tolvaj is ott van,
akkor bizony mindnyajan hoppon maradnak.

g 2
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Spiel des Jahres
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Ha van elég mtargy a birtokunkban, rendezhetiink
kiallitast. Egy kiallitdshoz legaldbb 3 mdtargy kell, és
miutan a mdtargyak A-tol F-ig tartd szimbdolumok-
kal vannak ellatva, ez lehet 3 egyforma betdjell (pl.
A—A-A) vagy egy sorozat (pl. A—-B—C), de a sorozatban
egymas utan kell kovetkezniiik a daraboknak, nem
lehet ugras koztik (pl. A—B—D). Viszont minél tébben
rendeznek kidllitast, annal nehezebb ponthoz jutni,
hiszen csak a 2 leger6sebb kidllitas kap pontot. Az
els6 helyezett 8, a mdasodik 4 pontot kap.

De itt is megjelenhetnek a tolvajok, akik megprébal-
jak ellopni a legértékesebb kiallitasi darabokat. Ha
tobben vannak, akkor — az arverésen lév6ktél elté-
réen — nagyobb a veszteség is, ugyanis minden tolvaj
vdlaszthat a kiallitasi darabok kozil egyet-egyet. Igen
kellemetlen, ha 2 vagy akar 3 tolvaj is kerll a mi egy
szal kiallitdsunkra, mert akkor teljesen kifosztanak,
és koponyegforgatéként akar mar a kovetkez6 kor-
ben is kidllithatjak a mi mdtdrgyainkat, mintha tisz-
tességes mlgydjt6k lennének. De semmi gond, mi is
vdlthatunk szakmat, és mehetiink tolvajnak. A tolva-
jok kozott is van rangsor, mindig a legtapasztaltabb,
a nagyobb értékd tolvaj valaszt elészor mukincset
maganak.

Adel Verpflichtet

K&—papir—ollo taktikak

1. Minden az el6z6 kortdl fligg

Az emberek nem véletlenszerlien dobaljak a jele-
ket, hanem idomulnak az ellenfeliik el6z6 hivasa-
hoz. Ezért mindig meg kell jegyezned, az ellenfeled
mit hivott, hogy az alapjan ki tudd talalni a kdvet-

Ve

2. Ha az ellenfeled legy6z egy kével, valdszinliileg a
masodik korben is kével fog tamadni

Mert ha egyszer siker(l valami, akkor az emberek
altaldban ismétléssel prébdlkoznak, néha nem is
teljesen tudatosan. Jegyezd meg, mivel gySztek le,
és utdna arra készilj! A koves példandl maradva:
hivj papirt! Szinte biztos, hogy bejon.

3. Ha te nyersz elsé korben, akkor a masodik alka-
lommal hivd ki azt, amivel az ellenfeled veszitett

Csabité lesz Ujra a szerencsét hozd kézmozdulatot
megismételni, de ez lenne a legrosszabb otlet. Egy
komolyabb ké—papir-ollés multtal rendelkez6 el-
lenfél, aki ismeri az 1. trikkot, el6re tudja majd,
hogy mit hivsz, és jol lealaz. Példaul te nyersz egy
kével, eltorod a partnered olldjat. Erre 6 papirral
fog tdmadni, mivel arra szamit, hogy te Ujabb kovet
vagsz hozza. Mi a teendé ilyenkor? Oll6t kell hivni.
Tehat a szabdly: hivd azt, amivel az ellenfeled ve-
szitett az el6z6 korben!

Forras: mivoltma.444.hu

Itt mar megjelenhetnek a detektivek is, és ha 6k kdzbelépnek, akkor vannak bajban a tolvajok, mert a kial-
litason Iév6 Osszes tolvajt bortonbe kildik. A piti tolvajokkal kezdve (a legkisebb szamuak vonulnak el6szor
bortonbe) sorban mindegyiket beutalja a detektiv a bortonbe. Ennek azért van jelentGsége, mert a dutyi
fér6helyei végesek, és minden Uj tolvaj bekerilésekor a bent il6k egyre kozelebb keriilnek a szabadsaghoz,
vagyis aki el6bb kerilt bortonbe, az el6bb is szabadul. A detektivkartyat kijatszé annyit Iéphet el6re, ahdnya-
dik helyen all. Tehat a kidllitas szervezésén kiviil ez az egyetlen lehet6séglink pontok gylijtésére.

A jaték addig tart, mig valaki be nem ér a célt jelent6 rdzsaszin teriletre. Ez az (innepi asztal, amely a fogadas
végének megiinneplését jelképezi. Ekkor mindenki rendez egy kiallitast, és a kiallitas értékétdl fliggben a jaté-
kosok el6relépnek, igy az Ginnepi asztal koril kilonboz6 helyeken foglalnak helyet. Az nyer, aki a legel6kel6bb
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Spiel des Jahres Adel Verpflichtet

A jaték szabalyai egyszerlek, de a tarsasagtol fliggs-
en izgalmasak és valtozatosak lehetnek a partik. A ja-
tékot 2-t61 5 féig lehet jatszani, természetesen minél
tobben jatsszuk, annal jobb. S6t, a késébbi kiadasok-
ban mar 6-an is jatszhatjuk. Ha mar a jaték kiadasat
szoba hoztam, akkor meg kell emliteni, hogy az ADEL
VERPLICHTETet kiadtak az Alea nagy dobozos soro-
zatdban is, ahol olyan jatékok jelentek meg, mint a
PUERTO RICO vagy a BORA BORA.

A jaték valdban arra épiil, hogy sikeriil-e kitaldlnunk
a tobbiek |épését, igy a gybzelemhez j6 taktikdra és
némiszemélyismeretre van sziikség. Ha valaki szereti
a k6—papir—olld jaték fesziltségét, de valami bonyo-
lultabb jatékot szeretne, akkor batran kiprébalhatja
az ADEL VERPFLICHTETet.

JASON SIMMONS ké—papir—olld bajnok szerint a n6k

maat  3ltaldban olldval inditanak, mig a K&—papir—olld
Vildgszovetség szerint a férfiak leginkabb kével sze-
retnek kezdeni. A bajnoksagi statisztikak szerint a
papirt mutatjak a legkevesebbszer.

Forras: Wikipédia
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Mint igértiik, kovetkezzen minden, ami az el6z6 cikkiinkbe mar nem fért bele:

Figyelem! Ha valaki az alabbiakat ugy olvassa el, hogy még nem jatszott a jatékkal, ugy a jaték
felfedezésének izgalmat veszitheti el. Vallalkozo szellemiiek kereshetnek jobb, vagy esetleg az itt
bemutatott taktikakat megakadalyozo nyerési utakat a jatékokhoz.

Kifejezetten fontos informacio a kartyak épitési koltsége és mennyisége. Az azonos funkciokkal rendelkezé la-
pok mindig ugyanannyiba keriilnek. Ez fontos lehet, mikor dontenlink kell, hogy melyik nyersanyagbdl meny-
nyit kérjlink, mennyit tartsunk meg, hiszen még nem tudjuk, hogy késébb milyen lapok keriilnek hozzank, de
mégis el6re akarunk tervezni bizonyos eshetdségekre.

Egyetlen épliletfajta van, amihez egy nyersanyagfajtabdl egynél tobbre van sziikség. Ezek azok a barna lapok,
amik a megszerzett terilettipusok alapjan adnak pontot. Mindig 1 pénz és 2 érc kell hozzajuk. Semmilyen mas
épllet nincs, amihez egynél tébb kellene ugyanabbdl a nyersanyagfajtabadl.

Ebbdl és a pontvaltds hajokbdl 1atszik, hogy az érc valamivel értékesebb nyersanyag.

Kék: Terjeszkedéskor figyelni kell, hogy a kék lapok csak vizre épithetéek. Hasznos oszlop, bar nem létsziikség,
anyagszerzésre is jO, moderaltan pénzt is lehet termelni dltala. A pontszerz8 lehet6sége gyakran alulértékelt,
holott nagyon erds tud lenni, ez lehet az ereje — feltéve, ha a z6ld oszlopban sokat tudunk termelni, és a
nyersanyagot itt pontokra valtjuk.

Z6ld: Ezek szinte minden esetben fontos lapok.
Erdemes velilik tobb fajta nyersanyagtipust termelni.
Nem j6, ha csak egy fajtabdl termeliink sokat, ha vé-
gil azzal nem tudunk mit kezdeni.

Sarga: Nagyon-nagyon hasznos lapok. Felesleges
dobasoktdl menthetnek meg minket, amivel igy
.| kort nyeriink. Mind a laptermelés, mind az épiilet-
. felvétel fontos. Nem j6 csak az egyikre, vagy csak a
masikra ramenni, mert vagy mindig 10 f6lé huznank
a kezlinket egy-egy Ujraaktivalasnal, vagy mar nem
lesz faéplilet, amit felvehetnénk a tabléalapunkra.
A keresztbeaktivalds épliletek nagyon hasznosak,
# kiemelten a barna lapokat aktivalo, ahogy a tablé
alapjan pontot termel6k is.

Barna: Taldn a legfontosabb lapok, mivel sok pénzt és pontot tudnak termelni. Ez az egyik legbiztosabb pénz-
forras. Sok jaték tapasztalata alapjan a tanacsom az, hogy vegyesen érdemes épiteni. Legyen benne pont- és
pénztermelés is, fele-fele aranyban, felvaltva elosztva. Ha csak pontszerzésre hasznaljuk, akkor nyégvenyelds
lesz a jatékunk, tul sok energiat emészt fel a ponttermel6s draga lapok leépitése, f6leg pénz nélkil, igy le-
maradunk. Ha csak pénzt termeliink vele, akkor nagyon megkonnyitjiik a jatékunkat, barmit megépithetiink
majd, de az itt elvesztett pontokat nem igazan fogjuk tudni mashol visszaszerezni.

Piros: Hasznos es fontos lapok. Minden épiilet j6, megkdnnyiti a terjeszkedést, pontot és pénzt is lehet sze-
rezni altaluk. Erdemes kihaszndalni, amennyire csak lehet, de van par megtéveszt6 lap (Centurion, Legion),

ami miatt tulértékelik a katonasagot.



_ Miigy jatsszuk Deus

Lila: Prébaljunk meg mindig 12 pontos templomot letenni, vagy torekedni a késébbi maximalizalasukra. Nem
kell tulértékelni, és mindenképp azért kiizdeni, hogy minél tébb templomot megépitsiink — lehet nyerni ja-
tékot templom nélkil is vagy 1-2 templommal kevesebbel, mint ellenfeleink; 12 pont egy 70-80 pontos vég-
eredményben annyira nem sok. Ugyanakkor alulértékelni sem szabad, ha csak azonos mértékben tudunk
jaték kozben gybzelmi pontot szerezni, mint jatékostarsaink, akkor végil sok mulhat a templomokon. Ne
legyen csaldka, ha valaki lemarad templomépitésben, és “csak” pontban all jobban, mint mi. Lehet, hogy az
utolso 3 korében épit 3 maximalis pontot ér6 templomot, amivel hirtelen szerez 36 pontot. Ha mi nem tudjuk
ugyanezt produkalni 3 templomtdl eltérd éplilet megépitéssel, akkor konnyen veszithetlink. Jaték kdzben sok
pontot szerezni nehezebb, igy érdemes ponttermelésben elhizni, és a jaték végén par, mar er6feszitést sem
igényl6, maximalis pontot termel§ templomot kitenni.

Maguk a kartyak

Kék kartyak

Galley (4 db): Hasznos, mindig érdemes kihasznalni a képességét, tartsunk
3 meg elég pénzt az aktivalasara. Nem kell 1-2-nél tobb az oszlopunkba. J6

Igazabdl dzséker nyersanyaggd alakitanak egy bizonyos nyersanyagot pénz forma-
jdban, ami nem mindig j6, mert pl. pénzt nem lehet hasznalni a valtés hajékon és »m
pénzt. Akkor lehetnek még hasznosak, ha a zold oszlopunk nem egyenletesen ter- ﬁ i
mel, mondjuk, valamibdl tul sokat. Olcséak (1 fa), igy népszerl ezeket barbar falu

zonyos nyersanyagbodl nagyon sokat termel. Nem jo kezdGépliletek, a jaték elején
»m befektetni kell a nyersanyagot, nem gy6zelmi pontta alakitani.
mm Commercial Port: Nagyon erds kartyak. 4 nyersanyagbdl 6

pontot csindlnak, azaz masfélszer jobb aranyban valtanak, @m
elég, ha 1 nyersanyagunk és 3 pénziink van az aktivalas el6tt. Fontos megtanulni mm
a nyersanyagparokat, és figyelni arra, hogy mindegyikbdl csak 1 van. A 4 lapbdl 3 '
ércet hasznal, igy itt is latszik, hogy az érc értékesebb nyersanyag. Ezek sem jé kez- v
déépiiletek, mert a jaték elején a nyersanyagok inkdbb épitésre kellenek. Kétf6s m"z

kezdGépiilet.
Commercial Sailing Ship: Nem tul erds kartydk, helyzetfiiggéen lehetnek jok. @ m
a nyersanyagos templomokon. Akkor lehetnek jok, ha van alattuk egy Galley, igy 3
pénzbdl fixen tudunk 12-t csindlni, tehat ez a kétlapos kombinacié egyutt termel 9
korbezarasara hasznalni. D m
m “ Small Port: Szerintem gyenge lapok. Egy az egy aranyban valtanak nyersanyagot
= gy6zelmi pontra, és mindig csak egy fajtat. Akkor jok, ha a z6ld oszlopunk egy bi-
mint a Small Port, és két kiilonb6z6 nyersanyagfajtat, igy
Dm elég csak 2-2 nyersanyag, ami kdnnyebben kivitelezhetd, wm
mint a 6 azonos. Ha egy Galley van alatta, még jobb, ekkor
jatékban sokkal er6sebbek, de errél lejjebb lesz sz6 egy kicsit részletesebben.
Zold kartyak

Small Production Building (4 db): Jé kartyak. A legrosszabb termelGépiletek, B
de cserébe a legolcsdbbak az egész jatékban. Inkabb arra hasznaljuk, hogy egy m O
mar jo zold oszlopot aktivaljunk velik. Arra is jok, hogy egy masik Cooperative

termelGéplletliink kett6vel tobbet termeljen 4altala. KezdGépiletnek is

megfeleld.

Cooperative: Nagyon jé termel&épiletek, konny( teljesiteni a feltételliket, mar le-
rakdskor termelnek minimum 2 nyersanyagot. Kicsit dragak, mindig a termelt nyers-
anyag és egy masik kell hozzajuk. J6 kezd6éplletek. e

Sawmill, Brickyard, Quarry, Farm (2-2 db): Ezek a legjobb
termelGéplletek. Azt jutalmazzak, ha melléjik épitke-
zlink, igy kiilonosebb eréfeszités nélkil termelhetnek egy-
re tobbet. Olcsébbak, mint a Cooperative: 3 pénzbe és a
termelt nyersanyagba kerilnek. J6 kezd6épiletek.
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Sarga kartyak

School, University (2-2 db): Hasznosak, olcsék (1 agyag), jaték elején is jok. m %

Olcsésagukbol addddan arra is haszndlhatdk, hogy ezzel noveljik éplileteink szamat : -_—t
bizonyos terileteken. @

m - Workshop (2-2 db): Hasonléan jok, mint a School és a University. JelentGségiik,
= hogy a piros lapok kézbdl eldobdsat egy az egyben kivaltjak.
m N | Laboratory: Ha valamelyik oszlopunk jél ~
kiépllt, akkor ezek erds lapok. A barna = .

lapokat aktivalé mindig, de néha a kék vagy piros oszlopra hivat- u o
kozd is lehet kimagasldan j6, ha plusz ponttermelésre tudjuk hasz-

nalni 6ket. Draga kartyak (2 pénz, 1 fa, 1 agyag), igy a jaték koze- [l o
pét6l érdemes élni velik. f

o @

Academy: Nagyon jo lapok. A legdragdbb kartyak a jatékban (a
templomokat leszdmitva; 3 pénz, 1 érc, 1 buza), de konnyl fel-

B8 0 0

tétellel termelhetnek sok pontot. Kiilonosebb erdfeszités nélkil n o
teljesithet6k.

Barna kartyak

Trading Post: Nagyon olcsé (1 fa) és nagyon hasznos lapok. Pénzre sziikség van a
jatékban, és ezek egyszerd feltétellel termelnek. 1-2 ilyen kirakasa szinte kotelezé,
hiszen a barna oszlop a pénz 6 forrasa. Ne esslnk tulzasba, mint fent irtam, pont-
termelés is kell ezek mellé. Erdemes az azonos terilettipusokra ramenni, ha sikerlt
ilyen lapot kitenniink, vagy még a kijatszas el6tt elfoglalni 6ket, hogy mar megépi-
téskor sokat hozzanak, és ellenfeleink ne reagdlhassanak ra szandékos elzardssal. J6
kezd&lapok.

Guild: Nagyon draga (1 pénz, 2 érc), de szintén er6s lapok.
Ezeknél is érdemes mar el6re befoglalni az azonos teriile-
teket. Akar a barna oszlop aljara, tehat a jaték elején is kitehetjik, hogy maximali-
zaljuk a beldlik szerezhet6 pontokat. Nem érdemes 2 fajtanal tobbre ramenni, mert
az mar nagyon nagy terjeszkedést igényelne.

v Brewery: J6 lapok, de furcsa mdd nem skalazédnak annyi-
m ' ra, mint a gy6zelmi pontos megfeleldjiik, igy mar a 2 vagy

3 épuletre termeld is kifejezetten jo, talan jobb is, mint a
m v nagyok. Lehet pont emiatt egyre olcsdbbak lefelé haladva
(1 agyag plusz 3/2/1/0 pénz).

Em Forum, Triumphal Arch: Gyenge és nagyon erds lapok ve-
. gyesen. A kettes paronként termel6 a leggyengébb, nem
m v ajanlom. A harmas teriletes mar jobb, ajanlott. A legjobb
(ha nem az egész jaték legjobb lapja) a 4 épliletes: csak 1

plusz épiilet kell a hdrmashoz képest, de 2x annyi pontot termel; megvan benne az a
szabadsag, hogy az 5 éplletbdl kihagyhatunk egyet, lehet az a templom, de barme-
lyik masik is, amibdl pont nem tudtunk eleget épiteni. Az 6tosért 3 pont sem rossz,
hiszen a négyeshez képest a plusz 1 épllet utdan masfélszer annyi pontot hoz, de
nagyon rugalmatlan, nehezen teljesithet6: mig a négyessel konnyedén termeliink

akar 6-8 pontot is, addig ezzel mar a 6-ot hozni is nehézkes; és fixen megkoveteli a
templomot, ami tul sok energiabefektetést igényel.

Piros kartyak
. War Elephants, Temporary Camps (4-4 db): Hasznos kartyak. A gyors terjesz-
mm kedés sokszor szlikséges, a beragadas megel6zésében is segithetnek. Nagy
A segitséget nyujthatnak tertlettipusok alapjan termel6 barna lapokhoz. A War

= Elephants annyira olcso6, hogy csak az éplletek darabszamanak névelése vagy
m»m az oszlop aktivalasa szempontjabdl is népszerlek. Erdemes Gket a piros oszlop
' ' ; - . aljara tenni, mert az 0sszes tobbi piros kartya poziciofliggs, igy nagy segitség,
ha azok aktivalasa el6tt még van lehet6ség mozgasra. Mivel a War Elephants az dsszes katonat tudja mozgat-
ni, igy akar hirtelen, meglepetésszertien is korbezarhatunk barbar falut. A jaték vége felé az atcsoportositas-
sal novelhetjiik egyes terileteinken az éplletek darabszamat, igy teljesitve templomok feltételeit. Mindkett6é

j6 kezddlap.

-
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Centurion, Legion (2-2 db): J6 kartyak, bar dragdk (1 érc, 1 buza, illetve 3 pénz, -.
1 fa, 1 buza). Tipikusan nem kezddékartyak, és helyzetfliggben lehetnek érté- :"‘ m
kesek. Az erejik fligg a jatékosszamtodl. Természetesen minél tobb ellenféllel "= ‘

hatarosan tudjuk elhelyezni katondnkat, annal er6sebbek. A pénzlopds lap 5
sokszor nem hatasos, ha ellenfeliink éppen nem rendelkezik pénzzel, a pont- m m
lopds pedig gyakran tulértékelt. Ha sikertl 3 ellenfél kozott aktivalni, akkor ==

nekik -1 pont, nekiink +3, tehat 4 pontot szerziink veliik szemben. Legjobb esetben olyan, mint egy 4 pontot
termel6 barna lap. Ez csak romlik, ha nem tudjuk mindenkivel szemben kihasznalni. Ne tévesszen meg, vagy

még inkabb csabitson el minket a lopas ténye, ez is csak ponttermelés — felfogas kérdése.

Siege Tower (2 db): Kézepes er6sségl kartydk kozepes aron (2 pénz, 1 fa).
Akkor hasznosak, ha a falu, ahonnan a pontot kilopjuk altaluk, végiil nem a mi
zsakmanyunk lenne. Rush taktikdhoz plane jol jon.

Ballista (2 db): Hihetetlenil er6s lapok tudnak lenni, f6leg annak fényében, -
hogy mennyire olcsdak (1 érc). Szerencsés palyafelépitéssel, j6 pozicionalas- EA;:' m
sal annyira sok pénz termelheté vele, amivel kdnnyen behozhatatlan el6nyt

szerezhetlink. Kivalthatja a barna oszlop altal sziikséges pénz kitermelését. A kék lapok dobdsara emlitettem,
hogy kiegyensulyozatlanul gyengének tartom — ezt a lapot pedig tul er6snek, a 3 pénz termelését érezném
jogosnak. ErGssége helyzetfiiggs, és a jaték elején jé igazan, amikor a barbar faluk még nincsenek kifosztva,
de ilyen aron szinte mindig megéri kitenni.

Lila kartyak

Konnyen teljesithetd, j6 templomok, népszerliek. Teljesitésiik

gyakran nem igényel kiilon eréfeszitést, f6leg, ha barna lapok n w
miatt amugy is elfoglaltunk ilyen terilettipusokat. m m

Az els6t és utolsét leszamitva kifejezetten j6 templomok.
Erdemes akdr két egymastol alig eltérét is megépiteni, mond-
juk a harmast és a négyest. Az elsével az a gond, hogy nagyon
megkoti, hogy terjeszkedniink kell, legaldbb 12 tertlet kell a
teljes kihasznalasahoz, ami gyakran sok, és nehezen kivite-
lezhetS. Mindemellett maga a templom mar egy felesleges
épllet a feltétel szempontjabdl, tehat valéjaban 13 éplletet kbvetel meg a 12 pon-
tért, mig a tobbi lapnal a templom beleszamithatd a sajat feltételébe. Az 6tossel
csak annyi a gond, hogy megkdvetel egy masik templomot is, azaz feltételeket szab,
rugalmatlan — cserébe 10 épliletre adja a 12 pontot.

O >
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s 2 L
o P
—» e
Kétjatékos mod

Mig hdrom és négy jatékos esetén nincs érdembeli kiilonbség a jaték menetében és stilusaban, addig a két-
jatékos valtozat merében mas lehet. Még az el6z6 cikkben irtam, hogy ebben a jatékban nem lehet mar az

elején fix, jol m(kodo stratégiat elinditani. Két jatékos esetén lehet, talaltak mar ki moderdltan jol m(ikod6
stratégiakat.

J6 templomok, bar nehéz feltételt szabnak. A kivant nyersanyagokkal a jaték vé-
gén rendelkezniink kell, igy nem kolthetjuk el vagy alakithatjuk at 6ket szabadon.
Cserébe szinte mindig garantdlnak +2 pontot, mert a jaték végén minden er6forras-
tobbséget jutalmazunk, igy ezek tekinthet6k akdr 14 pontos templomoknak is. Ez
nem igaz a pénzesre, hiszen a 18 pénz annyira nem sok, gyakran lehet annal sokkal
tobbet is produkalni, de igy annak a feltétele konnyebben is teljesithet6.

Nagyon hasonld és jé templomok, bar komoly feltételek- w
hez kotottek. Az els6 azért j6, mert nem kovetel meg mas m’d

templomot, egyediiliként is adhat 12 pontot. A masik szin-
tén megkovetel 2 szettet, de még plusz 2 templomot is a mm
12 pontjaért, habar mar 6nmagdban ad 4 pontot.

Ilyen a hajés mddszer. A stratégia lényege, hogy a jatékos az els6 5-7 korében egyaltaldn nem épit, csak dob
és dob. Mindig zold lapra, esetleg sargara, ha zoldre nem tud, hogy utdna uUjra zéldre dobhasson. Felhalmozza
majdnem az egész nyersanyagkészletet, ami két jatékosndl csak 10-10 darab tipusonként — ez a mennyiség
valéban nem sok, gondot is okoz hidnyuk, ha mindet ellenfeliink birtokolja. A hizasok alkalmaval 6sszesen
4 lapot kell keresni és megtartani: a parban valté hajékat (Commercial Port). Ahogy megszereztiik Gket, és a
hozzajuk szlikséges nyersanyagokat, elkezdjik megépiteni azokat.

-
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Minden Ujabb kartya megépitésével hattal tobb pon- *
tot termel, ha rendelkeziink elegendé nyersanyaggal.
6+12+18+24+30 pont 6sszesen, ha a végén még egy Small
Port segitségével aktivaljuk valamennyit. Ez 90 pont, ami
altaldban bGven elég a gy6zelemhez. Ez persze az optima-
lis eset, amihez még a sérga-kék keresztbeaktivalés lapot
nem is vettlik, bar mar ez sem valdszin(, hogy teljesithetd,
de az latszik, hogy rettenetes mennyiség( pont szerezhet6
altala. Eplileteinek szama toredéke lesz a megszokottnak,
de ez jelen esetben nem szamit.

Hogyan védekezziink ellene? Mint mar a Commercial Port ismertetésénél irtam, a négyb6l harom hajé ércet
hasznal. Ha mi is eldobunk par kezet, és csak ércet vesziink fel, majd ralillink azokra, ellenfellink hajéi mit sem
fognak érni, nem lesz mivel aktivalja 6ket. Masik lehet&ség, hogy zarjuk el, vegyik el a vizeket, legaldabb a 3
pontot fizesse ki az Ujrainduldsért. A hajo sehogy sem tudja kivaltani a jaték végét. Csak el kell hdzni a jatékot
kell6en, hogy ledolgozzuk a hatranyt. Két jatékos esetén csak 4 templom van, amibdl egyet el tud vinni. Ha
mi szandékosan nem épitiink templomot, akkor ez a jaték vége feltétel is csak rajtunk fog mulni. Ha sikerdl is
letennie a tobbi szinbdl akar még 2-2 épiiletet, azzal is csak 3 templomnal jarhat. Semmiképp se épitsiink le 2
templomot, mert ugy mar csak egy szett kell neki ahhoz, hogy a maradék két templomot elvihesse.

Lehet taldlkozni még katonai rush stratégiaval is. Itt azt
hasznaljuk ki, hogy csak 4 barbar falu van a tablan, mert
ugye 4 lapkabdl all a jatéktér, ami igy elég kicsi is. A moz-
=~ gatds katonakkal konnyen el lehet érni minden falut, és
mivel a War Elephants hasznalataval egyszerre az 6sszes
egységiinket lehet mozgatni, igy be is zarhatjuk azokat,
majd a rablas végeztével atmozoghatunk egy masik koré.
Ez kénnyen védhet6, ha mi azonnal kérbezarunk egyet a
négybdl, ugy, hogy nem tesziink mellé katonat. Igy ennek
a falunak a kifosztasa csak rajtunk fog mulni. Ez a fajta
korbezdras harom-négy jatékos esetén is teljesen meg-
akadalyozza a barbar falukhoz kapcsolodé befejezést. Egy,
csak hdarom szomszédos teriilettel rendelkezé falunal ez
konnyen kivitelezhetd.

A fenti leirdsbdl latszik, hogy a kétjatékos lizemmad teljesen mas jatékot eredményezhet. Lehet két fével is
jatszani a megszokott Uton-mddon, de ott adott par masmilyen lehet6ség. Vannak, akiknek ez nem tetszik,
mert igy egy egészen mas jaték lehet, mint amit megszoktak. En 6rilok neki, mert ezzel szerintem tobb kerdilt
a jatékba, ami lehet, hogy nem is volt szandékos. A jatékkal sokat jatszo rajongdk fedezték fel ezeket az uta-
kat. Tegytk mi is ezt! Ki tudja, lehet a kbvetkez6 3-4 f6s stratégiat rélunk fogjak elnevezni.

Ezuton is koszonet a cikk megirdsaban szakért6i segitséget nyujtdé gamertarsaimnak: ZeratulO, tassas,
Drag7200.

DannyT
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Miutdn elkészitettiik prototipusunkat, alapos tesztelésnek vetettiik ald, és ugy érezziik, hogy a jatékunk
elkésziilt, ideje kiadot keresni hozza. Egy idealis vilagban az elsd kiadd rogton észrevenné azt, amit mi mar
régota tudunk, azaz hogy egy zseniadlis és kasszasiker jatékot alkottunk, és azonnal kiadnda. Azt hiszem,
mondanom sem kell, hogy a vilag nem idealis, és a jatékunknak kiadét taldlni hosszu és faradsagos munka,
ami kitartast igényel, és az sem art, ha értiink a marketinghez.

A legfontosabb, hogy csak kész jatékkal érdemes megkeresni a kiaddkat. \ I
Hidba j6 egy Otlet, egy Uj jatéknal az igazi érték a kivitelezésbe és a tesz- \

telésbe fektetett id6 és energia. A kiaddknak csak korlatozott er6forrdsaik

vannak 0] jatékok fejlesztésére, igy a kész vagy majdnem kész jatékokat

részesitik el6nyben.

Egy kiadd megkeresésekor nem kell olyan szint(i prototipussal rendelkez-

nlnk, ami megfelel6 er6forrasok megléte esetén akar masnap is kiadhato.

Nem érdemes a grafika elkészitésére pénzt dldoznunk, hasznalhatunk pl.

az internetrdl letoltott képeket — a végleges dizajnt ugyis a kiadd fogja el-

késziteni valdszintileg a jol bejaratott grafikusai segitségével. A masik vég-

let, a sajtpapirra kézzel skiccelt fecnik sem alkalmas kiadok megkeresésére,

hiszen igy nehéz dtadni az élményt, hogy milyen lesz majd a kész jaték. Talan ugy lehet megfogalmazni, hogy
egy vallalhato, pofds prototipust készitslink el, amit pénz nélkil (vagy minimalis befektetéssel) mi magunk,
esetleg a barataink segitségével készitettiink.

%ﬁn & @ ElGszor is ki kell valasztani a megfelel6 kiaddkat, aki-

N — " ket meg akarunk keresni. Ehhez meg kell ismerniink a

@) e ponT . cxatcon, ;@ kiaddk profiljat, hogy milyen tipusu jatékokat adnak
T CAUHEN i — teljesen felesleges egy gyerekjatékokra speciali-

zalodott kiaddnak elkildenlink a harci jatékunk pro-
| totipusat. Szerencsés esetben a kiadé honlapjan ta-

lalhatd valamilyen leirds, hogy 6k els6sorban milyen

5"Street
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games

. o o Gul Bustin’ . tipusu jatékokkal foglalkoznak. Ha ilyet nem talalunk,
m;::i‘y“éﬁ; Bty Canesig.5p QN Da t akkor kicsit kutatnunk kell, hogy kordbban milyen ja-
SAIES tékokat adtak ki. Annak is érdemes utananézni, hogy

’ — [%FE a kiadd fogad-e prototipusokat kiilsé fejleszt6kt6l —

‘ﬁ E ms jc/B(<h E' ritkan ugyan, de el6fordul, hogy egy kiadé csak sajat,

ismert tervez6kkel dolgozik.

Nem érdemes egyetlen kiaddba fektetnlink a bizalmunkat. Egy prototipus kiprébalasa egy kiadénal tobb
hdénapig is el szokott hizddni, és ha csak a nemleges valasz megérkezése utan kiildjik prototipusunkat ma-
sik kiaddnak, azzal nagyon sok id6t veszitlink. Nyugodtan keresslink fel egyszerre tobb kiaddt, ez a normalis
folyamat, és ezzel a kiadok is tisztdban vannak. Természetesen, ha valamelyik kiadd rakérdez, hogy a prototi-
pusunkat masoknak is elkiildtiik-e, nyugodtan mondjuk meg nekik az igazat.

A prototipusunkat kétféleképpen juttathatjuk el egy kiadéhoz: postan vagy személyesen. Személyes taldlko-
26t akkor érdemes kérni, ha kozel lakunk a kiadéhoz, illetve ha a kozeljov6ben lesz olyan tarsasjatékos ese-
mény, amelyen mi is és a kiadd is jelen lesz — pl. az Essen Spiel jatékvasaron szinte minden kiadd szan embert
és id6t a prototipusokat bemutatni szandékozé tervez6kre.




Mindkét esetben el&szor fel kell venniink velik a kapcsolatot. Ha mindenféle el6készités nélkiil postan el-
kildjiik a prototipusunkat, akkor szinte biztos, hogy sohasem fogunk hallani réla. A mai vilagban a kapcsolat-
felvétel legegyszerlbben e-mailen keresztiil torténik. Ha a kiadd honlapjan taldlhaté olyan e-mail cim, amire
kifejezetten Uj prototipusok bemutatdsaval kapcsolatban irhatunk, akkor szerencsénk van, és hasznaljuk azt.
Ha barmilyen mas e-mailcimet talaltunk egy kiaddhoz, akkor els6 korben csak kérjiink segitséget, hogy a pro-
totipus bemutatdsa kapcsan kit és milyen cimen érdemes megkeresni.

Ha megvan a megfelel6 e-mailcim, akkor arra irva kérdezziik meg, hogy elkildhetjiik-e postdn, illetve bemu-
tathatjuk-e személyesen a prototipusunkat. Ha a jatékunknak nincsenek specidlis alkatrészei, el6zetes egyez-
tetés utdn alternativa lehet az elkészitéshez sziikséges fajlok elkiildése e-mailben a kiaddnak, akik elkészitik
az alkatrészeket sajat maguk. A megkeresé levélben persze ismertetnink is kell a jatékunkat — és talan ez a
legnehezebb, hiszen roéviden ugy kell irnunk a jatékunkrdl, hogy abbdl kideriiljon, mirél szél, milyen jellegd,
mit6l egyedi, és egyben fel is keltse a cimzett érdekl6dését. Egy-két képet is érdemes mellékelni a prototi-
pusrél, amelyek inkdbb a jaték kozbeni allapotokat mutatjak, lathatdak rajtuk a jaték elemei, és nem egy-egy
kartya egyedi grafikdjara fékuszdlnak (ami a kivitelezés soran amugy is valtozhat).

Egy j6 ismertet6 f6bb jellemz6i:

» Tartalmazza a f6 adatokat (pl. jatékosok szama, jatékidé, ajanlott életkor, a jaték milyen kategéridkba
esik).

» Rovid, mert elsére senki sem fog oldalakat olvasni egy jatékrol.

» Tartalmas, lényegre tord, hogy az olvasoé atérezze, megértse, mirdl is szol a jaték.

» FigyelemfelkeltS, de nem tulzé. Szerintem a kiaddk naponta kapnak e-mailt ,,a vilag legjobb jatéka-
rél”, ,az évszadzad Ujdonsagardl”, és az ilyen jelzGkkel illetett jatékokat eleve tavolsagtartassal kezelik.

» Erdemes megemliteni, hogy hany tesztjatékon esett mar at a jaték, mert ezt a kiadok mindig értékelik.

Egy ilyen ismerteté megirasa igazi marketingeshez ill6 feladat. Ha ugy érezziik, hogy ebben nem vagyunk tul
jok, nyugodtan kérjiik meg ehhez tobb érzékkel rendelkez6 baratainkat, hogy segitsenek dsszerakni ezt a par
mondatot.

Ritkan, de el6fordulhat, hogy a kiadd honlapjan elérhetd egy formanyomtatvany, amit ki kell tolteni egy ilyen
megkeresésnél. Ha van ilyen, értelemszertien azt kell hasznalni.

Aztan mar csak varni kell. Habar az els6 megkeresésre csak némi informaciét varunk valaszul, el6fordulhat,
hogy csak 1-2 hét mulva kapunk valaszt, és sajnos az is, hogy sohasem. Legyiink tiirelemmel! Ilyenkor feles-
leges ugyanarra a cimre naponta levelet kiildeniink, ez nem segit azon, hogy kdnnyebben megnyiljanak a
kapuk.

Ha kapunk valaszt, az |ényegében kétféle lehet. A kiadd vagy megkdszoni, hogy megkerestiik, de nem érdek-
I6dik a jatékunk irdnt, vagy megadja azokat az adatokat, ami a postai kiildéshez kell, illetve a személyes talal-
kozd részleteit. Az els6 esetben ezt a kiaddt huzzuk ki a listankrél (legaldbbis az aktudlis jatékunkkal kapcso-
latban). Utébbi esetben kuldjlk el a prototipust, vagy késziiljlink a nagy talalkozora.

Ha postdan kildjik el a jatékunkat, akkor a csomag feladasa utanirjunk egy e-ma- < e
ilt, amelyben megkérjiik a cimzettet, hogy jelezzen vissza, ha a csomag megér- -
kezett, és az irant is érdeklédjlink, hogy mikorra varhatd barmi visszajelzés. Ez

utobbi azért fontos, mert e hatarid6 el6tt nem érdemes zaklatni a kiadot, ha vi-

szont addig nem jelentkeznek, akkor nyugodtan rakérdezhetiink, hogy mi a hely-

zet. Ne lepddjlink meg, hogy egy prototipus kiprébaldsa 2-3 hdnapig is eltarthat. \\\ ' /

Ha személyesen mutatjuk be a jatékunkat, az id6pont egyeztetése soran mindenképpen tisztdzzuk, hogy
mennyi idénk lesz — nem mindegy, hogy 5 percet vagy 1 érat kapunk. Egy ilyen bemutatéra érdemes felké-
szlilni, akar még gyakorolni is, hogy a rendelkezésiinkre all6 id6ben mennyi mindent tudunk elmondani a
jatékunkrol, és hogy 6sszeszedettek legylink. Megkérhetjik egy baratunkat is, hogy segitsen a bemutatéban
— igy az sokkal porg6sebb lehet: az egyikilink kipakolja a kellékeket és el6készit egy probajatékot, mig a ma-
sikunk folyamatosan beszélhet.

Semmiképpen se részletes szabalymagyarazattal késziljink! A célunk, hogy felkeltsiik a kiad6 érdekl6dését,
hogy ki akarja prébalni, és ilyenkor felesleges olyan részletekbe bonyoléddnunk, hogy pl. a jaték végi ponto-
zasnal adott jel6l6 megléte 3 pontot ér, de ha egy masik is ndlunk van, akkor mar 5-6t — a pontozasrdl pl. elég
annyit elmondani, hogy mik érnek pontot a jaték végén.



Szabalymagyarazatkor én azzal szoktam kezdeni, hogy bemutatom a jaték alkatrészeit, és elmondom azok
funkcidjat. Egy ilyen bemutatod soran a jatékmenet bemutatasara fokuszaljunk, és az egyes alkatrészeket elég
akkor megmutatni, amikor sor kerl rajuk. Hangsulyozzuk, hogy egy jatékosnak mit kell tennie, milyen donté-
sei vannak, hogy a kiado részérdl jelen 1évé ember minél jobban atélhesse a jatékmenetet. Ha elég id6nk van,
akar 1-2 kort is jatszhatunk, de ne akarjunk egy teljes partit végigjatszani.

Ha megtetszik a jatékunk, akkor a kiadé embere el fogja kérni a prototipust — erre érdemes felkésziilni. Ha ezt
mégsem tudjuk megtenni, mert csak egyetlen példanyunk van, és azt nem tudjuk addig nélkiilézni, amig egy
Ujat készitlink, akkor javasolhatjuk, hogy révid id6n (maximum 2 héten) belil kildink egy példanyt postan.
Ha a kiadd embere érdekl6d6, mindenképpen kérjik el az adatait, a névjegykartydjat, és ekkor is tisztazzuk,
hogy mikorra varhatunk barmilyen visszajelzést, illetve mi mikor kereshetjik meg 6t, ha addig nem hallunk
fel6le. Az ilyen talalkozéra érdemes nekiink is késziteni egy névjegykartyat, akar otthoni nyomtatéval vastag
papirra nyomtatva.

Ha nem tetszik neki a jatékunk, akkor ne prébaljuk meggy6zni, hogy ez mégis az a jaték, amit mindig is ke-
resett. Inkabb kérjiik ki a véleményét, hogy miért nem tetszett — ezek az emberek szazaval latnak prototipu-
sokat, és barmilyen visszajelzés hasznos lehet t6liik. Udvariasan koszonjik meg az idejét, és zarjuk azzal a
kérdéssel, hogy ha ujabb jatékot alkotunk, azzal kapcsolatban megkereshetjiik-e.

Sok tervezd fél megmutatni a jatékat masoknak, mert félnek, hogy ellopjak az otletét, és
masok huznak majd bel6éle hasznot, mig 6k hoppon maradnak. A tarsasjatékvildg nem
olyan nagy, mint gondolnank, és a kiaddk jol ismerik egymast, altalaban jé kapcsolat-
ban vannak. Eppen emiatt nem engedhetnek meg maguknak egy botranyt, hogy
ellopjak egy tervez6 otletét. Nagyot csorbulhat a hirneviik akar csak egy ilyen
pletyka szarnyra kapdsa esetén is. Széval ne féljiink megmutatni a prototipu-
sunkat, mert e nélkiil nem fogunk kiadét talalni.

Sokan ugy gondoljak, hogy valamiféle nyilatkozat alairasaval prébaljak
megvédeni szellemi tulajdonukat, és ezt ala akarjak irattatni a kiaddkkal
egy bemutatd vagy egy prototipus bekiildése el6tt. Valdjaban ezzel csak a
sajat helyzetiiket nehezitik meg, mert ez csak azt jelzi a kiaddnak, hogy az adott tervezével
maceras lesz egyltt dolgozni, és ilyenkor rogton hatralépnek egyet.

Arra késziiljunk fel, hogy akar postan akarjuk bekildeni, akar személyesen mutatjuk be a jatékunkat, minden-
képpen kell hozza részletes és tesztelt jatékszabdly. Persze ennek sem kell grafikaval tulcicomazott, kiadhaté
allapotu minek lennie, de barkinek képesnek kell lennie megérteni belble a szabalyokat. Ha postan kiildjiuk
be a jatékot, a jatékszabaly sziikségessége egyértelm, hiszen személyes talalkozé hidnydban nem tudjuk mi
elmondani a szabdlyokat. Ha személyesen mutatjuk be a jatékunkat, akkor elmondjuk a f6bb szabdlyokat (de
ahogy emlitettem, nem érdemes az dsszeset), de erre a kiadé embere nem fog emlékezni, és ez alapjan nem
fogja tudni elmondani majd a tesztelést végz6 kollégdinak par héttel késébb. Emiatt érdemes mar az els6
megkeresésnél kész jatékszaballyal rendelkezni.

Személyes taldlkozén koztes megoldas lehet, hogy a prototipust dtadjuk és a szabalyokat legfeljebb 2 héten
beliil elklldjuk e-mailben. Az egyéb alkatrészektél eltéréen egy szabalykonyvet konnyl kinyomtatni és a pro-
totipushoz csapni.

Barmilyen igéretet tesziink is (mikorra kildjuk el a jatékszabdlyt vagy magat a prototipust, mikor keressik a
kiadot legkdzelebb), azt mindig tartsuk be. Azt is mondhatnam, hogy ne igérjiink olyat, amit nem biztos, hogy
tudunk teljesiteni. A kiaddk szemében nagyon pozitiv, ha egy tervez6 betartja az igéreteit, és dvatossagra int,
ha felel6tlentl igérget.

Ritkan jon Ossze, hogy az elsé kiadonal el6szor probalkozva régton pozitiv valaszt kapunk. —
Altalaban tébb elutasitas utan tudunk csak kiadot taldlni — ha talalunk egyaltalan. A vissza-

utasitasok ne torjenek le, ne vegyék el a kedviinket, ezek a folyamat részei. Ha szerencsénk /. .\
van, kapunk hasznos visszajelzést, hogy mi volt a visszautasitds oka, és ezt figyelembe véve

még javithatjuk is a jatékunkat. Persze az is gyakran el6fordul, hogy hidba hittlk azt, hogy a

megfelel6 kiadot kerestiik meg, a visszautasitas oka, hogy a jaték nemiillik bele a kiado profil-

jaba —ilyenkor kérhetiink javaslatokat, hogy mely kiaddt lenne érdemes megkeresniink.



Egy ilyen nemleges valasz utan keressiink egy (vagy tobb) masik kiaddt, és folytassuk a probalkozast. Akar
évekig is eltarthat, mig a megfelel6 kiadot megtaldljuk, de sajnos az is lehet, hogy az adott jatékunk sohasem
lesz kiadva. Persze masik jatékunk otletével, prototipusaval Ujra megkereshetjik ugyanazokat a kiaddkat, hi-
szen ekkor mar meglesz a megfelel6 kontakt, és hivatkozhatunk a kordbbi eseményekre is.

s > Ha pozitiv valaszt kapunk, altaldban egy szerz6déstervezettel vagy annak
. L \ tartalmaval keresnek meg minket. Ebben vagy egy fix 6sszeget kapunk a
‘ E jatékotletiinkért, vagy pedig jutalékot minden eladott jaték utan — esetleg
\ ". ennek a kettének a keverékét. llyenkor alaposan olvassuk el a szerzédést;
"' ha valamit nem értilink, nyugodtan kérdezziink vissza vagy forduljunk sajat
Ugyvédhez. Kérdezziink meg mindent, ami minket érdekel, és ne irjunk ala
olyasmit, amit nem értlink. A kiaddk és tarsasjatékozok kozossége kicsi, és
az Uzleten tul személyes bizalmon alapul. Senkinek sem érdeke atvagni a

masikat, és emiatt nem érdemes tul kukacokoskoddnak lenniink.

Hogy ezutan mennyire lesziink bevonva a tovabbi munkalatokba, azt kiadéja vélogatja. Altaldban kapunk hirt
a tovabbi tesztelésekrdl, kaphatunk a tesztelések sordn felmertilt kérdéseket, amiknek megvdlaszolasdaban
szamitanak rank, esetleg részt is vehetiink a tesztelésben. De az is el6fordulhat, hogy legkdzelebb mar csak a
boltok polcain taldlkozunk a jatékunkkal.

Tobb-kevesebb kudarc utan szinte minden jatéktervezében felmeril a gondolat, hogy ,,ha mdasképp nem
megy, majd kiadom én magam a jatékomat”. Ez azt jelenti, hogy sajat vagyonunkat akarjuk kockaztatni egy
olyan jaték kiadasara, amit tobb, tapasztalt és sokat latott kiadd is visszautasitott. Ezt a |épést csak akkor
tegylik meg, ha a kiaddsra szant 6sszeg elvesztése nem vag teljesen foldhoz minket, nem kell hozzd minden
megtakaritasunkat felaldozni, és semmiképpen se vegyiink fel hitelt emiatt.

Az els6 gondolat utan elkezdiink gondolkodni, hogy
ha siker(l par szaz, esetleg ezer példany gyartasi kolt-
ségét 0sszeszedni, mar sinen vagyunk. Sajnos nem
ilyen egyszer( a helyzet. A gyartasnak és terjesztés-
nek szamos olyan része van, amiben a kiadék meg-
felel6 tapasztalattal rendelkeznek, de egy tapaszta- '
latlan tervez6 nem is gondol ra. Példdul a nyomdai
munkalatok részletes el6készitést igényelnek; lehet,
hogy nekiink kell 6sszeraknunk a jaték dobozaba ke-
ril6, kilonféle helyekrél szarmazd alkatrészeket. A
terjesztéshez is megfelel6 kapcsolatokkal kell ren-
delkezniink; a terjeszt6k nem fognak automatikusan
kopogtatni az ajtdnkon, ha mar tdbb szaz vagy ezer doboz foglalja el a nappalink nagy részét. A kiadok leg-
nagyobb el6nye a kapcsolatrendszer, amit a terjesztés soran haszndlnak — egy hasonlé kiépitése rengeteg
munkat, lehetséges partnerek felkeresését, bemutatdk tartdsat jelenti.

Csabito lehet6ség lehet a Kickstarter haszndlata. Ha sikertil megoldani az Uj projekt inditasahoz sziikséges
feltételeket (pl. tudomasom szerint amerikai bankszamla megléte sziikséges), akkor alaposan fel kell késziil-
nink: sziikségiink lesz egy jo videdra és a minimalis cél elérése utan tovabbi célokra (Ugynevezett stretch
goalokra), amivel a tovabbi érdekl6d6ket megnyerhetjik magunknak. Fel kell készlilnlink az els6pré sikerre
is, mert pl. tobb ezer példany legyartdsa és postdzasa a vildag minden tajdra nem egyemberes feladat.

Mint lathatd, kiadd keresésekor a Iegfontosabb a tlrelem. Legylnk mindig udvariasak, viselkedjunk profin,
jol készitsiik el6 a bemutatdinkat, és tartsuk be az igéreteinket! Erdemes részletesen vezetni, hogy melyik
kiaddnal kit, mikor és hogyan kerestiink meg, és mikorra varhaté a kovetkezd visszajelzés, illetve mikorra kell
nekink kildeniink valamit. Sajnos a fenti javaslatok megfogaddsdval sem garantalt a siker, hiszen ahhoz kell
egy jo prototipus is, de remélhetdleg igy konnyebb lesz kiaddt talalni.

Eraman
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www.kickstarter.com

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
29. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését szeptember 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsas- |

jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba
TordelGszerkesztSk: SzGgyi Attila és Farkas Tivadar

Olvasdszerkeszt6k: Heged(isné Richter Monika és
Horvath Vilmos

Korrektorok: Kiss Csaba, Wenzel Réka és Farkas
Tivadar

Jelen szamunk cikkeit irtak: Farkas Tivadar (Eraman),
Haladsz -Szabd Daniel (Fisha), Heged(ls Anett (Anett),
Heged(s Csaba (drcsaba), Horvath Vilmos (Vili), Kiss
Csaba (drkiss), Toth-Szeg6 Daniel (DannyT) és Varga
Attila (maat)

Hirszerkeszt6: Rigler Laszl6 (F6nix)

Programozo: SzGgyi Attila

A képanyagot Osszeallitottak: Haldsz-Szabd Daniel,
HegedUs Csaba, Heged(s Erik, Horvath Vilmos, Kiss
Csaba, Sz6gyi Attila, Toth-Szeg6 Daniel és Wenzel Réka

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerz6je hozzajarulasaval hasznalhaté fel.

A Mystery Express kartydinak magyar forditdsat Kiss
Csaba és Sz6gyi Attila készitette. A képek a magazint
készit6k tulajdonaban vannak, vagy a www.boardga-
megeek.com-rol szarmaznak.

Elérhetdség: jemmagazin@gmail.com.
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Segédlet
letoltése

Javaslat: Miutan letoltotted a mellékletet a letoltés linkekre kattintva, nyomtasd ki a segédleteket tartalmazé
lapot az elsé oldalaval egy 250-350 g-os A4-es papirra, majd a hatoldalat is nyomtasd ki a lap masik felére. A
segédvonalak mentén vagd fel a kartyakat, ha van lehetéséged, kerekitsd le a sarkokat, és mar jatszhatsz is!

Minden, a lapokkal kapcsolatos észrevételt a jemmagazin@gmail.com
cimre lehet kiildeni.

Jo jatékot kivan a JEM magazin 6sszes munkatarsa!
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