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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

Hat megvolt idén is a nagy esemény, amire mindenki
vart, és amir6l mindenki beszélt. Es amir6l még soka-
ig fogunk beszélni, mert gamer kérokben Essen nem
csak egy hely, de egy id6 is: tulajdonképpen lehetne
a gamer id6szamitas egy fix pontja; Essen el6tt vagy
Essen utan. Egy-egy jaték megjelenését, sikerét, is-
mertségét nagyban meghatarozza, ha sikeril kijutnia
a rangos vasarra, ellenben akik a Spiel utan, annak
arnyékaban tudnak csak kilépni a pddiumra, biztos,
hogy kisebb figyelmet kapnak, és tobbet kell tennitk
ugyanazért a népszerlségért.

Mostani szamunkban megprébaltunk minél tobb es-
seni Ujdonsagot 0sszegydljteni, és ha mar olvastatok
a magazin weboldalan az Uti beszamoldt, nagyjabol
sejtitek, hogy mely jatékokra szamithattok. Ujsagunk
keretei kozé nem is fért be mind, ezért a decembe-
ri szdamba még érkezik egy par uUjdonsag, és ahogy
mondtam, még sokaig beszédtéma lesz az Uj megje-
lenések sorsa, megitélése, sikere vagy kudarca.

Rogton itt van két jaték az ,a kirdly nemesei kiizde-
nek egymassal” témakorben, a BARONY és a COUNCIL
OF FOUR. Kicsit ide tartozik a BARBAROSSA is (bar nem
esseni Ujdonsdg, s6t, kifejezetten ,régiség”), mivel
ebben is egy kdzépkori uralkodd szerepel, persze mas
kontextusban. Az § életét megnehezitik a varazslatok
és arejtélyes feladvanyok, amiket egy barlangban kap,
ahol taldn még goblinok is élnek (KINCSVADASZ). Ebbe
a korba persze el is kell jutni, ehhez taldn a legjobb
egy id6gép (LooPr INC.) vagy egy vonat (TAKE A TRAIN),
bar azt ekkor még fel sem fedezték. Az Ujdonsagok

Klubok! Kiadok! Figyelem!

kozott érdemel emlitést még a TERRA mint kvizjaték,
a PARFUM, valamint a THE TOWER, egy kézligyességet
fejleszt6 jaték. Es ne feledkezziink meg egyik nagy
kedvencem, a BEASTY BAR kiegészit6jérél, amely a
NEW BEASTS IN TOWN cimet viseli. A mellékletlinkben
taldlhaté segédlet is ehhez a jatékhoz kapcsolddik.

De nem szélhat minden az esseni ujdonsagokrol,
ezért itt egy régi klasszikus a vilag korli sorozatbdl, a
SAN JUAN. A kicsiknek pedig itt a JATSZVA MEGISMERJ UK
sorozatbdl a BEVASARLAST bemutatd rész. Remélem,
azok, akik Essenben jol felpakoltak jatékbol és jol ki-
koltekeztek, kiprébaljdk a jatékot, és megtanuljak,
hogy ezutan csak a legsziikségesebb holmikat vegyék
meg!

De félre jatékok, jojjenek a rendezvények! Pécsett
november 14-15-én o6todik alkalommal rendezik
meg a Jatsszmal! tdrsasjaték-kidllitast és -vasart, ahol
bejelentik a Magyar Tarsasjaték Dij idei nyertesét
is. Budapesten pedig ujra megrendezésre keril a
Tarsasjatékok Unnepe november 28-29-én a Lurdy
Hazban. Ahogy egyik szerkeszt6ségi tagunk aposztro-
falta az eseményt a Facebookon: ez a mi Essentiink.
Gyertek hat minél tébben, mutassuk meg, hogy mi-
lyen népszer(i ez az id6toltés!

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a magazin honlap-
iat, és kovessetek minket a Facebookon!

J6 jatékot!

A JEM Szerkeszt6sége

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasdabjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében. Ha be akartok

szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel6re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathato6 ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.
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Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az lgyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par
percet, de tarthatnak egy oraig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.



http://jemmagazin.hu/
http://jemmagazin.hu/
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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Azon szerencsések egyike vagyok, aki sok jatékot még a megjelenésiik el6tt kiprébalhat. Az elmult években
egyre tobb ilyen jatékhoz volt szerencsém, és az idén is tobb alkalommal lilhettem még nem létezé jaték elé.
igy esett meg, hogy szeptember elején megismerhettem a KINCSVADASz cim(i jatékot, amit a jaték kiadéja,
a QUEEN GAMES tulajdonosa mutatott meg nekem. Ez tébb szempontbdl is 6rom volt szamomra: a kiado az
egyik nagy kedvencem, és a jatékaik mind olyanok, mintha személyesen nekem késziilnének; masrészt meg-
tisztel6 volt a Fonok tolmacsolasaban megismerni a legujabb jatékukat. Mindezt a PIATNIK magyarorszagi
helytartéjanak, GYONGYOSI GABORnak készonhetem, aki 6sszehozta ezt a szeanszot. Kiilonlegesnek tartom a
jatékot, mivel olyan jatékmechanizmust tartalmaz, amilyet eddig a kiado jatékainal nem lathattunk, sét, én
el sem tudtam képzelni, hogy valaha ilyet fogok latni. Szaz szénak is egy a vége, ez a jaték szerintem az elmult
évek egyik legjobb QUEEN jatéka.

A doboz nem kong

Nagyméret( doboz, ahogy mar megszoktuk, ami gazdagon meg van toltve
alkatrészekkel. Vannak itt kincsek, pénzek, goblinok, varazstekercsek, ka-
landorok, kristalyok és természetesen RICHARD GARFIELD rutinja. Az el6ké-
szlllet a jatékra viszonylag hamar megvan, a szabalyok végtelenil egysze-
rdek, és miutan mindenki elsajatitotta azokat, kezd6dhet is a jaték.

A jaték kozponti helye egy tabla, amin 4 helyszin lathatd. Bal oldalon fentrdl lefelé a Fagyos Hegy (kék), alatta
a Suri Dzsungel (zold) és legalul a Lavabarlang (piros). A szineknek kés6bb még fontos szerepiik lesz. Ezeken a
helyeken 2-2 kincshely taldlhatd, Max. és Min. felirattal. A tabla jobb oldalan talalhaté a goblinok rejtekhelye,
és a forduldjelz6 sav 5 mezbvel. A jatékot kartyak mikodtetik, és ezekbdl mindenki kap 9-9 darabot minden
forduld elején, amelyek lehetnek kalandorok a fent emlitett szinekben 1-12 értékkel ellatva; 6rz6kutyak mancsz-
szimbdélummal és 1, illetve 2 értékkel; pénzek (réz, ezist, arany) 1, 2 és 3 értékben és akcidkartyak, amikbél 7
kiilonb6z6 van a jatékban. Kezd6tSkét is kapunk, majd feltoltjiik a tabla kijelolt helyeit kincsekkel a bal oldalon
és goblinokkal a jobb oldalon, majd mehet is a kincsvadaszat.

Vajon mi johet még?

A lapokat kézben tartva azokbdl egyet kivalasztunk, és letessziik magunk elé képpel
lefelé, a tobbit tovabbadjuk szomszédunknak, és ezzel egy id6ben kapunk egy paklit
a masik szomszédunktdl. Ezt addig folytatjuk, mig mindenki el6tt 9 lap nem hever az
asztalon. Ezutdn értékellink, 6riliink és bosszankodunk. A kincseket kétféleképpen tud-
juk megszerezni: ha nekiink van a helyszinnel azonos szinl kalandorbdl a leger6sebb
vagy a leggyengébb csapatunk. Ezt az er6t a kartyara irt szdmok 6sszege adja meg.
Az els6 esetben a Max. melletti, a masik esetben a Min. melletti kincset kapjuk meg.
Ha csak nekiink van ilyen szinl kalandorunk, mindkett6t elnyerjiik. Ha menet kézben
akarjuk valtoztatni csapatunk erejét, azt is megtehetjiik, ha vannak akcidlapjaink. Ezek
elvesznek vagy hozzdadnak az er6ho6z, vagy megduplazzak azt. Hizhatunk lapot a hu-
zopaklibdl, hatha megfeleld szind jon fel, vagy akcié van soron, bar a leggonoszabb
az, amelyikkel lenulldzzuk csapatunk erejét, de err6l majd kés6bb még beszélek. A
B8 megszerzett kincslapkak lehetnek pontot adé csillogé-villogd szépségek, vagy ponto-
#%  kat elvevé rozoga holmik, tovabba lehetnek varazstekercsek. Ezek a tekercsek vagy a

Jaték kozben kalandoraink vagy pénzlapjaink utan kaphatunk tovabbi pontokat, a
jaték végén meg szinte minden utan, amit gydjtottink az 5 forduld alatt. Miutan
mind a 3 helyszint kiértékeltiik, megszamoljuk a pénzlapjainkon talalhaté érméket,

gitségére lesz sziikségiink. Osszeadjuk kutydink mancsait, és ha az meghaladja a
goblinok erejét, akkor sikerrel jartunk.
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Az nagyon lényeges, hogy a goblinokat kiilon kell legy6zniink, igy azok ereje nem adddik ssze, csak kutyaink
mancsai. Aki nem tud megbirkézni valamelyik goblinnal, azt kirabolja a franya dog, és a zsakmanyt a goblin-
lapra kell tennie az aldozatnak. Aki a legtobb manccsal rendelkezik, az elnyeri az 6sszes altala legy6zott goblint
a menet kozben megszerzett pénzekkel egyitt. A forduld ezzel véget ér, és feltoltjik az 6sszes helyet a tablan,
megkeverjlik a lapokat, osztunk, és jon a kovetkezd kor. Az 5. kor végén jon a végsé értékelés.

R6gos az Gt a gyozelemhez

Nagyon kell figyelni mindenre, a tablara kitett kincsekre és azok értékére vagy bonuszaira.
A lapokra is szemmel kell tartanunk, amik korbe-kérbe vandorolnak kezeinkben, mivel
ezekbdl nagyjabdl le lehet szlrni, ki mire késziil. Aztan ott vannak a goblinok, akiket ér-
demes kikerlni, vagy megsemmisit6 csapast mérni rajuk.

Sokadik jatékkal a hatam mogott elmondhatom, hogy a draftolds kartyamechanikahoz
képest igen sok taktikai elem van a jatékban. llyen a kordbban emlitett , nullazzuk le
csapatunk erejét” lap. Ezzel lehet j6 nagy bonyodalmat okozni, mivel ha ket-
ten harcolunk egy helyszinen, és ott el6nytelen kincslapok vannak, akkor
a kiértékelésnél kijatsszuk a nulldzét, és vetélytarsunk mély morgas-
sal egybekotott begydjtést rendez, elnyerve a negativ kincslapkat.
Velem ez kétszer tortént meg, és mondhatom, nem esett jol.

Az is megtorténhet, hogy az ellenfél kijatszik egy kisebb kalan-
dort, mint amit mi gyUjtottink, erre a szam sarkaban kajan
mosollyal bejelentem, hogy nekem erésebb a csapa-
tom, és erre jon a forré viz a nyakamba egy kétszerezé
lap képében, amivel nemhogy a leger6sebb csapatnak
jaré kincset nem kapom meg, de a leggyengébbet sem.
Ezt elkeriilend6 érdemes akcidlapokat is begydjteni,
hogy hasonld helyzetben vissza tudjunk vagni.

A goblinoknal is nagy szokott lenni a kavalkad, mivel
meg vagyunk gy&zddve arrdél, hogy mi vagyunk a leg-
mancsosabbak; aztan kideril, hogy nem, és ez 3 gob-
linlapka meg nem szerzését eredményezi. Széval nem
olyan egyszer( nyerni, mint ahogy azt én elképzeltem,
de lehet tanulni a hibdinkbdl, és fejlédni, hogy legkdze-
lebb masképp veszitsiink. Az eddigi kudarcaim ellenére
ez a jaték nagyon tetszik, gyors, porg6s, mulatsagos és
egyben izgalmas id6toltést biztosit.

A csattano

Nem olyan rég irtam egy cikket a PACAL'S ROCKET cim
jatékrdl, ami még gyartas alatt sem volt, igy a JEM
magazin volt az els6, aki beszamolhatott érkezésérdl.
Ennek a jatéknak az esetében is ugyanez a helyzet. A
KINCSVADASZOKat TREASURE HUNTER cimmel lehetett 1at-
ni és megvasarolni Essenben , de november kozepétd|
nalunk is kaphatd lesz magyar nyelven. Igy azok, akik
kihagytak a beszerzést Essenben, megkdnnyebbiilhet-
nek, és halat adhatnak maguknak, mivel nem kell az
angol vagy német verziét gyorsan eladni helyet csinal-
va a magyar verzionak. A kiadd csaladoknak szanta a
jatékot, de gamerek se forditsanak neki hatat, mivel a
KINCSVADASznak komoly mélységei vannak.
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AGAMES _Piatnik

A Queen Games és a Piatnik tamogatasaval

Kincsvadasz

Richard Garfield
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Queen Games, Piatnik
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Epp az el6z6 szam hasabjain taglaltam SIMONE LUCIANI és DANIELE TASCINI sokat vart és a megjelenése
utan is nagy sikert araté jatékat, a THE VOYAGES OF MARCO PoLot. Mivel még csak alig tettiik le pihenni
MARco PoLo-karaktereinket Pekingben, igy teljesen érthet6en senki sem vart még uj jatékot az egyre
ismertebb szerz6parostol. De ha egyszer egy lizlet beindul! A 2015-6s esseni megjelenések kozott lel-
hetiink fel egy bizonyos CounciL oF FOUR nevii jatékot, melynek dobozan a fent emlitett paros neve
diszeleg. Vajon sikeriil-e a bravur, rogton ujra ki- ree

emelkedét alkotni? =,

[Kiilesin

Mar kézhezvételkor azonnal feltlint az eddig sza-
momra ismeretlen kiadd, a CRANIO CREATIONS lo-
godja a dobozon. Lehet a kisebb kiadd kévetkezmé- So
nye, hogy ezen jatékukhoz Uj grafikusokat talaltak ’ =T
ARNAUD DEMAEGD és VALENTINA MOSCON személye- £ e r_
iben. Jelen esetben egy egyszerU feladatot kaptak, '—"'
itt nem a latvany volt a Iényeg. Kellett egy jatéktabla egy térképpel (modularis, hdrom kiralysag): 3x5 varos
utakkal 6sszekotve, valamint par kdrtya. Nem estek tulzasokba: a tabla nem tal [atvanyos, javarészt pasz-
tellszinekkel dolgoztak. Nem kiemelkedd, de nem is taszitd, erés kozepes. Tobb nehezen szedhet6 Ossze
ebben a kérdéskorben. Ez nem panasz akar lenni, tényleg nem koévetel meg tobbet a jaték se, ennyi elég.

Balbaes

Az egyszer( el6késziileteket kovet6en — ahol a 15 varosra feltesziink véletlenszer(ien 14 kiilénb6z6 juta-
lomlapkat, majd a 4 tandcsot feltoltjiik 4-4 tanacsos fabdbuval, dgyszintén véletlenszerlen vdlasztva 6
kil6nb6z6 szinbdl (6 befolyasos csalddot szimbolizdlandd) - kezdhetjiik is a jatékot. Mindenki kap a jaték
elején 6 politikuskartyat a politikuslapok paklijabol, amik valéjaban csak szines kartyak a tanacsosok 6 szi-
nével plusz egy dzsékerszinnel. A jaték soran minden koriink elején hizunk plusz egy politikuskartyat, majd
végrehajtunk egy kotelez6 f6akcidt, és akar még egy opcionalis akciot.

» A4 tandcs egyikébe Uj tagot valasztunk kilokve egy régit, ezzel Uj szinOsszetételt eredményezve. A
kis fababuk egy latvanyos valydban alinak egymds mellett egy sorban. Mindig a sor egyik végére
tesszik az 4j figurat, kilokve a sor masik végén allét. Az Uj tag megvalasztasa 4 aranyat is hoz ne-
kink. Ez afféle menekil6akcid, ha mdst nem, ezt mindig csinalhatjuk.

» Politikuskartyainkat felhasznalva épitési engedélyt szerziink a 3 tartomany egyikébdl. A térkép 15
varosa 3 tartomanyra van szétosztva, mindegyik tartomanyhoz tartozik egy 4 fababubdl allé tanacs.
Mind a 3 tartomanyhoz elérhet§ 2-2 épitési engedely Ezek megszerzesehez keII kuatszanunk a
politikuskdrtyainkat; természetesen olyan s mragmmmmn e
szineket, amilyen szinbdl a tartomanyhoz &% : >
tartozé tandacs all. Ha nem rendelkezlink
bizonyos szinekkel, azt pdtolhatjuk pénz-
zel. Ezek az épitkezési engedélyek azonnal
adnak nekiink valami egyszeri jutalmat a
megszerzésik pillanataban.

» Mar meglévé épitési engedélyt lefordit-
va feltehetlink egyet a 10 fahdzikénkbdl
az engedély daltal meghatarozott varosba.
llyenkor a vdroson talalhaté jutalomlapka

mutatja, hogy mihez is juthatunk.
g 7
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e g - A » » Politikuskartydinkat felhasznalva mozgatjuk a
" i ' ' . kiralyt jelolé fababut (jaték elején kozéprdl indul),
miutan kijatszunk a 4. tandcs (kirdlyi tanacs) tagja-
inak megfelel6 politikuskartydkat. Itt is helyettesit-
hetjik hidnyzo kartyainkat pénzzel. Szinte teljesen
ugyanaz a modszer, mint mikor épitési engedélyt
szerziink, azzal a kilénbséggel, hogy ilyenkor a ki-
ralyt mozgathatjuk varosrdl varosra 2-2 pénzért,
majd a végallomasnal felrakhatunk egy fahazikét,
amiért ugyanugy jar a varoson lathaté jutalom.

Ez az utolsd akcido megspodrol nekiink egy kort, hiszen nem kell el8szor épitési engedélyt szerezniink, majd
egy késébbi kérben azt felhasznalva épitkezniink. Hatranyként jelentkezik, hogy nem kapjuk meg az épitési
engedélyeken szerepld erds egyszeri jutalmakat, valamint a kiraly holléte sem biztos, hogy kedvez épitési
szandékunknak.

Ennyibdl is jol latszik, hogy a jaték egyszerld mechanizmusokkal dolgozik, semmi Gjdonsag. Kartyakat gydj-
tink, majd azokat kijatszva halézatot épitlink egy térképes palyan. Ezt a részét én kicsit TICKET TO RIDE-
osnak éreztem. Kiszoritdsdi nagyon nincs, minden varosban jut hely mindenkinek. A gydjthet6 kartya,
pénz, és gy6zelmi pont mellett Iéteznek még segédek is mint er6forrasok. A segédek adnak lehet6séget
opcionalis, gyakran szilikséges és erGs akciokra. Prébalunk okosan gazdalkodni a kartyainkkal, pénziinkkel,
segédeinkkel.

Nagyon nem mindegy, hogy mikor melyik varosba
épitlink, mert vannak megszerezhetd, nagy értékl
céllapkak. Példaul: épits els6ként a 2 kék nevl va-
rosba, vagy épitsd be els6ként egy régié mind az 5
varosat. Ezek a céllapkak kilonb6z6 nehézségl fel-
tételekkel szerezhet6k meg, ezzel aranyosan adva
a gy6zelmi pontokat. Erdekes mdédon céllapka jar a
céllapkak megszerzéséért is. Mindegy, milyen célt
teljesitesz, aki els6ként elvisz egyet, az kap egy ma-
sikat az altalanos céllapkakupacbdl, ahol az els6nek
jaro eéri a legtobbet, majd a masodik, és igy tovabb
az otodikig. Osszesen 7 kiilonb6zé céllapka van,
amibdl az els6 5, ami elvitelre kerl, ad egy tovabbit : :
is. A legkdnnyebb céllapka adja a legkevesebbet (5 gy6zelmi pontot), de azzal jé eséllyel szerezhetjik meg a
25 gy6zelmi pontot éré elsé plusz céllapkat. Ha a legnehezebb céllapkat tlizzik ki magunk elé (20 gy6zelmi
pontos), akkor azzal érulhetlink, ha esetleg a harmadik plusz céllapkat tudjuk megszerezni (12 pont). Ezek
a céllapkak engem kifejezetten a THURN UND TAXISra emlékeztettek.

Ezzel igy mar két igen hires (Spiel des Jahres dijat is nyert) el6dre hivatkoztam, amik hasonléan halézatépi-
tési mechanizmust hasznalnak. Miben tér hat el ez a fenti kett6t61?

Attdl az érdekes Ujdonsagtdl, amit fentebb direkt nem emlitettem. Mint mar irtam, mikor egy hdzikénkat
leépitjik egy varosba, olyankor megkapjuk az ott taldlhaté jutalmat. Emellett megkapjuk az 6sszes olyan
varoson talalhato jutalmat is, amikkel 6sszekottetésben all az éppen megépitett hazunk. Azonnal atlathato,
hogy ez egy durva eszkaldcidhoz vezet, ha jo valasztassal végig 6sszefliggben tudunk épitkezni. A 10. kisha-
zunk 10 varos jutalmat adhatja 6sszesen, ha az egész halézatunk 6sszefliggd. Ha a jaték elejétdl igy tudtunk
haladni, akkor az 6sszesen 55 jutalmat jelent. Ha az elsé jutalmakat jol valasztottuk meg (mert nem mind a
14 lapka ugyanolyan erds), akkor azokat 10-9-8 alkalommal is megkaphatjuk. Természetesen, ha csak erre
a fajta optimalizaldsra jatszunk, akkor a céllapkak nehezen szerezhet6k meg, hiszen azok pont azt sirgetik,
hogy minél hamarabb jussunk el egymdstél tavol es6é varosokba, ezzel lemondva az 6sszefligg6 lancban
torténd épitkezésrél. Okos megoldas.

Tehat a jaték el6nye pont ez a komoly és sok don-
tési lehet6ség, miszerint prébalok egyszerre cé-
lokat is elérni, valamint lehet6leg 6sszefliggben
épitkezni. A lényeg a nagyon magasan optimalizalt
halézatépités. Ennek elérése eredményezi a sikerél-
ményt, gyakran a gy6zelmet is. Ez a "halmozddd ju-
talom”-hatds nekem a DEuSt juttatja eszembe, ahol
az azonos oszlop Ujabb és Ujabb végrehajtdsa egyre
tobb jutalmat adott. Ott ez mindig megallt legfel-
jebb 5 végrehajtas utdn, itt nem.




_ Coundll of Four

Erdekes médon a jatéknak ez a gyengéje is. A kor- ~ —— =
latlanul "halmozddd jutalom”-hatas gyakran ered- p -
ményezhet egy ugynevezett “rich get richer”, vagy
mas néven hogolyd-effektust. Ez az a probléma, .B
mikor az, aki jobban all, még jobb helyzetbe fog ke- 8
rilni ezaltal, mig a lemaradtaknak esélylik sem lesz 3
felzarkdzni. Igy az ollé két szara egyre jobban szét-
nyilik egymastoél. Ha a folyamat nem 4allithaté meg,
nincs lehet6ségiik a lemaradtaknak felzarkdzni,
vagy az elhlzét visszafogni, akkor kb. a jaték felé-
nél, kétharmadanadl eld6lt a verseny. Ez pedig gond.

©sszegze’s

Kellemes, gyors, kozepesen nehéz jatéknak tartom.
A TICKET TO RIDE-tdl és a THURN UND TAXIStdl eltér6-
en ez kicsit dsszetettebb, kombindlgatdsabb, igy a
COUNCIL OF FOUR mar nem belépd szint, habar attdl
csak par |épéssel van arrébb. Ha legalabb mar azok
ismertek szdmunkra, és tetszettek, akkor ez is fog jo
eséllyel. A tdrsasok vildgdban mar kicsit jartasabb
jatékosoknak ajanlanam. Par héttel az esseni Spiel
eltelte utan még nehéz jésolni, de szerintem a (re-
lative) egyszerlisége és a komolyabb hégolyd-effek-
tus hibaja fogja ezt a jatékot megakadalyozni abban,
hogy komoly siker lehessen, egy j6 kozépmezbnybeli
szereplésben lesz része. A tavalyi esseniek kozil ne-
kem a THE STAUFER DYNASTY megjelenés—nehézség-
siker harmas ugrott be réla. Ezzel az 6sszefoglaléval
nagyjabdl vdlaszt is adtam a bevezetSben feltett
kérdésemre, miszerint a bravur sajnos nem sikeriilt.
Muszaj megjegyeznem, hogy a mérce kifejezetten
magas volt, és a jaték egydltaldn nem rossz. A terve-
z6knek egy pillanatig sem kell szégyenkeznilik; nem
lehet és nem is kell minden jatékkal a TzoLk’IN: THE
MAYAN CALENDAR vagy a THE VOYAGES OF MARCO PoLO
szintjét letenni az asztalra. A jaték porgés, élvezetes,
kiprobalasat mindenképp ajanlom, féleg a halézat-
épités szerelmeseinek.

pdnny Council of Four

Simone Luciani és
Daniele Tascini

2015
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Eréforrds-gazddlkodds,
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MARC ANDRE tavaly szinte a semmibdl tiint fel a SPLENDORral (igaz, volt mar 2011-ben is egy jatéka, a
BoNBONS), amivel még Spiel des Jahres jel6lést is sikeriilt szereznie. Idén egy komolyabbnak t{iné straté-
giai jatékkal allt el6, amelynek témaja a k6zépkori urak és lovagok vilagat idézi. A torténet meglehetésen
tipikus: minél tobb teriletet kell meghdditanunk, hogy a leghatalmasabb baroként egyszer kiraly lehessen

belSlink. Hmm...

Valami ismeros itt...

Mintha valahonnan mar hallottam volna ezt a sztorit... Nézziik csak meg kicsit jobban
a jatékot! A kinézetrdl és a kivitelezésrdl el kell mondanunk, hogy MATAGOT-min&ség:
nem spoéroltak a grafikuson, gyonyordek az illusztraciok, és bar miniatliroket nem ka-
punk, mint a KEMETben vagy a Room 25-ban, de a fababuk és jel6l6k mind egyediek.
Minden jatékos kap egy segédlapkat is, amelyen egy kitlin6en megrajzolt figura sze-
repel. Megforditjuk a lapkat, és mit latunk? A nemesi csalddnak egy tipizalt cimerét,
amely mind a négy esetben egy allat és egy latin jelmondat. Akinek eddig még nem
esett volna le, annak eldrulom: ordit az egészrél a TRONOK HARCA tematikdja. Igen,
ugy tlinik, a francia kiadé sem akar lemaradni a népszer(i sorozat sikerérél, bujtatot-
tan prébalja azt meglovagolni. De sikeriilt-e ez neki?

Elokésziiletek

A jaték kezdetekor el6szor meg kell alkotnunk a jatéktablat, amely 3 hatszogletld mez6bdl allé elemekbdl te-
vB8dik majd dssze; jatékosonként 9 ilyen elemet kell véletlenszerlen felraknunk. A jatékosok pontjeldléjiuket
egy nagyon furcsa pontozdsavra helyezik, amelyen tizenétésével haladhatunk jobbra, illetve lefele is ugorha-
tunk tizesével kétszer. A jaték soran hasznalatos pontozdpajzsokat a tabla mellé helyezziik. Minden jatékos
kap 5 varost, 2 er6d6t, szamtalan falujelolét, illetve lovagokat, amelyeket halovanyabb szintk kilénboztet
meg jobban a tobbi alkatrésztél. Végil meghatdrozzuk a kezd6jatékost, minden jatékos a szabalyok szerint
felhelyezi 3 varosat a jatéktablara, és kezd6dhet a jaték!

Baroi elfoglaltsagok

A jatékmenet rettent6en egyszerl: amikor egy jatékos sorra
keriil, egyetlen akcidja van, és mar kovetkezik is a kovetkezd
jatékos. Mivel tolti az idejét egy bard?

» Hadsereg toborzasa: 2 lovagot toborozhatunk varo-
sunkba, azonban ha az t6 mellett talalhatd, akkor mar
3-at kapunk.

» Hoéditds: 2 kiilonb6z6 lovagunkat mozgatjuk egymas utan. Sajnos rengeteg tiltott teriilet van, ahova
nem mehetlink, pl. tdba, ellenséges varosba, erédbe, hegyi faluba, vagy ahol két katona van stb. Ha
sikerlil egy masik jatékos falujat felprédalni, vagy egy lovagjat elfogni, akkor elrabolhatunk téle egy
tetszés szerinti pontozdpajzsot.

» Falu vagy eréd épitése: lovagjaink letelepednek, és falut alapitanak vagy er6dét épitenek. Ebben az
esetben a terilet tipusatdl fliggéen kapunk egy pontozdpajzsot.

» Varosalapitds: egy falunkat varossa fejleszthetjiik, és ebben az esetben a pontozdtablan lefele mo-
zoghatunk egyszer, ami 10 pontot jelent szdamunkra. Nem mindenhova lehet varost épiteni, pl. masik
varos mellé vagy erd6be ezt nem tehetjik meg.

» Expedicié inditasa: feldldozzuk a készletlinkbdl egy lovagunkat véglegesen (kikeril a jatékbdl) és a
palya szélére felhelyezziik egy lovagunkat.

» Nemesirang novelése: beadunk 15 pontnak megfelel6 pontozdpajzsot (ekkor a bal oldali sdrga szam
szamit), és 1-gyel el6re ugrunk jobbra a ranglétrat jelképezé pontozdsavon.




Ismerteto

A jaték folyamatosan halad, egészen addig, amig valaki el
nem éri a pontozdsav jobb szélét (mindegy, hogy melyik
sorban). Ekkor az a kor még lemegy (ezért fontos a kez-
déjatékos meghatdrozasa), majd a megmaradt pontozé-
pajzsokon 6sszeszamoljuk a jobb oldali, fehér pontokat,
hozzdadjuk a pontunkhoz, és a legtobb ponttal rendelkezé
nemes lesz az Uj kiraly.

Tronok Harca érzékenyeknek

Egy terlletfoglalds jatéktdl mondhatni el lehet varni a
konfrontaciot, a nagy 6sszecsapdsokat, de legalabbis va-
lami konfliktust. Ez ebben a jatékban is adott, jéllehet
rengeteg szabdly neheziti meg a dolgunkat, de nem le-
hetetlen. Valahogy azonban mégsem estek egymdsnak
a bardk, jobban megérte nekik uj falvakat, varosokat
alapitani, majd az ekként szerzet befolyasbdél magasabb
rangra emelkedni, mig végul valaki csendben kiraly lett.

Hol van itt a TRONOK HARCAra jellemz6 fesziiltség, 6sz-
szecsapasok, intrika, egymas elaruldsa? Sehol. Ez per-

sze nem feltétlenil jelent gondot, hiszen sokan vagynak

békésebb jatékra hasonld témaval. Nekik ajanlom ezt a

szépséges, konnyed tarsasjatékot.

Fénix

Marc André

Matagot

Teriiletfoglalds,
stratégiai jaték
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Az id6gép feltalalasaval egyre nagyobb lizletté kezd valni az id6turizmus. Egyel6re még csak par cég enged-
heti meg magdanak, hogy ilyesmivel foglalkozzon. Vagyunk olyan szerencsések, hogy pont egy ilyen cégnél
dolgozunk.

A jatékban id6gépeket kell dsszeraknunk, amikkel a turistdinkat kiilonbdz6 korokba repithetjiik vissza. Igy le-
het6ségik nyilik befogni az els6 szunyogot vagy szamurdjokkal kiizdeni. Ha nagyon extrém kalandra vagynak,
akkor megprdébalhatjak tulélni valamelyik nagyobb vildgjarvanyt is akar.

- b e

é/ A dobozt kézbe véve rogton latszik, hogy a tervez6k
nem vették tul komolyra a figurat, ami nem is baj.
Egyedi, bohokas, rajzfilmszer( vilag jellemzi az egész
jatékot, ami jol illeszkedik a fejetlen id6utazds téma-
hoz. Maga a jaték nem tartalmaz tul sok alkatrészt,
néhany kisebb kozos és sajat tabla, egy pakli kartya,
és j6 par jelols, ami javarészt az id6gép alkatrészeit
szimbolizalja. A komponensek jé mindséglek.

Egy-két helyen sajnos nem teljesen felhaszndldbarat a grafika. A pontozétabla nagyon nehezen atlathato, és
nehezen olvashatdak a célkartydk is. Szerencsére ezeken azért gyorsan tul lehet lendilni.

A jaték harom nap eseményeit fedi le. Mivel id6utazds jatékrél van szo, ezért ez a harom nap nem teljesen
olyan harom nap, de ebbe jobb nem belemenni, mert sose keverednénk ki beléle.

Az els6 napon egy, a masodikon kett6, a harmadikon harom idégépet épithetlink és indithatunk Utjara az
utasok kivansaga szerinti célpontra. Ehhez akcidkat kell valasztanunk kartydk formdjaban egy k6zos készletbdl
— minden nap pontosan harmat. Elsé nap még nincs is ebben semmi érdekes. Kivalasztunk egy akciot, elvesz-
szlik a hozza tartozo kartyat, majd végrehajtjuk. Mindezt 6sszesen haromszor. Masodik napon kezd érdekessé
valni a dolog, mivel a nap elején kézbe kell venniink az el6z6 napi kartyainkat Ugy, hogy a sorrendjik nem
valtozhat. Ujabb harom kartyat kell ,vasarolnunk” ezen a napon is, de tetszélegesen kombinalhatjuk kozéjlik
az el6zd napiakat is. A sorrendjik kétott, de hogy mikor ékelédik dj lap a régiek kozé, az mar a mi dontésunk.
Igy a masodik napon mar hat, a harmadikon kilenc akciénk lesz. Széval Ujra és Gjra atéljik az el6z6 napokat is,
de kicsit mindig tudunk rajtuk varialni.

Az akcidkkal jellemz&en alkatrészeket vasarolunk az idégépeinkre kiilonb6z6 helyszinekrél. Viszont sajnos az
alkatrészek készlete véges, igy konnyen lehet, hogy elviszi valaki el6liink a hén ahitott darabokat. Az egyéb
akcidkkal aktrészeket pakolhatunk at, szedhetiink le a hajokrdl, de akar reklamozhatjuk is egy-egy utunkat.

[Kéram), VigyEzzanelk, ez afesk Zrtanald

Barmelyik akcionk utdn elindithatjuk az egyik hajonkat, ha
ugy érezziik, hogy készen all az utra. Az utak tulajdonkép-
pen kozos célkartyak, amik bizonyos alkatrész-kombinacio-
kat kovetelnek meg az adott id6gépen. Ha megvannak az
alkatrészek, indulhat a hajo. A jutalmunk gy6zelmi pont,
aminek a mértéke fligg a megkovetelt alkatrészek szama-
tol, illetve attdl is, hogy rekldmoztuk-e az adott utat. Ezen
kivil blintetés jar azért, ha felesleges alkatrészeket visziink
magunkkal, mivel ezekkel gyakorlatilag teleszemeteljik a
térid&szerkezetet.




Loop I,

Van még két gonosz csavar az utakkal kapcsolatban:

» Egy napon egy utat csak egy ember teljesithet, igy sietni kell, nehogy valaki elvigye az orrunk eldl azt
a lehet6séget, amihez korok ota tervezgetjik, épitgetjik a hajonkat.

» Minden utat csak egyetlen egyszer teljesithet egy-egy jatékos a jaték alatt. Ez azért kiilonosen kelle-
metlen, mert —ahogy azt mar emlitettiik — az el6z6 napi kartyaink visszajonnek a kezilinkbe, és kote-
lez6 kijatszanunk 6ket, azaz hasonld alkatrészeket fogunk szerezni a kovetkezd napokban is. Emiatt
nem art alaposan tervezni mind a harom napra, mar a jaték elején.

Szakadasialeenidofszoveten

Nem esett még arrdl szo, hogy miért is okoz annyi 50
fejfajast az, hogy mindig ugyanazokbdl a lapokbdl \1?
kell gazdalkodnunk harom ujjal kiegészitve. Ha bar- Vi
mikor, barmelyik kartyan [évé akciot nem tudjuk tel- ey

jes mértékben végrehajtani, akkor szakadas jon létre
a téridében. Ez egy jelol6 formajaban realizdlodik na-
lunk. Minél tobb van bel6le, anndl nagyobb pontlevo-
nast jelentenek nekiink a jaték végén. Ha esetleg né-

gyet is beszednénk, akkor kiesiink a jatékbol. Nem kell N\ R ¢ . d \

félni, mert ez redlisan csak az utolsé napon toérténhet - \ayan By, Sy
N ; gy RN Q0 / ith £,

meg, széval senkinek nem kell majd sirasra kampicso- W “, @G‘ew [k,

3
%

] <

rodd szajjal néznie a tobbiek jatékat.

Anemaiak

A sok-sok id6utazds miatt kisebb-nagyobb anomali-
ak is torténnek, amik rank nézve inkabb kedvez6ek,
ugyanis Uj akcidkartydk formajaban jelennek meg a
jatékban minden nap végén. Ezzel kicsit mindig mas az
adott jatékban rendelkezésre allé akcidk kore.

©Sszegzes)

A jaték nagyon jol hozza a bolondos, id6utazos témat
mind megjelenésében, mind miikodésében. A célok
és az akciokartyak is tele vannak apro viccekkel.

Az alapmechanika igen egyedi, specidlis pakliépités,
mondhatni inkdbb kézépités. Ha nagyon hasonlitani
kéne valamihez, akkor azt mondhatnank, hogy olyan,
mintha a DOMINIONban nem kevernénk soha, hanem Loop InC.
mindig ugyanabban a sorrendben kellene kijatszani
a lapjainkat, mikdzben a meglévé lapok kozé ujakat

vasarolhatunk. Scott Almes

A szabalyok elsére kicsit kicsavartnak tlinnek, de ta-
nitani, jatszani nagyon konny( a jatékot. Lehet kony-
nyedén is, kevés raforditdssal, de lehet elmélyilve,
tervezve is. Rengeteg az interakcid és a kitoldsi lehe-
t6ség. A jatékidé6 a bardtsagos 30-60 perc kozott alakul
jatékosszamtol fliggben.

2015

Eagle-Gryphon Games

Pakliépitds,
akciovdlasztos jaték

Mindezek alapjan batran ajanlom akar csaladi korbe,
akar belépd szintl gamerjatékként. Az egyedili aka-
dalyt a kozepes nyelvfliigglség jelentheti.
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Tisztazzuk a legelején: nem szeretem a kvizjatékokat. Nem hiszem, hogy igy sziilettem, inkabb az isko-
lakban toltott kb. 17 év soran az az elképeszté kitartas rémisztett meg, amivel tanaraim a lexikalis tudast
igyekeztek a fejembe verni, mintha a valé vilagban a boldogulasom attdl fiiggene, hogy fejb6l vagom-e
mind az 542 fontos évszamot. Szerintem nem vagyok egyediil azzal a tapasztalattal, hogy az ilyen dolgok
nagy része az érettségi masnapjan mar szépen — huss
— tovaszallt. Ennek kdszonhetd, hogy mindig kikaptam
TRIVIAL PURSUITban, mert nem tudtam, hogy esett-e
az es6, amikor Bach a C-dur szonata 4. sorat irta.

Széval éppen a hosszU tdvi memodridmat probaltam
leporolni, hogy a gyerekek el6tt ne égjek be rettentd
cslnyan — bar azt hiszem, az az id6szak, hogy “Apa min-
dent tud”, mar elmult, csak nem kotik az orromra —,
de amikor feltint a dobozon FRIEDEMANN FRIESE heve,
akkor megnyugodtam.

FRIESE bacsirdl azt kell tudni, hogy az “6rilt jatéktervez6” titulust sikerilt megnyernie maganak egyrészt a
fizimiskajaval, masrészt a rendhagyo jatékotleteivel, és ha csak teheti, a jatékai neve “F’-fel kezd6dnek —
egy icipicit ezért is kapufa, hogy a magyar kiadds neve nem “Fold” lett.

A TERRArél még egy fontos dolgot kell tudni, mielStt belevagunk a részletekbe: a jaték gyakorlatilag FRIESE
FAUNA cim{ jatékanak az Ujragondoldsa. A két jatékban csak a kérdések kore mas: a FAUNAban allatokkal
kapcsolatos, mig a TERRAban foldrajzi, torténelmi és altalanos mdveltségi kérdések vannak. Ha a kedves
olvasé ismeri a FAUNAt, nyugodtan ugorhat a kdvetkezd cikkre.

Hatareset

A jaték minden forduldjaban kapunk egy Uj lapot, amin egy téma és 3 kapcsoldédd kérdés van. Példaul: “A
legtdbbet latogatott muzeum”, a 3 kérdés pedig: “Mikor nyilt meg?”, “Hol van?” és “Latogatok szama éven-
te?”. A kérdésekre fakockak lehelyezésével tudunk tippeket adni. Van egy vilagtérkép teriletekre osztva,
egy skala, amin évszamokat, egy masik, amin hosszusagot, és egy harmadik, amin szdmossagot tudunk
jelolni.

Amikor rank kerdl a sor, megtippelhetjiik a he-
lyes valaszt a 3 kérdés egyikére. Ha szerintiink ez
a muzeum Anglidban van, akkor elhelyezhetiink
egy jelol6t a Brit-szigetekre. Az évszamokat sem
pontosan kell eltaldlnunk, az id6ben visszafelé ha-
ladva egyre nagyobb egységekre szavazhatunk, pl.
Krisztus el6tti eseményekre elég, ha 1-2 ezer (!)
éves pontossaggal tippellink. Fontos, hogy egy me-
z6re csak egy ember szavazhat, viszont lehet olyan
kérdés, amire tobb jo valasz is van; ezek legtobbszor
foldrajzi teriletekhez kapcsolddnak. Pl. Magelldn
foldkorili utazasa majdnem az 6sszes 6ceani teri-
letet érintette — igy 13 helyes régidra tippelhetiink.

Ha valaki pontosan eltalalja a valaszt, akkor 7 pon-
tot kap, ha a helyes valasz melletti terlletre/me-
z6re helyezte a jelol6jét, akkor 3 pontot. Ha olyan
tippet adunk, ami kdzelében sincs a megoldasnak,
akkor elveszitjik az egyik jelol6nket, de azok soha
nem csokkenhetnek 3 darab ala.




Ismerteto | Terra

Harom nehézségi fokozat kozil valaszthatunk, amiben a furcsa az, hogy nem feltétlenil lesz nehezebb a
jaték (illetve annak esélye, hogy nyerjiink), hiszen a legkomplikdltabb kérdések mar annyira szofisztikal-
tak, hogy esély sincs arra, hogy valaki esetleg tudja a pontos valaszt, szoval tokéletesen elegendd, ha jol
tippelink.

Nem gyerekjaték

Sokat vacillaltam, hogy merjem-e gyerekeknek
ajanlani, de nem sikerilt hatarozott véleményt
kialakitanom. Egyrészt, még ha fogalmunk
sincs a pontos valaszrél, azért az iskoldaban
eltoltott évek nem mulnak el nyomtalanul:
nagyjabdl sejtjiik, merre jart Marco Polo, mi-
lyen magas lehet a legmagasabb épiilet, vagy
hogy a vildgon merre beszélnek francidul. 13-14
éves kor alatt a legtobb kérdés megtippelésére
esélye sincs a gyerekeknek, egészen egyszerlen
azért, mert még soha nem tanultak, hallottak az
adott témardl. Masrészt viszont pont a jaték lehet
kivalé alkalom arra, hogy a csemeték némi fold-
rajzi, torténelmi tudast szivjanak magukba, ha a
vellik jatszé feln6ttek szannak némi id6t arra, hogy
a valaszok eldruldsa nélkiil kicsit beszélgessenek az
adott témardl.
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Olyan felnétteknek, akik szeretik a kvizjatékokat,
batran merem ajanlani, nem fognak benne csalddni.
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Torténetiink a 16. szazadig nyulik vissza, amikor megjelentek az els6 16 vontatta, kotott palyan mozgo,
egyszerl jarmivek, melyeket a banyak mélyén fellelheté nyersanyagok felszinre hozasara alkottak meg.
1803-ban hasznaltak el6szor 16 vontatta jarmiveket a kézutakon a Surrey Iron Railway jovoltabdl. Ez
utan csupan egy évet kellett varni, hogy a lovakat felvaltsa a g6z és az altala hajtott mozdonyok: 1825-
ben megnyilt az els6 g6zmozdony vontatta kdzszolgalati vastutvonal az USA-ban. Akkor még nem gondol-
tak a vasut pionirjai, hogy kézel 200 év mulva annyira népszerii és mindenki altal elérhet6 kozlekedési
eszkoz lesz, hogy barki szinte barhova el tud jutni vele. Azt meg aztan végképp nem sejtették, hogy a
haztartasok egyik igen kedvelt kelléke lesz a vasut. Talalkozhatunk modellekkel, fabél vagy miianyagbdl
késziilt és miikodo jatékvonatokkal, és ami nekiink, tarsasjatékosoknak a legkedvesebb: a dobozba zart,
vasut témaju tarsasjatékokkal. llyen példaul a TICKET TO RIDE, a TRANS EUROPA, a CHICAGO EXPRESS, a
CONTINENTAL EXPRESS, a RUSSIAN RAILROADS és még sorolhatnam tovabb, de inkabb bemutatom a 2015-
Os vonatos tarsasjatékok egyikét, a Take a Traint.

Senki tobbet, harmadszor! Bammm!

A dobozban igen sok alkatrész taldlhaté, kéztilk mozdonyok,
vagonok, célkorongok, aukcidkorongok, na meg az elen-
gedhetetlen PEEENZ. A jaték igen kulénds mechanizmu-
sanak kdszonhetden a jatékosok azt hiszik, hogy jé vasart |
csindltak egy mozdony megvdsarlasdval, de amikor a va- ‘\
|

gonokat kell hozzajuk csatolni, radébbennek, hogy az élet
nem habos torta. Ebben a jatékban mozdonyokat kinalunk
aukciora 3 kilonféle technikai megoldassal, amikre a jaté-
kosok licitalhatnak. Az igy megszerzett mozdonyokat, amik
kartydk formajaban jelennek meg, maguk elé helyezik, és
varjak, hogy legyen vontatmanyuk. Ezek a vagonok 6 kiilon-
b6z6 szallitmdannyal vannak elldtva, ezaltal az értékik is ki-
[6nb6z6. Amint valaki teljesiti a forduld végi feltételek egyikét,
értékellnk, és johet a kovetkez6 aukcid.

Hogy ha elindul a vonat...

Minden jaték el6tt kivalasztunk jatékosonként 3-3 mozdony-
kartyat, amiket jol 6sszekeveriink, és a kezd6jatékos a fels6t
felforditva aukciéra bocsatja azt. A jaték 3 forduldjanak ele-
jén felforditunk 1 aukcidkorongot, ami meghatarozza a je-
lenlegi aukcié szabalyat. Ezt 6 féle korongbdl valasztjuk, igy
jatékonként igen valtozo aukcids szabalyok fognak eléfor-
dulni. A licitdlasban mindenki részt vesz, és vagy tobbet
ajanl, vagy passzol. Aki a legmagasabb értéket kinalta,
az megszerzi az érintett mozdonyt. Van olyan aukcios
szabdly, ahol a jatékosok a keziikbe vett 3-3 mozdony-
lapkabdl egyet valasztanak, majd tovabb adjdk a ma-
radékot mindaddig, mig a kezd6 harmas elfogy. Az igy
megszerzett mozdonyokat fogjak kifizetni és megkapni. A
mozdonyok kikidltasi ara a jarm( ereje lesz, és ennél keveseb-
bet ajanlani, fizetni nem lehet. A kdrbeadds (draftolds) szabdlynal a
mozdonyok kikidltasi arat kell megfizetni, de el6tte a legmagasabb szorzéval
rendelkez8 mozdony szorzészamaval ezt az 6sszeget beszorozzuk, aztan fizetlink.

Ez a szorzdé minden mozdonylapkdan megtalalhatd, mivel ez fogja meghatarozni a késébbi pont-
jainkat, akarom mondani pénzeinket.




Ismerteto

Most johetnek a vagonok. Akinek a legerGsebb
mozdonyai vannak, az lesz a forduld kezdGjatékosa,
és az asztalra kirakott vagon kartyak egyikét ingyen
— igen, mindenki jol olvassa, ingyen — elveheti. Ezt
a vagont egyik mozdonya mogé csatolja, és varja
a tovabbi csatlakozasokat. Egy mozdony tipusatol
figgetlendl barmilyen, de csak azonos vagonokat
huzhat maga utan — igy az elsé kocsi kivalasztasa
meghatarozza a tovabbiakat. A killonb6z6 vagonok
szallitmanyai kiilonboz6 értékeket képviselnek, igy
a legértéktelenebb citromsarga 50 és 100 dollart,
mig a legértékesebb zold 500 dollart ér. A forduld
addig tart, mig mindenki nem passzolt, vagy valaki-
nek sikerilt 5 vagont az egyik mozdonya mogé csa-
tolni. Ezutan értékellink, és jon a kovetkez6 fordulo.

Ertékeléskor, 6sszeadjuk a vagonokon feltiintetett
pénz értékét, és az Osszeget beszorozzuk a moz-
donyszorzoval. Az igy kapott Osszeget, megkapjuk
dollar formdajaban — PEEENZ. A harmadik fordu-
[6 utdn Osszeszamoljuk pénzeinket, és eredményt
hirdetunk.

Akkor lassuk a bibit!

Ugye senki nem gondolta, hogy ennyi az egész?
Mert nem is. A jaték tartalmaz sok olyan elemet,
ami igen sulyos dontéseket igényel. Aki végig pasz-
szolja az aukcidt, és abban reménykedik, hogy majd
kikidltasi aron szerzi meg mozdonyait, az ra fog faz-
ni. Ez a jatékos a megmaradt mozdonyok kozil az
egyiket véletlenszerlen kivalasztja, és azt kikidltasi
aron kifizeti, a tobbit ingyen kapja meg, de az, flg-
getlenil a szorzé értékétdl, egyszeres lesz, rdadasul
utolséként vehet el vagonokat, igy mire sorra ke-
ral, kdnnyen lehet, hogy olyan vagonok maradnak,
amik mar nem annyira értékesek. Az is megeshet,
hogy szerencséje magas értékd vagonokat tud csa-
tolni mozdonyai mogé, és igy magas profitot tud
elérni, de ennek igen kicsi a valdszinlisége. Aztan
azis porul jarhat, aki a legértékesebb mozdonyokat
veszi meg jo dragan, mert ha nem jut hozza értékes
vagonokhoz, akkor a magas szorzdé és az alacsony
értékek szorzata kevesebb lehet, mint a vételar.
Arra is figyelni kell, hogy a vagonok szama csokken
értékik flggvényében, igy ha tobben pdlydznak
ugyanarra a magas értékd vagonkollekcidra, akkor
nem sok fog jutni az egyénnek.

Minden jatékosnak lehet6sége van egy fazisban
egyszer kicserélni a kindlatban lév6 vagonok egyi-
két, vagy akdr mindegyikét. Ez természetesen nem
ingyen akcio, ennek arat a jatékossorrend jelzésére
szolgdld korongok hatarozzdk meg. Olykor ugy érez-
hetjuk, hogy ez tul draga, de a fordulé végén min-
dig beigazolddik, hogy inkdbb cserélni kellett volna,
mintsem passzolni, vagy elvenni egy értéktelenebb
vagont. Emlitettem, hogy vannak célkorongok,

Take a Train

Az elsé sikeres g6zmozdonyt Richard Trevithick
(1773-1833) épitette, és 1804-ben 6t teherkocsit
és 16 utast vontatott el vele Pen-y-Darentél 16 kilo-
méterre. Az igazi technikai attérést azonban George
Stephenson nevéhez kotjuk, aki o6sszesen 17 ki-
sérleti mozdonyt épitett. 1825-ben a Locomotion
No. 1 nevl mozdonyaval nyitottdk meg a vilag
elsé kozforgalmu gb6ziizem( vasutjat Stockton és
Darlington kozott. Leghiresebb mozdonya azonban
a Rocket, amellyel 1829-ben elnyerte a Liverpool &
Manchester Railway Company dijat. Ez a mozdony
mar a kovetkez6 szdz év mozdonyainak minden
Iényeges jellemzdjét magan hordozta.

Forras: Wikipédia
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amikbdél mindenki harmat kap. Ha ezeket a célokat sikerilt teljesitenie a jatékosnak, akkor megkapja az
értlik jaré bonuszokat, majd ha visszaadja 6ket, pénzt kap értiik. Ezek a legklilonfélébb bonuszok lehetnek,
mint példaul a leglassabb vagy leggyorsabb mozdony, vagy ha 3 vagon van egy mozdonyunk mogott, akkor
jar a bonusz és igy tovabb. Ezeket is érdemes teljesiteni, mivel az igy szerzett dollarok jol johetnek a jaték
végi elszamolasndl. Egyszoval nem egyszer( az élet a vasutnal. Aki nem figyel a részletekre és a tobbiekre,

kdnnyen deficites Gzleteket hozhat dssze.
Jama17)
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| Take a Train

Végallomas, nem megy tovabb

A jaték a konnyed bevezetd jatékok kozé tartozik,
annyi taktikai elemmel, amennyit elbir egy kezdé

csapat. A szerencse nincs mell6zve, mivel lapokat T $50 () $100 (O

hudzunk, és ezek sorrendje kiszamithatatlan, de ez 3 $100 &) $150 (2
nem rombolja a jaték élményét. A dontések olykor ® D 8200 ()
tul sulyosnak tlinhetnek, de nem kell megijedni, ez
csak jaték, és a kovetkez6 alkalommal lehet javita-
ni a statisztikdnkon. A grafika, ahhoz képest, hogy
vonatokrél beszéliink, magaban rejt egy kis cukisa-
got, mar amennyire a vasut elemei cukik lehetnek.
Kénnyed szabdlyok, gyors jatékmenet, olykor sulyos
dontések — ezek a Take a Train f6 jellemzGi. Ajanlom
csaladoknak és mindenkinek, aki szereti a vonatos
jatékokat — nem fognak csalddni benne.

16 jatékot!
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Marcin Senior Ropka
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Jatékok a vilag koriil

X A JEM magazin hiiséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig I
¥ ‘ Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen

' kozos jellemz6 kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat hetedik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon

4 keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba

'). vagtuk a Fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

o | melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, »
és ezeken keresztiil utazzuk korbe a bolygét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne

e | csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. 3
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Gamer korokben a PUERTO Rico (JEM magazin 18. szam) egy jol ismert tablas jaték, hiszen évekig vezette
a BoardGameGeek toplistajat. Ezzel szemben kis testvére, a SAN JUAN kartyajaték mar nem annyira nép-
szerl, holott kategdriajaban ez is kiemelked6nek szamit. A SAN JUAN egyértelm(ien a PUERTO Rico kartyas
valtozata: ugyanaz a szerepvalasztés mechanika miikodik benne, és ugyanazokat az épiileteket kell megé-
piteniink. Kartyajaték Iévén nem annyira komplex, mint a nagy eléd, de ha valaki hasonlé élményre vagyik
kicsit konnyedebb szabalyokkal, ne hagyja ki a San Juant.

Szerepvalasztas mesterfokon

A célunk épileteket épiteni, és ezekbdl gy6zelmi pontokat
szerezni. A jaték addig tart, amig valakinek 12 épilete fel-
épll — ekkor 6sszeszamoljuk a megépitett épiiletek érté-
keit, és a legtobb gy6zelmi pontot szerz6 jatékos nyer. Az
éplletkartyak mellett a jatékhoz tartozik még 1 kormanyzo-
lap, 5 szerepvalasztd lap és 5 arlapka. A kormanyzolap csak
az aktualis forduld kezddjatékosat jeldli, a szerepvalaszto
lapok viszont megadjak a jaték savat-borsat. Egy fordulo-
ban minden jatékosnak van egy kore, és a PUERTO RicOhoz
hasonldan a sajat korlinkben valasztanunk kell egy, a for-
duléban masok altal még nem valasztott szerepet, amely-
nek képességét vellink kezdve minden jatékos végrehaijtja.
Nekiink annyi elényiink lesz, hogy valami extrat, privilé-
giumot is kapunk a vdlasztott szerep végrehajtasa soran.
Lassuk, milyen szerepek vannak:

.........

Councillor

» Tandcsos: Minden jatékos kap 2 lapot, amelyek koziil az egyiket megtartja, a masi- :
kat eldobja; a szerepet valasztd jatékos 3 lap koziil valaszthat. Mivel a jatékosok nem
kapnak automatikusan lapot (pl. minden fordulé elején), ez a szerep az egyik maédja
a lapszerzésnek — bar tul sok lapot nem lehet vele szerezni. ElGnye a vdlasztds, hogy a
stratégianknak jobban megfelels lapot tartsuk meg.

» Epitész: Minden jatékos épithet 1 épiiletet, a szerepet valaszté 1-gyel olcsébban
teheti ezt meg. Minden épliletnek van egy koltsége, amit az épitéskor ki kell fizetni: a
keziinkbdl el kell dobni annyi lapot. Itt mar néha komoly dilemma elé kertliink, hogy
egy jo lapot inkdbb tartogassunk a kezlinkben, hogy kés6bb megépithessiik, vagy
inkabb koltségként dobjuk el egy masik éplilet megépitéséhez.

» lparos: Minden jatékos termelhet 1 drut, a szerepet valaszté 1-gyel tobbet. Az éplile-
tek két csoportra oszthatéak: lila épiletek, amik megépitésiik utan adnak valamilyen
allandé képességet; és a termelGépiletek. A termel&épuleteknek 5 fajtaja van: indi-
goilizem, cukormalom, dohdnyszaritd, kavéporkold és eziistolvasztd. Az Iparos haszna-
lataval egy sajat termelGépiletre tehetlink egy arut (leforditott lapot a huzdépaklibdl),
amit majd kés6bb eladhatunk. Egy termel&épiileten csak 1 dru lehet, tehat amig el
nem adjuk, az adott épiletiink nem termelhet tobbet.

» Kereskedd: Minden jatékos eladhat 1 arut, a szerepet valasztd 1-gyel tobbet. Az aruk
értéke kis mértékben valtozik, mindig a Keresked6 valasztasakor a legfels6 arulapka
felfedésével deriil ki: az indigé mindig 1-et ér, az ezist a legértékesebb, ennek értéke
3 is lehet. Az eladott aru értékét lapban kapjuk meg a huzépaklibdl a kezlinkbe — ez a
lapszerzés legjovedelmezbb maddja.

» Aranyaso: A tobbi jatékos nem kap semmit, csak a szerepet valaszté hiz 1 lapot a
huzdépaklibdl. Ezt a szerepet altalaban akkor szoktuk valasztani, ha nincs jobb alterna-
tiva, vagy ha direkt nem akarunk egy vagy tobb ellenfeliinknek lehet6séget adni a még
valaszthatd akcidk koziil valamelyik végrehajtasara.

action
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Jatékok a vilag koriil San Juan

Multifunkcionalis lapok

A SAN JUAN taldn az els6 olyan kartyajaték volt (de
szamomra biztosan ez volt az elsé ilyen), amelyben
egy lapnak tobb funkcidja van: megépitheté épu-
let, kifizetheté koltség épitésnél, megtermelt aru.
Szamomra mdas szempontbdl is az els6é volt: olyan
kartyajaték, amiben nem jutunk automatikusan
és rendszeresen laphoz, hanem nekiink kell kigaz-
dalkodnunk azokat. Lényegében csak kartyalapok
hasznalataval (és mindenféle jelol6k mellzésével)
sikerilt egy olyan jol mikod6 motort Iétrehozni, ami
komoly tervezést és kombinaciét igényel.

Kartyajatékrol Iévén sz, nagy szerepe van a szeren-

] WS R csének —talan ez a legnagyobb kiilonbség az el6dhoz
képest. A kezunkbe kerulo Iapokbol kell gazdalkodnunk és nincs arra id6 és lehet6ség, hogy kivarjuk az ahi-
tott lap érkezését. Természetesen mindenki ezilistolvasztot szeretne épiteni, mert azzal lehet a legtobbet éré
arut termelni, de ha egyszerlen nem huzunk olyan lapot, kisebb értékl termel6épilettel kell beérniink. A
rendelkezésre allé lapokbdl kell a lehetd legtobbet kihozni.

Taktikai lehetoségek

Az egyik mddja, hogy jobbak legylink az ellenfeleinknél, hogy megépitett éplleteink képességei jobb kom-
binaciot alkotnak. Ha példaul van egy vizvezetékiink (1-gyel tobbet termelhetiink) és egy kereskedelmi allo-
masunk (1-gyel tobb lapot adhatunk el), akkor akarki is valasztja az Iparos vagy a Kereskedé szerepeket, mi
mindig legaldbb annyit termellink és adunk el, mint a szerepet valasztd jatékos.

A masik maddja, hogy a szerepeket a megfelelS id6-
ben, a megfelel6 Gtemben kell valasztani: ha a tobbi-
eknek alig van lap a kezlkben, akkor valdsziniileg 6k
nem fognak profitdlni az altalunk valasztott Epitész
képességébdl; ha egy ellenfellinknek minden terme-
I6éplletén van aru, akkor az Iparost valasztva egy
akcid nélkdli kort biztosithatunk neki. Ha olyan tar-
sasaggal jatszunk, a szerepvalasztassal lehet sokkal
direktebben is kart okozni: példaul ha egy ellenfe-
linknek 2 aruja is arra var, hogy eladja, valaszthatjuk
mi a Kereskeddt — hidba nincs nekiink egy masodik oo A (6 I j
arunk, amit eladhatunk, de megakadalyozhatjuk, Bl | Wieadon
hogy ellenfellink ezaltal extraprofithoz jusson. R

Az id6zités fontossaga a megépitendé éplletek valasztasanal is fontos. Vannak olyan épliletek, amiket a jaték
elején érdemes megépiteni (példaul a kébanya, amely segitségével a lila épuleteket 1-gyel olcsébban lehet
megépiteni), mert ezek képességét a jaték vége felé megépitve mar nem tudjuk igazan kihasznalni. Ezzel
szemben az épliletek masik csoportja jaték kozben nem ad semmilyen bdnuszt, csak a jaték végén ér sok gy6-
zelmi pontot vagy ad plusz pontot mas épiileteink alapjan — ezek megépitését jol kell Gtemezni, hisz a jaték
elején inkabb az épliletek képességei miatt épitlink, mig ha sokaig varunk vellk, lehet, hogy valaki tul gyorsan
épiti meg a 12 éplletét és vet véget a jatéknak.

Race for the Galaxy

Ha a SAN JUAN a PUERTO RICO kis testvére, akkor a
RACE FOR THE GALAXY az unokatestvér. Ez utdbbi ja-
tékot mar nem ANDREAS SEYFARTH jegyzi, és az ujkori
koldniads arutermesztésrdl is attériink a jovébeli ga-
laktikus héditasra, de a két kartyajaték mechanikaja
maaa || K| | 50 .| egyértelm(i rokonsagot mutat. Valéjaban THOMAS
PP i PSRRI, LEHMANN és ANDREAS SEYFARTH egyszerre kezdtek
| = el dolgozni a PUERTO RIcO kartyajaték-valtozatan az
_ - ALEA kiadd felkérésére, és végll egyfajta koopera-
NP YIS B P P ci6 alakult ki kéztiik, aminek eredménye lett a SAN
L . J - JUAN. Viszont THOMAS LEHMANN tovabb dolgozott a
koncepcion, és 3 évvel kés6bb igy sziiletett meg a
RACE FOR THE GALAXY.
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Jatékok a vilag koriil - San Juan

Eddigi tapasztalatom alapjan ez a két kartyajaték
hasonldan viszonyul egymashoz, mint a CATAN TELE-
PESEI és a CARCASSONNE: hasonld helyet toltenek be
a tarsasjatékok vilagaban, de ritka az olyan jatékos,
aki mindkettét egyforman szereti. A legfébb eltérés
természetesen a tematika, valamint az, hogy a RACE \
FOR THE GALAXY kicsit komplexebb kombinalast tesz
lehet6vé. Ehhez a lapok képességeinek leirasara egy
ikonrendszert hasznal, ami majdnem nyelvfligget-
lenné teszi a jatékot (a SAN JUAN nyelvfligg6ségével
szemben), de vannak, akik ezt az ikonrendszert mar
bonyolultnak tartjak.

»
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Ha valasztanom kell, én a SAN JUAN mellett teszem
le a voksomat. Egyrészt jobban bejon a témaja, mas-
részt pont az a szintli komplexitas van benne, amit
egy ilyen j6 motorral m(ikoddé kartyajatéktol elva-
rok. A nyelvfligg6sége ugyan hatrany, de annak, aki
ismeri a nyelvet, kdnnyebben tanithatd, nem kell az
ikonrendszert is elmagyardzni, a szoveges leirasok
magukért beszélnek. Mindkét kartyajaték abba a ka-
tegodridba esik, hogy a jatékot jobban ismer6 jatékos a
lapok ismerete miatt szinte mindig legy6zi az Ujoncot
— aki remélhet6leg ez utan egy Uj partit kér, hogy friss
tudasaval felvértezve megmutassa, hogy 6 milyen jél
mikodé kombinaciét tud 6sszehozni 12 épuletbdl.
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https://www.ravensburger.com/alea/spiele/san-juan/index.html
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Midta vilag a vilag, az emberek mindig kotyvasztanak valamit: sort, mérget, gyogyszert, fémeket és azok
otvozeteit, néha kajat. Most olyan lottyoket fogunk kevergetni, amiknek inkabb az illatuk az érték és nem
az allaguk vagy az iziik. Mint azt a cim is jelzi, parflimkészit6k vagyunk, és az elkésziilt alkotasainkat igyek-
sziink eladni az illatos vizek kedvelGinek.

| Ml retyoeg a fezéldban?

-‘ Nem tudom, ki hogy van vele, de szerintem, ha a QUEEN GAMES ja-
<] tékardl van szo, akkor a mingség boritékolva van. Csodalatos illuszt-
racidk és szuper mindségl elemek toltik ki a megszokott méretd do-
bozt. Vannak itt fabol készilt Gvegesék, mianyag legyek és lombikok,
karton illatjegyek és parfimos livegek, és persze a vasarldk, akiknek
készitjuk az illatszereket . De forditsuk komolyra a szot és lassuk, mi
mire vald. Taldlunk 3-3 dobdkockat5 szinben, amiken fele-fele arany-
ban legyek és lombikok vannak, ezek a kockdk lesznek parfiimjeink
kulcsai, ezek testesitik meg a kiilonb6z6 alapanyagokat. Azt, hogy
mikor melyik kockara és milyen ardnyban lesz szlikségiink, az illatje-
gyek fognak utaldst adni, és miutan elkésziilt a tokéletes mu, a vevék
i igényeit figyelembe véve fogjuk azokat értékesiteni.

Mindlen ez dbraclésseal ek

A jatékban az ,ébredés” mechanizmusa mas eurojatékokbdl is
joél ismert modon torténik (pl. FRESCO). Itt is ugy kezdiink, hogy
az donti el el6szor, hogy milyen koran kel fel, aki a leghatrébb
van a pontozdsavon. Ot kovetik a tobbiek, és a valasztas sulya
mindenki vallat nyomja. Ha tul koran kellink, sok a lehetéség,
de kevés az akcio, viszont ha késén kellink, kevesebb a lehet6-
ség, viszont sok az akcid. A jaték azon mulik, hogy a megfelel6
idében keljlink és cselekedjtink.

Harom akcié koziil valaszthatunk: kocka elvétele, kutlapka el-
vétele, illatjegyek poétlasa. Ezeket barmilyen ardnyban Osszeva-
logathatjuk, de a végrehajthatd akcidok szamat az ébredésiink

idépontja hatarozza meg. A mondas, miszerint ki kordn kel, aranyat lel, itt is igaz, csak hozzatenném, hogy
keveset. Az elGszor felkel63 egész akcidt hajthat végre, mig az utoljara ébred6 6-ot. Ennek értelmében, ha
van 3 akciénk, nem kérdés, hogy mindet kockaszerzésre fogjuk hasznalni, mivel az illatjegyek tobbsége 2-3
Osszetevét igényel. Ha kés6bb keliink, akkor érdemes kutlapkat szerezni.

Amikor sorra keriiliink, végrehajtjuk az 6sszes akci-
onkat: elvessziik a kockakat, kutlapkdkat és illatje-
gyet huzunk, majd elkezdiink vegyészkedni.

Az 5 illatot jelképez6 kockdkon a lombikok az illatot
jelolik, a legyek romlott, rossz akarmit. Ha ezek bar-
melyikével lombikot dobtunk, akkor oruliink, ha le-
gyet, akkor beadhatunk kutlapkat: 1 kutlapkaval az
azonos szinl legyeket Ujradobhatjuk, 2 kutlapkaval
egy legyet atfordithatunk lombikra.




ol Parfum

Miutan megszereztiik a lombikokat, amiket az alapjan
vettiink le, hogy milyen illatjegyet szemeltlink ki, fi-
gyelembe véve a megrendel6k igényeit, elvessziik az
illatjegyet, és megkapjuk az értik jard pénzt. Ha nincs
olyan illatjegy a valasztékban, ami nekiink tetsz6, és
van megiresedett hely az illatjegyek részére fenn-
tartott helyen, a tabla kdzepén, akkor akcidnk egyike
lehet a vaszonzsakbdl illatjegy huzdsa és annak a tab-
lara helyezése, majd ha ez tetszik, azt elvehetjik, ha
van olyan szin( kockank, amit a jegy igényel. Ezutan a
lapkat megforditjuk, és 3 dolog lehet rajta: fej = par-
fimos Uveg teteje, sziv = parfumés lveg kdzéps6
része és alap= parfimos Uveg alja. Igy a 3 kilonfé-
le elemet kétféleképpen tudjuk Osszeallitani, fej és
alap (ez kétrészes liveg) vagy fej, sziv, alap (ez a ha-
romrészes lveg). A kétrészesre 2, a haromrészesre 3
Uvegcsét teszilink, ennyi adag parfimot tudunk elad-
ni a vev6knek. Azt, hogy milyen parfimoét vesznek a
vevlk, az donti el, hogy milyen illatszimbélum van a
vevGlapkdra nyomtatva. Ha példaul levendula, akkor,
ha a parfimom alkotéelemei kdzott van levendula, eb-
bél egyet eladhatunk a vevének, amiért pénzt kapunk.
Fordulénként 2 parfimot adhatunk el. Ha nincs olyan
vevd, akinek a mi illatunk megfeleld, akkor kidrusitast
rendezhetlink. A kis, kétrészes parfimért 2, a nagy,
haromrészes parfiimért 3 érmét kapunk. A kor végén
kipotoljuk az illatjegyeket és a vev6ket, majd kezdetét
veszi a kdvetkez6 kor.

Vegsefentekeles!

Az rogton a jaték elején jol latszik, hogy a PARFUM a
FRESCO egyszerUsitett valtozata, amit csaladoknak
szant a kiadd. Dontés ebben a jatékban is van épp
elég, de nem olyan komplex, ezért bevezetd csaladi
jatéknak a legjobb valasztas. 2-4 jatékos részére ajanl-
jak, de 3 f6t6l kezd érdekes lenni a jaték; 2 jatékos-
sal tul sok a feladat, mivel mindenki 2 jatékos helyett
jatszik. Ami furcsa, hogy a kockavalasztds és -haszna-
lat utdn minden megszerzett kockat vissza kell tenni
a készletbe, igy szinte alig van interakcié a jatékosok Pa rfu 11
kozott - taldn ez a momentum adja a kdnnyedségét
a jatéknak. Ki fogjuk probalni a jatékot ugy is, hogy
csak az elhasznalt kockakat kelljen visszatenniink, és
amit nem hasznaltunk, tovadbbvihetjik kovetkezd ko-
rinkbe. A jatékidé és a konnyl jatékmenet pozitivum,
tovabba a rossz dobasok korrigalasanak lehetdsége.
J6l lehet taktikazni, és ritkan fordul el6, hogy valakinek
beragad a jatéka. Ajdnlom csaladoknak, mivel szép és
egyszer( jaték, de azoknak is, akik egy gyors konnyed
jatékra vagynak két maratoni agyéget6 kozott.

Marco Ruskowski és
Marcel SiifSelbeck

2015

Queen Games, Piatnik

Szettgyljtogetds,
kockadobds jaték
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http://piatnikbp.hu/
https://www.boardgamegeek.com/boardgamedesigner/34864/marco-ruskowski
https://www.boardgamegeek.com/boardgamedesigner/34866/marcel-susselbeck
http://www.queen-games.de/games.aspx?ProductId=107
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/172546/parfum
http://piatnikbp.hu/

A helyzet valtozatlan. Az allatvilag leghiresebb
klubjaba, a Beasty Barba tovabbra is szinte lehetet-
len bejutni, a sorban allas 6rjité. Uj, még gatlasta-
lanabb hirességek érkeznek. Aki nem elég agilis, az
bizony kint reked a sikatorban.

Ezzel a bevezet6vel szeretnénk kedvet csinalni egy
hangulatos, kdnnyed partijaték szintén hangula-
tos folytatasahoz. A 2014-es BEASTY BARrdl a JEM
magazin 24. szamaban irtunk ismertet6t, és most
Essenben sikerllt beszerezni a BEASTY BAR: NEwW
BEASTS IN TOWN cimre hallgatd kiegészit6t. Az ere-

deti jaték tervezdjének, STEFAN KLoSsnak ezuttal fe-
. lesége, ANNA OPPOLZER segitett a folytatas elkészité-
. sében. Ez a jaték kiegészit6 és egyben 6nallo jaték is,
mint ahogy azt példaul a DOMINION és a DOMINION:
INTRIKA jaték esetében mar lattuk.

A szabalyok nem valtoztak: a jaték kezdetén mindenki megkapja a 12 egyforma lapbdl all6 kartyacsomagjat a
sajat szinében. A kartyakon az allatok kiilonb6z6 képességekkel rendelkeznek, amelyek segitik 6ket a sorban
allas nehéz, farasztd, unalmas és idénként veszélyes miiveletében. Célunk, hogy minél tobb allatunkat be-
juttassuk a barba. A sikator- és a barkartyak kozott 5 kartyahely van. A soron |évé jatékos a kezében tartott
4 lapja kozul letesz egyet, majd az allat képességeit megnézve megillapitjuk, hogy tud-e el6re mozogni vagy
mas akciot végrehajtani. Ha mind az 5 hely telitve van, akkor a sor elején allo két szerencsés allat bejut a bar-
ba, az utolsdnak csak a sikator jut, és kiesik. A gyGztes az, akinek a legtobb allata jut be a barba; egyenl&ség
esetén az a jatékos gy6z, aki tobb pontot szerzett a bejuttatott kartydival egy megadott ponttablazat szerint.

Nézzik, mit tudnak az uj allatok:

1. Denevér: Lecsap egy allatra a sorban, amely elmenekil a si-
katorba. Viszont a denevér sosem allhat kozvetlenil a bejarat
el6tt, mert ha fényt kap, tavozni kényszeril a sikatorba.

2. Dogkeselyl: Soha nem alacsonyodik le a sorban allok szint-
jére. Ehelyett visszakiildi a legutolsé sikatorba tavozott alla-
tot, aki ismét végrehajtja akcidjat. Ha a visszakerul6 allat egy
masik dogkeselyl, akkor a tobbiek legnagyobb dobbenetére
egyltt besétdlnak a barba.

3. Pava: Amig mindenki szajtatva bamulja gyonyor farktollait,
kozvetlenil a sorban 4ll6 legnagyobb értékd allat elé pavas-
kodja magat.


http://jemmagazin.hu/beasty-bar/
http://jemmagazin.hu/beasty-bar/
http://jemmagazin.hu/tag/stefan-klos/

Beasty Bar: New Beasts fa Tovm

Kutya: Mint felkapott menedzser pontosan
tudja ki mennyit ér: sorba rendezi az alla-
tokat az értékik alapjan. A legkisebb érték
keril a sor elejére, a legnagyobb értékd a sor
végére.

5. Pingvin: Mestere az alcdzdsnak, mindig mas
b6rébe bujva prébal el6rébb jutni. A ping-
vin ugy fog viselkedni, mintha az 6t kijatszd
jatékos kezében Iév6 egyik allat lenne, vagyis
lemasolja a jatékos egyik lapjat, és ideiglene-
sen olyan allatta véltozik.

6. Strucc: Szamara a sorban allas is csak egy futdverseny. Megel6zi az elStte 1évE paros vagy paratlan
szamértékl kartydkat, de mindig csak egyfélét.

7. Tarajos sl (ismétl6dd): Hosszu, hegyes tiiskéi nem csak jol mutatnak, de védekezésre is kivaldak.
Mikor egy er6sebb allat megtamadja a tarajos siilt, és a sikatorba akarja kiildeni, az igencsak megle-
pddik, és orrat fogva, vinnyogva 6 fog tavozni a sikatorba.

8. Lama (ismétl6dd): lllik, nem illik, a lama egyszerden flltovon kopi az elStte 4ll6 kisebb allatot, amely
undorodva vonul a sor végére, igy a lama maris eggyel el6rébb jutott a sorban.

9. Gepard: Sorban allas kdzben a vacsorajat is megoldja, nemes egyszerlséggel felfalja a leggyengébb
allatot, és beall a helyére.

10. Tigris (ismétl6dd): Kis testedzéssel indit, hiszen atugorja a mellette l1évé allatot, majd megéhezvén a
mozgas kozben, a kovetkez6 — nalanal gyengébb — allatot megeszi, és elfoglalja a helyét.

11. Medve: Boszme termetével és hatdrozott fellépésével hatrapenderiti a két legkisebb értékd kartyat,
persze, csak ha nala gyengébbek.

12. Orrszarvu: A két dudds egy csardaban nem fér meg” szdlast kdvetve az orrszarvu elkildi a sikatorba
a legnagyobb érték allatot, és bedll a helyére.

Létezik még egy kdrtya, amely promdként jelent meg, és mivel a 0-s szamot kapta, az alapjatékban és a kie-

gészitében is hasznalhato: : P— 2
0. Tasmaniai 6rdog: Kozvetlenll a bar bejarata elé nyomul, kézben follokdosi a V ?l ?f

tobbi allatot, igy azok megzavarodva, 0ssze-vissza rendezédnek vissza a sorba | | .
(a kartyakat megkeverve, véletlenszerten kell lerakni a tasmaniai 6rdég utani 5 L el
helyekre). rgy, BB (@SS )

Amikor el6szor jatszottunk a kiegészitGvel, kicsit megijedtiink, mert alig jutott be allat a barba. Attdl tartot-
tunk, hogy az Uj tulajdonsagok kozott tul sok olyan van, amelyik kikild allatokat a sikatorba, igy ritkan jon
majd O0ssze az 5 kartya a sorban, ezaltal kevés allat fog a barba
bejutni, kevés lesz az izgalom. De tobb mint 10 jaték utan azt
kell mondanunk, hogy az Uj allatok is nagyon jok, a tulajdon-
sagaik valtozatosak, teljes mértékben eléri az elsé jaték szint-
jét mint 6nallo jaték.

Mint emlitettik, kiegészit6ként is lehet hasznalni, méghozza
ugy, hogy mindenki maga allitja 6ssze a sajat 1-t6l 12-ig ter-
jedé paklijat, amelyben szabadon elddntheti, hogy az egyes
értékeknél a régi vagy az Uj jatékbdl rak-e bele kartyat. Ettdl
tényleg érdekes lesz a jatékmenet, hiszen nem tudni, mikor
milyen dllat fog az ellenfél kezébdl az asztalra lekertlni. A sza-
baly ajanlasa szerint gamereknek szinte kotelezé visszavagot
adni a masik, elsére nem valasztott paklival.



Beasty Bars New Bezsts in Town

A pontozast is lehet neheziteni, mindkét jatéknal
van egy lista, amelyben a barba bejutott allatok 2-3-
4 pontot érnek, ez alapjan is lehet pontozni a jaték
végén.

Akarcsak az alapjatékot, ezt is 2-4 f6 jatszhatja, de az
elsé cikknél irtuk, hogy 2 jatékossal nem igazdn md-
kodik, mert tulsdgosan kdnnyl kiszamolni, ki mit ra-
kott le, tulsagosan egyértelmd, hogy mi fog torténni.
De ez az 6sszekutyulds tényleg segit rajta, igy a két ja-
tékot Osszerakva mar 2 jatékossal is élvezetes jatékot
kapunk.

Az Uj jatéknal figyeltek arra, hogy ha az alapjaték fo-
kajaval meg akarjuk forditani a bar és a sikator helyét,
nem kell a kartyakat pakolgatni, hanem egyszerlen
csak megforditjuk a kdrtyakat. Persze ezt a mondatot
igazan csak az érti, aki mar jatszott az alapjatékkal, az
tudja ezt a kis ujitast értékelni. A kartydk ugyanolyan
szépek, a rajzok ugyanolyan viccesek, mint az alap-
ban (a dicséret ALEXANDER JUNGot illeti). Mi viszont
tovabbra is hidnyként érezziik, hogy nincs jel6l6 arra,
hogy jelezze, ki melyik szinnel van, ezért a jaték kozben
tobbszor is ra kell kérdeznlink jatékostarsainkra, hogy
ki melyik szind, hiszen a kartyak hatoldala egyforma.

A jatékot nyugodtan lehet kisiskolas gyerekkel is jatsza-
ni. A korabbi szamunkban, illetve az ebben a szamban
is megjelentetett melléklet az elsé alkalommal segit-
séget nyujt a jatékhoz, de azt kévet6en mar mindenki
egybdl tudja értelmezni a kartyakon lévé ikonokat.

Aki egy konnyed, vidam partijatékot akar, az nyugod-
tan beszerezheti mind az els6, mind a masodik részt.
Egyediili hatranya, hogy maximum négyen jatszhatjak,
ami egy partijaték esetében nem mindig elég.
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‘ThejTower

o 18§ A —
Manapsag az a trendi, hogy egy filmben vagy jatékban legyenek zombik, vampirok, szérnyek, egyszoval
legyen mitdl rettegni. Az olasz CRANIO CREATIONS kiado gy gondolta, hogy ne mi rettegjlink, hanem téliink

rettegjenek, és most mi buijjunk a szornyek bérébe. Az eredmény egy adrenalinbomba-6riilet, amit elsé
hallasra lehet, hogy nem sokan értékelnének, de miutan kipréobaltak, megvaltozik a véleményiik.

AYiettegesitonnya

A jaték egy négyemeletes toronyhazban zajlik, amit
szerencsére nem nekink kell felépitentink, hanem a
kiadoé kulcsrakészen kinalja megvételre. Maximum
négyen jatszhatunk, és ilyenkor a tornyot koérbedllva
— hangsulyozom, allva — helyezkediink el ugy, hogy
mindenkinek jut egy oldal a toronybdl. Mint minden
rendes haznak, ennek is vannak ablakai, csak az tve-
geket vagy még nem épitették be, vagy mar valakik
elvitték beldle, igy az lGres ablaknyildsok tatonganak
rajta. Ez azért nem gond, mivel a toronnyal ezeken
az ablakokon keresztiil fogunk jatszani. Miel6tt elkez-
dédik az 6riilet, mindenki valaszt egy szornyet: a lila
polipszer(it, a piros parnamumust, a sarga trutyiszor-
nyet vagy a narancs gdmbrémet, és elveszi a hozza
tartozd kereszt-, hasab-, hdromszog-, illetve korje-
lol6ket. Ezek a faelemek jelképezik azokat a szornye-
ket, akiket nekiink kell majd iranyitanunk.

8, 2, 1, irémy a Bldszind

Miutan eldontottik, ki melyik szérnnyel van, mindenki alaposan megtapizhatja egyik szérnyjel6léjét, majd
az Osszeset (tipusonként 10-10 darabot) beleszérjuk a torony tetején tatongd lyukba, ami egy helikopterle-
szallo is egyben, és megforditjuk a homokdrat. A feladat igen egyszer(: juttassunk minél tobb sajat szérnyet
a toronyhaz foldszintjére. Ehhez annyit kell tenniink, hogy az ablakokon keresztiil, ujjunkkal megprobaljuk
kitapogatni szérnyeinket, és azokat a szintek kozti nyilasokba kotorni emeletrél emeletre. Ezt addig tehetjuk,
mig a homokara lepereg. Ekkor felemeljiik a tornyot és megszamoljuk a szornyeket. Mindenki annyi pontot
kap, ahany szornyét lejuttatta a foldszintre. A jaték kétkords, de akar lehet tébb is, ilyenkor a kérok részered-
ményeit 6sszeadva alakul ki a végeredmény.

?

Igen, mindenki jol 1atja, és joggal teszi fel a kérdést:
ennyi az egész? Tulajdonképpen igen, de mégsem. A
jaték nem igényel atomfizikusi ismereteket, viszont
fejleszti a kézligyességet . Amiben ez a jaték kilon-
bozik a tobbi kézligyesség-fejlesz- ,
t6tél, az az érzékelés. A jaté- =
kosoknak az ujjaik, ujjbegyeik l | h
hasznalataval kell kitapogatniuk &

az elemek formajat, és elkotorni
azokat a nyilasig, a tobbiek jelolsit
meg minél messzebb tolni attél. Ha ~
Ugyesek vagyunk, akkor sajat szor-
nyeinket sikeresen lekotorjuk, a
tobbiekét meg a sarokba tessziik. «




Ismerteto

Mt bfir & torony/?

Els6 jatékunk alkalmdval, az esseni kiallitdason megkér-
deztem a kiadd tulajdonosat, hogy mennyit bir a kar-
tonbdl késziilt éplilet. A vdlasz frappans volt, idézem:
,»,100 jatékot vagy tobbet”. Nem tud szétszakadni, még
négy jatékos matatasa alatt sem, mivel egybe van épit-
ve, és az élek meg vannak erGsitve. Tesztelték ezt és az
ablakok strapabirdsagat is, és minden elvarasnak meg-
feleltek. Itthon kozelebbrdl szemUligyre vettem, és meg-
allapitottam, hogy valéban er6s szerkezetrdl van szo.

A jatékot nem szabad tul komolyan venni, mivel inkdbb

‘ﬂ

partijaték, és csak kis részben alkalmas fejlesztésre, vi- _ 4 __ »
szont szérakoztatd, és eredeti 6tletnek tartom. Prébalja ”
ki mindenki, aki a kozelébe kerul.

2
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Valahol mindenki elkezdte egyszer. Ki egy MonoPoLyval, ki egy KI NEVET A VEGEN?-nel, ki egy AcTiviTYvel.
Az, hogy késébb eljutott az ARKHAM HORRORig, az IMPERIAL ASSAULTig vagy az AGRICOLAIg, annak (is) ko-
szonhetd, hogy jo volt a start. Ez a start most egy kicsit megint konnyebb lett, és egy par évvel még el6bbre

tolodott, mint eddig.

Cél a legkisabbak ¥ Sy,
Hany éves kortdl lehet elkezdenitarsasoznivalakivel? / L &y 7 =
Az nagyban fligg a jaték tényleges, materialis kiala- / = - o,
kitasatol, azaz kell, hogy elég nagyok, elég strapabi- - '
roak legyenek a tartozékok, a szabalyok pedig elég S22 ’:_%g &
egyszerlek — és ekkor akar mar 3 éves korban is el- ST AR N
kezdhets ez a szép és aztan egyre koltségesebb hob- S A

bi. Legalabbis igy gondolta a KELLER & MAYER, ami- S e ~ TS

kor megalkotta a 3-6 éveseknek szant jatékait, ezek —l e
kozott is féleg a JATSZVA MEGISMERJUK... sorozatot. ’\ < =

A sorozat jatékaiban a kiadd szdndéka szerint sok mindent el tudnak sajatitani a picik, a szinektél, formaktal,
szamoktdl kezdve most mdr a bevasarlasig bezdrdlag. Ez a jaték arra tanit, hogy egy gondos hdztartasban
milyen alapvet6 élelmiszerek és illatszerek kellenek, mikozben azt is megtanitja, hogy hogyan vegylink észre
szineket, formakat, és taldljuk meg koztiik az egyezést. Amire szerintem sajnos nem tanit meg a jaték, az a
cimével ellentétben maga a bevasarlds, mivel nincs benne semmilyen pénz — hacsak azt nem akarja ezzel a
kiadd sugallni, hogy mire a kicsik felnének, minden ingyen lesz...

Hel & szbaly?

Altaldban a dobozban, egy szabalykényvben, nem gy ebben a jaték-
ban, amelynek olyan révid a szabalya, hogy rafért a doboz hatuljara.
Eszerint minden jatékos elvesz egy bevasarldlistat, amin a megszer-
zendd termékek képei szerepelnek. A termékeket abrazold kicsi lapka-
kat kozépre tesszik, hogy mindenki jol Iassa és elérje. Mindenki maga
elé vesz még egy-egy nagy bevasarldkocsi-tablat, majd a jatéktér ko-
zepére betessziik a porgé nyillal felszerelt korongot, és mar jatszha-
tunk is.

Aki épp soron van, az megporgeti a nyilat, és amilyen Gzletnél a nyil megall, egy oda ill6 terméket elvehet a
kozos készletbdl. Konfliktus kizarva, ugyanis az 6sszes bevasarldlista kiilonboz6, egyetlen termék sem szere-
pel egynél tobb listan, semmilyen atfedés nincs.

Ezt j6 tudni, igy el6 sem fordulhat, hogy valaki elveszi el6-
link a vagyott lapkat, amit mi talan még kibirnank, de gon-
doljunk bele egy haroméves lelkivilagaba... A kis lapkat ra-
rakjuk a bevdasarldkocsit formazo tablankra, és a kovetkezd
jatékos forgathat.

Természetesen, ha olyan boltra mutat a nyil, ahonnan mar
az 6sszes beszerezhet6 arut megvettik, akkor nem vesziink
el semmit, Ggy is mondhatnam, hogy egy korbdél kimara-
dunk. Egyféle boltbdl dltaldban 2, maximum 3 terméket le-
het venni, ezért szinte biztos, hogy 8-10 porgetés utan lesz
olyan, hogy megint oda mutat a nyil, ahonnan mar minden
szlikségeset megvettink.




SLELCECERE) Jétszve meglsmerjik... a Bevésériést

A jatékot az nyeri, aki el&szor gydjti 6ssze a listajan szerepl6 termékek lapkajat.

Eddig a jaték, és ha valaki szerint ez nem egy izgalmas jaték, arra kérem, hogy megint gondoljon bele: itt
bizony hdromévesek csapnak dssze egymadssal esetleg egy bilizés utan és egy délutani alvas el6tt! Tobb tisz-
teletet, ha kérhetem!

Egy kritikai megjegyzést viszont hadd mondjak, hogy én mit valtoztat-
tam volna a jatékon, ha megkérdeznek a tervezék (de nem tették):
szerintem teljesen felesleges a bevasarldkocsi-tabla. Maganak
a bevasarlodlistanak kellett volna akkoranak lennie, hogy arra
egy az egyben feltehet6k legyenek a terméklapkak, igy
szikségetlenné valt volna a kocsitabla. Nem nagy gond,
ett6l még jatszhato, de profibb lett volna mashogy.

Probabel ruEin

Amikor rdm esett a valasztas, hogy irjak cikket a ja-
tékrol, felmerilt bennem, hogy de ki fog ezzel ott-
hon nalunk jatszani. Egyetlen célszemélyt tudtam
azonositani, aki egy kicsit még fiatal a dologhoz, 6
lett a 2,5 éves lanyom. Es lass csoddt, nagyon be-
jott neki a jaték, és remélem, hogy nem csak a be-
vasarlas miatt (értitek: lanyok, vasarlds, ééértitek?).
J6, OK, nem teljesen szabdlyosan jatszunk, de mar
rakapott az izére, és talan sikerilt eliltetni a gamer-
ség magvat 6benne is. Es hat mi lenne szivmelenge-
t6bb, mint amikor hazaérkezéskor a legkisebb mond- &Keyer Jatszva megismerjuk...
ja azt, hogy ugye tarsasozunk? Persze, kicsim, és ha —
belehizunk, még par év, és johet végre az az Arkham -XV/
Horror is! =P : g 4?'_-*_9“@ @g}VJ
kaesi 36 termék-
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A JEM magazin internetes hasabjain mar egy teljes sorozatot szenteltiink KLAUS TEUBER legsikeresebb ja-
tékanak, a CATAN TELEPESEInek és kiegészitdinek. A neves szerz6 négyszer is megkapta jatékai utan a hires
Spiel des Jahres dijat, ezért mar irtunk a JEM 28. szamaban az 1991-ben gy6ztes DRUNTER UND DRUBERTYGI,
illetve a 29. szdmban az 1990-ben gy6ztes ADEL VERPFLICHTETrGl, és hogy teljes legyen a sor, most az
1988-as gy6ztes BARBAROSSArol irunk. Eredetileg BARBAROSSA ES A REJTVENYMESTER (BARBAROSSA UND DIE
RATSELMEISTER) cimmel jelent meg a jaték, de az ujabb kiadasokban egyszeriien mar csak a BARBAROSSA
nevet kapta.

,Sose becsiild ala egy mese erejét! Amit az egyik
vidéken hagymdzas képzelgésként elvetsz, mdr a
szomszédban is megdlhet!” Patricia A. McKillip

Az 1988-as BARBAROSSA volt KLAUS TEUBER legels6
megjelent jatéka, és egybdl Spiel des Jahres gy6ztes
lett. Ha figyelembe vessziik, hogy utdana még harom
masik jatékaval is megnyerte a dijat — rdadasul az
1995-0s CATAN TELEPESEI igazi slagerjaték lett —, azt
kell mondanom, hogy er6s kezdés utan még erésebb
folytatas kovetkezett. Valdszinlleg minden tarsasjaték-tervez6 ilyen sikersorozatra vagyik, de persze ez ma
mar sokkal nehezebb; sokkal tobb a jaték, és sokkal nehezebb ujat kitaldlni, 1988-ban azonban még nem ez
volt a helyzet. A BARBAROSSA igazi Ujdonsaga, hogy a jatékban a kommunikacién van a hangsuly. Ez a jaték
tobb késébbi jaték alapjanak is tekinthetd, mivel megjelenése megelSzte a TABU és az ACTIVITY megjelenését
is.

PATRICIA ANNE MCKILLIP regényirénak 1976 és 1979 k6zo6tt jelent meg Rejtvénymester trilégidja. KLAUS TEUBER
nagy rajongoja a trilégianak, igy egy interjuban elmondta, hogy vannak olyan pillanatok, amikor ugy érzi,
hogy amikor véget ér egy konyv, szomoru lesz, mintha egy bardtot vesztett volna el. Igy érezte ezeknél a
konyveknél is, ezért megoldast keresett, hogyan tudna a kdnyvet életben tartani. Erre volt j6 mddszer ez a
jaték, ahol a konyvhoz hasonldan a jatékosok talalds kérdéseket tehetnek fel, kisérletezhetnek a formakkal,
és igy probaljak meg kibontakoztatni sajat kreativitasukat.

LAkdrcsak a viz, a mesék is megtaldljdk a sajdt utjukat; oda mennek, ahol sziikség
van rdjuk.” Patricia A. McKillip

A jaték hattértorténete szerint I. Frigyes, ismertebb nevén Rétszakallu Frigyes
(olaszul: Barbarossa) vadaszata kozben eltévedt egy nagy német hegységben,
ahol egy varazslo barlangjaba keveredett. A varazslé addig nem engedte kijutni
| onnan, amig a csdszar meg nem fejtette a rejtvényeit.

Az eredeti kiadasban a jatékot 3-4 f6 jatszhatja, de egy 1997-es atdolgozott kiaddsban mar 6-an is vetélked-
hetnek. Minden résztvevl a jatékszabaly mellékletében felsorolt szavakat formaz meg gyurmabdl, s megpro-
balja a tobbiek rejtvényeit kitaldlni. Enhez a képzel6erénkon kivil a jol ismert kérdezgetSs barkochbamadd-
szert hivhatjak segitségiil. A sikeres megfejtésért pontok jarnak a megolddénak és a rejtvényt feladdnak is.
De ha a rejtvény tul kénnyd vagy éppen ellenkezéleg, kitalalhatatlanul nehéz, akkor ezért pontlevonas jar a
rejtvény feladdjanak. Természetesen a legtobb pontot gydijtd jatékos lesz a gybztes.

A jaték menete — egy partijatékhoz méltéan — egyszeru. A jatékszabaly mellékletében feltlintetett szavak ko-
zil kivalasztunk 4 jatékosnal 2, 3 jatékosnal 3 szét (pl. kutya, macska, napernyd, cigaretta, zongora, aligator,
citrom, narcisz, barack, levél, villdm, buza, harfa, folyo, kdnyv, kigyd, bilincs, skorpid, galamb, templom, csi-
pesz, tal, rab, balna, erkély, alma stb.), és azokat megformazzuk a jaték mellé adott gyurmabdl. Az elkésziilt
mUveknek nem szabad sem tul kdnnyen, sem tul nehezen kitaldlhatoknak lennilik. Az elkésziilt szobrokat
behelyezziik a jatéktabla kozepébe, és utana kezd6dik az igazi jaték. A jatékosok barlangrél barlangra haladva
mozgatjak babujukat, a varazslot, és az adott barlangban ahova érkeztek, végrehajtanak egy cselekedetet.
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Spiel des Jahres

A jatékosok a kockadobasoknak megfelel6en Iép-
nek a barlangokba, illetve felhasznalhatnak tiind-
ekoveket, hogy az altaluk kivant helyre érkezzenek.
Osszesen 5 fajtabdl 12 barlang van a jatékban:

» Sarkanybarlang: A tobbi jatékos lép egyet
a cél iranyaba, mert az ide belépd jatékos
megzavarja a sarkanyt, akit kénytelen meg-
nyugtatni. Mig a jatékos azzal van elfoglal-
va, hogy hipnotizalja a sarkanyt, addig a
tobbi jatékos halad a cél felé.

» Szellembarlang: Ebbél a barlangbdl még
nehezebb kikerilni, mint a sdrkanyébdl. Ha
valaki idekeril, akkor a tobbiek 2-t Iépnek
a koveken a cél felé.

» Tlndeké barlang: A jatékos kap egy tind-
ekovet (ezt tudja kés6bb a lépésékhez
hasznalni).

» Torpebarlang: Aki erre a mezére |ép, egyik
jatékostarsatol megkérdezheti az egyik fel-
advanyanak egy betdjét. A valaszt irdsban
kapja meg, igy err6l a tobbi jatékos nem
szerez tudomast.

» Rejtvénybarlang: Ide érdemes igazabdl
betérni, mert itt van lehetéség a feladva-
nyokrél kérdezgetni a tobbieket. Altalanos
kérdéseket tehetlink fel, amelyekre csak
»igen”, ,nem”, ,talan” vagy ,nem egyér-
telmlien megvalaszolhaté” valaszokat
kaphatunk. Amint egyik kérdésiinkre ,nem”
valaszt kapunk, a kérdezéfazisunk véget ér.
A megoldasfazisban a megfejtéstipplinket
felirjuk egy papirra, és atadjuk. A felad-
vany szerz6je hangosan megmondja, hogy
a megoldas helyes-e vagy téves. Ha téves,
akkor a kovetkez6 jatékos jon, ha pedig
helyes, akkor egy pici dardat szur bele a
gyurmafigurdba.

,Grof, az orids szemét eqgy ké taldlta el, midltal
szeme befelé fordult és elméjébe tekintett, 6 pe-
dig belehalt abba, amit ott Idtott.” Patricia A.
McKillip

Minden feladvanyt maximum kétszer lehet megfej-
teni és a jatékban lévé dardak szamanak megfelels-
en kapunk pontokat: 5 [épést, ha els6ként, 3 |épést,
ha masodikként oldottuk meg a feladatot. A felad-
vany szerz6je is kaphat pontokat, de ugyanakkor
veszithet is, attél fliggben hany ddarda taldlhatd az
Osszes rejtvényfiguraban:

» 1-2 ddrda: 2 mez6 vissza

» 3 darda: 1 mez6 vissza

» 4 darda: nincs mozgas

» 5-6 darda: 1 mez6 el6re

» 7-8 darda: 2 mez6 el6re

» 9 darda: 1 mez6 elbre

» 10 darda: nincs mozgas

» 11 ddrda: 1 mez6 vissza

\

» 12-13 darda: 2 mezd6 vissza

Barbarossa

Patricia A. McKillip, a sci-fi és a fantasy irodalom
egyik legjelent6sebb ndi irdja, 1948-ban sziletett.
Munkdssagat szamtalan nevezetes dijjal és jelo-
|éssel méltattak, mint példaul a World Fantasy dij
1975-ben és 2003-ban, a Locus dij vagy a Hugo dij,
de 2008-ban ismét dijat kapott a World Fantasy
Award keretében életmuvéért.

Az iron6 — sajat bevallasa szerint — karrierjét az in-
ditotta el, hogy fiatalkora kalandregényeiben férfiak
kalandoztak, n6ék nem. , Akkor kozhely volt a tor-
ténetmesélésben: a férfiaknak volt része az 6sszes
kalandban. A n6k csupan az utolsé fejezet végén
tlintek fel, hogy kapjanak egy szemérmes csékot,
amikor a férfi visszatért a tengerrél, az egzotikus szi-
getrél 6hozza.” Szerinte hianyzott a n6i nézépont az
irodalombadl. ,,Amikor el6szor UGltem le irni a f6 fan-
tasy mlvemet, a The Forgotten Beasts of Eldet, nem
kérdGjeleztem meg azt a néz6pontot, ami a tollam-
bol jott. Nagyon is természetesnek tlint nekem, hogy
eltlin6djek azon, a vildgon vajon miért nem lehet n6
boszorkany vagy varazslo, vagy miért kell szliziesnek
lennie. Vagy miért kell, hogy ha nem sz(izies, hanem
erés, akkor egy gonosz erének lennie, amelyet a
férfi hésnek le kell gy6znie? Igy irtam egy er6s ndi
varazsld szemszogébdl, aki hazassag utdn is a sajat
torténete h6se maradt, s akinek a dontései, akar jok
vagy rosszak, a sajatjai maradtak.”

Hidba a friss hangvétel a torténetben, mégsem ez,
hanem késébbi trildégiaja, a The Riddle-Master hoz-
za meg az igazi elismerést McKillip szdamara. A trild-
gia 1976-ban indult Utjara a The Riddle-Master of
Hed kotettel, amelyet kdvetett a Heir of Sea and
Fire (1978), majd a Harpist in the Wind (1979). A
Riddle-Masterben klasszikus felallasu, ugynevezett
kiildetéstorténetet ismerhetiink meg 6sszetett cse-
lekménnyel és szintén Osszetett moralis mondani-
valéval. F6h6siinknek az a kilonleges képessége,
hogy jatszi kdnnyedséggel megoldja a legnehezebb
talanyokat is. A mese el6rehaladdsaval a Riddle-
Master szinte észrevétleniil bevonja az olvasét is a
rejtélyfejtésbe, és ez altal a kényv mondanivaldjat
is alakitja.

Forras: Scheirich Zsofia, Galaktika.hu


http://galaktika.hu/a-noi-hang-patricia-mckillip/

Spiel des Jahres Barbarossa

Mindenkinek van 3 db atokzsetonja, s amikor ezt valaki felhasznalja, a jaték félbeszakad, és a zseton gaz-
daja 2 cselekedet kozil valaszthat: vagy kérdez egy bet(it, mintha Térpebarlangban lenne, vagy megprdbal
megoldani egy rejtvényt, mintha Rejtvénybarlangban lenne. A jaték véget ér, ha valaki figurajaval a cél-
ba ér, vagy ha meghatarozott szamu rejtvény megfejtésre kerl.

,—.. az elébb még Vaddgon bolyongtatok annak a szérnyetegnek a
képében, és haldlra rémitettetek minden eleven lelket... most pedig
mész, és megmelegitesz eqgy kis maradék kdposztalevest? Hdt dltald-
ban ilyen a vardzslok élete?

— Néha az ember sajdt magdval és mds szérnyetegekkel kiizd meg.
Madskor levest f6z.”

Patricia A. McKillip

A gyurmazas természetesen a gyerekek egyik kedvenc foglalatossaga,
de a feln6ttek is Ugy érezhetik, hogy ezzel a jatékkal egy kicsit vissza-
térnek az onfeledt gyerekkorhoz. Ez a jaték egyrészt csaladi jaték,
ahol a feln6ttek és a gyerekek egylitt tudnak jatszani, és az esélyek
is kiegyenlitettek, masrészt partijaték, amelyben nem az a lényeg,
hogy ki gy6z, hanem a jatékélmény maga. Itt nem kell szinészkedni,
mutogatni, igy egy kicsit visszafogottabb, szégyenlGsebb gyerekek
és felnGttek is szivesen jatszanak vele.

A szabalykényv mellé van egy lista a valaszthaté sza-
vakrél, de ez inkabb csak irdnymutatas, hiszen nyu-
godtan ki lehet talalni mas megformdzandd szavakat
is. Talan azt a legnehezebb eltalalni, hogy az elkésziilt
gyurma muivek mennyire hasonlitsanak az eredeti
feladvanyra, hiszen ha nagyon egyértelm(, akkor ha-
mar megfejtik, ha pedig felismerhetetlen, akkor pedig
megfejthetetlen lesz. Tehat ha példaul egy kést aka-
runk megformadzni, akkor nem kell a nyelet és az élen
a recéket is részletesen kidolgoznunk, de ne is egy
pottyos labdara hasonlitson. Talan az a legcélszer(ibb,
ha gyurmafigurak kicsit absztraktak, hogy beinditsak a
kérdezb6k fantaziajat.

A régebbi kiaddsok olcsén és viszonylag kdnnyen
beszerezhet6k haszndltan. Raaddsul a jaték rene-
szanszat éli, hiszen idén jelent meg egy atdolgozott
kiadasa KNATSEL?! (DOHDLES!) cimen, ahol 3-6 jatékos
vetélkedhet a mddositott tablan. A leirasok és a
videdk alapjan a jaték mechanikdja hasonld, mint a
BARBAROSSA¢, de rovidebb, gyorsabb.

Barbarossa

A=V Klaus Teuber

A gyurmdzas mar eleve le tudja kotni a gyerekeket,
ha ehhez még egy jaték is csatlakozik, akkor az dup- VIS 1988
la moéka. Egy jol sikerllt jaték pedig tényleg nagyon
igényli, hogy tobb kort is jatsszunk egymas utan.

ASS Altenburger

Kiadok: Spielkarten, Kosmos

maat
(CYCILIIER Asszocidcids jaték

Ajanlott életkor: Neka

ENCL O &Y LENER 3-4 (3-6)

ENEL I 45-60 perc



http://www.catan.de/spiel/barbarossa-klaus-teubers-classics
https://boardgamegeek.com/boardgame/550/barbarossa
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http://piatnikbp.hu/
http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/pages/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub/304142499638033
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.g3poland.com/
http://www.zoch-verlag.com/
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Letoltés

Vﬂlm*

Javaslat: Miutan letoltotted a mellékletet a letoltés linkekre kattintva, nyomtasd ki a kartyakat tartalmazé

lapot az elsé oldalaval egy 250-350 g-os A4-es papirra, majd a hatoldalat is nyomtasd ki a lap masik felére. A
segédvonalak mentén vagd fel a kartyakat, ha van lehetdséged, kerekitsd le a sarkokat, és mar jatszhatsz is!

Minden, a lapokkal kapcsolatos észrevételt a jemmagazin@gmail.com
cimre lehet kiildeni.

J6 jatékot kivan a JEM magazin 6sszes munkatarsa!



http://jemmagazin.hu/Promo/JEMBeastyBar2Promo.pdf

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
32. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését december 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrdl.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

TordelGszerkesztSk: SzGgyi Attila és Farkas Tivadar

Olvasoszerkeszt6k: Heged(isné Richter Monika és
Horvath Vilmos

Korrektorok: Kiss Csaba, Wenzel Réka és Farkas
Tivadar

Jelen szamunk cikkeit irtak: Farkas Tivadar (Eraman),
Haldsz-Szabd Daniel (Fisha), Heged(s Csaba (drcsaba),
Horvath Vilmos (Vili), Kiss Csaba (drkiss), Rigler Laszlé
(F6nix), Toth-Szeg6 Daniel (DannyT), Varga Attila
(maat) és Wenzel Réka (mandala)

Hirszerkeszt6: Rigler Laszl6 (F6nix)

Programozo: SzGgyi Attila

A képanyagot Osszeallitottdk: Haldsz-Szabd Daniel,
HegedUs Csaba, Heged(s Erik, Horvath Vilmos, Kiss
Csaba, Rigler Laszlo, Sz6gyi Attila, Toth-Szeg6 Daniel,
Varga Attila és Wenzel Réka

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a ==
szerzGje hozzajaruldsaval hasznalhato fel. . -_—

A Beasty Bar: New Beasts in Town segédlet magyar
forditasat Varga Attila, Wenzel Réka és Szégyi Attila
készitette. A képek a magazint készit6k tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

ElérhetGség: jemmagazin@gmail.com.
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	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack

