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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

Egymasra néztlink a szerkeszt&ségi Uilésen, és min-
denki ugyanarra gondolt: megcsinaltuk!

A magazin 3 éves lett, és mi minden honap elsején,
3 éve toretlentl szolgaljuk a tarsasjatékos kozosséget
jatékismertet6kkel, elméleti cikkekkel, mellékletek-
kel, hirekkel, viccekkel, linkekkel és mindennel, ami a
jatékok vilagaban figyelemre érdemes.

K6szonjlik olvaséink egyre gyarapodd taboranak a
figyelmet, az érdekl6dést, a részvételt. Higgyétek
el, ez — és a jatékok mar-mar megmagyarazhatatlan
szeretete — élteti a magazint készit6 csapatot, hogy
hénaprél hénapra mindegyikiink le-lecsipjen egy kis
id6t hol a munkatdl, hol a csaladtdl, hol a sajat széra-
kozastdl és pihenéstdl (csak a f6nok és a csaldd meg
ne tudja...).

A mostani lapszam igen valtozatosra sikeredett, igy
akar azt is mondhatnank, hogy “van itt minden, mint
a bucsuban”. Vajon nagyon erdltetett lenne azt mon-
dani, hogy “bucsuzunk”? Azt hiszem, ez még aprilis
1-én is sok lenne, vagy maximum a Hollé Szinhaztdl
néznétek el ilyen szint( szdviccet...

Akkor ne vicceskedjiink, hanem nézziik komolyan,
hogy milyen eklektikus tartalmat rejt ez a mostani
szam!

Olvashattok vasutvonal-épitésr6él valamikor a 70-
es évek végébsl (DAMPFROSS), hajozds jatékrdl a

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok
szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

kdzelmultbol (PANAMAX) vagy mez6gazdalkodasrol
(LA GRANJA). Bemutatunk egy metroépit6s jatékot
(MeTrO), melynek mechanikdja tobb mas tarsast
(pl. @ CABLE CARt) is ihletett. Megnézziik, hogy mi a
kilonbség a kordbban mar altalunk is bemutatott
TAJEMNICZE DOMOSTWO és a MYSTERIUM kozott, illet-
ve hogy hogyan gondoltdk tovdbb a lapunk hasdbjain
mar ismertetett AQUASPHERE tematikajat kockadobds
mechanikaval (OctoDIcE). A kénnyed szérakozas ked-
veldi kapnak téliink egy gyorsasagi szamolds (ALIAS
HETES) és egy vad partijatékot (PINGO PINGO), aminek
jatszdsa utan biztos, hogy idegnyugtatéként minden-
ki szivesen elnézegeti, ahogy golydk gordiilnek lefelé
egy variabilis palyan (GOLYOPALYA).

A lapban interjut olvashattok a JEM-nél ,,csak egy ki-
csit” (konkrétan tizszer) id6sebb, tehat idén 30 éves
GEMKLUB alapitdjaval, ACzEL ZOLTANNal, tovabba ér-
tékes hirekhez és ismeretekhez juthattok a magazin
villdmhirei és a népek jatékait bemutatd cikke altal.
De azért felhivnank minden olvasdnk figyelmét, hogy
miel6tt tul komolyan venné ez utdbbi két cikk tartal-
mat, nézze meg lapunk megjelenési datumat, nézzen
rd a naptarra, és gondolkozzon!

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a magazin honlap-
iat, és kovessetek minket a Facebookon!

J6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.
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Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par
percet, de tarthatnak egy o6raig is.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.

& ® P

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az lgyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem31-2015-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem22-2015-januar/
http://jemmagazin.hu/
http://jemmagazin.hu/
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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2013. aprilis 1-én jelent meg el6szor a JEM magazin, és az elmuilt 3 év bizonyitotta, hogy ezt akkor nem egy aprilisi
tréfanak szantuk. Ez az iras egy kis nosztalgia, egy kis visszatekintés az elmuilt 3, illetve a tavalyi éviinkre, egy kis
dicsekvés, egy kis statisztika, hogy mit csinaltunk, mit értiink el ezen idG6szak alatt.

Nyilvan az Gjsagon latszik, hogy egyikiinknek sem ez a 6 foglalkozdsa, de minden teriletre megprébaltuk megtalalni
a legmegfelel6bb embert, hogy az Ujsagot minél szinvonalasabban tudjuk elkésziteni. A kezdeti bukddcsoldsok utan
kialakult egy olyan munkarendszer, amely kisebb-nagyobb déccenések mellett, de mdkodik, életben tartja az Ujsagot.

Egy kis kulisszatitok, azaz hogyan késziil az Gjsag. Minden hénap 20. koril tartunk egy szerkeszt6ségi lést, amelyen
megbeszéljik, hogy allunk az aktudlis szammal. Ez dltalaban azt jelenti, hogy szomoruan konstataljuk, hogy elég kevés
cikk késziilt még el az adott szamhoz. Ez f6leg Sz. Attila tordel6nknek rossz hir, akire emiatt az utolsé napokban meg-
feszitett munka var. Mindig megbeszéljik a kovetkez6 szamot, és probalunk optimistan arra gondolni, hogy az el6re
leosztott feladatoknak kdszonhetSen a kovetkezd hdnap szerkesztGségi lilésén mar sokkal jobban fogunk allni — pedig
dehogy.

Ha sikerul 6sszeszedni, mirél szeretnénk irni és ki fog irni réla, akkor a cikkirdk nekidlinak. Egy kisebb gyerekjatéknal
ez rovid id6be kertil, de egy hosszabb, dsszetettebb jatéknal, jatékelméleti, jatéktaktikakat bemutatd cikknél bizony
tobb napig is tartd folyamat lehet. Ha elkészlil, a cikkird elkiildi az els6 el6olvasdnak, aki belejavit, és visszakiildi, majd
a javitas utan a masodik el6olvasd is megkapja. Ha Ugy érzi, 6 is visszakiildi javitasra, vagy ha jonak latja a cikket, to-
vabbkildi a lektorokhoz. Minden cikket atnézi a harom lektor, és probdlja kigyomlalni a magyartalan kifejezéseket,
egyéb hibdkat, majd ezt kdvetden keriil a cikk a térdel6hoz. Kozben a cikkirdnak a megfelel6 fényképek elkészitésérdl
is gondoskodnia kell, mert bizony az Ujsagban megjelent fényképek 80-90 %-a sajat készitésd, vagy, ha sikerdl, a for-
galmazoktodl kdzvetlenlil megszerzett kép.

Ha kész az Ujsag, akkor még gyorsan az utolsé napokban megkoroztetjik az érintettek kdzott, hogy akinek van még
észrevétele, tegye meg, hogy javitani tudjuk. Csak ezt kovetGen jelenik meg az Gjsag végleges formatumban, azaz min-
den cikkel legalabb 5-8 ember foglalkozik. Persze igy is el6fordulhatnak hibak, de mindent megtesziink, hogy minél
kevesebb ilyen legyen.

Igazdbdl az egész folyamat leirdsaval azt probalom érzékeltetni, hogy ez mekkora munka olyanok részérdl, akiknek
munkajuk, csaladjuk van, akik féallasban dolgoznak, tanulnak, és a szabadidejikbdl probaljak segiteni a tarsasjaté-
kok népszer(sitését. Ime néhany statisztikai adat, hogy mit jelentett ez a gyakorlatban: a 36 szamban 110 kiadé 315
kivil 100 egyéb cikket irtunk (jatékelméletek, interjuk, klubbemutatok, beszamoldk eseményekrdl, jatéktippek), illet-
ve 18 mellékletet is megjelentettiink (pl. 7 Wonders promd, magyar nyelvi segédletek, kartydk, pl. Kingdom Builder,
Brugges, Havanna), hogy némi exkluzivitast adjunk az olvaséknak.

Osszesen 27 ember irt idaig cikket az Gjsagunkba; van olyan, aki tdbb mint 100 cikket irt, és vannak, akik 1-1 cikk ira-
sdig kapcsolddtak bele a munkdakba. Tovabbra is nyitottak vagyunk, varunk mindenkit, aki kedvet érez részt vallalni az
Ujsag elkészitésében.

Ha csak a tavalyi éviinket nézziik, az is aktiv, eseményekben gazdag volt. Nem egy rendezvényen mar mint JEM ma-
gazin jelentlink meg. llyen volt az Ujbudan megrendezett halaszléfézés, ahol persze nem csak a f6z6tudomanyunkat
mutattuk meg, hanem jatszottunk is. Néhanyan idén is kijutottak kézlllink Essenbe a nagy tarsasjaték-kidllitasra, ahol
tobb kulfoldi kiaddval targyaltunk, és megprébaltuk bemutatni nekik magazinunkat. Ugy t(inik, ez tobb esetben siker-
rel jart, és taldn hosszu tavl partnereink lesznek.

Tobb hazai kiaddval, forgalmazdval lett egyre szorosabb a kapcsolatunk. Kiemelked6 partneriink a PIATNIK, akinek
a 2015/2016-os katalégusaba be is kertltunk. A jatékok linnepén is veluk egyitt vettiink részt, és mi mutattuk be a
QUEEN GAMES Ujdonsagait, valamint sok Essenben frissen megjelent jatékot is az érdeklédéknek.

Nagy el6diink, a TABULA MAGAZIN 3 évet élt, de 8k negyedévente jelentettek meg egy szamot. En azt mondtam, hogy
ha nekiink is sikertl ezt a 3 évet elérnilink Ugy, hogy minden hdnapban megjelentetiink egy szdmot, akkor mar nagy
sikert érlink el. Elértiik, és a tovabbiakban is folytatni kivanjuk.
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Tudom, mindig elmondom, mekkora 6rom szamomra, ha Gj magyar nyelvii megjele- &
nésrdél szamolhatunk be, és ez most sincs masképp — kiilonosen hogy a tavalyi év egyik
sikerjatéka, a TAJEMNICZE DOMOSTWO most megujult kiilsével, tobb és szebb
komponenssel és Uj jatékelemekkel gazdagodott. A jaték menete alapvetd- |
en nem valtozott, igy azt nem irom le Gjra, csupan a két valtozat

kozti kiilonbségekrél fogok irni.

Frandiaorszag, Skodia

Az eredeti jatékban lelkes csapatunk egy franciaorszagi kastélyban
elkdvetett gyilkossag utdn nyomoz, az Uj kiadasban a helyszin
atkerllt Skdcidba — ami némileg meglepd, hiszen az Uj kiadé < =
francia; taldn ugy gondoltdk, a tavoli Skdcia sokkal rejtélyesebb
a vasarléiknak. A gyilkossag korilményei is egészen masok: a kastély eredeti tulajdonosa lanya-
nak szlletésnapi bulijan holtan talalnak valakit, és az eset annyira megviseli a csaladot, hogy elkoltdznek. A
kastély uj tulajdonosa egy brilidns asztrolégus, aki megérzi a természetfeletti jelenlétét, és ugy dont, hogy
Mindenszentek éjszakajan megprébal kapcsolatba Iépni a szellemmel, hogy fényt deritsen a torténtekre. Erre
csupan 7 ora all rendelkezésére — szemben a régi kiadas 1 hetevel —, bar ennek csupan hangulati jelent6sége
van, jatéktechnikai nincs.

s lempenansak

Tobb olyan jel6l6 és tabla keriilt a dobozba, amelyek a jatékmeneten nem valtoztatnak, viszont a jaték jobban
atlathato és kezelhetd lett.

A szellem paravanja a leghasznosabb mind koziil. A szellemnek végre nem a felallitott doboztet6 mogott
kell szerencsétlenkednie a lapokkal, hanem kap egy gyonyorid paravant, aminek a jatékosok fel6li oldalan a
kastély nagytermének hangulatos képe van, a bels6 oldalan pedig a kartyak szamara kialakitott tokok. Ezek
hasznalataval a szellem jatékosonként oszlopokba rendezve tudja tarolni a kartyakat, sokkal atlathatébba
téve maga szdmdra a jatékot.

Ugyancsak a szellemet segitik azok a jatékosjel6l6k, amelyekkel meg tudja jel6Ini, hogy melyik nyomozdnak
adott mar latomaslapot, illetve melyikiikkel kozélte mar, hogy a kor végi tippjik helyes volt-e vagy sem.

A szellem altal lecserélhet6 lapok szama nem valtozott, viszont kapott hozza par csinos holléjeldlSt, amelye-
ket a paravanjara feltlizve tudja jeldlni, hogy hanyszor élt ezzel a lehetGséggel.

Kapunk a jatékhoz 4 0j tablat, amelyekkel az asztalon lévé
lapcsoportokat tudjuk elvalasztani, valamint itt jeloljik az
ugyancsak Uj szines kristalygombdkkel, hogy melyik jaté-
kos éppen hol tart a jatékban.

& Az 6todik Uj tabla — a tisztanlatas tabldja — egy Uj és taldn
a legizgalmasabb jatékelem, err6l majd kés6bb részletesen
irok.

Kapunk egy kétperces homokérat is, ezzel mérjiik a nyomo-
z0k rendelkezésére all6 id6t, ami alatt — az Osszes l[atomas
megérkezése utan — meg kell jelolnitk a kitaldlandé lapot.

Minden jatékos kap egy szépen illusztralt papirtokot, ami-
ben a megszerzett lapjait tarolja, valamint a végsé szava-
zasban is szerepe lesz, de errél is kés6bb részletesen irok.



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem31-2015-oktober/
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Az dlom- — azaz most mar latomas- — lapok grafikdi nem valtoztak, viszont a tettes-, helyszin- és
. targylapok illusztracidit atdolgoztak. Egyrészt a cél az volt, hogy csaladbaratabb legyen a jaték,
\' |~ .masrészt az Uj képek jobban illeszkedjenek az Uj torténethez. Példdul a tengerpart és a vilagi-
.\ tétorony helyszinek kikeriiltek a jatékbol, helyettiik kerti fészer és éléskamra lett. Hasonld

\. sorsra jutott a shuriken is, amit egy ladika valtott fel — ami nem baj, ez nagyon kilégott

az eredeti jatékbol is.

A tettes-, helyszin- és targykartyakon taldlhaté nagyon hasznos Ujitas, hogy a lapok meg
vannak szdmozva, igy jelentGsen egyszerlibb lett a jaték elején a lapok parositasa. \

Soniend _— 4

Taldn ez az egyik legjelentéktelenebb valtozads — az okat sem igazan értem. A nyomozodk a régi targy—helyszin—
tettes sorrend helyett pont forditott sorrendben haladnak, azaz elsének a tettes személyére kell rajonnitk.

Epassteak

Ez a legizgalmasabb Ujitds a jatékmenetben. Miutan
egy nyomozo megtippelt egy lapot, a tobbiek megje- ¢
I6lhetik, hogy szerintlik a tipp helyes vagy helytelen. ©
Amennyiben helyesen jelolték meg, el6reléphetnek a
latnoki képesség savon, aminek a végsé tippnél lesz
oOriasi szerepe, mert a savon elért pontok alapjan fog
elddlni, hogy a szellem dltal adott utolsé latomaslapok
kozul mennyit nézhet meg a jatékos, miel6tt leadnd a
végsd szavazatat — csak az lathatja mind a 3 lapot, aki
a jaték folyaman legalabb 7-szer jol itélte meg nyomo-
z6tdrsa tippjét.

AVEGSS FEVEES

Itt is jelentds valtozas van a jatékmenetben. Ahogy ir-
tam, miutan mindenki megfejtette a hozza rendelt 3
kartyat, a szellem utolsé erejébdl kiildott latomasok
kozil a jatékosok csak az elért |atnoki képességeik sze-
rint nézhetnek meg lapokat. Aki viszont nem jél tel-
jesit, annak csupan egyetlen lap alapjan kell leadnia
a végsl szavazatat. Igen, titokban... Azaz a jatékosok
nem beszélhetik meg, hogy melyik kartyacsoportot je-

16lik meg kdzbsen. Az a kartyacsoport lesz a jatékosok Myste rrum

végso tippje, amelyikre a legtobb szavazat érkezett, és

az eredeti jatéktdl eltéréen nincsen tobb lehetségik " Oleksandr Nevskiy és
— ha a tippjuk nem talalt, akkor elvesztették a jatékot. Tervezdk Oleg Sidorenko

KOHk*ll‘]vZAié Megjelenés: 2015

Igazan 6rom latni, amikor latszik egy jatékon az a sze-
retet, amivel hozzdnyulnak. Nem sajnaltak az idét és
az energiat, hogy — egy amugy is zsenialis jatékbol —

Kiadok: Libellud, Gémklub

Dedukcids, nyomozods

valami szebbet és jobbat alkossanak. Az el6d6t min- Kategoria: Gték

den tekintetben tulszarnyalja ez a kiadas, 6rom kézbe J

venni, kinyitni és jatszani vele. Ajanlott életkor: 10+
Vili

Jatékosok szama: 2-7

Jatékidé:



http://www.gemklub.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://en.libellud.com/games/mysterium
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/181304/mysterium
http://www.gemklub.hu/

Spanyolorszag legnagyobb szigete Mallorca, amely az 1960-as években atadott repiil6térnek k6szénhetéen
fokozatosan valt kozkedvelt turistacélpontta. Ma mar 7 millional is tobb turista keresi fel évente a csodala-
tos fekvésii szigetet, de a tarsasjatékvilagban — a valésagban ma mar egyre inkabb hattérbe szorulé — me-
z6gazdasagardl hires, hiszen itt jatszodik a Magyarorszagon is méltan népszeri FINCA, amiben a jatékosok

77 7

helyi gazdalkodok bdrébe bujnak, akik igyekeznek minél tébb gyiimélcsot termelni, és azokat gy6zelmi
pontok szerzése érdekében a piacra leszallitani. A 2014-es év egyik slagerjatéka, az ANDREAS ODENDAHL és
MICHAEL KELLER altal készitett LA GRANJA is ide kotddik, és ebben a jatékban is egy kis gazdasagot vezetiink,
hogy minél tobb terméket tudjunk leszallitani a gy6zelmi pontok reményében.
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zal a mechanizmussal, hogy egy kartyanak tobbféle felhasznalasi modja van. igy
van ez a LA GRANJAban is, és attol fligg, hogy a 4 fajta lehetdség kozul melyik
hasznalhato, hogy a kartyat a tablank melyik oldalara jatsszuk ki.

» Ha balra rakjuk le, akkor a mez6ket noéveljiik, amelyen buza, sz616 vagy
olivabogyd teremhet.

» Ha a kartyat a tabla fels6é részére helyezziik le, akkor egy talicskat
kapunk, amelyre a megtermelt arukat helyezhetjiik, amiket késébb a

piacra szallithatunk.

» Ha jobbra rakjuk le, akkor a farmunkat noveljik vele, amellyel gyarapit-
hatjuk a bevétellinket, bévithetjik a malacok helyét stb.

» Ha alulra jatsszuk ki, akkor a kdrtya szoveges tulajdonsaga Iép életbe.

A jaték fétablajanak jobb oldalan talaljuk a bevételi savot. Hogy az adott kérben
milyen bevételhez juthatunk, azt a jatékosok szamanak megfelel6 szamu kocka
dobasa utan tudhatjuk meg. A kdzponti részen hatszogl mez6&k (hexdk) mintdzzak
a piacot, ahova jelz8inket tehetjlik egy sikeres talicskas szallitds utan; ezek egy
része 2-3 jatékos esetén lezarasra kerll. A hexdk koril azon kézmUvesépiletek
vannak, ahova egy-egy fajta drut szallithatunk. Alul a tetdjelol6k helyeit taldljuk, a

Nem esalk Gurfstknak vald vidék

Attol még, hogy a téma hasonld, a két jaték nem hasonlit egymasra. A
FINCAban a gyiimolcsoket egy rondellan korbe-korbe |épkedve kapjuk meg, a
megkapott gylimdlcsok szamat pedig az ott |évé munkdsok szama hatdrozza
meg. A gylimdlcsokbdl szetteket kell gydjteniink, amiket a piacra szallitunk
le pontokért. Osszességében a FINCA egy Otletes csaladi jaték, ellenben a
LA GRANJA egy Osszetettebb, stratégiai jaték. Ez még akkor is igaz, ha a LA
GRANJAban — ellentétben a FINCAval — dobdkockak is talalhatdk. De jol tudjuk,
hogy a dobodkockdk és az 6sszetett jaték nem egymast kizard tényezdk, lasd
példaul a BORA BORA jatékot.

Egy Osszetett stratégiai jatékban a pontszerzésnek altaldban tobbféle mdédja
van, igy a jatékosok mas és mas stratégiat valasztva juthatnak el a gyézelem-
ig. Igy van ez a LA GRANJAban is, mar csak azért is, mert a jaték egy hibrid,
amely szamos korabbi sikeres jatékbol vett at mechanizmusokat (pl. LUNA,
DicsGsEG ROMANAK), amelyeket sikeresen 6tvozott. A doboz szamos tablat és
alkatrészt rejt, de a jaték legérdekesebb és a jaték mechanikdja szempontja-
bdl legfontosabb része a 66 kartya.

BicsésegfifalGranjanaks

A Dics6sEG ROMANAK jatékban taldlkoztam az-

jobb oldalon pedig a mediterran hangulathoz ill§ sziesztasavot.
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Lo Granje

Gazdalkedasfutanfalme gendemelszieszta

Vannak olyan akciok, amelyeket a jaték folyaman barmikor végrehajthatunk, ilyen a kereskedelmi aruk cse-
réje. A jaték elején mindenki kap 25 fajelz6t a sajat szinében, a megfelel6 helyekre rakva ezek jelzik a mez6-
gazdasagi termékeket, a malacokat, a piacon elfoglalt helylinket vagy a kereskedelmi arukat. A jaték elején
kapunk egy kereskedelmi arucikket, hogy konnyebben tudjunk elindulni, a jaték kozben pedig sikeres talics-
kazasok utan kapunk ismét arucikket. Az arucikkeket valasztasunk szerint tudjuk atvaltani 4 ezistre vagy 2
kiilonb6z6 terményre, hizhatunk vagy kijatszhatunk 1 kartyat, esetleg kaphatunk 1 malacot, vagy 2 termé-
nylinket ingyen fejleszthetjiik termékkeé.

Szintén mindig végrehajthatd a termények vasarlasa
vagy eladasa, amelyek dra a jatékosok tablain fel van
tlintetve. Persze dragabban vdsarolunk, mint ahogy
eladni tudunk, ezért ezt inkabb csak kényszerhely-
zetben hasznaljuk. A harmadik barmikor végrehajt-
hato cselekedet a terményekbdl termékkeé fejlesztés.
A buzabdl és az olivabogydbdl étel, a sz6l6bél bor, a
malacbdl hus lesz, de ehhez ki kell fizetnlink a tab- 2
lan jelzett arat (ételnél 2, borndl 3, huasnal 4 ezls- o A
t6t). Méarpedig ezekre a termékekre sziikségiink lesz |Gl E R eI EINRE L)
mind a talicskdkndl, mind a piaci szallitasnal, ezért is
j6 lehetGség az arucikkeknél a 2 termény termékké
fejlesztése gy, hogy nem kell kifizetni a koltséget.

ot vagy tanyat jelent, igy
egyértelmd, hogy a jaték témaja a mezégazdasag.
Mallorca févarosatél, Palma de Mallorcatél nem
messze talalhaté egy kisvaros, Esporles, ahol La
Granja néven ma is taldlhaté egy mizeum, ahol a
Maga a jaték fix 6 kérbdl all, és minden kérben 4 fa-  REUESEEEE E AR I Tl C YA ERE T{R (g TR
zis van. |ést mutatjak be. A jaték maga valamikor a 10. és

a 13. szdzad kozott jatszédhat.

Farm(Hs

Rogton a legelején a legfontosabb akcidval kezdiink, a kartyak kijatszdsaval. A kdrtyak kijatszasara a fentebb
irtak szerint 4 lehet6ség van. A jaték kezdetén kapunk 4 kartyat, és ebbdl kell eldonteni, melyik kartyat szeret-
nénk kijatszani (elsé korben 2 darabot jatszunk ki), és azokat hova szeretnénk lerakni. Nagyon fontos a kartya
kdzepén feltlintetett tulajdonsag, mert ezek meghata-
rozhatjak a jatékunkban kovetett stratégiat. Sajnos emi-
att nyelvfiiggé a jaték, raadasul az angol kiadast nehe-
zebb beszerezni, mint a németet, ami sokaknal gondot
okozhat, és még a kartyak szovege sem teljesen egyér-
telm(, ezért nem art hozzdolvasni a szabaly melléklete-
ként megjelent kartyaleirasokat.

Maga a kartya kijatszdsa ingyenes, kivéve a farmbdvité-
sénél, ahol minden kartydért egyre tobb terményt, ter-
méket vagy pénzt kell fizetni. Talicskabdl és a szoveges
hatasu kartyakbdl legfeljebb 3 db lehet a farmunkon. Ha
negyediket szeretnénk kijatszani, akkor egyiket el kell
dobnunk.

Ezt kovet6en megkapjuk a bevételliinket, amit a farm
bdvitése altal vagy a piacon megszerzett kék jeloléknek
megfelel6en tudunk novelni. Utana az lres mez6kre
kapunk terményt, és sziilethet Uj malacunk is.

Az eddigieket akar parhuzamosan is végrehajthatjuk
a jaték felgyorsitdsa érdekében. A negyedik akcid a
tet6jelolé vasarlasa, amit viszont jatékossorrendben
kell végrehajtani (elsé forduléban forditott sorrend-
ben vasarolunk). A jelolSk ara annyi, ahdnyadik kérben
vagyunk, és mindig a bal oldalra, az elsé iires helyre kell
lehelyezni. Egy jatékos egy korben 1 tet6t vasarolhat, és
miutdn 5 hely van, igy minden kérben nem lehet vasa-
rolni, kivéve, ha a Raktarépitd kartyat kijatsszuk, mert
arra lehet egy Ujabb tet6t vasarolni. Minden tet6 ad
valamit a jatékosnak, aki ezt megvasarolja (pl. malac,
termények, szallitas, fejlesztés, pénz stb.).
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A kezdGjatékos dob a jatékosok szamanak megfelel6 kockaval
(2 fénél 5, 3 f6nél 7, 4 fénél 9 kockaval). Minden jatékos sorban
elvesz kockakat, mig mindenkinél 2-2 kocka nem lesz. A kocka
értékének megfeleléen kapunk bevételt. Az 1-esért egy mala-
cot kapunk, a 2-esért kijatszhatunk egy kartyat vagy kapunk egy
terményt, a 3-asért két kiilonb6z6 termény, a 4-esért négy eziist
jar, az 5-0sért két terményt fejleszthetlink vagy egy fejlesztés és
egy elGrelépés jar a sziesztasavon, vagy két |épést kapunk a szi-
esztasavon, a 6-osért pedig egy szallitas vagy két eziist lehet a
jutalmunk valasztasunk szerint.

A jaték elején mindenki kap 4 egyforma szamarjel6l6t. Ezeken a
szamarak (szallitds) és a szalmakalapok (lépés a sziesztasavon)
kombindcidi vannak. Ezekbdl valasztanak a jatékosok titokban,
majd egyszerre megmutatjak, és a valasztott jel6l6nek megfe-
lel6en fognak cselekedni az adott kdrben (pl. 4 szallitas, O 1épés
vagy 3 szallitds, 1 l1épés stb.). A kivalasztott jelol6 kikeril a ja-
tékbdl. A negyedik kor elején — azaz 3 valasztds utan — Ujbdl visszakeril minden szamarjeldlé a jatékoshoz. A
vdlasztasnak megfeleléen lépilink a sziesztasavon, és megdllapitjuk az Uj jatékossorrendet, mert aki a legelsé
helyre keril a sziesztasavon, az lesz a kezdGjatékos. Az Uj sorrendnek megfelel6en mindenki szallit, méghozza
annyit, amennyi szamarat valasztott. Lehet terményt szallitani a mez&krdél, 6lbdl, illetve a raktarunkbdl. A
szallitas iranyulhat a talicskankra vagy a f6tablara, a piac korili kézmUveshdazakba.

Csak azokhoz a kézmlivesépiletekhez szallithatunk, amelyek nyitva
vannak, ugyanis az épiletek felét a jaték elején lezarjuk. Hogy mely
épuletek vannak lezarva, kockadobassal dontjik el. Ha egy jatékosnak
sikerl minden szlikséges terményt, terméket leszallitania, akkor egyik
jelz6jét az éplilet mellé helyezi, jelezve, hogy oda tobbet nem szallithat.
Ha & volt az elsé jatékos, akinek sikerilt ezt teljesitenie, akkor kap egy
gy6zelmi pontot, és kinyithat egy eddig lezart épliletet is. Tovabba kap
egy kézmlivesjelol6t is, amelyek a jaték tovabbi szakaszaban mint egy
bonuszkartya mukodik, és ezzel tudja novelni a bevételét, vagy tdbb
szallitast tud végrehajtani stb.

Ha talicskara szallitunk, akkor azokra a kartyakra tudunk arukat tenni,
amelyeket a tablank tetejére tettiink. Ha tele van a talicska, akkor ka-
punk érte egy arucikket, aminek hasznossagardl mar korabban széltam.
Megkapjuk érte a kartyan feltlintetett gy6zelmi pontokat (2-6), és az
egyik jelz6nket a f6tabla megfelel6 értékl hexajara kell tenni a piacon.
Ha szomszéd piacon van alacsonyabb értékl helyen mas jatékosnak jel-
z6je, az bizony le fog keriilni a tablardl, ami azért rossz neki, mert ezek
minden kérben pontokat hoznak. A hexak ugy vannak elhelyezve és sza-
mozva, hogy ez az egymast kiszoritdsdi rész nem hagyhato ki. En nem
szeretem ezt az egymassal kiszuros mechanizmust egy gazdalkodds
jatékban, de itt ez kikeriilhetetlen a piac felépitése miatt. Ez olyan, mint
amikor a SHAKESPEARE jatékban, ha a masiknak rosszkedvet okozd di-
szletet nem épitjiik le, akkor mindenki hangulata romlani fog, azaz ra-
kényszeritenek az interakcidra, akar akarjuk, akar nem — ahogy itt, a LA
GRANIJA piacan is.

Ha a szamarjelol6k szerinti szallitds megtortént, johetnek az extra szallitasok. Mindenki szallithat legalabb
egyet, 1 ezustért. Ha a farm bdvitése lehet&séget ad ra, akkor tovabbi szallitdsokat is végre lehet hajtani
tovabbi eziistokeért.

Pontezts] s

Minden, a piacon |évé jel6ld utan 1-1 pontot osztunk ki, illetve a jatékosok pontokat (1-3) kapnak a szieszta-
savon elfoglalt helyiik szerint, majd minden jel6l6t visszarakunk a sziesztasav elejére, hogy a kovetkez6 kor-
ben Ujbdl nullardl induljanak. Felforditjuk a kovetkez6 tetGjeldl6ket, és indulhat a kdvetkez6 kor. A jatéknak
a 6. kor utan van vége. A megmaradt termékeket még pénzre valtjuk, majd minden 5 ezlist utan kapunk 1
gy6zelmi pontot, és kialakul a végsé sorrend.
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Lo Granje

L Granjermednantzmuseik

A jatékot ugy vettem meg, hogy elGtte nem is prébaltam ki, mert egy csoport olyan lelkes volt a tarsasjatékos
csoportban a Facebookon, hogy engem is magaval ragadott. A jaték beszerzése utan elGszor is a 20-oldalas
jatékszaballyal kellett megkiizdeni, ami igazabdl csak elsGre volt ijeszt6 hosszUsagu, mert valdjaban tele van
képekkel, grafikdkkal, ezért elég konny( atjutni rajta a hossza ellenére. A masik lekiizdend6 probléma a jaték
kartyainak nyelvfligg6sége, hiszen a jatékot és a taktikankat f6leg ezek iranyitjak. A legérdekesebb az, amikor
kivalasztjuk, hogy a kartyak kozil melyiket hova helyezziik le. A 4 valasztasi lehet6ség kartyanként és a sok
kartya sokféle taktikat tesz lehet6vé, ezaltal nagy Ujrajatszhatdsagot biztositva.

A masik kedvenc mechanizmusom a jatékban a bevételi fazisban a kockak elvétele. Gyakorlatilag a kockak
mondjak meg, hogy az adott korben milyen bevételekbdl valaszthatunk. Kicsit olyan ez, mint a THE CASTLES
OF BURGUNDYban, csak ott mindenki a sajat dobdsai alapjan tud vélasztani, itt meg a k6zos dobds alapjan va-
laszthatunk. A kozépsé teriiletfoglalds Otletét STEFAN FELD LUNA jatékabol vették at, ahogy ezt a jatékszabaly
végén meg is koszonik neki.

Még keveset tudtam vele jatszani, de ugy latom, hogy nincs egyértelm( Ut a gy6zelemhez, szamos kiilonbo6z6
stratégiat lehet sikeresen alkalmazni. Pl. kis (2 arut igénylG) talicskak megtoltése és az arucikkek elényeinek
kihasznaldsa, vagy nagyobb talicskakkal a nagyobb pontszerz6 helyek elfoglaldsa, esetleg a farm bdvitése és
a sertéstenyésztés felfuttatasa. Sok variacidé van, amelyeket érdemes kiprdobalni.

A jaték grafikdja szép, a mediterran hangulatot jél hozza magaval. Mind a kdrtyak, mind a tabldk, mind az
6sszetevok kivitelezése j6 mindségl, panaszra nincs ok. Ha mar ismerjik a jatékot, akkor még 4 fével sem
hazodik el nagyon. Osszességében én szeretem a LA
GRANJAt, nem bantam meg, hogy masok lelkesedé-
se alapjan beleugrottam a megvasarlasaba. Kedvenc
jatékszerz6im, UWE ROSENBERG és STEFAN FELD hata-
sa latszik a jatékon, nem véletlenll torténik egy ku-
l6n koszonetnyilvanitas feléjik a jatékszabaly végén.
Aki szereti az Osszetett, gazdasagi témaju, eurdtipu-
su tarsasjatékokat, azoknak mindenképpen érdemes
kiprébalniuk.

maat

Andreas Odendahl és
Michael Keller

2014

Spielworxx, PD-Verlag,
Pearl Games

Kézbdl gazdalkodds,
teriileti tobbséges jaték

12+



http://www.pearlgames.be/page/gb/14/la-granja
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/146886/la-granja




Moladsledgs 0

Az eddigi jatékok alatt nalunk mindig jo volt a hangulat. Telj
hogy gyerekekkel vagy felnGttekkel jatszottam, a feszl o
a jatékban, és mindenki ersen koncentralt, el ne rontsa... : D
Ebben a jatékban nagyon oda kell figyelni az eseményekre, nem lehet elb
bulni vagy mélazni. Aki egy pillanatra is kikapcsol, annak annyi, és viheti a ku-
pacot. A figyelemzavarosokat koncentracidra, a hiperaktivakat nyugalomra
0sztonzi. Mindemellett egy igazan szérakoztatd partijaték, amit ha sokan is jat-
szunk, 10-15 perc alatt akkor is le lehet jatszani, aztan johet a kovetkezo parti.

16 jatékot! 1

drcsaba

Aljas hetes

IErVezZon Jacques Zeimet

Megjelenés: 2015

Drei Hasen in der

Kiado: Abendsonne

Szdmolds

DN figyelemjdték

6+

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:

Jatékidé:

A

A Fuss el véle tamogatasaval

[
[ —
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Mostanra nagyjabdl mar latszik, hogy a partijatékok
torvényszeriien valnak egyre extrémebbé. Persze ez
nem valami 6nmagaért valéo hébort miatt van igy,
sokkal inkabb maga a piac kényszeriti ki a tervez6k-
bdl azt, hogy valamilyen médon meg kell haladni, tul
kell szarnyalni az eddig kiadott jatékokat. (Mellesleg
ez a jelenség a jatékok grafikai megjelenése terén
is észlelhetd, vagyis az, hogy ma mar a legjobb ja-
tékmechanika és —-tematika sem képes kitlinni a
magas mindségli mezénybdl, csak akkor, ha nagyon
igényes grafikai megjelenés parosul hozzajuk. Erre
volt példa a magazinunk el6z6 szamaban bemuta-
tott Az ID6 HULLAMAI is.) Amikor tervezdk és kiaddk
lelilnek egymassal egy-egy Uj jatékotletrdl targyalni,
mindkét fél tudatalattijdban ott motoszkal egy-két
olyan jaték emléke, amelyikben a jaték alaphangu-
latat egy-egy szokatlan elem adja meg. Felugralas az
asztaltol: DUNGEON FIGHTER. Kézbe vehetd pisztoly:
CASH 'N GUNS. CD-rél lejatszott zene, ami az egész
jatékmenetet iranyitja: ESCAPE: THE CURSE OF THE
TEMPLE. Innen mar csak egy lépés volt egy olyan ja-
ték létrehozasa, amely mindharom emlitett elemet
tartalmazza, s6t, még meg is toldja egy extraval.

fme a Pingo Pingol

A jaték szabalyainak ismertetése nem fog sok id6t elvenni téletek, ha raszdnjatok magatokat a kiprébalasara,
hiszen vérbeli partijatékként nem a bonyolultsagardl fog elhiresilni ez a ki tudja, miért, pingvines témara
éplld jaték. A kerettorténet szerint (istenem, még az is van neki!) kalézhajonkkal elvetédiink egy szigetre
(Pingo Pingo szigetére), ahol intelligens pingvinharcosok uralkodnak és 6rzik rejtélyes aranykincseiket. Ahogy
a szigetre tessziik a labunkat, elindulunk a kincsek utan — illetve elindul a pingvinek hajszaja utanunk. A mi
feladatunk a kincsek megszerzése anélkiil, hogy hibas akcidink miatt életpontjaink elvesztése révén kiesnénk
a jatékbdl. Nem ragozom tovabb, a Iényeg a részletekben van.

Csak egy kis kitér6 még: a szerz6, ROBERTO FRAGA sok-sok jatékot alkotott, tobbséglik kisdobozos kartyas
jaték, de két ismertebb jatékat talan tébben is jatszottak mar: a RIVER DRAGONSt és a 2015-6s év Kinderspiel
des Jahres-dijas jatékat, a SPINDERELLAL.
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Bxtrém jétékhoz @xtrém setup

A jatékban kartyak jelzik az életpontjainkat, ezekbdl 7 darabot kap mindenki, és ha elveszit egyet, felforditja,
igy az mar nem szivet, hanem koponyat dbrazol. A kincseket és tdborokat abrazold és az egyéb akcidkra uta-
sité kartyakat megkeverjik, és nagyjabdl egyformdan szétosztjuk a jatékosok kozott. Ezeket mindenki egy-egy
leforditott huzdépakliba rendezi maga el6tt, majd ebbdl csap fel egyet-egyet az asztal kdozepén Iévé dobdpak-
lira, amikor rakeril a sor. Eddig persze semmi extrém nincs a jatékban, viszont kapunk a jatékhoz egy CD-t,
amirdl egészen pontosan 15 percig zene szdl (ami egyébként a kiadd honlapjardl is letdlthet6), amelynek
valtozasa iranyitja a jatékosok viselkedését, tovabba a jaték helyétdl 2-3 méter tavolsagban el kell helyezniink
megadott elrendezés szerint 5 darab paravanszerU lapot, melyek kilonbo6z6 képeket abrazolnak. Es végiil a
nagy durranas: jar a jatékhoz egy eloltoltés kaldzpisztolyra hajazé felhizhaté mlanyag stukker és 10 darab
tapaddkorongos nyil. Persze a szinhdzi dramaturgia szabalyai — miszerint ha az elsé felvonasban egy puska
I6g a falon, akkor annak az utolsd felvonds végéig el kell siilnie —itt is érvényesilnek: a pisztoly arra lesz valo,
hogy tényleg IGjenek is vele.

Jétsszunk végrel

Tegylik be a CD-t a lejatszéba, amelybdl rogton a tenger hulldmainak hangjai kezdenek kisztrédni: csonakunk
partot ért a szigeten, elindulhatunk felfedezni és megkeresni a kincseket. Az ez utan kovetkez6 15 percben
kétféle zene fog szdlni, méghozza nappali és éjszakai felvaltva, valamint meg-megszakitja a zenét egy-egy
,Pingo Pingo” kialtas.

A dolgunk a kovetkez6: Az egyik jatékos felcsapja kozépre a huzépaklija legfelsé lapjat. Ha az kincset vagy
tabort abrazol, villamgyorsan el kell dénteni, hogy racsap-e valamelyik jatékos, hogy elvigye azt. Viszont négy-
féle kincs van: nappali és éjszakai, illetve ezek kozott is veszélytelen és veszélyes. Ertelemszer(ien csak a ve-
szélytelen kincsre érdemes racsapni és elvinni, viszont olyan kicsi a kiilonbség a kétféle lap kozott, az id6 meg
szorit, hogy a hibdzas teljességgel elkerlilhetetlen. Ha ez még nem lenne elég, a nappali kincset csak a nappali
zene alatt, az éjszakait meg az éjszakai alatt lehet lecsapni, és ugye mar ki is talaltatok: aki veszélyes kincsre
csap vagy veszélytelen kincsre rossz napszakban, az életpontot veszit, amib8l meg persze sosincs elég. Ezutdn
az dramutatd jarasa szerint kovetkez6 jatékos csapja fel a legfelsé lapjat, és igy tovabb.




Pingo Pingo

A lapok kozott megbujo néhany taborkartya ugyanugy mikodik, mint a kincskartyak (azokra is csak adott
napszakban lehet racsapni, és csak azokra, melyek nem csapdak), a hatasa pedig az, hogy aki elvitte a kartyat,
ellophat 2 kincset a tobbi jatékostdl. Ami valdban bolondda teszi a jatékot, az a paklikban rejt6z6 néhany
kiilonleges akciokartya, amelyek megmozgatjak a jatékosokat.

A kotélhidat felcsap6 jatékos felugrik, és megérinti a két kotélhidlapot, amelyeket persze egymadssal atelle-
nes oldalra kell tenni az asztal mellé, tehat koztik a tdvolsag legjobb esetben is 5-6 méter. A jegesmedvét
felcsapd jatékot felkapja a pisztolyt, felhlzza, megtolti, és megprobalja lel6ni a jegesmedvét dabrazolé lapot.
Az Grpingvint (ne kérdezzétek, hogy ez hogy jon ide!) felcsapd szerencsétlen sorsa az, hogy meg kell érintenie
a kaldzhajoét, majd visszallve le kell I6nie az (rpingvint. A pingvintamadast huzé jatékosnak szét kell osztania
a dobdpakli lapjait egyenl6en a tobbi jatékos kozott. A majomsamanlap taldn az egyetlen tdmogaté lap: aki
legelGszor racsap, az visszakapja 1 elvesztett életpontjat (viszont ha nem volt elvesztett életpontja, akkor
emiatt elveszit egyet).

Hogy hogyan lesz ebbdl 6riilt kavarodds, kapkodas, mellélovés, szentségelés, Ujratoltés, kies6 nyil, padldn
keresgélés és végul kapitulacio? Hat dgy, hogy mindezt annyi id6 alatt kell végrehajtani, amig meg nem szélal
a CD-rél a hang, hogy ,,Pingo Pingo”. Es ha megszdlalt, de az akcié még nincs kész, ugrik az életpont.

A jatéknak vége, ha mindenki kiesett, vagy ha lejart a CD. A gy6ztes az, akinek a legtdbb kincse van, viszont
életpontonként csak 3 kincs tarthatdé meg, a tobbit el kell dobni. Déntetlen esetén az nyer, akinek tobb élet-
pontja van, de ha még igy is dontetlen, tapaddkoronggal vald célba Iovéssel dontik el a jatékosok az els6
helyet.

Nyugalom, gyerekek!

Nyugalom, az nincs ebben a jatékban. Orjongés meg
kapkodas, az bezzeg van. Felcsapod a kartyat, koz-
ben figyeled, hogy nem kusznak-e kigyék a kincses-
lada mellett, de persze az arnyékban, meg kozben fi-
gyelsz, hogy éjszakai kartydra csak éjszakai zene alatt
lehet csapni. Meg persze figyeled — egy fenét figyeled,
erre kinek van mar energidja? — hogy a tobbiek ne le-
gyenek gyorsabbak, és ekkor feljon egy jegesmedve.
Megragadod a mordalyt, toltesz, 16sz, taldlt, orditas,
még nem hangzott fel a ,Pingo Pingo”, de a kovetkez6
jatékos mar fel is csapott egy kincset, milyen zene is
ez? Aada... Most képzeljétek el!

Vagyis tudjatok mit, ne képzeljetek el semmit!
Keritsetek egy PINGO PINGOt, és jatsszatok vele, nem
egyet, sokat!

drkiss

Roberto Fraga

2015

IELLO

Gyorsasdgi, ligyességi
jaték
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http://www.iellogames.com/
http://www.iellogames.com/
http://iellogames.com/Pingo_Pingo.html
http://boardgamegeek.com/boardgame/171136/pingo-pingo

Mit sem tudtam errél a jatékrol azon a
szerkesztGségi lilésen, amikor j6 szeren-
csém hozzam sodorta, hogy probaljam ki,
és irjak réla cikket. Biztos valami abszt-
raktféleség, valdszinlileg 8 kockaval kell
jatszani (mar a cime alapjan itélve), talan
valami utanlovés, nem le-
het valami nagy durranas ezzel a névvel.
Es akkor - BUMMM! — kiprébaltuk. Mit
mondjak? Ez valami irté jé!

Octo mint 8?

Csak latszolag mond ellent egymasnak az, hogy a jaték nevében
szerepel a latin 8-as (octo), mikozben csak 6 kockdval dobunk a
jatékban. Itt ugyanis az octo nem szamot jeldl, hanem a polipra
utal (ami persze attételesen, 8 csapjaval mégis kapcsolddik a latin
szamnévhez). De altalam az er6ltetett parhuzam itt véget is ér, a ja-
ték — legnagyobb szerencsénkre — nem a szamok koril forog. llletve
igen, de erre mindjart ratérek.

A jaték a JEM magazin 22. szamdban mar bemutatott AQUASPHERE ja-
tékhoz kapcsolédik, a BOARDGAMEGEEKes bemutatkozd szoveg szerint
arra épul, és mechanikaja a nagy el6dre emlékeztet. Ezt utébbit mond-
juk nem annyira értem, tekintve, hogy az OcTODICE-ban 6 dobdkocka
adja az akciovalasztas lényegét, az AQUASPHERE-ben meg egy fia kocka
nem sok, annyi sincs, de hat a szoveg iréjanak lelke rajta, higgyuk el neki.
A két jaték kozott annyi kdzvetlen kapcsolat van azért, hogy az OCTODICE
egyik grafikusa az AquaSphere rajzoldja, de az OCTODICE azért nem emel-
kedik STEFAN FELDI magassagokba (vagy ha mar a témanal vagyunk, nem
meril olyan mélységekbe).

Viszont attél még nagyon jo, és ha idaig kibirtatok, kedves olvasék, a koritést, tgy mar irom is a szabalyokat.

Az AQUASPHERE-bGI ismert viz alatt bazison nagy a baj, ugyanis lealltak a robotok. Ezért a tuddsok (a jatéko-
sok) kezlikbe veszik a dolgok iranyitasat, és kristalyokat elemeznek, tengeralattjarékat inditanak, polipokat
kapnak el stb.

Ennek a feladatnak szinte minimalisnak mondhaté 6sszetevével vagunk neki, méghozza kapunk 3 fehér akci-
Okockat és 3 fekete szamkockat, jatékosonként 4-4 szines jeldl6kockat, 9 laborlapkat, és ami a legfontosabb:
1-1 pontozdlapot. Ez utébbi szinte egyenértéki része a jatéknak, mint a tobbi alkatrész, és most nyer értel-
met az a fenti megjegyzés, hogy minden a szamok koril forog: a jaték 6 kore soran nem kevesebb, mint 10
alkalommal pontozunk. Szerintem rekord, f6leg ha azt nézzik, hogy ez egy kisdobozos spin-off jaték, ami egy
nagyobb jaték hirének nyomaban prébal feltorni.

@16 )



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem22-2015-januar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem16-2014-julius/

Ocdebica

Hany karja és hany laba van egy polipnak?

Nem tudom. llletve most olvastam, hogy allitélag a 8-bdl 2 inkabb Iab, 6 meg inkabb kéz, és hogy nincs ked-
venc csapjuk (tehat nincs balkezes polip), de prébaljunk meg a jatékra fékuszalni. A szabaly szerint minden
jatékos 6 kockaval dob, 2-t félretesz, 4 kockaval megint dob, 2-t félretesz, majd a maradék 2 kockaval dob,
és félreteszi azokat. A félretett kockakbodl 2 akcidt parosit 6ssze ugy, hogy 1 fehér kocka mondja meg, hogy
mit csinalhatunk, 1 hozza kapcsolédo fekete pedig, hogy hanyszor vagy milyen szinnel. Mind a fehér, mind a
fekete kockakon vannak polipok is, ezekre még visszatérink.

A vélaszthaté akcidk az alabbiak (a fehér kocka oldalai alapjan):

» Kristalyok elemzése: Ezt a jaték soran maximum 5-szor lehet valasztani (ezt jel6ljiik a pontozélapun-
kon), és annyi pontot hoz, amennyit a mellé tett fekete kocka mutat.

» Kutatds: Itt a fekete kocka szine mondja meg, hogy melyik kutatdst tudjuk teljesiteni. Szigortian sor-
rendben kell haladni, ellenben ahogy teljesitjiik a kutatasokat, egyre tébb pontot kapunk értik.

» Labor: A jaték elején 3x3-as haldba lerakott laborlapkakon kiilonleges képességek vannak, amiket je-
1616ink rahelyezésével aktivalunk, és ezek a képességek a jaték hatralévo részére megilletnek minket,
s6t, ahogy jel6l6nk lefelé mozog egy oszlopban, a felette 1év6 6sszes képességet gyakorolhatjuk. Csak
egy példa: minden kristalyelemzés-akcidért +1 pontot kapunk a normal pont felett.

» Robot aktivalasa: Amelyik szint a fekete kockaval kidobtuk, azt a robotot bejeldljik a pontozdlapon,
és 1 vagy 2 pontot kapunk érte.

» Tengeralattjard inditasa: Nem hoz pontot, csak a koztes értékelésnél, és csak akkor, ha van azonos
szinl robotunk.

Ezek kozil az akcidk kozul tehat 2-t hajthatunk végre, majd megillet minket még egy polipakcid (hivatalosan
nyolclabu akcio, azaz Octopod Action) is, feltéve, hogy polipot mutat az egyik kockdank. Minden ilyen kocka
utan athuzhatunk egy polipjelet a pontozélapon, és ha 2 koronként legalabb 2-szer dobunk polipot, nem
kapunk -2 pontot a pontozaskor. S6t, ha egyszerre dobunk 2 vagy annal tobb polipot, még plusz pontokat is
kapunk érte.

A kort végil a tobbiek bonuszakcidja zarja, amikor is ellenfeleink (igen, nem tévedés) az altalunk kidobott
6 kocka kozil barmelyik 2-t felhasznalhatjak, és pontot szerezhetnek vele. Raadasul ilyenkor a tobbiek nem
kotelesek kovetni a fehér-fekete kockak altalunk valasztott parositasat, és teljesen eltéré kombinaciokban is
kihasznalhatjak a dobott értékeinket.

Kozonséges polip (Octopus vulgaris)

Kikérem magamnak, a polip egyaltalan nem kdzonséges, és messze nem vulgaris! Nagyon is kilonleges, és
még kiilonlegesebb a pontozas. A pontoknak a pontozdlapon vezetése ugyanis gyakorlatilag szimultan zajlik
az akcidkkal.

Osszekombinalunk 2 kockat kristalyok elemzésére, kapunk érte 2 pontot, és azonnal ravezetjiik a pontozdla-
punkra. Muszdj igy tenntink, ellenkez6 esetben nem tudnank fejben tartani, hogy az egész jatékban erre csak
otszor kapunk lehet6séget. Vagy aktivalunk egy piros robotot, ezért kapunk 1 pontot, és rogton ki is ikszeljuk,
hogy amikor a kovetkezd korben még egy pirosat aktivalunk, mar 2 pontot kapjunk érte.



De azonnal vezetjik azt is, ha a polipokért plusz pon-
tot kapunk, ha kihtdzhatjuk a fenyegeté minuszponto-
kat, vagy ha masok kockadobasat hasznalva jutottunk
elényhoz. Minden kérben pontozunk, majd 2 kor utan
lepontozzuk a tengeralattjaré—robot kombindcidkat,
levonjuk a minuszpontokat, majd ujabb 2 kor johet,
ami utdn megint koztes pontozas, végil a 6. kor vé-
gén megnézziik, hogy kinek van a legtobb kristalya,
és kinek hoz pontot egy-egy labor, és kialakul a vég-
sé pontszam. Ha nem lenne a szépen megtervezett és
attekintheté pontozdlap, ekkorra mar rég elvesztiink
volna a szdmolgatds mélységeiben tekergé csapok
Olelésében...

A tenger (és a jaték) mélysége

Az OcTODICE tud valamit, méghozza folyamatosan
fenntartani a figyelmet, az izgalmat, az érdekl6dést.
Még ha nem is én dobok, akkor is figyelem a masikat,
mert még akar jol is johetnek az 6 kockai. A témdanak
persze nem sok kdze van a mechanikdhoz, ezzel az er6-
vel lehetett volna a téma pl. egy kérhaz miikodése is,
de ez azért nem szamit (vagy inkabb nem t(linik fel),
mert a mechanika ,elviszi a hatan” a jatékot. Eléggé
beszédes — és ennyiben a minéség garanciadja —, hogy
a jaték kiaddja a PEGASUS SPIELE, illetve az egyik jaték-
tesztel6 maga STEFAN FELD volt. Szinte kizartnak tar-
tom, hogy ne adott volna néhany tippet, aminek révén
ez a jaték olyan lett, amilyen: szuper!

drkiss

OctoDice

Christoph Toussaint

2015

Pegasus Spiele

Pontgy/ijtés
kockajaték

8+

1-4

20-30 perc



http://www.pegasus.de/
http://www.pegasus.de/
http://www.pegasus.de/detailansicht/55125g-octodice/
http://boardgamegeek.com/boardgame/180231/octodice
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REINER KNIZIA idén-is hallat magardl. Azt vette a fejébe, hogy készit egy kiegészitst, amit ki is ad-
nak, majd ha mar sokan megvették, elkésziti annak alapjatékat is. Az nem derilt ki, hogy szokasa-
hoz hiven egy régen leragott csontot fog-e felfrissiteni, és valdjaban ahhoz készit kiegészit6t, vagy
megprobal hosszu idé-utan egy uj otlettel elGallni. Nagy érdeklédéssel varjuk a fejleményeket:

A z6ld mand'ismét zold lesz. FRIEDEMANN FRIESE tavaly megprobalt'—
“attérni a narancssarga szinre, de nagyon hamar meggondolta ma-
; gat, ezért idén nem lesz innovativ, és visszatér a jol bevalt zéld szin-
- hez. Ennek nyomatékot adva késziil egy uj jatékkal, amiben festéke-
ket kell mégszerezni és eladni az aktudlis piaci igényeknek megfele-
|6en. A'jaték kilonlegessége, hogy az 5 kiilonb6z6 szint zold kockak
fogjak szimbolizalni. Ember legyen a talpan aki megjegy2| melyik
z6ld milyen szinl valdéjaban.

STEFAN FELD tavaly igen visszafogott volf, Essenben keresve se talaltuk uj jatékait. Iden \'/i-s.zo:h't lesz-
- nek béséggel. Elkésziti az eddig megjelént jatekainak kartya-, illetve kartyajatékainak tablas verzio-
jat- Hogy meddigfog eljutni, még nem megmondhato de reméljiik, tavaly ezért-hidnyzott a bullrol

Az ALEA is késziil a nagy dobasra. A WITCH’S BREW (2008) utdn eIkesmtetie a BROOM SERVICE

-(2015) jatékot, majd elkészitette annak kartyas valtozatat, a BROOM SERVICE-THE CARD GAME-
-et (2016). Jovére jon a WITCH’S BREW: THE BOARD GAME-(2017). Tulajdonképpen egy szép
korforgdsnak lehetiink'szemtandi. A kartyajatekot tablasitjak; majd ,,VIsszakartyaSItjak” majd
megint tabla5|tjak Kivancsian varjuk; még hanyszor jarjak korbe atémat.

. Az ASMODEE: beJeIentette, hogy onan_sok céget bekebelezett, hogy az elkévetkezs 10 évben
nem-fogad jatékotleteket. A sok beszippantott kis kiadonak van annyi-jatékotlete és prototi-
pusa, hogy azzal évekig ellesznek. Addig is lesz idejiik a 1abukat Iogatnl mivel a kicsik mindent

elvegeznek helyettiik, nekik csak a forgalmazas maradt, ami meg-amugy is mdkodik.

BAUZA. V|sszavonul ANTOINE BAUZA atértékelte eddigi munkassagat
és bevallotta, hogy nagy szerencséje volt a tarsasjatékvildgban, mi-
vel két egymdst kovet évben kapott dijat.-ElGszér a 7 CSODA lett
. Kennerspiel.-des Jahres-dijas a maga csalddi.mivoltaval,, majd a
‘HANABI lett (csalddi) SdJ-dijas, amit maga sem ért az6ta sem.

— Se azel6tt, se azéta nem csindltam jo jatékot, ezért visszavonulok
és konyvet irok ,,Hogyan kaphattam dijat?” cimmel.

- -Az-amerisek se maradnak ki a-jo hirekbél. Osszefogtak a nagy amerigyartok, és 2017-re
elkészitik a STAR WARS VS “STAR TREK cimU jatékot. Az alapjatékban 543 kifestheté mianyag
ﬁgura lesz, mmdegylkhez lesz 4 kartya és szamtalan jelold. fgy a tervezett alapjatek alkat- JAE
részszama meghaladja az 5000-et, mely magaban foglalja a 30 db 6-, 50 db 8-és 120 db

: .egyeb oldali dobotesteket-is. A jaték KICKSTARTERen fog berobbanni, és az alapara mind- WA"
“0ssze 1780 S lesz. Ezért az 6sszegért egy 12 kg-os jatékhoz Juthatnak a-tdmogatok, és re-
-ménykedhetnek abban, hogy lesz oFyan kiegészit6, amlvel tobben is lehet majd jatszani a

“jatékot, mint két f6. : s

A PANDEMlcet is elerte aveég. Jovore fog mngeIennl a legujabb és egyben utol-
56 PANDEMIC Jatek A PANDEMIC ONE. Ez lesz a vildg els olyan kooperaUVJate-
ka,-amit.dsszesen egy ember tud jatszani, és nem a jaték ellen, hanem 6 maga
lesz-a Jatek Az-eddigi informdciok szerint a jatékos feladata fesz szimulalni a
jatekot és minél gyorsabban k||rtan| mindenkit.
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Jatékok a vilag koriil

A JEM magazin hiiséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat tizenegyedik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
. vagtuk a fejszénket: vilag koriili dtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
| melyek témaja hangsialyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
| és ezeken keresztiil utazzuk korbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
1 csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

-







Fold koriili utazasunk kovetkezé allomasa még
mindig K6zép-Amerikaban tart minket, hiszen nem
hagyhatjuk el ezt a térséget a Panama-csatorna
érintése nélkiil. A Csendes- és az Atlanti-6ceant
0sszekotd 77 km hosszii mesterséges csatornanak
a megépitése az emberiség torténetének legna-
gyobb vallalkozasai kozé tartozik. Epp a csatorna
elkésziilésének 100. évforduldjan jelent meg, 2014
Essenjére idGzitve, a PANAMAX nevii tarsasjaték,
ami nem a csatorna megépitését, hanem annak
hasznalatat és létezésének jelent6ségét hivatott
bemutatni. Ugyanis az 1914-ben megéplilt csatorna
a kezdetekben a katonai célu hasznalatban jatszott |
nagy szerepet, mig manapsag mar inkdbb a keres-
kedelemben fontos és meghatarozé. Gazdasagi be-
folyasa jelentds hatast gyakorolt nem csupan a régio fejlodésére, hanem valdjaban az egész vilag hajoza-
sat meghatarozta. Olyannyira, hogy a csatorna létezése 6ta a befogaddképességének maximuma alapjan
soroljak be a hajotesteket és tervezik azokat. Az ennek a maximum korlatnak a kihasznaldsahoz tervezett
hajék a panamax tipusu hajok.

Induljon a kereskedés a csatornan at!

A jatékban minden jatékos egy, a Coldn Szabadkereskedelmi Zénaban alapitott hajézasi vallalatot igazgat.
A vdllalatok szerz6déseket fogadnak el az USA mindkét partjardl, Kindbdl és Eurdpabdl, és rakomanyt szal-
litanak, hogy pénz keressenek, befektetGket nyerjenek meg és jutalékot fizessenek. A jatékosok egyszerre
halmozzak a sajat vagyonukat és az altaluk iranyitott vallalat befektetési készleteit. Megprdébalnak a lehetd
legtobb pénzt szerezni, azon faradozva, hogy a legnagyobb személyes vagyonra tegyenek szert, és megnyer-
jék a jatékot.

A téma egyszerl, mégis eredeti, nem tul elcsépelt. Ehhez jél illeszkedve a grafika is letisztult, céliranyos,
minden giccset nélkil6z6. Nem az a fajta, ami azonnal magdra von minden tekintetet, de mar elsé pillantasra
egy szamolgatds eurogame benyomadsat kelti. Véleményem szerint itt a téma, a mechanika és a megjelenés
0sszhangja megfelel6re sikeredett. Ha masmilyen dizdjnnal prébalkoztak volna, netan ennél latvanyosabbal,
az lehet, hogy csak a jaték kardra valt volna. A kereskedelmi hajézasi cégek komoly hangulatat teljesen jol
adja at a jaték minden eleme. Nem hiszem, hogy koltségminimalizalasi céllal lettek a hajék is kartonlapkakkal
megvaldsitva, ellentétben sok mas jatékkal, ahol fa vagy miianyag hajokat tologathatunk a jatéktablan. Ez a
kozos jatéktér a karton hajélapkakkal inkdbb a térképes tervez8asztal precizitasat nyujtja nekiink.

Mit csinal egy jo cégvezeto6?

Szerz6déseket kotlink Eurdpdban, Kindban,
az USA keleti vagy nyugati partjan, amik
alapjan aruinkat hajokra tessziik az ottani ki-
kotékben, majd az arukkal megrakodott ha-
jokat vizi ut és zsilipmozgds akcidk segitsé-
gével atusztatjuk a szlik Panama-csatornan,
hogy az atellenes kikotGkben értékesitsiik
azokat. Az eladassal gyarapitjuk a céglink
vagyonat, majd a forduldk végeztével oszta-
lékot fizetlink a részvényeseknek. 3 forduld
utan a leggazdagabb jatékos lesz a nyertes.
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Jatékok a vilag koriil Panamax

Minden fordulé elején dobunk a fehér akciokoc-
kakkal, amiket a megfelel6 helyekre tesziink le a
jatéktablan. Egy forduld sordn 4-szer keriliink sor-
ra, és valasztunk egyet a jatéktablara elhelyezett
akcidkockakbadl, majd végrehajtjuk az igy kapott ak-
ciot. Természetesen a kocka értéke és hogy hanya-
dikként tudunk elvinni abbdl a szambdl hatarozza
meg, hogy a kapott akciot milyen erGsséggel tudjuk
végrehajtani.

Kétfajta akcid létezik a jatékban, nagyjabdl fele-fele
aranyban adjdk a kidobott kockak ezt is, azt is. Az
egyik fajta akcidval szerz6dést vesziink el, és kilon-
b6z6 értékid drukat (sajat szinl kockakat) rakodunk
be a kikotSkben allé hajdkra a raktarunkbdl. Ha a bepakolds soran sikerll minden arut feltenniink a szerz6dés
szerint, akkor kiilonb6z6 jutalmakat kapunk az adott megbizotdl. llyenkor fejleszthetjlik a jatéktablankon bi-
zonyos képességeinket, nyerhetiink plusz akcidkat. Ez ad a jatékunknak egyfajta ,engine building” érzetet. A
masik fajta akcidval a mar kordbban kifutott vagy a még a kikotékben allo, kell6 mennyiséggel megrakodott
hajékat, esetleg katonai vagy utasszallité hajokat mozgathatjuk a csatorna kiilénb6z6 szakaszain.

Maga a mozgatas vizi it mozgatdsbol és zsilipmozgatasbdl all 6ssze mas-mas ardnyban. A csatornaban hala-
dds sordn szakaszonként valtozik, hogy mikor melyik fajta mozgasra is van szlikséglink. A jaték érdekessége,
hogy a zsilipmozgas sordn egy akcidval minden el6ttlink allé hajoét is tolunk magunk el6tt. Tematikusan a zsili-
pek kozott nem lehet kikerllni egymast, igy az utanunk érkezé visz magaval minket is, ha at akar haladni. Ezt
kihasznalva konnyithetjlk, gyorsithatjuk haladasunkat, ha a zsilipekbe felsorakoztatjuk hajéinkat, és a végén
az egész sort megtolva kellink at sok-sok mozgatast megsporolva. Ennél mar csak az jobb, amikor ellenfeleink
kényszerilnek minket tolni, ha at akarnak kelni a zsilipeken.

A mozgatasok végeztével, ha a hajok megérkeznek
az utjuk végéhez, a cégek tulajdonosai a rajtuk |évé
aruk utan pénz kapnak. Ezt a kockak szine alapjan
osztjuk ki, mig a beérkez6 hajék tulajdonosai kilon-
b6z6 hasznos jutalmakhoz, altaldban bénuszakcidk-
hoz jutnak. A jutalomban részesiil6k gyakran lehet-
nek kiilonb6z6 személyek is, mert a berakodas akcid
soran nem csak a sajat hajdinkra tehetlink arukat.
Gyakran el6fordulhat, hogy egy hajé célba juttatdsa
tobb ember érdeke, hiszen, ha ‘A’ jatékos hajojat 'B’
és 'C’ jatékos toltotte meg rakomannyal, olyankor az
inkabb mar az 6 érdekiik lesz, hogy egyszer el is érje
végcéljat. Ez a gyakran kialakuld helyzet sziilhet ér-
dekes interakciot a forduldk soran.

e

Z#4 A Panama-csatorna (spanyolul: Canal de Panama) Koézép-
s Amerikaban, Panamdban taldlhaté mesterséges csatorna. A
Dél-Amerikat megkeril6 négyhetes utazas helyett a hajok itt
tiz 6ra alatt jutnak at. Ez a mérndki csoda 25 méter magasra
emeli, és egy hegyvonulaton juttatja at a hajékat.

=

Mikodését a zsiliprendszer és roppant gépezetek armaddja
biztositja. Hdrom-harom keskeny zsilipkamra emeli a hajokat.
A zsilipek kozott a széles Gatun-tavon és a kigydként kanyargo
Gaillard csatornan at vezet az ut.

A roppant terheket cipel6, felh6karcolé méretl hajok szigord menetrend szerint jarnak. Egymds sarkaban
sorakoznak. Csaknem 200 millié tonna aru, élelmiszer, m(iszaki cikk vagy éppen flitéanyag kel at a keskeny
folyosén minden évben.

A Csatorna nem csupén egy révidebb ut. Virdgzé tzlet is. Ugyfelei akdr negyedmillié dollart is fizetnek az egy-
napos atkelésért. Az athalado hajok szama 1914 6ta évi ezerrdl 14 ezerre szokott fel. Mindennapos a késés
és a torlédas, ezért egyre tobben fordulnak a vetélytarshoz, az egyiptomi Szuezi csatorndhoz. A szélesebb és
mélyebb vizi it nagyobb jarm(ivek és tobb hajoé kiszolgaldsara képes.

Forras: Wikipédia, National Geographic Magyarorszag
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https://hu.wikipedia.org/wiki/Panama-csatorna
http://www.ng.hu/Civilizacio/2009/08/Kulonleges_epitmenyek_A_Panama_csatorna

Jatékok a vilag koriil ~ Panamax

Minden forduld végeztével a vallalatoknak el6szor ki kell fizetnilik az druik raktarozasanak koltségét, amiigen-
csak valtozd: a kdzponti raktdrban maradt aruk utan kell a legtébbet, mig a nyilt vizen dllomdasozdk utan kell
a legkevesebbet. Természetesen az eladott aruk utan nem kell semmit sem fizetni, de az kezdetben kivitelez-
hetetlen, hogy minden drunkat atusztassuk egy fordulé soran, igy fontos a cég aruival valo jé zsongl6rkodés.

A raktar kifizetése utan a vallalatok osztalékot fizetnek minden résztulajdonosnak, aki kezdetben csak a valla-
latot irdnyitd jatékos, de ez fordulérdl forduldra valtozhat, mert bizonyos specidlis akciok soran vasarolhatunk
Uj részvényeket, amikor is nyugodt szivvel invesztalhatunk jatékostarsaink vallalatdba, ha abban bizunk, hogy
onnan tobb osztalék szarmazhat majd nekiink, vagy ez altal cége id6vel fizetésképtelenné vdlhat, igy 6 még
tobb osztaléktdl eshet majd el, mint mi. A részvényvasarlds noveli a preferdlt vallalat papirjainak és osztalé-
kanak értékét is, igy a jatékban fellelhetd egy kis t6zsdei befektetési-megtérulési mechanizmus is.

A harmadik forduld végén lesz egy végso kifizetes, és pénzt kapunk a titkos célkartyaink teljesitésének szintje
alapjan is. Erdekes és egyedi médon a személyes vagyonunk alapjan nyerhetjik meg a jatékot, igy az altalunk
iranyitott cég valdjaban masodlagos.

Végso vallalati jelentés

Ez egy abszolut kbzepes eurogame par egyedi otlet-

tel flszerezve (egymas hajdinak kozos hasznalata,

egymas hajoinak megtolasa a zsilipek kozott, egymas
vallalatdbdl tulajdonvasarlas, sajat és vallalati vagyon
elkilonilése). Tobb dologra kell figyelnlnk, arut szal-
litunk, raktarkoltséget minimalizalunk, céget fejlesz-
tlink, tulajdonjogokat vasarolunk, mégis egyik feladat
sem annyira agyéget6, minden jol kezelhetd kihivas
elé allit minket. A vdlaszthatd akciok és kombindcidk
kdnnyen megérthet6ek és atlathatdak, a gyakorlattal
rendelkezé jatékosoknak nem okozhatnak problémat.
Az egész jaték el6nye és hatranya is a kozepessé-
ge. Szamomra nem emelkedik ki a kozépmezénybdl.
Pozitivumdnak a kicsit talan szdraz, de mindenképp
egyedi témajat — amit a jaték egyébként sikeresen ad
at —tudom leginkabb felhozni. Kellemes jaték, de nem
igazan az a fajta, ami magaval ragad. Természetesen
a par eredeti 6tlet okan kiprobaldsra érdemesnek ité-
lem mindenki szamara, aki mar kicsit is jartas az euro-
game-ek terén, plane, ha szereti a hajozas témakort.

Hajoéra, kapitany!

D T
i€ Panamax

Gil d'Orey, Nuno Bizarro

TervezGk: Sentieiro, Paulo Soledade
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“ DIRK HENN METRGja jol példazza, hogy mit jelent egy magyar kiadasu jaték. A METRO ugyanis a magyar
kiadasnak készonhetéen sokkal népszeriibb Magyarorszagon, mint altalaban a vilagon, pedig egyaltalan A
; nem ismeretlen a jaték, hiszen a BOARDGAMEGEEKen 4300 szavazattal a csaladi listan a 375. helyen all. Ez
Zl nem rossz helyezés, de vannak ennél jobb helyezést elérd, tobb szavazattal rendelkezé jatékok, amelyek
itthon alig ismertek, de szerencsére ezzel a kiadassal a magyar forgalmazok nem I6ttek mellé.

N\l ALHAMBRA. A METROban az 1889-es parizsi vilagkiallitdshoz épitlink metrévonalakat, méghozza rendkiviil =
I’ egyszeri mdédon. Utvonallapkakat kell tgy lerakni, hogy a kiindulé- és célallomdsaink kdzétt minél hosszabb
| legyen az utvonal. A kacskaringds fehér vonalakkal ellatott lapocskak mindegyike illeszkedik a masikhoz, igy \
| ez kiilondsebb fejtorést nem igényel.

sem jelent nagy kotottséget, de van olyan jatékverzid, amely még ezt sem igényli.
Az egyetlen tényleges korlatozas, hogy lehetdség szerint ne rakjunk le olyan lapot,
amely a kiindulod- és a végallomast egyetlen lappal 6sszekoti. Persze miért tennénk,
= ha az a cél, hogy minél hosszabb utvonalat épitsiink? Azért, mert ez nem egy koope-
I' rativ jaték, ezért Ggy is lehet jatszani, hogy nem annyira a sajat Utvonalunk épitésével
foglalkozunk, hanem a masik blokkolasaval. Ez egy csaladi jaték,
amelybe ez a fajta jatékstilus kevésbé fér bele, de a szabalyok
lehet6vé teszik, és lehet, hogy kifizet6d6bb is, mint a sajatunkat
N || épiteni. Persze ha valaki nem csaladi, hanem stratégiai jatékként
| tekint a METROra, akkor ez valéban egy miikodd taktika lehet —
kinek-kinek vérmérséklete és jatékstilusa szerint.

Az Utvonal annyi pontot ér, ahany lapkan keresztil megy, illetve
Il ha a kacskaringdzds miatt visszatériink egy mar kordbban sza-

molt lapkara, azért Ujbdl kapunk pontot. Ha pedig az Utvonalat

sikeril kozépen befejezniink, akkor megduplazzuk a pontokat.
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RETENSN 2

/” A san franC|sc0| fonodo wllamosvonal

2.1 A Metro sikerét meglovagolva jelentették meg 2009-ben a CABLE CARt. Mi a kett§ kozott a kqunbseg'-’
I' Nagyobb doboz, nagyobb palya, Parizs helyett San Francisco, metro- helyett villamosvonal épitése, de egyéb-
b ként ugyanaz a metodika. Illetve betettek a CABLE CARba egy kiegészitést is, amelyben részvények vannak

a kiilonboz6 szinl tarsasagokhoz. Mindenki kap 10-20-30-40 %-os részvényeket titokban, és megprobalja

| ugy épiteni a vonalakat, hogy azok neki kedvezzenek. Vagyis egy teljesen egyszer(i alapjatékot probaltak egy
I” kicsit O0sszetettebbé tenni, kicsit csavarni a jatékmeneten.

A fonodo elodok

Az 1997-es Metrénak egyértelm(ien vannak el6zményei. Mar 1975-ben \
feltlint a SPAGHETTI JUNCTION nev( jatékban, hogy lapkdakbdl kanyargds
Utvonalat épitsenek a jatékosok. Mégis inkdbb az 1987-es Tantrixot mon-
danam el6zménynek, ahol 56 db hatszogletd lapkat kell ugy letenni sorba,
hogy a lapkakon lévé négy szin (piros, sarga, kék és z6ld) 6sszekapcsoldd-
jon, és igy a jatékosok minél hosszabb Utvonalat épitsenek fel a sajat szi-
niikbdl minél tobb pontért. Ha sikeril a vonal két végét 6sszekotni, akkor
hurkot hoznak Iétre, amelynek minden lapkajaért 2 pont jar.

STEFAN DORRA 1995-0s STREETCARjaban szintén lapkakbdl épitiink fel
kacskaringds utvonalat, de itt a hatszogl lapkakbdl mar négyszogl
lapkak lettek, eltlintek a szinek, és a lapkdkat egy fix tablan helyezzik
el. Itt mar el6keril a téma is, azaz hogy nem egyszer(ien kacskaringos
utakat épitlink, hanem villamosvonalat. A cél, hogy a kacskaringds ut-
vonalon minél el6bb eljussunk a célallomasra.

| A METRO ennek a két jatéknak az 6tvozete. Egy

Il adott tablara kell felraknunk olyan négyzete-
1 ket, amelyeken sok Utvonal van, de az Utvona-
lak mind ugyanolyan szinliek, ezért konnyebb
Iy csatlakoztatni Gket, igy az adott utvonal gazda-

i jat az hatarozza meg, hogy a kiinduldé ponton
‘/‘ kinek a jelz6je all. A cél a TANTRIXhoz hasonlé-
i = an minél hosszabb, kacskarmgosabb Utvonalat

' 0sszehozni, az Utvonalért jaré pontokat pedig
Iehetoseg szerint megduplazni.




Ismerl:el:o

A téma az absztrakt utvonal lerakds helyett egy metré-

I vonal épitése, persze a téma kapcsan jogos kérdés, hogy

il miért is jo, ha egy metrévonal kacskaringézik?

Mind a METRO, mind a CABLE CAR alapjatéka egy nagyon
konnyed, gyerekekkel is jatszhatd, gyors és szdrakozta-
| t6 jaték. Véleményem szerint nem is érdemes tul sokat
[ torni a fejinket egy-egy lapka lerakdsanal, hiszen hamar

' meg lehet latni egy-egy j6 megoldast. Nekem a részvé-
ik nyes kiegészités nem adott sokat a jatékhoz, mert pont
a nagyon egyszer( voltat vette el ugy, hogy igazan nem
Il' tette érdekesebbé, csak kissé bonyolultabbda. Akédr 6-an

L is jatszhato, és ugy sem nyulik el a jaték, bar akkor mar
elég kdoszos a lapkak lerakasa.

maat

Platmk

A Piatnik tAmogatasaval

Dirk Henn

1997

Queen Games, Piatnik

Lapkalerakds,
hadlozatépitds jaték
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SAN FRANCISCO

G,MDLE Cnn

Cable Car

Dirk Henn

2009

Queen Games, Piatnik

Lapkalerakds,
hdlozatépitds jaték



http://piatnikbp.hu/
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/58602/cable-car
http://piatnikbp.hu/
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/559/metro
http://piatnikbp.hu/
http://piatnikbp.hu/
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Kreativ jatékok: . \

Golyopalya R
ylP| y

A JEM magazin hasabjain ezidadig talalkozhattunk
mar mindenféle tarsasjatékkal: ligyességi, taktikai,
kooperativ, egyszemélyes, épitds, rombolds, raj-
zolds, pockolds, és még sorolhatnam a listat. Egy
valamirdl eddig ritkan esett sz, ez pedig a kreativ
jatékok és nem jatékok.

Midta gyerekekkel foglalkozom, és tarsasjatékok se-
gitségével fejlesztem készségeiket, sok jaték felkertlt
mar a jatékasztalra, és mindegyik nagyon szérakoz-
tatd, hasznos volt. Voltak olyanok is, amik kreativ
otleteket fogalmaztak meg, de olyan kevés vagy
egyaltalan nem volt, ami a gyerekek kreativitasat fej-
lesztette. A Kreativ jatékok rovatot azért hoztuk lét-
re az Ujsagban, mert sok olyan jaték, kellék van, ami
a kreativitast fejleszti, és megérdemel néhany szot

' S . a magazin oldalain. Kordbban mar mutattunk be a
JEM ben a mostanlhoz hasonlo;atekokat igy a PIXELt a PLAYMOBILt vagy a LaQ-t. Volt, és kés6bb is lesz olyan
cikk, ami utan jogosan teszi fel az olvasé a kérdést: , Ez mit keres a JEM-ben?”. Ugy gondolom, minden, ami
el@segiti valamilyen intellektualis készség fejl6dését a gyerekekben vagy akar feln6ttekben, és nem mellesleg
szOrakoztatd tarsas vagy egyéni elfoglaltsagot ad, emlitést érdemel.

Kezdjuk a sort a QUADRILLAval, mas néven GoLYOPALYAval. A GOLYOPALYA igenis jaték, méghozza tarsasjaték,
akarki akarmit is mond. Rogton be is bizonyitom.

o o ° ’ ’ ’

Epit, kiprobal, amul

A GOLYOPALYA egy fabol készult épit6jaték, amiben kiillénbozd szind
és alaku elemekbdl kell megépiteni a jatékhoz csomagolt flizetben
leirt palydakat. Minden szinnek mashol és mashogy vannak lyukai,
ezért nem mindegy, mit mire, mi mellé, mi ala tesziink. Amikor el6-
sz6r meglattam a GOLYOPALYAt és a korulotte hemzsegd gyerek- és
felnGttsereget, értetleniil bamultam a jelenséget. Mi a j6 abban,
hogy lveggolydkat nézegetnek, amint azok lefelé gurulnak egy pa-
lydn? Aztan amikor hozzdjutottam egy készlethez, és hazavittem, 2
oran at egyebet sem csindltam, mint megépitettem egy palyat, az-
tan golydzapor, majd masik palya, golydk, és igy tovabb. Jatszottam
vele, és prébaltam olyan palyat épiteni, amit a jol konstrudlt flzet
nem tartalmaz. Az el6re definialt palyakat 1épésrdl [épésre mutatja
meg a képes leirds, hogyan kell azokat 6sszedllitani. Ha mindent jdl
csinaltunk, akkor a golydk mind a legalsé padldszinten fejezik be ut-
jukat. Azonnal rabul ejtett, és rogton megértettem a mondanivalé-
jat. Els6 adandé alkalommal magammal vittem a suliba, hogy ldssam
a gyerekek reakcidjat.

Ez nem gyerekjaték

A gyerekek korbealltak a dobozt, és azt kérdezgették: mi ez, mi van a dobozban? Biztos ilyen sines izé, amin
gurulnak a labdak — gondoltak. Pakoltam ki a tarsasokat, de nem igazan hatotta meg 6ket, majd kinyitottam
a dobozt, és akkor nekiestek, ahanyan csak voltak. Fogdostak, rakosgattdk az elemeket, és talalgattak, mit is
kell vellk csindlni. Aztan el6vettem a flizetet, és megmutattam az elsé palya képét, és azt, hogy hogyan lehet
Osszeallitani. Neki is kezdtek megépiteni kozésen — marmint a felnéttekkel kdzosen.



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem18-2014-szeptember/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem21-2014-december/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem23-2015-februar/

Kreativ jatekok Golyopalya

Aztan jott a golydzuhatag, és fél éran at csodaltak
épitményik nagyszerlségét, mikozben figyelmik
toretlen maradt. Aztan jottem megint, és megmutat-
tam, hogy hany ilyen palyat tudnak megépiteni a fi-
zet alapjan. Tobb se kellett, maris nekiestek a kovet-
kezének, és mar gurultak is azok az Giveggolyok. Es ez
igy ment a foglalkozas végéig, aztan osszepakoltak,
gondosan elhelyezve az elemeket a dobozba, és az-
zal a mondattal inditottak utamra, hogy a j6v6 héten
el ne felejtsem magammal hoznl a GOLYOPALYAt. Es
hoztam, és jatszottak, és megint hoztam, és a mai
napig is minden foglalkozasra magammal viszem,
mert kell.

Fejleszt és szorakoztat

A palyaleirdsok, mint altaldban, itt is prébaljak térben bemutatni az épités folyamatat, igy amikor épitlink, el
kell képzelni a leend6 palyat, amit sikban rajzoltak le az alkoték. Aztan az elemeket pontosan kell elhelyezni,
mivel egy 90-fokos fordulat elég ahhoz, hogy a golyd ne talaljon le. Aztan jott a pillanat, amikor olyan palyakat
kezdtek alkotni a gyerekek, amit kozosen vagy egyénileg talaltak ki, és ezek is m(ikodtek. Addig probalkoztak
mig el nem érték céljukat. igy ez a Jatek a térlatast, a ﬁnommotonkat a kooperacios készséget, a logikat és a
kreativitast is fejleszti. Ezen kivil még szép szines és latvanyos is minden, amit megepltunk Altalanos tapasz-
talat, hogy nincs korosztalyhoz kotve, hogy ki jatszhat vele, mivel mindenkit érdekel, és ki is prébaljak, aztan
ott ragadnak. Most mar nincs foglalkozas GoLYOPALYA nélkiil.

Kreativ?

Igen az, nagyon. Egyre tobbet prébalkoznak a gye-
rekek sajat otlet alapjan épitkezni, és addig nem
nyugszanak, mig nem érnek le rendben a golyodk.
Egylttm(ikodnek, megbeszélik, mi a terv, és egyiitt
oldjak meg a feladatot. Mindig van egy vezet6je az
épitkezéseknek, akinek a személye mindig valtozik.
Aztan a golydkat kozosen adagoljak, hadd gurulja-
nak. A legkisebbek is nagyon szeretik, és egyre ligye-
sebben kovetik a leirasokat. Aztan a szlil6k, nagy-
szll6k sem akarnak kimaradni a jatékbdl, igy az els6
adandod alkalommal, amikor a gyerekek nem néznek
oda, nekiesnek a feln6ttek, és amig csak szabad jel-
zést kapnak a gyerekektél, épitenek és guritanak.
Az elején féltek a sziil6k — hangsulyozom: a szul6k,
nem a gyerekek! —, nehogy valaki raalljon a jatékra,
mert eltérlk, mire a gyerekek megnyugtatc')an kozolték veliik, hogy ez nem tud eltorni. Ezt szemléltették is,
amit6l egyeseknek égnek allt a haja, de a jatéknak nem lett baja. Valéban birja a strapat, az elemek nagyon
j6 min@ségl anyagbol késziilnek, és nagyon igényesen vannak kialakitva. Széval nem tudok belekétni, akar-
mennyire is szeretnék, és csak 6ddakat tudok zengeni réla. Mindenkit batoritok, hogy ha kézelébe keril egy
GoLyoPALYAnak, akkor ne szalassza el az alkalmat, és épitsen, guritson!

\-.

J6 jatékot!
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Intelligens jatékok fabol
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Az 1984-es Spiel des Jahres gy6ztes DAMPFROSS kevésbé ismert hazankban, igy a mostani bemutaténkkal
ezt a hidnyossagot is szeretnénk orvosolni. Erdekesség, hogy 1980-ban mar jeldlt volt a dijra (pontosab-
ban az ajanlott kategoriaba keriilt be), de azt akkor a RUMMIKUB nyerte meg, viszont négy év mulva mar
ennek a jatéknak itélték oda a gy6zelmet. A zsliri a szokatlan médon torténé ujbdli rangsorba vételt azzal
magyarazta, hogy ujabb kiadas jelent meg, amelyben az eredeti szabalyon mdédositottak, és igy mar mas

lett a jatékélmény.

Oktatasi anyagbol tarsasjaték

Erdekesség, hogy a jaték szerzéje, DAVID G. WATTS foldrajztandr volt a walesi Mildford Haven Gimnaziumban.
A jaték alapotlete onnan szdrmazik, hogy készitett egy oktatasi segédeszkozt a didkjainak, aminek a segitsé-
gével konnyebben tanultak a térképen a vdrosok elhelyezkedését, tavolsagat egymastdl. Ez is mutatja, hogy
milyen sokat szamit a tanari kreativitas, milyen lendiiletet tud adni a didkoknak, és milyen jé otletek szilet-
hetnek beldle.

Puritan kinézet 1979-bol

Amikor el8szor kinyitottam a jaték do-
bozat, kicsit meglepédtem. A tablakat
kivéve ugyanis csak 6 db filctoll, illetve
szines ceruza, 6 db szines fahasab és 2
db kocka volt benne, mig az inzert tob-
bi rekesze Uresen asitozott. Hirtelen azt
hittem, hianyos jatékot kaptam, de a
szabalyt atolvasva egyértelmd lett, hogy
bizony csak ennyi az 0sszetev6k szdma,
az inzert pedig valdszinlileg csak azért
volt tobb rekeszes, mert ilyen volt a ki-
. adonal akkoriban.

A jatékhoz kapunk két letorolhetd
tablat, amelyek mindkét oldalan tér-
képek vannak: Németorszagrél és
Franciaorszagrél, illetve az USA keleti
és nyugati partjardl. A stilizalt térképek
hatszogleti mez6kbdl, azaz hexakbdl
allnak 6ssze. Mai tarsasjatékos szemmel
nézve a térkép tul puritdn, a jaték 6sszetevdi is elég szegényesek, de ezt a jatékot el6szor 1979-ben jelentet-
ték meg, azaz tobb mint 35 évvel ezel6tt, igy mar jobban érthet6 a minimalista dizajn.
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Egyszeri jatékmenet 1979-bol

A jaték ugyanolyan egyszer(i, mint a kinézete. Az els6 szakaszban épitjlik ki az Utvonalainkat. Mindenki kap
egy kiinduldvarost és a kockadobdsainak megfelel6en tud Utvonalat épiteni, azaz rajzolni a tabldra, mert itt
gyakorlatilag a vasutépités azt jelenti, hogy a megkapott filctoll segitségével vonalakat huzunk a lemoshatd
tablan az egyik hexardl a masik hexara:

» 1 dobdkockapontba keriil egyik hexardél a masik-
ra atmenni egy sima terepen

» 3 dobdkockapontba keriil hegyre felmenni vagy
hegyrél lejonni
» 3 dobdkockapontba keriil folyon atkelni

» 5 dobdkockapontba keriil az egyik hegyrél a ma-
sikra atmenni

Mindenki kap kezdésként 20 pontot. Ha kereszteznie
kell egy masik jatékos utvonalat, akkor 1 pontot, ha
pedig vele parhuzamosan ugyanazon hatszogben ha-
lad, akkor 2 pontot kell a masik jatékos részére fizetnie.

Az épitkezési szakaszban mindenki tetszélegesen ha-
lad a kiindulévarosabdl. A cél, hogy a mi utvonalunk
minél tobb varost érintsen, hiszen nem fogjuk tudni,
hogy a jaték késébbi szakaszaban mely varosok lesz-
nek fontosak. Ez a szakasz addig tart, mig az 6sszes
varos be lesz kotve valamelyik jatékos utvonaldba,
pontosabban, ha mar csak 1 varos van hatra; akkor
még 2 kort jatszunk, és ha ez alatt sem sikeril bekotni
a varost, akkor kovetkezik a jaték masodik szakasza, a
széllitas.

A szallitasnal a 2 dobdkockaval meghatarozzuk a kiindulé- és a céldllomast is. A ja-
tékosok eldontik, hogy részt kivannak-e venni a szallitdsban. Ha igen, akkor meg
kell mutatniuk, hogy merre fognak haladni, és ha ekdzben mds jatékos utvonalat
kell hasznalniuk, akkor minden egyes hatszogért 1 pontot kell fizetnitik a masik
részére. Ha eldélt, hogy kik akarnak szallitani, akkor a kiindulévarosukba lerakjak
a sajat szin(i fahasdbjukat, és Ujbdl elkezd6édnek a kockadobdsok. Minden dobas
utan szépen annyit léptetjik elére az itvonalon a hasdbot, amekkorat dobtunk.
Aki legel&szor ér a célvarosba, 20 pontot, a mdasodik 10 pontot kap. Nyilvan
elényben van, aki az épitkezési szakaszban tobb varost be tudott kotni, illetve
az, aki a szallitasnal a legnagyobbakat dobja. A jaték addig tart, mig valaki el
nem éri a 250 pontot (illetve ez a jatékosok szamatdl fliggden valtozhat). A
haladd verzidban mar nem csak varosok kozott torténhet a szallitas, hanem
vannak nemzetkozi szallitdsok is orszagok kozott, de a cél és a mechaniz-
mus ugyanaz, mint az alapjatékban.

Fortuna (vas)atjai kifiirkészhetetlenek

Amikor el@szor lattam a nagy térképet és a sok varost, aggdédtam, hogy
milyen sokdig fog tartani a jaték, egyrészt mig minden varost be nem
kotlnk, utdna pedig sokaig fog tartani, mig elérjik a 250 pontot.
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Ennek ellenére a jaték nem volt hosszu, mindkettd
részt elég hamar be lehetett fejezni, igy a jaték hosz-
szaval semmi gond sincsen. A jaték leirdasa alapjan
mar egyértelm(, hogy nagy a szerencse szerepe, hi-
szen aki nagyokat dob, az tobbet tud épiteni és gyor-
sabban is tud szallitani. Ha valaki az épitkezésben
lemarad, akkor azt a szallitdsban mar nem is tudja
behozni. A szallitasndl a kiindulé- és a célvarosok is
véletlenszer(ien kockadobdsokkal vannak meghata-
rozva. El6fordulhat, hogy olyan varosok jonnek ki,
hogy valakinek nincs is oda uUtvonala, a masiknak
pedig van. Nincs semmi kiegyenlit6 mechanizmus a
jatékban, amely a rossz dobdsokat kompenzalna, de
ne felejtstk el, hogy 1979 el6tti id6krél beszéllnk,
és egy olyan szerz6rél, aki csak mellékallasként adta
ki a jatékat. Egyediil abban lehet reménykedni, hogy
olyan sokat dobunk a kockaval, hogy elképzelhetet-
len, hogy mindig rosszakat dobjunk.

A jaték még azon versenyzGs jatékok kozé tartozik, amelyeknél az gy6zott, aki el6bb beért a célba. Bar régeb-
ben nagyon divatosak voltak az ilyen tarsasjatékok (hiszen nem ez volt az egyetlen ilyen jaték, amely Spiel des
Jahres dijat nyert, ott van pl. a MissISSIPPI QUEEN vagy az UM REIFENBREITE), de mdra ez mdr kikopott a tarsas-
jatékos vildgbdl, igy joval ritkdbban kerilnek kiadasra

jatékok ilyen mechanikaval.

A jatékhoz tobb térkép is megjelent, pl. India, Kina,
Spanyolorszag stb., de a legfontosabb, hogy egy
SUNMADAR nev(i felhasznaldé a BoardGameGeekre fel-
toltotte az altala elkészitett Magyarorszag térképet is,
igy aki akarja, mar Magyarorszag teriiletén is huzgal-
hatja a vonalakat hexardl hexara.
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Magazinunk olvaséi szamdra mindig is szerettiink volna minél érdekesebb és élvezetesebb informacidkat
nyujtani a vilagban jatszott jatékokrol. Korabban olvashattatok a JEM-ben arrél, hogy milyen jatékokkal szo-
rakoztatta magat az emberiség a kiilonb6z6 korokban, igy pl. az 6kori Egyiptomban, a Rdmai Birodalomban
vagy az europai gyarmatositok megjelenése el6tti Afrikaban. Mostani cikkiinkkel rovid bepillantast szeret-
nénk engedni a népek hagyomanyos jatékaiba, amelyek koziil sok maig tovabb él valtozatlan formaban, illet-
ve helyenként 0j valtozatban jelenik meg.

Kompozas

Svéd népi jaték, amelyet a svédorszagi alkoholdrak ihlettek, illet-
ve az a tény, hogy a svédeknél az égetett szeszesitalok arusitdsa
allami monopdlium. A jatékosok felszallnak egy Danidba tarté
kompra, majd amikor dan felségvizekre ér a hajé, megrohanjak
- a barpultot, és minél révidebb id6 alatt minél tobb szeszt folyat-
nak le a torkukon. Az nyer, aki Ugy ér vissza Svédorszagba, hogy
arra sem emlékszik, hogy egyaltaldn elindult. Dontetlen esetén
mindenki kiitotte magat.

Demarcation line: Poland
~ 28 Sept 1939 ( — )

Tologatas

A jaték osszetevdi 1 db Lengyelorszag, illetve 2 darab szomszédos nagyhatalom.

A jaték soran a két nagyhatalom felvaltva tologatja a lengyel hatarokat 50 km-rel

jobbra és balra, attél figg6en, hogy neki melyik kényelmes. A jaték idétartama
tobb szaz év is lehet, illetve a jaték egyik kiegészitGjében a két szélsé nagyhatalom

egymassal versengve elfoglalja Lengyelorszagot ugy, hogy nagyjabdl kozépen talal-

koznak. Dontetlen esetén vilaghaboru tor ki.

Toketlenkedés

Sziikséges a jatékhoz egy darab Belgium, illetve egy olyan valasztasi
eredmény, amelyikben egyik part sem kapott tobbséget. A jatékban
megprobalunk koalicids kormanyt |étrehozni, de ha nem sikerdil, ak-
kor az orszag teljesen jol elvan kormany nélkil , akar fél évig is, mert
valdjaban a gyézelemhez nem kormany kell, hanem csak az, hogy
reggel kinyisson a pék, és elinduljanak a vonatok, az meg nem a kor-
many dolga. A jatéknak létezik olasz valtozata, amelynek annyiban
modosultak a szabalyai, hogy a kormany megalakuldsa utdn kb. egy
évvel le is mond, majd Ujabb valasztasokat irnak ki. A jaték rekordja
eddig 4 év alatt 6 kormany.

Pihizés
Spanyol, portugdl, olasz és gorog népi jaték, de a kutatok még nem tudtak eldonteni,
hogy valdjaban honnan szarmazik. A jaték |ényege, hogy ebéd utdn tele pocakkal le kell
fektdni aludni, majd kb. délutan 5 korul felkelni, és utdna minél tovabb fennmaradni,
mikozben az ember az utcan sétalgat, kavézik és dumcsizik. A jaték egyes valtozata-
iban sor keril egy tobbfogasos vacsordra, de szigordan este 10 utan, mert Ugy a
legegészségesebb.
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Sirankozas

Osi kelet-eurdpai jaték, eredete a homalyba vész. Tulajdonképpen nem sziikséges hozza semmilyen redlis prob-
[éma, bGven elég a probléma latszata vagy egy mondvacsinalt gond masra kenése. A jaték fejlettebb valtozatait
lehet Ugy jatszani, hogy a jatékosok kineveznek egy blinbakot, és arra kenik életiik 6sszes gondjat. Cseh nyelv-

terlleten divatos a szlovakok, mig szlovak teriileten a csehek jatékba vald ilyetén bevondsa, mig a jaték régi
magyar valtozatdban barmelyik szomszédos nép eljatszhatja a blinbakot.

Hol az uborka?

Orosz-ukran jaték, a hozzavaldi egy otliteres bef6ttesiiveg savanyu uborka és egy
liter vodka. A vodka felének egy huzasra (egyes tajnyelvekben hizéra) elfogyasztasa
utan becsukott szemmel és bal kézzel megprébalunk kihalaszni egy uborkat a befét-
teslivegbdl, és azt minél kevesebb harapassal elfogyasztani. Fejleszti a térlatast és a
finommotoros készségeket, de nem kiméli a majat.

Usd a masikat!

A Kaukdzus népei kozott divo jaték, amelynek tobb valtozata ismert.
A jatékosok szama tetszéleges, de a lényeg, hogy mindig a miénktél
eltéré nyelvet beszéljen. Tobb alvaltozata ismert, igy van 6rmény, az-
eri, gruz, abhaz, gagauz, uzbeg, kazah stb. varians. Uzik a jatékot bot-
tal, karddal, baltdval, éppen mi van kéznél, illetve milyen torténelmi |
id6ket éIUnk. GyGztes nincs.

Teriiletfoglalos

A jaték a Rizikdhoz hasonld, de itt kockadobas helyett elég, ha van egy baromi nagy hadseregiink, amivel bevo-
nulunk az egyik orszagba, majd kijelentjiik, hogy az mindig is a miénk volt, és mostantdl helyreallt a szent rend.
A jaték szabalyai 1945-ben és 1956-ban cirill betlikkel kerlltek kiadasra, de az elmult években Ujabb kiaddst
értek meg, és frissitésre keriltek.

Koreai bloffolos

A jaték az Gsi dzsiai jatékok mai utdda, amennyiben acélidegek és nagy koncentracio
szlikségesek hozza. A koncentracio az elénk tart dolgok rezzenéstelen arccal torténd
megtekintéséhez kell, mikozben hatunk mogott kb. két tucat tdnyérsapkas jatékostar-
sunk feljegyzéseket készit ceruzaval. A jaték bloffol6s részében atomrakétat inditunk,
amelyik azonban nyom nélkil eltlnik a radarrél. Az veszit, aki el&szor pislog.

Onellatés

Hagyomanyos dél-amerikai jaték, jelenleg Kubaban jatsszak a legtobbet, de ré-

hon meglév6 cuccokkal megprébaljuk minél tovabb kihtzni. Az nyer, aki tovabb
birja, illetve az veszit, aki el6szor beengedi a hazba a Valutaalapot jatszo jatékost.

Iskolai durrogtatos

Széles korben elterjedt jaték az USA-ban. A jaték jatszhatd szerelmi ba-
nat, rossz osztdlyzat vagy csak sima mentdlis problémak esetén. Kell
hozza egy amerikai Utlevélre vény nélkil kaphaté lehetéleg félautoma-
ta fegyver, amit barmelyik helyi szupermarket mellett m(ikddé boltban
meg lehet venni. A jatékot 6rakozi sziinetben jatsszak, eredménye ga-
rantdltan az orszagos és a nemzetkozi sajtoban cimoldalra kerilés, illet-
ve végelathatatlan sirankozasok a fegyvertartas szabdlyainak megszigo-
ritasardl és az onvédelemhez valé alkotmanyos jogrol.

Kedves jatékosok! Ahdny foldrész, annyi izgalmas, érdekes, szdrakoztatd jaték. Ha tehetitek, probaljatok ki min-
det, azonban a JEM magazin szerkeszt8sége nem vallal felelsséget a jatékok soran esetleg bekdvetkezd karo-
kért vagy sériilésekért.
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30 év nem nagy id6 a Foldnek, de egy embernek
igen. F6leg, ha egy olyan k6z6sség képviselGjérol
beszéliink, amely napjainkban kezd igazan viragoz-
ni. A tarsasjaték-kultura kezd kibontakozni, egyre
tobben ismerik meg annak minden pozitivumat és
lesznek részévé e remek vilagnak. Sokat tett hozza
. ehhez egy kis csapat, mely 30 évvel ezel6tt egy du-
: naujvarosi panellakasban kezdett szervezddni, és
. SEeE== amelybdl mara az orszag talan legjelentdsebb tar-
sasjatékklubja, -kiaddja és -forgalmazdja lett. Ez a
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vvr > ‘ cikk a GEMKLUB rogos és olykor faradsagos utjat
T kivanja bemutatni, a leghitelesebb forrashal.

Az év elején kerestem meg ACzZEL ZOLTANt, a GEMKLUB alapitdtulajdonosat, hogy a GEMKLUB 30 éves jubile-

umanak tiszteletére egy interjut készitsek vele. Sok cikket és radids mUsort hallhattunk, olvashattunk mar

a GEMrdl, ezért elhataroztam, hogy most egy Uj oldalrdl kozelitem meg azt: az alapité személyes tapasz-

talatain, élményein és gondolatain keresztiil. A beszélgetés 3 6rdsra sikeredett, ezért két részben fogjuk
lekdzdlni.
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Itt Glink a GEMKLUB Stefania Utiirodajaban, velem szemben Aczél Zoltan, és korulottiink megszamlalhatatlan
tarsasjaték a polcokon. Beszélgetésiink el6tt alaposan kérbenéztem, és megallapitottam, hogy rengeteg
kivalod tarsast koszonhetlink a kiadénak. Mivel magam is gyakorlé jatékos vagyok, és a polcon allé jatékokat
kivétel nélkil kiprébaltam, kézenfekvének tinik, hogy mi lesz az elsé kérdésem.

JEM: Szoktal jatszani?

Aczél Zoltan: Igen. Persze! Viccelsz? Rendszeresen — heti 2-3 alkalommal — jatszom, de valtozé intenzitas-
sal. Ezt lehet, hogy egy alkalomra koncentraljuk éjszakaba nyuldan, és az is el6fordulhat, hogy alkalman-
ként egy partit jatszunk. Természetesen van, hogy tobbet jatszunk ennél, de az is, hogy hetekig nem kerul
jaték az asztalra, viszont ez utan kifejezetten hianyérzetem van. A jatékostarsak lehetnek a csalddom,
haverok. Az is valtozd, hogy milyen kornyezetben jatszunk. Az meg f6ként valtozé, hogy milyen jatékkal.
El6fordul, hogy egy sajat vagy mas jatékszerzé altal bekildott jatékot vagy kilfoldi jatékujdonsagot tesz-
telek, vagy egyszerlen a tarsasag aktualis igényének megfelel6en el6vesziink egy régi kedvencet.

JEM: Milyen tipusu jatékokkal szoktatok jatszani?

Aczél Zoltan: Az euro tipusu stratégiai jatékokat szeretem legjobban, de szivesen alkalmazkodom, és tar-
sasagfliggds, hogy milyen jaték milyen gyakorisaggal keriil az asztalra. Példaul legutébb elutaztam dunadj-
varosi haverjaimhoz, és egy éjen at MAH-JONGoztunk. 30 év tavlataban a leggyakrabban jatszott, kedvenc
jatékaim onmagukban is nagy valtozatossagot mutatnak: ilyenek a MAH-JONG mellett a GO, a HASE UND
IGEL, a DIXIT, az ABALONE, és néhdny KNIzIA-klasszikus, mint a SAMURAI vagy a TIGRIS & EUPHRATES.

JEM: Ugy kezdted, hogy MAH-JONG, GO, DIXIT. Ezek a favoritok?

Aczél Zoltan: Ezekkel jatszottam a legtobbet, és igen, mind nagy kedvenc, de azt nem tudom megmon-
dani, melyik jaték az abszolut favorit. Az utébbi években gyakran el6keril a FUNKENSCHLAG, és a csa-
Iad ezzel jatszik, de karacsonykor a TERRA MYSTICA volt a slager. Feleségemnek ez mar sok volt, de a
FUNKENSCHLAGoOt szivesen jatssza. Azt szokta mondani: csinya, de j6. Nem nyeri meg a jatékot, de partner
benne. Hasonldan van ezzel a legkisebb gyerekem, TULIAN is, 6 most lesz 18 éves. Vellk ellentétben TiLL,
a kozépsb gyermekem (egy évvel id6sebb) k6kemény gamer. Az AGRICOLA az egyik nagy kedvence, ahogy
nekem is, de neki a 7 CSODA mdr er6s kompromisszum, mig én nagyon szivesen jatszom vele. Hozzam ha-
sonléan kozépre helyezkedik a 22 éves ldnyom, LAURA is, bar 6 a barataival tobbet jatszik partijatékokkal,

mint a CONCEPTtel és a CASH 'N GUNSzal.



Aczél Zolttn

A csaladban a CITADELLA és a DOMINION gyakran elGkeriilt korabban, és az utébbi id6ében j6 kompromisz-
szum volt a SPLENDOR és az EvoLUcIO. Barati kérben és a GEMKLUB kornyezetében a legjellemzébb, hogy
nagyon szivesen kiprébalok Uj eurojatékokat. Az ameri vonal nekem teljesen idegen kozeg. El6fordult,
hogy mar majdnem belekdstoltam egy ameribe, de aztdn nem tudott lekotni, és mégsem jatszottam vele.

JEM: Fontosnak tartod, hogy jatsszanak az emberek?

Aczél Zoltan: Nagyon fontosnak tartom. Csak err6l a témardl érakig tudnék beszélgetni. Meggy6z6désem,
hogy a jaték az emberek fontos kompetenciait fejleszti, de a legfontosabb, hogy 6nmagaban a jatékos-
sag fejl6dése is hatalmas kincs. Van egy tarsasjaték-pedagdgiai elméletem, miszerint a jatékossag maga
kulcskompetencia. Szoktdk mondani, hogy a jatékok mennyi féle készséget és képességet fejlesztenek.
A tdarsasjaték kiilondsen a kommunikacios készség és altalaban a szocidlis kompetenciak gazdagodasara
hat. Fontos, hogy megtanuljunk vesztes és gy6ztes helyzeteket kezelni, és problémdkat 6rommel meg-
oldani. A tarsasjatékoknak sok olyan hatdsa van, amelyek segitenek az életben. Mindezek mellett a leg-
fontosabb a jatékossag. Ez alatt azt értem, hogy annyira j6 jatszani, annyira intenziv az egyttlét élmé-
nye, hogy kézben az ember 6rémmel tanul meg nagyon valtozatos helyzetekben, kénnyeden, jatékosan
donteni. Onmagaban az is érték, ha valaki gyorsan megért egy jatékot, konnyen beletanul, és élvezi.
Rengeteg olyan élethelyzet van, amit jatékosan, sokkal hatékonyabban és sokkal nagyobb élvezettel tu-
dunk megoldani.

JEM: Ezeket a gondolatokat meglovagolva kérdem: a GEMKLUB Uizlet vagy szenvedély?

Aczél Zoltan: Mindkett6 benne van egy kicsit, de a lényeg egyik se. A GEMKLUB jelenlegi formajabdl ado-
dik, hogy lizletr6l beszéliink, tizletileg sikeres a cég, de ez nem lenne igy, ha nem lennénk elhivatottak. A
szenvedélynél ugyanakkor azért tartom tobbre, mert ennek lehet egy rossz értelmezése is. A szenvedély
fliggbséget is jelenthet, és én nem vagyok rabja a tarsasjatékoknak. Nekem a jaték érték, és nem pdtcse-
lekvés, mert nem valami helyett csindlom, hanem 6nmagaért. Az érzelmi toltet mellett tudatos értékte-
remtésrdl is szdl: jatszunk, amikor kutatunk, tesztellink, fejlesztliink, bemutatunk, tanitunk, kereskedtink
és rendezvényeket szerveziink. Mindezekben kdz6s az a lelkesedés, hogy a tevékenységlink a tarsasja-
ték-kultura fontos része. Ezért inkabb nevezném hivatasnak, mint szenvedélynek. Nekem a jaték hivatas.

JEM: Honnan indult, és hova tart a GEMKLUB?

Aczél Zoltan: Minden Dunaujvdrosban kezd6dott 1986-ban, érettségi utan, nyaron. Azzal a szandékkal,
hogy rendszeresen 0sszejojjon egy tarsasag, kifejezetten azért, hogy tarsasjatékozzunk. Ez azért volt nagy
dolog, mert egyébként csak alkoholizalni jottek 6ssze a fiatalok, és a tarsasjatékklub arrél volt nevezetes,
hogy oda nem szabadott alkoholt hozni, és kizarélag csak tarsasjatékozni lehetett. Ez 1986-ban egyediil-
allé dolog volt. Alternativ, lazadé tarsasag voltunk, és az is motivalt minket, hogy csinaljunk valami mast,
mint a felszines szérakozas, valami érdekeset és értékeset, amivel ezt a sokféle embert egy kozos érdek-
|6dés koré gydjtjik. A GEMKLUB ekkor még nem volt hivatalos név, hanem csak az én poénos elnevezé-
sem. Ugy hirdettem meg, hogy ,gémklub” lesz, és ez inkabb egy mingsitése volt az estéknek. Magam is
itt ismertem meg a tarsasjatekokat, az elsé ilyen jaték a HASE UND IGEL volt, amivel éjszakakon at jatszot-
tunk. Eveken keresztiil kizdottem azért, hogy ez egy rendszeres tevékenység legyen. Volt, amikor heti egy
alkalom volt, de volt, mikor hénapokig nem sikeriilt 6sszerantani a tarsasagot. Kezdetekkor Dunaujvaros
panellakasai szolgaltak helysziniil, ahol 10-15 f6 verbuvalddott 6ssze. Kés6bb, amikor nyilvanos helyeken
jatszottunk, kocsmakban, kdvézdokban, a Iétszam hasonlé volt, minddssze annyi volt a valtozds, hogy bar-
ki johetett. Ennek ellenére nem nagyon jottek tobben. Csodabogaraknak tartottak minket. Csak engem
motivalt, hogy tobben legylink, a tarsasag tobbi tagjat inkdbb csak az érdekelte, hogy jatsszunk.

Azt szerettem volna, hogy terjedjen a tarsasjatékozas szeretete, de ez nem volt egyszerd, mivel a jatéko-
kat sem lehetett konnyen beszerezni. 1991-ben, amikor elGszor voltam Essenben, annyi pénzem maradt
az utazas mellett, hogy Osszesen kettd jatékot tudtam hazahozni, mikozben csorgott a nyalam a tébbi-
eket latva, akik talicskaval toltak haza a jatékhalmokat. Az esseni jatékkidllitasra el6szor azért mentem,
hogy egy otletemet megmutassam. Nem tarsasjaték volt, hanem szammisztikaval foglalkozé logikai jaték,
NUMERON volt a cime. Gyakorlatilag akkora élmény volt az az esseni tarsasjatékiinnep, hogy fontosabba
valtak az ott latott tarsasok, mint hogy az enyémet bemutassam. Akkor débbentem rd, hogy annyi sok
jo jaték van, hogy az enyém elvész ebben a valasztékban, és kevés oda. A jatékom soha nem jelent meg.
Akinek megmutattam, mind azt mondta, hogy ennek a jatéknak (izletileg nulla esélye van, ugyanakkor
az 0sszes szerkesztOt személyesen érdekelte a jaték hattere, filozofidja, és kértek bel6le sajat példanyt.
Legyartottam nekik, hatalmas munka volt, de j6 befektetésnek bizonyult. Elkezd6dott egy kolcsonos is-
merkedés, és olyan emberekkel alakult ki barati kapcsolatom, akik kozben a tarsasjaték-kiadoknal karri-
ert futottak be.

Ezek a kapcsolatok kilonosen abban az id6ben mélyiiltek el, amikor Svajcba koltoztem, és gyakrabban
tudtam nemzetkozi tarsasjatékos eseményeken részt venni.
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JEM: Hogy keveredtél Svdjcba?

Aczél Zoltan: Feleségem svajci, és nagyon szeretett Magyarorszagra jarni, itt ismerkedtliink meg. Amikor
Svajcba mentem, restauratorként dolgoztam, és az volt a cél, hogy 6sszeszedjlink egy kis pénzt, és vissza-
jojjink. Feleségem tanult magyarul, de amikor kimentiink, én nagyon kezdetlegesen beszéltem németiil.
Ott tanultam meg igazan a nyelvet, kiilonés mddszerrel. Olyan konyveket prébaltam elolvasni, amik nem
voltak magyarul elérhetéek. Kinyilt el6ttem egy vilag, hogy mi mindent lehet olvasni németiil. Az elsé
ilyen kbnyv a GRAL LEGENDAK voltak ESCHENBACHtOI. Az elsé oldalt két hétig olvastam, aztan egyre gyor-
sabban ment. Ezért a németem kissé irodalmira sikeredett, emiatt sok vicces helyzetet éltem meg, mivel
a kifejezések, amiket hasznaltam, nem voltak a kéznyelv részei. Hét évig éltem Svajcban.

JEM: Svéjcban is folytatédott a tarsasjatékozas?

Aczél Zoltan: Igen. A svdjci kint |ét nagy tanulsaga az volt, hogy megismerkedtem tarsasjatékklubokkal,
l[athattam a profikat, hogyan csindljak. Ziirichben 6ridsi tarsasjatékos élet és sokféle klub van. Példaul
van olyan, ahol szinte kizarélag csak vonatos jatékokkal jatszanak. Ezeknek egy évszam a cimiik, és 6-8
orat jatszanak vellk, kozben meg a jatékosok lelivoltik egymads fejét. Van olyan is, ahova kozépkoru tar-
sasag jart, sitievés, tanc, aztan egy kis CATAN TELEPESEI volt a program. Az ilyen klubokba vittem a sajat
fejlesztésd jatékaimat tesztelni, mivel 6k a szélesebb célkdzonség, az alkalmi jatékosok. Az évarosban
egy hippinek van egy jatékboltja, és az 6 klubjaba a heti tarsasjatékos rendezvényekre gamerek jartak
A Raday utcai GEMKLUBOt, mint az elsé kifejezetten tarsasjaték boltot, a zlrichi tarsasjatékbolt és -klub
mintajara hoztam létre 2005-ben.

A svajci id6szakban jutottam el a jatékfejlesztéssel is odaig, hogy tobb jatékom is megjelent kulfoldon.
Ebben az id6szakban vittem a kiaddkhoz olyan jatékokat, amelyek mar tetszettek nekik, és volt, amit ki
is adtak.

1991-t6l hét éven at, mikdzben én Zirichben gyljtdttem tapasztalatot, a dunaujvarosi tarsasjatékklub
teljesen atalakult. Két-harom havonta jartam haza tdrsasozni a csapattal a legfrissebb esseni
szerzeményeimmel, de ezen kiviil szinte eltlintek a tarsasjatékok, és a Mah-Jong vette at a helylket.
Megalapitottak a MAGYAR MAH-JONG SZOVETSEGet.

JEM: Milyen vdltozast hozott, amikor ismét hazakoltoztetek?

Aczél Zoltan: 1998-ban, amikor visszatértiink Magyarorszagra, olyan klubot akartam szervezni, mint a
zlrichi gamer klub volt. Ekkorra értek be a svajci tapasztalataim és inspiracidoim. Az ezt kovetd években
Budapesten sok helyen szerveztiink tarsasjatékklubokat, éttermekben, kdvézdkban vagy példaul a Francia
Intézetben. A GEMKLUB vizidja az volt, hogy sok helyen terjedjenek el tarsasjaték-6sszejovetelek, és minél
tobb ember minél tobb helyen taldalkozhasson ezzel a lehet6séggel. Amig a kemény mag maga is elment
az eseményre, minden rendben ment. De ahogy atmentiink egy masik helyre, lassan elolvadt a tarsasag,
és igy nem terjedt, hanem csak vandorolt a GEMKLUB egyik helyrél a masikra, mig végul allandé helyet
talaltunk 2005-ben a Raday utca 30-ban.

JEM: Hogyan kezdtetek neki a tarsasjaték-kiadé megvaldsitasanak?

Aczél Zoltan: Miutan ugy éreztiik néhany baratommal, hogy az éveken at tarté klubszervezés ellenére
belterjes maradt a tarsasjatékos kozosség, megsziiletett az a gondolat, hogy a tarsasjaték-kultura terje-
déséhez be kell jutniuk a jatékoknak a boltokba. Addig MoNoOPOLYt, RizIKOt, SCRABBLE-t lehetett kapni
esetleg. A CATAN TELEPESEInek a magyar kiadasa is csak évekkel a kiilfoldi megjelenése utan kerilt a hazai
jatékboltokba. 2001-ben sziletett az 6tlet, hogy a GEMKLUB tarsasjaték-kiado legyen, és adjon ki sajat
fejlesztési és kulfoldir6l magyarositott tarsasjatékokat Magyarorszagon.

A terjesztés ugy kezd6dott, hogy nyakunkba vettilik a févarost. A legtobb jatékboltban kirohdgtek minket.
Volt néhany Ulzletvezet6, aki elhitte, hogy ilyen jatékokat el lehet adni, a tobbség azonban azt vallotta,
hogy ezek eladhatatlanok. Az els6 attorés a Fény utcai Gondolkodd Jatékbolt volt — akkoriban az absztrakt
jatékok, a sakk és a bridzs Mekkaja.

JEM: Ekkor mar volt GEMKLUB kiad6?

Aczél Zoltan: Igen. Kezdetben ez lUgy nézett ki, hogy a legtdébb eurdpai kiadénak ismertem valamelyik
emberét mint jatékszerz, miutdn tobb jatékomat is kiadtak Németorszagban. Essenben kaptam télik a
klubosszejovetelekre ingyen egy-egy karton jatékot. Amikor meséltem a klubok szervezésérél, konnybe
l[dbadt a szemik, és mondtak, hogy a héskor, de szép, amikor mi fiatalok voltunk, itt is igy kezd6dott,
tdmogatjuk, csinaljatok. 2001-ben mondtam nekik, hogy szeretnénk arulni, terjeszteni is ezeket a jatéko-
kat, akkor nagyker dron adtak nekiink kisebb mennyiségeket is, és igy mar tudtunk a hazai boltoknak jé
aron kinalni. Leforditottuk a szabalyt, és beledugtuk a csomagolds ala. Példaul amikor a BOHNANZAbAI 60
darabot eladtunk, mar nagy volt a boldogsag.
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2001-ben megalapitottuk a Kft.-t, azért, hogy legalisan tudjunk nagyobb, kereskedelmi mennyiségben
behozni tarsasokat Essenbdl. Azok a boltok (szam szerint 3-4), ahol elkezdték eladogatni a jatékainkat,
lattak, hogy ez tud mikodni. Nekik ez nem kerilt semmibe, mivel akkor bizomanyba hagytuk naluk a ja-
tékokat. Mi csak toltuk bele a pénzt, csaladtagok, baratok dobtuk 6ssze azt az 6sszeget, hogy be tudjunk
hozni jatékokat. Els6sorban sajat részre és a klubnak hoztuk 6ket, de abban a pillanatban, amikor tobbet
hoztunk be, na, ott kezd6dott a kereskedelmi tevékenység. Minden jatékot kozvetlendl a kiaddktol vettiik
meg: KosmMos, HANS IM GLUCK, AMIGO stb.

Az els6 nagy lépés a kiadd életében a SPEED teljesen magyar kiadasa volt 2002-ben, és amit igy tobbez-
res nagysagrendben adtunk el, és a sajat fejlesztésli CHIKAGO POKER, amib&l 2000 darabot gyartottunk
és forgalmaztunk. Ez mar valddi kiadoi tevékenység volt, nem csak terjesztés. Akkor kezdtem tudatosan
kiépiteni annak lehet6ségét, hogy sajat fejlesztés(i jatékokat adjunk ki Magyarorszagon, amikor hazakél-
toztlink Svajcbdl. A klub jatékosai tesztelik, véleményezik a késziil6 jatékokat, segitik a munkat, igy sokkal
jobb jatékok szuletnek, mint amiket egymagam készitettem. A sajat jatékkiadas kezdetben inkabb kultdr-
misszid volt, mint Gzlet, és kellett par év kitartas, mig lizletileg is beért. Nagyon lassan jott vissza a pénz.
A lelkesedéstink és a tarsasozas 6rome azonban atsegitett minket a sz(ikos id6kon.

A weboldalunk is a GEMKLUB tarsasjaték-kiadd kozosségi oldalaként indult. Tarsasjatékos tartalmakat tet-
tink kozzé, jatékszabalyokat, leirasokat, élménybeszamoldkat stb. A kdvetkez6 1épés az volt, hogy ott
meg is lehetett venni a kiilfoldi és a sajat kiadasu jatékainkat, amelyeket addig csak a klubban és néhany
boltban lehetett elérni. Gyakorlatilag az els6 években totalis rafizetéssel miikodtettik az egészet, de mi
nagyon élveztik. Egyszerre folytattunk kis- és nagyker tevékenységet: minden kicsiben ment, de egyre
szélesebb korben, és a forgalom fokozatosan elkezdett novekedni.

A fordulat akkor jott, amikor egy pm
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gaival, kiadtuk a PATKANYPOKER és a £ -
FELHOFOGOCSKA cim(i jatékokat. Ezzel
mar komoly nagy pénzt kerestiink, és
teljesen magyaritottuk a DOMINIONt
és a BANG!-et. Ez mar kifejezetten
Uzletileg is megérte, és nyereséget is : '

termeltiink. A pénzt visszaforgattuk jatékokba. A mai napig errol sz6l a GEMKLUB, hogy ami pénzt kitermel
a fizetéseken tul, abbdl ujabb kedvenceket adunk ki. Minden évben vaddsszuk a legérdekesebb ujdonsa-
gokat csapatunkkal, késziil egy lista, amit leszlkitlink a lehet6ségeinkre. Megnézziik, mennyit kolthetiink
el, és abba kell beleférnie az aktudlis év megjelenéseinek. Teljes szabadsagunk van, nem fliggiink kulfoldi
anyacégtdél vagy befektet6i érdekektdl, és teljes mértékben tdmaszkodhatunk a csapatunk tarsasjatékos
tapasztalatdra, tudasara, lelkesedésére. Ugyanugy a legjobb jatékokra vaddszni jarunk Essenbe, ahogy a
legels6 alkalomtdl fogva minden évben tettiik, csak a sajat gyljteményiink helyett (vagy inkdbb mellette)
fokozatosan arra keriilt 4t a hangsuly, hogy szdmtalan mas jatékos gy(jteményét gazdagitsuk.

JEM: Hogy m(ikodtok ma?

Aczél Zoltan: Ma, mint kiadd, tébb mint 200 boltba megyiink oktatni. Ot ember jarja az orszagot és tanit-
ja a jatékokat: hogy mikodnek, melyik kinek valé, hogyan érdemes elhelyezni, a kiilonb6z6 tipusok kozt
kiilonbséget tenni. Kezdetben furcsan néztek rank, és nem nagyon értették, miért foglalkozunk ennyit
egy-egy tarsasjatékkal, de a boltok ma mar igénylik ezt a segitséget. Az altalanos jatékboltoknak uj vilag
nyilt ki a tarsasjatékok altal, el tudjak adni, hasznot tud termelni nekik. Ez egyre nagyobb méreteket 6lt,
és a GEMKLUB parhuzamosan nétt az igényekkel. Nagyon sokat tettiink hozza, hogy az igény megjelen-
jen, és sokkal tobb emberhez eljutott, mint amennyit mi, mint klub, meg tudtunk szélitani. Orommel és
blszkén mondhatom, hogy a sok munkank és az elhivatottsagunk beért. A 30 éves tarsasjatékos klub-
tapasztalat és a 15 éves tarsasjatékos kiaddi munkdssagunk meghozta gylimolcsét. Szivvel-lélekkel és
sikeresen dolgozunk, alkotunk és jatszunk. Ahogy a jatékban, Ugy az életben is egyarant szeretem az
egylttm(ikodést és a versenyt, és mindenekeldtt a kreativitast és a jo tarsasagot. Szeretem a GEMKLUBOt,
a jatékainkat és a csapatot.

JEM: Hogyan tovabb?

Aczél Zoltan: A jov6képet rovidebben 6ssze tudom foglalni. Egyiitt akarunk néni a magyar tarsasjaté-
kos kozosséggel. Tovabb akarjuk erGsiteni, terjeszteni a tarsasjatékos kultirat, még szélesebb réteggel
megismertetni és megszerettetni a tarsasjatékokat. Hatalmas lehet6ségeket latok még ebben, mert még
mindig sokkal tobb az olyan ember, aki nem jatszik, mint aki jatszik.

Vége az elsé résznek.
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http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.g3poland.com/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/

Koszonjik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
37. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését majus 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelend digitdlis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hdnap els6 napjan. Letoltheté PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

TordelGszerkeszt6k: Geri Adam, Sz6gyi Attila és Farkas
Tivadar

Olvasdszerkeszt6k: Heged(isné Richter Monika,
HegedUs Csaba, Horvath Vilmos és Rigler Laszlé

Korrektorok: Kiss Csaba, Wenzel Réka és Farkas
Tivadar

Jelen szdmunk cikkeit irtdk: Heged(is Csaba (drcsa-
ba), Kiss Csaba (drkiss), Toth-Szeg6 Daniel (DannyT) és
Varga Attila (maat)

Hirszerkeszt6: Rigler Laszl6 (F6nix)

Programozo: SzGgyi Attila

A képanyagot Osszedllitottdk: Hegedls Csaba,
Heged(s Erik, Kiss Csaba, Téth-Szegé Daniel, Varga
Attila és Wenzel Réka

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzGje hozzajaruldsaval hasznalhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirdk tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.
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