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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

Ha fontossdagi sorrendet kellene felallitani, én azt re-
mélem, hogy olvasdink az aldbbi listaval értenének
egyet valaszként arra a kérdésre, hogy mit Ginnepliink
2016. majus 1-én:

Megjelent a majusi JEM magazin.

Tegnap volt az International Table Top Day.
Anyak Napja

Munka Unnepe

Semmit, sima vasarnap van...
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Sajnos amiatt, hogy értékelésiinket az ismert szem-
pontok befolyasoljak, nem késziltiink sem az Anyak
Napjdra, sem a Munka Unnepére kiilonleges temati-
kus cikkekkel. Van viszont a mostani szamban sok ka-
land és porg6s jatékmenet: rejtézkodo blindz6t kere-
siink a nemzetkozi sikerjatékban (SCOTLAND YARD) és
annak magyar klénjaban (PoLICE 07); szintén rejt6z-

Segitségll hivjuk a j6 6reg dobdkockat is vagy azért,
hogy az 6kori Egyiptomban épitkezziink (FAVOR OF
THE PHARAOH), vagy azért, hogy megbuktassunk egy
veliink egyformdan korrupt diktatort, hogy aztdn mi
Iépjlink a helyébe (JUNTA: VIVA EL PRESIDENTE!), vagy
pedig hogy atjussunk egy szakadékon (CiAo, ClAo...).
Noé terheit érezhetjiik 4t az ALLATOK A FEDELZETEN
kartyas jatékban, ahol a feladatunk minél tobb és val-
tozatosabb dllatfajt megmenteni.

Kreativ jatékokat bemutatd sorozatunk mostani da-
rabja (SCRIBBLE DOWN) egy 6si technikat, a satirozast
eleveniti fel, és igy fejleszti a vizudlis készségeket.

Ujra jelentkezik kis kihagyas utan a Mi igy jatsszuk ro-
vat, amelyben most a KINCSVADASZ jatszasahoz adunk
tippeket.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a magazin honlap-

kdd8, de most titkos tigynokoket probalunk beazono-  Iat, és kovessetek minket a Facebookon!

sitani (FEDONEVEK). 16 jétékot!

A JEM SzerkesztGsége

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok
szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathato6 ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.
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Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az ligyesség, a kreativitas és az improvizdcio.
Tobb fével az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par
percet, de tarthatnak egy oraig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.
FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-

koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.



http://jemmagazin.hu/
http://jemmagazin.hu/
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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Az mar lassan bevett szokas, hogy ha egy jaték al-
latokroél szél, jon a jo 6reg Noé, és majd az 6 védo-
szarnyai alatt elvitorlazik az otlet. Es igen, ez a jaték
is ezt a témat lovagolta meg. Azt nem tudom, miért
van ez igy, de lehet, hogy azért, mert a nem hivék
korében is ismerds a sztori, miszerint a kendersza-
kalld Noé Isten parancsara barkat épitett, ahova
meghivta az 6sszes allatfaj egy-egy parjat. Azok
meg mentek, és megtoltétték a fateknot, hogy mi-

dbén az 6zonviz visszavonul, legyenek allatok, akik

Ujra benépesitik a Foldet.

Epftsd (el & safét bérddad

A jaték el6tt mindenki felépiti sajat barkajat, amire majd két sor-
ba tehetjiik a megszerzett allatokat, pontosan 10 darabot a 12
féle allatbdl. En ezt a 12 félét kicsit keveslem, de szerencsére az
egy fajba tartozé allatok legalabb nem egyformara lettek rajzol-
va. Széval miutan mindenki felépitette, 6sszeallitotta a barkajat,
kiosztunk mindenkinek 3-3 allatlapkat, és abbdl 1-et a barkank-
ra, a tobbit az asztalra tessziik, hogy azt mindenki jél |assa. Az
asztalra kerdlt lapkakat 4 jatékos esetén kiegészitjik 12-re, és
még egyet leteszlink melléjik, de azt képpel lefelé forditva. Igy
az asztalon sorakozé 13 allat egy nagy csoportot alkot, és varja,
hogy felkerljon valaki barkajara.

A soron kovetkezd jatékos eldonti, hogy az asztalon |évé
allatok egy (vagy a késGbbiekben tébb) csoportjat szét-
vdlasztja-e. A szétvalasztasnak 2 igen egyszer(i szabalya
van: a szétvalasztandd csoportnak legaldbb 2 allatbdl
kell allnia, és pontosan 2 csoportra kell ket szétosztani.
Igy a kezdetekkor a 13 allatot szdmtalan médon tudjuk 2
csoportra valasztani, és ezeket a csoportokat a tobbiek
még kisebb csoportokka redukalhatjak. Minden szétva-
lasztaskor kapunk egy ételt, amit a — jaték elején kapott
egy, és a kozben 6sszegyljtott — tobbi ételliink kozé te-
sziink. Mindenki élelemkészlete nyilvanos, mivel azt jol
lathatdé helyen kell tarolni. Amikor ugy dontiink, hogy
elérkezett az id6, és beterellink néhdany allatot a barka-
ra, akkor a kivalasztott csoport dsszes tagjat elvessziik,
és azokat betesszik barkank szabad helyeire. Minden
elvett, beterelt dllatot meg kell etetnlink miel6tt a bar-

kara tesszik, igy a kajakészletbdl visszatesziink annyi darabot a k6zosbe, ahany dllatot szereztlink. Ha nem
tudjuk megetetni mindegyik joszagot, azt a csoportot nem vehetjik el. Miutan elvettlink, etettlink, tereltlink,
kitesszik barkankra a jelz6zaszI6t, és ebben a forduldban tobb allatot nem szerezhetlink, viszont szétvalasz-
tani még van lehet6séglink. Miutan mindenki beterelt legaldbb egy joszagot a barkajara, vége a fordulénak.
Ekkor kiegészitjlik az asztalon |évé lapokat 12+1 lefedett lapkara, és jon a kovetkezé forduld. Az uj fordulét
mindig az kezdi, aki az el6z6ben els6ként gy(ijtott be allatokat. Addig terelgetiink, mig valakinek 10 allat nem
lesz a barkdjan; ekkor még a kor végigmegy, és jon a népszamlalas.



 Allatolk & Redlzzten

Pérocan nem S5 e &lak

Most jon az elszamolas. Minden allatot fajtanként fogunk ki- =

értékelni. Azokat a fajtakat, amikbdl 2 van, azaz parban van- ; o
nak, elveszitjiik, a tobbiekért pontokat kapunk. A maganyo-
sak 1-5 pontot kapnak, attdl fligg6en, mennyi van rajuk irva;
a csoportokban Iév6k darabonként 5 pontot kapnak. A meg-
maradt kajak 1 pontot érnek, és az nyer, akinek tobb a pontja.
Ennyi, ilyen egyszer(, csak vannak dolgok, amiket nem értek.

Ha mar Noé a téma, akkor miért a parban lévék nem érnek
semmit, és a maganyosak meg értékesek? 12 allat kicsit ke-
vés, én inkabb fajokban gondolkodtam volna, mint madarak,
emldsok, hiill6k, és igy sokkal tobb allatot lehetett volna bele-
tenni a jatékba. Most minden dllatbdl 5-5 db van, és értékiik-
t6l fuggden kolykokbdl és kifejlett példanyokbdl allnak.

©sszessegeben

Osszességében egy kellemes és szérakoztatd bevezetd csaladi jaték, amihez szuper grafika parosul. Nem vé-
letlentl, a jaték grafikusa ugyanis az az ALEXANDER JUNG, akinek a keze nyomat dicséri a BEASTY BAR és a
BEASTY BAR: NEW BEASTS IN TOWN jaték is. Az alkotoelemek kivaldak, jol kezelhet6k. A tematika eréltetett,
siman lehetett volna ez egy allatkerti jaték is. Apropd, allatkert! Az els6 jaték alatt rogtén a COLORETTO és
a ZOOLORETTO ugrott be. Habdr a mechanizmus me-
r6ben mas, mint az emlitett két jatéknal, de hangu-
latdban és stilusaban nagyon megegyeznek. Erdemes
odafigyelni a tobbiek ételkészletére, mivel abbdl lehet
tudni, melyik csoportot tudjdk megszerezni. Tovabba
azt is érdemes kovetni, ki milyen allatokat gydjt, mivel
el tudjuk el6liik happolni azokat. Sajat barkanknal csak
egy dologra kell ligyelni: egy fajbdl minél tobbet dssze-
szedni, mikozben évakodunk a paroktél — aminél még
egy maganyos allat is jobb. Sajnos a jatékot legfeljebb
4-en lehet jatszani, mivel ennyi barka jar hozza, amiket
nem kell minden jaték el6tt szétszedni, mivel dsszerak-
va is elférnek a dobozban. Engem meggy6z6tt, szive-
sen jatszom még vele.

16 jatékot!

drcsaba

Wolfgang Sentker és
Ralf zur Linde
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem24-2015-marcius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem32-2015-november/
http://piatnikbp.hu/
http://piatnikbp.hu/
https://boardgamegeek.com/boardgame/191572/animals-board
http://piatnikbp.hu/
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A 2015-6s esseni Spielen VLAADA CHVATIL nem csak a THROUGH THE AGES: A STORY OF CIVILIZATION Ujragon-
dolasaval, a THROUGH THE AGES: A NEW STORY OF CIVILIZATIONNel jelentkezett, hanem bemutatta egy kis-
dobozos partijatékat is, nevezetesen a CODENAMESt (magyarul: FEDONEVEK). A jaték azonnal szarnyalasba
kezdett, rekordidd alatt lett top 1 jaték a partijatékok k6zott a BOARDGAMEGEEKen, és az Osszesitett vilag-
ranglistan is az el6kel6 18. helyen tanyazik mar. Mint mar annyiszor maskor, most is elmondhatjuk, hogy
mekkora nagy 6rom a JEM magazin szerkesztdsége, és remélem, a teljes magyar tarsasjatékos k6zosség
szamara, ha egy idegennyelvii jaték megéli a magyar nyelvii kiadasat. Az 6rom csak akkor nagyobb, amikor
a jaték nagy mértékben nyelvfiiggo is. Valéjaban a CODENAMESNnél nyelvfiiggébb jatékot nem is ismerek,
igy a GEMKLUB d6ntése a magyar verzidval kapcsolatban plane 6rvendetes.

Péir sz6 a szerztrdl

VLAADA CHVATIL véleményem szerint a vildg egyik | S5
legeredetibb és egyben legjobb jatéktervezéje.

Jatékainak diverzitasa és helyezései valahol azt mu-

tatjak, hogy ez nem csak az én véleményem.

» 4. hely: THROUGH THE AGES: A NEW STORY OF || 1
CIVILIZATION; LR

» 7. hely: THROUGH THE AGES: A STORY OF
CIVILIZATION;

» 10. hely: MAGE KNIGHT BOARD GAME;
» 18. hely: FEDONEVEK;

csak a top 20-bdl. Ezen fellil DUNGEON LORDS, DUNGEON PETZ, GALAXIS RONCSDERBI, SPACE ALERT, TASH-KALAR:
ARENA OF LEGENDS.

Van itt mindenféle és -fajta: a szerepjatéktdl a gyorsasagi kooperacidson at az absztraktig, tényleg minden.
Jatékaiban jellemz6en nagyon erds a tematikai érzet. Szerintem el6szor mindig a témat talalja ki egy-egy
jatékahoz, és majd csak kés6bb gondolkodik el a mechanikan. Persze ezek aldl is vannak kivételek, ahogy
szerintem a most gorcs6 ala keriil6 FEDONEVEK is az.

<= A pofonegyezart Sulet

Biztos sokunkkal fordult mar el6 az az eset, amikor
valami hallatan a homlokunkra csaptunk azzal a felki-
altassal, hogy ,,ez miért nem nekem jutott az eszem-
be?!”. Néha pont az ilyen egyszerd, mégis nagyszer(
Otletek a legzsenidlisabbak. A FEDONEVEK pont ez az
eset.

o i

A jatékban van 200 darab kétoldalu kartya, mindkét
oldalan egy-egy szoval. Ezek kozll rakunk ki 25 da-
g “..wn . o rabot egy 5x5 matrixba. A jatékot 2 csapat jatssza

: \J Miee, . el . o egymas ellen. Mindkét csapat valaszt maganak egy
. : TN TR gzint, és valaszt maga kozil egy-egy kémfénékot. A
kémfénokok kapnak egy kulcskartyat, ami szinekkel jeldli, hogy az asztalra kirakott mely szavak mely csapat-
hoz is tartoznak. A 2 csapat szinén kivil vannak még sziirke szinnel jeloltek és egy feketével jelolt is. A jaték
nem tul erGs témaja szerint a szavak Ggynokok fedéneveit jelentik, és mindkét csapat (piros és kék) feladata,
hogy el6bb Iépjen kapcsolatba a sajat ligynokeivel, mint a masik csapat a sajatjaival. A kulcskartya dltal mu-
tatott szlirke szavak az artatlan jardkel6k, mig a feketével jel6lt sz a bérgyilkos, akit jobb elkerilni. A kémfé-
nokok tudjak mind a 25 lgyndk valdodi személyazonossagdt, mig a csapattarsaik csak a fedéneveket ismerik.

Jan 6 )



http://www.boardgamegeek.com/partygames/browse/boardgame
http://www.boardgamegeek.com/browse/boardgame
http://www.boardgamegeek.com/browse/boardgame

Fedfnevek

A csapatok felvaltva kovetkeznek egymads utan. A
kémfénok mindig csak egy szot és utdana egy szamot
adhat segitségiil. A segitségként adott sz6 természe-
tesen nem lehet egyik kint |évé sz6 vagy annak része
sem. Ez a kulcsszd hivatott 6sszekapcsolni szavakat
a matrixban, a hozza adott szam pedig azt mutatja
meg, hogy a kddmester hany széra is probalt meg
utalni vele.

A feladat tehat egyszerU: probaljuk meg jobb ttem-
ben, nagyobb Iéptékben megtalalni a csapatunkhoz
tartozé szavakat, mint a mdsik csapat. Hazudtam, a

. i g : © feladat egyaltaldn nem olyan egyszer(l — sem a kod-
mester, sem a csapattarsak szemszogébdl. A kodmesternek nem elég, hogy ugy kell szavakat 6sszekotnie
egyetlen kapocsként hasznalt kulcsszéval, hogy az lehet6leg konnyen kitaldlhaté legyen a csapattarsai altal,
de még arra is figyelnie kell, hogy az adott sz6 ne passzoljon ra egyetlen masik széra sem, ami nem az 6vék.
Eleve nem egyszer( 2-nél tobb, akar csak 3, esetleg 4 szt 6sszekotni, de néha nagy nehezités, ha a megtalalt
- amugy tokéletes — kulcsszo kicsit is illik az ellenfél egyik szavara, vagy ne adj’ Isten, a bérgyilkosra.

A megadott kulcssz6-szam paros elhangzasa utan
kovetkeznek a csapattarsak, akik feladata ugyszintén
nem mondhato konnylinek az esetek nagy tobbségé-
ben. Minél tobb szdra utalt a kddmester, annal nehe-
zebb mindet kitalalni hibdzas nélkil. Meg kell érteni
a kédmester gondolkodasat, hogy miért pont ezt a
sz6t mondta, miket is akart nekiink megmutatni al-
tala. Ez sem konny( feladat, mert ha hibazunk, az-
zal jo eséllyel segitjiik ellenfeleinket. Természetesen
mindig a legbiztosabb tippel érdemes kezdeni, arra a
szOra mutatni ra els6ként, amit a legerésebb kapcso-
latunak érziink, majd igy szépen egyesével a tobbit
is megjeldlni. Minden tipplnk utan a kddmesteriink =
felfedi, hogy a tipp helyes-e vagy sem. Ha helyes, akkor a sz6 lefedésre keruI egy sajat szinl kartyankkal. Ha
5|kerul a masik csapat tigyndkéhez nyulni, akkor az 6 szintikkel keril lefedésre, tehat adunk nekik egy megfej-
tést. Ha artatlan jardkel6t szélitunk meg, akkor csak egy sziirke kartya kerdl ré, ami annyira nem vészes. Ha
tipplink hibas volt, akkor meg kell alinunk a tovabbi tippekkel, a masik csapat kovetkezik. A legnagyobb gond
akkor van, ha a feketével jelolt széra tessziik szavazatunkat, aki ugye a bérgyilkos. llyenkor az ellenfél csapata
azonnal nyert. Ezért is érthet6, hogy miért a legbiztosabbal kezdve haladjunk a bizonytalanabbak felé. Persze
barmikor donthetiink a megallas mellett, ha nem vagyunk meggy6z6dve a kdvetkezd tipplink helyességérdl.

\,:}—@?—"@ . Jéeddlmény

S ~—~ Mivel egy izig-végig partijatékrdl van szd, igy talan
; ’/ . ? ez a legfontosabb szempont. A hangulat nem a ja-
< \\., ték altal adott milié miatt lesz jé (emlitettem, hogy

a téma nem erds), mint példdul a CASH ‘N GUNS ese-
tében, hanem maguktdl az emberektél. Ez egy tar-
sasagfliggé partijaték, ami egy ilyen stilusu jatéknal
egyaltalan nem baj, s6t! J6 tarsasaggal hihetetlendl
szorakoztatd. Az egymas gondolatdnak kitaldlasa, a
masik fejébe |atas, az elvont kapcsoléddasok felisme-
rése engem valahol a DixiTre emlékeztet. Ahogy a
DixIT a maga nemében zsenialis és egyedi jaték, ugy
a FEDONEVEK is az.

Gyors, mégis szinte végtelenszer Ujrajatszhatd. Egy forduld, ami kb. 15 perc, végeztével jokat lehet azon vitat-
kozni, hogy miért is azt mondta a kddmester, amit mondott, mikre is akart 6 utalni azzal. Jokat lehet deriilni
a felreértéseken, vagy épp nagy sikernek lehet megélni egy-egy nehéz kapcsolddas helyes megfejtéset. Nem
egy kvizjatékrdl van szd, de néha a m(iveltség is szdmba johet a kapcsolatok leleplezésekor. Igérem, egy-két
jaték utan mindenki érteni fogja a jaték zsenialitasat. Ezzel az egyszer(iségben rejlé nagyszerlséggel nyujtott
most nagyot VLAADA egy olyan terileten, amin az 6 neve eddig ismeretlen volt. Nekem mar eddig szdmos
olyan élményt nyujtott a jaték (mind az angol, mind a magyar verzié), amit nem fogok elfelejteni. Szalldigeként
idézlink mozzanatokat a jatékbdl, aminél kevesebb nagyobb szé van ebben a stilusban. Remélem, sokan igy
lesznek ezzel azok is, akik még nem prébaltak, de most kaptak kedvet hozza.


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem36-2016-marcius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem07-2013-oktober/

Ismerteto -

Pér Graalassty & magyer iyl Kadtssal

Azok, akik mar ismerik az angol verziét, de félnek attdl,
hogy a jaték magyar nyelvi kiaddsa nem mikddhet any-
nyira jol, hiszen az angol nyelv er6s jellegzetessége, hogy
majdnem minden szdonak kifejezetten sok jelentése van,
azokat is megnyugtathatom, szdamomra ugyanazt az él-
ményt nyujtotta mindketté. Ehhez biztosan segitséget
nyujtott az is, hogy a magyar valtozat kiadasa nem egy-
szerlien az angol szavak tukorforditasaval késziilt. Volt
szerencsém beszélgetni MOLNAR LAszLOval, aki részt
vett a magyaritdsban, és par, ha nem is olyan nagy ku-
lisszatitkot, de érdekességet elarult nekem. Ezuton is
kdszonet érte!

Par részlet abbdl, amit megtudtam LAszLO révén: VLAADA egy 20-25 pontbdl allé szempont-
listat adott a honositas folyamatahoz. Voltak megkotések azzal kapcsolatban, hogy hany szé
lehet thkorforditassal forditva, és minimum hany tébb jelentésl szonak kell szerepelnie a
kartyakon. Erthetd tehat, hogy igy biztosan minden kiadott nyelven lesznek olyan szavak,
amik csak abban a verziéban léteznek. Az is egy megkotés volt, hogy minden kartya 2 oldaldn
a 2 sz0 lehet6leg minél eltérGbb legyen. Ezzel azt segitend6 elS, hogy a konnyebben 6sszekap-
csolhato szavak johessenek ki egyltt a matrixba. Arra vonatkozoan is volt szempont peldaul,
hogy hany kémfilmmel kapcsolatos szonak kell szerepelnie a jatékban. Es ha mar kémek: a
Kacsacs6ri (Platypus) sz6é egy olyan szé, aminek min-
den nyelven szerepelnie kell egy kartyan. Ennek az a
torténete, hogy VLAADA nagyon kedveli Kacsacsor(
Kerry (Perry the Platypus) karakterét, aki a ‘Phineas
és Ferb’ cim( rajzfilmsorozatban a cimszerepl6k ka-
csacsorli emlése, és emellett a mese szerint valéjaban
egy titkos ligynok.

DannyT

Fedonevek

Vlaada Chvatil

2015

Czech Games Edition,
Gémklub

Kévetkeztetds,
szoalapu jaték

14+
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Koromnal fogva azok kozé tartozom, akik gyerekkorukban jatszottak a POLICE 07 nevii magyar tarsasjaték-

kal. Bar nem voltam olyan szerencsés, hogy tulajdonosa lehettem volna egynek, de emlékszem, az osztaly-

tarsaknal eltoltott sziilinapi zsurokon és jatékdélutanokon ez gyakran el6keriilt. Akkor persze fogalmam

sem volt réla, hogy ez az 1983-ban megjelent SCOTLAND YARD tdrsasjaték lenyulasa volt. Viszont mar egy

ideje tudom, igy 6rommel olvastam az Indexen, hogy a POLICE 07-et kiado NOVOPLAST utolag rendezte a
- licencjogokat az eredeti jatékkiadoval, a RAVENSBURGERrel.

Elottem az elodom :

‘| Nyomozds jaték természetesen mar kordbban is létezett,

~ elég az '50-es években mar |étez6 CLUEDGra gondolni. Persze J
- az 1983-ban Spiel des Jahres dijjal jutalmazott SCOTLAND ;
YARDNak vannak kozvetlenebb el6zményei is, igy példaul az
- 1978-as INTERPOL, ahol 4 orszagbodl érkezett turistak kozil
kell megallapitani, ki az, aki el akarja lopni a Towerbdl a brit
- koronaékszereket. A szintén SCOTLAND YARD nevi, 1982-es
_ jatékban Londonban szaladgalva prébdlhatjuk meg egy bu-
'ndz6 fantomképét Bsszerakni. De érdekesség, hogy nem

- csak ez a két tarsasjaték jelent meg SCOTLAND YARD néven. *
Az eredetileg a 221B BAKER STREET: THE MASTER DETECTIVE 3
GAME néven megjelent jatékot — amelyben a hires detek- ¥ i

tiv, Sherlock Holmes segédjeként prébalunk Londonban 14

herszmen Osszegydjteni bizonyitékokat, hogy aztan, aki ezek aIapJan helyes kdvetkeztetést von le, tovabbjus-
son, aki nem, az pedig kiessen — kés6bb mar szerz6i jogi okok miatt is szintén SCOTLAND YARD néven adtak ki. |
L.
Rendorséeg, fogjak meg! ;

A ’83-as SCOTLAND YARD lett a legsikeresebb mind kozil, mert jol kombinalta a mechanikakat, hiszen a tdblan
vald Iépkedést a térképen vald utazgatassal mar korabbi jatékok is tartalmaztak, de itt a feladat mar az, hog
meg kell taldlni Mr. X-et, a Bl L i iaios aalit b :
szuperb(in6z6t, akit az egyik
jatékos alakit. Tehat nem az

> 4 y A londoni varosi rendérséget 1829-ben alapitotta Sir Robert Peel (réla
a feladat, hogy allapitsuk: kapta nevét a bobby, a rendér). Elsé f6hadiszallasat a Great Scotland Yard

meg, ki az elkdvet6, hanem
az, hogy fogjuk el, azaz alla-
pitsuk meg, hol tartézkodik.
A jatékban nem kockadoba-
sok segitsegével haladunk,
hanem a Jatektabla mez6it

nev( utcaban rendezték be, és par évtized alatt az utca neve 6sszeforrt az
épllettel és a vilag legrégebbi és legismertebb renddéri erejével. 1842-t6l
alkalmaztak el8szor detektiveket az utcai jar6rok mellett. Az irok elkezdték
valddi nyomozdk torténeteit mesélni, késébb pedig megjelentek az elsé fik-
tiv karakterek is, mint példaul Bucket felligyel6 Dickens konyvében.

szammal lattdk el, és a mezék A Scotland Yard egyébként nem csak Londonra korlatozta hatdkorét. Ha
k6zo6tt taxi-, busz-, metré- és sziikség volt rdjuk, mds varosbdl is kérhették a segitségiiket a tapaszta-
hajéutvonalak segl'tségével latlanabb kollégak, ezért a ,Yardbdl" érkez6 nyomozdkat egyfajta miszti-
kozlekedliink. Mr. X pedig kus légkor 6vezte, ami 1887-ben omlott 6ssze, amikor Sir Arthur Conan
csak idénként bukkan fel, igy Doyle kiadta a Biborvoros dolgozdszoba cim(i m(ivét, amiben a Scotland
az 6t Uld6z6 rendbéroknek Yard nyomozdit jészandéku, de fantaziatlan embereknek tiintette fel. A
ebbél kell kitaldlniuk, mer- renddrség reputaciojat csak tovabb csdkkentette, amikor a maigismeretlen
re jar. Ha sikeril egy id6ben Hasfelmetsz6 Jack elkezdte szedni aldozatait 1888-ban. 1890-ben a rend-
ugyanazon a mezén tartdz Orség elkoltozott, és ekkor sziletett meg a New Scotland Yard elnevezés,
kodni vele, akkor elfogjak a amely azdta koveti a londoni rendérséget.

célszemélyt. Hogy ne lehe ) )

sen csalni, a lépéseket fel kell - Forrasok: kivultagasabb.blog.hu, london-source.gportal.hu

jegyezni.



https://www.boardgamegeek.com/boardgame/1275/221b-baker-street-master-detective-game
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/1275/221b-baker-street-master-detective-game
http://kivultagasabb.blog.hu/2012/11/04/bezar_a_scotland_yard
http://london-source.gportal.hu/gindex.php?pg=34437257&nid=6031587

Spiel des Jahres S Scotland Yard

A nyomozodknak sokkal nehezebb dolguk van, hiszen részinformacidk-  cwmo - - ; N
bdl (a felbukkanasok helyébdl és a hasznalt jarmivekbdl) kell megal-
lapitaniuk, hol jar a korézott blndz6. A bekeritéshez korlatozott szamu
menetjegy all csak rendelkezésiikre, raadasul a hasznalt jegyeket, ta-
xikuponokat at kell adniuk Mr. X-nek, akinek igy kifogyhatatlan készlet
all rendelkezésére, raadasul tobbszor is duplan Iéphet. A nyomozdk
részérél ez kooperativ jaték, mert csak egyittm(ikodve van esélyik
elfogni Mr. X-et, bar gyakorlott jatékos ellen igy sincs sok esélyiik.

Ugyanis a jaték gyenge pontja, hogy a jatékot leginkabb a Mr. X-et ala-
kito jatékos élvezi azaltal, ahogy kicselezi a tobbi jatékost. Maximum
6-an tudjak jatszani, ebbdl egyik a blin6z6t alakitja, a tobbi a rend6ro-
ket. Ha kevesebben jatszanak, akkor is érdemes minden igynokot
mozgatni, mert kis gyakorlattal Mr. X meg tud lepni akar 5 igynok
eldl is, nemhogy kevesebb eldl. Igy viszont a dobozon feltlintetettel
szemben akar ketten is jatszhatjak, hiszen egyik jatékos van Mr. X-szel,
a masik jatékos pedig az 6t tGld6z6 tgynokokkel.

..........

Mogottem az utodom

Ezzel a lathatatlanul mozgds mechanikaval sikerdilt is elnyerni a rangos
Spiel des Jahres dijat. Az biztos, hogy hatalmas siker volt, és sok em-
bert mozgatott meg a jaték. Nem véletlenil ért meg szdmos kiadast,
igy pl. a N.Y. CHASE cimen kiadott jatékban New Yorkban, a SCOTLAND
YARD SWISS EDITIONben pedig Svajcban folytathatjuk az Gldozést. De
készlilt kiadds fiatalabbaknak is SCOTLAND YARD JUNIOR néven, illet-
ve kisebb, gyors uti kiadds SCOTLAND YARD: DIE JAGD NACH MISTER X
neven. 3 Wi/ BEEEOO

A 2009-es MISTER X néven kiadott verziéban Eurdpa egész teriletén
folyik az embervadaszat. De itt még mindig nincs vége a verzidknak,
mert SCOTLAND YARD MASTER néven 2013-ban ingyenes iOS és Android

applikacidkkal egyitt jelent meg a 30 éves jubileumi kiadas. Korabbi
kiadasokban Mister X egy sapkat kapott, hogy a tobbiek ne lassak,
hova néz a térképen, de itt erre mar nincs sziikség, hanem az illeté
sajat PIN kédot kap, hogy a nyomozék ne lassak meg, merre jar.

De ezek még csak a kiilonb6z6 kiadasok. Nyilvan meg kell emliteni azo-
kat a jatékokat is, amelyeket ez a jaték ihletett. llyen a magyar kiadast
is megért DRAKULA DUHE (FURY OF DRAKULA), ahol Mr. X maga Drakula,
akit egész Eurépaban lldoznek a vampirvadaszok, és itt nem csak
el kell kapni a féellenséget, hanem le is kell gy6zni. A LETTERS FROM
WHITECHAPEL cim( jatékban Hasfelmetsz6 Jack ellen kell nyomozni
és elkapni 6t, miel6tt 5 aldozatot megdline, akiknek a helyei el6re el
vannak helyezve a tablan.

BRETTSPIEL + DIGITAL
= DIE NEUE ART ZU SPIELEN! L
Far filr 2-6 Spieler | 1
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Egy SCOTLAND YARD jatékrdl irt cikket szerintem nem lehet Ugy befe-

« sz

A PoLice 07 hatalmas siker lett; tébb mint 150.000 példany fogyott |
bel6le. Csak a fiatalabb korosztaly kedvéért jelzem, hogy akkor méga | \
07 volt a rendGrség segélyhivd szama, ezért kapta ezt a nevet a jaték, =W
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Spiel des Jahres Scotland Yard
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egy késdébbi kiaddsat pedig — a hivészam valtozasat kovetéen — mar PoLICE 107 néven jelentették meg. Itt
a mukincsrablé Doktor Faktort kell elfogni, és bar a kiadas egyértelmlen a korabbit masolta le, itt Doktor
Faktornak mar a jatek legelején is meg kell mutatnia magat, és kevesebb duplazos jegyet hasznalhat. Ebben
a jatékban bizony még olyan helyszinekkel talalkozhatunk, mint a Nyugati téri Skala Metr6 Aruhaz vagy a
Margitszigeten |évé Uttdréstadion. A nosztalgiahulldmot meglovagolva POLICE 07 — RELOADED néven 2012-ben
adtak ki az uj verzidt, ahol kisebb térképen, Uj épiletekben kergethetjiik Doktor Faktort, akinek a térfigyel6
kameras mez6kon kotelez6 megmutatnia magat.

A SCOTLAND YARDot azoknak ajanlom, akik szeretnének nosztalgidzni egy csaladi jatékkal. Ha igy dontenek,
keressék inkabb a magyar kiaddsokat, hiszen az mégis Budapesten jatszodik. Az emlitett utédok mar komp-
lexebbek, gyakorlottabb jatékosoknak valok. De akarmelyik mellett dontétok, remélem, mindenkit magaval
ragad a jaték fesziiltsége, izgalma, amely a bujkalé blin6z6 elfogdsaval jar egyiitt.

maat
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Scotland Yard Police 07 Police 07 - Reloaded

Manfred Burggraf, Dorothy Garrels, Wolf Hoermann, Fritz Ifland,

TervezGk: Werner Scheerer, Werner Schlegel

Megjelenés: 1986 2012

Kiadok: Novoplast Retro Games

Kategoria: Utazds, dedukcids jaték - Szamolds jaték - Kooperativ, szettgyljtégetd jaték

Ajanlott életkor: 8+

Jatékosok szama: 2-6

Jatékidao: 60 perc 60 perc
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Jatékok a vilag koriil

A JEM magazin hiiséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat tizenkettedik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a Fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsialyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk korbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Ez a jaték egy kicsit ilyen is, meg egy kicsit olyan is. Van benne csaladi jelleg, de van benne csata is.
Alapvet6en nem kooperativ, de mégis, ha ugy akarjuk, a jatékosok dsszefoghatnak egy kozos ellenség el-
len. Ezaltal — vagyis a vegyesfelvagott-jellege, és konnyed jatékmenete miatt — leginkabb a partijaték cim-
két lehetne raakasztani, bar annak meg nem elég bulis hangulatu. Maradjunk annyiban, hogy egy eléggé
besorolhatatlan jellegli, nehezen beskatulyazhato jatékrél van sz, amelyik viszont nagy valdszintiséggel
nem a heavy eurogamerek szamara lesz kedvenc, hanem azoknak, akik a konnyed kikapcsolddast keresik.

Az elozmények

A JUNTA cim( jaték 1978-ban jelent meg, és mechani-
kajaban sokban eltért az 6t 2010-ben kdvetd VIVA EL
PRESIDENTE! jatéktdl; ennyiben taldn nem is kie-
gészitéje az el6z6nek, hanem egy 6nallo jaték. A
kordbbi jatékban az El Presidente szabta meg a
tobbi jatékos szerepét, akik kézésen az elnok-
kel szavaztak meg a koltségvetést (az eréforra-
sok elosztdsat). A jatékosok megprobalhattak
megolni az elnokot, ehhez viszont ki kellett
taldlniuk, hogy hol fog tartdézkodni. Akinek
még ez sem volt elég, azok puccskisérletet
hajthattak végre. A jatékot az nyerte, akinek
a legtobb pénze halmozddott fel egy titkos
svajci bankszamlan.

A belfoldi helyzet fFokozodik

Eltelt 32 év, és ujra itt vagyunk, Republica de

las Bananasban. Bar egy sosem hallott nev(

orszagban jarunk, a helyzet mégis ismerds. A
kdzép-amerikai banankoztarsasagban egy kato-
nai junta kezében van az orszag irdnyitasa (feltehetéen egy sikeres katonai puccs utdn), viszont ahogy az mar
lenni szokott, az alvezérek folyamatosan szervezkednek az elndk hatalma ellen. A régi felallas megsziint, az
elnok totalis hatalma a multé, az orszagban kiskiralyként viselkedé hadurak er6ditményeikbe zarkdzva élnek.
Az El Presidente ilyenkor mit tehet? Megprobalja
igéretekkel leszerelni ellenlabasait, akik viszont

nyajas képpel hazudnak lojalitast, mikdzben ott-
hon gatlastalanul épitik titkos bazisaikat, vala-
mint szbvetkeznek és szervezkednek az elndk
ellen. Egy csata kirobbanasa csak id6 kérdése, a
nép sorsa a kutyat sem érdekli, a hatalmasok riva-
lizaldsa tolti ki a mindennapokat. Barcsak kitalalt
helyzet lenne mindez, ami nem mas, mint egy ja-
ték hattérsztorija, de sajnos sokszor és sokdig volt
ez a realitds a diktaturakra oly fogékony Dél- és
Kozép-Amerikaban.

A JUNTA: VIVA EL PRESIDENTE! kiinduld helyzete ez,
ahol a jatékosok azokat a bizonyos katonai alve-
zéreket alakitjak, illetve egyikiik mindig az eln6-
kot, akinek a személye folyton valtozik. A jaték az
aldbbi fazisokon keresztiil halad az egyébként vi-
szonylag gyorsan bekovetkez6 vége felé:

[ E——

&

A banankoztarsasag kifejezést pejorativ értelem-
ben olyan (altaldaban latin-amerikai illetve karibi) or-
szagokra értjuk, amelyek politikailag instabilak, és éli-
kdn egy korrupt és torvénytelen eszkozokkel kormany-
z6 part vagy diktdtor gyakorolja a hatalmat. Ebbél az
instabilitasbdl kovetkezik, hogy ezen allamok gyakran
szinterei politikai puccsoknak és forradalmaknak.

El6szor O. Henry amerikai ird és humorista hasznalta
1904-ben a Cabbages and Kings cim( novellaskoteté-
ben, egy ,,Anchuria” nevdl, Hondurasrél mintazott fik-
tiv orszagra. A ,koztarsasag” szé ironikusan a helyi po-
litikai viszonyok operett-jellegére, a ,,banan” szé pedig
a térség alapvet6 arucikkére utal.

Forras: Wikipédia

P


https://hu.wikipedia.org/wiki/Ban%C3%A1nk%C3%B6zt%C3%A1rsas%C3%A1g

P Junta: Viva el Presidente!

Mindenki kap egy jatékostablat, ami a rezidencidjat mu-

tatja, illetve egy bananszillité teherautét formazéd

" _ paravant és egy sajat szinl hatoldalu dobdkockat. A

A ' 5 D T~ kezd6jatékosként funkciondld El Presidente a jaté-

| > kosok szamanal 2-vel tobb lapot felhiz, majd a

tobbiek is huznak 1-1 lapot, végiil az elnok az

Osszes tobbi jatékosnak felajanl legalabb 1-1

lapot a sajatjai kozil azért, hogy ne tdmad-

jak meg 6t, és hagyjak meg hatalmaban.

Az igy beigért lapokat a jatékosok megnéz-

hetik, és eszerint donthetnek, hogy még-

is meghuzogatjak az elnok bajszat, vagy

békén hagyjak 6t (és ekkor a kor végén

megtarthatjak a lapot, ellentétben azzal,

ha nekitdmadtak). Ezt kovet6en mindenki

a kezdéskor kapott sajat szinl dobdkoc-

kajan bedllit egy szamot, és azt a paravan

mogé rejti. Ha egy masik jatékos szamat

allitja be, akkor az illet6t tdmadja; ha a sa-

jatjat, akkor védekezik; ha a 6-ost, akkor az

elnokot védi. Ezutdn egyszerre felfedjik a
beallitott értékeket, és lezajlik a csata.

Harc a bananért

Els6ként kijatsszuk a védekezb- és tamaddkartyakat, amelyek médosithatjak a csata eredményét. Majd a ta-
madé és a védekez6 is dob a sajat kockajaval, a dobott értékeket 6sszehasonlitjuk, és eldontjiik a csata ered-
ményét. Ha a tdmadod nyert, mert tébb a tdmaddértéke, mint a megtamadott védekez6értéke, akkor elhizhat
t6le 1 kartyat. Ha a tamadé vesztett, nem toérténik semmi.

Az elnokre eltér6 szabaly vonatkozik. Mindenekel6tt az elnok nem tamadhat, csak magat védheti. Tovabba 6
nem dob védekezésként a kockaival, hanem minden kockdja 1-et ér védekezGértékként.

Lényeges, hogy az elnokot tamadta-e valaki vagy sem. Ha nem, akkor mindenki azonnal megkapja az elnok
ajanlatat. Ha tdmadtdk, de sikertelenil, akkor azok, akik nem tdmadtak, megkapjak az elndk ajanlatat (logi-
kus, a haveroknak jar a konc). Végiil, ha sikeresen tamadtak az eln6kot, akkor mindenki, tehat azok is bukjak
az elnok altal felajanlott lapokat, akik nem tamadtak 6t (megint csak logikus, hogy a bukott elnékt6l mar nem
érdemes jutalmat varni).

A megnyert lapokbdl ezutan elindulhat a koltés, ugyanis a jatéknak ebben a
fazisaban lehet Ujabb kockakat venni (max. plusz még 3-at),

vagy éplleteket (amelyeket lapkak jelképeznek, és
darabonként 1-et adnak hozza a bazisunk véde-
kez6értékéhez, amelyik alapbdl 1-es értékd). De
vehetlink még kartyat, és ha a felhuzott kartya
is pénzt ad (mellesleg a legtobb kartya pénzt ad,
az akciokartydk szama kevesebb), akkor abbdl
megint vehetiink valamit — de mar csak egyszer,
ezt azért nem lehet egy végtelenitett lehetdség-
ként hasznalni.

Az elnoki napszemiiveg

A jatéknak akkor van vége, amikor valaki eléri az
5 gy6zelmi pontot, a jatékot pedig az nyeri, aki a
legtobb pontot szerezte (tehat az 5 pont eléré-
se még csak a jaték végét valtja ki, nem biztos,
hogy a tuti gy6zelmet is). Gy6zelmi pontot ad-
nak az épuleteink, illetve a pakliban van még 2
darab kartya, egyenként 1 gy6zelmi ponttal, azt
megszerezve is n6het a pontjaink szama.

A jaték, ahogy irtam is, konnyed, leginkdbb partijaték.
A helyzetek folyton valtoznak, ami miatt tulajdonképpen
nincs is sziikség semmilyen allandd jellegl stratégiara, talan
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Jatékok a vilag koriil

A junta sz6 eredeti jelentése (=koz6s) bi-
zottsag vagy tandcs, és jelenleg is haszna-
latos a tanacskozo testiiletek megnevezé-
sére. A kortars politikai nyelvben a katonai
diktatura leginkabb Dél-Amerikaban el&for-
dulé formajdara utal. A juntdkban a hatalom
(hivatalosan) magas rangu katonatisztek-
bdl all6 bizottsagé, de ez a testiilet gyakran
csak egy diktator szerepének kend&zésére
szolgal.

Forras: Wikipédia

JUNTA
: 'VIVA_'EL-PRESIDENTE!'

Christoph Reiser,

Tervez6k: Sebastian Resl

Megjelenés:

SELl 7-Man Games

Kockadobds, kézbdél

Kategoria: YRy

Ajanlott életkor:
Jatékosok szama:

Jatékidé:


https://boardgamegeek.com/boardgame/84159/junta-viva-el-presidente
https://hu.wikipedia.org/wiki/Junta
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MonoproLy) mellett mindenki olyan jatékokat jatszott, amikhez nem kellett kiilon tabla vagy babu, csak egy
pakli francia kartya vagy par hatoldalii dobdkocka. Manapsag néhany tervezé ezekhez a régi jatékokhoz
nyul vissza, és azokat ujragondolva alkot uj jatékokat, mondvan, hogy ami anno bevalt, az most is be fog.

77 o 7

Jo példa erre a W1zARD kartyajaték, ami a régi RIKIKI nevii jaték minimalisan tovabbgondolt valtozata.

A FAVOR OF THE PHARAOH mar eleve egy masik modern tarsasjatéknak az ujragondolasa, a tervezd a kordbbi
sajat jatékat, a To COURT THE KINGet fejlesztette tovabb. A jaték gyokereit a sokak altal jol ismert kockapd-
kerben kell keresniink, amelyben 5 kockaval 3 kérben dobalva prébaltuk meg kihozni a lehetd legjobb kom-
binacidt, és ezdltal a lehetd legtobb pontot 6sszegydljteni a jaték végére. Lassuk hat, hogy jol sikeriilt-e a
reimplementdcio, illetve megvan-e még ugyanaz az élmény ezzel az Uj jatékkal, mint amit gyerekekként a
kockapokerrel atéltlink.

A tdrsas kivitelezésére és kilalakjara panaszunk nem lehet, a grafika mar-mar tulontul szép (egyesek
taldn mivinek mondanak), az inzert nagyon praktikus, bar néhol kicsit logikatlan, a kockak koziil
leginkabb a homokfuvott szintelenek tetszettek, ilyesmivel nem nagyon taldlkozik az ember ma-
napsag. Az mar egy masik kérdés, hogy a minéségi komponensek, illetve a nagydobozos ki-
vitel jelent6sen megnodvelik a jaték arat, és ilyenkor felmeril az emberben a kérdés, hogy
a jaték ér-e ennyit? Nézzik meg, miként mikodik a tarsas, és a végén talan erre is
valaszt kapunk.

Minden jatékos kap a jaték elején egy kis piramist, rajta rengeteg kockanak valé
hellyel, ami inkdbb afféle manko, kifejezett szerepe inkabb a jaték végén
van, de amugy nagyjabdl felesleges. Ezen kiviil mindenki kap egy sarga
kezd6lapkat, ami 3 piros kockat biztosit majd neki minden korben.
Rengeteg megszerezhet6 kis lapka van a jatékban, amelyeket
hosszukas lapkak ala rendeziink aszerint, hogy hany kocka
szlikséges a megszerzésiikhoz. Ezen a hosszukas lapkan
szerepelnek azok a kombindacidk, amiket ehhez ki kell
dobni (pl. 4 egyforma, 2 par, teljes sor stb.).

3 fajta lapka szerepel a jatékban, amelyeket
szinekkel kiilonboztetliink meg:

» Sérga lapkak: Ezek a lap-
kdk tovabbi kockdkat bizto-
sitanak nekiink, igy lehet
majd hdromnal tobb
kockank, igy tudunk
egyre  értéke-
sebb lapokat
szerezni.



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem12-2014-marcius/

Favor of the Pharach

» Kék lapkak: Ezek nem biztositanak tovabbi kockakat, kizardlag a dobott kockdk moddositasara
alkalmasak.

» Piros lapkak: Tobbféle dologra jok, egy a kozos bennlik: egyszer haszndlatosak, de ennek megfelels-
en elég erGsek.

Nem fogjuk az 6sszes lapkat felhasznalni egy jaték soran, mindig mds és mdas kombindacidkat allithatunk 6ssze,
illetve a hosszukds lapkaknak is van B oldala, ezek mind a jaték Ujrajatszhatésagat novelik. A jatékban szerez-
het6k ezen felil lila skarabeuszjelol6k, amelyekkel vagy Ujradobhatjuk egy kockankat, vagy hozzaadhatunk
egyet az értékikhoz.

A kockapodker kedvelGinek ismerGs lesz a rettent6en egyszer(l jatékmenet. A koriink elején dobunk a sarga
lapkaink altal biztositott kockdkkal, majd ezek koziil legaldbb egyet véglegesen ki kell raknunk a piramisunk-
ba. Minden dobas utan mddosithatunk lehetéségeink szerint, pl. kéronként egyszer hasznalhatjuk a kék lap-
kainkat, majd végul kijon valamiféle kombinacio, amivel megszerezhetiink egy Ujabb lapkat (ha nem jott ki
semmi, arra is van egy lapka). Az alapkocka a piros, ami egy rendes hatoldali dobdkocka, ezen kiviil vannak
specialis kockak: a fehérrel pl. nem dobhatunk Ujra, azt rogziteniink kell egy dobas utan, a szines kockak pedig
akar specidlis oldalakkal is rendelkezhetnek.

A jaték végét az valtja ki, ha valaki legalabb 7 egyforma érték kidobasaval megszerzi a Kiralyné lapkat. Ekkor
megkapja a lapkdval egyiitt a rajta taldlhato faradfigurat, illetve az egyik dobott kockajat felhelyezi a piramis
alsé részénél arra a helyre, ahany egyformat dobott. Innentél minden jatékosnak egy kore van, hogy vagy
tobb egyformat, vagy ugyanennyit dobjon, de nagyobb értéki kockabdl, és ezdltal megszerezze a faraoét az
el6z6 jatékostdl. Ha a Kirdlyn6t megszerz6 jatékostdl elvették a faradt, akkor a tébbi jatékos utan még lehet6-
sége van egyszer visszavagni és visszaszerezni azt.

Ennyi tehat a jaték. Mint azt [athatjuk, a régi kockapo-
kerhez képest itt nem pontokra megy az egész, hanem
egy nagy dobds produkalasara a végén. Sajnos ez egy
kicsit meg is hatarozza a jaték menetét, ugyanis a leg-
nagyobb hibdja taldn, hogy az egész egy rohanasnak
tlnik, felzarkoztatdé mechanizmus nélkil. Ha egy jaté-
kos megszerzi az elején a jobb lapkakat, akkor utana
sokkal kdnnyebben szerzi majd meg a még jobb lap-
kakat, és ez egy Ongerjeszt6 folyamat, a tobbi jatékos
konnyen lemaradhat. Olyan is el6fordulhat, hogy a
faradt megszerz6 jatékosnak nem lesz kihivdja, mert
senki nem szerzett még meg 7 kockat addigra. Megéri
hat ez a gyonyor( jaték az arat? Hadd tegyem azért
hozza, hogy nagyon szdrakoztatd, kdnnyen elrepiilt
vele az id6, de ha a jatékmechanizmust nézem, akkor
a valasz: nem, ndlam sajnos megbukott.

Favor of the Pharaoh
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http://www.gemklub.hu/
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http://beziergames.com/collections/all-games/products/fotp
https://boardgamegeek.com/boardgame/171011/favor-pharaoh

A dzsungel szamtalan veszélyt rejt. Fenevadak lesik Iépteinket, rovarok varjak, hogy belénk csipjenek, rag-
csalék apro, villédzé szemei rémitenek, és akkor még nem is beszéltem a kanyonon ativel6 rozoga fahidrél.
Pedig elhiheti mindenki, annal veszélyesebb dolog nincs is a vadonban. A CiA0, CIAO... pontosan abban
a dzsungelben jatszédik, ahol a leng6hidnal féleimetesebb dolgot el sem lehet képzelni. Ja, de mégis, ha
valaki fullent, az még annal is ijesztébb, mivel annak jutalma a hidrdl valé lezuhanas.

- Mi a kedvenc szamod?

- 3. Nem! AAAAA3aaaa...

Minden jatékos feladata, hogy biztonsagban atvezesse sajat expedicidjat a kanyon folé kifeszitett leng6hidon.
Ennek érdekében néha megprobaljak 16va tenni a tobbi expedicid vezetGjét, hogy gyorsabban érjenek at.
A jatékban a mozgast dobdkockadobassal befolyasoljuk, ami 6nmagdban nem nagy szam. Csakhogy annak
eredményét az aktualis jatékoson kivil senki nem latja. Amikor sorra keriillink, beletessziik a dobdhengerbe
a kockat, jol megrdzzuk, és belekukucskalunk. Ezutan megmondjuk az eredményt, és varjuk a tobbiek reak-
cioit. A kockan 1-t6l 4-ig vannak szamok, és két oldalon X van. Barmikor mondhatunk 1 és 4 kozotti értéket,
de amikor x jott ki, j6l meg kell fontolni, mit fillentlink. Ha senki nem gyanakszik, annyit léphetiink egyik
figurankkal, amennyit mondtunk. Igy ha jol taktikdzunk, egy 1-es dobdsnal bemondott 3-assal elég gyorsan
tudunk haladni. A baj akkor van, amikor valaki vagy valakik gyanakodni kezdenek, és nem hiszik el, amit be-
mondtunk. Ekkor meg kell mutatnunk a dobasunk eredményét. Ha tévedtek, mindenki, aki kételkedett ered-
meénylinkben, lepottyan a hidrdl, és egy Ujabb figurajaval kell elindulnia. Ha azonban valdban félrevezettiik a
tobbieket, és jelezték nekiink kételyeiket, akkor mi magunk pottyanunk le. Mindkét esetben a vita gy6ztese
lép el6re annyit, amennyit a jatékos bemondott. A jaték addig tart, mig minden figura le nem esett és/vagy
at nem ért a tuloldalra.

Mi van a tuloldalon?

v A tuloldal mindig érdekelte a kalan-
, . dorokat, ott vagy kincs volt, vagy
: egy addig fel nem fedezett torzs,
v vagy éppen semmi. Jelen eset-
ben értékes pontok vannak odaat.
Pontosan 8 szabad hely varja a fi-
gurakat, hogy elfoglaljak 6ket. Aki
els6ként ér at, az az elsé helyre
teszi figurajat, és igy 1 pontot kap
a jaték végén. Aki nyolcadikként ér
at, az 8 pontot kap. Ugy érezhetjik,
hogy igazsagtalan az élet, mert aki
els6ként megy 4at, az rosszabbul
jar, mint aki utolséként. Csakhogy
ha mar nincs tobb figurank, mert
mind ideat van, vagy odalent, akkor
is hitetlenkedhetiink, és ha bejon,
kiejtjik a masikat. Ha viszont nem
jon be, a biztos tuloldalrdl is ala-
szallhatunk a mélybe. Egy jatékos
tobb figurajat is célba viheti, és igy
az 6sszes helyért pontokat kaphat.
Az nyer, akinek tobb gylilik bel6le
Ossze.

-
—-—
-




Ismerteto Ciao, Ciao...

Még egyszer!

A jaték igen egyszer(. Nem kell egyebet csindlni, mint
pokerarccal belekamuzni az éterbe, és menni elére.
Célszer( ugy jatszani, hogy a tobbiek bizonytalanok
legyenek, amikor mi mondunk valamit. Gyerekekkel
jatszva megfigyeltem, hogy 6k mindaddig, amig nem
vesztették el elsé figurdjukat, senkinek nem hisznek el
semmit, még a nevét sem. Ezutdan mar meggondoljak,
mikor vitdzzanak. Van olyan is, aki ebbdl sem tanul, és
sorra potyogtatja le figurait. S6t az is el6fordult, hogy
X-et dobott, és bemondta, hogy 5. Erre azonnal min-
denki ravagta, hogy nem igaz, és 6 nem értette, miért
ilyen biztos mindenki a dolgaban.

Gyorsan le lehet zavarni egy partit, mivel minddssze
négyen jatszhatjak. Ez nagy hibaja, de mi ezt is athi-
daltuk. Csapatban jatszottuk, minden szint 2 jatékos
mozgatta, és 6k dontotték el, mikor mely|k ﬁgurat
mozgatjak. igy izgalmasabb volt a jaték, és nyolcan is

kalandozhattunk. Ciao, Ciao...

J6 jatékot!
el Alex Randolph
rcsaba

1997

Drei Hasen in der
Abendsonne, Fuss el véle

Bl6ff6l6s kockajdték
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http://www.fusselvelejatekbolt.hu/ciao_ciao_4115?keyword=ciao
http://www.fusselvelejatekbolt.hu/ciao_ciao_4115?keyword=ciao
http://hasehasehase.de/Ciao,_Ciao.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/1163/ciao-ciao
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Vajon lehet-e egyaltalan tippeket adni a KINCSVADASZ jatszasahoz? — vetédhet fel a kérdés (egyébként csak
részben jogosan) az olvasdkban. Hiszen a KINCSVADASzban elég nagy a szerencse szerepe akar a keziinkbe
keruil6 lapok Osszetételét, akar a legkisebb és legnagyobb értékii lapokkal elviheté kincseket és egyéb
lapkakat, akar a felfedett goblinok erejét nézziik. Azt meg mégsem irhatom egy “Mi igy jatsszuk” cikkbe,
hogy “Legyen szerencsétek!”. Nem is gondolom ugy, hogy a jaték megnyeréséhez csak szerencse kell, és
hogy egy jo lapjaras elegendd lenne ahhoz, hogy végiil a legtobb 6sszegylijtott ponttal zarjunk egy partit.
A szerencse ugyanis csak az alapot teremti meg. Hogy mit hozunk ki bel6le, az mar taktika kérdése (nem
nevezném stratégianak, mert az valéban tulzas lenne), tehat igenis van rahatasunk a dolgok folyasara.
Nézziik azt a par teriiletet, ahol a tervezésnek és kombinalasnak van keresnivaldja!

Figyelem! Ha valaki az alabbiakat ugy olvassa el, hogy még nem jatszott a jatékkal, ugy a jaték
felfedezésének izgalmat veszitheti el. Vallalkozo szellemiiek kereshetnek jobb, vagy esetleg az itt
bemutatott taktikakat megakadalyozo nyerési utakat a jatékokhoz.

De el6tte még fussunk at roviden a szabalyokon, szandékosan elnagyolva persze az ismertetést! Mindenki kap
9-9 lapot, amibdl draftolds Utjan alakitjuk ki sajat 9-lapos kezlinket. Ezekkel tudjuk megszerezni a tablara ki-
tett kincseket ugy, hogy miénk az azonos szinl kartyakbdl képz6dd legnagyobb vagy legkisebb 6sszeg. Ezeket
az 0sszegeket még mdodosithatjuk egyes akcidlapokkal. A kezlinkben |év6 pénzlapokért pénzt, akcidlapkakért
pedig tovabbi pénzt (pontokat) kaphatunk. Ez utan még ki kell védenlink a goblinok tamadasat, amelynek
végén a legerésebb védekezGerejl jatékos megkapja a goblinlapkakat és az altaluk az egyes jatékosoktol
elvett pénzeket. A jaték 5 koron keresztiil tart, és az a nyertes, aki 0sszesitve a legtobb pénzt (pontot) szerzi.
Egyszer( szabalyok, gyors jatékmenet, tehat csaladi jelleg jellemz6 a jatékra.

A draftolds |ényege a lemondds — ez bizony ugy hangzik, mint egy interne-
tes Coelho-bdlcsesség, de lassuk be, van benne valami. Mert legyen az
7 CsoDA, BLOOD RAGE vagy KINCSVADASz: amikor a keziinkbe kertilnek a
lapok, és csak egyet tarthatunk meg, lehet, hogy a legjobbat vélasztjuk,
de azis lehet, hogy a legkevésbé rosszat. Es ha torténetesen ketté vagy
tobb olyan lap van a kezlinkben, amire taktikat épithetilink, az egyiket
el kell engedni, ezzel egyiitt pedig az egyik tervezett taktikankat is.

A KINCSVADASzndl ez ugy jelentkezik, hogy els6ként at kell tekinteni, hogy
az egyes terileteken (kék, zold és piros) milyen kincslapkak keriiltek felfedésre, melyikre \

érdemes egyaltalan “ramenni”. Vitan felil all, hogy a 10+ érték( kincslapkak élveznek prioritast, /
igy mar csak azt kell megnézni, hogy egy ilyen lap a Max. vagy a Min. oldalon jott-e fel. Ha a Max.

oldalon, akkor talan kicsit kdnnyebb dolgunk van: el kell kezdeni olyan szin{ lapokat gyd(jteni a

lehet6 legnagyobb értékben. Persze a tobbiek is ezt fogjak tenni, merthogy ez a jaték értelme és Iényege.

Ezért azt javasoljuk, hogy ha ezt az elég egyértelm taktikat kdvetjlk, el6szor ne a kalandorlapokat gy(jtsiik,

hanem - ha olyan keriilt a keziinkbe - az akciélapok kozil azt tartsuk meg, amelyik megkétszerezi az adott

szinl kalandorlap értékét, vagy plusz 8-at ad az 0sszegiikhoz. Ez akar el is dontheti a jaték adott fazisaban a
kérdést, hogy ki viszi a kincset, legaldbbis pl. a kétszerez6 lap nalunk sok esetben donté jelentéségl volt.

Ellentétben pl. a 7 CsopAval, a kiszurds draftolasnak itt nem nagyon van tere, azaz annak, hogy azért tartunk
meg egy kartyat, hogy azt elvegyiik a masiktdl, és 6 ne haszndlhassa ki azt. Ennek az az egyszer( oka, hogy
fogalmunk sincs, hogy a tobbi jatékos melyik kincs megszerzésére torekszik, illetve ha arra forditunk energiat,
hogy masokat elzarjunk egy-egy jo kartyatdl, nem marad id6nk sajat, épité jellegl taktikank végrehajtasara.


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem32-2015-november/

Ha tobb terileten is van a Max. oldalon olyan kincslapka, amelyiket érdemes megcélozni, valamelyiket va-
lasszuk ki, a masikrél mondjunk le, féleg, ha mindhdrom terileten ez a helyzet. Egyszer(lien atlagos valdszind-
séggel nem elérhet6, hogy mindharom teriileten miénk legyen a legnagyobb érték( lapgyljtemény, vagy ha
igen, akkor nem gydjtottiink kutyas lapokat, ami miatt viszont pontokat fogunk vesziteni.

Ha a Min. oldalon jelenik meg egy kivanatos lapka, akkor értelemszerlien prébaljunk meg megszabadulni az
adott szin lapjaitdl, és tovabbadni azokat, viszont vigyazni kell, nehogy egy se maradjon nalunk, mert akkor
elbuktuk a kincset. Ezért javasoljuk, hogy ilyenkor vagy a legkisebb értéki adott szinl lapot tartsuk meg, vagy
ha tobb is van ndlunk ebbdl a szinbdl, akkor hagyjunk magunknal egy értékcsokkentd lapot (minusz 2-est vagy
a nullazot).

Mindaz, amit elmondtam egy lapka megszerzésérdl, mutatis mutandis alkalmazandd egy lapka elkertilésére
is, tehat ha barmelyik oldalon minuszos érték lapka keriil felfedésre, gy inkabb valasszuk azt, hogy az ahhoz
a szinhez tartozd kartyakat tovabbadjuk, mint hogy mi kapjuk a minuszpontot adé kartyat. Viszont az is igaz,
hogy ha ez a kartya pl. csak -2 pontot adna, nincs értelme menekdlni el6le, hiszen 2 pont a legritkabb esetben
donti el egy jaték kimenetelét. .

A kincslapkak kozé a terlletek egy-egy oldalara fel-
johetnek kozvetleniil pontot nem adéd lapkak is. Ezek
szerintink nem érdemesek a nagy tiilekedésre, legfel-
jebb plusz néhany pontot hozhatnak, de legaldbbis az
altalunk jatszott jatékokban nem volt donté szerepuk.
Talan csak egy kivétel van, az a lapka, amelyik még
kétszer lehet6vé teszi a kezlinkben 1évé pénzlapok ér-
tékének felvételét, hiszen az — mar persze ha jo sok
pénzlapot tartottunk meg - extrém esetben akar to-
vabbi 20 ponthoz is juttathat benntlinket. Ennek eléré-
séhez viszont két feltétel kell, hogy el6alljon: a korbe-
mené paklikban sok a pénzlap, illetve a tébbiek nem
erre hajtanak, mi viszont hanyagoljuk a tobbi lapkat,
csak a pénzlapokat és a kétszerez6 lapkat probaljuk
meg megszerezni.

Alapbdl a pénzlapokkal (melyek egy-egy kor végén jogositanak 1-2-3 pénz felvételére) megfelel6 el6készii-
lettel sok pontot lehet szerezni, de ezek a tobbi lapndl tobb tervezgetést igényelnek, f6leg akkor, ha a fent
emlitett bonuszlapkakkal a felvett pénzt meg akarjuk kétszerezni vagy haromszorozni.

A kutyalapok gyUjtését nem tartom elengedhetetlennek, mivel az én felfogdsom szerint a goblinok nem vesz-
nek el annyi pontot (vagyis nagy pech kell, hogy mindharom goblin egyenként 3 aranyat kérjen el), hogy na-
gyon torédni kelljen vellik. Persze, jol jon az a par pont, ha mi visszik el a 3 goblint, a rajtuk |évé pénzekkel,
de pl. egy 10+ értékd lapka csak tobbet ér, mint 3 goblinpont meg a rajtuk 1évé altalaban 1-2 értéki pénz.
Viszont az igazsag kedvéért azt is meg kell emliteni, hogy van olyan jatékostarsunk, aki eskiiszik arra, hogy a
kutyas lapok, a goblinlapkak és a goblinlapkak utan bénuszpontokat adé lapkak kombindciéja még a kincslap-
kak gydjtésénél is tobb pontot képes hozni.

Jémagam a Goblinijeszt6t sem tartom olyan lapnak, amit feltétlenll meg kell tartani, ha a keziinkbe kerdl.
Mivel ez a lap nem garantalja, hogy ha csak ez van ndlunk, kapunk pontot a goblinoktdl, mivel ez utébbihoz
kutyas lap kell, ezért 6nmagaban a Goblinijeszt6 csak a veszteségeket minimalizalja, pontot nem fog nekiink
garantalni.

A BUlivos szamar lap jépofa, de mivel még egy tovabbi szerencseelemet ad a jatékhoz, ezért én nem tartom
olyannak, amihez ragaszkodni érdemes. J6, ha nalunk marad, de hogy ezért feladjunk egy legtobb pontra
torekvé taktikat a kincslapkdk megszerzésénél, azt nem javasolnam.

Az emlitett megfontoldsok szem el6tt tartasdval kicsit taktikusabba tehetjiik jatékunkat, persze nem elfeled-
kezve ennek a jatéknak az alapvet6en csaladi jellegérél. A nagy jatékkritikus, Tom VASEL szerint (Iasd a videodt
6:40-nél) a jaték a legjobb 3 fével, ahogy egyébként mi is mindig jatszottuk. Persze nem kell tulagyalni a
dolgokat, mint ahogy én sem azért irtam meg mindezt, csupan par parti alatt valahogy feltlintek ezek a tor-



https://www.youtube.com/watch?v=eBSTRRHGG_0

Kreativ jatékokat bemutaté sorozatunkban egy érdekes jatékot szeretnék megismertetni veletek.
Gyerekkoromban sokat szérakoztunk azzal, hogy kiilonb6z6 vicclapokban Iévé figurakat grafittal kérberaj-
zoltunk, majd azt raforditottuk a fiizetre vagy konyvre, és oda atmasoltuk a képet. Ez vicces id6toltésnek
bizonyult, igy gyakran alkalmaztuk, amikor éppen semmihez nem volt kedviink. Egy angol hazasparnak is
valdsziniileg ez volt gyerekkori kedvelt elfoglaltsaga, és tovabbgondolva azt elkészitették 18 részbdl allé

satirozos flizetsorozatukat.
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Még tobb lehetoség

Mivel 18 kiilonb6z6 témakor és ehhez tartozé helyszin és sa-

Tervezz, kivitelezz, mesélj!

Ennek a jatéknak az a lényege, hogy van egy el6re megrajzolt
kép, amin tajak, helyszinek vannak, és van egy masik lap, amin
meg odaillé figurak. Feladatunk az, hogy kitalaljunk egy kompo-
ziciot egy adott helyszinre a rendelkezésilinkre all6 satirozhaté
figurdk felhaszndlasaval. Amit én probaltam ki — mert termé-
szetesen nem alltam meg — az egy &skori taj volt, amire 6sem-
bereket, dindkat, vulkant és mindenféle vicces figurat lehetett
satirozni. J6 sokdig elmaszatoltam vele, majd jott a ldanyom, aki
tovabbgondolta kompozicidmat, és az dsszes elemet rasatiroz-
ta az alapra. Az is megengedett, hogy az egy kis képhez tartozé
részleteket szétvalasszuk, és azokat kiilénb6z6 helyekre satiroz-
zuk. Napokig készilt a md, és a végére egy vicces montazs jott
|étre, amit nevezhetlink mdalkotdsnak is. Maga a kép is beszé-
des, de ha van hozza kedviink, kitaldlhatunk egy jé sztorit, és
este mese gyanant elmondhatjuk a kicsiknek.

tirozandé elem van, ezért lehet6ség van arra is, hogy egy ma-
sik laprdl satirozzunk. Milyen muris, mikor egy sportpalyan
egy lovag éppen radugrast hajt végre lovagi tornara alkalmas
dardajaval. Vagy példaul egy repllé dind elragad egy tavol-
ugrét, és még messzebbre juttat. Mindennek csak a képzelet
szab hatart, vagy még az sem. Mindenkinek kellemes szérako-
zas: a kicsiknek megtanitja a ceruza hasznalatat, mivel a ké-
pek aprdélékosak, és ha elnagyoltak a mozdulataik, akkor mas
is odakeril, aminek nem biztos, hogy 6riillink; a feln6tteknek
nosztalgidbdl és a poén kedvéért javaslom.

J6 jatékot!

drcsaba

A Fuss el véle tamogatdasaval
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http://www.fusselvelejatekbolt.hu/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu/

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
38. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését junius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelend digitalis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

Toérdel6szerkesztdk: Sz6gyi Attila, Geri Adam és Farkas
Tivadar

Olvasdszerkeszt6k: Heged(isné Richter Monika,
Heged(s Csaba, Horvath Vilmos és Rigler LaszId

Korrektorok: Kiss Csaba, Wenzel Réka és Farkas
Tivadar

Jelen szamunk cikkeit irtak: Heged(is Csaba (drcsaba),
Horvath Vilmos (Vili), Kiss Csaba (drkiss), Téth-Szegé
Daniel (DannyT) és Varga Attila (maat)

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlo (F6nix)
Programozo: SzGgyi Attila

A képanyagot Osszeallitottdk: Hegedls Csaba,
Hegedds Erik, Horvath Vilmos, Kiss Csaba, Rigler Laszlé
és Téth-Szeg6 Daniel

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzGje hozzajaruldsaval hasznalhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirdk tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

ElérhetGség: jemmagazin@gmail.com.
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