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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

A nyarban az a j6, hogy meleg van, sokat lehet a sza-
badban lenni, firdeni, kinti jatékokat jatszani. Vagy a
nagy melegre valé tekintettel (de legaldbbis arra valé
hivatkozassal) elbdjni a hiivds szoba mélyére, és jat-
szani régi és U] tarsasokkal.

Régi és Uj - e kett6 egymadst kizaré fogalmaknak
tlinnek, de meglatjatok, hogy a jatékok vildgdban
mégsem.

Régi jatéknak itt van mindjart a Focus, az id6ben visz-
szafelé kovetkez6 SPIEL DES JAHRES dijas jaték. 1981
mar elég régi? Ennél sokkal visszabb mar ugysem
tudunk hatralni az idében, hiszen az elsé SdJ jaték
1979-es.

Es itt egy masik régi darab, az AGRICOLA. Vagy ez mar
egy Uj jaték? Magazinunkban bemutatjuk a legendas
jaték atdolgozott valtozatat, amely a 2016-o0s év egyik
sokak altal vart megjelenése.

De hagyjuk a foldmdvelést, az dallatokat, a gazdal-
kodast, a nyar széljon az utazasrdl! Itt a kozelben
is van par jo szalloda, ahol érdemes megszallni, és
megtekinteni egy varos latvanyossagait (GRAND
AUSTRIA HOTEL), de ha tobbre vagyunk, atugorhatunk
Amerikaba, és ott gyonyorkddhetiink a maja kultdra
romjaiban (MAYA).

Klubok! Kiadok! Figyelem!

A kockadobas kedvelGinek kedveskediink két jaték-
kal; az egyikben dobaskombinacidkkal tudunk kartya-
kat elvinni, amelyek gy(jtésével gy6zelmet érhetilink
el (GRoovy PIPs), a masikban szintén dobdkockakat
hasznalunk, de most arra, hogy megadott alaku épi-
leteket emeljlnk, és igy szerezziink gy6zelmi ponto-
kat (BLUEPRINTS).

A kreativitast fejleszti a labirintus-tervezést meg-
tanité és ellenfelinket kihivas elé allito jaték, az
EszveszT6 UTVESZTO.

Folytatjuk interjunkat ACZEL ZOLTANNAL, a GEMKLUB
vezetdjével, annak apropdjan, hogy a bolt idén lett
30 éves.

Terveink szerint magazinunk —ahogy eddig is minden
évben —nyarra sem szlinetel, igy ha minden jél megy,
augusztus 1-én is jelentkeziink egy aktualis szammal,
méghozza egy kilonszdmmal. A Kickstarteres jatékki-
adast kivanjuk kérbejarni, illetve olyan jatékokat be-
mutatni, amelyek a KS-en taldltak sikeres kozosségi
tdmogatasra.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a magazin honlap-
iat, és kovessetek minket a Facebookon!

J6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok

szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.
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Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az lgyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par
percet, de tarthatnak egy o6raig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,

@ érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

N e———————————————————————————————————

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.
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http://jemmagazin.hu/
http://jemmagazin.hu/
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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A farmokon a helyzet valtozatlan: a nap még min-
dig perzsel6, emberiink a szantéfoldon huzza az
igat. De lam, a mi lanyunk hogy megnétt és meg-
szépiilt! Megtanult kenyeret siitni, ami igen fontos
ilyen inséges id6kben. A gyerekek is cseperednek,
a malacunk is szépen hizik, lassan megérett a leva-
gasra. A kerités kijavitasara még mindig nem futot-
ta, az oreg haz is kid6l-beddl. Az 6reg Kukori jobb-
létre szenderiilt, fiatal kakaskank még nem tudja a
rendet, egész nap kukorékol. A baranyok jé és sok
gyapjut adnak.

GY““‘KW

A fenti bevezet6ben azokra a finomsagokra utaltunk, amelyek a két jaték boritéjan megtalalhatdk, de persze
cikklinkben nemcsak a boritékat, hanem a régi és az Uj kiadasu AGRICOLA tarsasjatékot is 6sszehasonlitjuk.
Tobb ismertetémben megemlitettem, hogy nagy UWE ROSENBERG rajongé vagyok, majdnem minden jatéka
megvan, és rendszeresen jatszom is vellk. Igy nem csoda, hogy az AGRICOLA magyar kiadasat az egyik legjobb
magyar kiadasu jatéknak tartom, hiszen ennek készonhetéen egy nagy sikerd, nyelvfliiggd jaték valhatott koz-
ismertté hazankban. A tarsasjatékok vilagaban egy ideje mar elterjedt a pletyka, hogy érkezik az AGRICOLAnak
egy Uj kiaddsa, de a hireket figyelemmel kovetbket is meglepte, hogy a COMPAYA minden hirverés és reklam
nélkul ezt a kiadast is megjelentette magyarul. Nézziik meg, mennyiben valtozott ez a régi kiadashoz képest!

Az AGRICOLArdl a JEM MAGAZIN 2014. marciusi szamaban irtunk. Az egész cikket nem ismételném meg, de
roviden leirndam a jaték lényegét, hogy 6ssze tudjuk hasonlitani a régit az ujjal.

Az AGRICOLA a foldmdvelés és az allattenyésztés nehéz és farasztd vilagaba kalauzol minket. Ehhez fel kell
szantanunk a foldiinket, ahol gabonat és zoldséget termesztiink, kardmokat épittink, ahol szaporodni tud-
nak allataink, és hazunkat folyamatosan béviteni kell, hogy egyre sokasodd, szorgos csalddunk elférjen. A
jaték igazan attol valik nehézzé, hogy az embereinket folyamatosan etetnlink kell. Szerencsére minden, amit
termellink vagy tenyésztiink, étellé alakithatd, ami megment az adott kdrben az éhenhalastél, pontosabban
attél, hogy szégyeniinkre ételt kelljen koldulnunk. Viszont minden atalakitott termény és feldolgozott allat
hidnyozni fog a jaték végén! A ,melyik ujjamba harapjak” érzés gyakori e jaték kdzben, mégis szérakoztato,
vdltozatos, sokszor Ujrajatszhatd, rengeteg taktikara ad lehet6&séget.

Az eredeti AGRICOLAnak két valtozata van, a konnyedebb csalddi verzié, és az dsszetettebb gamer verzid.
Ez utébbi a kartydkkal bonyolitott valtozat, ami az igazi valtozatossagat és mélységét adja a jatéknak. Az
AGRICOLA Uj kiadasaban - vagy ahogy sokan nevezik -, az AGRICOLA HOBBYban is megvan ez a kiilonbség.
Kezdé valtozatnak nevezik a kartyak nélkili jatékot, és két akcidhely-valtoztatas is van benne, hogy pdtolja a
hidnyokat.

A kozponti tabla tobb részbdl all, amelyen a kezd6 akcidk mellett helyet kapnak a 6 forduléra osztott, 14
kérben egymas utan feljové tovabbi akcidkartyak is. Az Uj verzidban a tablak puzzle-szerlien rakhatdk dssze.
A tabla grafikaja szebb, a feliratok nagyobbak, mégis kisebb helyet foglal el a tabla. A kdzponti tdbla mellett
talalhatd az un. nagy fejlesztéskartyak tablaja, amelyeket majd megépithetlink, segitséglikkel ételt készithe-
tlink, és gy6zelmi pontokat szerezhetiink a jaték végén.

Minden jatékos kap egy-egy sajat jatéktablat, amelyen egy kis favisko két szobacskdjan és 13 (ires legel6n kiviil
semmi sincs. A feladatunk a jaték végére egy dllatokban és novényekben gazdag, jol kihasznalt (telezsufolt)
farm felépitése lehetSleg minél tobb készobaval, minél toébb csaladtaggal, allattal és novénnyel. A nehézség
abban rejlik, hogy nem valaszthatunk egy dolgot, amire koncentralva nagyon magas szintre fejlesztjik gaz-
dasdgunk egy részét, mert a jaték végén minden pontot hoz, amink van, és minden minuszpontot ér, amink
nincs. Szerettem az el6z6 verzid néhdny tablajan felrajzolt raktdr részt, ahol rendezetten lehetett gydjteni a
nyersanyagokat. Sajnos ahelyett, hogy mindre rakerilt volna, csak erd6 vagy hegyldnc disziti a jatékostablak

szélét. @@



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem12-2014-marcius

Agrriesla Hebby

Mindenki két munkassal kezd, akik egy-egy szobaban laknak. Az eredeti verzié fa korongjai helyett itt mar fa
meeple-0k (embert vagy adott targyat imitald figuradk) vannak, de az megmaradt, hogy a jatékosok egymas
utan kildik embereiket dolgozni, vagyis elfoglalni egy akcidhelyet, és azt azonnal végrehajtani. A munka vé-
geztével hazamennek a faradt munkasok - ebbdl all egy kor. A forduldk végén, amelyek 4-3-2-2-2-1 korbdl
allnak, a betakaritaskor aratni kell bevetett foldjeinkrdl, szaporodnak az allataink, és meg kell etetni az embe-
reinket is. Latszik, hogy a jaték elGrehaladtaval egyre rovidiilnek a forduldk, vagyis egyre hatékonyabban kell
kihasznalnunk folyamatosan fejl6d6 gazdasagunk lehet6ségeit. Ebben nincs valtozas az eredetihez képest.

A jatéktabla és az akcidlehet6ségek a jatékosok szamatodl fliggben valtoznak. Ezzel jol kiegyenlitett a jaték
kevesebb és tobb fével egyarant. Az eredeti verzié 1-5 f6ig jatszhatd, mig az AGRICOLA HOBBY 1-4 f8s. Varhaté
a jaték 5-6 f6s kiegészitbje is, kivancsi vagyok, az is megjelenik-e magyarul.

Megmaradt az is, hogy minél tobben jatsszak, annal tobb akcidlehetdség kozil lehet valasztani. Az a me-
chanizmus is valtozatlan, hogy koronként jonnek fel az uj akcidlehet6ségek. Sem a tablan, se a kartyan lévé
akcidlehet6ségek nem valtoztak, csak mas magyar forditast kaptak (pl. csaladbdvités helyett tervezett gyer-
mekaldas, vagy feldjitas helyett haz atépitése). Az eredeti AGRICOLAban az akcidlehet6ségekrdl egy jatékos
segédletbdl tajékozddhattunk és készilhettlink fel az Uj lehetGségekre -itt ez is csinos kis tablacskat kapott.

fekete kis korongok jelezték a nyersanyagokat, ebben az Uj kiaddsban mar megfelel6 formaju nyersanyag
jelol6ket talalunk. Amikor napszamba kiildjiik el emberiinket, két ételt kapunk, mig ha halasté akcidra kiild-
juk, akkor a koronként felhalmozott ételt hozza nekiink haza. A szantassal egy mez6t felszanthatunk, vagyis
lerakhatunk egy szantéfoldlapkat. A gabona- és a zoldségmezékon egy gabonat, illetve egy zoldséget kapunk,
amelyeket a vetés akcidonal vethetlink el a szantofoldiinkre, illetve a raktarunkban |évé gabonabdl itt tudunk
kenyeret slitni, ami az etetésnél nagy segitség. Az eredeti kiadas sarga és narancsszinl korongjai helyett itt is
gabona és zoldség alaku jelolSket taldlunk az uj kiadasban.

Meglévé fainkért keritéselemeket vasarolhatunk és karamokat alakithatunk ki a mezénkon. Fontos épitési
szempontok: egy mezdnyi bekeritett tertleten 2 allat lehet, és egy karamban csak egyféle allatot tarthatunk.
Osszesen 15 keritéselem all rendelkezésiinkre a karamok épitésére. A forduldk végén csak akkor sziiletik Uj
allat, ha elfér a karamban. Ezek a szabalyok az Uj AGRICOLAban is ugyanazok.

Faért istallot vehetlink, amellyel megduplazhatjuk karamunk befogaddképességét, vagy szabad mezdre téve
ott egy dllatot tarthatunk. Az allatakciokkal birkat, disznét vagy szarvasmarhat szerezhetlink, amelyeket a
karamokba vagy az istalléba helyezhetiink el. A legelsé AGRICOLA kiadasban még lélektelen fakockak jelezték
az allatainkat, a kés6bbi kiadasban és természetesen az uj jatékban is mar allat alaku jel6l6k vannak.



Agrriiesla Hebby

Amilyen anyagbdl van az adott pillanatban a hazunk, a szobaépitéssel abbdl tudunk
majd helyet adni az Uj csalddtagjainknak. Az atépitéssel pedig a hazunk pontértékét
tudjuk majd névelni, ha fabdl valyog-, majd k6hazat csinalunk. Megmaradt a betaka-
ritas rendje is, azaz el6szor aratds, aztan etetés és utana szaporodas. Sajnos ennek a
jelolése lemaradt az uj fétablardl.

Az utolsé forduld csak egy korbdl all, utana rogton Ujra egy betakaritasi fazis jon, és
ezutan mar csak a végs6 szamldalas van hatra. Praktikus tablazatba tudjuk felvezetni
kiilon-kilon a javakért kapott pontjainkat és a levonandd minuszainkat. Minuszpont
jar, ha nincs egyaltalan gabonank vagy z6ldségilink, ha hianyzik barmilyen allat vagy
marad ures terilet a foldinkon.

A tovabbi ,finomhangolas” érdekében egyéb jatéktablacskakat tehetiink a jatékba. A
2 f6s jatéknal ez négy Uj kiegészits akcidlehetGséget jelent: fa szerzése, kb szerzése,
gyermekaldas (otodik kortél), allatvasar. 3-4 f6s jatéknal a gyermekaldas és az allat-
vasar a kiegészité akcidlehet6ségek. Ha valaki barmelyik kiegészit6 akciot valasztja,
akkor mas abban a korben nem valaszthat masik kiegészit6 akciot. A 2 f6s jatéknal az
allando fahiany ezaltal megsz(inik, illetve mar els6 kortél tudunk k6hoz jutni, amely
egy csomo fejlesztési kartyahoz sziikséges, amelyeket ezaltal mar kordn ki tudunk jat-
szani. Szintén van lehet6ség az elsé kort6l kezdve malac illetve marha beszerzésére,
amelyre eddig 7-9 kort kellett varni. Nagyon fontos a gyermekaldas mez6 is, hiszen
akinek sikeril el6szor Uj embert szereznie, az jelent6s elonyh6z juthat. Most mar a
masik jatékos is bdévitheti a csaladjat, ha van mar szobdja hozza. Ezeknek a tovabbi
akciomezbknek az elhelyezését a szabdly mint lehet6séget kindlja fel. Nekem ez a
valtoztatds nagyon bejott, szerintem javit a jaték rendkiviili sziikosségén.

Az alap AGRICOLANAEI a tablat megforditva megkaptuk a gamer verzidt, ahol Mesterség
és Kis fejlesztéskartyak kijatszasanak is van akcidhelye. A legjelent6sebb kiilonbség
itt van a régi és az Uj valtozat kozott. A régiben 169 Mesterség- és 139 Kis fejlesztés-
kartya van. Kezdett6l fogva kritika volt, hogy ennyi kartyat nem lehet kibalanszolni,
azaz nagy eltérések vannak a kartyak er6sségében, és nem mindegy, ki milyen 7-7
kartyat kap a jaték kezdetén ezekbdl. Ezért talaltak ki, hogy a kartyakat , draftolassal”
kell elosztani, vagyis a jaték kezdete el6tt mindenki elvesz egy-egy kartyat a megka-
pott 7 Mesterség- és Kis fejlesztéskartya kozil, majd a tobbit tovabbadja ugy, aho-
gyan a 7 csobAban, igy alakitva ki a 7-7 lapbdl all6 paklijait. Vagy pedig mindenki kap
10 lapot, és ebbdl valaszt ki hetet.

Esitt jutunk el az AGRICOLA HOBBY legnagyobb tjdonsagahoz, a Mesterség és a Kis fejlesz-
téskartyaihoz. Eddig Egyszer(, Interaktiv, Komplex kartyakat kilonboztettiink meg, de az
Uj kiadasban mar csak A és B jelliek vannak. Az Uj kiadas a korabbi 169 Mesterségkartya
helyett 48-at és a 139 Kis fejlesztéskartya helyett szintén 48-at tartalmaz. De szerencsére
nemcsak egyszerlen kevesebbet raktak be az eredeti jatékbdl, hanem a régi alapjaték
és a kiegészitGi Osszes lapjainak egy kombinacidjat tartalmazzak a lapok. Ahogy atfutot-
tam ezeket, kb. 20-20 kdrtyat tartalmaz az eredetibdl, néha kisebb valtoztatasokkal, pl.
a Mutatvanyos a Blivésszel szemben mar nemcsak 1 gabonat ad Szinpad/Kisel6adas va-
lasztasakor, hanem 1 fat is, vagy a Babfold kijatszasanal mar 1 ételt kell extra koltségként
fizetnlnk, illetve a Cséplégép nem 1, hanem 2 faba kerl. Tehat vannak finomitasok a
kartyakban, és vannak olyanok, amelyek eddig magyarul nem voltak elérhetdk.

Az AGRICOLA HOBBY magyar megjelenése természetesen a JEM szerkesztGségét is
meglepetésként érte. Az utolsé napokban kaptuk meg a jatékot, hogy ha mar van egy
Uj magyar kiadas, irjunk is réla. Amikor kezembe kaptam a jatékot, néhany kérdés fo-
galmazddott meg bennem, ezekre akarok valaszolni magamnak, illetve olvaséinknak.

Mennyiben vdltozott az AGRICOLA HOBBY az eredeti AGRICOLAhoz képest?

! 2 ‘ ¥l » Az (j kiadast maximum négy fével lehet jatszani az eredeti 5 f6hoz képest. Oktéberre
kover k&pl. hany § varhato az 5-6 f6s kiegészit, de nem tudni, hogy lesz-e bel6le magyar kiadas.
van. » A tabldkon kisebb valtoztatdsok vannak rajzokban, kicsit mas a grafikai

megjelenitése.

» A f6tabla bal oldaldn a plusz kdrtyahelyek helyett egy kétoldalas, puzzle-szerU-
en hozzarakhatd tablarész van, amire segédletet nyomtattak, amelyeken az akciok és
a pontozas van. A tablan tobb és egyszer(bb ikon, kevesebb szoveg talalhatg, illetve

— néhdany akcio Uj nevet kapott.
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Agrriesla Hebby

» Nagy fejlesztéseknél nincs valtozas.

» A Mesterség és a Kis fejlesztéskartyakban van a legnagyobb valtoztatas. Az eddigi "E" , K" és
helyett "A" és "B" pakli van. A lapok a régi kiadas és a kiegészit6k lapjainak valogatasa.
» A kartyak szovegei at lettek fogalmazva, nagyobb betdtipussal irédtak.

» A kockak és a korongok helyett mar minden fa alkatrész ugy néz ki, mint amit megszemélyesit; tehat
az allatok allat alakuak, a nyersanyagok fa, k6 stb. alakuak. Ezek részben megvasarolhaték voltak a
régi verziohoz, de az AGRICOLA HOBBYban a csaladtagjaink is figurak a korongok helyett.

» Kapunk tovabbi akciomez6ket kiegészitésként.

pakli

Erdemes-e az eredeti AGRICOLA mellé beszerezni az uj kiaddst?

» Olvastam olyan rajongdt, aki az eredeti mellé megvette az Ujat is, és azota csak azzal jatszik, de az
eredetit6l nem valik meg, mert annyira megszerette. En ezt némileg tulzasnak érzem, egy atlag jaté-
kosnak vagy az egyik vagy a masik kiadas béven elég.

Erdemes-e lecserélni az eredeti kiaddst AGRICOLAt az Uj kiaddsra?

» Ha valaki szokott rendszeresen AGRICOLAzni 5 f6vel, akkor egyel6re semmiképpen sem, mert még
nincs meg az Uj kiadds 5 f6s kiegészitdje, illetve nem tudni, hogy az meglesz-e magyarul. Ha valaki
szebb kiadasu jatékot szeretne, igazi zoldség, nyersanyag és allat jelol6kkel, és maga is sokallta a
rengeteg kartyat, akkor igen, érdemes cserélni. Ha valaki mar feljavitotta az eredeti kiadasat ilyen
meeple-okkel, esetleg vett mar egy-két kiegészit6t is, akkor neki nem nyujt annyit az 0j jaték, hogy
érdemes legyen cserélnie.

Ha nincs AGRICOLAja valakinek, akkor inkdbb a régit @ R
vagy az uj kiadast érdemesebb-e beszereznie?

» Arégikiadas a maga rengeteg kartydjaval csak
gamereknek vald, akik néhany gyengébbnek
titulalt kartyat is jol ki tudnak hasznalni adott
esetben. A tobb kartya egyértelmien tobb
vdltozatossagot ad a kevesebbhez képest,
tehat ezért is ajanlott a régi kiadas az igazi
AGRICOLA rajongoknak. Persze nekik mar meg
is van az eredeti, am ha valakinek nincs meg,
vagy még nem is ismeri a jatékot, annak min-
denképpen érdemesebb a letisztultabb, szebb
kiils6t kapott AGRICOLA HOBBYt beszerezni.

Akar a régi, akar az Uj verzioval jatszunk, egyértelmien 1
megallapithatd, hogy a jaték mechanikdja és tematikaja AngCOIa HObby
jol kapcsolodik egymashoz, ezért is kénny( megszeretni.

Osszetettsége ellenére a csaladi verzidt mar gyermekek Iervezo:s Uwe Rosenberg
is élvezettel jatsszak. Az AGRICOLA allandd vélasztas elé al-
Iltfnlnlket, annyi Iehet,oseget yoqultat f,el, annyi mlqdenre Megjelenés: 2016
szlikség van, ehhez képest mindig kevés az emberiink. Ez
folyamatos fejtérést okoz a jatékban, de mégsem érez- D ookout Games,
ziik kényszeredettnek, mert jol miikodik a jaték. Kiado: Compaya
2 gazddlkodds,
Kategoria: munkdslehelyezds

maat & mandala
Ajanlott életkor: 10+

Jatékosok szama: 1-4

Jatekidos 30 perc jdtékosonként

A Compaya tamogatdsaval



http://compaya.hu/
http://lookout-spiele.de/spiele/agricola/
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/200680/agricola-revised-edition	
http://compaya.hu/jatekreszlet.php?jatekazonosito=17292
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Az ameri és az euro tipusu jatékok kozotti kiillonbséget egy
frappans hasonlattal is szokas jellemezni. Ameri jaték az,
0800 ]88¢ amelyikben eldontdd, mit csindlsz, aztan dobsz a kocka-
val. Euro jaték pedig az, amelyikben dobsz a kockaval és
utana dontod el, mit csindlsz. Bar a kocka kiszamithatat-
lansaga idegenkedést valt ki az euro-rajongékbdl, mégis
sok ilyen tipusu jaték hasznalja ezt az eszkozt, elég példaul
a JEM magazin altal korabban ismertetett THE CASTLES OF
BURGUNDYra, a BORA BORAra vagy éppen a THE VOYAGES
OF MARCO PoLdra gondolni. A GRAND AUSTRIA HOTEL is
kockadobason alapul, de nagyon okos mdédon hasznalja a
hatoldaltiakat, mint azt a tovabbiakban latni is fogjuk.

A tdrsas kiilcsinjére nem lehet panasz, a grafikak stilusa so-
kaknak ismerds lesz, mert a — stilusosan osztrak — illusztra-
tor, KLEMENS FRANZ olyan jatékoknak készitette el eddig az
illusztracidit, mint példaul a népszerl AGRICOLA vagy a LE
HAVRE. A szerz6k kozul az egyik, SIMONE LUCIANI neve is is-
merdsen csenghet, hiszen pont a fent emlitett THE VOYAGES
OF MARCO PoLO egyik tarsszerzéje, taldan nem véletlendl, hi-
szen a kockamenedzsment mindkét jaték része.

Szall ide, szalloda

A GRAND AUSTRIA HOTELben széllodatulajdonosokat szemé-
lyesitlink meg, és az a célunk, hogy minél tobb és el6kel6bb
vendéget fogadjunk szobdinkba, miutan a hotel éttermé-
ben jollakattuk Gket rétessel, siteményekkel, illetve jéfé-
le burgenlandi borokat és finom kavékat ittak. Mindebben
segitséglinkre lesz a felfogadott személyzetiink is. Ez szaraz
tarsasjatékos nyelvre leforditva azt jelenti, hogy minél tobb
gy6zelmi pontot kell kiilonb6z86 mdédon 6sszegydjteniink a
hét forduld alatt.

A jaték két nagy kozos tablat tartalmaz: az egyiken a pontszamo-
kat, a csaszari kegyet jeloljik, ide keriilnek a kozos célok, a blin-
tetések és jutalmak, illetve innen jonnek majd a vendégek is. A
masik kozos tabla kizardlag a dobott kockak elhelyezésére szol-
gal, megjeldlve a valaszthaté akcidkat. Ezen fellil minden jaté-
kos kap egy sajat tablat, ami az dltalunk irdnyitott hotelt hivatott
megjeleniteni, ez lesz a sajat kis ,, birodalmunk”, kedviinkre — és
lehetGségeink szerint — alakithatjuk majd. Ezek a tablak kétolda-
ldak, a kezd6knek valé oldal megegyezik, a haladd jatékosoknak
szant oldalak viszont eltéréek. Ezeken jeldljiik tovabba a rendel-
kezéslinkre allé pénzt, illetve az ételek és italok taroldsara szant
konyha is itt van. A felkészitett és elfoglalt szobdk jel6léséhez kis
szines lapkak, az ételek és italok jeloléséhez pedig szines kockak
allnak rendelkezéslinkre. Lesz tovabba tizennégy fehér, hatolda-
[0 dobodkockank, ebbdl jatékosszamtdl fliggben hasznalunk 10-
12-14-et. Két paklit is kapunk a jatékhoz; az egyik a vendégeket
tartalmazza, a masik a személyzet paklija.
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem31-2015-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem31-2015-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem12-2014-marcius/
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Vendégek

A vendégek négy szint viselhetnek: vannak piros, sarga, kék
vendégek, Gket csak a megfelel6 szinli szobakba lehet el-
szallasolni, a zold szinl vendégek azonban afféle jolly jo-
kerként mikodnek, nekik barmilyen szoba megfelel. A zold
lapok egyébként mas tarsasjatékok szerepldi, illetve terve-
z6i elGtt tisztelegnek, megtaldljuk kozottik példaul Uwe
ROSENBERGet, vagy a TzOLK'IN egyik indian torzsféjét, egy
torpét a CAVERNAbOI, stb. Minden vendégkartyan fel van
tiintetve, hogy az illeté mit rendel az éttermiinkben, illetve
hogy miutan a szobajaba visszavonul, hany gy6zelmi pon-
tot, illetve milyen egyéb bdénuszokat ad szamunkra. Néha
ezek a bdnuszok egészen egyszerlek (pl. pénzt vagy nyers-
anyagot hoznak), néha viszont egészen érdekes lehetGsé-
geket tartogatnak szamunkra (pl. Ujabb személyzet lapo-
kat huzhatunk a kezlinkbe), felhasznalhatjuk 6ket tovabbi
kombodkhoz.

RESERVIERT
SCHMUCKDESIGNER

Személyzet

A személyzeti paklibdl alapbdl hat lapot fogunk kapni, a
kezd6knek szant jatékverzidoban konkrét hat laprdl van szo,
a halado verzidban azonban véletlenszer(ien kiosztott la-
pokbdl draftolunk. A draftolds |ényeges része lehet a jaték-
nak, hiszen itt mar egymadshoz valaszthatjuk a személyze-
tet, mar a jaték elején kialakithatunk valamilyen stratégiat.
Itt meg is jegyezném a jaték taldn egyetlen hibajat. A tarsas
nyelvfliggetlen, azaz ikonokat hasznal, ellenben néha olyan
sokréti funkciokrol van szo, hogy ezek nem mindig egyér-
telmdek, f6leg a személyzet esetében. Igy aztan a személy-
zeti lapok mikodését sokat fogjuk bongészni a szabalyzat-
ban, ami azért nehéz, mert a személyzeti lapok elnevezése
egy olvashatatlan bet(tipussal, nagyon kis méretben van
feltiintetve a kartyakon.

Eo

ot 7

Jatékmenet

A jatékossorrend nagyon érdekesen van megoldva, ez mar
tulajdonképpen maga is egy egyszerU kis balansz. Ugyanis
minden jatékosnak két kore és ezzel két f6 akcidja van for-
dulénként, az elsé jatékosé értelemszer(ien az elsé kor, vi-
szont egyben az utolsd is, a kdvetkez6 jatékosé a masodik
kor és az utolsé el6tti, és igy tovabb. Ezeket kis lapkakkal
jeldli a jaték, amelyek minden forduld végén eggyel tovabb-
vandorolnak a jatékosok kozott.

RESERVIERT
HOFRAT

Az elsé jatékos dob az 6sszes kockaval, majd a dobott érté-
kek szerint csoportositva felhelyezi Gket az erre szolgdld tabla
megfelel6 mezbire. A f6 akcidjat pedig ugy hajtja végre, hogy
az egyik csoportbdl elvesz egy darab kockat, és olyan erésség-
ben végzi el az akcidt, amennyi kocka eredetileg volt az adott
mezén. A kovetkez6 jatékos is végrehajthatja majd ugyanazt
az akciot akdr, viszont mivel mar eggyel kevesebb kocka lesz
ott, igy eggyel kisebb erésséggel teszi azt. Ez a jaték motorija,
a kozosen hasznalt kockakészlet, amely fordulérdl forduldra
valtozik, attdl figgben, hogy mit dobunk. Lehet, pont olyan
akcidt hajthatunk végre erdsen, amit nem akartunk, de ki
akarna kihagyni a lehet6séget? Viszont ha egydltaldn nem
vagyunk elégedettek a valaszthatd akcidkkal, akkor passzol-
hatunk, és miutan mindenki végzett mindkét korével, ujra
dobhatunk a megmaradt kockakkal, ilyenkor azonban ki kell
dobnunk egy kockat a kukdba. Rizikds 1épés, de néha megéri.
No de milyen akcidkat biztositanak nekiink a kockak?




Ismerteto Grand Austria Hotel

1. Elvehetlink annyi rétest vagy sliteményt, amennyi kockdnk van, de slte-
ménybdl sosem vehetlink el tobbet, mint rétesbdl.

2. Elvehetiink a kockak szdmdnak megfelelé bort vagy kavét, de kavébdl
maximum annyit, amennyit borbdl is elvettiink.

3. El6készithetlink a kockak szamanak megfeleld szobat, kifizetve az arat
is, amely attdl figg, melyik szinten van a szoba.

4. Szerezhetiink pénzt, vagy elGreléphetiink a Csaszar savon (Ferenc
Joska sdv), vagy megoszthatjuk a kockak szamat a kettd kozott is akar.

5. Felfogadhatunk egy személyzetet annyival olcsdbban, ahany
kocka van a mezén.

6. Befizetlink egy koronat, és barmelyik masik ak-
ciét hasznalhatjuk olyan er6sségben, ahany kocka
itt taldlhato.

Ezeken fellil tovabbi lehet6ségeink is vannak a
korinkben:

1. Csak a korink elején fogadhatunk egy ujabb
vendéget.

2. Felerésithetjiik az akcidnkat eggyel egy korona
befizetésével.

3. A konyhankbdl szervirozhatunk ételeket és italo-
kat a vendégeknek.

4. Hasznalhatjuk a személyzetet (amennyiben az
olyan tipusu).

5. Elktldhetjuk a jollakatott vendéget egy el6készi-
tett szobaba.

6. Célokat teljesithetlink.

»Minden szép, minden jo,
mindennel meg vagyok
elégedve”

A jatékban harom kozos célkartya van, ezek min-
dig masok lesznek, hiszen kiilon harom paklibdl
huzzuk 6ket. Egy cél elsé teljesit6je 15, a maso-
dik 10, a harmadik 5 pontot kap. Tovabbi kiilonle-
ges elem a tarsasban a Csaszar sdv, amely az osztrak
csaszari udvar kegyét hivatott a jatékban megjele-
niteni. Amennyiben nagy kegyben vagyunk Ferenc
Jéskandl, jutalmakat kapunk, amennyiben nem, biin-
tetésben részesilink. Ez annyit tesz, hogy a jaték 3.,
5. és 7. forduléjaban vissza kell [épniink 3-at, 5-6t és
7-et a savon, és amennyiben minimum haromnal vég-
ziink, kapunk valamilyen bénuszt, ha viszont visszalé-
plnk egészen a nulldig, akkor azért valami levonas jar.
De lehet, hogy megéri bevallalni a levonasokat, ha koz-
ben nem kell az 6reg csaszar kegyével is szenvedniink?
A bodnuszokat és levonasokat kilon erre szolgdld lap-
kakon talaljuk, ezeket is véletlenszer(ien huzzuk a jaték
elején, igy a célok valtozatossaga mellett ezek is novelik
a tarsas Ujrajatszhatosagat.



Grand Austria Hotel

Szobabonuszok

A szallodankban a szobdak kilonboz6 szinei, illetve az elhelyezkedésiik nem véletlen. Ha sikeril ugyanis befe-
jezni egy azonos szinli csoportot (ami azt jelenti, hogy ugyanolyan szin(i szobdk élszomszédosak egymassal),
akkor a szintdl fiiggéen kapunk valamilyen jutalmat. Piros szobacsoportért pénzt, kék szobakért gydzelmi
pontot kapunk, a sargakért pedig el6rehaladhatunk a Ferenc Jéska savon. Minél nagyobb a csoport, annal
nagyobb a bonusz, de persze annal nehezebb teljesiteni is, és annal kés6bb jar a jutalom.

Osszegzés

A jaték lényegét egyértelmlien a vendég- és a személyzeti lapok adjak. A vendégek altal biztositott jutalmak-
kal mintegy egymasra épitkezve haladhatunk el6re hatékonyan a jatékban. A személyzetet pedig egyrészt
felhaszndlhatjuk engine-buildingre, hiszen java résziik jaték kdzben haszndlhato, rdadasul akar egymassal is
jol kombdzhatdak, masrészt sok kozilik jaték végi gyézelmi pontokat ad, amelyek legtobbszor elengedhetet-
lenek a gy6zelem kivivdsdhoz.

Nem mondhatndm a GRAND AUSTRIA HOTELre, hogy forradalmi Ujdonsagot hozott — bar ez nem feltétlendl
minden Uj tarsasjaték feladata —, de a k6z6s kockakészlet-menedzsment mindenképpen j6 6tlet, illetve a jaték
kitin6en m(ikodik, euro |étére jol illeszkedik a témdahoz, élvezetes vele jatszani. Aki szereti a nehezebb, de
kellemes eurokat, annak mindenképpen ajanlom.

Fénix

~

Virginio Gigli, Simone
Luciani

2015

Mayfair Games

gazdasdgi jaték

12+

2-4

60-120 perc



https://www.mayfairgames.com/products/grand-austria-hotel
https://boardgamegeek.com/boardgame/182874/grand-austria-hotel
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Tegye fel a kezét, aki szeret pokerezni! Most az, aki kockapdokerezni szeret! Es ki szereti mindkett6t? Ahaaa,
és egyszerre is megprobalnatok? A GRoOoVvy Pi1ps a poker és a kockapdker érdekes elegye, ahol kockadobas-
sal igyeksziink teljesiteni a lapjainkon lathaté pdkerkombinacidinkat. Az a jatékos, aki jol taktikazik és még
a szerencse is mellette van, kénnyen gyoztesévé valhat ennek a jatéknak.

Dobj és zsugazz!

Minden azzal kezdédik, hogy a jatékosok megkapjak sajat lapjaikat és kivdlasztanak egyet-egyet kozillk.
Miutan ez megvan, felforditva az asztal kozepére teszik ezeket és kezd6dhet a pdker. Az asztalra kerilt lapok
alkotjak a lehetséges varidciokat, amikért a jatékosok kizdeni fognak. Dobunk a kockakkal, kériinkben ma-
ximum haromszor, és dobassorozatunk végén kiértékellink. Megnézziik, van-e olyan kombinacié a kartyak
kozott felforditva az asztalon, amit dobtunk. Ha van, akkor elnyerjik a lapot, vagy ha tébb ugyanolyan van
kitéve, mindet. S6t, ha a kezlinkben is van abbdl a kombinacidbdl, azt is letehetjik magunk elé az Gtéseink
kdzé. Ha nem sikerilt megfelel6 kombindciét dobni, akkor egy Ujabb lapot kell kitenniink az asztalra. Ennyi az
egész; addig tart a jaték, amig valakinek elfogynak a lapjai, és ekkor 6sszeszamoljuk megszerzett pontjainkat.

Egy kis anatomia

Minden jatékosnak sajat paklija van,
ebben a pakliban a valasztott szin-
nel megegyezd szinl lapok vannak. .
Ezenkivil minden lapon lathatd egy
pokerkombindcié. Harom egyforma
(drill), négy egyforma (pdker), sor
(flush), 2+3 egyforma (full house) és
ot egyforma (five of a kind). A leg-
fontosabb eleme egy lapnak az érté-
ke. Minél Osszetettebb kombindcidt
sikerll dobnunk, és azzal lapot, vagy
lapokat szerezni, annal tébb pontot
kapunk. A legértéktelenebbek a dril-
lek (2 pont), mig a legértékesebbek az
ot egyformak (5 pont). A koztik |évé
kombindcidk 3-4 pontot érnek. A jaték
végén ezeket a pontokat kell 6sszegez-
ni és a gy6ztest megallapitani.

Fuss el vele!

Porg6s és egyben szorakoztatd jaték. Sokszor elGvessziik,
mivel két nehezebb jaték kozott szinte feliidilésnek szamit.
Pont elég a taktikai lehetGség benne, és a szerencse is elfo-
gadhatd mértékd. Van, aki azt a taktikat valasztja, hogy csak
a nagy értékl lapokat hajtja, s ha 0sszejon, kevés lappal is
tud nyerni. Van, aki viszont a kis értéklekre hajt, de abbdl
sokat szerez. Azonban nem szabad tul komolyan venni, mivel
a szerencse nagyban hozzdjarulhat a lapok megszerzéséhez.



, Groovy Pips

Mivel barmelyik szam megdobasanak
ugyanakkora az esélye, nem merném ki-
jelenteni, hogy befolyasolhatjuk a doba-
sainkat. Azt viszont igen, hogy mikor mit
tesziink az asztalra kozprédanak. Ha tul
sok azonos lap van kint, akkor fennall a ve-
szélye, hogy mindenki arra fog rahajtani,
és a gorcsos akaras eredményeként egyre
tobb lap kerill a kozésbe. Mindenesetre
batran merem ajanlani a jatékot, nem fog
csalddast okozni.

16 jatékot!

drcsaba

Groovy Pips

Michael Palm,
Zach

Lukas

2014

Drei Hasen in der
Abendsonne

kockadobds, szett-
gyljtés
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Mig rengeteg jatékszerz6 tori magat azon, hogy minél eredetibb és még soha senki altal ki nem talalt me-
chanizmus felhasznalasaval készitse el — j6 pénzért eladhaté — jatékat, addig masokat ez nem annyira izgat,
és nem idegenkednek attdl, hogy visszanyuljanak olyan alapveté mechanikakhoz, amelyek évszazadok 6ta
ismertek. Kreativ jatékokat bemutato rovatunkban most egy olyat ismertetiink, amelyik ez utébbi katego-
ridba tartozik, és egyesekben kellemes, nosztalgikus emlékeket ébreszthet.

EgyjgelycYegyllabinintusi

A gomb, ami lehet labda vagy golyd, szinte végtelen
szamu jatékhoz, sporthoz, szérakozashoz szolgdl hozza-
valoként. Osi forma, a szabalyossag és tokéletesség jel-
képe, és szinte kindlja magat, hogy jatsszunk vele. Foci,
kosarlabda, teke, bowling, pingpong... ne is kezdjlink
bele a felsorolasbal!

A Iabirintus pedig nem kevésbé rég(')ta nem hagyja

Ve

feladvanyok formajaban.

A kett6 hazasitasabdl szllettek mar jatékok, igy a most
bemutatott darab semmilyen médon nem tor az elsé-
ség babérjaira (hacsak ugy nem, hogy ez a szerzé els6
és egyetlen jatéka a BOARDGAMEGEEK szerint), hiszen
valdjaban a flipper is ezen az elven mUkodik. Azok, akik
még az ezredforduld el6tt élték gyerekkorukat, emlé-
kezhetnek azokra a kis kor alaki mlanyag dobozokra is, amelyekben egy pici vasgolyoét kellett eljuttatni egy
labirintus kozepére.

Afeladat ittis ez, bar azért a XXI. szdzad elvarasai bekdszonnek, ugyanis még a legelvetemiiltebb retrorajongd
sem elégedne meg egy olyan szaballyal, miszerint ,juttasd el a golyot a labirintus kezd6 pontjardl a végére”.

Eeprerzart, mint & Meely®

Na, nem kell bonyolult szabalyokra gondolni, csak éppen az aldbbiakra. A jatékot két jatékos (vagy két csa-
pat) jatszhatja, akik kapnak egy-egy tablat, fahengert, fagolyét, és még megszamlalhatatlan

kisebb-nagyobb magneses mlianyag elemet. ElGszor is megegyezlink, hogy a tabla me-
lyik negyedébdl indul és melyik negyedébe érkezik majd meg a fagolyd; ez mindkét
jatékosnak ugyanaz. Utana egyszerre elkezdik a jatékosok épiteni azt a labirin-
tust a magneses mianyag fal elemekbdl, amin majd a golyénak végig kell men-
nie. A fahenger egy célt szolgdl: ezzel ellenérizhetjik le, hogy a megépitett
jaratok elég szélesek-e és azokon atfér-e majd a golyd. Ez azért lesz majd
fontos, mert ha valaki olyan labirintust épit, amin nem fér at a golyd, az
rogton veszit. Ha az egyik jatékos kész, a masiknak egy perce van befe-
jezni a sajatjat, amit egy homokadraval mérink.

A jaték ujitdsa ebben a pillanatban aktivalédik, ugyanis a jatékosok
kicserélik utvesztGiket, tehat ha valaki eddig azt hitte volna, hogy
maganak épit minél konnyebb jaratot, az nagyot csalddik, mert
hogy pont minél dsszetettebbet kell, hogy a masik jatékos-
nak ne legyen tul egyszer( a dolga.



Ismertetd  [Eszvesztl Gtvesztd

Esfaleel?)

A cél — min6 meglepetés — az, hogy a kezd6 pontbdl a
célba, és onnan visszajuttassuk a golyot a tabla dontoge-
tésével minél gyorsabban. A jatékszabaly tobb fordulot
javasol, amelynek végén az nyer, aki tobbszor gy6zott. A
boritéval egyiitt négyoldalas szabalykonyv még sok-sok
kreativ otlettel szolgal, mint pl. hogy fix id6t hatarozha-
tunk meg az épitkezésre, vagy egy megadott honlaprél le-
tolthetlink PNP kartyakat, amelyek meghatarozzak egyes
elemek fix helyét mindkét jatékos tablajan. Az otletek sza-
ma innentdl végtelen.

Nehéz egy ilyen jatékot értékelni. Egyfeldl a kiadas szinte
mar atlathatatlanul gazdag kavalkddjaban egy ilyen egysze-
ri szabdlyokkal operald jaték nehezen tor utat az inyencekhez,

marpedig ugy tlnik, hogy tarsas korokben 6k egyuttal a vélemény-
formaldk is. Viszont a ritkdn jatszok szamara érdekes lehet, f6leg a belevitt

versenyelem miatt. Plusz hozza kell tenni, hogy a kreativ jatékok sosem fognak annyi rajongdét maguk mogott
tudni, mint pl. egy minifiguras ameri. A kiadd viszont szemmel lathatdan a kreativ, a fejleszt6 jatékok mel-
lett tette le a voksat, igy altalaban formafelismerésen,
egyensulyozason, memdéridn és gyorsasagon alapuld
jatékokat ad ki.

Szaz szénak is egy a vége, megadott életkorban (és ez
nem a szabaly altal sugallt 8+ kategdria, hanem inkabb
az alatti) vicces és izgalmas lehet parszor eljatszani az-
zal, hogy milyen utakon kergethetjiik végig a golyot. Az Plan! Build! Race! _Planifiez! Construisez! F6
Ujrajatszhatdsaga nem tul erds, viszont érdemes min-
denkinek kiprébalni legaldabb egyszer-kétszer. Emiatt
féleg 6vodaknak, iskolaknak javaslom, ahol kotelez6
feladatként is bevonhatd az oktatasba, és nem szuny-
nyad sokadig a polcon kihasznalatlanul.

drkiss

Eszvesztd utveszto

Andy Geremia

2015

FoxMind

ligyességi,
gyorsasdgi

8+



http://www.foxmind.com/jeux/1596-maze-racers
https://boardgamegeek.com/boardgame/174093/maze-racers/credits
http://www.gemklub.hu/maze-racers.html
http://www.gemklub.hu
http://www.gemklub.hu
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i A JEM magazin hiiséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig i

b, Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6z6s

E_' jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat tizennegyedik darabjat

o olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon

R * | keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba

. ‘ vagtuk a Fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

; | melyek témaja hangsulyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,

- | és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne )
:! P csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. !
:-I ..h.t
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A JATEKOK A VILAG KORUL sorozatunkban most MEexikéba ju-
tottunk el. Abba az orszagba, amirél mindenkinek, nem csak
a tarsasjaték tervezéknek, a maja kultura jut eszébe elGszor.
Nem véletleniil, hiszen az 6si majak foldiink egyik legrégebbi
civilizaciojat alkottak, és egy varazslatos vilagot hoztak létre,
varosadllamokat épitettek és viragoztattak fel. A majak szer-
tartasi kézpontjai, a vallasi ritualék helyszinei, a komplett pi-
ramis-egyiittesek az 6serd6k mélyén felemel6 és energiaval
teli helyek. Ezek, a maja csillagaszat és épitészet 6tvozetének
remekmiuivei ihlettek meg tébb jatékszerzot is. Ezen a teriile-
ten jatszodik az utébbi évek egyik sikerjatéka, a TzoLK’IN, ami-
rél legels6 szamunkban irtunk mar, ezért ha mar Mexikéban
jarunk, egy hasonlé témaju, de kevésbé ismert jatékot sze-
retnénk bemutatni: BERND EISENSTEIN (ALEA IACTA EST, PORTO

77 o 7

CARTHAGO, PELOPONNES) MAYA cim(i jatékat.

Vaklicittel az épitokovekeért

A jatékban maja piramisokat (CHICHEN ITzA, PALENQUE, UXMAL,
TiIKAL, COPAN) kell felépitentink 3 forduld soran. A jaték kezdetén
mindenki megkapja a kis fakockait, amelyek segitségével pirami-
sokat tud épiteni. Ezek egy kozos készletbe kerlilnek, és csak azo-
kat tudjuk épitéshez hasznalni, amit onnan meg tudunk szerezni.
Mindenki kap egy 8 lapbdl all6 kartyacsomagot is, ebbdl 4 kartya
ugymond kis értékd (3-4-4-5), 3 pedig nagy értékd (6-7-8). Ha a
kartya hatlapjan nincs jelzés, akkor az kis értékd. A nagy értékd
kartydk hatlapjan van egy jelzés, amelynek segitségével tudjuk,
hogy ebbe a tartomanyba esnek. Kap mindenki egy minusz 3-as
kartyat is, amelynek a hatlapja szintén olyan, mintha nagy ér-
téku kdrtya lenne.

Miért fontos a kartya hatlapja? Mert egy vaklicittel jutunk az
épitéshez sziikséges kockakhoz. A jatékos szamnak megfelel6en
egy kébanydra helyezhetjik a kartyainkat. Itt meg van hataroz-
va, hogy hany kockat kap az els, hanyat a mdsodik helyezett és
néha a harmadik helyezett is kap kockat. Ezenkivil a gy6ztes kap
egy bonuszt, amellyel meg lehet hatarozni, ki legyen a kezd§ja-
tékos, vagy a bdénusz segithet az épitkezésben, stb. Egy helyre
maximum négy kartya helyezheté le, és a legelsének minden-
képpen kis értéklinek kell lennie. A negyedik kartya lehelyezése
utan bezar a k6banya, Ujabb kartya oda mar nem rakhaté.

Mint mondtam, ez egy vaklicit, azaz nem latni, ki milyen értékd
kartyat rak le, csak azt, hogy az nagy vagy kis értékd kartya.
Amikor mindenki passzolt, felfedjlik a kartydkat és a legnagyobb
Osszértékd viszi el a legtobb kockat, majd sorban utana a tobbi-
ek. Az elvihet6 kockak szama 1 és 5 kozott valtozhat. Dontetlen
esetén az nyer, aki el6bb tette le az adott k6banydhoz az els6

kartyajat.
Jemi18)



http://jemmagazin.hu/tzolkin-a-maja-kalendarium/
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A majak a mai Mexikd déli részén hoztak létre a 15. sza-
zadig virdgzo, fejlett civilizaciét. Sajat naptarral rendelkez-
tek, mely huszas szamrendszerben szamolt, szokénapok-
kal, a nap- és holdfogyatkozasok pontos feltlintetésével. A
maja naptar kezdete Krisztus el6tt 3114. augusztus 10., ami
naluk a ,vilag teremtésének” datumat jelenti, és idészami-
tasuk 5125 évente Ujbdl kezd6dik (egy ilyen korszakhatar
volt 2012. december 21. is). Magat a naptarat a Drezdai
Kédexbdl ismerjik, amely az amerikai kontinens legrégeb-
bi irott anyaga (a gyarmatositds soran kerilt Drezdaba,
innen a neve). A kédex valdjaban egy nagyon hosszu és
keskeny papircsik, melynek hossza 3,5 m, szélessége 9 cm.
Osszehajtogatva 74 oldalas, minden oldaldn hieroglif irassal
és szines képekkel van tele.

A majakat emlegetik ,Amerika gorogjeiként” is, mivel az
athatolhatatlan dzsungel megakadalyozta a nagyobb mére-
td allamok, birodalmak kialakuldsat. Mintegy hisz nagy és
tobb tucat kisebb maja varos létezett mar a 8. szazadban.
Voltak persze kiemelked§ kozpontok, mint Tikal, Copan,
Palenque, Bonampak, de igazi févaros nem jott létre. A va-
rosok ondllénak tekintették magukat, csak kulturdjuk, val-
Iasi szokasaik, irasuk és persze nyelviik azonossaga kototte
Ossze Gket. A maja telepulésekben a vas alkalmazasa nélkdl,
csupan csiszolt kéeszkozok hasznalataval fejl6dott a civiliza-
cio, mikozben létrejott egy Osszetett irdsrendszer, és meg-
débbent6en magas szintre emelkedett a majak csillagaszati,
matematikai és orvoslasi jartassaga is. Irasukat tobb tudds
a legbonyolultabbnak tartja a vilagon, mivel 800 irasjelet
tartalmaz.

A maja tarsadalmi rend csucsan a f6papok alltak, akik jara-
tosak voltak a matematikaban, csillagaszatban, irasban, az
épitészetben és az orvostudomanyban. A kultuszban jelen-
t6s szerepet jatszottak az aldozatok: allatok, kukorica, gyu-
molcs vagy virag volt az aldozati adomany, és az ezredfor-
duld utdn — tolték hatasra — mind gyakoribb lett az ember-
aldozat is. Varosaikban csak a szakralis épliletek, a f6papsag
€s a nemesség palotdi voltak. Tavolabb, a foldek kézelében
laktak a parasztok, akik csak a nagy kozépitkezések vagy in-
nepek idején jottek a varosokba. A legnagyobb, kdzépponti
épitmény a piramistemplom volt, amelynek tetején helyez-
kedett el atemplomépilet. Minden varoshoz hozzatartozott
a fallal elkeritett labdajatéktér, ahol a labdat egy falon 1évé
kis gy(lirlin kellett atjuttatni a két csapat tagjainak. A jaték
végén a vesztes csapat kapitanyat feldldoztak. A kultikus,
ritudlis jatékkal a Nap palydjat szerették volna befolyasolni.

Forras: http://tortenelemcikkek.hu/node/419

i

Maya

Itt van jelent&sége, hogy a minusz 3-as
kartya a hatlapja szerint nagy érték
kartydnak szamit. Maga a minusz 3-as
kartya azt tudja, hogy amikor felfedjik
a kartyakat, akkor abbdl az oszlopbdl az
egyik ellenfeliink kartya értékeibdl levo-
nunk 3 pontot. Ez egy érdekes interakci-
Ot és izgalmat hoz a jatékba, hiszen nem
tudni, ki hova helyezte le a minusz 3-as
kartydt egy nagy érték( kartyanak alcaz-
va. Ezeket a kdrtyakat ugyanis szinte min-
denki lerakja, hiszen nincs sziikség rajuk
a szallitasnal.

Szallitas a maja
piramisokhoz

A licitalassal megszerzett koveket el is
kell szallitanunk a piramisokhoz. Ehhez
tartalékolnunk kell tetsz6leges szamu és
értékd kartyat. Jol kell gazdalkodnunk,
hogy melyeket kildjuk vaklicitre, mert
hidba tudunk tul sok kévet megszerezni;
ha nem tudjuk mindet elszallitani, akkor
a felesleget vissza kell rakni a kozos kész-
letbe. Vagyis ha tul sok munkdst kiild-
tlink a k6banydba, akkor nem marad elég
munkasunk a szallitashoz.

Persze lehet mondani, hogy van értelme
akkor is tobbet vinni, ha nem tudjuk el-
szallitani, mert igy masok elél tudjuk el-
vinni a kockdkat, de ez nem tul fair play
dijas megoldds. A jatékszabaly nem is
tartalmaz semmilyen elGirast arra, ha
valaki szinte csak kockakat visz el a licit
soran, de egyaltalan nem is tud szallita-
ni. Ugyanakkor ennyire negativ jatékos-
sal nem talalkoztam a néhdny jatszmam
soran, igy nem tudom, hogy ez a maga-
tartds tényleg tud-e gondot okozni, vagy
csak én gondolom ezt magamban.

Epitkezés szintrél szintre

A jaték kezdetén mindenki felhelyezheti
két kockdajat a piramisokhoz, utana mar
csak a megszerzett és leszallitott kockdak-
bol lehet épitkezni. Az épitkezést logiku-
san a legalso szinten kell kezdeni, és csak
akkor lehet magasabb szintre épitkezni,
ha minden piramisnal mar teljes a legalsé
szint, illetve csak olyan piramisba tehet
egy jatékos a fels6bb szintre kockat, ahol
az alatta lév6ben is van kockaja. Amikor
valakinek sikeril egy szint utolsé kocka-
jat lerakni ugy, hogy az adott helyen 6
van tobbségben (ilyenkor lehet nagyon
hasznos a dupla szallitast lehetévé tevé
bonusz), akkor a kozos készletbdl rogton
felhelyezheti egy kockajat a kovetkezé
szintre, még akkor is, ha nem teljes min-
den piramis alsé szintje. Egyébként két
kovet is szallithatunk egyszerre bdnusz
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PALENQUE

nélkil, de akkor mar egy meglévé harmadik koviinket kell visszaraknunk a kozos készletbe fizetségil. Ez mi-
kodé taktika is lehet, hiszen ha ezzel sikeriil befejeznilink egy szintet, tobbséget kialakitva, akkor rogton vissza
is kapjuk a fizetségiil eldobott kockankat.

Az épitkezések végén minden szintet kiértékellink, akar teljes, akdr nem, és kiosztjuk az elsé és masodik he-
lyezettnek a feltlintetett aranyat, azaz gy6zelmi pontot. Ezt kovetéen az idé muldsat szimuldlva pusztulasnak
indulnak a piramisok. Minden jatékosnak, aki aranyat kapott, egy-egy kockdjat el kell tdvolitania minden
szintrél. Ha igy valamelyik piramisnadl nem marad az alsé szinten kockdja, akkor a felette 1évé szintekrél is le
kell vennie a kockait.

Harom a maja igazsag

igy zajlik egy kor. Harom kér utdn megszamoljuk, kinek van a legtébb pénze, 6 a gySztes. Ebben a jatékban
egy Ut van a gy6zelemhez: minél tobb kocka beépitése a piramisokba. Az, hogy melyik banyabdl tudunk tébb
kovet elhozni és hogyan maradjon pont annyi kartyank
(kvazi munkasunk), hogy el tudjuk 6ket szallitani a pi-
ramishoz és ott melyikbe épitsik be 6ket, ez mar a ja-
ték finomsagahoz tartozik. Ez a finom egyensulyozas,
valamint a vaklicit, a minusz 3-as kartyak, a szallitasok siovo Gsowsrin
azok a mechanizmusok, amelyek a jaték fesziltségét [£ i
adjak.

A jatékot 3-5 jatékos jatszhatja, de van egy nem hiva-
talos szabdlymaddositas 2 személyre is, ahol a vaklicit-
ben a két jatékos egy harmadik jatékos kartyait hasz-
nalhatja és igy kockakat is helyezhet a piramisokhoz.
Igy is jatszhatd, de igazi éilményt tobb jatékossal ad.

A MAYA a konnyedebb stratégiai jatékok kozé tartozik,
vagy masik oldalrdl nézve komolyabb csaladi jatéknak
mindsiil. Ha valaki szereti a stratégiai jatékokat, de
nem akar hosszu 6rakon keresztil GIni egy tarsas felett
és folyamatosan torni a fejét, akkor az ilyen kénnyed
jatékok jo alternativat jelentenek. A legtébb hasonlé
jatékban elég nagy a szerencse szerepe, de a MAYAban
igazabdl szerencsér6l nem beszélhetiink, hiszen lépé-
seinket a tobbi jatékos dontése befolyasolja, ami egy
bizonyos szintig kiszamolhato.

IRV Bernd Eisenstein

R 2 o \WEREIELENE 2003
A MAYA a BOARDGAMEGEEKen a stratégiai jatékok ko-

z6tt a 976. helyen van (érdekesség, hogy a mult havi
szamunkban, ugyanebben a sorozatban ismertetett
GUATEMALA CAFE a 979. helyezett, vagyis az értéke-
lések szerint egy szinten allnak). A 17. helyen 3llé Kategoria:
TzoLK’INnal csak a témajuk azonos, egyébként nem
hasonlit a két jaték egymdshoz. A TzoLK’IN egy sokkal
Osszetettebb, bonyolultabb jaték, a MAYA joval kony-
nyedebb, 30-45 perc alatt is lejatszhatd. Azoknak ajan-

SEL[H ABACUSSPIELE

teriileti tbbség szer-
26, licitalos

Ajanlott életkor:

lom, akik egy lazabb, de mégis agyalds stratégiai ja- Jatékosok szama:
tékkal szeretnének jatszani. Ha van lehet6ségetek r3,

a kiprébaldsa mindenképpen ajanlott. Jatékidé:

maat



https://www.boardgamegeek.com/strategygames/browse/boardgame?sort=rank&rankobjecttype=family&rankobjectid=5497&rank=978#978
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem39-2016-junius/
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/8126/maya

Be kell vallanom, hogy nem csak lelkes jatékos vagyok, hanem lelkes tarsasja-
ték-gylijto is, és bizony idonként nem all tavol t6lem a meggondolatlan tarsas-
jaték-vasarlas. Kiilonosen megrohan ez az érzés a MILAN SPIELE adventi akcidja
soran. igy fordulhat el6 az, hogy egyes megvett jatékok olykor évekig allnak a pol-
comon bontatlanul. Jé par jatékom van, amit a mai fejemmel nem vennék meg,
ezért legalabb prébalok legalabb valamennyire utanaolvasni a szamomra ismeret-
len jatékoknak, amiknek az ara igen kedvezményesnek tiinik. Mondhatni, hogy ez
természetes, de egy ilyen akcié egy napig él, vagy még addig sem, ha korabban
elfogy a készlet. Meglatom reggel az akciét, de napkézben dolgozom, sportolok, a
csaladdal vagyok, igy mégsem olyan egyszerii alaposan utanajarni egy ismeretlen
jatéknak. YVES TOURIGNY BLUEPRINTS jatékanak megvasarlasarol egyértelmiien a
jotollu Szekeres FERENC BoardGameGeeken talalhaté D3MEEPLES blogjan megje-
lent irdasa alapjan dontottem, és nem bantam meg a dontésemet.

FELD és ROSENBERG rajongodjaként elsGsorban az agyalds, dsszetett eurdpai tipusu
jatékokat szeretem. De ezekre sajnos nem mindig van id8 és energia, és ilyenkor jol
jonnek a konnyed, fillerjatékok, amelyek egyszer(i szabalyukkal, gyors jatékmene-
tukkel is megfelel§ szérakozast nyujtanak.

A% alEs homine szrzlEla leg, & Ehbi munkea.”

George Enasau

A jatékban dobdkockdakbol allo épiletet kell 6sszehoznunk, azok egymas mellé és
egymasra pakoldsaval. Mindenki kap egy paravant és egy alaprajzot, ami megmutat-
ja, hogy hova tehetlink kockakat. Nem kotelez6 az alaprajzot kdvetni, de ha sikerdl,
az noveli az épitménylink értékét. A lehelyezésnél az a masik korlatozas, hogy egy
kockdra csak olyan kockat helyezhetiink rd, amely vagy ugyanakkora, vagy nagyobb
értékd. Ehhez a kockakat egy kozos készletbdl vehetjiik el.



http://www.milan-spiele.de/
https://boardgamegeek.com/blog/4030/d3meeples
http://www.bolcsgondolatok.hu/szerzo/george_enescu
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http://jemmagazin.hu/bora-bora/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem05-2013-augusztus/
http://www.bolcsgondolatok.hu/szerzo/joseph_joubert
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ugyanolyan értékd kocka van benne, vagy legaldbb 5 szint magas tornyunk van. Az els6 harom kiilondijat
akkor is tudjuk teljesiteni, ha az alaprajzot kdvetjiik, mig 5 magas tornyot egyik alaprajz sem tartalmaz. 3
fordulé utdn megnézziik, kinek hany kartyat sikerilt elvinnie, 6sszeszamoljuk a pontokat, és aki a legtdb-
bet szerezte, az lesz a gydztes.

Kétszemélyes jatéknal a kozos készletbdl a sajat magunknak elvett kockdn kivil ki kell tenni a jatékbdl még
1 kockat, igy utana mindig 2 kockaval kell ujat dobnunk. Ez elég konfrontativ, mert kdnnyen meg tudjuk
jegyezni, mit vitt a masik, mire van szliksége. Sok zoldet gydijt? Tegylik ki az egyetlen megmaradt zoldet!
Tobb 5-6st vitt mar el? Tegylik ki az 5-0st, nehogy 6sszejojjon neki a 4 egyforma érték! Tehat nem elvisszik
a szamadra jo kockat, hanem egyszerlen kirakjuk, ez pedig nem tul baratsagos mechanika, ebbdl lehet sér-
tédés is. Persze minek sértédni, ha a szabdly ezt megengedi, de van, aki nem szeret ilyen szinten keresztbe
tenni masoknak, és nem szivesen rombolja a masik jatékat, igy nekik ez a jatékmod nem jon be annyira.

A i végénak mindig a lezdatére all emlazatnia”
Joseph Joubert

Ha cikkemet azzal kezdtem, hogy kdszonetet mondtam SZEKERES FERENCnek az irasaért, amelynek hatasara
megvettem ezt a jo kis jatékot, akkor meg kell emlitenem SAABEE-t is, akinek a magyar szabalyt kdszon-
hetjik, és aki az emlitett blog egyik hozzaszélasaban felhivta a figyelmet egy altalanos hibara, miszerint
a forduld eredmenyelt nem kell szamontartani, csak a fent emlitettek szerint megszerzett plusz kartyak
szamitanak a jaték végén. Blzony ezt a szabalyt mi

is nagyon benéztik az elején, és kis papirkakra ir-

tuk az eredményeinket, mint kiderilt, feleslegesen. ‘;

Egyébként nekiink ez a szamontartott, mindent 6sz-

' szesit6 variacio is tetszett. Ezek utan mondja valaki, '&@@Dﬁ&ﬂmﬁg
hogy feleslegesek a jatékleirasok és hozzaszélasok!

A JEM magazin 33. szamaban irtam a CuBdrdl és a
CiuBrdl, két olyan kénnyed, kockas jatékrdl, amelyet
a PIATNIK itthon kiadott. A BLUEPRINTS hasonldan
kdnnyed, csaladi jaték, amelyet akar gyerekekkel is
lehet jatszani, nem is értem a 14+-o0s kiirast a do-
bozon. Sajnos itthon nehezen beszerezhets, ezért
jo lenne, ha lenne olyan magyar forgalmazé, aki ezt
felkarolna, és itthon is lehetne kapni, mert megis-
merésre érdemes jaték, a maga kategdriajan beldl.
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A tarsasjatékok vilaganak egyik nagy oregje, hires megalkotdja SID SACKSON volt. Az amerikai jatékter-
vezOrol azt tartjak, hogy 6 taldlta fel az eurdpai tipusu tarsasjatékokat, 6 a modern jatéktervezék egyik
legkorabbi képviselGje. Elsé tarsasat 1951-ben adta ki. Rengeteg jatékot tervezett, amelyek nem lettek
kiadva, de a megjelentek koziil tobb is nagy népszerliséget és hirnevet hozott neki. llyen példaul az 1962-es
ACQUIRE, amelyet a gazdasagi tarsasjatékok 6sének tartanak. Az eredetileg 1963-ban publikalt Focusszal
pedig 1981-ben elnyerte a SPIEL DES JAHRES dijat is.

1‘ SID SACKSON jatékai nagyon kilonboz6ek. Van koztik gazdasagi és
absztrakt jaték, kartyajaték, kockajaték. A tervezd hires volt nagy gy(j-
t6szenvedélyérdl is, hiszen halalaig, 2002-ig kortlbelll 18 000 jatékot
gyljtott 6ssze. Tobb konyvet is irt, és érdekesség, hogy A GAMUT OF
GAMES cim{ mive 1992-es kiaddsanak elészavaban SACKSON azt alli-
totta, hogy a tarsasjatékok aranykora, a "komoly jatékok" kora 1982-
ben véget ért. Nem tudom, hogy mit szélna a mai tomeges tarsasja-
ték kiadasokhoz, de ugy vélem, jobb tervezé volt, mint jés, ezért in-
kabb most ne a jov6belatasaival, hanem a dijnyertes Focus jatékaval
foglalkozzunk.

Ez egy absztrakt jaték, és viszonylagos ismeretlensége ellenére az
absztrakt jatékok listajan nem is szerepel rossz helyen (112.). A jatékot
részletesen bemutatja emlitett kdnyvében, és leirja, hogyan lehet akar
_ egysakktabla és egy ddmakészlet segitségével jatszani. Nekem szeren-
csére egy eredeti kiadasu Focus jatékot volt alkalmam kiprébalni.

A jaték kezdetén feldllitjuk a megadott rendszer szerint a jatékosok jelz6it. Ezutan a jatékosok felvaltva kovet-
keznek. A jaték soran mozogni kell valamelyik jelz6nkkel. Egyet |éphetiink vizszintesen oldalra vagy fliggéle-
gesen folfelé vagy lefelé, de atldsan nem. Ha mozgasunk soran egy masik jelz6h6z érkezilink, akkor a jelz6nket
annak a tetejére kell rakni. Ez azt mutatja, hogy a jelz6nk alatti dsszes jelz6t mi uraljuk, mi tudunk velik [épni.
Ha kés6bb mozogni akarunk ezzel, akkor annyit kell 1épni, ahany részbdl all a torony, vagyis ha két részes,
akkor kett6t, ha harom részes, akkor harmat stb. De van lehetGség a torony megbontasara, és akkor annyit
|éplink, amennyit a toronyrdél leemeliink.

Egy torony maximum 5 részbdl allhat. Ha a l1épések soran
ennél nagyobb torony all 6ssze, akkor a legalsd részeket ki
kell venni a jatékbdl, hogy csak 5 rész magas torony marad-
jon. Ez egy fontos eleme a jatéknak, hiszen ha a kivett jelz6
az ellenfélé, akkor az végleg kikeriil a jatékbdl, ha viszont a
sajat jelz6nk, azt félrerakjuk, és a jaték folyaman barmikor
van ra lehetGségilink, hogy |épés helyett visszarakjuk egy
jelz6nket a jatéktablan barhova.

A jaték addig tart, mig mar csak az egyik jatékos tud lépni,
vagyis a masik jatékos uralja az 6sszes tornyot. A FOCUS egy-
szer( szabalyokkal rendelkezik, 2 perc alatt barkinek elma-
gyarazhatd, de tényleg van mélysége, mint egy igazi logikai
jatéknak.

Atdrsas DOMINATION névenis megjelent. Azels6 kiaddsa 1963-
ban volt az USA-ban, és 1980-ban kiadtak Németorszagban
is, de akkor hidba jel6lték, nem nyerte meg a SPIEL DES JAHRES
dijat, csak ra egy évre, egy ismételt jelolés utan.

@24)




Spiel des Jahres

Erdekesség, hogy az 1980-as gyéztes RUMMIKUB két ké-
s6bbi gybztest is megvert, hiszen a Focus mellett jelolt
volt az 1984-es gy&ztes DAMPFROSS is.

A jatékot 2-4 {6 jatszhatja. En két fével préobaltam ki, és tgy
jol mlkodott. Nehezen tudom elképzelni, milyen lehet ha-
rom vagy négy fével, bar a szabalyok lehetévé teszik ezt a
jatékmodot is. Maga SID SACKSON azt irta, hogy a szabalyt
megtanulni 5 perc, de a stratégia elsajatitdsa eltarthat egy
életen at. Nyilvan ez olyanokra vonatkozik, akik rendkivil
szeretnek elmélyedni egy absztrakt jaték mélységében,
l[asd a megszdllott go vagy mahjong jatékosokat.

Az absztrakt jatékok kedvelGinek biztos nem kell bemutat-
ni a GIPF PROJECT jatékokat (pl. YINSH, TZAAR, DVON stb).
Ezek olyan kétszemélyes absztrakt jatékok, amelyek kozos
jellemzbje, hogy csak egy tablat tartalmaznak par elem-
mel, semmi bonyolitas, mert maguk a jatékok is elég agya-
furtak. Mind a hét az elsé szdzban van az absztrakt jatékok
kozott, négy pedig az elsé tizben. Jo jatékok, de a Focus semmivel sem marad el t6lik.

Mégis ritkan fellelhetd, mivel utoljdra a Kosmos adta ki 1995-ben. De hasznaltan a kiilfoldi piactereken nem
nehéz beszerezni, illetve egy ddma készlet segitségével is jatszhato.

Ez egy tisztan absztrakt jaték, és ezért igazabdl soha
nem lesz népszer(. En sem vagyok oda az ilyen fajta
jatékokért, de azt kell mondanom, hogy ahhoz képest,
hogy mennyire népszerliek és keresettek a GIPF jaté-
kok, a Focus méltatlanul alulértékelt és ismeretlen.
Aki szereti az absztrakt jatékokat, mindenképpen proé-
balja ki, ha teheti, mert kdnnyen elsajatithatd szaba-
lyai vannak, mégis komoly stratégiaval rendelkezik.

MIEIaV=V Aol Sid Sackson

\WEREIELRE 1963

e Kosmos, Mylton Brad-
Kiado: ley, Parker Brothers

(CYCILIIER rdcs mozgdsos

Ajanlott életkor: K

Jatékosok szama:

Jatékidé:
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Interju

Aczél Zoltannal
a Gémklub 30 éves sziiletésnapja alkalmabol

&

& Szinviliq

30 év nem nagy id6 a Foldnek, de egy embernek igen. Féleg, ha egy olyan kozosség képviselGjérdl beszéliink,
mely napjainkban kezd igazan viragozni. A tarsasjaték-kultura kezd kibontakozni, egyre tobben ismerik meg
annak minden pozitivumat és lesznek részévé e remek vilagnak. Sokat tett hozza ehhez egy kis csapat, mely
30 évvel ezel6tt egy dunaujvarosi panellakasban kezdett szervezédni, és amelyb6l mara az orszag talan leg-
jelent6sebb tarsasjatékklubja, -kiadéja és -forgalmazéja lett. Ez a cikk a GEMKLUB r6gos és olykor faradsagos
utjat kivanja bemutatni, a leghitelesebb forrasbol.

Az év elején kerestem meg AczEL ZOLTANt, a GEMKLUB alapitotulajdonosat, hogy a GEMKLUB 30 éves jubile-
umanak tiszteletére egy interjut készitsek vele. Sok cikket és radiés mdsort hallhattunk, olvashattunk mar
a GEMmrél, ezért elhataroztam, hogy
most egy Uj oldalrdl kézelitem meg
azt: az alapité személyes tapaszta-
latain, élményein és gondolatain
keresztiil.

Az alabbiakban a beszélgetés maso-
dik részét olvashatjatok.

JEM: Sokat beszéltiink a kezdetekrél és az elsé jatékokrdl, de melyik jaték inspiralt a GEMKLUB megalapitasakor?

Aczél Zoltan: Teljesen egyértelm(, hogy A NYUL Es A SUN. Egyébként ez volt a legels6 SPIEL DES JAHRES dijas
jaték. 1986-ban ez a dij még egyaltalan nem volt kdzismert, s6t, még 5-10 éve sem. Egy haverom Hollandidba
jovet-menet Gsszeismerkedett Németorszagban egy tarsasaggal, ahol A NYUL Es A SUN tarsasjatékkal jatszot-
tak. Beleszeretett, megkapta, hazahozta, és megfert6zott vele mindenkit. A NYUL ES A SUN volt az elsé olyan
tarsas, amelyben a rajttél a célig dobdkocka nélkiil kellett eljutni. Ez a jaték mar a megjelenése pillanata-
ban kulturtorténeti jelent6séggel birt: ez volt talan az els6 nem szerencse vezérelt, dobdkocka nélkiili tablas
tarsasjaték. Ma mar rengeteg Uj 6tlet van, de akkor ez olyan nagy valtozas volt, mint az ékorban a kerék
feltalalasa.
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JEM: Emlitetted, hogy a klub tagjainak is hoztatok be kiilfoldrél jatékokat. Emlékszel ra, melyik volt a legelsé
jaték, amit konkrétan azért hoztatok be, hogy a klubtagoknak eladjatok?

Aczél Zoltan: Nem. Az a helyzet, hogy kezdetben minden jatékot a klub részére hoztunk be. Aztan eljott az
id6, hogy csak ugy tudtunk behozni sajat részre jatékot, ha a klubtagoknak is hoztunk eladasra. ElGszor le-
rongyolddott, hasznalt jatékokat adtunk el a tagoknak, aztan célzottan értékesitésre hoztunk be Uj jatékokat,
pl. a BOHNANZAt. Megcsinaltuk magyar dobozzal a SPEED kartyajatékot, illetve A NYUL ES A SUNt is. Ez utdb-
bira nem volt kereslet annak ellenére, hogy nekiink nagy kedvenciink lett. Féleg kartyajatékokkal kezdtiink,
de a kilfoldi cimek miatt nehéz volt felkelteni az ér-
dekl6dést. Nem értették az emberek, hogy mi pluszt
adhatnak egy normal kartyapaklihoz képest. Aztan
prébalkoztunk nagyobb dobozosokkal is, példaul
a SAMURAI-jal, de csak 6vatosan, mert ezekbdl mar
komolyabb befektetésnek szamitott egy kartonnyit
(altaldban 6 db-ot) venni, mert nagyon sokaig tartott
eladni. A klub kedvencei ebben az id6ben a TwIXT, az ACQUIRE, a SCOTLAND YARD, a DAMPFROSS, a HEIMLICH
& Co., az AUF ACHSE, a YUKATA, a DRUNTER UND DRUBER voltak. Az az igazsag, hogy akik a klubba jartak, nem
nagyon akartak jatékot venni, nem volt akkor gy(jt6szenvedély benniik, csak jatszani akartak. Nem dgy, mint
a mostani gémerek. Minek is vették volna meg?! A klubon kivil igysem tudtak volna vele jatszani.

JEM: Beszéltlink a nagy attorésrél és az elsé sajat fejlesztésekrél. Melyik volt a legels sajat készités(i és kiadasu
jatékotok?

Aczél Zoltan: Az els6 a GENGSZTER POKER cim{ jaték volt, ami egy korabban kilféldon megjelent jatékom, a
SNAP magyar véltozata. Nemcsak a dizdjnt, de a szabalyokat is atdolgoztuk, igazi kiadoi tevékenységet végez-
tink. Ezt a jatékot 2001-ben adtuk ki, amikor a GEMKLUB Kft.-vé alakult. Uzleti sikerrél ekkor még sz6 sem
volt, mert 6nmagaban egy-egy jatékunk mar termelt ugyan nyereséget, azonban a céges koltségek elvitték
a hasznot.

JEM: Jelen pillanatban mekkora a GEMKLUB csapata?

Aczél Zoltan: Ha mindenkit beleveszek, boltosokat, raktarosokat, soféroket, oktatdkat, jatékmestereket, iro-
dai dolgozdkat, akkor megkdzelitéleg harmincan vagyunk.

JEM: Ehhez kapcsolddik a kbvetkez6 kérdésem. Ki vagy kik dontik el, melyik jaték fog megjelenni, és mi alapjan
dél ez el?

Aczél Zoltan: A csapatunkban van 10-15 szenvedélyes jatékos, akik mindig jatszanak, és gyakorlatilag privat
érdekl6désbdl lesik az Ujdonsagokat. Ott vagyunk minden évben Essenben és Niirnbergben is, és figyeljik a
megjelenéseket. Kiilfoldi kiaddk szerveznek olyan bulikat, ahol jatékokat lehet tesztelni, kiprébalni. A kialli-
tasokon is szoktak jatékbemutatdkat tartani, ahol a kovetkez6 év Ujdonsagait mutatjak meg. Azok a cimek,
amelyek érdekesek lehetnek — nevezziik 6ket favoritoknak —, felkertilnek egy listara. Ez a lista mindig tobb
jatékot tartalmaz, mint amennyit a rendelkezésre allo koltségvetésbdl erre forditani tudunk.

A listara év-
rél évre egyre
batrabban ve-

szlink fel jaté-
kokat. Egyre tobb gémer jaték kerl fel ra, és tényleges lizleti potencialként tekintlink rajuk.

Amint a lista 6sszeadllt, pontozzuk a jatékokat kiilonb6z6 szempontok alapjan. Els6 korben egy tagabb, szakér-
tGi korben vizsgaljuk meg, aztan jon egy szlkebb - féleg a menedzsment altal végzett - szlirés. Ezt kdvetben a
megvaldsithatésagi szempontokat nézziik meg.

A szakértGi vizsgalat soran a megvaldsithatésagi szempontokat is vizsgdljuk. llyen a minimalis darabszam,
esetenként 1000, de van olyan is, amelyikb6l minimum 3000 db-ot kell rendelni. Aztdn az ar is nagyon fon-
tos, hogy mennyibe keril legyartani és mennyiért lehet eladni. Ezen felll célcsoportokban gondolkodunk,
legyen gyerek, csaladi, parti, gémer jaték a megjelenések kozott, minél szélesebb kor le legyen fedve. Es fon-
tos szempont az is, hogy minél tobbféle érdeklédési kornek megfelelen legyen valaszthaté Ujdonsag. Az is
[ényeges, hogy legyen kozottik valami innovativ, egyedi, ne egy Ujabb kldnja egy korabbi jatéknak.

Az értékelés soran a legtobb pontot kapd jatékok keriilnek végil kiadasra.

Ahhoz, hogy tényleg a legigéretesebb jatékokat tudjuk kiadni, sok jatékkal jatszunk kiilféldon és itthon a
klubokban egyarant. A GEMKLUB mint jatékos hely szerves része a kiaddnak és igy a munkank része a jaték. A
klubba jardk is — szélesebb értelemben véve — a csapatunkhoz tartoznak, mivel az 6 véleményiik is hozzaja-
rulhat egy-egy megjelenéshez.
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Ilyen igazi csapatmunka volt a DIXIT, amelynek még leirt szabalya sem volt. A kiadd kozzétette megjelenés
elétt, és az egyik forditd, LACxox (MOLNAR LAszLO) hivta fel a figyelmiinket ra. Gyakorlatilag a megjelenése
napjan, Essenben eldontottiik szavazas nélkiil, hogy ezt a jatékot megcsinaljuk magyar dobozzal.

JEM: Volt-e arra példa, hogy a csapat megszavazott egy jatékot, de a vezetGség végiil leszavazta?

Aczél Zoltan: Olyan nem volt, hogy a tobbség valasztdsat ne vette volna figyelembe a menedzsment, de
olyan viszont igen, amit példaul én akartam a tobbségtél fliggetleniil, és ez hol bejott, hol nem. Az intuiciénak
mindig nagy szerepe van a valasztasban, és mindenekel6tt annak, hogy sokat jatszunk, és élmények alapjan
dontlink.

JEM: El6fordult-e olyan, hogy egy kiilfoldi jatékot, amit kiadtatok magyarul, atformadltatok grafikailag, illetve
modositottatok a szabalyat?

Aczél Zoltan: Az gyakran megtorténik, hogy forditasnal formaljuk a szabalyt, nem csak forditjuk. Masképpen
magyarazzuk el, de hiiek maradunk az eredeti szabalyokhoz. Nagyon ritkan, de az is el6fordult, hogy plusz
szabdlyt tettlink bele, vagy egy aprésagot mddositottunk rajta.

A dizajnon sokkal inkdbb lehet valtoztatni. Kevesebbszer volt erre igénylink, de volt mar erre is példa. Most
pont lesz egy ilyen megjelenésiink, a FUNKENSCHLAG. Mi az allé doboz helyett fekvé dobozt szeretnénk, mivel
akkor lehet egy jatékot jol eladni, ha az a polcon képpel a vevék felé, kifelé forditva néz. Az eredeti kiadas
egy allé doboz, azt pedig nehéz lenne az lizletekben igy elhelyezni, mivel nincsenek ilyen magas polckdzok.
A grafikusunk feladata az volt, hogy az amugy nem bonyolult grafikat atvarialja allé formatumubdl fekvé for-
matumuva az eredeti stilusjegyeket megtartva.

Attol is fugg, hogy milyen mértékben lehet a grafikan valtoztatni, hogy mennyire befutott egy jaték. Ami sok
nyelven sok orszagban jelenik meg, azt nem szivesen engedik a kiaddk atalakitani.

JEM: Mi lesz a jaték neve?

Aczél Zoltan: NAGYFESZULTSEG lesz a cime. A Facebookon ¥ %
kiirt szavazast is figyelembe vettlik, mikor ezt valasztottuk. "UZLET"'EG NEM ELONY, HOGY MA

Sokaig hezitaltunk a Magasfesziiltség és a Nagyfesziltség ~GYAR, DE FONTOS SZEMPONT SZA-

kozbt. MOMRA, HOGY FEJLODJON A MAGYAR
JEM: Mikor fog megjelenni? JATEKKIADAS.”

Aczél Zoltan: Osszel fog megjelenni, igy ez most egy premier
elétti hir.

JEM: Tobb jatékot is megjelentettetek hazai szerz6k 6tletei alapjan. Mik voltak a szempontok, amelyek szerint
dontottetek?

Aczél Zoltan: Sokkal tobb jaték keriil be hozzank, mint amit érdemes kiadni. A szempontok ugyanazok, mint a
kdlfoldi jatékok kivalasztasanal, de a hazai szerz6k kozott kevés olyan van, akinek értékelhetd 6tletei vannak.
Uzletileg nem el6ny, hogy magyar, de fontos szempont szamomra, hogy fejl6djon a magyar jatékkiadds, és
adjunk lehetGséget a legjobbaknak. Ugyanugy versenyeznek a hazai jatékok, mint a kulfoldiek. A benyujtott
Otletek tobbsége sajnos csak klonja egy kordbban megjelent kiilfoldi jatéknak. Habar egyre tobb jo 6tletet ka-
punk, és ez reményeink szerint évrél évre egyre jobban fog alakulni. Kiemelten fontos szempont szdmomra,
hogy a magyar jaték jelenjen meg, ha van egy klfoldi és egy vele kdzel azonos magyar. Azoknak a szerzéknek,
akikkel eddig egyitt dolgoztunk, kifejezetten j6 6tleteik voltak, de szeretnénk masoknak is lehetdséget adni.
Minden azon mulik, hogy mennyire jo a jaték.

JEM: Sokaig volt téma kozosségi oldalakon a GEMKLUB Uj weboldala. Sokakban felmerdilt a kérdés: miért kellett
megvaltoztatni, miért nem volt jo a régi?

Aczél Zoltan: No, ez egy izgalmas téma.

A honlap atalakitdsdra azért volt sziikség, mert a teljes informatikai rendszerlinket le kellett cserélni.
Elindultunk az Gsid6kben egy weboldallal, ami egy tartalomszolgaltatonak indult, aztan ez lett tovabbfej-
lesztve webdruhazza, majd kés6bb a nagyker fellilete ezen kerilt kialakitasra. Végil mar a teljes logisztikat
ezen az oldalon szerveztiik, és még a raktar kezelését is raterheltik.

Egy id6 utan a folyamatosan névekvé forgalmat és a rengeteg informaciét mar nem tudta feldolgozni az a
weboldal. Barmelyik pillanatban 6sszeroppanhatott volna. Akkora méretet ért el a GEMKLUB, hogy egy integ-
ralt rendszerre volt szlikség: ERP-t, egy komplex véllalatiranyitdsi rendszert vasaroltunk meg, és a cég igénye-
ire optimalizaltuk. Olyan kisker és nagyker webshopot kellett integrdlni, amit ez a rendszer tud mdkodtetni.

Egy egyszer(i weboldallal is meg lehetett volna oldani, de itt j6ttem én, és azt mondtam, hogy olyan eszkozt
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akarok, ami nemcsak jatékot ad el, hanem jatszani is lehet vele.

Gyakorlatilag én vagyok az, aki leginkabb felel6s azért, hogy milyen is az Uj oldal. Konkrétan egy csomé Uj
innovativ otlettel eljatszottam, és akartam, hogy legyen tébb olyan Uj funkcié, amelyek egy altaldnos webol-
dalon nem jellemzdek. E funkcidk egy része nem latszik a fellileten, de érezhet6 a hatdsa.

Csak néhdny példa a kiilonféle megoldasok kozil: a differencidlt keresés, a legkiilonbdz6bb aktivitaso-
kat kedvezményre lehessen valtani, jatékokat lehessen jatszani, és az eredményeket at lehessen forditani
kedvezményekre.

Haromféle honlap latogatdi réteget céloztunk meg. Egyik, aki kivélasztja a terméket és megveszi. A masik, aki
el6allit értékes tartalmat vélemények, cikkek, hozzaszélasok formdajaban. Ok segitenek masoknak a dontés-
ben. A tartalom el&allitdsaért jutalmazzuk ket. A harmadik réteg tagjai pedig azok, akik id6t téltenek a web-
oldalon, és jatékosan kozelitenek mindenhez. Ehhez ki kellett alakitani egy értékelési mechanizmust: a piaci,
rendszer bevezetésekor kellett volna megtenni. El kellett volna indulni egy egyszer( oldallal, és fokozatosan
felépiteni a rendszert. Sok izgalmas eleme még nincs is belizemelve, rengeteg tovabbi jatékot, lehet6séget
tartogat. Ez az egész az alapmotort Ugy megbonyolitotta, hogy a tesztek utdn, amikor elinditottuk, sok hiba
el6jott, ami elkertlhetd lett volna, ha beérem egyszer(ibb megoldasokkal, de én bator voltam, és nagyon
akartam. Roviden ez egy kisérlet volt élesben. Voltak tehat hibak a webshop induldsakor, de sikerilt mindet
kijavitani.

Hozza kell tennem, hogy a forgalmunk jelent6s része a jatékkiadasbdl szarmazik. Fontos a webdruhdz, ami
onmagdban is nyereséges, ezért batrabban tudunk kisérletezni. Mindig is kisérleteztiink, mindig is innovati-
vak voltunk.

Az atallaskor a torzsvasarldink kevesebbet vasaroltak. Volt egy kis visszaesés forgalomban, de ez gyorsan
helyredllt. Nagyon kevesen vannak, akik az Uj weboldal miatt elpartoltak volna. Viszont jelent6sen megndétt
az Uj vasarlok szama. Az Uj weboldal nagyobb forgalmat bonyolit le, és a fejlédés ive is nagyobb, mint a
réginek. Nagyon sokat szdmitott a kozosség véleménye, sok olyan Gtletet adtak, amiket alkalmaztunk, és
sok hibat jeleztek felénk, amiket kijavitottunk. Nagyon hasznosak voltak szdmunkra. Akadtak kellemetlen és
szerintem igazsagtalan beszélasok is, de alapvet6en segitségiinkre voltak a kdzosség reakcidi, és eredményes
volt a kommunikacid. Igazi csapatmunka volt.

JEM: Mit csindl a GEMKLUB a mindennapokban? Milyen rutinfeladatok vannak a cég életében?

Aczél Zoltan: A teljes csapat munkakorét elmondani nagyon nehéz lenne. De réviden megprobalom vazolni.
Vannak, akik a boltban az eladassal foglalkoznak. Vannak, akik a raktarban osszerakjak a jatékokat a meg-
rendelésekre. Vannak, akik a szamitdgép el6tt intézik a folyamatokat: a beszerzést, az eladast, a pénziigyet
és a marketinget. Vannak, akik jarjak az orszagot, folyton telefonalnak, eladnak és tanitjak vagy tanuljak a
jatékokat. De gyakran el6fordul, hogy jon egy Uj jaték, és munkakortél figgetlenil mindenki felall, kipakoljuk,
megnézziik, kézbe vessziik az elemeket, és amint lehet, kiprébaljuk. A teend6k kozé be tudjuk illeszteni a
tarsasozast, ami a munkank szerves része. Rengeteg olyan impulzus van, ami a napi rutinbdl kimozdit minket.
A jatéktesztelések, a rendezvények, az oktatasok és mas hasonld tevékenységek segitenek hozza mindenkit,
hogy a munka jatékos és élvezetes legyen.

JEM: Olvassatok a JEM magazint?

Aczél Zoltan: Igen. En nem olvasom el ugyan az
0sszes szam oOsszes cikkét, de sokat elolvasok. Es
tudom, hogy a csapatbdl is sokan olvassak. A ja-
tékokrodl szél6 informacid nagyon fontos a mun-
kankhoz. Nagyon hasznos a megjelenés a JEM- )
ben, fontos, milyen informaciot talalunk egy jatékrdl az ujsagban, és mi jut el az olvasékhoz. Orilok annak,
hogy van a JEM és egyre tobben olvassak. Nagyon nagy dolog az a kitartas és rendszeresség, ami egy ilyen
magazin megjelentetéséhez kell. A tarsasjatékos kulturat jelentGsen elGreviszi, és ennek egyarant van kultu-
ralis és lzleti hatasa. Minél tobben megismerik a jatékokat, annal nagyobb lesz ez a piac.

JEM: A GEMKLUB az egyik legnagyobb tdmogatdja a JEM-nek, a kezdetek éta mellettiink vagytok. Mennyire tart-
jatok fontosnak a JEM-ben valé megjelenést?

Aczél Zoltan: Az a fontos, hogy a jatékainkrdl minél tobb ember hirt kapjon jé cikkek formajaban. Nem feltét-
lendil csak a mi jatékainkrdl kell beszélni, hanem minden jatékrdl, a j6 jatékokrdl. Nem elég a jot megtalalni,
ezeket el is kell juttatni az emberekhez. Az informacié atadasa a célcsoportnak a folyamat egy rendkiviil fon-
tos eleme. A JEM-ben vald megjelenések nagyon sokat érnek.

Ko6sz6ndm, hogy id6t szantatok rank, és tovabbi nagyon sok sikert kivanunk!
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http://piatnikbp.hu/
http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.g3poland.com/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu

Koszonjik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
40. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését augusztus 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitdlis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik o
minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum- :
ban a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

-
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TordelGszerkeszt6k: SzOgyi Attila, Geri Addm és
Porvayné Torok Csilla

Olvasdszerkeszt6k: Horvath Vilmos és Rigler LaszIé

Korrektorok: Kiss Csaba, Latranyi Réka és Porvayné
Torok Csilla

Jelen szamunk cikkeit irtak: Heged(s Csaba (drcsaba),
Kiss Csaba (drkiss), Rigler Laszlé (Fénix), Varga Attila
(maat) és Wenzel Réka (mandala).

Hirszerkesztd: Rigler Laszl6 (F6nix)

Programozo: SzGgyi Attila

A képanyagot Osszeallitottak: Heged(is Csaba, Kiss

Csaba, Rigler Laszl6 és Wenzel Réka HLK Gyorsnyomda

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzGje hozzajaruldsaval hasznalhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirdk tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.
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