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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

Ha ugy rémlik, hogy a magazinban most szerepld ja-
tékok neveit mar mintha lattatok volna az ujsagban
valamikor, nos, az nem a véletlen mdve.

Feladtuk volna azt az elviinket, hogy egy jaték csak
egyszer szerepelhet a magazin hasabjain? Nem, er-
rél sz6 sincs. De ugy gondoltuk, meg kell emliteniink,
hogy 6rvendetes mdédon egyre tobb jaték jelenik meg
magyarul és hozza kozelebb a potencialis vev6khoz a
mindségi, gondolkodtato jatékokat.

Miért akkora hir ez? Mert nyelvtudas ide, nyelvfig-
getlen jaték oda, tapasztalati tények bizonyitjak, hogy
a vasarlok el6bb vesznek meg egy olyan jatékot, ami
magyar kiadasban jelent meg, mint egy idegen nyel-
vit, még akkor is, ha csak minimalisan vagy egyadltalan
nincs szlikség nyelvtudasra a jatszdsahoz. Egyszerlien
igy mlkodnek kis hazankban a fogyasztok.

Erre reagalva jelent meg ot jaték is a kozelmultban
magyarul, méghozza azt mondhatjuk, hogy a tarsa-
sok legjobbjai kozll valogatva. Magyar nyelven ér-
hetd tehat el mostantél a KOROKON AT (THROUGH THE
AGES: A NEW STORY OF CIVILIZATION), az ISTANBUL, a
STONE AGE, a MARCO POLO és a PANDEMIC PENGEELEN
(ON THE BRINK).

Viszont az idegen nyelv( jatékok kiaddsa sem all meg,
igy a PIATNIK jovoltabdl kaphatd lett a QUEEN GAMES
egyik Ujdonsaga, a WORLD MONUMENTS.

A mostani szdmba tobb gyerek- és fejleszt6jaték is
fért, igy a mar sokszor “megzenésitett” témara épu-
|6 KALOZKINCS vagy az egymas felett elforgd tablakkal
operaldé GIGI GNOMO. Az

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok
szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

ACTIVITY IRKAFIRKA és a SPLATTO! nyugodtan eladha-
tok fejlesztéjatékoknak is, bar elsédleges besorola-
suk szerint parti- és gyerekjatékok. Viszont a STRATOS
SPHERES nem vitasan fejlesztd, hiszen az amdbat ter-
jeszti ki kétdimenzidsbol 3D-be, ezéltal allitva kihivas
elé a szemet és az agyat.

A vilag kérli utazasunk egyik mérféldkovehez érke-
zlink, amikor is atléplink az “Allamokba”; az USA te-
riletére Texas allamban Iépilink be, és mi masrdl is
szdlhatna egy ide kapcsoldédd jaték, mint az olajrdl
(McMuLTi).

Mostani szamunkkal lezarul egy hosszu és tartalmas
sorozat, ez pedig nem mads, mint a SPIEL DES JAHRES di-
jat nyert jatékokat bemutatd cikkfolyam. Elérkeztiink
idében visszafelé az els6hoz, az 1979-es HARE AND
TORTOISE-hoz (HASE UND IGEL, vagy magyarul NYUL ES
SUN), igy a jov6ben most mar csak az uj dijazottakrodl
fogunk beszamolni az Ujsagban, a szokasos nyari sza-
mok egyikében.

Kihagytam valamit? Ja, hogy az Ujsag megjelenése
utan két héttel indul az Essen Spiel? Nos, tényleg, ezt
vétek lett volna nem megemliteni. A vasaron mi is
ott leszlink, és terveink szerint a JEM idei szamaiban
szép sorban mutatunk majd be Ujabbnal Gjabb esseni
megjelenésl jatékokat, remélhetéleg mindannyiotok
Ooromére.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat és jatsszatok minél
tobbet!

A JEM Szerkeszt6sége

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par
percet, de tarthatnak egy o6raig is.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.

® =P

| Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél,

hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az lgyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.



http://jemmagazin.hu/
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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Orom leirni ezt a tarsasjatékcimet ezen a nyelven. Ha lehet batorsagrol beszélni tarsasjaték-kiadas terén,
akkor ennél biztosan kellett egy kevés. Még azok is, akik nem ismerik ezt a jatékot, annyit tudhatnak réla
hallomasbol, hogy ez egy kifejezetten gamer, tobb oras komoly stratégiai jaték. Kijelenthetjiik, hogy nem
az atlag magyar csaladok nélkiilozhetetlen kelléke. J6 lenne, ha igy lenne, de a realitasok talajan maradva
én mar annak o6riilnék, hogyha csak a magyar tarsasjaték-kozosség egésze ismerné a cimben forgo alkotast.
De miért is? Van annyira j6?

Igen, van.

Ez biztos szubjektiv, de ha a BOARDGAMEGEEK toplistajat vesszik alapul, akkor ezzel a véleményemmel nem
vagyok egyediil. Nézzik hat meg, hogy mi is a KOROKON AT torténete.

10 évvel ezel6tt latta meg a napvilagot VLAADA
CHVATIL ' (FEDONEVEK, DUNGEON LORDS, ‘DUNGEON
PETZ, MAGE KNIGHT, GALAXIS RONCSDERBI) THROUGH
THE AGES: A STORY OF CIVILIZATION cim( jatéka, ami
egészen a BOARDGAMEGEEK toplista 2. helyéig kiiz-
dotte fel magat, ez pedig nem kis sz6. Persze id6vel
atadta helyét az ujonnan érkezd, hasonldan jo jaté-
koknak. Tette ezt egészen a.2015-0s esseni SPIELig,
amikor is megsziiletett a jaték ujrahangolt, Ujradi-
zajnolt valtozata, a THROUGH THE AGES: A NEW STORY
OF CIVILIZATION (KOROKON AT). Természetesen ez a
valtozat is elindult vilaghodito kordtjara, és mostan-
ra mar birtokolja azt a bizonyos eziistérmet (a régi
verzié most a 11. helyen taldlhatd). Varhaté volt a
nagyobb siker, hiszen ez a jaték is élvezi azt az el6nyt,
amit.jellemz8en a kiegésziték, és az ujra kiadasok kapnak meg. A képlet egyszerlien leirhatd. Az Uj verzidt -
ha nem rosszabb, mint az el6d, amihez azért igencsak nagyot kell bakizni -, j6 eséllyel azok fogjak megvenni,
akik mar az el6dot is ismerték, és ha jobb a jaték, akkor jobb értékelést is fognak ra adni. Az el6d ugymond
egy szlir6ként viselkedik, tobbségében csak azok jutnak el a “folytatashoz”, akik nem csalddtak az eredetiben.
Ugyanez jellemzd a kiegészitGkre is, hiszen ki mas venné meg azokat, mint akiknek tetszett az alapjaték is.
Erdekes jelenség, hogy a BOARDGAMEGEEK mostani els6 két helyezettje taldn pont ezen séma miatt van ott,
ahol. Es egy kis oncafolat azonnal: ha a THROUGH THE AGES: A STORY OF CIVILIZATIONS segitség nélkil jutott
anno a masodik helyre, akkor az Gj kiadas is képes lett volna erre 6nmagdban is, természetesen. De ennyi elég
is a BOARDGAMEGEEK toplista élének elemzésébdl.

L

Tudom, izlések és pofonok, de nem félek ilyet kije-
lenteni, ennyi maganvéleményt megengedhetek
magamnak. Lassunk hat egy kis indoklast! Ez a jaték
modellezi taldn a legjobban az altalam ismert civili-
zacioépitds alkotasok koziil ezt a stilust. A hosszu ja-
tékid6 alatt epikus élményben gazdagodva fejlédiink
folyamatosan. Latvanyos az iv, amit civilizacionk leir.
Teszi ezt jatékrol jatékra olyan valtozatosan, hogy
egyik sem hasonlit a masikhoz. Olyan sok lehetséges
ut vezet a gy6zelemhez, amit egyetlen mas jatékban
sem tapasztaltam még. Az izelitd utdn tekintsink
bele kicsit jobban a miikodésébe is.



https://www.boardgamegeek.com/browse/boardgame
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem38-2016-majus/
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A KOROKON AT a C|V|I|zaC|oep|tos jatékok azon al-
fajaba tartozik, amiben nincs kozds térkép, igy se
terjeszkedés, se csapatmozgatas, se helyezkedés.
Mindenki a sajat jatéktablajan termel kilonb6z6
er6forrasokat, épitkezik, toboroz katonai egysége-
ket. Létezik egy kdzponti tabla is, ami valdjaban
csak arra szolgal, hogy egy kozos szamlalén legyen
nyomon kovetve minden birodalom allapota. Ezen
a kozponti tablan tartjuk nyilvan a jatékosok ak-
tualis allasat szinte mindenbdl, valamint a novek-
ményeket, amit korrél kdrre hozzajuk adunk. Igy
mindenki kénnyen lathatja, ki hogyan all. A jaték
legfontosabb eleme a jatéktabla mellett taldlha-
té kartyasor. A KOROKON AT ugyanis egy kartya-
vezérelt stratégiai jaték. Minden vezet6-, csoda-,
technoldégia-, akciékartya ezen a soron keresztil
kerlil a jatékba, innen lehet megvasarolni 6ket ak-
: ciopontokért. Birodalmunk allamformdja alapjan
korrol korre rendelkeziink egy blzonyos szamu civil és katonai akcidponttal, amit a sajat koriinkben egy-
szerre mind elkoltliink. Ezekkel az akciépontokkal gazdalkodva szerziink kartyakat a sorrof a keziinkbe,
majd jatsszuk ki azokat egyéb szabalyok és feltételek mellett. A kartyasor mikodési mechanizmusa az
eléd idejében ujdonsagnak szamitott. A sor bal oldaldn taldlhaté kartydk a legolcsébbak, a jobb végén
lév6k pedig a legdragabbak. Minden jatékos kore utan a megmaradt kartyak automatikusan balra csusz-
nak az olcsobb vége felé, és az Ujonnan felcsapott kartyak jobb oldalrél kerilnek be, tehat az 4j mindig
dragabb, azaz tobb akciépontért megszerezhetd.
Okos, 6nmagat kiegyensulyozé megoldas. Meddig
vagy hajlandd varni egy kartyara, kockdaztatod-e,
hogy elviszik el6led, mire mar elég olcsé lenne.
Furcsa moédon a jatéknak ez a legkozpontibb ele-
me a legtaktikaibb, annak ellenére, hogy egy mély
stratégia jatékrol beszéliink. Valahogy ugy kell el-
képzelni, hogy a sok taktikai dontés eredményének
egy stratégiai Utra kell felfekiidnie végiil. Nehezen
megfogalmazhatd a cél, a folyamat, ahogy a jaték
soran valtoztatod - akar tobbszor is - a stratégiai-
ranyodat. Talan azzal irom le a legjobban, ha azt
mondom, hogy nem egy, az elejétdl felépitett stra-
tégiat viszel végig a jatékon, attél el nem térve, ha-
nem végll par szakaszbdl 6sszedlld Ut valik eggyé,
egy stratégiava tobb, varatlan iranyvaltassal meg-
spékelve. Az |ranyvaltasok gyakran az adott pilla-
nat taktikai dontésébdl kovetkeznek. A kartyasoron epp ezt és ezt a kartyat érem el, igy hat erre veszem
az irdnyt. A nehézség, a jo jaték titka a nagyon szép és preciz egyenstlyozas. Hasonloan mas stratégiai
jatékokhoz, itt is akkor leszel eredményes, ha mindent csindlsz, mindent termelsz, jol lavirozol végig
minden szakaszon. Ahogy mar kordbban emlitettem, a hihetetlen mélységbdl és végtelen utbél addédoé-
an sok minden kivalthaté massal. Ha példaul ércre van sziikségem, az nem csak a sok és modern banya
megépitésével kivitelezhetd. Helyette egy fejlett, magasabb szintl allamformaval, korrél kdrre tobb ak-
cidoponttal gazdalkodva olyan Akcidkartydkat vihetek el és jatszhatok ki, amelyekkel megoldhatom az
érchianyomat. Esetleg olyan vezet6t valasztok civilizaciom élére, aki a tudomanypontok termelésekor
ércet is termel nekem. Sok szines, valtozatos megoldas létezik, nincsenek egyértelmi utak, szigoru csa-
pasvonalak. Talan az egyetlen kdtelez6en el nem hanyagolhato iranyvonal a katonai er6, ami azért mas
hasonlo jatékokban is adott szokott lenni. Tapasztalt jatékosok mellett nem megengedheté a katonai
gyengeség, a katonai er6 hidnya Uthet vissza a legjobban.
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Habar a szabalyok maguk nem bonyolultak, a sok- — - —
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_szinliségnek, a komoly komplexitasnak jelen eset-
ben alapfeltétele a sokfajta kartya, a vezetdk, cso-

~ddak, technoldgiadk, akciok kartydi, az események
valtozatossaga. Ennek megismerése tobb jatékot
kovetel meg, lehetetlen els6re mindet kiismerni.
Ezt hatranynak réhatnank fel, hiszen az elsé par
alkalommal lesz mit olvasni, de pont ettél lesz ez
végtelenszer Gjrajatszhato, igy a kezdeti hatrany va-
lik végul a legnagyobb elénnyé. Pont ezt a tanulasi _ ,
folyamatot segitend6 ajanlja a jaték, hogy Iépésrdl '!. ,}‘}‘% ““? :
lépésre haladva menjliink végig a nehézségi foko- L | ] ‘ml“!!m“‘m
zatokon. Létezik Egyszerl (l. kor végéig), Haladd =i - . : e
(1. kor végéig), és Teljes (lll. kor végéig + haboruk/ \
agressziok) jatékmod. Még a komoly stratégiai ja-
tékokban tapasztaltaknak is ezt a IépcsGzetes hala-
dast ajanlom. Meglehet, els6re még a Halado is sok
lenne, nemhogy a Teljes jatékmad.

Megiclands, eveey amilt & szam Bk

Szandékosan forditottam meg a jol megszokott sorrendemet, és kezdtem el6bb a jaték mikodésérdl beszél-
ni, majd veszem ezt a szemszoget csak most. Pont azért tettem igy, mert a jaték szempontjabol is ez az oldal
teljesen masodlagos. Olyannyira, hogy a régi verzid szinte nem is rendelkezett grafikaval, a pdr rajzolt képtd6l
(bizonyos kartydkon) eltekintve az egész teljesen sematikus volt; szines kdzponti-és jatékostablak, itt-ott par
rajzzal. A kiilonboz6 kartydk és jatékostablak adta szinek szép tarkdva tették ugyan az 6sszképet, de abszolut
érezhet6 volt, hogy itt a jatékot nem latni kell, nem attél lesz j6, hogy szemet gyonyorkodteté latvany fog elénk
tarulni a jaték végére. Csunyan fogalmazva, ezt a jatékot nem a szemuinkkel kellett latni, hanem az agyunkkal.
Fejben éplltek fel a civilizaciok, ahogy a minik nélkuli csatdk és haboruk is zajlottak, sokszor nagyobb sullyal.

R

Pont emiatt ez valtozott a legtobbet az Uj kiadasban, a cimben is széban forgd jatékban. A KOROKON AT mar
megjelenésre is tokéletessé valt annak ellenére, hogy valdban ezt nem igényelte, a régi verzid jatszasakor
sem éreztem soha hianyat. Az Uj verziéban szinte minden kartya gyonyordlen rajzolt képet kapott, ezzel egy
kifejezetten igényes Osszképet adva az egész asztalt beteritd végjaték képének. A KOROKON AT ezzel a valtoz-
tatdssal a mai vizualis igényeknek is megfelelve valt teljessé.

Pér s26 a vélteziselanél

Ha valaki mar ismerte a klasszikus verzidt, annak sem-
miképpen sem kell megijednie, alapjaiban a jaték szinte
semmit sem valtozott, nem kell Gjra megtanulni. A fent
emlitett grafikai atdolgozdson kiviil par olyan valtozta-
tas kerilt bele, ami konnyen megjegyezhetd, altaldban
logikus, a konnyebb jatszhatdsdgot tartja szem el6tt.
Lathatéan a cél a kisebb mechanikai valtoztatasokban
az volt, hogy igymond "“streamline-oltabba”, azaz érthe-
tové, fogyaszthatdbba tegyék a nagykdzonség szamara.
Kicsit jatékosbaratta valt ezaltal, ami itt-ott valéban ra-
fért. llyen példaul a szerencsefaktor csokkentése a takti-
kakartyakon. Sok egyéb apro valtoztatas pedig a kiegyen-
sulyozas jegyében keriilt be a jatékba. Az el6d tobb web-
oldalon online elérhetd volt mar a megjelenése 6ta, igy
az évek soran lejatszott sok ezer parti alapjan lett finom-
hangolva megannyi aprdsag. ElGszor én is tartottam attél
kicsit, hogy a valtoztatasok vajon milyen hatdssal lesznek
a jatékra, mennyire lesz t6le mas az Uj verzid. Most, a kii-
[onbségek teljes ismertében mondhatom, hogy mindnek
orulok, csak jobb lett t6lik az egész. Amit talan a legjob-

: ban érintettek a mddositasok, az a jaték agressziv olda-
la, a haboruk/agresszidk. VLAADA sajat bevallasa szerint a katonai erét csak mint fenyegetést szerette volna
berakni a jatékba. Nem az volt a cél, hogy ez 6nmagdban eldonthessen partikat, viszonylag gyakran m(ikodé
stratégia utta valhasson (nem is olyan ritkan egy nagy haboru dontétte el a jaték kimenetelét, ami az egyik
felet igen kellemetlenil, ha nem is varatlanul érte). Természetesen nem szlint meg az ilyen fajta interakcio,

még mindig lényeges a katonasagunk.
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2z 57 egylk Iegjobb Jatek (kedvencek Egylke_) amlt |smerek és nem csak mint C|V|I|zaC|oep|to hanem mint

~ stratégiai- vagy egyszer(en mlnt*tarsas;atek Ennél komplexebb szebben felepltett és emellett tematikusabb

- jaték nem nagyon létezik. Egy nagy kIassznkus Ahogy a régi, ugy az Uj is az. Es ugy érzem, hogy eza Jatek ugy
marad klasszikus, hogy nagyon- nagyon sokaig (taldn soha?) nem fog felette eljarni az |do Az Uj verzio a hoz-
zdadott valtoztatdsokkal, és grafikai megjelenéssel pedlg egyenesen tokéletesre csiszolodott. Természetesen
ez.a jaték jocskan a belepo szint felett talalhato, s6t még a tapasztaltabb jatékosoknak is a lépcsézetes megis-
merest javaslom. Amivel még jobb szamolni, az a hosszu jatékidé. De ahogy mondani szoktam, engem sosem

-zavar a jaték hossza, ha a kapott elmény id6aranyos. Jelen esetben ez nagyon pozitiv mérleget mutat, igy
mindenkinek csak azt tudom tanacsolni, ha a fenti ismertetd alapjan ugy latja, hogy szeretne egy ilyen tipusu
jatékot megismerni, ne féljen raszanni az id6t, mert béven megéri azt. Ez az a jaték, ami megéri a befektetett
energiat. Nekem még 50, s6t 150 parti utan is tudott ujat mutatni. Remélem ezzel mas is igy lesz majd.

DannyT

A Gemklub tamogatasaval
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Korokon at: A civilizacio uj
torténete

Vlaada Chvatil

2015

Czech Games Edition /
Gémklub

civilizacioépité, eréfor-
rds gazddlkodds

2-4

180-240 perc

Through the Ages: A Story of
Civilization

Vlaada Chvatil

2006

Czech Games Edition

civilizaciéépits, eréfor-
rds gazddlkodds

2-4

180-240 perc



https://www.boardgamegeek.com/boardgame/182028/through-ages-new-story-civilization
http://www.gemklub.hu
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/25613/through-ages-story-civilization
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Mi, akik a tarsasjaték vilagaban jaratosak vagyunk, mindig szomoruan tapasztaljuk, hogy Magyarorszagon
még sokat kell fejlédnie ennek a kultiranak. Sok ember van azonban, akik ezen munkalkodnak; tanarok,
akik a tanitvanyokkal megszerettetik a tarsasokat, a blogirok, akik népszerdisitik azokat, a boltok, ame-
lyek elérhetévé teszik a tarsasjatékokat, a klubok, amelyek jatékalkalmat biztositanak az érdekl6dGknek.
Vannak olyanok, akik tobb évtizede végzik ezt a tevékenységet, példaul FARKAS GABOR és a MATE, ACzEL
ZOLTAN és a GEMKLUB, GYONGYOSI GABOR és a PIATNIK.

Mi magunkat, a JEM MAGAZINt is, azok kdzé soroljuk, akik hénaprdl hdnapra tesznek azért, hogy a tarsasja-
tékokat minél tobb emberrel megismertessék. Bar még b6éven van hova fejlédni, szerintem a térekvés el6re-
mutat6. Gondoljunk csak a facebookos tarsasjatékcsoport egyre névekvd létszamara vagy az egyre nagyobb
tomegeket vonzo Tarsasjatékok Unnepére, és ilyen jel az is, hogy egyre tobb tarsasjaték jelenik meg magyar
kiadasban. A JEM MAGAZIN egyik felvallalt célkit(izése a magyar kiadast megélt tarsasjatékok népszer(sitse,
s hogy minél tobben megismerjék, megvegyék azokat, ezaltal biztositva azt, hogy még tobb tarsasjatékot
adjanak ki Magyarorszagon.

Orvendetes dolog, hogy amikor meghalljuk egy-egy kiadd tervezett kiadasait, sokszor még a gyakorlott jaté-
kosok is elégedetten csettintenek: ez igen, ez mar valami! Igy voltam én is akkor, amikor megtudtam, hogy a
PIATNIK kiadja a STONE AGE-et, az ISTANBULt és a THE VOYAGES OF MARCO PoLOt. Ezek olyan nagy siker( alkota-
sok, amelyek mind bent vannak a BOARDGAMEGEEKen az elsé szaz helyezett kdzott (MARCO PoLO 31., STONE
AGE 61., ISTANBUL 91.), vagyis olyanok, amelyeket a gyakorlottabb jatékosok is nagyon jénak mindsitenek, igy
alkalmasnak tlinnek arra, hogy ezek altal még tobben megszeressék a tarsasjatékozast.

Mind a hdromrdl irtunk mar a korabbi szdmainkban mint nagy siker( jatékokrdl. Erdemes visszakeresni a
cikkeket, ha valaki lemaradt volna réluk. Most csak errél az 6rvendetes kiadasrél szeretnénk tajékoztatni az
olvasdinkat, illetve rovid kedvcsinalot hozunk azoknak, akik még nem ismerik ezeket a jatékokat.
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Stone Age

A felsoroltak koziil a legkonnyedebb, leginkabb csalddoknak javasolt jaték. BERND BRUNNHOFER tarsasaban
2-4 jatékos torzsfénokot alakit, akik kis torzstiket irdnyitjak ugy, hogy a legtobb gy6zelmi pontot gydjtsék 6sz-
sze, igy 6k legyenek a legeszesebb, legtaldlékonyabb torzsfék. Ennek érdekében a torzsiik embereit elkildik
vaddszni, nyersanyagokat gyUjteni, kunyhot épiteni.

A jaték munkaslehelyez6s mechanikaval mikodik, ame-
lyet 5 emberrel kezdiink, és minden korben kivalasztunk
egy akcidt, lehelyezve oda egy vagy tobb emberiinket,
majd jon a kovetkez§ jatékos, és ez addig megy korbe, mig
minden emberiinket el nem kiildtiik dolgozni. Az embe-
reinket tehetjik a faluba, hogy Uj embert szerezziink, a
szerszamkészit6hoz, hogy ez a kés6bbi dobasaink értéket
novelje, vagy novelhetjik élelmiszerraktarunkat, hogy
tobb emberilinket tudjuk megetetni. A terméterileteknél
fat, agyagot, kovet vagy aranyat szerezhetlink, a vadasz-
mez6n pedig élelmet a torzstink szamara. A gyézelmi pon-
tok szempontjabdl legfontosabb helyszinek az épiiletek,
amelyeket a megszerzett nyersanyagokbol épitiink fel, és
a civilizacids kartyak, amelyekért szintén a termdéterilete-
ken szerzett nyersanyagokkal kell fizetnlink.

A legérdekesebb mechanika, hogy a terméteriileteken annyi kockaval dobunk, ahany embert az adott helyre
kiildliink, és ennek megfelel6en kapunk nyersanyagokat. A dobds 0sszértékét kettével kell elosztani az élelem-
nél, harommal a fanal, néggyel az agyagnal, 6ttel a kénél, hattal az aranynal. A dobdsok értékének emelésénél
jonnek jol a faluban megszerzett szerszamok. A kor végén mindenkit meg kell etetniink, ebben nyujt nagy
segitséget az élelmiszerraktarunk, amelyet érdemes folyamatosan béviteni.

A kockadobasok miatt sokan nagy szerepet tulajdonitanak a szerencsének, de a jaték ennek ellenére mégsem
csak a vakszerencsén alapul. A jaték leny(igoz6, a grafikus a méltan hires MICHAEL MENZEL, munkaja itt is sze-
met gyonyorkodtets. Hangulatos alkotas, amely akdr mar 8 éves kortdl is jé szérakozdast nyujt, de van benne
annyi mélység, hogy gyakorlottabb jatékosoknak is nyugodtan javasolhaté.

Istanbul

RUDIGER DORN a nevesebb tervez6k kozé tartozik, akinek olyan jatékokat koszonhetiink, mint példaul a JEM
hasabjain is bemutatott JAMBO, vagy a WAKA WAKA. Sokan legjobb jatékanak a 2004-es GOAt tartjak, bar a
JAMBOval és az ARKADIAval jutott el a SPIEL DES JAHRES jel6lésig 2005-ben és 2007-ben. Ritka, hogy egy terve-
z6 tiz év mulva is meg tud djulni és ilyen sikeres jatékot csinaljon, hiszen az ISTANBUL 2014-ben megkapta az
Osszetettebb jatékokat elismeré KENNERSPIEL DES JAHRES dijat. De meg kell emliteniink, hogy RUDIGER DORN Uj
jatéka, a KARUBA idén jelolt volt a SPIEL DES JAHRESre, vagyis még mindig vannak uj és jo otletei.

A jatékban Isztambul bazarnegyedében maszkalva, .~ > =Y
kereskedve szert kell tennlink 5 rubinra. Akinek ez =
sikertil, megnyeri a jatékot. Szerencsére kereskedd-
ként nem kell egyedil tologatnunk a talicskankat,
rendelkezésiinkre all 4 segéd is, akik segitségével
kihasznalhatjuk a kiilonb6z6 helyszinek adta lehets-
ségeket. A keresked6bdl és a segédekbdl alld csapa- |
tunk korongokbdl tevédik 6ssze, amelyek egy tornyot
képeznek. A jatéktablat 16 helyszint dbrazold lapka
alkotja, amely 4x4-es elrendezésben van elhelyezve.
Ezeken mozoghatunk a csapatunkkal, méghozza ugy,
hogy egy korben legfeljebb két Iépést tehetiink az ol-

dalszomszédos lapokra Iépve. '

Ha |épéseink soran taldlkozunk a tobbi jétékos ke-
reskedOJeveI akkor fizetni kell nekik. Ha egy uj hely- :
szinre érkezilink, vagy ott kell hagynunk egy segédet, TS
vagy ha mar van ott egy, akkor & ismét csatlakozik kis csapatunkhoz. Ez sziikséges ahhoz hogy végrehajthas-
suk a helyszin egyedi akcidjat. Ez azért j6 mechanika, mert ligyesen el6re tervezve késébb visszatérhetiink
egy kordbban hasznilt helyszinre, és begydljthetjiik az ott hatrahagyott segédiinket — igy nem fogyunk ki
bel6lik. Mert bizony, ha elfogynak a segédek, akkor vissza kell térniink a kiindulé helylinkre, és oda visszahiv-
hatjuk 6ket, hogy teljes legyen ismét a csapat.
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Egyes helyszineken az akciok végrehajtasa utan, ha még a lapkan
taldlhaté mas személy, akkor azzal is tevékenykedhetiink. A keres-
ked6tdl egy arut, a kormanyzétdl bonuszkartyat szerezhetilink. Ha
pedig valamely mas jatékos csaladtagjaval futunk 6ssze, azt borton-
be kuldhetjik, amiért cserébe jutalmat kapunk szintén pénz vagy
bonuszkartya formajaban. Ugy tlinhet, hogy ezzel kiszirunk az el-
lenfellinkkel, viszont a borton akcidjat latva konnyen belatjuk, hogy
valdjaban neki is jot tesziink, hiszen akkor konnyedén elkildhetik
csaladtagjukat barhova, akar még egy tavoli helyszinre is. A helyszi-
nek részletes leirasatdl most eltekintenék, aki erre kivancsi, a korab-
bi cikkiinkben ezt megtalalhatja.

A gy6zelemhez sziikséges dragakovet kilonb6z6 maddokon is birtokba vehetjiik. A legnyilvanvaldbb pénzért
vagy aruért a dragakdéarusnal, illetve a szultan palotajaban, ezek mellett a fejlesztésekért is kaphatunk rubint
a bognarnal és a mecsetekben. Tehat tobb Ut is vezethet a gybzelemhez. Mivel a lapkakat kiilonb6z6 sorrend-
ben lehet lerakni, a jaték Gjrajatszhatdsaga magas. A szabalykonyv négy kiilonb6z6 elrendezést javasol:

» A konnyl verzidban az egymassal jol kombindlhaté helyszinek kozel vannak egymashoz.

» A kozepes verzidban mar hosszabb utakat kell megtenniink.

» A nehéz jatékban pedig mar barmely taktikat valasztjuk, akkor is az egész tablat be kell jarnunk a
jaték folyaman.

» A véletlenszer( elrendezés szerencsétdl fliggéen barmilyen nehézségl lehet.

A jaték minden alkatrésze gyonyord és jo minéségl. A helyszinlapkak grafikai kellemes keleti bazarhangulatot
teremtenek, és az akcidkat leird ikonok is kdnnyen értelmezhet6ek. Maga a mechanizmus egyszer( (léplink
és végrehajtjuk a helyszin akcidjat), mégis alaposan végig kell gondolnunk, mit akarunk tenni, mert szoros a
jaték. Legtobbszor, amikor valaki megszerezte az 6todik rubint (két jatékosnal a hatodikat), a tobbi jatékosnak
is mar csak 1-2 fordulo kellett volna a gy6ztes rubin megszerzéséhez. Bar sokszor szoros a menet, de szeren-
csére egy-két hibds, nem annyira hasznos lépés még nem okozza egyértelmUien a vereségilinket. A jaték sok-
rétlibb, mint a STONE AGE, tehat egy 6sszetettebb csaladi jatéknak lehet mindsiteni, amivel sikeresen tudnak
jatszani mar a kis tarsasjatékrutinnal rendelkezdk is.

The Voyages of Marco Polo

SIMONE LUCIANI és DANIELE TASCINI igen nagy hirnévre tettek szert gamer kérokben a TzOLK'IN: THE MAYAN
CALENDAR nevii jatékukkal. Igy nagy varakozas el6zte meg Uj alkotasukat, a THE VOYAGES OF MAARCO POLOt. Es
bizony sokak szerint megérte ra varni, mert a paros egy Ujabb nagyszer( élménnyel rukkolt el6.

Marco Polo és az 6 idejében tevékenyked§ felfede- [

z6k bbrébe bujva szeljuk at egész Azsiat Velencébdl "‘
indulva. Utunk soran addig szdmunkra ismeretlen =

varosokat fedeziink fel, kiilonb6z6 értékes kereske-
delmi arukra tesziink szert bors, selyem, arany for-
majaban, amelyekre sziikséglink is van az el6kelGsé-
gek megbizasainak teljesitéséhez. Felfedez6k, utaz-
gatas, térképes palya, kellemes, konnyen szerethet6
téma, amit remekil feldobnak Dennis Lohausen
grafikdi. A jaték egyéb komponensei is dicséretet
érdemelnek: a fabdl készilt teve, bors, selyembala,
aranyrud jelol6k és még a karton pénzérmék is kivald
minGségliek.

A jaték 5 forduldn at tart, minden forduld elején mindenki egyszerre dob az 5 kockajaval, majd felvaltva
helyezik le azokat a kbzépsé jatéktér akciomezbire. A mez6k adta akciot az odahelyezett kocka értékének
megfelel6 erével hajthatjak végre. Ebbdl latszik, hogy ez egy olyan kocka-munkaslehelyezds jaték, amiben a
nagyobb dobas értékesebb, mint a kisebb, bar vald igaz, néha kis szdmokra is sziikségiink van. Ez az a pont,
ahol a gamer keménymag altalaban felkapja a fejét, dm erre szerencsére gondoltak a tervezdk is, mivel a csak
kis értékek folytonos dobasa erGsen rontja esélyeinket, ezért korrekt kompenzacié jar azok szamara, akik 5
kockabdl sem dobtak 6sszesen legalabb 15-6t.

Egyes akciomez6k akar két vagy harom kockat is igényelnek a végrehajtashoz. Az ilyeneket mindig az odahe-
lyezett legkisebb értéki kocka erejével kell végrehajtani. Hasonlé kis Ujitas az is, hogy egy akciomezé nemcsak
egyvalaki altal hajthatd végre, hanem minden jatékos elhelyezheti kockajat a mar foglalt helyekre is, de a
kés6bb érkez6knek az odahelyezett kocka értékét ilyenkor ki kell fizetnilik pénzben a banknak.
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A tablan szerepld kézoés akciomez6kkel juthatunk kereskedelmi arukhoz (bors, selyem, arany), pénzhez, te-
vékhez, megbizasokhoz, valamint itt lelhetd fel a térképen torténd utazast biztositd akciomez6 is. Igy kap
szerepet a jatéktabla nagyobbik részét elfoglald térkép, amelyen karakterlinkkel odzisok és varosok kozott
mozoghatunk. Minden |épésiink végeztével az éppen utolsoként elért varosban alapitunk egy kereskeddallo-
mast. A helyszinek kozott torténd mozgasunkért cserébe néha még feldrat is kell fizetnlink a mar amugy sem
olcsé mozgas kifizetésén tul. A vizi utak plusz pénzt, mig a nehezen atjarhato foldi utak plusz tevéket kovetel-
nek meg az atkelésért cserébe. Itt is [atszik, hogy a kereskedelmi arukon tul a teve és a pénz is igen fontos, sét,
gyakran sokkal fontosabb, mivel szlikebb eréforrasok. Ennek f6 oka, hogy azon kivil, hogy a pénz és a teve a
f6 kulcsa a varosok kozotti kozlekedésnek, mas-mas célt is szolgdlnak. Igy a pénz segitségével tudunk olyan
akcidkat elvinni, amit mas mar befoglalt el6ttliink. Tovabba egy teve segitségével egy kockankat Ujradobhat-
juk, kettével mar fixen egy értéket novelhetiink vagy csokkenthetiink rajta, mig harom tevéért cserébe plusz
(fekete) kockahoz juthatunk, ami igy novelheti akcioink szamat.

A vdrosok, ahova keresked6hdzakat raktunk le, vagy bevételt termelnek nekiink onnantdl kezdve minden
fordulé elején, ahogy a megszerzésiikkor is, vagy olyan, altalaban er6s akcidmez&t nyitnak meg, amit csak az
abba a varosba eljutott jatékosok hasznalhatnak. Vannak egyszer megszerezhetd jutalmak is a varosokban

azoknak, akik el&szor érik el azt, mig a végcélt je- | = ———
lentd Peking jelentds mennyiségl pontot ad a jaték "$ -,
végén az oda eljutottaknak. Lathato, hogy ez néha o -

komoly versengést sziilhet, ki merre, milyen Uton x3
indul el, amit alapvet6en befolydsol, hogy ki milyen
célkartyat kap a jaték elején.

vy |

J6 tervezést igényel jatékunk a kozlekedés terén, hi- =
szen 6sszesen 5 forduld all rendelkezésiinkre, hogy
keresztiil-kasul bejarjuk Azsiat. Ez az 5 forduld vi-
szont néha ijeszté gyorsasaggal elrohan. A jatékot
legtobbszor egy olyan kettds érzéssel zarja az ember,
hogy ,, milyen gyorsan véget ért”, még bontakozott
volna tovdbb a tervezett stratégia, de valahol pont
kell6 hosszu is, igy ,,mégiscsak jokor ért véget”, a tel- |
jesség érzése mar megvan.

A jaték soran sok mindenre kell hangsulyt helyezniink. Sok gy6zelmi pont szarmazik a teljesitett megbizdsok-
bdl, a térképen elhelyezett keresked6allomasokbdl, valamint olyan akciémez6kbél, amelyek csak bizonyos
varosokban érhet6k el. A legfontosabb része viszont, hogy a jaték elején mindenki kap egy karaktert, ami
merében megvaltoztatja a jatékat. Az ilyen hizas mindig remek pluszt ad egy jatéknak, amely altaldban nem
csak az Ujrajatszhatdsagi faktor hatvanyozdasat jelenti, szamos plusz stratégiai mélység is szarmazik egy ilyen
lehet&ségbdl. Minél nagyobb az eltérés a jatszhaté karakterek kozott, annal szinesebbé teszi magat a jatékot,
de annal nagyobb kockdazatot is rejt. A kockazat természetesen az egyenl6tlenség, ezen allhat és bukhat is egy
jaték léte. Ha valakit a karakterek részletes leirasa érdekel, olvassa el DANNYT eredeti cikkét. Az kijelenthetd,
hogy viszonylag jol sikerilt a karakterek kiegyensulyozottsaga, hiszen mindegyikkel lehet nyerni.

A harom bemutatott jaték koziil ez a legkomplexebb, amit inkabb gyakorlott jatékosoknak ajanlanék, azoknak
viszont j6 szivvel. A készit6k biztosra mentek mind a téma, mind a megjelenés, mind a felhalmozott mecha-
nikak terén, és a mar ismerds alapanyagokat sikerrel gyurtak egy jol mikodé egésszé, majd fliszerezték még
pikdnsabba a karakterek adta aszimmetridval. A végeredmény egy nagyszerd tarsas lett.

Szeretem, ha tobbféle Ut vezet a gy6zelemhez. Szerencsére ez mind a harom jatéknal megtalalhatd. Egyik ja-
tékban sincs direkt konfliktus a jatékosok kozott, inkabb csak elfoglaljuk azokat a helyeket, amelyekre a mdsik
is szeretne menni, de ennyi interakcio is mar érdekessé teszi a jatékokat. Nekem mindharom tarsas megvan,
és mindet nagyon szeretem, nem is tudnék hirtelen valasztani koziilik, melyiket szeretem a legjobban.

Ezek a nagyszer( jatékok megérdemelték a magyar kiadast. Persze lehet megint nyavalyogni, hogy miért kell
nyelvflggetlen jatékoknak magyar kiadast csindlni. Ez mindig el6jon minden ilyen jatéknal, pedig egyértelmd,
hogy tobb boltba juthat el, tobb ember veszi a kezébe és veszi le a polcrdl, ha magyar szoveget l1at a dobozon.
Reméljiik, igy lesz ezeknél a jatékoknal is!
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A PANDEMIC elsé kiegészitGjérdl mar olvashattatok
__egy reszletesebb ismertetot magazinunk hasabjain,

ennek a cikknek az apropéja azonban mas: magyar
___nyelvi kiadasban latott napvilagot az eredetileg ON
_ THE BRINK cimmel kiadott kiegészit6. A GEMKLUB
_ jovoltabol most mar azok is élvezhetik a kibdvitett
jatékot, akiknek a minimalis angol nyelvii tartalom
eddig akadalyt jelentett. A jatékmenet ismertetése
helyett inkabb személyes benyomasaimat szeret-
ném megosztani olvaséinkkal, hogy elddnthessék,
sziikségiik van-e a kiegészitore vagy sem.
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Gyakorlott PANDEMIC jatékosnak tartva magunkat, mondhatni kicsit talan nagy mellénnyel vagtunk bele a kie-
gészitobe, egybdl beleraktuk a virulens virustorzset, a mutdciot, no meg ot jarvanykartyat. Aztan hatalmasat
koppantunk, ugyanis az elsé ot jatékot el is vesztettiik, csak a hatodikat sikerult végre megnyerni. Szoval van
kihivas a népszerd jaték els6 kiegészit6jében? Van bizony, nem is kevés, talalo lett a cim és annak magyar for-
ditasa, itt bizony pengeélen tancol az emberiség sorsa. Lassuk tehat, mennyit adnak a jatékhoz az uj elemek!
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A virulens virustorzs latszolag nem ad so-

kat a jatékhoz, hiszen mindossze a jarvany-
kartyakon szerepel némi plusz korilmeény,

ez azonban csaldka lehet, néha hihetetle-

nll tudja befolyasolni ez a par dolog is a
jatékot.

A mutacio kétségkivil a legnagyobb val-
tozds a jatékban, hiszen kapunk plusz
egy virust, ami ellen klizdeni kell. Nagyon
maskent viselkedik a mutans virus, mint a
tobbi, egyaltalan nem olyan kiszamithato.
Tobbszor volt, hogy tulbecsultiik az erejét
(és ezaltal a tobbi virust hanyagoltuk el mi-
atta), maskor viszont pont alabecsultiik, és
a lila kockak okoztak a vesztiinket. Nagyon
Otletes Ujdonsag, a kiegészit6 legjobbja.

A bioterroristardl sajnos nem tudok ha-
sonl6 jokat mondani. Egyrészt az egész ki-

csit olyan volt nekem, mintha a POLICE 07-

et (avagy a SCOTLAND YARDOt) beépitették
volna a PANDEMICbe, azzal a kulonbseggel,
hogy nem engem uldoztek az orvosok és

a kutatok, titokban utazgathattam akarho-

va zavartalanul. Aztdn ha mégis elkaptak, @
~az sem volt gond, hiszen konnyen kisza-

badulhattam, kozben vigan szérhattama
__mutdns virust szerteszét a vilagban, és hi-
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http://www.zmangames.com/store/p26/Pandemic%3A_On_The_Brink.html
https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/40849/pandemic-brink
http://www.gemklub.hu/
http://www.gemklub.hu/

Emlékszem, amikor altalanos iskolas voltam, az unalmas drakat kiilonféle
papiron megelevenedd jatékokkal mulattuk. Torpedéztunk, bekeritoz-
tiink, akasztofaztunk és természetesen amdébaztunk. Gondolom, a ja-
tékot nem kell bemutatnom, de azt mindenesetre meg kell emlitenem,
hogy ebbdl Eurdpa- és vilagbajnoksagot is tartanak. Ami még ennél is
érdekesebb, hogy a jaték tobbsz6ros bajnoka egy magyar fiatalember,
DEMJAN ATTILA. A versenyszer(i am&bat Gomokunak vagy GOBANGhak
hivjak, és a szabvanyos Go tablan jatsszak. De kanyarodjunk vissza, és
nézziik meg, mit is rejt ez az (irhajé nevdi jaték.

Térben amoba

A jatékot ketten jatszhatjak, mint a papiralapu valtozatot,
de itt nem kereszteket és koroket rajzolunk, hanem
mindenki a sajat vdlasztott szin(i gdmbjeit fogja hoz-
zailleszteni a korabban 6sszetett gombok valame-
lyikéhez. A kiindulé allas egy fehér gomb, amit a
kezd§ jatékos a kezébe vesz, és hozzateszi egyik
sajat gombjét. Ez gy lehetséges, hogy minden
gobmbnek vannak kinévései (csapok, bilitykok)
és mélyedései (lyukak), amelyeknél fogva egy-
masba lehet dugni Gket, és igy egységet
alkotnak. Szdéval a jatékosok felvaltva
veszik keziikbe az egyre terebé-
lyesebb gdmbhalmot, mignem
valakinek sikertl 4 gdmbjét egy
sorba rendezni. Ez a sor - mivel
a térben gondolkodunk - szin-
te barmerre lehet, a Iényeg,
hogy egy sorban legyen a 4 db
azonos szin(.



| Stratos Spheres

Trikk

A jatékban az a triikkos, hogy a gdmbokon Iévé rudak
nemcsak arra szolgalnak, hogy 0Osszeillessziink tobb
gdmbot, hanem akadalyként is kezelhetjlik, igy elér-
ve azt, hogy egy rudacska blokkol egy helyet a térben,
ahova senki nem tehet semmit. A trikkdzést nem fog-
juk az els6é alkalommal hasznalni, de ahogy kezdjiik
megismerni a jatékot és egyre jobban eligazodunk a
térben, magatdl értet6dé lesz hasznalata.

A Stratos Spheres érdekes reinkarnacidja elédjének,
és utazdaskor j6 hangtompitd a hatsod Uléseken utazd
gyerekekhez. Mivel az elemek nem hullnak szét, a leg-
rdzdsabb Uton is jol jatszhatd. De a parkban vagy viz-
parton is remek alkalmatossag, mivel sem a szél, sem
a viz nem tud kart tenni benne. Praktikus kis zsakot
adnak a jatékhoz, amiben kényelmesen el lehet pakol-
ni a poggyaszokba.

Jo jatékot!

drcsaba

% STRATOS
_ SPHERES '

{ 2-PLAYER STRATEGY GAME

PLAYERS 7 to adult

Stratos Spheres

2015

ThinkFun
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http://www.thinkfun.com/products/stratos-spheres/
https://boardgamegeek.com/boardgame/185948/stratos-spheres
http://www.gemklub.hu/
http://www.gemklub.hu/
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Most minden lelkes jelenlévé megtudhatja, hogy bizony a kalézok élete sem csak szérakozasbdl all. Az
iinnepléshez ugyanis rengeteg pénz kell, amit csak kemény munka aran lehet megszerezni, és ekézben fi-
gyelni kell a hajé teherbirasara is. A jaték végén kideriil, hogy ki a tengerek ura, persze csak Poszeidén utan.

Kinesak bfvaletiban

Minden jatékos a sajat korét kockadobdssal kezdi, ami
megmutatja, milyen események fognak végbemenni. Ha
a kocka szdmot mutat, akkor a kikot6jébadl kiinduld hajé
annyit lép, ahanyat a kocka mutat. Ha olyan szigeten fe-
jezi be a lépését a jatékos, ahol mar van két hajo, akkor
tovabb kell mennie a kdvetkezére.

A szigeteken kincsesladak taldlhatok. Ha a lada nyitva
van, akkor a szigeten partot éré kaléz nem tud ellenallni
a sok gyémant, arany és ékszer csillogasanak, ezért el- /
vesz annyi kincset a dobozbdl, amennyit a sziget mutat.

Ha a lada nincs nyitva, akkor bar nagy eréfeszitéssel, de
donthet ugy a kaldz, hogy a feltlintetett szamnal keve-
sebb kincset rakodik be, vagy semennyit sem.

Cealk a Kineset neecedl

Minden gyakorlott kaléz jol tudja, hogy a hajét nem le-
het a végtelenségig tomni értékes holmikkal. Ha a fedél-
zetre egy 8. kincset kellene felhelyezni, a hajé megadja
magat, és a kincsek nagy része a tenger sotét mélyére
siillyed, s csak hdarom marad a rakomanyban.

A borulas elkeriilése érdekében érdemes bdlcsen -
donteni a zart 1addk kibontasanal, nehogy a csillogds
még tobb kincs berakodasdra buzditson, amit késébb
megbanhatunk.

Tombelnak ez Alamak

Ha a jatékos tornadot dob, akkor tobb esemény is lejatszodik. EIGszor az ezt dobo jatékos lép egyet elGre a
hajéjaval, és 1-4-ig mozgatja a tornadot jelképezs figurat a haladasi irdannyal ellentétes iranyban. Ha olyan
helyre érkezett a tornado, ahol van hajd, akkor meg kell porgetni a tabla kozepén Iévé nyilat. Ekkor harom
lehetGség van:

» Ha a jatékos az athuzott érmékre porge-
tett, akkor minden, a tornado teriletén
|év6 hajobdl kett6 kincset vissza kell rakni
a raktérbe (dobozba).

» Ha koponydra mutat a nyil, akkor minden
érintett hajordl egy kincset maga elé tesz
a jatékos.

» Haaszigeteken allt meg a porgetés, akkor
az érintett hajékat és a tornadot kettével
kell el6re Iéptetni.

Az akcio végrehajtdsa utan a jatékos kore véget ér.




Ismertetd ¥ Kaléozkines

[Hef® a EdheEren

Ha egy jatékos a korét egy olyan szigeten fejezi be, ahol mar all egy masik hajo, akkor kalézkodhat, és eldont-
heti, hogy inkabb meglapul vagy a tengeri rablékhoz méltén megtdmadja a rivalist.

Ha ugy dont, hogy tdmad, akkor porgetnie kell az irdnytlvel. Ha a nyil rubintra mutat, akkor ezt a csatat meg-
nyerte a bator tdmado kaldz, és két kincset atrakodhat a sajat hajojara. Ellenkez6 esetben a tamadast kivédte
a masik hajo.

A [Gnnyabbik ¢t &m

A jatékosnak a tabla néhany részén van arra lehet6sége, hogy lerdviditse az utjat; erre szolgdlnak a fehér vo-
nalak a tablan. Ennek az iranynak a hasznalata azonban egy kincsbe keril, amit a jatékosnak be kell fizetnie.
Cserébe viszont leroviditheti a szigetek kozti tdvolsagot.

Viher uEn] esend

A sok megmérettetés és izgalmas Utkozések utan a kaldzok hajdja is visszatér végil a bardtsagos kikotSbe,
ahol kirakodnak azért, hogy megint elindulva még tobb kincset gyljtsenek.

Viszont ha valaki megszerzett kilenc kincset, akkor é bizonyult a legleleményesebb tengeri rablénak, és elme-
het a megérdemelt (inneplésre (= megnyerte a jatékot).

A EnEEr Varszse

Szivemhez nagyon kozel all a jaték témdja a kaldzha-
jokkal, a tengerrel, a kincsekkel. A jaték grafikdja és
tartozékai is kiemelik és hangsulyozzdk ennek a vilag-
nak a hangulatat. Gyorsan lejatszhato, de ha a jaték tul
rovidnek bizonyul, akdr tobb kincset is beallithatunk
végsd célnak. A kisebbek szamdra baratsagosabba
tehetd a jaték ugy, ha 6k pedig kihagyjak a tornadot,
azt is egyesként hasznalva. Igazdbdl ez egy dobj-és-
lépj jaték, megspékelve egy kis, a tornado altal adott
izgalommal.

Anett

Kalozkincs

Manfred Ludwig

2005
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat tizenhatodik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
| melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
- és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
Yy — csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. Wi




Ahogy itt allunk az Egyesiilt Allamok kiiszobén, a déli hata-
ron (ahol annyian szeretnének atlépni egy Gj hazaba a boldo-
gulast keresve), pillantsunk vissza egy kicsit a hatunk mogé,
az Ujvilag eddig bejart vidékeire. Az Antarktiszrél indulva or-
szagrol orszagra bebarangoltuk az amerikai kontinens déli és
k6zépso részét, és most elérkeztiink a Mexikd-USA hatarhoz.
Utunkat Texas allamban folytatjuk (vagy kezdjiik ujra), majd
nyugatra fordulunk, és a nyugati allamokon at lassan halad-
va kelet felé fésiiljiik at az orszagot, hogy aztan végiil a keleti
partra kiérve, majd onnan Kanadaba atlépve hagyjuk el Eszak-
Amerikat. Utazasunk persze onnan is indul tovabb, de az mar
egy masik torténet... Mindazonaltal szimbolikus, hogy az USA
tagallamai koziil els6ként Texas keriil sorra, és az is jelképes,
hogy egy, az USA-hoz kapcsolodo jatékokat bemutato soroza-
tunk elsé darabja mi masrél is szélna, mint az OLAJROL!

Nem is Texas

J6, rendben, a jaték valdban nem Texasban jatszédik, de jat-
szodhatna. S6t, a jaték szerz6je, JAMES "JIM" JOSEPH ST. LAURENT
sem texasi, hanem Michiganben sziiletett, Kalifornidban élt,
biztositasi céget igazgatott 5 évvel ezel6tt bekdvetkezett ha-
laldig. De mi mas lehetne jellemz8bb Texasra, mint az olaj és
az abbdl szerzett gazdagsag? Emlékeztek még? Dallas, Jockey,
Pamela. Marpedig ennek a jatéknak pont ez a lényege: keress
olajat, termeld ki, figyeld a piac valtozasait és gazdagodj meg,
hogy te nyerd meg a jatékot. Egyszer(, nem? EIméletileg igen,
de...

Ahogy szoktuk, esstink el6szor tul a szabalyok rovid ismerteté-
sén. Adott egy négy részre osztott tabla, amelynek 1-1 negye-
dében (sarkaban) 4 darab 6x6-0s négyzetracs talalhatd. Ezek a
jatékosokhoz tartoznak, s szigeteknek hivjuk 6ket, de valdjaban
tablak, amelyeken kiilon-kilon folynak az egyes jatékosok 1épé-
sei. Mindenki kap fejenként 200 millié dollar értékd pénzt, illet-
ve 3 hordd nyersolajat és 3 hordd benzint. A jaték a kovetkez6
fazisokon megy keresztil:

1. Csak a kezd6 korben mindenki vasarolhat haromfé-
le [étesitményt, Ugy mint furétornyot, finomitét vagy
benzinkutat. Az drakat mindig az adott gazdasagi hely-
zetet leird kartyak hatdrozzdk meg, ezek a jaték soran
valtozhatnak. A megvett létesitményeket a jatékosok
lerakjak sajat négyzetracsukra barhova. Ezutan minden
korben a 2-4. fazisok ismétlédnek egymast kovetve.

2. A jatékosok vasarolhatnak-eladhatnak olajat vagy ben-
zint a hazai vagy a nemzetkozi piacokon, de mindig csak
az egyiken (tehat nem lehet egyszerre ugyanazt eladni
és/vagy venni mindkét piacon). A négy piacot (olaj és
benzin, belfold és kilfold) egy ndvekvé pontszamokkal
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- y jelolt négyzetracs alkotja. Az innen vasarolt termékek mindig annyiba
kertilnek, amennyit az elvett jelol6 alatti mez6 mutat (tehat ahogy
fogynak, egyre dragabbak), eladni pedig szintén itt lehet, a mez6ket a
legdragabbtdl folyamatosan feltoltve (tehat ahogy gyarapszik a kész-
let, egyre olcsébb egy termék). Logikus.

3. Most jon a jaték legfontosabb |épése, a kockadobas. A két kocka
(piros és kék) dobott értékének megfelel6en azokat lerakjuk a négy-
zetracsunk megfelel6 sordnak és oszlopanak szélére, ezaltal meg-
hatarozva, hogy melyik |étesitménylink aktivalédik. Ha van az adott
sorban vagy oszlopban, akkor a finomitd olajbdl benzint készit, a
benzinkut pedig benzint ad el a fogyasztdknak. Ennek arat egy, a
tabla kozepén lévs és ndovekv6 szamokkal jeldlt spirdl mutatja meg
aktudlisan. Amennyiben a két kocka értéke altal megadott sor és
oszlop metszéspontjaban van egy furdtorony, akkor az olajat talal,
és lecserélhetd olajhimbara (a szabalyban hibasan olajpumpa sze-
repel). Ez fog nekiink a fentiek szerint olajat termelni a kdvetkez6
korben, illetve ha barmelyik Iétesitmény a metszéspontban fekszik,
akkor a duplajat termeli/finomitja/adja el, mint ha csak egy sorban
vagy oszlopban lenne.

4, Végll a jatékosok eladhatnak vagy vehetnek Ujabb létesitménye-
ket (kivéve himbat, amit ki kell érdemelni, azaz furétornyot épiteni,
majd ugy dobni, hogy az metszéspontba kerljon), és elhelyezhetik
azokat a négyzetracsukon.

Ennyi.

Ja, nem, még fontos, hogy a kockadobasaink a szomszédainkra is kihatnak,
tehat 6k ugyanabban a szamozasu sorban és oszlopban hajthatjak végre az
akcidikat, mint mi. Ezt aztan atdolgoztak a jaték egy kés6bbi kiadasaban, errdl
aldbb még megemlékezem.

Fontos szabaly még, hogy ha két azo-
nos értéket dob valaki, akkor a dobott
értéktdl figgben egyes gazdasagi hirek
aktivalédnak, illetve valtozik a gazdasa-
gi helyzet, pangas, jolét, recesszid, mi-
egymas lép életbe, és ez kihat a létesit-
mények vételi és eladasi arara ugyan-
ugy, mint a benzin fogyasztéi aranak
alakulasara.

Mibol lesz a vagyon?

Nos, a vagyon abbdl lesz, hogy felpor-
getjik a termelést, majd az eladast,
aminek el6feltétele, hogy - mai divatos
szoval - kimaxoljuk a létesitmények va-
sarlasat (és késébb azok lecserélését).
Ehhez viszont céltudatosan kell jatsza-
ni, a ,lerakom, hatha hoz valamit” nem
fog mikodni. Nekem konkrétan volt
olyan jaték, hogy 45 perc utdn még
mindig kevesebb pénzem volt, mint az
induld t6ke, es hol volt még a jaték ve-
gét kivaltd egymillidrd dollar. Ugy tlinik
tehat, hogy a sajat tdblankat be kell tol-
teni, hogy ne legyen olyan dobads, ami
nem aktival valamit.

Viszont a rutinosak mar tudjak, hogy ha
valamelyik jatékban sajat jatékostabla
van, ott nagyon kell arra figyelni, hogy
a mechanizmus ne egy egymas mellett,
magunkban jatszast eredményezzen.
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Hat, itt ez Ugy tlinik, nem sikerilt. Kevés az interakcid
a jatékban, még ugy is, hogy kockadobasaink hatnak a
szomszédainkra (a jaték eredeti valtozataban mindkét
kockank értéke, az atdolgozott valtozatban mar csak
vagy a sor, vagy az oszlop értéke, attdl fiiggéen, hogy
melyik fordul melyik szomszédunk felé).

Apropo, atdolgozas! A jaték eredetileg McMULTI né-
ven futott, kés6bb kapta a CRUDE: THE OIL GAME ne-
vet. A tdbla megvaltozott, a jatékostablak mar nem
szigetek, csak egymashoz forditott négyzethaldk let-
tek Ugy, hogy a jatékosok bal és jobb oldalon szom-
szédjukkal osztoznak a sorokon és oszlopokon. Az
atdolgozds egyébként életmentd jellegl volt, hiszen
a kordbbi jaték nagyon kevéssé mutatott a modern
tarsasokra jellemz6 jegyeket. Papirpénzek, az akciok
szoveges leirdsa ikonrendszer helyett, hatalmas tabla
nagy Ures terlletekkel, jelolések vagy segédletek nél-
kiil. Az Uj design, bar nem hibatlan, de legalabb fej-
6dott a kordbbihoz képest. A jaték viszont Ugy tlinik,
hogy tulélt, és még ma is kaphatd, pl. a STRONGHOLD
GAMES is arulja 70 dollarért, és olyan illusztris jatékok
kozott, mint az AMONG THE STARS, a CO2, a LA GRANJA
vagy a MY VILLAGE. De akdr hazankban is megvehet6,
igy ha épp arra tamad kedvetek, hogy egy kicsit ret-
ré hangulatu jatékban a Dallast imitaljatok otthon, a
McMuLTI / CRUDE: THE OIL GAME j6 valasztasnak tlinik.

drkiss

McMulti

AEIRY e James J. St. Laurent

WIS 1974
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https://strongholdgames.com/store/board-games/crude-the-oil-game-a-k-a-mcmulti/
https://boardgamegeek.com/boardgame/147/crude-oil-game/credits

Sok épitds témaju jatékban nem egy kifejezett épiiletet kell felépiteni, hanem kvazi ,,csak ugy” épiileteket,
épitményeket, barmilyet. llyen jaték sok van, és koziiliik sokat be is mutattunk mar a JEM magazin hasabja-
in, tobbek kozott az URBANIZATIONt, a NEW YORK 1901-et vagy legutobb a QUADROPOLISt. Emellett vannak

azok a jatékok, ahol az épités egy adott, ismert, konkrét épiiletre iranyul, mint pl. a CLEOPATRA AND THE
SOCIETY OF ARCHITECTS. A QUEEN GAMES és a PIATNIK most megjelent legujabb jatéka is ez utébbi kategoriat
erositi.

Mit épitek?

A jatékban —ahogy a cime is sugallja — a vildg ismert épitészeti remekmdveit kell felépiteni. Szdndékosan nem
irtam miiemléket a monuments forditasaként, mert a Capitolium nem mtiemlék, az USA torvényhozdsa ma
is ott folyik. A jaték mostani kiadasaban 4 épilet kozul valaszthatunk; ezek a mar emlitett Capitolium, a Taj
Mahal (de most nem a mozaikpadlot kell megalkotnunk, mint a MAHARANIban, a Notre Dame vagy a Szent
Péter-bazilika.

Gondolom, nem csak nekem okoz hidnyérzetet, hogy ilyen, viszonylag kevés épliletbdl valaszthatunk, a jaték
tehat kiegészitésekre var. Reméljliik, a kiadok is igy gondoljdk, illetve azt is, hogy a jatékosok szamara ezek
majd kdnnyen elérhet8k lesznek pl. Print and Play rendszerben. A BOARDGAMEGEEKen a jaték neve alatt a
fajlok kozott még nem talalunk ilyeneket, de gyanitom, ha a kiadék nem Iépnek, a rajongdk fogjak megalkotni
a maguk alaprajzait, akarcsak a TICKET TO RIDE esetében a térképeket és a vasutvonalakat.

Ez azonban még a jov6; a jelen az, hogy a jatékosok kivalasztjak a jaték elején, hogy melyik éplletet kivanjak
felépiteni, és az annak megfelel6 tablat az asztal kozepére helyezik. A tabla mutatja az épllet alaprajzat és
perspektivikus képét, ami megadja, milyen szin( kis fa épit6kockakbodl kell, hogy alljon az éplletnek
a jaték végére létrejové modellje. Az épitékovek a FIRENZEDGI jOl
ismert fa elemek, amelyek jél illeszkednek egymdasba és egy bi-

{ » zonyos szintig ellendlinak az oldalirdnyu szétcsuszdsnak.

Kovet a kobanyabol

A jatékosok még kapnak egy-egy paravant, hogy

emogott gydjtsék épitékoveiket, majd

megkezdddik a jaték, ami egyébként

3 koron at tart koronként 2-2 fazison
keresztul.

El6szor is megnézziik, hogy az elsé
kérben milyen épitékdveket kell a va-
szonzsakba tenni (ez fel van tiintetve a
tadblan), majd ezeket a zsakba tesszik,

hogy onnan huzva a véletlenszer(sé-

get maximalisan garantalva feltolt-
suk a kor alaku kébanya mezéit. Az
épitékovek kozott van lila, piros,
fehér (natur fa szin(i) és sar-
ga, ezek beéplilnek majd
az éplletbe. Vannak
még kék elemek, ezek
plusz pontot hoznak,
tovabba minden kor-
ben egy fekete — akié
ez, az lesz a kezdgja-
tékos a korben.


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem19-2014-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem33-2015-december/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem42-2016-szeptember/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem18-2014-szeptember/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem18-2014-szeptember/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem11-2014-februar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem27-2015-junius/

Ismerteto 2 - World Monuments

T

Az épitékovekhez ugy jutunk hozzja,
hogy a kébanya mez6in |éptetjik a
munkasfigurat legfeljebb 4 mez6t, és az
igy érintett mez6krél levesziink egy-egy
épitékovet. Ezt az kezdi, akit kezdGjaté-
kosnak valasztunk ki, majd az éramutaté
jarasa szerint haladunk tovabb a tobbi
jatékossal. A lépésiinket mindenképpen
a kor kulsé gydrdjén kell befejezni, de
kdzben barmerre mozoghatunk, viszont
legaldbb egy épitékovet be kell ezailtal
gy(ljteniink.

Ko kovon

Amikor elfogytak a kovek (mellesleg
igen gyorsan, percek alatt), elkezd6dik a
masodik fazis, amikor is a fekete kovet
birtokl6 jatékossal kezdve, majd az éra-
mutato jardsa szerint haladva mindenki
lerakhat egy-egy épitékovet. A kovek
helye megadott (az alaprajz altal), illet-
ve az egyes rétegek szine sem mindegy:
ezt az éplilet modelljének képe irja el6.
Pl. a Taj Mahalnal lila-piros-fehér-sar-
ga-sarga a sorrend alulrél felfelé. Ennek
azért van jelent6sége, mert a lerakott
épité6kovek utan minden jatékos asze-
rint kap pontot, hogy melyik szintre épi-
tette be az elemet (alulrdl felfelé 1-3-5-
7-9 pontot lehet igy szerezni). Logikusan
egy fels6bb szintl épit6kovet csak akkor
lehet lerakni, ha annak teljes aldtdmasz-
tdsa az alsébb szintl elemekkel megol-
dott, nem léghat tehat egy elem félig a
levegbben.

Ha valakinél nincs tobb épitéelem, pasz-
szol, viszont ha maradt ndla, de nem
tudja szabdlyosan beépiteni, elemen-
ként 1 pontot veszit (kivéve a kék és a
fekete elemek utan, amelyek eleve nem
beépitheték, hanem pontot hoznak és/
vagy kezdgjatékost jeldlnek ki).

Kész a haz

A kor végén ujratoltjik a zsakot, a pa-
ravan mogott maradt épitékovek a ko-
vetkezd korben felhasznalhatdk, a kéba-
nyat feltoltjuk ismét, és Ujra lejatsszuk
az els6 és a masodik fazist, majd egy
utolsé, harmadik korben ugyanugy. A
jatékot — értelemszertien — az nyeri, aki
az épités utan kapott és folyamatosan
vezetett, plusz a jaték végén a kék ele-
mekbdl szerzett pontokbdl a legtdbbet
gy(jti 0ssze. A jaték bénusz jutalma még
egy kis szines fakockabdl felépitett és a
kivalasztott épliletre nyomokban, ta-
volrél, szirt ellenfényben hasonlité kis
makett.




World Monuments

Kétségtelen, hogy ebben a zsanerben (épités) vannak 7'!"‘”5&'Z
bonyolultabb jatékok is, amelyek 6sszetettebb mecha- . '
nikdval, nagyobb mandverezési lehetGséggel és tobb
csavarral hozzak létre az er&forras-gazdalkodassal
egyutt jard fesziiltséget. Ebben a jatékban viszont pont
az a jo, hogy a még-nem-gamereket ismerteti meg egy
alapvet6é mechanizmussal nagyobb fesziiltség nélkiil,
igy a maga nemében gateway, vagyis a tarsasok vilaga-
ba bevezet6 jatéknak szamit.

Nincsenek nagy utkozések, igy a jaték csaladi jellege
biztositott, és bar el6fordulhat, hogy valaki megépit
egy olyan szintet, amit én szerettem volna, a legritkdbb
esetben van olyan, hogy nem tudok semmilyen elemet
lerakni és minuszpontot szerzek. Maximum az van,
hogy nem kapok érte 5-7 pontot a harmadik és a ne-
gyedik szinten, csak 1-et és 3-at, de legaldbb mentem,
ami mentheté.

A jaték komponensei megszokottan j6 mindségliek, ez
a sarga szélli, nagy QUEEN GAMES doboz lattdn nem is
volt kérdéses. Szépek a grafikdk, bar nem kiemelkeds-
en, és sokat nem is nézegeti 6ket az ember, mert f6leg
az épitési tervvel és a szintek-szinek figyelésével van
elfoglalva. Ahogy mondtam, a 4 megépithet6 épilet
igen kevés, ez bizony tovabbi kiegészit6kért kialt! A ja-
tékban a gamerek nem hiszem, hogy meg fogjak talalni _WORLD

azokat a mélységeket, amiket — gondolom — keresnek, ONUMENT

de a csaladok és a tarsasozassal most ismerked6k biz-
tos megkedvelik. Igy nem csodalkoznék, ha ez a jaték is
felbukkanna a karacsonyfak alatt (vagy még korai errdl
beszélni?). Vagy esetleg azokon a fotékon, amelyeket
a neten osztanak meg jatékosok, és amelyek azt abra-
zoljak, hogy egy helyhez kot6d6 tarsast a tulajdonosa
az adott helyszinen jatszik. Ki tudja, hatha egyszer lesz
magyar éplilet is a jatékban, és akkor példaul jatszha-
tunk egy WORLD MONUMENTSt a Parlament tovében...

Fremo C1o81

drkiss
World Monuments

Piero Cioni

2016

Queen Games / Piatnik

eréforrds-gazddlko-
dds, épitds
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Sikere toretlen, szoktak mondani az ACTIVITY cim(i jatékra. Szinte minden haztartasban megtalalhato, fil-
mek kelléke és tévés vetélkedbk targya, egyszoval mindenki ismeri. Torténete nagyon messzire nytilik visz-
sza, valamikor a megjelenése el6tti id6kre. A legenda szerint a hegyekben rekedt barati tarsasag unalom-
(iz6 gyanant kezdett el jatszani, és szépen kialakitottdk a szabdlyait. Aztan amikor kiszabadultak a hegy
fogsagabdl, elvitték a PIATNIKhoz, hogy nézzék mar meg, milyen szuper kis jatékot alkottak. A PIATNIK nem
volt vevd az otletre, igy az a fiokba keriilt. Aztan a tarsasag még sokszor megprobalta eladni a PIATNIKnak
az otletet, mignem 1990-ben tigy dontott a cég, hogy megcsinaljak, addig is nyugtuk lesz. J6I dontottek.
Azéta szamtalan verzio és kiegészito jelent meg hozza: van gyorsasagi, gyerek, felnétt (+18) valtozata, de
igazan ujat, innovativ 6tletet még nem tudtak hozzaadni. Na de most!

Csak rajz és mas
semmi

Az ACTIVITY IRKAFIRKA mond-
hatjuk, hogy egy leegyszeri-
sitett alapjaték, mert ebben a
verzidoban kizardlag rajzolni kell.
Pontositanék, firkalni kell, mivel rajzolni nem
sokan tudnak ugy, hogy a homlokukra helyezett
lapot nem latjak. Igen, a homlokunkra kell fixal-
ni egy rajztablat és ugy kell rajzolnunk a tobbi-
eknek. Els6 hallasra mindenki legyint egyet, de
amikor kiprobalja és a tobbiek az alkotdmunka
kdzben hasukat fogva visitva rohdgnek, megvaltozik a véleményik
a jatékosoknak. Jatsszunk el a gondolattal, hogy csukott szemmel
kell egy papirlapra rajzolnunk valamit! Ugye, nem olyan egyszer(?
Na, ezt szorozzuk meg x-szel és megtudjuk, milyen az, amikor nem
latom se a képet, se a tollat, se a tablat, csak a tobbieket.




Activity IrkaFirka
Tt
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Uj gyakorlat

Pedagodgiai szempontbdl nagyon komoly értéke van a jatéknak, mivel tobb kompetencidt is fejleszt.
Koordinacié, finommotorika, kreativitds stb., igy az oktatdsban is el tudom képzelni a helyét. Amikor az els6
vonalat meghuzzuk a sinnek, és utana egy vonatot kellene a sinre rajzolni, na, abbdl lesznek am a vicces
akombdkomok. Jatékos szemmel nézve, f6leg egy olyanéval, mint én, aki nem rajong a partijatékokért, egy

kellemes meglepetés, mivel 1990 éta valami olyat val-
toztattak benne, amit6l ismét érdekessé valt. Eddig
akiknek megmutattam, elsére hdritottak, majd un-
szoldsomnak koszonhet6en nekiveselkedtek, és 1
perc mulva mar délt a kacaj. A gyerekek hatarozottan
imadtak, és a szabdlyokra fittyet hdnyva nem akartak
abbahagyni.

Végszo

Osszességében egy szerethet§ viéltozat, s6t, jelenleg
ezt szeretem a legjobban az 6sszes koziil. Egyszerlek
a szabdlyok, a pontozds is érthetd, habar mi e nélkil is
élveztiik a jatékot. Igazi partijaték, kortdl fluggetlendl
mindenkinek ajanlom, f6leg ha a hegyekbe mennek.

16 jatékot! Activity Irkafirka

drcsaba

Garrett J. Donner,
Pamela J. Free, Michael
S. Steer

2016
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Van a cikkirasnak egy sotét oldala is. Példaul amikor az emberfia nem tud elmenni szerkesztdségi iilésre,
és a jatékok felosztasanal kimarad a személyes érvek felsorakoztatasabdl - “Nincs az az Isten, hogy én er-
rél irjak!” -, igy neki maradnak azok a friss megjelenések, amelyeket elsdre teljesen egyértelmii okokbol
senki nem vallalt be. llyen koriilmények k6zott nyomtak a kezembe a SPLATTO! el6vigyazatosan egy nylon
szatyorba csomagolt (hogy nehogy valaki meglassa) példanyat.

Latszat és valosag

A tarsasok esetében, ahogyan a szombat esti rave partykon is,
fontos az elsé benyomds. A jaték tartalmanak - 1-2-3 feliratq,
nagy, szines mez6k és gyurma - megtekintése utan a “Mivel
érdemeltem én ezt ki?” és a “Hogyan fogom ravenni a fiaimat,
hogy ezt kiprébaljuk?” kérdések kozt cikdztak a gondolataim.

Nagyjabdl 3 percbe kerilt, hogy kideriljon: az elsé benyo-
masnak csak nyomokban van koze az igazsaghoz. Rég volt
mar, hogy konnyesre rohogtiik magunkat egy jaték kozben —
lehet, hogy ehhez kellett a péntek délutani “Na, ezen a héten
is tulvagyunk” életérzés is. A jaték olyan érzelmet szabadit
fel, amit a gyerekek nevelése kdzben a sziil6k igyekeznek
csirdjaban elfojtani, és utoljara egy 3 évesen lehet megfigyel-
ni természetes mivoltaban: amikor a kedves-aranyos tiin-
dibindinek gondolt porontyunk a homokozdban két labbal
tapossa szét a masik nagy gonddal felépitett varat. A tdrsas
kdzponti eleme ugyanis a pusztitds. Nem az 6ncélu, értel-

metlen formdja, hanem az, amikor tudatosan, akar szép las-

san, komodtosan szétlapitva, vagy egy villamgyors csapdssal

zUzzuk tonkre azt, amit a masik készitett.

A jatékosok ugyanis nem kapnak figurakat vagy ba-
bukat, azokat mindenki maganak késziti el gyurma-
bol. Miutan mindenki felteszi a tablara a kinyujtott
nyelvvel koncentrdlva elkészitett remekmdiveit, az
elsé jatékos huz egy lapot. A lapon lehet egy szam
és egy szin, ilyenkor az egyik figurajaval elléphet a
kovetkez6 olyan szinl vagy olyan szamu mezére.
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Splatto!

Nyilvanvaléan a gyerekek a jaték célcsoportja, ezt hozza a dizajn, valamint egyértelm(, hogy tokéletes médi-
um a szinfelismerés és 1-t6l 3-ig szamolds tanitdsara, a gyurmaja kiemelkedden jo minéségl, fejleszti a térla-
tast és a finommotorikat, de mindez majdnem Iényegtelen: olyan érzéseknek enged teret jatékos formaban,
amiket amugy igyeksziink nem szabadon engedni. Kicsi gyerek szamara sokkolé lehet els6re, amikor valaki
szétlapitja a figuracskdjat, de a megrokonyodés addig tart, amig nem & huzza fel a SPLAT lapot.

Nem mellékesen - szerintem - buli hangulatban |évé
feln6ttek szamdra is van benne par sirva rohogds parti.

Széval, mi a tanulsag? Szerintem mar minden kedves
olvaso tudja: ne itélj els6re, még egy gyerektdrsasja-
ték doboz boritdja alapjan se!

Splatto!

Garret  J. Donner, B
Michael S. Steer

2016

Piatnik
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A tervez6 MARCO TEUBNERNnek van mar par jol sikeriilt jatéka, pl. a CARCASSONNE FOR KIDS és a MY FIRST
STONE AGE, igy azok sikerei utan arra szamitottam, hogy ismét egy érdekes, jol mi(ikodd, egyszeri jatékot
kapunk, de ebben a szerencsében sajnos most nem lehet résziink. A dobozon rank mosolygé aranyos mané
kénytelen minket, jatékosokat, gonosz kis atkokkal sujtani, mert el akarjuk — és el is fogjuk — rabolni a kin-
cseket az erdejébal.

Elatkozott jaték

Adott egy palya erdével, amelyen lyukak vannak, de a tabla alatt van egy masik forgé korong, ami csak he-
lyenként van kilukasztva, igy a figurdank csak akkor esik le, ha a két lyuk taldlkozik, amikor az alsé korongot
forgatjuk - talan ez az egyetlen eredetinek t(in6 6tlet az egész jatékban. Amikor rank keril a sor, dobunk a
kockdinkkal, és annyit Iéplink mandnkkal, amennyi labnyomot a kockdk mutatnak. Azon a mezén, ahova ér-
keziink, lesz egy szimbdlum - 6sszesen 5-féle van -, és mindegyik szimbdélumhoz tartozik két lapka, ami a tabla
és a doboz kozé van becsusztatva Ugy, hogy a jelet nem Iatjuk rajta. A feladatunk az, hogy taldljuk meg, melyik
lapkan van ugyanaz a jel mint azon, ahova érkeztlink.

Mivel a lapokat ugyanoda kell visszarakni, par Iépés utdan nem jelent tul nagy kihivast megtalalni a megfeleld
lapkat. Ha sikerll mind az 5 jelre ralépniink és megtaldlni a parjat, akkor megnyertiik a jatékot. Ha viszont a
kockankkal egy vagy tobb spirdl jelet dobunk, akkor megforgatjuk az alsé tablat, és akinek a figurdja leesik a
lyukba, az hiuz egy lapot az “atok” paklibal.




Ennek eredményeképpen viccesnek szant feladatokat kell
végrehajtanunk a sajat korink vagy minden jatékos kore
végén, esetleg folyamatosan — egészen addig, amig nem ka-
punk Uj atkot, vagy olyan mez6re nem léplink, amit mar be-
szereztlnk egyszer, és megint sikerul eltalalni a parjat.

Ismerteto | Gigi Gnomo

Olyan atkokat kapunk, hogy “Ugass mint egy kutya”,
“Hangosan nevess”, “Tancolj”, “Csak a bal kezed hasznald”.
Lehetett volna viccesebbé tenni ezt az egészet akar csak az-
zal is, hogy egyszerre tobb atkod lehetne, vagy azzal, hogy
nem csak 4-en lehet jatszani a jatékot, de ez nem sikerdlt.

Ha a szivemre teszem a kezem, be kell vallanom, hogy ez a
jaték mindent dsszevetve nem mds, mint innen-onnan 6sz-
szeszedett mechanikak unalmasra sikeredett halmaza. Van
benne némi memoaria, dobj és |épj, meg egy kevés activity,
de ezek inkoherencidjat nem menti meg az amugy otletes
forgathatd palya és az aranyos grafika sem.

Vili

Gigi Ghomo

Marco Teubner

2016

HUCH! and friends
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A JEM szerkeszt6ségében senki nem hitte el, hogy ez a pillanat is eljon valamikor. Es tessék, itt van a nya-
kunkon, mi meg azt se tudjuk, hova kapkodjuk a fejiinket. F6leg én nem, mivel nekem jutott a megtisztel-
tetés, hogy irhatok az els6é SPIEL DES JAHRES nyertes jatékrol, a NyYUL Es SUNrél. Mindemellett megremeg
minden tagom, hiszen ez az a jaték, ami elkezdte a sort - ndlunk pedig ez az, amelyik befejezi. Nehéz ilyen-
kor szavakat talalni, de azért er6t veszek magamon.

A répa esete a nyullal

Az ugyebar kdztudott, hogy a nyul szereti a répat. Nem hogy szereti, egyenesen bolondul érte. Ha répat eszik,
erdre kap, és ugy fut, mint a nyul, de ha nem eszik eleget, akkor lapit a fliben, mint a nyul. Ez a jaték a klasszi-
kus mese utan kapta cimét, amiben a nyul és a siin futdversenyt rendeznek. Tanulsaga a mesének, hogy nem
mindig a gyorsabbik gy6z, néha a ravaszsag és a furfang el6bb ér a célba. A jaték 1979-ben elnyerte a SPIEL
DES JAHRES dijat, habar 1973-ban jelent meg el6szor. Ezzel beirta magat a jatéktorténelem-konyvekbe, mint
az elsé ilyen dijat nyert alkotas. Felmerl a kérdés kdzel 40 év elteltével, hogy miért pont ez a jaték gy6zott.
Nos, szerintem igen egyszer( a valasz: egyszer(i szabalyok, csaladoknak ideadlis jatékid6 és egy nagyon fontos
elem, a kockatlansag. Nem tartalmaz kockdkat annak ellenére, hogy egy rajt-cél versenyrdél szol.

Rag, fut

A jatékosok egy versenypdlya elején sorakoztatjak fel figuraikat. Mindenki egyszerre nydl és siin, mivel itt
mindenkinek gyorsnak kell lennie, mint a nyul, és megfontoltnak, mint a siin. Kiosztasra keriilnek a répalapok,
mindenkinek ugyanannyi, és mar kezdédhet is a verseny.

A soron kovetkez6 jatékos elddnti, mennyi mez6t szeretne el6rehaladni. Ezt a szamot befolydsolja az a tény,
hogy minél messzebbre akarunk elfutni, az anndl tébbe fog keriilni. A haladas arat répaban kell megfizet-
nink. Ha példaul 8 mezbt szeretnénk elGrehaladni, akkor 36 répat kell beszolgaltatnunk. Egy biztos: sokkal
kevesebb répank van, mint amennyi ahhoz szilikséges, hogy célba érjiink. Amikor Ugy érezzik, hogy a répaink
szama egy kritikus mérték ala csokkent, cselhez folyamodhatunk. Hatrafelé kezdiink mozogni, méghozza az
els6 stin mez6ig. Ahany mez46t hatraléptlink, annyiszor 10 répat kapunk. Versenyfutdsunkat a tablan talalhato
nyulmez6k fogjak segiteni.




Spiel des Jahres & 4 Nyul és Siin

Aki ide 1ép, azonnal kap egy nyulkartyat, ami bénuszokat ad, mint példdul megint mi kovetkezilink, vagy az
utolsé Iépéssor ingyen volt, vagy egyszer kimaradunk. Na jo, ez nem annyira el6nyds, de ilyen is van. Répat
szerezni nem csak a slinnel lehet. Ha valaki egy répamezére |ép és onnan a kdvetkezé korében nem megy el,
akkor felvehet vagy leadhat 10 répat. Ezt annyiszor ismételheti meg, ahdnyszor jélesik neki. Vannak még sa-
latamezGk is, amelyek azt szolgdljak, hogy ha valaki ralép, el kell dobnia egy salatakartyat, amibdl 3-at kapott
a jaték elején. Csak az a jatékos Iéphet be a célba, akinek nincs salataja a befutaskor és nincs tul sok répaja. A
zaszldmezdbk egy rangsort feltételeznek, és akik ennek megfelel6en pozicionaljak figurdjukat, répat nyernek.
Ha mondjuk az én figurdm a 3-as zaszlon all meg, és a kdvetkez6 koromben valéban a harmadik helyet fogla-
lom el, akkor kapok 30 répat. Ha nem azt a helyet foglalom el, akkor nem torténik semmi. A jaték addig tart,
amig az utolso jatékos be nem ér a célba.

Finis
Nem konnyd a célba érni, mivel teljesiteni kell a répakvoétat, és ahogy a répak beszerzése, ugy azok elveszté-

se sem egyszer(i feladat. El6fordult, hogy tobb kéron at azon mesterkedtem, hogy teljesitsem a feltételt, de
olyan is el6fordult mar, hogy csont nélkiil értem be a célba.

Igazabdl nem tudnék ennél tobbet mondani, mert az szdcséplés lenne. A jaték ilyen egyszerd, és kész. Mégis
van benne valami megfoghatatlan, amiért szerethetd. Bajos illusztracidk, izgalmas, fordulatos partik, és ami a
legfontosabb, végteleniil egyszerl jatékszabaly. Nekem egy eredeti RAVENSBURGERes kiaddasom van, ami kicsit
viharvert, de még élvezhetd vele a jaték. Sokdig hezitdltam, hogy beszerezzem-e, minden évben szemeztem
vele a hasznalt jatékokat arusitdk polcain, de aztdn dontottem, és végil megvettem. Nem bantam meg.

Ezennel nem csak ennek a cikknek, de ennek a - SPIEL
DES JAHRES jatékokat bemutatd - sorozatnak is vége
lett. Reméljik, érdeklédéssel olvastatok az ismerte-
t6ket, és atéreztétek ezen az idében visszafelé hala-
do sorozaton keresztil, hogy napjainkra milyen fejl6-
désen mentek at a tarsasjatékok. De senki ne ijedjen
meg, nem maradunk cikkek nélkil. Minden évben lesz
egy (illetve harom) jaték, amirdl irhatunk, hiszen a
SPIEL DES JAHRES gy6ztesek bemutatasat magazinunk
kiemelt feladatanak tartja.
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https://www.ravensburger.de/shop/spiele/familienspiele/hase-und-igel-26458/index.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/361/hare-tortoise/credits
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
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Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
43. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését november 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitdlis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

TordelGszerkeszt6k: Sz6gyi Attila, Geri Adam és
Porvayné Torok Csilla

OlvasdszerkesztSk: Horvath Vilmos és Rigler Laszld

Korrektorok: Kiss Csaba, Latranyi Réka és Porvayné
Torok Csilla

Jelen szamunk cikkeit irtdk: Heged(s Anett (Anett),
Heged(is Csaba (drcsaba), Horvath Vilmos (Vili), Kiss
Csaba (drkiss), Rigler Laszlo (F6nix), Téth-Szeg6 Daniel
(DannyT) és Varga Attila (maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlo (F6nix)
Programozo: SzGgyi Attila

A képanyagot Osszeallitottdk: Heged(is Anett,
Heged(s Csaba, Horvath Vilmos, Kiss Csaba, Rigler
Laszl6, Téth-Szeg6 Daniel és Varga Attila

.

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzGje hozzajarulasaval haszndlhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirok tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhetdség: jemmagazin@gmail.com.
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