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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

Inditsuk be a kozhelygyarat! Zaporozzanak az olyan
kifejezések, mint ,,a tarsasjatékosok Mekkdja”, ,a
gamerek Woodstockja”, ,a nagy tdrsasjatékos 0Osz-
szejovetel” vagy ,,a tdrsasok eurdpai seregszemléje”!
Vagy csak egyszer(ien mondjuk el: idén is sor kerilt
Essenben a Spiel kidllitasra és vasarra, és szerkesz-
t6séglink tagjai kozil idén is volt par szerencsés, aki
kijutott a rendezvényre.

Akkor hol vannak az élménybeszamoldk, a fotdkkal
illusztrdlt utinapld, a hiperrealista utleirds forgalmi
dugdval, defektekkel? Nos, ez biz’ most kimarad a
magazin idei szamabdl. De miért? Hat, sok oka van.
Az egyik, hogy az elmult években mar megirtuk, amit
tudtunk, és bar Essen minden évben egy kicsit mas,
nagyrészt azért ugyanolyan. A masik, hogy a legtob-
ben most nem nézelédni és utana irni mentek ki a
JEM részérél, hanem jatékokat bemutatni, és egy si-
keres Kickstarter kampany egyik lezarasaként a sze-
rencsés tdmogatdknak atadni a jatékot a maga kéz-
zelfoghato valésagaban. Az utolso pedig, hogy elsé, 3
évvel ezel6tti élménybeszamoldnk 6ta 6rvendetesen
megszaporodtak a netes Utleirasok, igy a blogok és
Facebook bejegyzések olvasdsa révén tobb helyrél
is tudtok tajékozddni arrdl, mi zajlott idén az esseni
vasarvarosban.

Mi az Ujsag hasabjain a jatékok bemutatdsanal ma-
radunk, amelyek kozil egy par esseni Ujdonsag (de
legalabbis ott is nagy hirverést kapott, még ha elétte
meg is jelent mar).

Ezek a BOHEMIAN VILLAGES, ami kockadobasos és

Klubok! Kiadok! Figyelem!

-lehelyezéses mechanikdval m(ikodik, vagy az euro-
pai elit szovevényes hdzassdgi kapcsolatait mege-
levenité (mondjuk azt, hogy menyasszony- és véle-
gény-lehelyezds) DYNASTIES. De itt van FELD Uj jatéka,
a THE ORACLE OF DELPHI és az idei KENNERSPIEL DES
JAHRES-dijas ISLE OF SKYE is.

Tulajdonképpen ide sorolhaté magazinunk f&szer-
keszt6jének legutdbbi (de biztos nem legutolsd) ja-
téka, a ROBORACE is, ami Essent is megjarta és ott is
bemutatkozott a kivancsiak szamara.

Idei jaték még a szin- és szimbdlumsorozatokat a ba-
nyaba lekoltozteté CLONK.

Emellett van egy par olyan megjelenés, ami nem Uj
jatékot érint, viszont ezek magyar kiaddsanak piac-
ra kerilése mindenképpen emlitésre érdemes. Itt a
mar nem mai ,,gyerek” ELADLAK (FOR SALE) és a nagy
FRIESE-klasszikus NAGYFESZULTSEG (POWER GRID),
amelyek mostantdl tehat mar magyarul is kaphatdak.
2016-0s, rdaddsul immar magyar verzidban is megva-
sarolhaté a CooL AM PoOOL.

A kicsik szamdra is tudunk valamit ajanlani, ez pedig a
KATICABAL, a maga aranyos grafikajaval és kooperativ
mechanikajaval.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat és jatsszatok minél
tobbet!

A JEM Szerkeszt6sége

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok

szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.
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Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az lgyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltolthetiink vellk par
percet, de tarthatnak egy o6raig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.



http://jemmagazin.hu/
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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ime MATTHIAS CRAMER 2016-0s Ujdonsaga, melyet a kiadénak (HANS 1m GLUcK) sikeriilt még az idei esseni
domping el6tt par héttel piacra dobnia. MATTHIAS CRAMER neve mar akdr ismerGsen is csenghet sokaknak,
hiszen olyan jatékokat jegyez, mint a LANCASTER, a KRAFTWAGEN, de a legismertebb tarsszerz6i munkassaga
talan a magyarul is megjelent ROKOKO. Az Essen el6tti — tehat nem elkapkodott — megjelenés, és a mar jol
ismert kiado neve egyiittesen garantalja, hogy egy korrekt iparos munkat vehetiink keziinkbe.

hiazasodjunk!

Persze csak ha kedvilink van hozza, vagy ha esetleg ez-
zel a jatékkal érdemben szeretnénk jatszani. Ugyanis itt
a jaték adta f6 feladatunk nem mas, minthogy egy-egy
eurdpai uralkodéhdz bérébe bujva a dinasztidnk szem-
pontjabodl kedvez6 hdzassdgokat kdssiink mas hasonld
dinasztidkkal. A sok lagzi mellett lesz résziink egy kis
kereskedelemben, valamint kérhetjik még kilénb6z6
magas rangu hirességek segitségét az el6retorésiink
érdekében. Ezen par mondattal ki is meritettem a jaték
tematikajat, ami valasztas szempontjabdl kellemesen
rendhagyd, de azért nem kiemelkedd. Annyit el6ljaré-
ban is elarulhatok, hogy szerencsére a jaték teljesen
tematikus, valdban hdazassagokat hozunk Gssze jaté-
kostarsaink csalddjaival, ahol altaldban mindkét fél jol
jar a megkottetett frigy révén, és mindkét fél 6rommel
teli izgalommal néz minden eskiivé kimenetele elé. A
tematikussag mellett a megjelenés is kell6en kielégit6.
Szép boritérajz, kellemes megjelenés(i jatéktér, miné-
ségi komponensek, amolyan szokvanyos, hagyoma-
nyos HANS IM GLUCK kivitel. A jatékélményt semmi sem
rontja e téren.

De hegyen szarezzalk agy jo partt leszrmezodE=imnale

Ez a jaték miikodésének szempontjabdl nem egy tul nehéz feladat.

Osszesen 3 kériink adott ahhoz, hogy minden terviinket véghezvigyiik Eurdpa térképén, lehetéleg minél tébb,
eurdpai nagyvarosban helyet szerezve csalddunknak. A kozos jatéktér Eurdpa térképét mutatja négy nagy ré-
giéra (Hispania, Britannia, Franciaorszdg, Német-romai Birodalom) bontva azt. Mindegyik régiéban lathatunk
par nagyvarost (4-5-6 db), és minden varos két oldalra van osztva. Az egyik felébe egy herceget, mig a masik
felébe egy hercegnét lehet delegdlni a jaték soran.

A jaték kezdetén kapunk egy nagy adag kontingens leszarmazottat, pontos nemi identitas nélkil - gamer
néven munkasokat, akik majd a bekdltozés révén lesznek vagy hercegek, vagy hercegndk -, valamint mind
az 5 nyersanyaghdl egy kezd6készletet. Tovabba mindharom koériink elején kapunk par akcidkartyat, amin
jellemzdéen 3 kiilonbdz6 akcid taldlhatd. Innentdl a feladatunk csupan annyi, hogy jatékosonként felvaltva,
egyesével jatsszuk ki az akcidkdartyainkat, azokrél mindig csak az egyik akcidlehet&séget kivalasztva, majd
végrehajtva. Ezen akcidk segitségével tudunk a kikotében kereskedni, amivel nyersanyaghoz jutunk, vagy egy
hiresség segitségét kérhetjlk par specialis, erds funkcio eléréséhez, vagy a sziikséges hozomany befizetésével
bekoltdozhetlink egyik munkdsunkkal egy altalunk valasztott varos hercegnek vagy hercegnének fenntartott

helyére.
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http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_03.pdf

Dynasties: Helrate & Herrsche

Es itt kovetkezik a jaték legérdekesebb eleme. Mikor két jatékos csalddtagja taldlkozik a kikdtében kereskedés
UrlGgyével, vagy betelik egy varos mindkét fele, tehat egy par egymasra talal, akkor kovetkezik egy osztozko-
das. A "te osztasz, én valasztok" egyszer(i, mégis nagyszer( elvét alkalmazza a jaték. A kikotGben a hajokon
taldlhatd aruk (altaldban 5 darab) szétosztdsa az egyik fél feladata, mig az értékesebb pozicion |évé jatékos
valaszt utana bel6le egy kupacot. Akkor feleztem igazan jol, ha ellenfelem lathatéan komoly dilemmaval kiizd
dontése el6tt, és esetleg a 3-2 aranyu osztast kovetben a kettes kupacot valasztja. Ehhez hasonlatosan, ahogy
egy varos betelik, az ott jelenlévd két jatékos jut a kdzos eskiivé révén jutalmakhoz. Ezt a jutalmat 3 teljesen
kiilonb6z6 hatoldall kocka eldobasa, majd 2-1 aranyu elosztasa fogja reprezentalni. Valdszin(ileg a tematika-
nak is kdszonhetben a felek nem teljesen egyenld felek a frigy utan, mivel itt is van egy értékesebb pozicid. A
gyengébb oldalon allé dob a kockakkal és oszt, majd
az erGsebb valaszt. Sok varos talalhato a jatékban, igy
sok frigy fog |étrejonni. Végss6 soron az egész jatékot,
a kereskedést, a karakterek segitségének kérését, a
specidlis akcidkat azért csindljuk, hogy minél tobb,
szamunkra stratégiailag fontos varosba koltdzzlink
be. Ugyanis a jaték tipusat tekintve a terileti tobbségi
versenyrdl szol. Mig az els6 két kor sordn a jaték a még
maganyosan allod (szingli) csaladtagjainkat jutalmazza,
a harmadik kor befejeztével, egy végsé értékelés so-
ran a temérdek gy6zelmi pontot a négy régidban el-
ért tobbségeinkért adja. Persze sok egyéb szempont
kozbeszdl a végsG értékelés szempontja mellett. A
varosok példaul mar a bekoltozés pillanataban ad-
nak bizonyos egyszeri jutalmakat. Kapunk
mar a jaték elején, és szerezhetiink a jaték
soran plusz célkartyakat, amik megint csak
jelentGs gy6zelmi pontokért cserébe egyéb
célokat, néha konkrét megszerzendé varo-
sokat tliznek ki elénk. Mint minden terileti
tobbségi jatékban, egymas Utjainak keresz-
tezése elkerilhetetlen, f6leg egyre nagyobb
jatékosszam mellett, igy aztan interakcid
lesz b6éven, szoliternek egyaltalan nem ne-
vezhetd a jaték. Végll pedig az nyer, aki a
legtobb gy6zelmi pontot (hirnevet) gydijti a
jaték soran még a korok kozben, plusz elsé-
sorban a tertiletek végsé kiértékelésénél és
a célkartyak teljesitésékor.

Pro és kontra

Ez egy igen kellemes jaték, nagyon sok jo oOtlettel felruhazva, mindamellett, hogy azért kdzel sem tokéletes.
Bevallom, a teriileti tobbséges jatékok nem tartoznak kifejezetten a kedvenceim kdzé a sok konfrontacio,
kiszamithatatlansag, kiralycsinalas okan, de a DYNASTIES sokszor nyujtott kellemes csal6dast ennek a jaték-
stilusnak a teriiletén. Ugy klzdink a teriiletek dominaldsaért, hogy egymdst sosem tdmadjuk, vesszik le a
régiokbol, szimplan csak létszamban lépjik tul a tobbieket Ujra és Ujra. Sok a pozitiv interakcié, amikor egy
a régidba Ujonnan behelyezett munkds szamomra is ad valami kellemes, néha nagyon erGs jutalmat egy
eskilivé révén. Eddig csak ebben a jatékban lattam a "te osztasz, én valasztok" alapjaiban zsenidlis, 5nmagat
kiegyensulyozé mechanikajat ennyire jol, ilyen mélységben, szinte kdzponti elemként felhaszndlva. Minden
osztds és valasztds komoly dontés, sulya van, és néha mindketté nehéz, izgalmas feladat. Mondhatni ez a
jaték sava-borsa. Unalmasnak egyaltaldan nem mondhato, sokszor izgulunk a tébbiek kérében is, hogy ki hova
fog bekoltozni, mit dobnak, vagy dobok én egy eskiivé alkalmaval.

Es akkor pont ezzel el is jutottunk a negativumokhoz. A sok izgalom kimenetele gyakran nem pozitiv, sza-
munkra szerencsétlen végeredményt sziilhet. Ellenfeleink sokszor nem is tudatosan tesznek nekiink kereszt-
be a térképen, igen fajdalmasan, célkartyadinkkal téve tonkre. Ez a probléma természetesen a minél nagyobb
jatékosszammal fejti ki hatdsat egyre er6sebben. Kicsit amatér mdédon a jatéktér nem nagyon béviil vagy
sz(ikul a jatékosok szdmanak valtozasaval, igy 6ten mar kifejezetten szlik, torokatvagds kizdelmek lesznek a
maximum két fét befogadni képes varosokba, mig ez joval kisebb probléma négy ellenfél helyett csak kett6
esetén. Igy a teriileti tobbségek is tobb fél, egyénenként kisebb 6sszlétszamu munkasai alapjan lesznek el-
dontve, amibe sokkal kdnnyebb beleszdlni, boritani még a legvégén is. Ezzel ellentétben viszont a kor elején
kapott akcidkartyak szama jocskan valtozik mas-mas jatékos szam mellett. Mig harom f6 esetén minden kor-
ben 6, igy 6sszesen 18 akcidkartyaval kell tervezniink, addig 6t f6 esetén kdrénként csak 4, azaz 6sszesen 12
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Dynasties: Heirate & Herrsche

akcidkartyaval kellene felépiteni érdemben a stratégiankat. Itt mar sokkal nagyobb szerepe van a szerencsé-
nek, gyakrabban eshet meg, hogy egyik kartyankon sincs az a fajta akcid, amire nagy szlikséglink lenne. Az eddig
felsorolt problémak igazadbodl csak a jatékosszammal voltak erGsen Gsszefliggésben, tehat kijelenthetjik, hogy
kevesebb jatékossal jobb, Ugy ajanlott. De sajnos a szerencse nagyon nagy szerepe még a legkevesebb fével is
sok helyen megmarad. Persze, eurd gamer lévén eleve nem tekintek tul j6 szemmel a szerencsére, de tudom,
hogy mi az, amit csak én kritizalok, és mi az, ami mar tényleg sok. Véleményem szerint a jaték soran nagyon
sokszor Utkozlink bele, fligglink t6le. Hazunk zsakbdl nyersanyagokat, dobunk 3 kockdval (ahol a kockdk oldalai
durvan eltérd értékiek) és huzunk lapokat célkartya paklibdl. Mindharom esetben a szerencse csak kismérték-
ben korrigdlhatd, és nagyon nagy a befolyasa a jatékra, akar csak egy ilyen alkalommal is. En és a legtébb gamer,
akiket ismerek, addig szeretik a szerencse megnyilvanuldsat egy jatékban, amig az csak flszerezi, egy kicsit ki-
szamithatatlanna teszi azt, esetleg befolydsolhato, jo jatékkal kizarhatd. Ha egyetlen dobas, majd kdrtyahuizas
képes eldonteni a végkimenetelt, az mar problémas. Néha mar-mdar ameris élménnyel gazdagodtunk a jaték
soran, mikor torokban érezhet6 izgalommal telve takartuk el szemiinket egy kockadobas el6tt. Sajnos konnyen
bizonyithatd, hogy egy-egy ilyen eset 20 pontnyi kilonbségli végkimenetellel zarédhat, ami a végeredmény
szempontjabdl szignifikans, ekkora intervallumon beliil lehet elsé és utolsé helyezett. Mindharom kocka oldalai
olyanok, hogy kb. 6x értékesebb az egyik, mint a masik. Persze sokszor szituaciofliggs, hogy éppen melyik az.
Ugyanigy a célkartyak is, f6leg a jatek vége felé, felhizasukkor olyan véletlenfaktort hordoznak, ami végkimene-
telt eldonté lehet. Igy a jaték kellemes, izgalmas lesz, de kicsit sem kiszdmithatd, aspektusaiban szamolhatd, ter-
vezhetG. Persze ez csak akkor probléma, ha a masfél éra jaték végén szeretnénk a jo jatékunk eredményeképp
nyerni is, nem pedig par kockadobas vagy laphuzas miatt vesziteni.

©sszegzes)

Lehet, hogy a sok kontra miatt Ugy tlinhet, hogy nem Maihias (ramer ¢ @
élveztem a jatékokat vele. Ez nincs igy. Elvezetes jaték- nasnes
nak tartottam mindegyik partit, s6t, nem is a csal6- !

dottsag beszél bel6lem, mert a legtdbb esetben jol jot- 7~ Heirate & Herrsche
tem ki végiil. De mindemellett beldtom és elismerem . e i

a gyengeségeit, annak ellenére, hogy szérakoztatdak
voltak az alkalmak vele. Az én izlésemnek ez a jaték tul
tervezhetetlen, esetleges, iszonyatosan nagy swinge-
ket (ingadozasokat) rejt magaban, igy sajnos komolyan
venni nem szabad. Emiatt a stratégiai mivolta kérdé-
jelessé valik. Ajanlani mindenképp ajanlom a sok jo,
otletes mechanika kiprébdlasa miatt, és az is biztos,
hogy a gyengeségek 3 (talan még 4) fével sokkal ke-
véshé szembeolt6ek, igy a stilus kedvelSinek ez a jaték
nagyon betaldlhat. Nehézségre kdzepesnek monda-
nam, igy akik mar ismernek par belépd szintlinél kicsit PR H

nehezebb jatékot, azoknak ez sem fog gondot okozni. DynaStles' HEITate & HerrSChe
Ahogy azt mar az elején emlitettem, a HANS IM GLUCK
most is egy korrekt, kifejezetten kellemes iparosmun-
kat tett le az asztalra, ami a hibai ellenére is kdnnyen
szerethetd. De ezt mindenki déntse el maga.

Matthias Cramer

2016

DannyT

Hans im Gliick

munkdslehelyezés,
teriileti tbbség

3-5

60-90 perc

THIHIi 1 2 \


http://www.hans-im-glueck.de/dynasties/
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/191972/dynasties-heirate-herrsche
http://compaya.hu
http://compaya.hu

AN

STEFAN FELD igen nagy létszamu rajongotaborral rendelkezik, és koztiik van a JEM MAGAZIN szerkesztosé-
gének tobb tagja, beleértve minket is. Ezért, ha az eurdpai tarsasjatéktervezék egyik korondazatlan kira-
lya Gj jatékkal jelenik meg, akkor erre fokozottan figyelliink. Majusban irtunk egy rovidke hirt a jatékrol,

és alig vartuk, hogy Essenben beszerezhessiik. A JEM kint |évé tagjai egy dedikalt példannyal érkeztek
haza, amit természetesen rogton kiprébaltunk.

Akik kint jatszottak vele, egyaltalan nem voltak el-
ragadtatva tdle, a JEM szerkesztGség tagjait sem
nyligézte le, egyértelmiien azt mondtak, hogy ez
messze nem a legjobb jatéka FELDnek, s6t, meg
sem kozeliti a legjobbjait. llyen el6zmények utan
vegyes érzésekkel iiltiink le elé, de meg kell mon-
danom, hogy minket kellemesen meglepett. Talan
azért, mert a sok rossz vélemény alapjan alacso-
nyak voltak az elvarasaink, de mi pozitiv tapaszta-
latrél szamolhatunk be ezzel kapcsolatban. Nézziik
is meg, miért!

O, hatalmas Zeusz, segits
utamon!
A THE ORACLE OF DELPHIben az 6korban taldljuk magunkat, és az Egei-tengeren hajézva kell végrehajtanunk

Zeusz 12 feladatat, hogy elnyerjiik az istenek atyjanak kegyét. Ez persze nem egyszer(, de szerencsére segit-
séglinkre van ebben a delphoi jésda, amelynek Utmutatasaival sikerre vihetjiik kalandos vallalkozasunkat.

Nem egyszerliek a jatékszabalyok, de ha sikeresen megismerkedtiink vellik, akkor ra kell jonniink, hogy
maga a jaték nem annyira bonyolult, mint ahogy elsére tlinik. A tarsas egy moduldrisan Osszeallithaté
térképen jatszddik, ez mar 6nmagdban biztositja az Ujrajatszhatdsagot. A pdlya dsszeallitasa utdn egy Osz-
szefliggd tengert kell kapnunk, ahol szétszértan szigetek taldlhatdk. A feladat az, hogy a 12 célt a tobbi
jatékos el6tt teljesitsiik. Ezek a célok: szentélyek épitése, szobrok allitdsa, szornyek legy6zése, aldozatok
bemutatdsa a templomokban. A célok nagyrészt mindenkinek egységesek, példaul ugyanolyan szind szor-
nyek legyGzése, hogy legaldbb minimalis interakcio legyen a jatékosok kozott azzal, hogy ugyanarra a célra
hajtanak.

‘ A jatékban ismét nagy szerepet kapnak

a kockak, ami FELDtSl egydltalan nem
szokatlan (lasd CASTLE OF BURGUNDY,
BORA BORA, MACAO, BRUGGE), de ezuttal
ezeken nem szamok, hanem szinek van-
nak. A BURGUNDYban a kockak értékét a
munkdsokkal lehet valtoztatni, méghoz-
za ugy, hogy hatosbdl lehet egyes vagy
forditva is egy munkas segitségével. Itt
Zeusz segitségével (ami ugy néz ki, mint-
ha villammal sudjtana minket a fGisten)
lehet valtoztatni a kocka szinét a tablan
adott sorrendnek megfelel6en, de alap-
vetden csak egy irdnyba, mintha a hatos-
bdl lehetne egyest csinalni, de egyesbdl
nem lehetne hatost.
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Szinek buvoletében

Minden akcidt és célt e hat szin hataroz meg: piros, kék, fekete, rézsaszin, zold és sarga; ezen akcidk pedig
igen sokfélék lehetnek.

Szinektdl figgetlenll barmilyen kockaval végrehajthaté akcidk:

» Egy kockakartydt hizunk. Ezeken a kockdk szinei talalhatok. A kartyakbol minden kdrben egyet tu-
dunk felhasznalni, amely az adott szin(i kockdnak felel meg. Akkor érdemes ezt valasztanunk, ha
végképp mas értelmeset nem tudunk tenni a kockankkal, igy kés6bbre tudunk egy kockat atmenteni.

» Huzunk két Zeusz-segitséget. Ezekkel tudjuk a kockak szinét valtoztatni, segit a hajézasban és a szor-
nyek elleni kiizdelemben.

» Két képpel lefelé forditott szigetlapkat megnézhetiink. Egyik leggyengébb, ezért nagyon ritkan hasz-
nalt akcid.
A kocka szinétél fligg6 akciok:

» Hajonkkal mozoghatunk 1-3 [épésnyi tavolsagot, és olyan mezén kell végezniink, amilyen a dobott
kockank. Ha beadunk egy Zeusz-segitséget, akkor még egyet tudunk hajdzni. A hajézds fontos eleme
a jatéknak, mert minden hely szét van szérva a térképen, és minden feladathoz sokat kell utaznunk.

» Klizdelem a szérnyek ellen: olyan szinl szorny ellen kiizdhetiink, amilyen szin(i kockank van, ha ha-
jonkkal a szorny mellett dllunk. Minden szorny ereje 9-es, és a kiizdelem sordn egy 10 oldalu kockaval
kell dobnunk, amely 0-tél 9-ig van szdmozva. Ha kisebb értéket dobunk, mint a szérny ereje, vesz-
tettlink. Ez persze nem hangzik jél, de a dobasunkhoz hozzdszamoljuk a pajzsaink erejét, amely ma-
ximum 5-0s lehet, ha pedig nem sikeril a kiizdelem, akkor beadhatunk egy Zeusz-segitséget, amely
a kovetkez6 kiizdelemnél eggyel csdkkenti a szorny erejét, majd Ujabb vereség utan egy Ujabb segit-
séggel tovabb csokkenthetjik erejét, egész addig, mig gy6zlink vagy elfogy az 6sszes segitséglink.

» Sziget felfedezése: olyan szigetet fedezhetiink fel, amilyen szin(i kockdnk van, feltéve, ha a hajénk
a sziget mellett all. Ha szerencsénk van, akkor a szigeten azokbdl a gorog betlikbdl taldlunk egyet,
amelyek a célkdrtyainkon vannak. Ilyenkor felépithetjik ra a szentélylinket és a 12-bél az egyik cé-
lunk mdr teljesilt is. Ha nem olyat taldltunk, akkor sincs nagy baj, mert jutalmakat kapunk (pl. Zeusz-
segitséget, |éptethetjlk isteneinket, kockakartyat kapunk stb.).

» Szentély épitése: ha valaki mas mar felfedezte a szigetet, de az neki nem volt megfeleld, akkor oda-
érve felépithetjiik ra az egyik szentélylinket.

» Felvehetlink egy dldozatkockat. A terlilet mellett allva a megfeleld szinl kockaval felvehetiink a ha-
jonkra egy aldozatkockat.

Az antik Gorogorszagban tobb josda is mikodott pl.
Dodénaban, de Delphoiban volt Athéné szentélye, a leg-
hiresebb gorog josda. A mitosz szerint Zeusz két sast ro-
pitett el a vilag két végérdl és talalkozasuk alatt fekiidt
Delphoi, amelyet igy a vilag kozepének hittek. A Delphoi
jésda tobb mint 1000 évig lizemelt egészen a Kr. u. 4.
szazadig. A j6sdaban Apollén papnéje, Pithia valaszolt a
kérdez6knek, ezt a szerepet mindig egy 50 év alatti fedd-
hetetlen élet(i asszony toltotte be. Az isten temploma-
ban Osszeesve érthetetlentl beszélt, majd szavait egy
pap értelmezte és 6 adta at a feleletet.

. Aki ellatogatott a templomba, el6szor a Kasztdlia forrasban kellett, hogy megtisztalkodjon. Utana egy al-

| dozati kecskére locsolt hideg vizzel vizsgaltak meg, vajon kedvez-e az isteneknek a behatolas; ha a kecske
~ didergett, az jo jel volt. A kérdez6knek megszentelt kalacsot kellett vasarolnia a templom el6tti oltaron,
majd azt felajanlani.

Sok csdszar és kirdly is megfordult a josdaban, akik egy hdboru kimenetelét vagy uralkodadsuk idejét sze-

rették volna itt megtudni. Végiil Theodosius Csdszar 393-ban bezaratta a jésdat. Ezutan a jésda romba

délt, végil a XVII. szazadban két francia tudods fedezte fel a helyét. Mivel ekkorra egy falu épilt a jésda
- folé, az asatasok miatt az egész falut el kellett kéltoztetni 1 km-re nyugatra, a lakossag akarata ellenére.

. A j6ésda romjai a mai napig allnak, csodds kdrnyezetben, hiszen a jésda egy lejt6re éplilt és egy 275 méter

. magas sziklacsoport emelkedik folé. Ezek az ugynevezett ragyogd sziklak, mivel hajnalban és alkonyatkor
egy tlizhdnyd izzasaval ragyognak. A szentély alatt mély szurdok huzddik, ahol az ezilistds zold olajfak ezrei
hiuzédnak egészen az 6bolig. Ma Gorogorszag egyik leghiresebb turista latvanyossdga lett, ahovd nem
csak nyaron, de télen is ezrével érkeznek a latogatok. i
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» Aldozatkocka lerakasa: a megfelel§ templomhoz érve, szintén a megfeleld szin( kockaval lerakhatjuk
az aldozatkockankat, és igy egy Ujabb célt teljesitettiink.

» Szobor felvétele: a térkép szélére felrakott szobrokat a megfelel§ szinl kockaval felvehetjik.

» Szobor lehelyezése: majd a felvett szobrokat elszallitjuk a helylkre és megfelel6 szind talapzatra le-
rakhatjuk, igy teljesitve egy Ujabb kildetést.

» Kidobhatjuk az 6sszes, a felhasznalt kockdval azonos szin( blintetéskartyat.
» A kockaval azonos szin( istent el6léptethetjik az erre szolgald savon.

Ez bizony sok lehetdség, de mégsem bonyolult téle a jaték, az ember hamar belejon, és utdna mar nem igé-
nyel nagy toprengést a legjobb akcid kivalasztasa. A sikeres killdetések utan jutalmakat kapunk: a szérnyek
legy6zéséért olyan kartyak kozil valaszthatunk, amely nagy segitséget jelenthet a jaték tovabbi részében.
A szobor lehelyezéséért is allandd bonuszt biztositd kartyat kapunk (pl. 3 helyett 6 mez6t is hajozhatunk),
a szentély allitdsandl mozgathatjuk az isteneinket, az dldozat bemutatasaért pedig Zeusz segitségét kapjuk.

Ha az istenek a kegyeikbe fogadnak

A jaték menete ugy zajlik, hogy az aktudlis jatékos dob a kockaival, és vég-
rehajtja vellk az akciéit. Ha végzett, akkor a tobbi jatékos az altala hasznalt
kockdk szineinek megfelel6 egyik istenét el6reléptetheti, feltéve, ha nem
a legalsé savon all, azaz elindult mar az Olimposzhoz vezet6é uton. Ugyanis
minden jatékosnak van hat istenkorongja, a hat kiilonb6z6 szinben (pl. a kék
Poszeiddn, a tenger istene), amelyet lehet felfelé |éptetni a sajat tablan. Ha
elérik a felh6k tetejét, akkor a specialis képességeiket egyszer hasznalhatjuk.
Példaul Poszeidénnal a hajonk a jatékmez6 barmely tenger mezéjére athe-
lyezhetd, azaz mintegy teleportalja a hajonkat. A fekete, Arész segitségével
legy6zhetiink egy szérnyet kockadobas nélkul.

Ezutan a jatékos rogtdon dob a kockaival. Ez azért jo, mert mdar gondolkodhat a kovetkez6 kdrben végrehajtan-
dé Iépéseirdl, illetve a tobbiek felkésziilhetnek, hogy varhatdéan milyen szinl kockakat fog hasznalni, igy nekik
milyen szinU isten el6léptetésére lesz lehetGséglik.

PR BosszUallo istenek

Ahogy azt az dkori mitoldgiabol megszokhattuk, ha az egyik istennek
kedveziink, élvezziik tdmogatdsat, ezzel lehet, hogy épp magunkra
haragitunk egy masikat. llletve a kalandozas sem veszélytelen, igy ko-
vetkezményekkel jar. Amikor az utolso jatékos is befejezte a korben
az akcidjat, akkor dob egy sima hatoldalu kockaval, és ezek alapjan
mindenki blntetéskartyakat kap, ha a dobott érték nagyobb, mint
a jatékos pajzsainak szama. Ha hatost dobunk, akkor mindenki két
blintetéskartyat kap. Ha valaki Ugy kezdi a korét, hogy nincs belGle
egy sem, jutalmat kap (ez ritka, 6romteli esemény), de ha valakinek
0sszejon harom egyforma vagy hat barmilyen blintetéskartydja, ak-
kor az adott kérben egyaltalan nem cselekedhet semmit, csak eldobhat harom ilyen kartyat (kvazi gyogyul,
pihen). Ez az egyik leginkabb kritizalt része a jatéknak, pedig erre fel lehet késziilni, és tobbnyire el lehet kertil-
ni ezt a biintetést. FELD mas jatékaiban is taldlunk hasonlé momentumot, illetve annak kivédésére torekvést,
pl. BRUGGE vagy NOTRE DAME.

3]

==

Ha valaki teljesiti a 12 kiildetést, akkor vissza kell térnie Zeuszhoz. A kért még befejezziik, azaz akar tobben is
teljesithetik az 6sszes kiildetést, de ha nem is sikertil mindenkinek, akkor is kicsi a kiilonbség, 1-2 kildetésnyi.

Férfiak, nok és a szinek

A jaték kinézete nem nyerte el a tetszésemet, ne-
kem tul szines kavalkad az egész. Persze ez azért
van, mert a kocka hat szinének meg kell jelenni a
hat istennél, szornynél, templomnal, aldozati koc-
kanal, szobornal és minden egyes hexan is a tablan.
A jatékosok hajoi is ilyen szinliek, de ami a legzava-
rébb, hogy a piros és a rdzsaszin nehezen megki-
[6nboztethetd egymastdl, persze masok a szimbo-
lumok, de a szinek nagyon 6sszetéveszthet6k.

NGi szemmel persze mas a helyzet :). Szines, ami szép, és ett6l gazdag és valtozatos, a szimbdlumok kapcso-
I6dnak a szinekhez. Templomok, kis kockak és szobrocskak, sok-sok szép fa alkatrész. Nekem bejon!
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A kiildeteées elokeésziiletei

A jaték el6készitése hosszadalmas, a térkép Osz-
szeallitdsaval eléggé el lehet bibel6dni, majd utana
az ellen6rzéssel, hogy mindenhol atjarhatd legyen
a tengeri rész. Ha ez sikeril, a jaték mar viszonylag
porgésen mehet, kiilondsen amiatt, hogy mindenki
tud el6re gondolkodni a |épésén a dobas utan, igy
némi gyakorlattal akar 60-70 perc alatt is véget ér-
het a jaték. Kevés interakcid van a jatékosok kozott,
emiatt is megosztd lehet a jaték. Ez is inkdbb csak
abban mutatkozik meg, hogy elvissziik a masik eldl
a j6 lehetGségeket. Bar a célok minden jatékban na-
gyon hasonléak, a jatéktabla 6sszeallitdsa miatt az
Ujrajatszhatdsaga szerintem igen magas.

Hogyan gyo6zziink?

A célok azonosak, de mindenki mas uton, mas sorrendben oldja meg Gket a kockadobasok miatt, mégis a
végén szoros lesz az eredmény. Természetesen a kockadobdsok miatt van szerepe a szerencsének, de ez nem
elviselhetetlen mértékd. A szornyek legy6zésénél is nagy jelentGsége van a kockanak, de a pajzsok szamanak
novelésével, illetve a Zeusz-segitségek igénybevételével a szorny legy6zése elég jo eséllyel biztosithatd.

Akcidvalasztés és gydjtogetds, ekdzben kalandozos,
utazds is. Kulcsfontossagu, hogy jol megfigyeljuk az
adott térképet, észrevegyiik azokat a helyeket, ahol
kevés utazassal, kis korben sokféle akciot végre tudunk
hajtani. Ha ez nem lehetséges, érdemes az utazas
kdnnyitésére ragyurnunk, emellett a nagyobb raktér is
segithet, hogy ne kelljen annyit oda-vissza cikaznunk.

Alacsony elvarasokkal Ultliink a jaték elé, de nekiink
ez sokkal tobbet adott. Nem sorolndnk FELD legjobb
alkotasai kozé, de mindenképpen emlitésre mélto.
Abszolut magdval ragad a hangulata, nemcsak koc-
katologatas ez, hanem kaland és kildetésteljesités a
javabol!

maat & mandala

Stefan Feld

2016

Pegasus Spiele

moduldris-térképes,
kockadobos

10+

2-4

60-90 perc
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Csaladom nagy része az elektromos miiveknél dolgozott. Nem mondom, hogy egy traféallomas arnyé-
kdban néttem fel, de jartam erémiivezérlé kozpontban, és segitettem nagyfesziiltségi tavvezeték nyom-
vonaldnak mérésében, ezek a dolgok pedig azért nyomot hagynak az emberen. Egy j6 baratom kiilfoldre
koltozésekor kiarusitott jatékai kozt volt egy POWER GRID, és hat fleg a csaladi érintettség miatt éltem a
lehetGséggel. J6 par jatékalkalom utdan sem bantam meg a dontést. Lassuk, mit is rejt a doboz!

A NAGYFESZULTSEG érdekes kombinacidja egy rakas gyokeresen eltéré mechanikanak, igencsak egyedi tema-
tikaval fliszerezve - elektromoshaldzat-épit6 tarsasjatékbdl nem sok van, ugyebar.

A jatékban a térképen Iévé varosokat igyeksziink elektromos drammal ellatni Ugy, hogy a rendelkezéslinkre allé
pénzt okosan be kell osztanunk az erémUivek megszerzése, flit6anyagok vasarlasa, traféallomasok épitése és
elektromos vezetékek telepitése kozott. A jaték kivaldan integralja a kilonb6z6 feladatokhoz tartozo kilonb6z6
mechanikakat: a keresletvezérelt fit6anyagpiacot, aminek a kinalata a jaték folyaman valtozik, ahogyan a ren-
delkezésre all6 erémdvek is, amelyeket viszont licitalassal tudunk megszerezni. Emellett a térképen zajlé egysze-

rd terliletfoglalds és haldzatépités mechanika

pedig ugy kapcsolddik, hogy csak annyi varost

2 5 2 . 2 tudunk ellatni energiaval, amennyiben sike-
Erdekesseg meg, ho-gya hosszi magyar nev rilt traféallomast [étesitenlink; azaz ha renge-

miatt a kiadé ugy dontott, hogy az eredeti teg energiat tudunk el@allitani, de nincs elég
hosszukas allo doboz helyett Fektetve vevénk, akkor kevés bevételhez fogunk jutni,

ScrilFi oy %22 és ugyancsak ez torténik, ha gyorsan terjesz-
keésziti el 3 doboz graflkajat. kediink, de nem tudunk elég aramot termelni.

A jaték menete roviden:

1. A jatékosok sorrendjét az hatdrozza meg, hogy kinek mennyi varos van a halézataban (akar el tudja
[atni arammal, akar nem). A legtobb varossal rendelkezé jatékos lesz a kezd&jatékos, aki a 3 fontos
fazisbol kétszer az utolso.

2. Ezt kbvetben a kezdbjatékostdl indulva az épp soron 1évé kivalaszt egy er6mdvet a vé-
letlen(l felhdzott lapok koziil, amire addig licitdlnak a jatékosok, amig mar
csak egy marad. Mindenki csak egy erémd(vet vehet koronként.

3. Ezt kbvetSen az utolso jatékossal kezdve flitéanyagokat lehet vasarol-
ni: szén, olaj, szemét és urdnium. Egy-egy eré6ml(inek jellemz&en csak
egyféle f(itéanyag jo, de van par, amihez szén és olaj is megfelel, illet-
ve akad flitéanyagmentes széleré6md is. Az erémdveken kétszer annyi
flt6éanyagot tudunk elhelyezni, mint amennyit egy kérben elhasznal.

4. Ismét az utolsé jatékossal kezdve a térképen lehet terjeszkedni
ugy, hogy egy mar meglévé varosunkbdl tudunk atjutni egy
szomszédos varosba a tdvvezeték és a trafédllomds aranak
megfizetésével.

5. A legvégén pedig megnézziik, hany varost tudunk elektro-
mossaggal ellatni. Ez egyrészt fligg attdl, hogy hany va-
ros van a hdlézatunkban, masrészt attél, hogy mennyi
aramot akarunk/tudunk termelni az eré6mf(iveinkkel. A
szikséges aram el6allitasdhoz az eré6muveinkrdl eltavo-
litjuk a felhasznalt flit6anyag-elemeket, és bezsebeljik a
bevétellinket, amit a - most mar - fényarban Usz6 boldog

varosok adnak nekiink.
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| NagyFesziiltség

Ez volt az elso jaték, ahol
a cim leforditasahoz a
magyar kiado az internet
népének segitségét vette
igénybe: a végsé cimrol
egy kozosségi szavazas
dontott, igy az egész
kézosségkicsitmagaénak
is tekintheti a jaték
magyar elnevezését.

A NAGYFESZULTSEG jellegzetes iskolapélddja a “melyik
oklombe harapjak” dontésihelyzeteknek. Gyakorlatilag
egy csomo mindent kordkre el6re el kéne tervezni, de
nem tudod, hogy milyen erémdvek jonnek fel, egyal-
talan melyiket tudod majd megvenni, milyet, mennyit ~—Eaiadamanin filola s a e
és milyen aron tudsz majd flit6anyag-elemet venni, ra- NHGYFESZULTSEG
adasul mennyit vegyél vagy hogyan raktarozz el annyit,
hogy legyen a kdvetkez6 korre is. De akkor meg nem
tudsz terjeszkedni, azaz lemaradsz a versenyben, nem
te fogsz kezdeni, és elviszik el6led a legjobb erémdve-
ket, stb., stb.

Mindezek ellenére a NAGYFESZULTSEG nagyon jo kis ja-
ték, nem csak azoknak, akik oriasi tablazatokat szeret-
nek fejben szimulalni, és nyolcismeretlenes egyenle-
teket optimalizalni kockdk tologatasaval. Akinek nem
lenne elég az alapjaték, az egy rakas kiegészitével is
feldobhatja; ezek jellemz6en Uj térképeket tartalmaz-
nak. Létezik mar deluxe verzid 6riasi tablaval és szu- Nagyfeszultség
per alkatrészekkel, és a kartyds verzid is megvasarol-
haté mar - a kockajaték verzié, gondolom, hamarosan

érkezik. Friedemann Friese

2004
Vili

Rio Grande Games /
Gémklub

eréforras-gazddlko-
dds, hdlozatépitds

12+

2-6

120 perc
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Amig be nem koszont a Skynet kora és a robotok ontudatra nem ébrednek, szerintem nem lehet rajuk ha-
ragudni azért, amit csindlnak. Bar mar van példa arra, hogy egy robot embert 6lt, az eset inkabb az ember
hibajabol fordulhatott elS, mintsem a robotébél. Es hat, amig tényleg nem beszélhetiink 6ntudatrél, addig
a robot hibaja sem mas, mint az ember hibdja, aki programozta azt. Hogy ki all annak a hatterében, hogy
a robotok folyton futnak, menekiilnek, versenyeznek, az valdsziniileg sosem deriil mar ki. Kibernetikusok
hajolnak kozel egymashoz és sugjak egymas fiilébe megelégedéssel Gjabb csinytevésiiket: sikeriilt egy
ujabb rakas robotot versenyzésre programozni. Hogy ebbdl valaki még tarsasjatékot is csinal, az mar min-
dennek a teteje.

Fuss, R1, Fuss!
A jaték torténete szerint robotverseny zajlik, ami a jatékosok valasztasa szerint lehet 1, 2, 3 vagy 4 koros.

A jatéktér egyik felére tessziik a versenynek helyt adé arénat, ahol felsorakoznak a jatékosok babui, a korok
szamat bejeldljik, az extra akciojeloldket elhelyezzik a megadott mezbkre, és indulhat a verseny.

Atyadristen, ugye nem egy dob-és-lép jatékrdl van sz6?! Semmi panik, roviden megnyugtatok mindenkit,
hogy NEM! Viszont mégiscsak egy valami-és-lép jatékrol van szé alapvet6en, hiszen egy versenyjatékban mi
mas lehetne a cél, mint a minél gyorsabb el6rejutas, ahhoz viszont Iépni kell. De nem mindegy, hogy hogyan.



http://index.hu/tech/2015/07/02/robot_olt_embert_a_vw-gyarban/

RoboRace

Robotika-mechanika

Ekkor jon be a jatékba a csavar, vagyis hogy miként szerziink Iépéspontokat, amiket a versenypalyan lelépunk.
Es itt deriil ki, hogy a jaték igazi tere nem is az aréna, hiszen az nagyon leegyszer(sitve tulajdonképpen csak
egy gy6zelmi pont-jelz6 savként szolgal. Az igazi jatéktér ugyanis az asztal.

Ide helyeziink le 4 véletlenszer(ien kihuzott kartyat 2x2-es elrendezésben, amelyek mindegyikén 4-4 robot
talalhaté. A robotok egy kartydn mas-mas szinlek lehetnek, de az is lehet, hogy két vagy harom robot azonos
szind, s6t, ritka esetben mind a négy robot egyforma.

A feladatunk az, hogy az éramutaté jardsaval ellentétes sorrendben egymas utan kovetkezve a keziinkben
lévé és kezdéskor kapott 4 kartyabdl egyet letegylink ugy, hogy az lefedjen legaldbb egy robotot egy lent [évé
kartyan. Az egymas folé kerll6 robotoknak azonos szinlieknek kell lennidk, illetve ha egynél tobb robotot fe-
dink le, azoknak legaldbb két kiilonb6z6 kartydn kell lennitik. Lerakasunk utan kartyat huzunk a hizépaklibdl.

A kihivast a pontozas jelenti, hiszen valdszinlleg nem nagy kunszt egy robotot lefedni, csak éppen nem éri
meg, mert 1 pont jar érte (és egy mezdnyi |épés a palyan). Tobb lefedett robot tébb pont, a pontozas pedig
ugy néz ki, hogy kett6ért 2 pont, haromért 4 pont, négyért 7 pont jar (pontosan, mint a TICKET TO RIDE-ban
a megépitett Utvonalak hosszaért). Alapbdl persze mindenki minél tobb pontot akar szerezni, hisz ez egy
versenyjaték, de a palya egyes mez8in tokenek, un. palyakorongok varnak minket, és azokat az veheti fel, aki
el6szor lép az adott mezdre. Erdemes lehet tehat Ggy is |1épni, hogy inkabb kevesebbet, de ezdltal hozzajutni
egy koronghoz, merthogy azok csoda dolgokra képesek.

Egyesek mar lent l1év8 lapok kicserélését, eldobasat vagy eltoldsat teszik lehet6vé; még felsorolni is hosszu.
Hatasukban hasonldak azokhoz az akcidkorongokhoz, amelyeket (6-6 darabot) a jaték elején minden jatékos
kézhez kap, és amelyek tobbféle triikkozést engednek: elég 3 robotot lefedni, de 4-nek szamit, kétszer lehet
lerakni, at lehet mozgatni vagy el lehet forgatni mar lent |évé lapokat, és a joker: vissza lehet vele forditani
egy mar kihasznadlt tokent.

Szogletes gondolkodas

Adott jatékszerz6ktSl bevalt mechanikakat és/vagy tematikakat szoktunk varni és hozzaértéen bolintunk, ha
ezt meg is kapjuk t6lik. KNizIA sokszor allit minket [épésdilemma elé, majd a pontozassal j6l megkavarja az
egész végeredményt; KRAMERtGI egy jo kis épitési mechanikat varunk, kevés, de elgondolkodtaté akciélehe-
t6séggel; ROSENBERG a mez6gazdalkodds megszallottja, FELD a kartyaké, WALLACE meg a pakliépitésé, és még
sorolhatnank végestelen-végig.
Ritka az olyan szerz8, mint VLAADA
CHVATIL, aki tobb témaban és me-
chanikaban is tudott kiemelked6t
alkotni.

Elismerem, egy ,Lenin O0sszes mU-
vei” még mindig tobb helyet foglal-
nak el a polcon, mint egy ,,HEGEDUS
Osszes jatékai”, de ha valaki attekin-
ti az eddig megjelent jatékait, mar
l[athatdk az egy szerzére jellemzd
mintak, tipikus megoldasok. Lapunk
orokbecs( f6szerkesztéje nem vita-
san vonzddik a négyzethaldkhoz! Es
az ott tortén6é mozgdshoz, az alak-
zatokhoz, a mintdzatokbdl kialakuld
és folyton valtozé jatékképhez. Ilyen
alapokon épul fel a SARKANYTOJAS,
az IMPERIA, a PINATA PARTY és most
a ROBORACE is. Félreértés ne essék,
nincs ezzel gond, s6t! F6leg addig,
amig az alapokon épitkezve a rész-
letszabalyokkal egyitt ilyen valtoza-
tos és élvezetes jatékok keriilnek ki
a kezei kozdil.



http://jemmagazin.hu/wp-content/uploads/2015/03/14_resize-200x300.jpg
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RoboRace

Malenkij robot

Kilon szot érdemelnek maguk a kis robotok, vagyis a grafika. Volt szerencsém az év eleje felé valamikor jat-
szani a jaték tesztverzidjaval, és mig nem vitasan a mechanika sokat finomodott, a grafika tekintetében ég és
fold, ami akkor jellemezte, és ami most jellemzi a jatékot.

En, aki rajzbdl, tesib6l és énekbdl is szerettem volna, ha fel vagyok mentve, csodélattal adézom minden
grafikusnak, aki képes egy alakot nemcsak hogy dbrazolni, de azt megadott perspektivaban is lattatni. Ebbdl
a szempontbdl telitalalat a fellilnézet; a kis robotok halds szemmel néznek fel rank, gazddikra, mikézben mi
lerakjuk Gket a jatéktérre, hogy egymads tarsasdgaban nylzsogjenek. A grafikus emellett sikeresen kerilte el a
kézhelyeket, azaz szerencsére a robotok nem hasonlitanak sem R2-D2-ra, sem Marvinra, a paranoid android-
ra, sem az En, a robotbdl megismert gumifejli alakokra, de talan egyik kordbbi robotabrazolasra sem.

Szépek a szinek, eredetiek a formdk, egyszdval szemrevalé lett a jaték. Kilon meg kell emlékezni arrél a vicces
megoldasrél, hogy a versenypdlya mellett, a lelatok aljan ugyanolyan reklamfeliratok sorakoznak, mint egy
focimeccsen, csak itt nem az autdgyarak hirdetik magukat, hanem a kiadé A-GAMES egyéb jatékai.

Ertékelés
Van egy olyan gondom az elfogulatlan véleményalkotassal, hogy par éve ismerem a jaték szerz6jét. Mondjuk
ez még nem lenne baj, mert mas magyar jatékszerzéket is ismerek, mégis tudtam kritikusan viszonyulni ja-

tékaikhoz, de ezt a mostani jatékot nagyon szeretem;
szerintem nagyon jol sikerdilt.

Ha csak az alapotletet veszem, abbdl még nem kere-
kedett volna ki egy ilyen pofas kis végtermék, hiszen a
szinek és formak térbeli elrendezésére alapuld mecha-
nika hamar kifulladt volna. Sorsa az lett volna, hogy
vagy a tisztan absztrakt jatékok sorat gyarapitja (ami
ilyen szép grafikaval viszont pazarlas), vagy maradt
volna a ,,sima” tarsasok piacdn, viszont ott hamar el-
helyezkedett volna a kozépmezbnyben, alacsony Ujra-
jatszhatosagi faktorral.

Igen dm, de szerencsére az a ,volna” bizony csak ,vol-
na”, merthogy a kiegészit6 szabalyok (az extra akcio-
jelolék, a versenypadlya, a jaték hosszanak varidlhato-
saga) sikeresen emelik ki a ROBORACE-t mindkét fenti
kategoriabdl és helyezik a sokat jatszhato és kifejezet-
ten nem szdraz jatékok kozé. Ha lehet egy rossz szévic-
cet megengednem, reméljiik, a vasarlék is szamosan
emelik ki a jatékot a kinalatbdl és helyezik a kosaruk-
ba, nem fogjak megbanni.

RoboRace

Hegedlis Csaba

2016

drkiss

A-Games

kézbdl gazddlkodos,
mintafelismerds
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Az A-games tamogatasaval 8+

1-6

15-30 perc
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Magyarorszagon 90 kiilonb6z6 katicafaj él, tulajdonsagaik nagyon hasonléak, de kulséleg el't rc’ielﬁ..E' (Ré
natkozik a méretre, szinre és a pottyok szamara is. A coccinella quinquepunctata, mas qevel’.l otpe
katicabogar kozeli rokonsagban all a hires hétpettyes katicaval. A jaték fészerepldi az otpett'yesé
kell segiteniink, hogy szinesek legyenek a farsangi balra. Hita e '

Az a solk s#in

A jatéktdbla tobb teruletet foglal,rn,
A f6 jatéktér a virdg, aminek a surm'aul.
6nb6z6 szintek. Minden katicara 5 a‘a (
szin(i pottyot kell rakni, és az er]nek a szin
nek megfelelo sziromra kell tenni ug\r"

a virag kézepe felé nézzenek. = =

A tabla aljan van minden katlcanak egy he
lye, ami a farsangl balt jelképezi; |de kerul
nek a mar szines kat|cak; £y

A jobb alsé sarokba Iepnek a hangyak aho
nan a baloldali levelekre fognak c5uc-:sd ik

A Jatek celja hogy mlnden katlc 3

16nb6z6 szindi pottye. Iegyen mégf rn t i
hogy az 6sszes hangya megerkezng ab oF
és megenne azott varakozo soHﬁh’d :

Szimpatikusfikatica

Minden jatékos ugy kezdi a korét, hogy porget egyet a virag kozepen Ievo pbrgé‘tty ivel
nes sziromra porgetett, akkor az ott |évé katicdt egy masikkal szembe elhglyezhet- -

» Akaticak elfordulnak egymastdl, vagyis nem
tetszenek egymésnak ilyenkor visszakertl
a katica a helyére és a kovetkezo jatekos
kovetkezik.

» A katicdk vonzddnak egymashoz és Gsszeér- |
nek. llyenkor ki kell cserélni 1-1 sajat szin(
pottyét a katicaknak, és mehet audefetkeZéx'{
-katlcalg, egeszen addlg, amlg IVG z6dn ik”
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Ha minden katica eljutott a balba, vagyrs.mlndégyrk pot‘t g
gyoztek, és a katicak unnepelhetnek a ﬁnomSagokkaI teli b

A Katicabal egy gyerekeknek sz6l6 kooperativ jaték. Kis memorlajatek-vonulat is van
soknak meg kell jegyezniuk, hogy melyik katicak nem szerették egymast, hogy Ieg{«}ze
egymassal megkedveltetnl

szamara sem.

Osszességében szép szines, gyors és aranyos a jaték, és nem mellesleg 2002- ben el
cimet.

) e
N ._‘“

Katicabal

Peter-Paul Joopen

Pegasus Spiele /
Compaya

sorozatgylijtés,
memoria

20-30 perc


http://compaya.hu
http://www.pegasus.de/en/detailed-view/66001e-ladybugs-costume-party/
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/4522/maskenball-der-kafer/credits
http://compaya.hu

Az eredeti FOR SALE jovére lesz 20 éves. Erdekes, hogy a BOARDGAMEGEEK csaladi jatékok listajanak el6keld

a4

30. helyén lév6 nyelvfiiggetlen jaték eddig nem jelent meg kis hazankban. Az el6késziiletei teljesen titok-
ban folytak, szoval szinte a semmibdl keriilt fel a boltok polcaira. Az elmult par évben a , ki kéne prébalni”
listdmon volt, de kapni nem nagyon lehetett, nem is rakta elém senki — egészen mostanaig.

Tiszta udvar, rendes haz

Azt az elején le kell szogeznem, hogy az ELADLAK ma-
gyar kiadasa valami elképesztéen gyonyortre sike-
rult. A jaték komolysagaval harmonizalo, vicces, apro
elrejtett utalasokkal teli lapokat 6rom kézbe venni, a
kisebb jatékokndl mar eddig is latott - de megunha-
tatlanul praktikus - magnesesen zarédoé dobozka is
minden igényt kielégit, egyedil talan a pénzérmék
lehetnének picit nagyobbak, de ez legyen a legna-
gyobb (sic!) problémank.

1, 2, 3, passz!

A csaladi jatékok egyik sikere a gyorsan elmondhaté
és konnyen megérthet6 szabdlyokon is nagy mérték-
ben mulik, nincs ez masképp ebben az esetben sem.

A jaték két élesen elklloniil6 szakaszra bomlik, mindegyikhez egy-egy kilon pakli kartya jar.

Az elsé szakaszban azt a paklit haszndljuk, amelyben a megvasarolhaté hazak vannak 1-30 értékben a kar-
tondoboz viskotol egészen egy lirallomasig. Minden kor elején felcsapunk annyi hazat, ahany jatékos van, és
a jatékosszamtol fliggben megkapott kezdeti t6kénkbdl elkezdiink a hazakra licitalni. Amikor egy jatékosra
kertil a sor, akkor vagy legalabb eggyel emeli a licitet, vagy passzol. Ha passzol, akkor az eddigi licitjének felét
— felfelé kerekitve — be kell fizetnie, és elveheti a legkisebb érték(i lapot a felcsapott épiletek kozil (ha rogton
az elején passzol, akkor ugye ingyen). Aki a végsékig kitart a licitben, az nyeri meg a legértékesebb ingatlant,
viszont neki mar az 6sszes licitre rakott pénzét be kell fizetnie. Ezt egészen addig ismételgetjik, amig el nem
fogy a pakli. Ha valaki id6 el6tt feléli a pénzét, akkor mar csak passzolni fog, azaz mindig az éppen legkisebb
éplletet tudja elvinni. A megmaradt pénz a jaték végén gydzelmi pontokat ér.

&)

A masodik szakaszban keriil el6 az a pak-
li, amelyben 0-15 000 értékd csekkek
vannak. Minden korben felcsapunk any-
nyi csekket, ahdny jatékos van, és min-
den jatékos titokban kivalaszt egy épi-
letet a kezébdl, majd megforditja azt.
Aki a legmagasabb pontszamu épiuletet
mutatja fel, az elviszi a legmagasabb ér-
tékl csekket, aki a legkisebbet, azé pe-

dig a legalacsonyabb értéki csekk, ésigy

tovabb. A jaték végén Osszeszamoljuk az
esetlegesen megmaradt pénzeket és a

megszerzett csekkeket: aki a legtobb va- %

gyont Ugyeskedte 6ssze, az a nyertes.



- Ennyi.

Semmi agyéget6 komplexitds, csupan néhany kel-
.lemes dontési helyzet: mikor érdemes kiszallni a li-
citb6l, mikor érdemes még egy kicsit feltornaszni
az arat, és melyik csekkleosztasnal érdemesebb az
alacsonyabb hdzainkat kirakni. Mindent Osszevetve
egy egyszerd, kicsi és gyonyord jatékot kapunk, ami

. mégis elég kihivast és szdorakozast nyujt — rdadasul
igencsak j6 aron — ahhoz, hogy idedlis valasztas le-
gyen a strandra, vonatra vagy egy lefekvés el6tti
gyors partira a hét barmely szirke napjan, hiszen egy
menet nem tobb, mint 20 perc.
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Képek forrdsa: http://diceandsorcery.blog.hu/2016/10/17/eladlak_exkluziv_tarsasjatekajanlo
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Vannak jatékok, amelybe az emberfia azonnal szerelmes lesz — ‘gamme fatale’. Amikor a KENNERSPIEL DES
JAHRES gy06zteseit kihirdették, nem kis meglepetés volt, hogy egy kvazi ismeretlen jaték leel6zte a PANDEMIC
LEGACYt és a TIME STORIESt. Az egyszeri gamer csak felvonta a szemodldokét, és azon gondolkodott, hogy

mégis hogyan gy6zhette le egy elsé ranézésre CARCASSONNE klon ezeket az igen népszeri jatékokat. Meg
merem kockaztatni, hogy a dontés alapvet6en két okbol alakult igy: egyrészt a jatékok Gjrajatszhatosa-
ganak egy a végtelenhez aranya, masrészt, hogy egy kevésbé ismert, amde kiemelkedden brilidns jatékot v

megismertessenek a nagykozonséggel.

A jaték els6 ranézésre teljesen ugy néz ki, mint a CARCASSONNE, am kés6bb — vagy akar a szabalyok elolvasa-
sat kovetben — nyllvanvalova valik, hogy az ISLE OF SKYE joval tobb, mint egy klon. Mig a CARCASSONNE 6ramd
pontossaggal megjelend Uj és Uj verzidi nem hoznak
gyOkeres valtozast — alapvet6en ugyanaz a jaték picit
mas kontosben egy-két kisebb mechanikaval megf-
szerezve -, addig az ISLE OF SKYE olyan izgalmas me-
chanikakat hoz be, amit6l mar nem csak pillanatnyi
dontési helyzetiink lesz, hanem a jaték egészét felo-
leld stratégiara, folyamatos odafigyelésre, taktikazas-
ra és gondolkoddsra lesz sziikség. Mindezt ugy, hogy
minden jaték mdas és mas stratégiat kovetel meg ki-
szamolhatatlan mennyiség( Ujrajatszhatdsaggal.

Az egyik legfontosabb kiilonbség az, hogy mindenki a
sajat kis birodalmat épiti: a jatékosok egy, a sajat varu-
kat jelz6 lapkaval kezdenek, ehhez fogjak az Uj Iapké-
kat csatlakoztatni. A Iapkalehelyezes szabalyal mar jol
ismertek: hegy a hegyhez, viz a vizhez és mez6 a mez6hoz csatlakozik, viszont az utaknak nem kell minden eset-
ben uthoz kerulnitik. Fontos valtozas a pénz megjelenése, amelynek —nem meglep6 médon — nagy szerepe lesz,
ugyanis a lapkakat meg kell majd vasarolnunk; ez a mechanika adja a jaték egyik legizgalmasabb aspektusat.

A kor elején mindenki felhuz 3 lapkat, és titokban egy paravan mogott eldonti, hogy melyiket fogja kidobni, vala-
mint hogy a masik kettének mennyi lesz az dra. Miutan mindenki bedrazta a lapkait, kidobjuk az 1-1 kijel6lt lap-

kat az Osszes jatékostdl, és a kezdGjatékos vasarolhat egyet a tobbiektdl. Feltéve, ha tud, vagy ha egyaltalan akar.
Hiszen a lapkdk arat a sajat pénzét felhaszndlva hatdrozza meg, ami maris egy érdekes dontési helyzet, hiszena
rendelkezésére allo 6sszeget kell beosztania a két lapkdra ugy, hogy van rd esély (ha & kezd, vagy nem vesz téle
senki lapkat, mire rakerl a sor), hogy a megmaradé aranyaibdl kell megvennie. Amikor valakitél megvasarolnak
egy lapkat, akkor nemcsak a masik jatékostdl kap pénzt, hanem visszakapja azt is, amivel a lapka arat Jelezte .
viszont ha senki nem veszi meg t6le a lapkat, akkor az arat bedobja a bankba, és azt 6 helyezheti le.

jam-e azt a lapkat, amirél biztosan tudom, hogy egy mag,.
Jatekosnak sok pontot ér, vagy tegyek ra egy szemtelen

felemelésével, hogy esetleg nem marad penze‘ N venni
biektél (ami azt |s Jelentl hogy ebben a ke




és magtarak. Ezek kozil csak a hordoknak van biztos hatasa: ha egy hordé a varunkhoz uttal kapcsolodik,
akkor az eggyel noveli a kor eleji bevételiinket. Azt, hogy a tébbi szimbdlumbdl mi ér pontot, egyrészt a 16
pontozdlapkabdl felhuzott 4-5 fogja meghatdrozni, de vannak olyan térképlapkak is, amelyek bénuszpon-
tokat adhatnak egyes szimbdlumokért. A gy6zelmi pontot add térképlapkakon egyszer(i feltételek vannak:
minden két birka 1 pont, minden magtdr 1 pont stb. A pontozélapkakon viszont sokkal érdekesebb feltételek
vannak: van olyan, ami szimbdlumszetteket pontoz — minden épiletbdl 1-1 darab. Van olyan, ami a lezart
terlletek utdn ad pontot; van, ami azokért a lapkakért, amelyek uttal csatlakoznak a kastélyunkhoz vagy 1-1
pontot minden allatért, ami karammal szomszédos. Van még par dolog, ami csavar egyet-kett6t az egészen:
nem mindegyik pontozdlapkat értékeljik a korok végén. Az elsé korben csak az els6t, aztan a masodikat, az-
tan az elsét ES a harmadikat — minden korben kicsit mas szempontok szerint kell gy(jteniink a lapkakat. Ha
egy olyan térképlapkat, ami gy6zelmi pontot ad a jaték végén, sikeril teljesen lezarni (azaz pl. ha egy mezén
lathato a bénusz pontjelz6, akkor a mezét minden oldalrdl korbevettiik tengerrel vagy heggyel), akkor a jaték
végén duplaannyi pontot fogunk kapni utana.

Miutdn a megvasarolt lapkdkat mindenki elhelyezte a sajat kis birodalmaban, kiértékeljik az adott kérhéz
tartozo gy6zelmi pontlapkdkat, majd mindenki felveszi a varabdl és horddibdl szarmazo bevételét, és kezdéd- ‘
het is a kdvetkez6 kor. Van a jatékban egy felzarkdztatd mechanizmus: a kor elején az elsé jatékos kivételével i
mindenki kap egy kis pénzt - a pontozdsavon hatrafelé haladva egyre tobbet.

A szabalyokat el lehet mondani 5 perc alatt, és a ma-
sodik kérre mar mindenki tudni fogja, hogy mi is itt
a dorgés. A dobozon feltlintetett 60 perc is teljesen
redlis — harman a masodik menetet mar letudtuk 45
perc alatt. Az ISLE OF SKYE az a jaték, amelyiknél a pont-
szamlalas alatt mar azon gondolkodsz, hogy legkoze-
lebb hogyan kéne csindlni, és hogy mikor is lesz mar az
a legkozelebb. Kellemes elegye az egyszer(i szabalyok-
nak, am osszetett dontési helyzeteknek, némi pszicho-
l6gianak, trikkozésnek, kockaztatasnak. Azt, hogy egy
PANDEMIC LEGACYt megel6zve kapta meg a KbpJ-t, telje-
sen megalapozottnak tartom. A PANDEMIC is zsenidlis
jaték a maga nemében, de az ISLE OF SKYE sokkal in-
kabb vald a széles nagykozonségnek az egyszerlisége,
mélysége, idGigénye, Ujrajatszhatésaga és ara alapjan
is. A jaték komponensei kellemes hangulatuak, de in-
kabb a célnak tokéletesen megfelel6ek, semmint ki-
emelkedGek. Nyelvfliiggetlensége, sikere és arfekvése
miatt nem lep6dnék meg, ha valamelyik magyar kiadd
hamarosan felkaroln3d, teljesen megérdemelten.

King

Andreas Pelikan,
Alexander Pfister

2016
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http://lookout-spiele.de/spiele/isle-of-skye/
https://boardgamegeek.com/boardgame/176494/isle-skye-chieftain-king

Egyik kedvenc jatékom az ORLEANS, melyet meg se tudom mondani, hanyszor jatszottam mar. Szép ki-
vitel, érdekes jatékmenet, fokozodo fesziiltség, széval j6 jaték. Az idén Essenben megkerestem a kiadé
standjat és kémleltem, mi az uj jatékuk. Nem kellett sokat keresgetnem, szinte azonnal szembe talalkoz-
tunk. A BOHEMIAN VILLAGES doboza hozta a megszokott stilust, és miutan lattam a jatékot az asztalokon
jaték kozben, nem sokat hezitaltam: a doboz maris a szatyorban landolt. Amint lehet6ség adddott ra, ki
is prébaltuk, és néhany ember el6zetes ellenkampdnya ellenére, miszerint a jaték rossz, kijelenthetem:
nekem tetszik.

12 falu

A jaték 12 faluban jatszédik, ahol
polgarainkat kell munkaval ellatni.
Minden faluban 6-9 éplilet talalhaté a
legkilonfélébb osszetételben. Vannak
templomok, malmok, mdhelyek, far-
mok, varoshazak, fogaddk és majorsa-
gok. Minden jatékosnak vannak sajat
valasztott szinében polgarai, akiket
ezekre a helyszinekre fog elkildeni.

Es most jon a lényeg, a négy darab do- P
bokocka. A jatékos sajat korében dob %
a kockakkal, és azokat 2-3-4 darabos
szettekre osztja. A szettek 6sszegeinek
megfelelé épliletre helyezi polgarait.
2-5 a mlhelyek, 6 a malom, 7 az iveg- |
fuvo, 8 a farm, 9 a fogadd, 10 a varos-
haza, 11 a templom és 12 a majorsag.
Nagyon fontos, hogy ha egy kocka ma-
rad meg, akkor azt elveszitjik, nem
haszndlhatjuk fel.

Amint letettiik embereinket, jon a kovetkez6 jatékos. Ha duplat dobunk, példaul két darab 5-6st, azt vagy
10-esként haszndljuk és letessziik egyik emberiinket a varoshazara, vagy elvessziik a plispokjelz6t. Ez a
jelz6 elengedhetetlen a templomok értékelésénél, mivel minden koriink elején annyiszor egy érmét, azaz
pontot kapunk, ahany templomban van sajat emberiink. Ha nincs plspokjelzénk, akkor nincs pont se.

Természetesen a pontszerzésnek tobb médja is van.
Van, amikor azonnal kapunk pontot, amint letesz-
sziik emberiinket. A farmnal példaul annyiszor 1 ér-
mét, ahdny farmunk van. Majorsagnal annyi érmét
kapunk, amennyi az épliletre van irva, ez falvanként
valtozd. Aztan kaphatunk pontot, amikor egyféle
épulletbdl az 6sszesen all egy barmilyen emberiink.
Ilyenkor mindenki annyiszor kapja meg a pontot,
ahany éplleten jelen van. A malomnal 2, az liveg-
fuvonadl 3 pontot kapunk minden lerakott jelol6ért,

' : ha azok elfogytak (amik viszont az értékelés utdn
visszakertlnek a keszletbe) A jaték végén kapunk pontokat a mihelyekért (minél tobbet birtoklunk, annal
tobb érmét kapunk), illetve a varoshazakért is, ha a faluban minden épiileten van egy ember. Ha nincs egy
jatékosnak embere egyetlen varoshazan sem, akkor 5 érmét veszit.

g z2)




____Bohemian Villages

Tolongas a Faluban

Amikor soron vagyunk, elé6fordulhat, hogy a kiszemelt éplileten mar all valaki. Ha nekiink olyan tipusu
éplleten sehol nincs emberiink, akkor a masik jatékos emberét letaszithatjuk, s a helyébe allhatunk. Ezt
nem lehet minden épiiletnél megtenni, de ahol lehet, ott érdemes alkalmazni. A jaték akkor ér véget, ha
valakinek a kore elején egy embere sincs. llyenkor 6sszeszamoljuk érméinket és kihirdetjlik a leggazdagab-
bat gy6ztesnek. :

J6? Nem jo?

Ami tetszett a jatékban, az a lazasag, ami mentén
halad. Dobunk, kicsit taktikdzunk, letesszik az em-
bereket, szamolgatunk. Szép a kivitel, gyors, por-
gls, csaladi jaték. Ami nem tetszett, az a segédlap
hidanyossagai. Rdirhattdk volna, hol, mikor kapunk
érméket, honnan nem lehet kilokni mdasik jatékos

emberét, stb. i

Osszességében jo jatéknak tartom, ajanlom csala-
doknak, akar bevezet6 jatéknak, de gamerek is nyu- =
godtan prébaljak ki, nem fognak benne csalddni.

J6 jatékot!

drcsaba

dip games

-
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Reiner Stockhausen
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http://www.dlp-games.de/verlag/boehmische-doerfer/
https://boardgamegeek.com/boardgame/193651/bohemian-villages/credits
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A fitk a banyaban dolgoznak, ezt mar id6tlen id6k 6ta tudjuk. Azt viszont csak mostanaban tanultuk meg,
hogy idénként testiiletileg kirohannak a banyabadl, vagy azért, mert sikeriilt lerakniuk megadott szamu kris-
talyt, vagy mert felébresztették a tarnak mélyén szunnyadoé szérnyeteget. Mig az elsé esetre példa a JEM
egyik korabbi szamaban bemutatott OUT OF MINE volt, addig az utébbira a vadi uj CLONK! a bizonyiték. A
két jatékot egyébként a tematika hasonldsagan kiviil 6sszekoti még a grafikus személye, aki nem mas, mint
a BABSZURETért is részben ,felel6s” MAREK BLAHA.

Krist&lyba zirt linesak

A jaték torténete szerint torpéket alakitunk, akik leszallnak a banyaba, és megprobaljak kibanyaszni a legtobb
pontot hozd kincset, mikdzben igyekeznek mindezt csendben csinalni, mert valahol a tarnak legmélyén a
godzilla-kaliberl borzalom alussza almat, amit nem lenne jé megzavarni holmi kopacsolassal. A szerz6é — hal’
istennek — nem Cthulhunak nevezi a szornyet, igy megusztuk, hogy ismét egy jatékot ezzel a tematikaval ad-
janak el.

L. T L

Mindezzel a bevezet6vel egyébként akar egy minél csendesebb
jatékmaodot jutalmazé partijaték is lehetne a CLONK!,
ehelyett viszont egy szinek és mintak lancolatanak ki-
. alakitasara épulé kartyajatékrol van szo, ahol a parti-
L hangulat csak nyomokban lelhet6 fel.

A szabalyok? Esslink rajtuk tul, nem annyira bo-
nyolultak egyébként, hiszen csaladi jatékrol
i beszéllink.

Minden jatékos maga elé vesz egy jatékostablat,
amire 4+1 kartya fér. Az elsé kartyahely a csille, ez
a kartya inditja a sort, a tobbi pedig a kincskartyak
: helye. Mindenki kap még 4 kincskartyat, amelyek

" mindegyikén van egy kincs egy szines kristalyba zarva.
5 lehetséges kincsfajta van, 5 kiildnb6z6 szinben.

Ezen fellil mindenki valaszt 2-2 tokent, amelyeken egy
R szin és egy kincsfajta van, amelyekbdl ha minél tobbet
N gyljt a jaték végére, plusz pontokat kap a jatékos.


http://jemmagazin.hu/out-of-mine/
http://jemmagazin.hu/bohnanza/

Ismerteto %

Clonlki

A megmarado kincskartyakbdl 5 darab, egyenként 8 kartyabdl alld tarnat képeziink:
ezek valéjaban egy sorba, egymasra, kis eltolassal és hol képpel lefelé, hol felfelé le-
tett kartyak. Végil a még mindig megmaradt kincskartyakat annyi felé osztjuk, ahany
jatékos jatszik, az egyik tetejére ratessziik a szorny ébredését jelz6 (és a jaték utolsd
fordulojat kivaltd) kartyat, a tobbit ratesszik, és kész a huzépakli.

A jatéktér mellé letessziik még a horkolaskartydkat és a robbantékartyakat, és kezd6d-
het a jaték.

Lemegyak a bénysbe, [Elidn & sZdmmy

A soron |évé jatékos az Osszes lépést végrehajtja, mielStt az drajaras szerint kovetkezd
masik jatékosra keriil a sor, az aldbbiak szerint:

» Els6ként a jatékostablajan lévs kartyakat a kezd6 kartyahelyre, a csillébe rakja,
balrdl jobbra haladva, egymas tetejére. Ertelemszerlien az elsé kdrben ehelyett a kezé-
ben |évé egyik kartyat teszi le a csillébe. Ezt kovetben akdr a kezébdl, akar a tarnakrol
legfeljebb 4 kartyat tehet le maga elé a 4 kartyahelyre balrdl jobbra feltoltve azokat.
A lerakott kartyanak mindig a megel6z6, t6le balra Iévé kartyahoz kell igazodnia, vagy
szinben, vagy a kincs jellegében. Az egyes kartyakon kiilonb6z6 kombinaciéban vannak
pontok vagy a szorny ébredését jelz6 szemszimbdlumok.

» Ha a jatékos semmit nem tud lerakni egy adott helyre, azzal kivalt egyes ha-
tasokat. Az utolso 2 kdartyahely 2 kartyat ad a huzépaklibol, a masodik egy robbanto
f6zetet, az elsé viszont (tehat ha egy kartyat sem tud lerakni valaki) egy horkolaskartyat.
Ezen a horkolaskartydn sajnos 3 szemszimbdlum van.

» A robbantdkartyaval egy tarna legfelsé kartyaja tavo- ¥
lithato el, ezaltal hozzaférhetévé téve az alatta Iévét. il
» Kore végén a jatékos egy kartyat huz a huzépaklibdl,

és egyet eldob a kezébdl a tarndk egyikére. Ezutan jatékostab-
ldja igy marad, mig Ujra sorra nem kerl. A kort a kovetkezd
jatékos folytatja. Ha a huzépakliban az ébredéskartya kertil
felllre, a jaték utolsé forduldjahoz érkeziink, ezt kdvet6en
pontozunk.

LSRR & Y

Erdemes aléeAlnf

A végsé pontszamaink az aldbbiak
szerint alakulnak ki: Osszeadjuk a
csillénkbe lerakott kartyaink és a ja-
tékostablankon |évé (de nem a kéz-
ben maradt) kdrtyak pontjait, majd
megnézzik, hogy hany a jaték ele-
jén huzott lapkanak megfeleld szinl
és mintdju lapot gydjtottink, és egy
emelked6 pontskala szerint megkap-
juk az értik jaré pontokat is. »

A leghangosabb tarsunk viszont most
banja meg, hogy nem vigyazott, mert
akinek a legtébb szemszimbdlum van
a kartydin, az ennek a szamnak a felét
levonja a pontjai szamabal, igy alakul
ki a végeredmény.

Szerintem a CLONK! kett§ és harom
jatékossal is ugyanolyan jo, néggyel
még nem probaltam, de minél tébben
jatsszak, szerintem annal porgésebb,
bizonytalanabb, és annal biztosabb,
hogy a tarnan kinézett kartya rég nincs
ott, mire megint sorra keruliink.



Clonld

A jaték tipikusan olyan, ami tobb parti utan nyilik ki igazan; mi legalabb-
is az elején még csak a szinekre és formakra tudtunk figyelni, majd
elkezdtiink kés6ébb arra is, hogy inkdbb a pontokat tartsuk meg és a
szemeket rakjuk vissza a tarnakba, lehet6leg oda, ahonnan jatékos-

tarsunkat gyanitottuk, hogy huzni akar. Azzal is elég j6l lehet manipu-
lalni, ha nem minden kartyahelyemre rakok le, hanem inkabb valasz-
tom, hogy Uresen hagyom, felt6ltom a kezemet (max. 5 lehet benne

a kor végén), aztan a kdvetkez6 korben rakok csak le. Es végil ott
van a masikkal vald kiszuras: ha valakinek nincs tele a tabl3ja, arra
egyik jatékostdarsa egy korben 1 lapot lerakhat. Nand, hogy a lanco-

latot félrevivd, lehetbleg sok szemet tartalmazd kartyak keriilnek
at a masik jatékoshoz.

Az a véleményem, hogy a CLONK! egy j6 jaték, gyors el6készilet-
tel, folyamatosan valtozo jatékképpel, ami leginkabb a folyton
valtozd kartyakindlatnak készonhetd. Szerintem tipikusan ezek
a jatékok azok, amiket a gyerekek, csalddok “orra ald” kellene
dugni akkor, amikor azok egy boltban MoNoOPOLYt vagy KI NEVET
A VEGENt keresnek. Hatha ra lehetne venni Gket egy kis banya-
szatra, aminek a végén minden bizonnyal mas emberként buj-
nanak el6 a fold mélyébdl...

Michael Xuereb

2016
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http://www.gemklub.hu
http://www.hutter-trade.com/en/games/clonk
https://boardgamegeek.com/boardgame/191901/clonk
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Ugye mindenkinek megvan az a kép, amikor reggel felkel, torolk6z6t a vallra, strandpapucs felcserélve a
labakon, hiit6taska megtomve rantott husos szendviccsel, szalad a csalad a strandra, hogy minél kézelebb
keriiljon a hiisité medencéhez? Na, ebben a jatékban a szaladas lesz premierben, de az nagyon.

Nyfités 10:00

A jaték elején minden jatékos ledobalja torolkozGit a napozdagyakra, ezzel
egy el6foglalast érvényesitve, majd indul a helyoszté derbi. A jatékosok
feladata az, hogy minél kozelebb telepedjenek le a medencéhez. Ezt ugy
tudjak elérni, hogy az Uszémestert kikertilve és haragjatél megmenekiil-
ve tllekednek el6re, amint kinyit a strand. Kérlinkben dobunk a 6 szin-
kockaval, amin 5 szin és egy Uuszdmester taldlhat6é. Minden dobas utan
az uszémestereket félre kell tenntink, és Iéptetni kell a strandoldk kordil
kialakitott sdvon. Tovabba legaldabb egy szint is félre kell tenniink. Ennek
értelmében maximum 6 dobdsunk van arra, hogy poziciét nyerjink.
Dobassorozatunk végén a szinnek megfelel6 szektorba tehetjik egyik
emberiinket.

Na cle [Srem), @z 8z én helyem?

Igen gyakran el6fordul, hogy olyan helyre telep-
szlink le, ahol egy masik jatékos torolkoz6je van.
llyenkor korilnézink, és mintha mi sem tortént volna, a legtermésze-
tesebb mozdulatokkal raheverediink az idegen torcsire. Ekkor még
kapunk két strandlabdat is, amikkel kés6bb dobdsainkat médosithat-
juk. Ha sikeril ujbdl erre a helyre poziciondlnunk, akkor az ott [évé
idegen anyagot kidobjuk magunk alél, és sajat torolkdzénket tesz-
szlik helyébe. Ezzel egyuttal elbitoroltuk egy masik ember helyét.
A rossz hir az, hogy ezt vellink is elkdvethetik, ugyhogy résen kell
lenni. A baj akkor kezd&dik, ha
megjon a torolkoz6 gaz-
daja, aki alkuképtelen,
és egy hanyag moz-
dulattal penderit
le minket torolko-
z6jérdl. Ha valaki
elért sajat torol-
koz6jéhez,  vagy
végleg elfoglalta egy
masik jatékos helyét,
onnan semmilyen korilmé-
nyek kozott nem lehet eltdvolitani, csak zaraskor.
Az Uszomester konnyedén keresztbe tehet nekiink,
ugyanis ha pont abban a szektorban bamészkodik
(valéjdban a csajokat stirdli), ahova letelepednénk,
akkor buktuk kortinket, nem tehetlink oda embert.




’
Ismerteto - Cool am Pool
A jaték akkor ér véget, ha mar csak négy hely (ires maradt. Ekkor AT
osszeszamoljuk strandlabdainkat, amelyek 1-1 pontot érnek,

tovabba az elfoglalt helyek 2, 3, 4, 5 pontot érnek. Aki a leg-
tobb pontot szerezte, az a strand hése.

Az ilyen jatékokra szoktam mondani, inkabb ezt, mint
a szétragott csontot. Ertem ez alatt a 70-es 80-as évek
szornyszulotteit, amiket csalddunk id6sebb tagjai tuk-
malnak belénk azzal a megjegyzéssel, hogy nekink is
tetszett akkor, neked is jo lesz. Széval ne engedjlink a
mult csabitasanak, és prébaljunk ki minél tébb ilyen
egyszerl, de szorakoztatd csaladi jatékot. A CooL AM
PooL nagyon jol visszaadja a strandi hierarchia érzését.

16 jatékot!
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http://piatnikbp.hu
http://www.piatnik.com/spiele/gesellschaftsspiele/familienspiele/cool-am-pool
https://boardgamegeek.com/boardgame/192268/cool-am-pool/credits
http://piatnikbp.hu

Korabbi szamaink:

— ) ' : . ) Bt Slethismartatsk . ¥ " Jindhismartetih
| Tzolkin - ark o - | TEhPLE

elars | | A ' \ DA : { Bl KiNGDOM

s | ove Letter ' BUILDER

1989 . . Tove ::;:; » : _1. F
Fo ﬁ!‘trnuiﬁ: Battle Line|

AgCS:
bronze age|

a3 o, by i

| Magytarcsal Sl ‘f!fo'a?;'sam'eqe_gl_:

' Térsasaték Kb i

= - ; K AN ) oc 3 L g v - = S raay
"WoRLD of FhDt s ol | Conssutiveens : s : . =2 L

| TANKS: RUSH.

TORTUGA
p{lﬂm!l‘l“t
| ; KOZEPROR
SULEHE LI k Concept
o e e Splendor
ZOMBICIDE A y. : EMENT,
LIMES 2 . 3

MARAD] TALFON!
NT:

Magyarsricig igasgatiibvst
itaseek & Stons Age-et?



http://jemmagazin.hu/magazin/2013-aprilis/
http://jemmagazin.hu/magazin/2013-majus/
http://jemmagazin.hu/magazin/2013-junius/
http://jemmagazin.hu/magazin/04-2013julius/
http://jemmagazin.hu/magazin/05-2013augusztus/
http://jemmagazin.hu/magazin/06-2013-oktober/
http://jemmagazin.hu/magazin/08-2013-november/
http://jemmagazin.hu/magazin/09-2013-december/
http://jemmagazin.hu/magazin/06-2013-szeptember/
http://jemmagazin.hu/magazin/11-2014-februar/
http://jemmagazin.hu/magazin/16-2014-julius/
http://jemmagazin.hu/magazin/17-2014-augusztus/
http://jemmagazin.hu/magazin/18-2014-szeptember/
http://jemmagazin.hu/magazin/1776/
http://jemmagazin.hu/magazin/20-2014-november/
http://jemmagazin.hu/magazin/22-2015-januar/
http://jemmagazin.hu/magazin/21-2014-december/
http://jemmagazin.hu/magazin/23-2015-februar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem24-2015-marcius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem25-2015-aprilis/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem27-2015-junius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem29-2015-augusztus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem29-2015-szeptember/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem31-2015-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem32-2015-november/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem33-2015-december/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem34-2016-januar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem36-2016-marcius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem38-2016-majus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem35-2016-februar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem37-2016-aprilis/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem39-2016-junius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem40-2016-julius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem41-2016-augusztus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem42-2016-szeptember/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem43-2016-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem26-2015-majus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem28-2015-julius/
http://jemmagazin.hu/magazin/12-2014-marcius/
http://jemmagazin.hu/magazin/13-2014-aprilis/
http://jemmagazin.hu/magazin/14-2014-majus/
http://jemmagazin.hu/magazin/15-2014-junius/
http://jemmagazin.hu/magazin/10-2014-januar/

¢ 9|
{ Mlj}

\

Piatnik \

vl



Tamogatoink

Keyer
Mayer

B,

_
MAGICEO){ [ A 8
A Fﬁ;dﬁffcﬂﬁﬁ J,.-’..'i"fdf:ﬁf 4oltya CREANIO e \

{94 | vgle
Fusﬁo d ._

_!‘-_'.;r-_ Kbl

> 92111
Spl=leil

M PLATAN

TJATEK

1D e

nnnnn

BENDEGUZ

GYERMEKZUG



http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.g3poland.com/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://piatnikbp.hu/

Koszonjik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
44. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését december 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitdlis tarsas- |
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

TordelGszerkeszt6k: Sz6gyi Attila, Geri Adam és
Porvayné Torok Csilla

Olvasdszerkeszt6k: Horvath Vilmos és Rigler LaszIé

Korrektorok: Kiss Csaba, Latranyi Réka és Porvayné
Torok Csilla

Jelen szamunk cikkeit irtdk: Heged(s Anett (Anett),
Heged(s Csaba (drcsaba), Horvath Vilmos (Vili), Kiss
Csaba (drkiss), Toth-Szegé Daniel (DannyT), Varga
Attila (maat) és Wenzel Réka (mandala).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlo (F6nix)
Programozo: SzGgyi Attila

A képanyagot 6sszeallitottak: Heged(s Anett, Heged(s
Csaba, Horvath Vilmos, Kiss Csaba, Toth-Szeg6 Daniel
és Wenzel Réka

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzGje hozzajaruldsaval hasznalhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirok tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

ElérhetGség: jemmagazin@gmail.com.
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