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Kedves Jatékosok!

Aktiv id6szakon vagyunk tul, hiszen alig értlink haza
Essenbdl és rendeztlik sorainkat oktoberben, illetve
jottink ki a novemberi magazinnal, e hénapban mar-
is Ujabb megmérettetésre kerilt sor: immdaron 6todik
alkalommal keriilt megrendezésre a Térsasjatékok
Unnepe, a kis magyar Essen. A hasonlat persze santit,
mert mig az esseni Spiel egyuttal az ujdonsagok be-
mutatkozdsat is szolgdlja, addig a magyar testvérren-
dezvényen viszonylag kevés olyan jaték volt, amivel
itt taldlkozhatott el6szor a nagykdzonség (bar azért
volt olyan is, arrél lapunkban nemsokara ismertet6t
is kozllnk).

Mindezen tennivaldk kozepette mégis maradt idénk
Ujsagirasra, nehogy ti, kedves kovetdSink, olvasnivald
nélkdl maradjatok. Mostani lapszamunkban a szan-
dékossag minden nyoma nélkil két motivum domi-
nal: egyes allatfajok, illetve a folydk és tengerek.

Rogton itt egy régdta ismert jaték, a TAKENOKO ma-
gyar kiaddsa, amelyben — mint az kozismert — egy
pandamacké gardzdalkodik. Aztan akad uj magyar
megjelenés, a kicsiknek sz6l6 2 KIS DINO A VILAG KO-
RUL, amiben pedig (mind meglepetés) legaldbb 2
dind el6fordul, meg még annal is tobb allat. Az Up
THE RocK (lednykori nevén GIPFELSTURMER) f6szerep-
|6i pedig nem masok, mint a kecskék.

A folydk, folyamok, tengerek, szigetek a f&szereplGi
az alabbi jatékoknak: TUTAIRA FEL, YANGTZE, GOLD AM
ORINOKO, PORT ROYAL. Ezen felll azonban sok kdz6s
nincs benniik, hiszen pl. a YANGTZE egy kereskedGs ja-
ték, a PORT ROYAL egy sorozatgyl(ijtogetSs, a TUTAJRA
FEL és a GOLD AM ORINOKO pedig gyerekjatékok.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok
szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Mivel multkor Essenben jartunk, nem maradt benzi-
niink az amerikai Utra, igy vilag korili cikksorozatunk
rovid sziinetre kényszerilt. Na de most! Indulunk to-
vabb, a Vadnyugatra, ahol a HOMESTEADERS emlékez-
tet minket arra, hogyan foglaltdk el a félkontinensnyi
orszagot a telepesek. A VIGYAZAT, VADNYUGAT! pedig
azt mutatja meg, milyen volt az élet a mar elfoglalt
tertileteken, amikor a hatlovet(iké volt az utolso
sz6. Parbaj persze nemcsak ott folyhatott, hanem
mar tobb ezer éve is, ahogy azt a 7 CSODA: PARBAJ is
bizonyitja.

Es még ennyi jaték utdn is maradt a tarsolyunkban
cikk-alapanyag. A PANDEMIC LEGACY a kooperativ vi-
lagmentd jatékba hozza be a mdra mar branddé valt
Legacy jatékmoddot (tehdt amikor a lejatszott parti
alkatrészeit megsemmisitjik), a KOCKAZATOS KALAND
pedig az ismeretlenbe viszi a gyerekeket az expedi-
ciok izgalmat kindlva. Végilil az IMAGINE a partijaték
és a fejleszt6 jaték hatdrmezsgyéjén egyensulyozva
szorakoztat és fejleszt egy id6ben.

A mostani szamban visszatértiink egyik régi szoka-
sunkhoz, a tarsasjaték klubok bemutatasahoz. Most
a VARFOK TARSASIATEKOS KLusbal ismerkedhettek
meg, mig a kovetkez6 szamban a TARSAS KOzPONT
EGYESULET klubjaba kalauzolunk el titeket.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a magazin honlap-
jat, és kovessetek minket a Facebookon!

16 jatékot!

A JEM Szerkeszt6sége

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.

| Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az lgyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par
percet, de tarthatnak egy o6raig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

e —

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.

® =P



http://jemmagazin.hu/
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https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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Ha két honappal ezel6tt a BOARDGAMEGEEK top 2 (KOROKON AT) jaték kerlt teritékre a JEM oldalain a
magyaritas kapcsan, akkor mi mas kovetkezhetne most, mint a top 1, plane ha az elmult par hétben ez is
befutott a hazai boltok polcaira magyar nyelven. A PANDEMIC LEGACY rekord gyorsasaggal szaguldott végig
ezen a bizonyos toplistan, hiszen a 2015. oktdéberi esseni bemutatkozast kovet6en 2016. januar elsején mar
uralta is a dobogo els6 helyét. Ez azért nagyon nem kis sz6. Moderalt gyakorisaggal, de szokott valtozas
térténni a top 10-ben, ambar a top 1 hosszu évek 6ta tiint gy, hogy befagyott, és elvehetetlen a TWILIGHT
STRUGGLE-tGl. A jaték nem csak a jatékosok ko-
z0tt nyert el széles korben tetszést, hanem pél-
daul a SPIEL DES JAHRES zslrije is érdemesnek
tartotta egy KENNER (sziirke logd) jelolésre.
Gondolom érthetd, hogy errdl a jatékrdl ennyi
ok révén nemhogy sziikséges, de szinte kotele-
20 irnunk. Nos, én 6rommel teszem.

Mi is az a Legacy?

A Legacy egy jatékmoddot jelent, amit akar mechanizmusnak is nevezhetnénk. Mint a sz6 angol jelentésébdl
(6rokség/hagyaték) is kitalalhatd, a Iényege, hogy a tarsasjatékunk jatékrol jatékra atalakul, ami meg is ma-
rad, ugymond 6roklédik minden tovabbi partinkra kihatva. A valtozdsok mentésre keriilnek valamilyen for-
maban, és akar lényegesen mas jatékot fognak eredményezni a kdvetkez6 alkalomra. Jellemz6en a rogzitett
vdltozdsok nem visszafordithatdak, igy az utat egy megvasarolt jatékdobozzal egyszer jarhatjuk végig. Ez a
mechanika tipikusan nagyobb, epikusabb torténetmesélésnek ad lehet&séget, amit jol kihasznalva egy lé-
nyegében mas, az eredetitdl teljesen eltérd, elsésorban torténetorientalt jaték nyerheté. A cimben szerepld
jaték sikerének koszonhetéen ez mostanra egy U] jatékstilus is lett, aminek a megteremtdje RoB DAVIAU. ROB
elsé ilyen beavatkozasa nem is a PANDEMICkel kezd6d6tt, hiszen 2011-ben jelent meg a RISK LEGACY, ami a mil-
lio Risk jaték kozil a legmagasabb, 153. helyet birtokolja a BOARDGAMEGEEKen. Valljuk be, azért a PANDEMIC
LEGACY atuté erejl sikeréig ez a stilusirdny nem tort be, és terjedt el kiléndsebben. Annyit lehetett hallani
rola - legalabbis hozzam annyi jutott el -, hogy a jatékban eretnek modon kartyakat kell széttépni, és végleg
kidobni. Es valéban, ahogy fentebb irtam, a rogzitésre kerul6 valtozasok visszafordithatatlanok, igy néha a
jaték arra szolit fel minket, hogy kapards sorsjegy-szertien kaparjunk le kartyakat uj informacioét kapva, mas-
kor pedig tépjlink szét, semmisitsiink meg dolgokat, hiszen a tovabbiakban azokra mar nem lesz sziikségtink.
Szaz szazalékban egyszer jatszhatd a jaték teljes egészében, de megijedni nem kell, természetesen ez nem
egy alkalmat jelent, annyira mégse draga mulatsag. De igaz, ami igaz, a torténet egyszer véget ér, igy a jaték
is, ami utan a doboznak csak flit6értéke marad. Igy a feladat nem egyszer(, a Legacy-jatékoknak a bennik
rejlé korlatozott partik alatt olyan élményt kell nyujtaniuk, ami kompenzal az egyszer jatszhatdsagért cserébe.
A mechanika jo kihasznaldsdval az élmény elérhetd. Ezt bizonyitotta a PANDEMIC LEGACY. Innentdl beszéljiink
konkrétan réla.

1'1'1 Vigydzat! Habadr probadlom teljesen spoilermentesen bemutatni a jatékot, féleg a térténet részleteit ko-
molyabban nem érintve, aki mégsem szeretne semmit sem tudni rdla, az innentdl ne olvassa tovabb a cikket.
Maximum olyan részleteket fogok eldrulni, amik a jatékdoboz kibontdsa és a szabalykonyv elolvasdsa utdn,
de az elsd parti lejdtszdsa nélkiil tudhatd, kitaldlhato. !'!!



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem43-2016-oktober/
https://www.boardgamegeek.com/browse/boardgame
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Igazabdl innentél nekem is nehéz dolgom van,
hiszen ezzel a fenti megkotéssel csak par tény-
szer(i adatot, taldlgatast tudok megosztani. A
PANDEMIC LEGACY természetesen a jol ismert,
és méltan népszer(i PANDEMIC jatékot dolgozza ==
fel a Legacy elemmel felruhdzva. Nem szeret-
ném az alapjatékot itt részletesebben bemutat-
ni, bizom benne, hogy a kedves olvasék mar is-
merik (ha nem, gyorsan pétoljak a hianyt, mert
megeéri), vagy legalabb hallomasbdl tudnak réla
annyit, hogy a jatékban a részvevdk egylitt dol- | 2
gozva, kooperativ modon, a vildgban mindenfelé felbukkano V|rusok ellen kuzdenek kqunbozo kepessegelk
minél jobb klhasznalasaval hogy végll megmentsék az emberiséget. Mint a kooperativ jatékokban altalaban,
vagy egyUtt nyernek, vagy mind veszitenek a jatékkal szemben. A PANDEMIC LEGACYban ezt a feladatot 12-szer
kell teljesiteni egy év 12 hdnapjat reprezentdlva. Az 1. Evad alcim igy érthetd. Teljesen olyan ez, mint egy TV
sorozat. Ezt a hasonldsagot tobbszor el6 fogom hozni, okkal. Mind a 12 hénapra igaz, hogy ha els6re nem
sikertil megnyerniink az adott epizddot, egyszer Ujraprobalhatjuk azt, igy minimum 12, maximum 24 alkalmat
fog nekiink adni a doboz. Ezt az dltaldban 15-20 partit érdemes azonos tarsasaggal végigjatszani, kdzos beru-
hazasként és éilményként megélve azt.

A jaték dobozaban sok eltérés talalhatd az alap PANDEMIChez képest. A szabalykonyv enyhén szdlva foghijas,
telis tele van matricahelyekkel, igy azonnal tudhatd, hogy alkalomrol alkalomra a szabalyok is valtozni fognak,
Ujak jonnek be. Van a dobozban sok perforacioval lezart papirdobozka, amik varhatéan Uj komponenseket
rejtenek el6liink, hogy ezzel se aruljanak el semmit a késziték, ahogy a hat adventinaptar-szerd TOP SECRET
feliratu piros, perforalt ablakos ivrél sem tudjuk, hogy mit takarnak. A Legacy-mechanika kozponti, iranyito
eleme egy Legacy-pakli. Ez egy precizen sorrendbe rendezett pakli, amit véletlenll sem szabad megkeverni,
és mindig csak a legfels lapja szabad, hogy lathato legyen. Ez a pakli mondja meg, hogy mit is kell csinalnunk
éppen, mihez nyulhatunk hozza, mit nyithatunk ki, fedhetlink fel, mikor lapozzunk benne. Kapunk még egy
adag matricat is egy nagy iven, amibdl egyértelmden kiderul, hogy karaktereink jatékroél jatékra fejlédhetnek,
ahogy a jatéktabla is folyamatosan alakulni fog. A kitérések a varosokban rogzitésre keriilnek, sosem torléd-
ve, mindig Ujabb és Ujabb matricaval felllragasztva, ezzel egyre nehezitve az oda vald be- és kijutast. Ezek
mind lathatdk a jatéktablan, vagy olvashatdk a szabdlykonyvben.

Karaktereket valasztunk az elsé parti el6tt, majd el-
nevezziik Gket. Itt is azonnal tapasztalhaté némi elté-
rés. Taldlhatéak a karakterlapokon matricahelyek az
Uj képességeknek és kapcsolati viszonyoknak. Nem
muszdj minden parti alkalmaval a mar ismert karak-
tereket haszndlnunk, van lehet6ség Uj személyek
jatékba hozataldra, aminek logikusan a hatranya,
hogy nem hasznaljuk a mar esetlegesen Uj képessé-
gekkel felruhdzott el6z6 veteranunkat, de cserébe az
Ujonnan szinre l1épé karakteriink - a valtast jutalmaz-
va - Uj kapcsolati viszonyt ragaszthat fel egy masik,
mar jatékban lévé karakterrel egyitt karakterlapjara
(pl. baratok, konkurensek). Ezen par eltérés rogzi-
lése utan mar kezdhetjik is a Januar hdnapot, ami
az induldskor szinte teljesen megegyezik az alap
PANDEMIC szabalyaival. Ami még feltin6, hogy a ja-
ték megnyerésének feltétele nem a szabalykonyvben
taldlhatd, hanem egy feladatkartyan szerepel a jatéktabla erre szant helyén. Kovetkezésképp ez is valtozhat.
Az is azonnal latszik, hogy az adott hdnapban az ilyen feladatkartyakbol hanyat kell majd teljesiteni a gy&ze-
lemhez, tehat a gy6zelem feltételeinek szama is partirdl partira valtozik. Es innentél indul be a Legacy-pakli.

Mar a Januar hénapban beindul a torténet, a pakli iranyit minket. Aggodalomra semmi ok, mindig egyér-
telmd, hogy mit nyissunk ki, mit hova ragasszunk fel, vagy mit tépjlink szét, kaparjunk le. A jaték jol fel van
épitve, [épésrdl [épésre torténik minden, a pakli fogja a keziinket, adja az instrukcidkat. Persze csak kell6
mértékben, a torténet szempontjabdl sziikséges mdédon, elég dontést hagyva meg nekiink a kivitelezésben.
Természetesen nem 12 alap PANDEMICet csomagoltak nekiink egy dobozba némi torténetet mesélve hozza.
Honaproél hdnapra vagy néha a hénap kdzepén lépiink a story line-on, amivel néha borul minden. A térténet
kihat szinte mindenre, nagyon jol, tematikusan rantva magaval a szabalyokat, karaktereket, célokat. A kez-
deti alap PANDEMICbEI ismert képességeink és akcidink folyamatosan kibéviilnek dinamikus 6sszhangban a
torténet allapotdval és a vilagtérkép alakulasaval. A torténet abszolut olyan, mint egy izgalmas TV sorozat,
szinte mar kdzhelyes eszkoztarral operalva. De ez senkit sem zavar. Mas egy sorozatot nézni, és mas megél-
ni, alakitani azt egy jatékon belil. Szinte akkora ugras ez, mintha utana azt az életben valéban megélnénk.


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem08-2013-november/

Pandemic Legacy: 1. Evad

Vellink torténik, ott vagyunk, atéljik. Olyan ez, mint egy moziélmény, o

amiben mi szerepelliink, mi dontilink. Lehet, hogy a film maga nem —— T -"-fl"ﬂjﬁ“““l
lesz atité erejli, mint film, de az, hogy mi szerepeliink benne nagyon 1
mas izt ad neki, még ha sokszor sejtjiik is, hogy mi fog torténni itt-ott.

A sok ujdonsag kell6en alakitja at a PANDEMICet egy komolyabb szint-

re, amivel az alapjaték egyszerliségében rejlé szépség elveszik, de

cserébe el6jon a komplexitasbdl fakadd nagyobb kihivas. A jaték néha

csak mas lesz, néha nehezebb is, néha 6sztondz, van, hogy okosan
manipulal minket. A déntéseinknek érezziik a sulyat, hiszen kihatassal
van nem csak az adott partira, hanem minden tovabbira is. Néha mar
az aktudlis hénap elkezdése el6tt érdemes jol végiggondolni, hogy mi-
lyen uton, mely karakterekkel induljunk neki. Gondolom az mindenki-
nek egyértelmden kiderult, hogy azért a Iényeg a torténet. A jaték min-
denképp végigvisz minket a f6 torténetszalon, akar a hajunknal fogva
is. Ha nem jatszunk tul jol, vagy csak sokszor vagyunk pechesek (azért
valljuk be, nem minden szerencsefaktor semlegesitheté teljesen), ak-
kor jol adagolt “catch up”-mechanizmussal segit ki minket, de ellenkezé
esetben, sok sikeres hénap utan nulla kapott segitség esetén biztosan
lesz hdnap, amit elbukunk. Van annyira nehéz a jaték szerintem, hogy
elsére hiba nélkiil szinte lehetetlen feladat, vagy egy driasi adag mak
kérdése, hogy valaki 12 gy6zelemmel végigmenjen. De nem is baj, ha
veszitlink néha, nem a hibatlan eredmény a f6 cél, igy szinesebb a tor-
ténet, igy lesz izgalmas. Hiszen ha valami ennyire torténetorientalt, ak-
kor kell a drdmaisag. Egy-egy sikertelen hénap utan csak nagyobb lesz a
kihivas, az ember mar alig varja, hogy megoldhassa a feladatot. Ahogy
a torténetr6l sem meséltem, Ugy a findlérdl sem fogok. Igy mar csak
élmény-summazas marad hatra, amit megoszthatok.

ﬂ;

Nem voltam kilondsebben nagy rajongdja az alap PANDEMICNeK, KARAGS\ L - "
habar elismerem, hogy egy nagyon jél eltaldlt jaték. A PANDEMIC :

LEGACY ezzel szemben kell6en megfogott. Olyan Gjat tudott mutatni,
amit nem gondoltam volna, hogy sikerul neki. A jaték a mutdlodasa
soran a szabalyok terén az eurdsabb, komplexebb irdnyba ment el,
ami szamomra pozitivum, mig a torténet szinte ameris hangulatba
rantott be minket. Izgultunk partikon. Aggddtunk a dontéseink kovet-
kezményei miatt. Volt, hogy a torkunkban dobogott a sziviink, volt,
hogy csalddottsdg uralkodott el rajtunk. Még én is kell6en beleéltem
magam a torténetbe, pedig igazdn nem vagyok nagy ameri-rajongo.
A lényeg talan ez: érzelmeket valtott ki partirdl partira. Az egyik hi-
res tarsasjaték-videdblogger (Rahdo) az élménybeszamoldjaban elsirta
magat, mikozben a torténetet prébalta atadni nézéinek. llyen allapot-
ba nem keriltliink, de a torténet minket is magaval ragadott. Vagy ha
nem is sokszor a torténet, akkor a kihivas, ami elé dallitott minket a jaték.
Volt, hogy egy elvesztett probalkozas utdn még érakig azon tanakodtunk,
hogy min is csusztunk el, és tervezgettiik a kbvetkezd alkalmat. Abszolut
személyes élmény: bennem kétszer valtott ki olyan érzelmeket, ami meg-
lepett. EIGszOr az elsé vesztett alkalmunk a sok sikeres hdnap utan, majd

az az alkalom a vége felé, amikor szinte a hénap megkezdése utan azon-

nal tudatosult benntiink, hogy nem nyerhetlink. Dramai Ugy lejatszani egy
teljes partit, hogy tudod, hogy vesztesz, 6sszesen annyit tehetsz, hogy a
kévetkezd probat készited el6, hogy az majd kénnyebb legyen. Egy kis 6n-
feldldozas-élményt adott, azt hiszem. En igazan ezért a két érzelmi Ioketért
vagyok hdlas a jatéknak. No meg persze a kapott kihivasért, és azért, hogy
vartam, hogy ujra lellhessink elé. A torténet olyan, mint egy egyévados
hollywoodi sorozat, ami teljesen kielégitd, tobb ehhez nem kellett, hiszen
az a lényeg, hogy a miénk a sztori. Es nincs vége. Nemcsak hogy mar be lett
jelentve a 2. Evad (ugye mar az 1. Evad alcim is ezt vetitette el6re), de mar __
boritdkép is talalhatd hozza. Tehat a vonat nem all meg, csapatunk csak
pihen kicsit, de lassan itt a PANDEMIC LEGACY gyors, amire felugrunk, hogy

a 2. Evad az 1. Evad trénfosztasat kovetelje, és taldan még gyorsabban az

élre robogjon. Biztos vagyok benne, hogy az is vinni fog mindent.

Jae)



Pandemic Legagy: 1. Evad

Ha mar Ujra szdba jott a toplista. Vajon minden, ami Legacy lesz, az innentdl vita nélkili siker? Emiatt van ott
ez a jaték is? Garantalhatom, hogy nem, ennyi nem elég. Ugye a RISK LEGACY sem tudott a csucsra jutni, ahogy
a Legacy-szerz6 U] jatéka, a SEAFALL sem teljesit olyan kiemelked&en. Legaldbbis a kritikdk megoszlanak rdla,
nem annyira biztatdak. A kulcs itt az volt, hogy egy eleve nagyon jo jatékhoz nyultak hozza, ami ezzel még szl-
réként is funkcionalt ehhez a jatékhoz, mint azt a KOROKON AT cikkemben is részleteztem, valamint sikeresen
adtak torténetet egy alapvetGen eurd jatéknak, ezzel nagyjabdl euré-ameri hibriddé téve azt, és mindezek
mellett teremtettek ezzel az egyszer jatszhatd jatékmadddal egy Uj stilust is. De mint mondtam, ez nem kénnyU
feladat, nem lesz minden Legacy jaték szupercsoda. Maga az ilyen foku sikerrel elért stilusteremtés viszont
akkora sz, hogy én mar csak emiatt odaadtam volna ennek a jatéknak a KENNER dijat, habar azt is megértem,
hogy a zs(iri miért nem tette.

Kinak valdr Megél & plnzdtR

Szerintem mindenkinek vald, aki az alap PANDEMICet ismeri és
szereti. Szinte semmi esélyt nem latok arra, hogy csalédna ben-
ne. A jaték kicsit Osszetettebbé vdlik, ahogy halad elére, de
pont j6l adagolva megy at a belépd szintbd6l a gamer fokozatba.
Abszolut megéri az arat. Elismerem, nem konny( feladat fix
tarsakat taldlni ugy 15-20 alkalomra, de megéri. K6zosen be-
ruhazva egy belépé a 15 alkalomra mar igencsak elenyészé
lesz, plane ha mondjuk 15 mozi ardval hasonlitom &ssze.
A kotott tarsasaggal vald jaték pedig még csapatépité ha-
tasu is lehet, egy komoly, epikus, kdzos élményt adva
mindenkinek. Az, hogy teljesen jogos-e a jaték top 1
helyezése, mindig egy vitatott kérdés lesz, mindig lesz-
nek, akik azt fogjak mondani, hogy nem. A megkérdé-
jelezék aranya viszont valtozd. A PANDEMIC LEGACYt vé-
gigjatszok korében ez az arany igencsak kedvez, ami a
jogosultsag egyik j6 ismérve lehet. A top 1 kérdése ne-
héz kérdés szamomra is, de annyit mondhatok, hogy
nem vitatom, okkal van a PANDEMIC LEGACY ott, ahol.

DannyT

Pandemic Legacy: 1. Evad

Rob Daviau, Matt
Leacock

2015
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7aCs Cso da° Parba e %

A 7 CsoDA a modern tarsasjatékok MonopPotyja CATANja. Aki jatszik Gj generacios tarsasjatékokkal, az szin-
te biztosan minimum hallott mar réla. Olyat valdsitott meg az alkotd, amit mas tarsas eddig nem tudott; le-
liltetett egyszerre akar hét embert is tgy egy jaték mellé, hogy a jatékid6 nem n6tt meg és a jaték élvezetes
maradt. Nem csoda hat, hogy amikor a kétszemélyes verzioval elGallt a szerz6, ANTOINE BAUZA és egy masik
régi motoros, BRUNO CATHALA, azonnal hatalmas lett az érdekl6dés. Az vilagos volt, hogy az eredeti jaték
f6 mechanizmusanak szamitoé draftolas két jatékossal nem igazan miikoédik, igy mindenki kivancsi volt, mi
jon helyette, és hogy mélto lesz-e a hirneves el6dhoz? Jarjunk most ennek utana!

A kilcsin mélté a 7 CsobAhoz, hasonlé szinvonalu grafi-
kaval taldlkozunk. Az épitménykartydk osszementek, a
csodakbdl pedig nagy kartyak lettek. Az alap jelzések
ugyanazok maradtak, ugyanakkor két nyersanyaggal sze-
gényebb lett a jaték, érccel és textillel nem talalkozunk
a PArRBAJban.

Ebben a kétszemélyes valtozatban behoztak egy iz-
galmas elemet, az azonnali gy6zelem lehetGségét.
Természetesen van arra mod, hogy ennek hianyaban a
jaték végén a nagytestvérben megszokott gy6zelmi pon-
tokkal nyerjink, viszont itt a hadi, illetve tudomanyos
fejlesztések elsGsorban a jaték kdzbeni gy6zelem eléré-
sét szolgaljak.

Tartozik a jatékhoz egy kisebb széthajthatd tabla, ami-
re egy piros mUanyag pajzsjel6l6t helyeziink a rajta [évé
sav kozepére. Hadi épitmények felépitésekor ezen a sa- |§
von toljuk a jelol6t két iranyba, és ha eljutunk az ellen- §
fellink iranyaba a végéig, akkor megnyertiik a jatékot.
De kozben a masik pénzt is veszthet, ha elériink egy-egy 5-'0!'""'
szakaszt, illetve gy6zelmi pontokat is hoz nekiink a jaték g

végén a hadi siker.

A tudomadnyos kartydk itt nem érnek hatvanyozottan
gy6zelmi pontot, ellenben ha dsszegyjtiink bel6luk hat g
kulonb6z6t, akkor az szintén rogton gybzelmet ér. Két @
azonos tudomany megszerzése szintén fontos szerepet
tolt be, igy szerezhetlink z6ld korongokat a jaték soran,
amelyek kilonbo6z6 bonuszokat biztositanak nekiink, ez
jatékrol jatékra valtozik, hiszen tobb ilyen korong van,
mint amennyi felkerdil.

A PARBAJ az eredeti jatékhoz hasonldan szintén harom korra oszlik, és ugyanuigy erésédnek a kartyak korrdl
korra, valamint ugyancsak kizardlag az elsé6 két korban szerezhetiink nyersanyagokat, a harmadik korban pe-
dig helyettiik bejonnek a céhek. Draftolds helyett azonban az épitménylapokat minden korban egy megadott
minta szerint kell lehelyezniink az asztalra ugy, hogy egyes lapok leforditva, masok felfedve vannak, és a la-
pok félig-meddig egymast takarjak. Amikor az egyik jatékos sorra keriil, mindig csak olyan lapot vehet el, ami
nincs takarva masik lappal, illetve a leforditott lapok azonnal megfordulnak, ha mar egy lap sem takarja 6ket.

Csoddakbdl ezuttal négyet kapunk, és egy az egyben meg tudjuk 6ket épiteni egy lappal, ha megvannak a
sziikséges nyersanyagok. Hogy a jaték hi legyen a ciméhez, csak hét csoda épitheté meg, ha az egyik jatékos
megépitette mind a négy csodajat, a mdsik mar nem tudja felépiteni az utolsét. A csodak sok egyéb jutalom
mellett egy nagyon fontos bénuszt is tartalmazhatnak, némelyekkel Ujbél tudunk jonni, ami f6leg a leforditott
lapok miatt fontos.



Ismerteto 2 7 Csoda: Parbaj

A nyersanyagok kereskedelmén is valtoztattak, alap-
bdél minden nyersanyag vasarolhatd két pénzért, de
minden, az ellenfél altal megépitett nyersanyaglel6-
hely eggyel noveli az arat. A pénz tehat fontos ténye-
26 lesz a jatékban, igy aztdn annak megszerzéséhez is
hozzanyultak, itt is be lehet dobni lapot pénzért, vi-
szont kapott pénzmennyiség minden felépitett sarga
lap utan eggyel né, igy ennek a szinnek is komolyabb
szerepet adtak a tarsasban.

Lathatjuk tehat, hogy szamos valtozas tortént a ,,nagy

oreghez” képest, de hogyan befolyasoljak ezek a ja-

tékot? Némely valtoztatasok mondhatni logikusnak

hatnak, valahogy dramvonalasabb lett a jaték téluk.

Ugyanakkor az is elmondhatd, hogy bar az eredeti

sem volt az a durvan agyéget6 jaték, a PARBAJ még ¥ :

konnyedebb lett, ami persze nem von le élvezeti értékébdl. A draftola5| mechanizmus helyett kitalalt kar-
tyalancolat miatt sajnos a szerencse szerepe jelent6sen megnovekedett, kiélezett helyzetekben konnyen el-
donthet egy-egy partit, hogy milyen leforditott kartyak rejt6znek a tobbi alatt. Ezt ugyan némileg lehet el-
lensulyozni nagyobb odafigyeléssel és az egyes csodak Ujabb kords bénuszaval, de teljesen kikiisz6bdlni nem
lehet. 7 CsobA-fanoknak mindenképpen ajanlom mar csak az ismerds téma miatt is, de barki egy kellemes
kétszemélyes jatékot ismerhet meg a PARBAJban.

Antoine Bauza, Bruno
Cathala

2015 /2016
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A ‘cowboyos’ valamiért eléggé alulreprezentalt tematika a tarsasjatékok kozoétt, ezért mindig izgalommal
tolt el egy ilyen jaték kiprobalasanak a lehetdsége. A kiadé — a PRETZEL GAMES — nem kevesebbet tlizott a
zaszlajara, mint olyan partijatékok megjelentetését, amelyeket ugy is lehet jatszani, hogy az egyik kezed-
ben az aktualisan majszolt/kortyolt perec/ropi/chips/s6r (a megfelel6 alahtizandd) van.

Amidta hazakeriilt a jaték, allandé helyet bérel maganak az asztalunk egyik végében, lefekvés el6tt a gye-
rekekkel mindig ‘p6ckoliink’ egy kicsit, mostanaban mar az altalunk kitalalt palyakon. i

JGENERAL STORE|f™

I was five and he was six
We rode on horses made of sticks
He wore black and | wore white
He would always win the fight*

A VIGYAZAT, VADNYUGAT! egy végtelenil egyszer( Ugyességi jaték. Két szembendllé cowboycsapatot iranyi-
tunk: a Cooper klant - a rosszfiikat - és természetesen a Sheriffet és embereit. Mindkét csapatban 5-5 karton-
bol készllt kalapos cowboyfigura van egy nagyon hangulatos elemekbdl felépitett vadnyugati varoskaban. A
jaték eredeti ciméhez hlen (FLick ‘Em UP!) szinte az 6sszes mechanika a pockolésrél szol. llletve nem teljesen
a klasszikus kétujjas pockolésrél, azt ugyanis nem engedi a szabaly, tehat csupan egyik ujjunkat hasznalhat-
juk. A mozgas, a lIovés, a dinamit eldobasa — a kiegészit6ben a vad lovak befogasa és a |dra fellilés — mind-
mind egy jol célzott pockolést igényel.

A jatékhoz mellékelt konyvben 10 palyat taldlunk, amik a két banda kiizdelmén vezetnek minket végig az
egyszer( adok-kapoktél a bonyolult tuszment6 akcidig. Torténetrdl torténetre egyesével vezeti be a konyv a
kiilonboz6 jatékelemeket illetve szabalyokat, igy gyorsan, érthet6en ismerkedhetiink meg a jatékkal.

A doboz szerint akar tizen is lehet jatszani, bar szerintem ez némileg tulzas - 10 f6 esetén egy jatékos jo, ha i
4-5 alkalommal pockolhet kett6t, ami csak akkor fogadhato el, ha tudunk mellette valami mast is csinalni -
mondjuk a perectinket majszolva beszélgetni a masik 8 emberrel, aki éppen a sordra var.

T ERrARENLY

Minden csapathoz tartozik egy pofas kis
allvany, amin nyilvan tudjuk
tartani, hogy melyik =
figurdnknak hany

1
élete van, illetve \ SALmN /
hogy milyen targya- |\ :
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kat - dinamit, puska,
pénz - kaparintottak o L Ll
meg. Még az elha- S LA ég&
ldlozott embereink g P—
lapkdjanak is van

hely rajta, ahova ele-
gansan bedobhatjuk

Oket, hogy ne legye-
nek utban.




Vigyazat, Vadnyugats

Bang bang, he shot me down
Bang bang, I hit the ground

Bang bang, that awful sound

Bang bang, my baby shot me down

Amikor rank keril a sor, a soron kovetkez6 cowboyunkkal két akcidt hajthatunk végre, amelyek lehetnek:

» Mozgas: Felvessziik a cowboyunkat és a helyére rakott nagyobb korongot elpdckéljiik. Amennyiben ez a
mozgasa kozben nem érintkezik semmivel (tereptargyak, masik cowboyok), akkor letessziik a figurankat

L-. oda, ahova a korong érkezik. llyenkor allithatjuk be, hogy milyen irdnyba alljon a figurank, ami két dolog 1
i = miatt is fontos: az ellenfelek sokkal nehezebben tudnak eltalalni, ha a figura oldala all feléjik, masrészt s
i a mi lovésszogiinket is befolyasolja az, hogy merre néz a figurank (az oldaliranyu l6véseket gyakorlatilag

nem lehet kivitelezni). j

» Lovés: Afigurank mellé, maximum egy golydnyi tavolsagra - a golyd egy kicsi fahenger - elhelyezziik a |6ve-
déket, és célzas utan elpdckoljik. Ha ez pattanas nélkil - marmint a foldon pattoghat, csak mas targynak
nem Utkozhet - feldont egy masik figurat, akkor az veszit egy életet. Ha egy figura dsszes élete elfogyott,
akkor sajnos életét vesztette, és le kell venni a tablardl.

» Dolgok felvétele/ledobdsa/cseréje: Ennek az akcidonak a végrehajtasahoz egy éptileten belil kell tartézkod-
nunk - errdl egy kicsit késébb bévebben. llyenkor felvehetiink egy az épliletben I1évé tokent, lerakhatunk Py
ide egyet, ami a figurank készletében van, vagy atadhatjuk egy vellink egy csapatban lévé cowboynak. n

Seasons came and changed the time

When I grew up, I called him mine s
He would always laugh and say 6 =

"Remember when we used to play?” i

A varoskat kialakitd épliletek nem csak diszletként szolgalnak dm, hanem be is lehet menni, mégpedig ugy,
hogy a mozgds korongot bepoccintjlik az éplilet ajtajan. Annak tobb oka is lehet, hogy miért mennénk be:

» Targyak: Bizonyos palyakon az egyik csoport feladata az épliletekben elrejtett pénz megszerzése, a
masik csapatnak meg pont ennek a megakaddlyozasa. A képpel lefelé elhelyezett tokenek kozt vi-
szont nem csak pénzt, hanem pisztolyt, puskat, életer6t is lehet talalni.

» Egy figuranal két fegyver lehet egyszerre. Ha pl. két pisztolya van, akkor egy l6vésakcidval kett6t |6 a
figura egy-egy oldalardl, amit gondolom, nem kell ecsetelnem, hogy mennyire hasznos. A dinamit-
nak sajat kis fahasabja van, amit - nem meglepéen - el kell pockolniink, és az érkezési helye koril
mindenkin sebez 1-et. A legjobb az, amikor egy épllet ajtajan sikeril bepdccinteni egy dinamitot...
Taldlhatunk még puskat, amihez jar egy célzast segit6 karton, amivel meglep6en pontosan lehet I6ni.

» Fontos még, hogy egy épiiletben tartézkodé figura ral6het az utcan tartézkoddkra, rdjuk viszont az
utobbiak nem.

» Amint a két csapat egy-egy - vagy egy oldalon tobb - figuraja ugyanabban az épliletben tartézkodik,
azonnal parbaj kovetkezik. llyenkor a résztvevé figurdkat az asztal egy elkllonitett részére allitjuk
egymassal szemben. Az a figura, aki utolsénak érkezett az éplletbe, tiizelhet el6szor. Ha nem talalt,
az ellenfele egy kicsit el6rébb mozoghat és I6het. Ezt ismétlik egészen addig, amig valaki el nem ta-
lalja a masikat. Ilyenkor a gy6ztes nemes egyszer(iséggel kipockoli a figurat az épllet ajtajan. o

Music played, and people sang
Just fFor me, the church bells rang.

A palyakat adott kor alatt kell teljesiteni, amit a varoska templomanak érajan tudunk nyomon kévetni. A leg-
tobb palya du. 5-6-tdl éjfélig tart (minden kor egy dra), de ha az egyik oldal 6sszes figurdja eltavozott, vagy
sikerUlt a kitizott feladatot végrehajtani, akkor is véget érhet.

Arra, hogy melyik figura mozgott mar a kérben, egy igen innovativ megoldast talaltak ki: A figurak kalapja
kétoldalas: egy piros és egy kék oldala van. Amikor egy figura akcidit végrehajtottuk, egyszerlien megforditjuk
a kalapjat, igy mindig egyértelmd, hogy éppen ki kovetkezik.

@’ﬁ )
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Now he's gone, | don't know why
Until this day, sometimes I cry
He didn't even say goodbye
He didn't take the time to lie.

A jaték betartotta a kiado igéretét: konnyed, egyszer(, gyorsan megtanulhaté és rendkivil szérakoztaté - és
| egy kézzel is kdnnyen jatszhatd. A dobozban talalhaté 10 kildetés utan hamar jonnek a sajat 6tletek. Ennek
2 ellenére a kiadd nem hagy minket magunkra: mar megjelent az elsé kiegészit6, amiben cowgirlok, vadlovak,
lasszok, [6haton 16voldozés és varosokat elvalasztd kanyonok kapnak helyet. Idén érkezik a masodik kiegészi-
t6, amelyben az amerikai 6slakosok is megjelennek ijakkal és tomahawkokkal felszerelve.

Az eredeti kiadas fa komponensei mindségi darabok, ennek

megfelel6en a jaték ara is borsos. Nemrég jelent meg Fo =

a GEMKLUB gondozasaban magyarul is az olcsésitott ’ Y

muUanyag tartozékokkal felszerelt verzid, ami remélhet6- & * %
..

leg ugyanazt a szérakozast fogja nyujtani, elérheté aron.
Vili

*Részletek Nancy Sinatra: Bang, Bang c. dalabol

Vigyazat, Vadnyugat!

Gaétan Beaujannot,
Jean Yves Monpertuis

2015
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Amikor egy tarsasjaték megsziiletik, el6sz6r vagy létrejon az alkotd(k) fejében a mechanika, a jaték mu-
kédése, vagy elGbb a tematika 6lt format, vagyis az, hogy mirél fog a jaték szélni. Es persze a paros masik
tagja mindig koveti az els6t, értelemszeriien attol fiiggéen, hogy mi volt az els6 Iépés. Ha példaul egy
jatékmechanika a kereskedés szabalyainak és folyamatanak imitalasara épiil, sokszor déntenek ugy a ter-
vezOk, hogy — egyfajta hamis romantikaval — a tengeri kereskedelem nagy korszakanak id6szakaba helyezik
a jaték témajat, valamikor a XVI. és XVII. szazadokra, lehet6leg egy kis kalozos adalékkal izesitve. Ezekbdl
a jatékokbdl nem kevés van, igy talan nem éri a tarsasjatékos vilagot nagy veszteség, ha mar nem sziiletik
tobb ilyen termék. Es mégis, a tervezék, a kiadék nem allnak meg, a jatékosok pedig lecsapnak az Gjabb
jatékokra, igy a siker bekovetkezik, amit jelez a kiegészit6k hosszu sora is. A kérdés persze mindig az: mek-
kora hozzaadott értéke van egy n+1-edik ilyen jatéknak? Esetiinkben a PORT ROYALNnak.

Telik a kikoto

Nos, valéban nem hiszem, hogy a PORT ROYAL megsziiletése nélkiil lres lenne az
életlink, és hogy egy alternativ univerzumban, amelyikben nem is létezik, sokkal
sivarabb lenne az élet. Ellenben mi, akik itt vagyunk és kézbe foghatjuk ezt a gyors
kartyajatékot, haszndljuk ki az el6nyt, jatsszunk egyet, és nézziik meg, mib6l ma-
radnak ki a mellettiink 1évé dimenziéban tengédd értelmes lények.

ElGszor is a jaték csak és kizardlag kartyakbdl all. Ezek legfontosabb jellegzetessé-
ge, hogy egyik oldaluk képes (ezeken tobbféle karakter vagy hajoé lathatd), a masik
oldalukon pedig egy pénzérme van, igy a kartyak toltik be a fizet6eszkoz szerepét
is, attol fliggben, hogy melyik oldaluk mutatjuk felfelé. Megjegyzem, épp emiatt
nem szabad forgatni a lapokat, tehdat a jaték soran nem lehet karakterbdl pénzt
csindlni, és forditva.

Kezdésként a teljes paklit (120 kartya) megkeverjik, majd képeziink ebbdl egy
hazoépaklit, véglil minden jatékosnak adunk 3-3 lapot, pénzérmés oldaldval felfe-
|é. A jatékban a pénzért karaktereket vesziink, akik képességeket adnak nekiink,
amivel gy6zelmi pontokat szerziink és megnyerhetjik a jatékot. Sima tgy.

Az épp soron lévé jatékosnak két akcidja lehet, s amennyiben Ugy dont, hogy a
masodik akcidjat is meglépi, Ugy a tobbi jatékos szamdra is megnyilik egy akciora
a lehetdség. Ezutan a kdvetkezd jatékos kerlil sorra, azonos elvek szerint.

A soron lévé jatékos elkezd lapokat huzni a paklibol, majd lerakja 6ket az asztalra, a ,kikotGbe”. Ahogy egymas
utan huzza a lapokat, eldontheti, hogy egy ponton megall; ha viszont két azonos szinl hajot huz, kore véget ér.

A felhuzott lapok kozott az aldbbiak fordulhatnak elé:

» karakterek (személyek): 6k a kikotGbe keriilnek, a lapokon képes-
ségek és az altaluk adott gy6zelmi pontok szama

» hajok: ezek is a kikot6be kerlilnek, a lapokon a bevétel van jelezve
aranyak formajaban, viszont ezek a hajok ,ellizhet6k” (=a lapok
rogton a dobopaklira tehet6k), ha a jatékos el6tt van tengerész-
vagy kaldzkartya, és az azokon |évé kardok szama legalabb egyenld
a hajékartyan lévé kardok szdmaval (a halalfejes hajok viszont nem
Gzhetdk el)

» expediciok: ezeket félre kell tenni, ezek lesznek a plusz pontot és
aranyat ado, teljesithet6 kildetések (ezek teljesitéséhez az kell,
hogy a jatékos elStt a sziikséges szimbdlumokkal (horgony, ke-
reszt, haz) ellatott karakterkartyak legyenek

g@'ié )




Port Royal

» addemelés: amikor ez a kartya feljon, a jatékosok kozil az, akinek legalabb 12 aranya van, elvesziti a
felét, majd a kartya eldobasra kerdil

Ahogy irtam, ha két azonos szinl hajo keril a kikot6be (és a jatékos nem tudja vagy nem akarja a masodikat
ellzni), a jatékos kore véget ér, és a kikots Osszes kartydja (kivéve persze az expediciokartyakat) eldobdsra
keril és a kovetkez6 jatékosra kertl a sor.

Minden pénzbe keriil

OK, eddig megtudtuk, hogy mibdl valaszthatunk, ha
nem vagyunk tul mohdk és balszerencsések (azaz nem
szedtlink 6ssze két azonos szinl hajét). De hogy tudunk
ebbdl a készletbdl elényt kovacsolni?

Ugy, hogy ha a soron lévé jatékos dnként megallt a lap-
huzassal, a kikotében 1évé kiilonb6z6 szind hajokartyak
szama szerint felvehet 1-3 lapot, ami utan a tobbi jaté-
kos is felvehet 1-1 lapot. 3 lapot csak akkor lehet felven-
ni, ha mind az 5 lehetséges szinbdl van lent 1-1 hajo,
szoval ez elég nagy szerencsét igényld kihivas.

A felvett lapok tipusuk szerint adnak elényt, igy a hajo-
lapok pénzt, a karakterlapok viszont kilonleges képes-
séget - am a karakterlapok pénzbe kerlilnek, megvasar-
l[dasuk utan pedig a jatékosok maguk elé teszik azokat,
amelyek végig ott is maradnak. Egyetlen kivétel, ami-
kor egy expediciét teljesitiink veliik: ekkor eldobjuk a
karaktereket.

Ha az éppen nem soron lévé jatékosoknak még marad
felvehet6 kartya, ezt most végrehajthatjak, amiért vi-
szont a soron lévd jatékosnak at kell adniuk egy pénzér-
mét (vagyis képpel lefelé forditott lapot). Amint ennek
vége, a még lent Iévd lapokat dobjuk, és a jatékot a ko-
vetkez6 jatékos folytatja Ujbdl laphuzassal és a kikot6
benépesitésével.

Még miel6tt értékeljik a jatékot, egy picit térjlink visz-
sza a szabalyokhoz, mert talan sokakban hidnyérzet ma-
radt, hiszen nem beszéltlink a karakterlapok altal adott
képességekrél. Nos, ezeket nem akarom részletezni
(jatsszatok a jatékkal és voila, megtudjatok), de azért
par szot illik szélni. Van, amelyik olyan jelképet ,ad” (ke-
reszt, horgony, haz), amelyek kombinacidival expedici-
Okat lehet teljesiteni. Vannak, amelyek kardot ,, adnak”,
ezekkel lehet egy hajot ellizni, azaz egy nem kivant (pl.
masodik azonos szin(i) hajokartyat felhldzas utan eldob-
ni. Masok a felhlzott és pénzért bevaltott hajokartyak
utdn adnak +1 aranyat, esetleg karakterlapok vasarldsat
engedik -1 aranyért, vagy plusz egy kartya felhuzasat te-
szik lehetévé a kikot6bdl stb.

Karakterek, lapok, benyomasok

Ez a jaték is olyan, mint sok mas, amelyben egy megadott gy6zelmi pontszdm még csak a jaték végét valtja
ki, de nem donti el, hogy ki a gy6ztes (ilyen pl. a MCMULTI vagy a SPLENDOR). Amint valaki legaldbb 12 pontot
szerzett, a kort még lejatsszuk, majd 0sszeszamoljuk a pontokat és gy6ztest hirdetiink.

Itt illik megjegyezni, hogy a jaték egy pdlydzatra készllt, és azt meg is nyerte. A 2013-as GAME DESIGNER
AWARD gyGztese lett, a palyazatot a Wiener Spiele Akademie irta ki az Osterreichische Spiele Museummal

egyuttm(ikodésben.
fpil 14)


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem43-2016-oktober/
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Ismerteto

Akkor hat ne kiméljik a jatékot, mondjunk réla kritikat! A tematika egy kissé elcsépelt, nagyban kozelit a kalo-
zos témaju jatékokhoz, amelyekbdl nemhogy Dundt, de tengert lehetne rekeszteni. A mechanika jé, nem tul
bonyolult, és el is talaltdk, hogy a laphuzo jatékost folyamatosan egyre nagyobb fesziiltség alatt tartsak azzal,
hogy az azonos szinl hajok felhuzasanak esélye egyre né.

Az olyan jatékokat, amelyekben a soron Iévé jatékos Iépése révén a tobbiek is részeslilnek valamilyen elény-
b6l - ahogy a THE ORACLE OF DELPHI vagy az OCTODICE esetében is - sosem értettem, nem tudom, miért
engedik ezt, és nem is szeretem ezt benniik, de ez maganigy. A jatékmenet gyors, a mindig kiliriil6 kikotd
pedig elég sokszor csillantja fel a reményt, hogy “na
most majd feljonnek azok a lapok, amelyek nekem kel-
lenek”. Persze hogy feljonnek, csak nem akkor, amikor
én vagyok soron...

Egy sz6, mint szdz, probaljatok ki, s6t, ha tehetitek, a
kiegészitbit is (a 2015-6s EIN AUFTRAG GEHT NOCH...
cim(it, ami kooperativ és solo jatékmddokat vezet be,
vagy a 2016-os UNTERWEGS! cim(it, ami valdjaban 6n-
all6 jaték, viszont a karakterlapjai az alapjaték kiegé-
szit6iként is funkciondlhatnak), jo kis jatékélményben
lesz részetek.

Port Royal

Alexander Pfister

2014

Pegasus Spiele

kdrtyahuzds, sorozat-
gyljtdgetds
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem44-2016-november/
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ANTOINE BAUzZA 2011-es 7 CSODA (ismerteto:
JEM magazin 6. szam, kiegészitok: 10. szam, Mi
igy jatsszuk: 16. szdm) jatékaval lett sztarszer-
20, és gondolom, ezt a sikert és népszeriiséget
meglovagolva adtak ki villamgyorsan kénnyed

llllll

gondolt, hogy ezzel a SPIEL DES JAHRES dijat
céloztak meg. Ami nem sikeriilt, mert nem-
hogy nem nyerte meg és nem is keriilt a jeldl-
tek kozé, de még az ajanlott kategdridba sem
tették be. Pedig a jaték maga nagyon szép és
hangulatos, mégis vannak hibai, amelyek miatt
talan joggal hagyta ki a zs(iri az ajanlott kor-
bél. Ennek ellenére nagy sikert ért el, hiszen a
BOARDGAMEGEEKen a csaladi jatékok kozott a
nagyon el6kel6 19. helyen van.

Annak idején, még 2011-ben elrontottak a jaték
nyomtatasat, és ezért sokkal kevesebb jatékot
sikerlilt legydrtani, mint amennyit terveztek,
igy pont karacsony el6tt a tarsasjatékokat ked-
vel6k kozul sokan nem jutottak hozza. Igy volt
ez idehaza is, de idén mar biztos nem ez lesz a
helyzet, mert a GEMKLUB egy magyar kiadassal
lepte meg a hazai tarsasjaték-kedvelSk egyre né-
pesebb taborat.

A jatékrdl mar irtunk a JEM magazin 20. szamaban, de hatha nemcsak a tarsasjaték-kedvel6k tabora novek-
szik, hanem a JEM magazin olvasdi tabora is, ezért a magyar kiadas apropdjan ismét irok par gondolatot az
altalam —minden hibaja ellenére — oly szeretett TAKENOKOrOl.

A szorges artésr &8 a ElEnk pands @sela

A jaték torténete szerint a kinai csaszar a békilés jeleként egy 6rids pandaval ajandékozza meg a japdan ural-
kodot. A jatékosoknak kell a panda etetésérél gondoskodniuk, és nekik kell gondozniuk az ehhez sziikséges
bambuszokat is. Nem megszokott téma, az mar egyszer biztos, ahogy a jaték kinézete sem. A z6ld—sarga—ro-
zsaszin szinvilag elég messze van az atlag eurdpai tipusu jatékoktdl, de csaladi jatéknak gyerekekkel jatszva
mar sokkal inkdbb megfelelS. Ezt a csaladi vonalat erdsiti a cuki panda figuraja is.

Egy kis t6 kornyékén kell épiteniink a hatszogleti teriletlapkakbdl allé bambuszligetet. A kdzvetleniil a to
partjan lévd parcellak vizzel mar megfelel6en el vannak latva, igy ott rogtdn néhet is a bambusz, a tavolabbi
lapkdkra pedig csatornak segitségével tudjuk eljuttatni a vizet. Amig ez nem torténik meg, addig ott semmi
sem n6. Mig a kertész azzal lesz elfoglalva, hogy szépen nevelgesse a bambuszokat, addig a faldnk panda fo-
lyamatosan dézsmalja a kertet.

A jatékban gy6zelmi pontokat a feladatkartyak teljesitése utan kaphatunk. Haromfajta feladatkartya van: te-
riletkartydk (ezek a parcellak bizonyos elrendezését jutalmazzak), kertészkartyak (ezek meghatarozott szind
és méret(i bambuszok felneveléséért adnak jutalmat) és a pandaetetds kartydk (itt akkor kapunk gy6&zelmi
pontot, ha a panddval a megfelel6 szinli és mennyiségli bambuszt megetettiik). A jatéknak akkor van vége,
ha valaki 2 jatékos esetén legalabb 9, 3 jatékos esetén legalabb 8, 4 jatékos esetén pedig legalabb 7 célkartyat
teljesit. Amikor ezt egy jatékos eléri, akkor a tobbieknek van még egy kore. A jatékot az nyeri, akinek a telje-
sitett célkartyain dsszesen a legtobb gy6zelmi pont van.

@'ié)


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem06-2013-szeptember/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem10-2014-januar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem16-2014-julius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem20-2014-november/

) Teleneko

Amikor rank keril a sor, akkor dobunk a kockaval, és ennek megfelel6en kapunk egy bénuszt. A kockan lévé
bonuszokat kiilonb6z6 iddjarasi jelenségekkel azonositottak:

» Napsités: Nem kettd, hanem harom kiilonb6z6 akcidt hajthatunk végre. (Ez az egyik legjobb bénusz.)
» EsG: Hatdsara az egyik 6ntozott parcellan néni fog a bambusz.

» Szél: Megengedi, hogy a két akcidnk azonos is lehessen, de nem kotelezd. (Néha jél jon, de talan ez
a leggyengébb bdnusz.)

» Vihar: A villdmlastél megijedd panda barhova elmehet a palyan (tehat nemcsak egyenes vonalban
mozoghat, mint amit egyébként a szabaly el&ir), és ott ijedtében gyorsan eszik egy bambuszt.

» FelhG: Vdlaszthatunk a harom fejlesztésjelz6 kozil. Ezeket a jelz6ket (ires terlilet parcelldra lehet le-
rakni. Az egyik azt jelzi, hogy azonnal vizzel lesz ellatva a terilet, tehat néhet rajta bambusz; a masik
megtiltja, hogy ott a panda egyen; a harmadik pedig azt jelzi, hogy a teriilet trdgyazva van, azaz a
bambusz ott kétszer olyan gyorsan nd. llyen ikonok egyébként alapbdl is vannak néhany teriiletlap-
kan. Ezek mar csak azért is fontosak, mert néhany feladatkartyan kovetelményként is felbukkannak.

» Kérdgjel: Barmelyik bonuszt valaszthatjuk az el6z6 5 kozul. Nyilvan ez a legjobb dobas, hiszen mindig
azt valaszthatjuk, amire éppen sziikséglink van.

Ha végrehajtottuk a kockadobas altal kapott bénuszt, akkor valasztanunk kell 2 kiilonb06z6 akciét a lehetséges
5 kozul:

» Parcellak: Elvesziink 3 teriletlapkat, azok
kozil egyet lehelyeziink, a masik kett6t visz-
szarakjuk a tertletlapkak aljara.

» Ontdz6csatorna: Elvesziink a készletbdl egy
csatornat, amit akar rogton felhasznalha-
tunk, de akar el is raktarozhatjuk, és késébb
kiilon akcid nélkil lehelyezhetjik.

» Kertész: A kertészt mozgathatjuk barmennyi
tavolsagra |évé teriletre, de csak egyenes
iranyban. Ahol a kertész megall, és még az
azonos szinli szomszédos parcelldkon, n6 a
bambusz.

» Panda: A panda is barmennyi tertletet mo-
zoghat, de csak egyenes iranyban — hasonlé-
an, mint a kertész. Ahol megall, ott megeszik
egy bambuszt.

» Cél: A fent felsorolt haromfajta feladatkartyabdl valasztunk egyet tetsz6legesen — de egyszerre ma-

ximum csak 5 kartya lehet a keziinkben. Ha rajtunk van a sor, akkor bejelenthetjik, hogy egy cél
teljesiilt, és azt képpel felfelé kijatsszuk magunk elé.

I¥csaladiljateldestalValasztasfsokasaganak{esete

Igazabdl ennyi a fontos szabaly, a tobbi pedig a jaték, a boldogsag, illetve a bosszankodas. A jaték nagyon
hangulatos, ahogy a kertészlink hatasara novekszik a bambusz, boldogok vagyunk, de aztan odakildi valame-
lyik ellenfeliink a pandat, ami ténkreteszi, illetve megeszi munkankat. A tarsas ennek ellenére konnyed, sz6-
rakoztatd, kinézetével igazi csaladi jaték lett. Bar a csaladi jatékoknal ritka, hogy 5 akcidbdl is valaszthatunk,
ugyanakkor a célkartydink meghatarozzak a Iépéseinket, igy nem nehéz a dontés.

Hallottam, amint az egyik jatékmestert6l megkérdezte egy anyuka, hogy a jatékot inkabb fiiknak vagy inkabb
lanyoknak ajanlja. A valasz az volt, hogy mindkettSjliknek vald. Ha azt hangsulyozzuk, hogy a panda hogy
szaladgal és eszi meg a bambuszokat mas el6l, inkdbb a fius vonasokat hangsulyozzuk, viszont ha arra fekte-
tlink hangsulyt, hogy milyen szépen nének a bambuszok, milyen szép szines foldjeink vannak, akkor inkdbb a
lanyoknak tudjuk ra felhivni a figyelmét.

estalkiegyenlitetlenfcelkaityak{ese te

Egy csaladi jatéknal teljesen elfogadhato, hogy bizonyos mértékil szerencse van a jatékban. Ez példaul biz-
tositja azt is, hogy egy gyakorlottabb felnétt ellen is van esélye egy kevésbé tapasztalt gyereknek. A szeren-
csének a kockadobasnal is elég nagy a szerepe, de a feladatkartyak huzasandl mar teljesen Fortuna kegyeire
vagyunk utalva. Ugyanis nem mindegy, hogy a felhlzott célkartya rogton teljesil, esetleg csak egy-két Iépés
kell hozza, vagy a nullardl kell elkezdeniink a megvaldsitasat.
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A leginkdbb zavaro, hogy a lapok pontértéke nagyon kiegyenlitetlen. A teriletlapkak kézott 7 rézsaszin, 9 sarga
és 11 zold van, emiatt a zoldet tartalmazd célkartydk adnak a legkevesebb, a rézsaszint tartalmazé célkartyak
pedig a legtobb pontot. Példaul 8 pont jar 4 db 3 magas z0ld bambuszért (legnehezebben teljesithet6 kartya),
mig 1 db 4 magas rdzsaszin bambusz 7 pontot ér.

A terllet-feladatkartyak teljesitése sokkal nehezebb a tobbinél, mert itt nem csak megfeleléen kell elhelyezked-
nitik a parcellaknak, de mindegyiket vizzel is el kell Iatni. A pandakartyakat sokkal konnyebb teljesiteni, és ezeket
kdnny tartalékolni, mivel a megevett bambuszbdl barmennyi lehet ndlunk. A hdrom kiilénb6z8 szinl bambuszt
igényl6 pandakartya 6 pontot ér, azaz alig kevesebbet, mint az emlitett 8 pontos z6ld bambuszkartya.

Bar mar 100 partit Jatszottam a jatékkal (ez is mutatja, hogy minden kritikdm ellenére @ .
mennyire szeretem), mégis konnyedén kikaphatok akar teljesen kezd6ktél is, mert akkora
a szerencse szerepe. Mégis miért tetszik? A jaték j6l miikodik, hangulatos, az epulo bam- g o

)

buszok és az 6rokké éhes panda kifejezetten bajos — emiatt sokakat elbdvol.

A jaték nagyon jo, kinézete egyedi (a téma és a kinézet 6sszhangban van), a me-
chanizmusa egész eredeti, és ha javitottak volna a kartyakon, még jobb lenne.
Olvastam, hogy emiatt tobben hazi szabalyokat vezettek be. Példaul a tertletkar-
tyak értékeit megndvelték 1-2 ponttal, nem lehet olyan célkartyat befejezettként ki-
jatszani, amit az adott kdrben huzott fel az ember, nem lehet egy kérben ugyanolyan ;
fajtaju célkartyabol tobbet kijatszani. Ezek megoldast adnak az altalam is emlitett 9% %
legtobb problémdra: a teriiletkartyak nehézségére, vagy arra, hogy valaki olyan @ [* ) sl
szerencsésen huz, hogy rogton teljesit is egy kartyat, esetleg arra, hogy a gyakor- >
lottabbak a jaték végeéig gydjtik a megevett bambuszo- ‘
kat és egyszerre 3-4 ilyen kartyat is kijatszanak.

A TAKENOKOt tiszta szivb6l tudom ajanlani mindenkinek,
els6sorban persze csaladi jatéknak az igazi, de a hazi
szabalyokkal mar tapasztalt jatékosok is jol szérakozhat-
nak vele. Ezért is 6rom a magyar kiadds, mert igy tobb
emberhez eljuthat ez a remek alkotas.

maat

Takenoko

Antoine Bauza

2011

Gémklub

moduldris jatéktablds,
akciovadlasztos

6+
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Jatékok a vilag koriil




A JEM magazin hiiséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat tizenhetedik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
| melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
- és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
Yy o csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. W
!
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-“t,‘""hbgy azokon éljenek és gazdalkodjanak. Ez segitette az Uj teriiletek gyors megmiivelését tébb allam-
ban, igy Nebraskaban, lowaban, Oklahomaban, Uj-Mexikdban. ALEX ROCKWELL egyetlen alkotasaban, a
- HOMESTEADERSben a jatékosok a régi nyugaton alakitanak telepeseket, akik foldeket szereznek, majd épii-
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A tiz koros FoldFoglalas

A jaték 10 korbdl all, amelyek mindig be-
vételi és arverési fazisra kulonilnek el.
A 10 kor ugy van felosztva, hogy az elsé
négy korben telepuléslapkakat, az 5-8.
korben kozséglapkakat és az utolsé két
korben varoslapkakat épithetnek fel a ja-
tékosok. Utoljara a bevétel fazis van, azu-
tan kovetkezik az értékelés.

A bevételi fazisban megkapjuk mindazo-
kat a bevételeket, amelyeket az épiilete-
ink biztositanak nekiink. Ehhez elkildhet-
juk munkasainkat dolgozni az épuleteink-
re, igy juthatunk bevételhez, kereskedel-
mi engedélyhez, fahoz, acélhoz, tehén-
hez, élelemhez stb. Ezt kovet6en minden
munkasunkat, akar dolgozott, akar nem,
ki kell fizetnliink, majd a megszerzett be-
vétel birtokaban nekivaghatunk a licitnek.

A foldverseny ezzel elkezdodott!

Az éplleteleket arverés soran lehet megszerezni. A megszerezhet6 épiiletek ki vannak rakva kdzépre egy ko-
z0s készletbe. Az aktudlis drveréslapka mutatja meg, milyen tipusu épiletek épithet6k meg (ipari, kereskedel-
mi, mez6gazdasagi vagy specialis épllet). Aki megnyeri a licitet — aminek az 6sszegét az arveréslapka mellett
lév6 savon el6reléptetett kockakkal tudjuk kdvetni —, az kifizeti az 6sszeget, kivalasztja a megfeleld éplletet,
és beadja az épitéshez sziikséges nyersanyagokat. Tehat ahhoz, hogy felépitsiink egy épliletet, pénz és nyers-
anyag is kell, amelyek bizony nem minden korben fognak rendelkezésiinkre allni. Aki kimarad az épitkezéshdl,
az léphet el6re egyet az arverési lapkak alatt |év6 sdvon, és kap egy jutalmat (pénzt, munkdst, nyeresanyagot,
gy6zelmi pontot stb.). De ha nagyon meg vagyunk szorulva, akkor kaphatunk kélcsont, ami viszont igen draga,
mert 2 pénzt kapunk, de 5 pénzbe keril majd visszafizetni.

A jaték kicsit passziansz jelleg(, csak a licitalasndl van interakcid, illetve a licitsorrend miatt esetleg elviszik
azt az épliletet, amelyet kinéztiink. A konfliktust azzal probdljak gerjeszteni, hogy négy jatékosnal 3, harom
jatékosnal 2 éplletet lehet megépiteni, azaz valaki mindenképpen kimarad az épitkezésbdl. Két jatékosnal 2
éplletet lehet felépiteni, de ilyenkor van egy fiktiv licitald, aki felveri az drakat, és ha ennek ellenére mindkét
jatékosnak sikeril elvinnie éplletet, akkor a kovetkezé korben még magasabbra veri fel az drakat.

Tehat elkildjik a munkdsainkat dolgozni, megszerezziik a bevételeket, licitdlunk, megépitjik az éplletet, és
vége egy kornek. A megfeleld szakaszokndl pedig kicserélgetjik a megépithet6 éplileteket.




Jatékok a vilag koriil

Barmikor kereskedhetlink a nyersanyagokkal, ve-
hetiink, eladhatunk, s6t eladasnal még gy6zelmi
pontokat is kapunk, csakhogy minden kereskedés-
hez kell egy kereskedelmi engedély, amit ugyano-
. lyan nehéz beszerezni, mint a pénzt, emiatt nincs

b+ o

“is kiilonbség az eladasi és vételi ar kozott.

A 10. kor utan mégvan egy 11. bevételifazis, és jon
a végso értékelés, amelyben a jaték kdzben ssze-
. gydjtott gy6zelmi pontokhoz még hozzaadjuk az
épulletek pontértékét, az épiletek bonuszértékét,
- illetve az arany, a tehén és a réz még 2-2 pontot

Homesteaders

ern Ha a jaték kozben kolcsont vettiink fel, akkor
. azt vissza kell fizetnlink, kiildnben pontlevonas jar.

-_f;iA jaték mikodik két fével is, de igazabodl 3 vagy
"4 fdvel az igazi. Szerencsére a gy6zelemhez tobb
.'."i;-’:i;dt is vezethet, attdl fliggéen, melyik épileteket

% épitjuk fel. Miutan minden éplilet rendelkezésre

&= 3ll, ezért az ujrajatszhatdsdga nem olyan magas,

r de 10-20 jatékot még elbir, mert hiaba elérhetd
az 0sszes épllet, mégis keveset épithetlink meg
kézlluk egy jaték alatt. A jaték alkatrészei kima-
gasléan jok. En a masodik kiadassal jatszottam,
és ezekben nagyon j6 minGségliek az alkatrészek

(pl. a tehén tehén alaku, az élelmiszer alma ala-

ku fafigura), az épuletek is j6 mindségliek, vastag

kartonbdl késziiltek. Ugy hallottam, ez az elsé ki-
adasrol nem mondhato el, de ezt a hibat a kiadd
javitotta a masodik kiaddssal.

Sokan nem szeretik a licitalds jatékokat, de itt
elég jol van megoldva ez a mechanizmus (KNIzIA
AMUN-RE jatékabol lett atvéve). A licit altalaban
rovid ideig tart, mert kevés a pénziink, ezért a ja-
tékosok hamar belatjak, hogy nem minden kor-
ben sikeril éplletet épiteni, és inkdbb a segit-
ség savot veszik igénybe, hogy a kovetkezd korre
meger6sodhessenek.
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A jaték soran nehéz megmondani, ki hogy all, mert a sajat és a megépiteni tervezett épiiletek mellett nehéz
”"}}‘* tobbiek éplleteire is figyelni, igy a jaték végeredménye tartogathat meglepetéseket. Egy menet 4 fével is
‘lemegy 90 percen bell, két jatékosnal 1 6ran belll, ami egy stratégiai jatéknal akar révidnek is mindsithet6.
- Persze a nyersanyagok szUlikossége miatt jol at kell gon-
dolni a stratégidt, és ez egyes jatékosoknal igencsak
elhuzhatja a jatékidét.

Osszességében a HOMESTEADERS egy j6l 6sszerakott tar-
sas, amely tobb mechanizmusat mas jatékokbdl vette
at, de ez olyan jol sikeriilt, hogy a BOARDGAMEGEEKenN
a stratégiai jatékok kozott az egyaltaldn nem rossz 212.
helyen van. Azaz a szavazatok 6sszessége alapjan egy
szinten van a szintén nem rossz SHAKESPEARE-rel (219.
hely), a CuBAval (213. hely) vagy a PANAMAXszal (204.
hely). Tehat a strtatégiai jatékok kedvel&inek minden-
képpen kiprébalasra ajanlott.

maat

Homesteaders

IRV Alex Rockwell

WIS 2009

SELI TMG Originals

(CIEAER /icitdlOs, épitds

Ajanlott életkor: oz

Jatékosok szama: P&z

NI 60-90 perc



http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_03.pdf
http://jemmagazin.hu/cuba/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem37-2016-aprilis/
https://boardgamegeek.com/boardgame/26566/homesteaders
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A nagynevi szerz6k kettds helyzetben vannak minden egyes Uj jatékukkal: egyrészt biztos, hogy nem fog
érdektelenségbe fulladni az Uj alkotasuk, neviik a legjobb marketingeszkdz, masrészt azonban ezzel egyiitt
az elvarasok is joval nagyobbak feléjlik. REINER KNIzIA taldn az egyik legnagyobb név a szakmaban; olyan
klasszikusok fliz6dnek a nevéhez, mint a TIGRIS ES EUFRATESZ, a SAMURAI és a KELTIS. A klasszikusok mellett
viszont rengeteg mas — kevéshé szinvonalas — jaték is kikeriilt a keze aldl, igy aztan amikor kezembe vettem
az uj jatékat, vegyes érzések kavarogtak bennem: mit varhatok ezuttal a ,,mestertél”?

A YANGTZE kivitelezésére nem lehet panasz, a kiado igen-
csak odatette magat ezuttal, mindségi elemek és gyonyo-
rd dizdjn jellemzik a jatékot. A grafikust kilon dicséret il-
leti, az illusztraciok kitlin6en hozzak a tavol-keleti életér-
zést, a szinek nagyon megfogjak az embert. A jatéktablan
kialakitott mélyedés — maga a Jangce — otletes, csakugy,
mint a lyukas kinai pénzérme hasznalata a pénzmeny-
nyiségink jelolésére: a pénzérmét tologatva a lyukban
megjelend szam mutatja vagyoni helyzetiinket, illetve a
jatékosok szép paravanok mogé rejtik aruikat a kivancsi
rivalisok eldl.

A jaték Kinaban jatszédik, a Jangce folyd mentén, ahol ke-
resked6ket megszemélyesitve prébalunk minél nagyobb
vagyonra szert tenni a folydn Sanghaj felé tartd aruk
megvasarlasaval. Ekként tehat a célunk sem mas, mint a
legtobb pénzzel rendelkezni a jaték végén. A tdrsas tor-

- ténelmi id6ben elég hosszu id6szakot olel fel, ugyanis a
hosszan tarté Qing-dinasztia idején jatszodik (1644-1911), ezen id&szak alatt tizenkettd uralkodé jelenik meg
a jatékban, egyesek szamunkra kedvezd utasitassal konnyitik, masok adofizetéssel keseritik életlinket.

LS . = W

A dobozban rengeteg kerek lapka van, amelyek kilonféle dolgokat abrazolnak; ezeket a lapkakat egy fekete
vaszonzsakbdl huzzuk véletlenszerlien minden vasarlas utan.

A legjellemz6bb az arulapka, amelybél kézonségessel
és luxuscikkel taldlkozhatunk (értelemszer(ien az utdb-
biak tobbet érnek eladdskor). Minden egyes arulapka-
nak van egy tipusa (amit a lapka dbrazol), illetve egy
szine, amit szimbolummal is megkilonboztetnek. A ja-
tékban ezekbdl kell szetteket gydjtogetniink, és ez adja
az egyik érdekességét a tarsasnak, hogy a kétféle szett-
képzési lehetdség konfliktusforrast teremt a jatékosok
kozott. A jaték ugyanis gy zajlik, hogy miutan feltol-
tottik a tabla kdzepén taldlhato Jangce folydt arukkal,
azokbdl vasarolhatunk annyi pénzért, amelyik helyen
a lapka talalhaté. A folyd mentén, Sanghajhoz egyre
kozeledve egyre olcsébbak az druk, viszont az Uj aruk
mindig a legdragdbb helyre érkeznek, miutan kihaztuk
Gket a zsdkbal.

Azonban nemcsak arucikkeket huzhatunk a zsakbdl,
hanem példdul tartomdnylapkakat, amelyekre azon-
nal licitalds kezdddik. A tartomanyokbdl a jaték végére
szintén szetteket gydjthetlnk (zo6ld és barna szetteket),



illetve egyes tipusokbdl tobbséget is szerezhe-
tink, mindkett6ért komoly pontot, azaz pénzt
kapunk.

| Yangtze

A harmadik lehet6ség, hogy uralkodét hizunk a
zsakbol; az uralkodot ilyenkor a tabla szélére tesz-
szUk a kovetkez6 helyre, és mindenki végrehajtja
vagy hajthatja az utasitasat. Amint valaki kihtzza
az utolsé uralkoddt, a jaték véget is ér.

A vasarlason kivil a masik lehet6séglink, hogy
megszerzett arucikkeinket eladjuk. Minél na-
gyobb szettet sikeriilt gyUjteniink egy tipusbdl,
annal tobb pénzt kapunk érte. Ez adja mondhatni
a jaték lényegét is, hiszen pénzszlikében rakény-
szerlilhetlink, hogy eladjuk egy még nem teljes
szettlinket, ha viszont kihuzzuk kés6bbig, akkor
joval nagyobb Osszeget kasszirozhatunk értik.
De ha nincs pénziink, mibdl vasaroljunk?

Ebben sietnek segitséglinkre specialis kartyaink, amelyeket minden jatékos megkap a jaték elején. Ezek se-
gitségével pénzhez juthatunk (igaz, ezek a kartydk a jaték végén sokkal tébb pontot érnének), ingyen vasa-
rolhatunk arut a folydrol, akar kett6 arut is vehetiink egyszerre, illetve soron kivil adhatunk el arukészletet.

A jaték végén az Osszegylijtott arukészleteinket még
pontra valtjuk, lepontozzuk a tartomanylapkakat, illet-
ve megkapjuk pontjainkat egyes megmaradt kartydink
utan, majd a legtobb ponttal (pénzzel) rendelkez6 ja-
tékos lesz a gydztes.

Ennyi tehdt a YANGTZE, meglehetdsen egyszerd, de a
dontési lehet6ségeknél mégis elgondolkodtat. A tar-
sas j6, mindazonaltal sokszor ugy éreztem, hogy a ja-
ték csak ugy folyik — mint a Jangce — és néhdny pilla-
nattdl eltekintve nincs meg az a fesziiltség, amelyeket
mas jatékokban megtaldltam. De ez lehet, nem is baj,
hiszen a kiadd altal megcélzott kdzonség valdszinlleg
azok a csalddok, akik mar tul vannak a nagyon egysze-
rdi jatékokon, és valami tobbre vagynak. REINER KNIZIA
megfelelt tehat az elvardsoknak? A tulzott elvardsok-
nak semmiképpen sem, ez a jaték nem lett korsza-
kalkotd, mindazondltal azonban tisztes iparosmunka.
Akik egy kellemes tarsasra vagynak, azoknak ajanlani Ya ngtze
tudom.

Reiner Knizia

2016

Piatnik

kereskedds,
szettgyljtégetds
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https://boardgamegeek.com/boardgame/212382/yangtze
http://piatnikbp.hu
http://piatnikbp.hu
http://piatnikbp.hu

Ritkan keriil a kezeim kozé egy olyan friss megjelenés, amirdl az égvilagon semmit nem hoz fel a Google,
féleg olyan szerz6 esetében, mint FRIEDEMANN FRIESE. Se BOARDGAMEGEEK bejegyzést, se képeket, se
kritikakat, semmit. Nalam tajékozottabb korrektorunk viszont felvilagositott, hogy ez bizony a dallamos
csengés(i GIPFELSTURMER nev(i jaték ujrakiadasa.

Beee!

A jaték tematikajat lehet, hogy a szokat-
lan és komikus kivitelezés farvizén nagy
népszerliséget elér§ Kecske Szimuldtor
adta, vagy az a tény, hogy emlitésre mél-
té kecskés tarsasjaték még nincs, és ezt
az Urt igyekeztek betdmni, mindeneset-
re a furcsa témavalasztas nem idegen
FriedeMANNtOI, érdekes - zold - szinfoltja
6 a jatéktervez6k nagy csapatdnak.

Kockapokeeer!

A jatékban az a célunk, hogy 5 kecskénk-
bdl kett6t feljuttassunk a hegy csucsara,
ahova szépen kiépitett turistautak ve-
zetnek. Ezeken az utakon vannak kis és
nagy pihenédllomasok, ahol kecskéink
egy-egy dobas kozt szusszanhatnak
egyet.

Amikor rank kerll a sor, dobunk az 5 kockankkal. Ezt még kétszer meg-
.\ ismételhetjik, ha akarjuk, ugy, hogy a dobdsok kozt akdarmelyik kockat
. & ot megtarthatjuk, és a dobas végeredményétél fliiggben léplink az egyik
e : kecskénkkel. Ahhoz, hogy az egyik pihendérél a kdvetkez6re Iéphessiink,
megadott kombindacidkat kell kidobni: két par, drill, pdker, esetenként
adott 6sszeg alatti vagy feletti 6sszérték. Ha olyan szerencsétleniil sike-
ril dobni, hogy egyetlen kecskénkkel sem tudunk tovabblépni, akkor az
egyik sajnos leesik a hegyrél vissza annak a labdhoz.

Az izgalmak akkor kezd6dnek, amikor joszagunk olyan helyre lépne,
ahol mar all egy kecske. A nagy pihen6kon kett6 kecskénk fér el, mig
a kicsiken csak egy. Amikor egy uj kecskénk I1ép be a mez6re, és ott
a sajat kecskénk van, akkor azt egy mezével feljebb tolja, ha viszont
az egyik ellenkecske all ott, akkor azt egy mezbvel lejjebb taszitja

a hegyoldalon. Ez a I6kdds6dés kdnnyen lancreakcidt indithat be,
teljesen atalakitva a jaték allasat. A megfeleld stratégiaval a hegy
aljabdl elinduld kecskénk is elegendé |oketet adhat ahhoz, hogy

a hegytetdn 5 egyforma kocka kidobasara varakozé kecskénket a
célba segitse.



http://goat-simulator.com/

Ismerteto

1 Mi eeez, Frieee?

Nehéz errél a jatékrol verdiktet
mondani. Egyrészt j6l ismert - és
unalomig ismételt - mechanikdkat
gyur egybe: kockapdker, valamint

a KiGYoK Es LETRAK Osszedolgozott
és kecskeb6rbe bujtatott varian-
sa. Masrészt azért a kockadobasok
ellenére valamennyire lehet tervet
kovacsolni, hogy melyik aton indulok
el, kit l6kok le, esetenként egy-egy
jobb dobassal akar tobb kecske kozil
is valaszthatok. A [6kd6s6déssel eléggé
keresztbe lehet tenni a masiknak, de a
jaték vége a “ki dobja mar ki végre az
5 egyformat”-ra varakozassal telik. A
dobozon 8+-os életkori ajanlads szere-
pel, de szerintem inkdbb az 5-7 lenne a
megfelels.

A jaték nem rossz, de nem is kiemelkedd,
az év jatéka nem lesz, csak egy a tucat tar-
sas kozll. Nem is lenne ezzel semmi baj, ha
nem FRIESE adta volna hozzd a nevét; téle
azért joval otletesebb, furcsdbb, de minden-
képpen jobb jatékokat szokhattunk meg - az
atlag vasarlét persze olyan nagyon ez nem
fogja érdekelni.

Up the Rock

Friedemann Friese

2016

Piatnik

kockadobds, verseny-
jaték
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https://www.amigo-spiele.de/spiel/gipfelkraxler
https://boardgamegeek.com/boardgame/181959/gipfelsturmer
http://piatnikbp.hu
http://piatnikbp.hu
http://piatnikbp.hu

A jaték kiaddja, a QUEEN GAMES, az elmult években céltudatosan pozicionalta
magat a jellemz6en belépd szintli, konnyed csaladi jatékok kiadojaként. Egy ;
ALHAMBRA, egy KINCSVADASz vagy egy PARFUM mellé néha-néha azért becsu-

szik egy komplexebb jaték, mint a SHOGUN vagy a LANCESTER. Arra mindig

nagyon ligyelnek, hogy a komponensek minésége ar/érték aranyban kifogas- el
talan legyen. Az, hogy nem gamerek a f6 célk6zénség, talan abbdl is latszik, \{;‘ N 20
hogy a legjobb jatékuk is csak a 101. helyet csipte meg. M\ A o £

Az egyik idei jatékuk a KOCKAzATOS KALAND, amely tokéletesen illeszkedik a kiad6 =
portfolidjaba. Lassuk, hogy milyen lett! *

Kaland? i)

“A jatékosok harom kalandor szerepébe bujva egy érintetlen vilagot fedeznek
fel, és ezaltal dics6séget szereznek.” ..és ennyivel le is van tudva a tematika

- ez a jaték egészén érz6dik is, hogy egy meglévé jatékmechanikara barkacsol-
tak rd a kalandozds-felfedez8s-régészes témat, és a ketté olyan messze van
egymastoél, amennyire csak lehet. Ezt a tavolsagot megprébaltak athidalni a
grafikaval - ami igazan tetszetGs lett (leszamitva a toporodott figurat a boriton,
amelyrdl volt némi vita a csaladban, hogy a bajusza ellenére sem biztos hogy
férfi), de ez is olyan, mint a mikulascelofanba csomagolt csokinyul esete: kivilrdl
teljesen masnak néz ki mint ami valéjaban, de a végeredményt tekintve, ez igaza-
bol mindegy is.

Kockazatos!

A jaték alapvet6en harom teriiletbdl — tablabdl — all, ahova a kalandorjainkat
elhelyezhetjik: a tabor, ahol az dsatasainkhoz szerezhetiink segitséget vagy boé-
nuszokat, az asatdsok, ahol a leletekhez tudunk hozzajutni, valamint az expe-
diciétabla. Amikor rank keril a sor, a harom kalandorunkat elhelyezzik a
harom jatéktéren taldlhatd helyekre - barhova elhelyezhetjiik 6ket annyi
kikotéssel, hogy az expedicio tablara csak egy kalandort kiildhetlink. Egy
kalandor lehelyezésekor gyakorlatilag megjeloliink egy felszerelést, lele-
tet vagy azt, hogy milyen messzire szeretnénk eljutni az expediciéban,
amelyekhez tartozik egy-egy kockakombinacié (két zold, két piros, egy
z6ld és egy piros stb). Ez a jatéknak az egyetlen pontja, ahol barmi-
lyen szinten el6re kell gondolkodnunk. A kockan a jelek eloszldsa
nem ugyanolyan, zéldet joval konnyebb kidobni, mint pirosat, azaz
itt kell eldonteni, hogy mekkora kockazatot vallalunk. Figyelni kell
arra is, hogy ne vallaljuk tul magunkat: mivel 6sszesen 4 kockank
van, ha bevallalunk egy 3 kockas kombinacidt, mellé mast mar nem
nagyon fogunk elvinni, a maradék egy kockaval mar maximum az
expedicidon Iéphetiink egyet - mar ha szerencsénk van. A tdborban
2-2 szimbdlumos mez6k vannak, az asatdsokon 2-3-asak, az expedi-
cion pedig mi dontjik el, hogy hany szimbdélumot akarunk teljesiteni.
Ha leraktuk a kalandorainkat, dobhatunk is a kockaval. Igen, utana. Ha sze-
rencsénk van, és sikerilt ugyanolyan jeleket kidobni a kockdinkon, mint amelyiken
kalandozdink egyike all, akkor megszereztiik az ahhoz tartozoé tokent és/vagy pontot.
A dobds eredményén csak egy drajelols eldobasaval tudunk valtoztatni, viszont ilyen-
kor egy kockat olyan értékre allitunk, amire csak akarjuk. Ha teljesen hasznalhatatlan
a dobasunk, akkor - fajdalomdijként - 3 kockaért cserébe elverhetiink egy érajel6l6t.

g z0)



Kockézatos Kaland

Konnyed 0sszefiiggések

A taborban megszerezhet6 lapkak - a felszerelések - az dsatasokat segitik: ha egy adott helyre megylink le-
letet keresni, akkor adnak egy bdnusz jelet - azaz adott esetben kdnnyebben tudunk ott lelethez jutni, vagy
pedig bonuszpontot vagy drajelol6t kapunk, ha sikeres dsatast hajtunk végre. A lapkak egy része nem muko-
dik azonnal, csak akkor, ha a 3 kiilonféle lelet egyikét (szobor, szarkofag, dragakd) megszerezziik és a lapkahoz
“csatoljuk”.

Az asatasokon talalhatd leletek mindegyike a fentebb emlitett 3 tipus egyikébe tartozik, valamint gy6zelmi
pontokat és/vagy drajelol6ket ad.

Az expedicidon a pontokon és drajelolékon kivil kincsestérképeket, illetve jokerlapkakat szerezhetlink. A kin-
csestérképeinkért a jaték végén kapunk pontot, ha sikerilt az azon feltlintetett leleteket megszerezni, a jo-
kerlapkdkat pedig, vagy egy-egy felszerelés aktivaldsara, vagy a kincses térkép teljesitésére hasznalhatjuk fel.

A jaték legnagyobb problémaja az, hogy szinte lehetetlen
barmint is tervezni. Mivel a kalandoraink lehelyezése

csak azt jelzi, hogy mit szeretnénk - azaz egyaltalan nem

biztos, hogy meg is szerezziik azt, ami ott van -, ezért az

egész jaték a kockadobason mulik. Az érajelolGkkel lehet
valamennyire korrigalni, de ezek szama is eléggé korlato-
zott. Hidba szerzek meg olyan felszerelést, ami a harom
asatds egyikére ad bénuszt, ha nem azon az dsatdson jon
fel az a lelet, ami a nehezen megszerzett kincsestér-
képhez kell, akkor az égvildagon semmi haszna nincsen.

A masodik legnagyobb problémaja pedig a jatékos in-
terakcidk tokéletes hianya. Még csak az sincs, hogy a
kalandorjaim elfoglaljak a helyet a tobbiek el6l, hiszen
a kor végén az osszes kalandort eltavolitjuk a palya-
rél. Gyakorlatilag az az egyetlen kapcsolédasi pont a
jatékosok kozt, hogy elviheted el6le azt a lapkat - ha
sikeril olyat dobnod - amit taldn elvinne.

A KOoCKAzATOS KALANDrol nem lehet azt mondani, hogy
rossz jaték lenne. De nem is j6: a QUEEN jatékai kozt
is béven akad olyan tarsas, amit sokkal jobb szivvel
ajanlanék.

Kockazatos Kaland

Anthony Rubbo

2016

Piatnik / Queen Games

kockadobdsos,
szett-gyljtogetds
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Azt ismeritek, hogy vannak olyan emberek, akik nem tudnak beszélni, de nagyon el akarjak mondani, mire
gondolnak, és ehhez képeket hasznalnak, amiket 6sszekapcsolva fejezik ki mondanivaldjukat? Nem? Akkor
most mindenki megtudja, milyen lehet igy kommunikalni. A szamomra eddig teljesen ismeretlen kiadg, a
CocTAIL GAMES gondozdsaban megjelent, és hazankban a REFLEXSHOP aldasos tevékenységének készonhe-
téen beszerezhetd IMAGINE minden tekintetben Uj éiményeket tartogat a jatékosoknak.

Egy Uj Concepcio

Lattunk mar sokféle asszociacids, kommunikdacids jatékot, némelyik egész jél sikeriilt, de voltak olyanok is
koztik, amiken érzédik az eréltetés. Nos, az IMAGINE egy olyan példaja a mfajnak, ami még nekem is megle-
petést okozott, raadasul pozitivat. A jatékban van 60 atlatszo kartya, melyeken kilonféle alakzatok talalhatdk.
Hulldm, villdm, kor, emberalak, hazforma, stb. Ezen kiviil 65 feladatlap, mindkét oldalan 8-8 feladvannyal.
Kénnyen kiszdmolhatd, hogy 1040 kilonféle fejtord varja megfejtéjét. A jaték elején az atlatszoé lapokat szét-
teritjlik, és az egyik jatékos valaszt egy feladvanylapot. A tobbiek mondanak egy szdmot, és az ahhoz tartozé
szot megprobalja legjobb tuddsa szerint elmutogatni. Az elmutogatni a legjobb kifejezés, mivel nem csak
rabokdosiink a képekre, hanem azokbdl megépitjik a kompoziciét, és ha kell, akkor elbabozhatjuk a lapokkal
a cselekményt, ami segit a megfejtésben. A megfejtd és a feladvany feltevéje megoldaskor szerez egy pontot,
a jaték pedig addig tart, amig mindenki kétszer sorra nem kerul feladatmutogatéként.




Ismerteto Imagine

Pontatlanulis jo

Egy igazi partijaték, és ami még ennél is fontosabb: in-
novativ, ami szamomra nagyon lényeges. A sikban és
térben elhelyezhet6 lapokkal, a mozgatdssal, animalas-
sal olyan sokrétd a jaték, hogy a magamfajta anti-parti-
jatékos is szivesen részt vesz a benne. Amikor kiprobal-
tuk, nem adtunk pontokat egymasnak, csupan a moka
kedvéért jatszottunk. Szerintem egy partijatékban a
pontozas csak elrontja az élményt. Ami még izgalma-
sabbd teszi, hogy nemcsak a kartyan szerepl6 felada-
tokkal jatszhatunk, hanem sok gyakorlds utan magunk
is kitaldlhatunk feladatokat. Ilyenkor elmutogathatunk
akar idézeteket, szolas-monddasokat, aranykopéseket
vagy barmit, ami esziinkbe jut. Akdrmilyen feladatot
adunk fel, egyetlen szabalynak kell eleget tenni. A mu-
togatd nem beszélhet, nem mutogathat a kezével, és
nem gesztikulalhat. Kizardlag a lapokat pakolgathatja,
mozgathatja.

Osszevetés

Els6 jaték utan azt mondtam, kevés a szimbdélum, de
aztan a kovetkez6 alkalommal rajottem, hogy a szim-
bélumokat is lehet fejleszteni. A lapokon lévé formak-
bdl kitakarhatunk, tébbet 6sszerakhatunk, és igy uj ér-
telmet adhatunk nekik. Ennek a jatéknak tényleg csak
a kreativitas hidnya szabhat hatarokat. Nem csak azt
kell kitaldlni, hogyan mutassam be a feladvanyt, ha-
nem azt is, hogyan alakitsam at a szimbdélumokat, ho-
gyan komponaljak ujabb képeket. Gyerekekkel hataro-
zottan élmény a jaték, mivel az 6 fantazidjuk minden
képzeletet fellilmul.

Ajanlom mindenkinek, és most tényleg. Gyerek, fel-
nétt, kezdd, vagy gamer, egyikiik sem fog csalddni a
jatékban.

J6 jatékot!

Imagine

Shingo Fujita, Shotaro
Nakashima, Motoyuki Ohki,
Hiromi Oikawa

2015 /2016

Reflexshop / Coctail
Games

asszocidcios, kommu-
nikdcios
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Egyre ritkabban irok gyerekjatékokrdl, habar munkambal adédoéan tobbségében gyerekjatékokkal jatszom.
Ezt a cikket azért vallaltam be, mert egy olyan tarsasrol van szd, ami elsé pillantasra gyerekjatéknak latszik,
aztan masodikra csaladinak és ha mélyebbre asunk, akkor komoly taktikai vonalat fedeziink fel benne. A
GoLD AM ORINOKO jel6lve volt 2013-ban a KINDERSPIEL DES JAHRES cimre, de végiil nem nyerte el. Ennek
ellenére ugy gondolom, egy igazan jol sikeriilt mdi.

Fallalés, mefd Salés

A jatékban az a feladat, hogy az Orinoko folyd partjan taborozé kalandorainkat atjuttassuk a tulpartra. Hajo,
csénak nincs, Uszni nem tudunk, viszont 5 jopofa faronk megteszi kdzlekedési jarmiinek. Amikor sorra keru-
link, dobunk a kockakkal és végrehajtjuk az annak megfeleld Iépéseket. A barna kocka azt mutatja meg, hany
egységet kell el6retolni a folyd aramldsdval megegyez6 irdnyba az egyik altalunk valasztott faronkot. Arra
tgyelni kell, hogy a ronkok kozott legyen atjarasi lehetGség, és ne toljuk le a tablardl egyiket sem. A masik azt
mutatja meg, hogy mennyi egységet Iéphetiink egyik figurankkal. Elsének a faronkot Usztatjuk lefelé a folyén,
aztan jon a szokdécselés. Kalandorunk egyenes vonalban Iéphet, atlésan nem, egy faronkon csak egy kalan-
dor dallhat. Ha olyan mezdre Iépnénk, amin all egy mdsik kalandor, akdr a miénk is, akkor azt atugorhatjuk,
és nem szamoljuk bele Iépéseinkbe. Ha ligyesen szokdécsellink a ronkokon, atérhetiink a tulpartra, ahol var
a mesés gazdagsagot jelent6 arany. Igen am, de a partra csak akkor |éphetiink ki, ha ott, ahova ériink, van
arany. Ellenkez6 esetben elveszitjik fel nem hasznalt [épéseinket. Amint 6sszeszedtlink egy aranyat, azonnal
visszakerul kalandor figurank a taborba, és kezdheti elolrél az dthaladast. A jaték akkor ér véget, amikor min-
den elérhet6 aranyat 6sszeszedtek a jatékosok. Aki a legtobbet zsebelte be, az lesz a gy6ztes.




_______Gold am Orinoko

TElES ek

Ha azt gondolnank, hogy a jatéknak nincs taktikai ele-

me, akkor tévediink. Amikor ronkoket tologatunk, két

dologra kell figyelni. Tudok-e el6nyos poziciot kialaki-

tani kalandorom szamara, hogy olyan mezék kertilje-
nek elém, amin van masik kalandor, igy gyorsithatom
atkelésemet. A masik, hogy ellenfeleim kalandorait
tudom-e olyan helyzetbe hozni, hogy plusz Iépésekkel
érjenek egyel feljebb lévé ronkre. Azt is meg lehet csi-
nalni, hogy annyira el6retolom az egyik ronkot, hogy
ne lehessen onnan aranyat felvenni. Ennek akkor van
jelentGsége, amikor nekem van tobb aranyam, ezzel
megtarthatom el6nyomet.

Ney, eldwer

A jaték rovid és szérakoztatd. Lehet benne mérgel6dni,
orilni, karorvendeni, de évatosan kell ezekkel az érzel-
mekkel banni, mivel a kdvetkez6 partiban fordulhat a
kocka. Gyerekekkel és felnGttekkel is szérakoztatd volt,
szivesen jatszom vele, ha lekerdl a polcrél. A kivitel el-
s6osztalyd, habar a hatalmas retroméretdl és -formaju
doboz lehetett volna kisebb és polcbaratabb.

J6 jatékot!
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A vadvizi tutajozas bizony nem gyerekeknek vald, de egyszer egy évben mindenki kedvére kiprébalhatja.
Most minden allat izgatottan varja ezt a napot, amikor k6zosen valamennyien egy tutajba tilhetnek, és a
kisegér biztos vezetésével nekivaghatnak az ijeszt6, am annal izgalmasabb utazasnak.

Cealk s28pan serban

Tobb kilonb6z6 méretl és formaju tutajba tudnak beszallni az allatok, és a jatékosok a felel6sék, hogy min-
denki biztonsagosan, borulds nélkil élvezhesse ezt a felejthetetlen élményt.

Minden jatékos kap két korongot, az egyik piros-nem, a masik z6ld-igen. Miutan kikerult az elsg tutaj az asztal
kozepére, korberakjuk 10 allatkartyaval, és mindegyikre rarakjuk a megfeleld fa allatfigurat. Ok varjak, hogy
beszallhassanak a tutajba.

Miutan felsorakoztak az allatok, a kisegereken van a sor, hogy eldontsék, szerintiik mindegyik figurat bizton-
sagosan bele lehet-e helyezni fektetve a tutajba anélkiil, hogy barmelyik allat is kilégna.

»

»

»

»

Mindenki titokban szavaz a két koronggal, és egyszerre felfedik szavazatukat. A kovetkez6k
torténhetnek:

Mindenki igennel szavazott. llyenkor plusz egy allat keril a tutaj koré és ismét szavaznak a jatékosok.

Mindenki nemmel szavazott. Egy allat kikeril, és egy Uj keriil a helyére, majd meg kell ismételni a
szavazast. Ha haromszor nemet szavaztak, akkor mindegyik allatot ki kell venni, és 10 masikat kell a
helyére tenni.

Van, aki igennel, és van, aki nemmel szavazott.




Megesald vilemamyak

Tukejre fell

Ha egy szavazason belll van igen és nem szavazat is, akkor
jatékba kerul az egyperces homokéra.

Az igennel szavaz6 jatékos/jatékosok megprébaljak a szaba-
lyoknak megfelel6en behelyezni a tutajba az 6sszes allatot.
Koézben a nemmel szavazé jatékos/jatékosok figyelik a ho-
mokdrat. Ha lejart az id6, akkor a figurak lehelyezését is be
kell fejezni.

Ha sikerilt szabalyosan lerakni az 6sszes allatot a tutajba,
akkor az igennel szavazo jatékosok kapnak pontot. Ha az id6
lejart és nincs megfelel6en lerakva az 6sszes allat, akkor a
nemmel szavazé jatékosoké a pont. Az adhaté pontok érté-
ke koronként valtozik: elsé tutaj — 1 pont, masodik tutaj —
2 pont, stb.

Miutan az utolso tutajba is sikeresen vagy éppen sikerteleniil, de belefértek az allatok, véget ér a jaték. Ha
mindenki 6sszeadta a pontjait, kiderl, hogy ki bizonyult a legjobb tengerésznek.

A legtobb ponttal rendelkez6 jatékos lesz a jaték nyertese.

jllutajpakade

A jaték egy mdsodik kiadas, igy korabbrél mar isme-
rés lehet. Szerintem nagyon oOtletes és szdrakoztato,
fejleszti a térlatast, és az teszi nehezebbé, hogy nem
egyszerld formakat, hanem 4dllat alaku figurdkat kell
fejben pakolgatni, és utana a valdsagban is elhelyezni,
valamint a tutajok is nagyon kacifantos alakuak.

Gyors és porg6s. Akkor a legizgalmasabb, ha bevalla-
|6sak vagyunk és nem mindig igennel szavazunk, igy
sokszor meglep6dhetiink, hogy még milyen sok min- a
den belefér egy tutajba.

A .2
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Tutajra fel!

Carlo A. Rossi

2009
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Minden kornak megvannak a maga gyerekmese szerzGi. Egyszer régen ez volt Benedek Elek. Amikor én voltam
gyerek (mondjuk most is annak érzem magam, de hagyjuk), akkor ezt a szerepet Lazar Ervin, Csukas Istvan és
Marék Veronika toltotték be. Am a mai gyerekeknek sem kell csak és kizarélag a mult meséibél taplalkozni-
uk, mivel napjainkban is — ha lehet mondani, minden eddiginél nagyobb szamban - sziiletnek klasszikusok,
és koztiink élnek a hires meseszerz6k. A legismertebbek egyike, aki csak tgy ontja magabdl a térténeteket,
Berg Judit. Nevéhez flizodnek az olyan mesék, mint a Rumini regényfolyam, a Maszat-konyvek, a Cipel6 cicak
vagy a Csiribi és Panka foszereplésével zajlé tiindérmesék. Es itt van még egy eléggé besorolhatatlan mifaju
trilégia is (ami hamarosan tetralégiava béviil): a két kis din6 sorozat. Es ahogy az mar lenni szokott, egy sike-
res gyerekkonyvbdl konnyen lesz tarsasjaték, ami ez esetben is megtortént, és megsziiletett a cimbeli jaték.

IANkicsiknekdistkellfjateks

Bizony, nem csak a hardcore jatékosoknak — bar ez utébbi tényt néha elfelejtjiik. Es akdr bevalljak, akar nem, a
ma legvadabb ameri vagy euré gamerei, akik drakat hajolnak a szines tablak és figurak folé, is voltak gyerekek
egykor, és talan elsé jatékuk egy Ki NEVET A VEGEN? volt. Hogy ez ne fordulhasson el tobbé (marmint hogy Ki
NEVET A VEGEN?-nel indul valakinél a jatékos karrier), van sziikség minél tobb olyan, kisgyerekeknek készitett
tarsasra, amely megismertet néhdny eltéré6 mechanizmussal, jelen esetben a kockadobds eredményének nem
szolgai lelépésével, hanem kreativ kombindlasaval, gyakorlatilag az esélyek és helyzetek mérlegelésével.

Negy Elbls, Iis sz=baly

A jatékhoz viszonylag nagy tabla dukal, raadasul a doboz igazi retré hangulatot teremt, a békebeli jatékokat idézi
elnyujtott, hosszu alakjaval, ma ugyanis mar ritka, hogy egy négyzetes jatéktablat csak egyszer lehet félbehaj-
tani. A tablan a Két kis dind regényeket ismerék rogton felismerik azt a harom helyszint, ahol az eddig kiadott
konyvek szerint a f6hds 6slények jartak, a negyedik (Kréta szigete) pedig mar tudhato, hogy a negyedik, most
készild kotet szinhelye lesz. A jaték dob-lép mechanikara épiil, de szerencsére ennél azért bonyolultabb.

A tablan négy szakaszt kell teljesiteni, és el6bb elérni a szakaszo-
kat lezard vulkanokig, mint az aktudlis gonosz karakterek az adott
szakaszon beliil. Ha leel6ztiik a gonoszokat, azok az Uj szakaszra
mar nem jonnek tovabb.

A tdbla mezéire képpel lefelé forditva lapkdkat helyezilink; ezek
lehetnek j6 vagy rossz hatdsuak (ugye milyen egyszeri is lesz
megérteni a KELTIS egyik szabalyat annak, aki ezzel a jétékkal
mar jatszott gyerekkoraban?). A jé/rossz lapkak egymas kozti
aranyaval lehet neheziteni vagy konnyiteni a jatékmenetet.

A jatékosok egy kozos dindfigurat (amelyen a mese két f6hGse @“ .
egyutt szerepel) mozgatnak, tehat a jaték akar kooperativnak is 1oy,
mondhaté (kis [épésekkel haladunk a PANDEMIC felé). -- O

A soron lévé jatékos dob az 5 kockdval, és az aldbbi eredmé-
nyek fliggvényében torténnek az események:

» raptorkarom: félre kell tenni, s egy masik kockaval,
ami gyikot dbrazol, viszont Ujra lehet dobni

» gyik: Ujradobhatunk egy raptorkarmot mutaté

kockat
» cukorka: félre lehet tenni, egy raptorkarmot ﬁ
semlegesit

dindtappancs: félre kell tenni vagy Ujra lehet dobni


http://www.bergjudit.hu/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem09-2013-december/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem08-2013-november/
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Legfeljebb haromszor lehet dobni a kockakkal, értelemszerlen azokkal, ame-
lyeket Gjra lehet dobni. Az ellenséges babuk, amelyek ugyanonnan indulnak,
mint a mi babunk, annyit [épnek, ahany félretett és nem semlegesitett rap-
torkarmot dobtunk, mig a mi babunk legalabb egyet, legfeljebb viszont annyit
Iép, ahany dinétappancsot sikerilt dobnunk (sok jatékhoz belépé ennek a
mechanikdanak a megértése, legyen mondjuk a példank a GOLD NUGGETS).

Nellépjll(dine)labamial

Mindig el6szor az ellenség |1ép, de ha olyan helyre Iépne, ahol a dindink allnak, akkor eléjlik keril. Ez azonban
még nem minden, hiszen eddig ez a jaték még csak 3 alapmechanikat tanitott meg a gyerekeknek, j6jjon még

egy.

Ahova az ellenséges babu Iép, ott felforditjuk a lapkat, mig a mi babunk érkezési helye el6tti és utani lapkat bar
felforditjuk, majd vissza is forditjuk, mikdzben a jatékosok megprobaljak megjegyezni a lapkakon Iévé képeket
(egy kis memdriajatékot is belepakoltunk, helyes!).

Ha az ellenség el6bb ér a szakaszt lezaré vulkanhoz,
mindenki vesztett. Ha viszont a dindk értek oda elébb,
sem lehetnek nyugodtak, mert ahhoz, hogy atlépjenek |
a kovetkezd korba, megadott szamu lapkat fordithatnak
fel, amelyek kozott meghatdrozott szamu jé hatasu, po-
zitiv lapkanak kell lennie. Ellenkez6 esetben megint csak
vesztettek.

A jatékszabaly egy tovabbi jatékvariaciot ajanl fel a na-
gyon piciknek, hogy 6k a konnyitések révén nagyobb
sikerélményben részesuljenek.

Megyar vulliEnbe meeper cincE

Egy vérbeli magyar jaték kiadasa (tehat nem egy kiilfol-
di jaték magyaritasa) okan magazinunk bevett szokasa-
va valt, hogy annak oriilniillik. Holott valdjaban csak ak-
kor kellene ortilni neki, ha egyuttal j6 is az a jaték. Vajon
oruljunk akkor ennek az Uj kiadasnak?

En azt mondom, 90%-ban igen, egy jobbité szandéku
megjegyzéssel kardltve. Ami feltétlenll dicséretet ér-
demel, az a kicsikre valé gondolas, tehat hogy 6k sem
maradnak jaték nélkdl, illetve a trendek kovetése (mai
szerz6 mai m(ivére alapozott tarsas) is dicsérends. A 74 H I 4 14 L L

mechanikakrél mar irtam, hogy szépen vezeti be a legki- KEt le d Ino a VI Iag ko rUI
sebbeket az alap miikodési médokba, azok koziil négyet
felhasznal, és bar nem hoz drasztikusan Gjat, de pl. az Hegediis Csaba
érkezési hely el6tti és utani lapkak fel- majd visszafordi-
tasa egy kooperativ versenyjatékon beliil nekem uj volt.
A grafikat lehet szeretni vagy nem szeretni, igazabdl ho-
zott anyagbdl dolgozott a kiadd, hiszen ez volt az alapul

2016

szolgald konyvek grafikdja. Ami lehetett volna kicsit igé- Pagony

nyesebb, az a kidolgozas; a felmatricazandd kockak he-

lyett festettek, vagy egy modernebb dobozméretarany, kocka-kombindciés, kooperativ,
uram bocsd’ dind alaku fafiguradk sokat dobtak volna a szettgylijtds, memoriajdték
jatékon — meg gondolom, az aron is. Végsé soron le-

het, hogy 6sszességében igy jartunk jobban, mert tébb 5-10

emberhez jut el a jaték, marpedig az csak tdvozlendd,

hiszen igy indulnak majd el a gyerekek a gamerré valas 2-6

rogos utjan.

drkiss 20-40 perc

A

PaGONY

A Pagony tamogatasaval



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem16-2014-julius/
https://www.pagony.hu/ket-kis-dino-a-vilag-korul
https://www.pagony.hu/
https://www.pagony.hu/
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2016. november 7-én megrendezésre kerult az Gjonnan inditott VARFOK TARSASIATEKOS KLUB elsé 6sszejOvetele.
A klub sok jatékot kapott kiilonb6z6 szervezetektdl, igy a PIATNIKtOl, a GEMKLUBtOl, az A-GAMEStEI, a JEM
MAGAZINtOI és a TARSAS KOZPONT EGYESULETtS]. Mindezek mellett a JEM MAGAZIN segitett a klub kiforrasaban.

Az elsé alkalommal egy kisebb létszam gydilt 6ssze, és érdekl6dve vartak, hogy miféle jatékokkal lehet
taldlkozni, esetleg olyanokkal is, amelyeket kordabban csak képrdl ismerhettek, vagy nem hallottak rdla.

Az est els6 |épése volt a jatékok nagyvonalakban tortén6é bemutatasa, hogy a résztvevék tudjak, melyik
tarsas milyen jellegl, melyikkel érdemes elindulni, hogy fokozatosan fedezzék fel a kiilonb6z6 tematikaju és
nehézségli alkotdsokat. e

A rovid beszamold utdn az els6 valasztas a DixiTre esett, és
a visszajelzések szerint mindenki élvezte. Volt, aki elmondta,
hogy szereti az ilyen tipusu jatékokat, amelyben kreativnak
kell lenni. Par kor utdn sikerllt megismerniink tarsaink
gondolkoddasmadjat, és - bar néha elég elvont volt a téma
és a kép kapcsolata - mégis sikerllt szép mennyiségl pontot |
osszegyljteni a nehezebbnél nehezebb korokben, mert bizony
sokszor komoly kihivas elé kerltiink a mesél§ kartydjanak
felfedésekor.

A DixIT utan kicsit stilust valtottunk, és egy klasszikus jaték kerult el6; az ALHAMBRA. Szerintem a CARCASSONNE
mellett ez is egy olyan tdrsasjaték, amit nagyon érdemes kiprébalni, mivel belevezet egy nagyon jé
mechanizmusba, amit késébb - akar mas jatékoknal is - lehet hasznositani. Bar mar kicsit késé volt, és jéval
atléptik a lefekvési id6t, mégis mindenki igyekezett odafigyelni, és szépen felépiteni az Alhambrajat.

Szamomra, ami nagyon pozitiv egy ilyen
kezdeményezésben, az, hogy egy kollégiumban
nagyon sok kilonb6z6 ember lakik, kilonb6z6
dolgokat tanulnak (az elsé alkalommal a mérnok
szakos hallgaték voltak tobbségben), és mégis egy
ilyen program 6sszehoz mindenkit. A visszajelzések
jok voltak, tobben is mondtdk, hogy a kovetkez6
alkalommal is eljonnek jatszani.

Az esemény Facebookon lett meghirdetve, és nagyon
oriltem neki, amikor kaptam egy e-mailt, hogy
johetnek-e olyanok is, akik nem a kollégium lakdi, de
még csak nem is az egyetem tanuldi. A vdlasz, igen.
Mindenkit szeretettel varunk, aki szeretne részese
lenni egy Uj kozosségnek, jol akarja magat érezni, és
belevetné magat a tarsasjatékok vildgaba. ollul Veszprém, Vdr utca 20

El6zetes egyeztetés

Nyitvatartas: alapjén

Belép6:

HETGEIGHEES anett1941@gmail.com

SEIE anett1941@gmail.com
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.g3poland.com/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://piatnikbp.hu/

.1- H #
I

: A T ; e ]
i ol . B ¢ e a o e i -

Koszonjik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
45. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését januar 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.

Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

e v FR TRy

A JEM magazin egy online megjelené digitdlis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

TordelGszerkeszt6k: Sz6gyi Attila, Geri Adam és
Porvayné Torok Csilla

Olvasdszerkeszt6k: Horvath Vilmos és Rigler LaszIé

Korrektorok: Kiss Csaba, Latranyi Réka és Porvayné
Torok Csilla

Jelen szamunk cikkeit irtdk: Heged(s Anett (Anett),
Heged(s Csaba (drcsaba), Horvath Vilmos (Vili), Kiss
Csaba (drkiss), Rigler Laszlo (F6nix), Téth-Szeg6 Daniel
(DannyT) és Varga Attila (maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlo (F6nix)

Programozo: SzGgyi Attila

A képanyagot Osszeallitottdk: Heged(is Anett,
Heged(ls Csaba, Horvath Vilmos, Kiss Csaba, Rigler
Laszlo, Toth-Szegd Daniel és Wenzel Réka

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzGje hozzajaruldsaval hasznalhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirok tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

ElérhetGség: jemmagazin@gmail.com.
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mailto: jemmagazin@gmail.com
jemmagazin.hu
http://www.boardgamegeek.com
mailto:jemmagazin@gmail.com
http://www.reklamkituzo.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/

