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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

Véget ért 2016, Ujbdl lezartunk egy mozgalmas és
eredményes évet. Ahogy a hazai és vilagpolitikai
elemzéseket olvassatok, biztos talalkoztok majd
olyan értékelésekkel, melyek szerint a tavalyi év bé-
velkedett a nehézségekben, a megprdobaltatdsok-
ban, a szokatlan kihivasokban. S mig ez bizonydra igy
is volt, a tdrsasok vilagdban ebbdl kevés érz6dott.
Szinte mintha a mi vildgunk néha készondéviszonyban
sem lenne a ,valod vilaggal”.

A tavalyi év gamer szempontbdl ugyanis inkabb a si-
kerekben és a szokatlanul j6 hirekben bdévelkedett.
Szamos Uj nemzetkozi megjelenés, illetve egy tdvos
magyar tendencia: a nagy nemzetkozi jatékok ma-
gyar nyelvi{ kiaddsa. Tobb tizezer embert vonzd SPIEL
Essenben, és ott sikeres magyar szereplés tobb stan-
don is (apropd, lehet, hogy j6v6re érdemes lenne egy
nagy, k6zos magyar standot inditani?). Es végil tébb
tucat sikeres KICKSTARTER kampany, koztik 4 ma-
gyar jaték, amelyek remekeltek... Mit remekeltek?
Szarnyaltak!

Es ha mar itt tartunk, egyikiik, az AVE ROMA — amely-
hez magazinunk stabjat egy kicsit er6sebb szdlak
flizik — megérdemli, hogy részletes ismertet6t kapjon
a lapban, s6t, a cimlapra is felkeriljon.

A mostani lapszdm pedig tiszta vilag koruli szaguldas.
Eurépabdl most Skandindviat valasztjuk (JORVIK),
ahol vikingekként kereskediink, és védekeziink a fal-
vainkat éré tdmadasokkal szemben. Amerikabol mos-
tani uticélunk (egyuttal vilag korili utazasunk Gjabb
allomasa) az indian 6rékségben gazdag Arizona, ott
is egy 6slakos falu (PUEBLO). Ocedniabdl mi VANUATUt

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok
szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

valasztottuk, ismerve a hely turisztikai vonzerejét.
Innen pedig mar nincs messze a Déli sark, ahol egy
pigviniskola 16gés didkjainak mindennapjaiba vezet
be bennlinket az ICE CooL.

Akit nem vonz az utazas, az is talal azért kedvére vald
jatékot az Ujsagban. Itt az egy kébor kutya életét oly
plasztikusan bemutatd (és néha kifejezetten natura-
lis) DOG's LIFE, illetve a lovecrafti horror mifajanak
egy Ujabb darabja, az ARKHAM HORROR kartyajaték.

A kicsiknek meg — és semmiképpen sem a szileiknek,
akiket szerintem a guta kertilget majd a jaték jatszasa
kézben — megjelent a HELLO DokI, a betegségekbdl
jatékot faragé tarsas.

Kis kihagyas utdn Ujra szerepel lapunkban egy cikk a
Mi igy jatsszuk rovatban: ez alkalommal a nem tul rég
megjelent IMHOTEPet néztik at.

Magazinunk munkatarsaiban a lendilet és lelkese-
dés toretlen, igy Ujabb és Ujabb rovat-otletekkel all-
nak el6. A mostani lapban remélhetéleg egy sorozat
els6 darabja olvashatd; ebben a sorozatban hires ja-
tékszerz6ket kérdeziink jatékokrdl és minden masrél.
A januari szam interjualanya WOLFGANG KRAMER, akit
nem nagyon kell bemutatni. A sorozat tobbi darabja
természetesen a szerz6k hajlandésaganak fliggvé-
nyében alakul majd ki.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat és jatsszatok minél
tobbet!

A JEM SzerkesztGsége

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.

| Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az lgyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltolthetiink vellk par
percet, de tarthatnak egy o6raig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

e —

@ Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.

® =P
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¥4 még akkor is, ha ehhez kicsit tébb kozlink van. Az
. objektivitdas nem ezen mulik. Remélem elfogulat-

~—— Téma szempontjabdl a jaték a mar oly sokszor el6-

Még az augusztusi, Kickstarter témaval foglalkozé szamunkban irtunk tébbek kdzétt a majusban futé négy
sikeres magyar kampanyroél. Ezek egyike volt az AVE ROMA, ami mar az oktdberi esseni SPIELre elkésziilt |
' a hazai gyors gyartasnak koszonhet6en. Nyugodtan mondhatom, hogy a jaték sikeresen zarta az esseni
vasart, hiszen mar a masodik napon elfogyott az dsszes olyan példany, amit nem a tamogatok részére |
gyartottak le. Mostanra pedig mar a reprint el6készitése van napirenden. Tudom, az AVE ROMA cim nem
most keriil el6sz6r a JEM MAGAZIN lapjaira, mert mar jelent meg réla irds a KICKSTARTER cikk el6tt is, de
szerintem a végeredmény mindenképp szét érdemel, igy jogosnak érzem, hogy ez is megsziilessen, plane
ilyen kiemelt szerepben (cimlapjatékként).

Ez belsos munka volt

Nem szandékozom letagadni a magazin szerkeszt6-
ségének kapcsolddasat a jatékhoz, hiszen a szerz6,
Sz6GYI ATTILA az egyik tordelGszerkeszténk, mig a
munkaban sok ponton résztvevd és a kiadast vég-
z6 A-GAMES munkatarsa és jatékszerz6, HEGEDUS
CsABA pedig a magazin f6szerkesztGje. A szerkesz-
t6ségbdl tobben is részt vettiink a jaték teszte-
lésében még a kiadds el6tt. De amit kiemelnék,
hogy ezt a cikket 6k a decemberi szdmba szantak
(ahol mar eldontott volt a PANDEMIC LEGACY cimlap
szereplése), és természetesen semmivel sem pro-
baltak befolydsolni engem. S6t, az én kérésemre
lett janudri ezen megjelenés, hiszen igy a cimlap-
ra kertlhetett az AvE ROMA, ami szerintem kijar
neki, ahogy kijart a TRICKERIONNnak is. Nyugodtan
legylink biiszkék a magyar vonatkozasu sikerekre,

lan leszek én is, de ennek megitélését az olvasdkra
bizom.

Nézziik hat magat a jatékot!

vett Rdmai Birodalom koraba repit minket. A tel-
jességgel elcsépelt téma ettdl fuggetlentl mindig
jo valasztas szokott lenni, annyira megunhatatlan
és kozkedvelt. De hogy egybdl kritikaval éljek, a te-
matika megjelenése a jatékmenetben a jaték egyik
nem tul erés pontja, igy a rdmai birodalmi téma is lehetett volna akar mas. Ez a jaték nem a tematikussaga [
révén lesz jo jaték. Még ha a valasztott téma csak egy “skin” is valdjaban, attél ez még nem jelenti, hogy a
fizikai megjelenése ne lenne tetszetds. Ez az a tényezd, ami a készitési folyamat legvégén is sokat valtozott,
hiszen a kampany sordn teljesen Uj tablaképe és boritdja szlletett a jatéknak. POZSGAY GYULA rajzai szépre

sikerultek, sokat dobnak a kilalakon. A kartyak és a kiilonboz6 jatékelemek képei is igényesek lettek, szépen

egybeallt a jaték grafikaja. A hasznalt ikonografia nem teljesen magdatdl értet6d6, de a mellékelt segédlettel
tanulhaté. Mindenképp emlitést érdemel a nagyon szimpatikus és azonnal szemet szurd, kor alaku kozos ja-
téktabla, valamint az ehhez illeszkedd jatékostabla cikkelyek. Emlékszem, engem is ez a kis egyedi elrendezés
fogott meg azonnal. De vissza a kiilcsinhez: ahogy az mar a tesztek sordn is latszott, a {6 hangsuly a mechani-
kan van, nem a témaval és a kiemelked6en gyonyorl megjelenéssel szeretnék majd eladni a jatékot, igy én is

atvaltok annak részletezésére.
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Ismerteto o Ave Roma

Mit is csinal egy jo romai?
Provincidkban termeltet kilonbozé arukat, épit-
kezik, hadjaratokat finansziroz, a befolyasat no-
veli Romaban, szenatorokat nyer meg maganak.
Legaldbbis ebben a jatékban. Ezt mind egy részben
= eredeti munkaslehelyezéses mechanikaval tessziik.
Minden jatékos ot darab munkdassal rendelkezik
korrdl korre, amiket a kozos jatéktérre felvaltva he-
lyeznek fel egyesével az ott taldlhaté akciomezbkre.
- Az Gjdonsag az, hogy ezek a munkasok mds-mas ér-
. tékkel vannak felruhazva 1-5-ig szamozva, amelyek
ebbdél adéddan jobbak vagy rosszabbak az akciéme-
z6kon. Van, ahol a nagyobb szam a jobb, van ahol
. a kisebb, és persze olyan is, ahol egy konkrét szam-
ra van szikséglink, tehat mind hasonléan j6 lehet.
Ugye a sokat tapasztalt gamereknek errdl rogton a
kockamunkas-lehelyez6s jatékok ugranak be (BORA
BORA, THE VOYAGES OF MARCO PoLO), ahol hasonldan _
SZItuauofuggo hogy epp a klsebb vagy nagyobb szam a JO egy blzonyos akC|omezon A kqunbseg |tt azert :

inen-onan feldrral kés6bb még alakithatnak. Itt egy 1-t6l 5-ig szettel kezdiink az els6é koriink elején, de a
tovabbi korokben rajtunk és jatékostarsainkon fog mulni, hogy miket szerzlink vissza egy kor végeztével. Igy
korrdl korre mas-mas értékekkel kell dolgoznunk. Persze torténhet olyan, hogy néha nem sikeriil olyan értéku
munkasokat szereznlink, amelyekre igazdbdl sziikségiink lenne, de itt is van lehet&ség korrekciora, ami legfel-
jebb egy kis pénziinkbe, no meg ritmusvesztésbe keriil, ami néha jél is johet. Ez a fajta értékekkel felruhazott
munkaslehelyezési mechanizmus véleményem szerint egy kellemes Ujitas, ami izgalmas dontésekhez vezet. F=AE

Az akcidmez6k segitségével a provinciakon termelhetlink
els6sorban igy jutva nyersanyagokhoz, amelyekbdl hat ki- £
16nb06z6 létezik. Valamint egy megint csak érdekes hetedik ]
fajta, a folosleg. Ez egy olyan eréforrds, amit csak és kizard-

lag ugy lehet elGallitani, ha a masik hat fajta nyersanyagbdl, |
amiknek taroldsa limitalva van haromnal, tultermeliink.
Mind a hat fajta aru, ha mar nem fér a raktarunkba terme- |
# |éskor, folosleggé alakul. Ez is egy nagyon otletes ujdonsag, § "
: ami valdjaban egyszer(i, mégis nagyszerli mdédon hoz egy BN i

. specialis nyersanyagot a jatékba. :

' Tovabbhaladva az akciémezG6k listdjan taldlunk lehetGsé- | £
get kereskedésre az arukkal, és hogy a termelt aruknak és g
foloslegeknek haszna is legyen, vannak akciémezdk, ahol
ezeket elkdltve épileteket épithetlink vagy hadjaratokat fi-
‘ nanszirozhatunk. Ezek fekete (éptilet) vagy piros (hadjarat) &=
- kartyak megvasarlasat Jelentlk egy kartyasorrol Létezik még egy akciomezd a zold (szenator) kartyaknak, ahol
elsGsorban pénzt kell befizetni egy-egy kartya megszerzéséhez. Ezeken a kartyavasarlds akciomezékdon min-
dig az 1-es szam a legjobb, mert azzal barmelyik kartya elvihet6, mig az 5-6s a legrosszabb, mert azzal csak
~—__ egyhez férhetlink hozzd az 6tbdl. Ez alapjan a legjobb munkasok az 1-esek lennének, de nagyon okosan par
mindig sziikséges, kulcs akciomezén pedig a nagyobb szam a jobb. llyen a pénz termelésére szolgald akciéme- "‘".
26, valamint a rdmai befolyasunkat novel6 akcidmezd. Mint mondtam, izgalmas dontéseket sziil a munkasok
visszaszerzése, mert mar a visszavételkor érdemes jol megtervezni a kovetkezd koriinket. j

Nagyjabdl lathatd mar, hogy hogyan épiil fel a jaték. Masszivan eréforras-gazdalkodast folytatunk a termelés
akcidkkal, majd azok optimadlis elkoltésével kiilonb6z6 kartydkhoz jutunk. Ezek a kartyak (piros és fekete) vagy
azonnali gy6zelmi pontokat hoznak nekiink, vagy olyan zaszl6 ikonokat adnak, amelyek késébb bevalthatéak [
befolyas novelésére a kiilonbdzd régidkban, s végs6 soron a jaték végi pontozasndl hasonldan sok pontot hoz-
hatnak. Ezen zaszldbevaltds a régidkban izgalmas versenyt szill,

mert a ranglétra fokain, amelyen felfelé haladunk,
egyszerre csak egy valaki allhat, igy mindig csak egy
legbefolydsosabb jatékos lehet, aki pedig eléri a maxi-
mumot egy terlileten, az onnantdl nem megelézheté.

Az akcidvalasztds és a munkasok visszaszerzése
mellett ez a régidkért folytatott versengés ad még
komoly interakcios faktort a jatéknak.
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Ismertetd ’ B %  AveRoma

A z0ld (szenator) kartyak két funkcidval is rendelkeznek. Egyrészt adnak egy jaték sordn hasznalhaté folytonos
képességet, masrészt pedig a jatékvégi pontozaskor bodnuszpontokat hozhatnak bizonyos szempontok szerint,
ezzel célokat tlzve ki elénk a jaték kozben. Ezekkel a kartyakkal (ha nem is teljesen szlikségszer(ien) az engine
build is megjelenik, amellyel j6 kombinaciok érhet6k el optimalis kihasznalds mellett. Tapasztalaton szerint mas
jatékokban annyira megtérild Ut az engine build, hogy szinte mindig kotelez6 felépiteni egy jol m(ikod6 motort.
Itt ez nem kébe vésett, megnyerhetd a jaték csak termeléssel és okos koltekezéssel is. Hogy ez mennyire jé vagy « v

~ sem, mindenki dontse el maga. Itt gyakoribb Ut a tisztan gy6zelmi pontot termel6 stratégia. Egy biztos: jo stra-
tégiai jatékokra jellemzéen sok médon juthatunk el a gy6zelemig.

{ Par szo a teljes jatekrol
_« A kickstarteres valtozat tartalmaz 5 kisebb modult, amelyek kilon-kiilon, de akar egyben is haszndlhatdak a
jaték soran. Ezek tobbek kozott adnak uj akciomezbket Uj narancs (konzul) kértyékkal és mechanikdval, amelyek- *
kel mar tenyleg nagyon sokféle lehet8ség tarul elénk. A modulokkal egyltt mar tiz kilonb6z6 akciomezd kozul
- valaszthatunk, és persze vannak akciémezok, amelyeket néha tobbszor is hasznalnank igy gyakran érezhetjiik,
hogy az 5 munkas mar kevés is. Létezik olyan modul is, =
ami egy kis aszimmetrikus képességgel ruhdzza fel a ja-
tékosokat, de akad olyan is, ami a zaszlébevaltos, teriile-
ti befolydsos részt alakitja at ujabb engine build lehet6-
séget adva mindenkinek. A teljes jaték mind az 5 modul-
lal és a halado szabalyokkal mar tényleg annyi, de annyi
mindent nyujt, hogy azt elsére atlatni komoly kihivas.
Habar érdekes opcidkat adnak a modulok, kezdésnek
anélkil ajanlanam a jatékot, az alap is kell6en 6sszetett.

Osszegzés

Az AVE ROMA egy korrekt stratégiai jaték lett szamos

Uj, érdekes otlettel, még ha nem is teljesen hibatlan.
Mondhatni, sikerilt egy klasszikus munkaslehelyezGs,
er6forras-gazdalkodds jatékot egy mar sokszor kihasz-
ndlt témaval, j6 mechanikakkal egybegyurni. A jaték
komplexitdsa és Ujrajatszhatdsaga kifejezetten magas,
igy a hasonléan komoly stratégiai jatékokat kedvel&k-
nek ajanlanam. Nekik is a fokozatos megismerkedést
tlizném ki célul. Elsé nekifutasra a modulok nélkiil, majd

par jaték utan szépen sorjaban azokkal. A sok stratégiai

ut, a megfelel6 mélység, a kihasznalhaté kombinacidk
révén nem egy rovid jatékrol beszéliink, de ahogy azt

% mindig is mondani szoktam, ez véleményem szerint so-

' sem baj, ha a jatékélmény kielégit6é a befektetett id6

1 plusz energia fényében. Az AvE RomAnal tigy gondolom, Ave Roma
.4 ilyen probléma nem all fenn, igy nyugodt szivvel ajan-

" lom a stilus kedvel&inek. Szbgyi Attila

J6 jatékot, Ave Ave Romal!
2016
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STEFAN FELD jol ismert szerz6 a tarsasjatékok vilagaban jartasok szamara; mi is tobb jatékat bemutattuk
mar: THE ORACLE OF DELPHI, BORA BORA, AQUA SPHERE, LA ISLA. A JORVIK cim(i jatéka most Essenben je-
lent meg, de igazi ujdonsagnak mégsem mondhatjuk. Korabban mar irtunk a DIE SPEICHERSTADT jatékarol,
illetve annak kiegészit6jérdl, a KAISPEICHERrGl. Ezt pedig azért emlitem, mert a JORVIK egy az egyben a
SPEICHERSTADT, illetve kiegészit6jének uj kiadasa, mas kontésbe bujtatva.

Egy jatékmechanika, két téma

A 2010-es SPEICHERSTADTban, illetve a 2012-es kiegészitdjében a jatékosok Hamburg kikotéjében a szdzad-
fordulé kapitalizmusanak vilagat élhették at, mikézben nagy keresked6hdazak vezetGit alakitottak, akik aruval
kereskednek, az aruval megrakott hajékat iranyitjak raktaraikhoz, és tlzoltékat fogadnak fel, hogy megvédjék
aruikat a tlzt6l. A Joérvikban vikingvezérként kell boldogulnunk, lakomakon részt venniink, arukkal keresked-
nink, és katonakkal megvédeni magunkat a tamadasoktol.

Két kiilonb6z6 téma, de ugyanaz a mechanika. Ez jé példa arra, hogy az eurdpai tipusu tarsasjatékoknal a me-
chanika a fontos, a tematika sokszor hattérbe szorul. Minden jatékosnak 3-3 embere all rendelkezésre, illetve
a kiegészitGs verzidban 4-4. A jatékosszamnak megfelel§ kartyakat (eggyel tébbet, mint ahany jatékos jatszik)
kirakjuk a tablakra, és az emberekkel fogunk licitdlni a kartyakra. A kezdGjatékostél kezdve mindenki felrakja
az els6 emberét a kivalasztott kartya alatti els6 szabad helyre. Ha mar van ott egy ember, akkor a masodik
helyre tudjuk rakni, ha mar két ember van, a harmadik helyre tudjuk rakni, és igy tovabb. Ezutan minden ja-
tékos felrakja a masodik, majd a harmadik emberét is a kartyak ala.



http://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-novemberi-szama-2/
http://jemmagazin.hu/bora-bora/
http://jemmagazin.hu/aqua-sphere/
http://jemmagazin.hu/la-isla/
http://jemmagazin.hu/die-speicherstadt/
http://jemmagazin.hu/speicherstadt-kaispeicher/

Ismerteto Jorvik

Dragan vasaroljunk, vagy hagyjuk a tobbieket olcson vasarolni?

A vasarlas a jaték lényege. A kartyat ugyanis az tudja megvenni, aki a legels6 helyen van, de annyiért, ahany
babu all a kartya alatt, beleértve a vasarld babujat is. Vagyis a tobbi jatékos, aki odarakta az emberét, jol fel
tudja verni a kartya arat. Ha nem él a vasarlas jogaval, akkor elveszi az emberét és a kovetkez6 veheti meg
eggyel olcsébban, hiszen az els6 babu mar kiesett. Ha 6 se veszi meg, akkor tovabbmegy a vasarlas joga, és
kdzben csokken az ar is.

A rakodas is ugyanugy megy, mint a korabbi jatékban, azaz ha a jatékos hajét vitt el aruval, akkor azokat ra
kell raknia a kordbban megszerzett kartyakra, amik a végén gy6zelmi pontokat hozhatnak, vagy eladhatja Sket
az ugyancsak korabban megszerzett kereskedGkartyak segitségével. Tovabba bevalthatja masik drura (hdarom
arut egy mdsikra) vagy pénzre (két arut egy pénzre), illetve egyet atvihet a kdvetkez6 forduldra.

Mindenki kap egy pénzt — illetve kiegészit6vel valo jaték esetén 2 pénzt kap -, valamint aki az adott kdrben
egyetlen kartyat sem vett, kap plusz egy pénzt. A négy évszakra osztott jatékot fliszerezi a négy tdmaddaskar-
tya. llyenkor a legkevesebb harcossal rendelkezé jatékos annyi gy&zelmi pontot veszit, amennyit az ellenséges
torzs tamadaskartyaja mutat, a legnagyobb hadsereget 6sszegydijtott jatékos viszont ugyanennyi plusz gy6-
zelmi pontot kap.

A vikingek jelszava is ez: pénz, pénz, pénz

A jaték kdzponti mozgatdrugdja a kevés pénz. Ezaltal az a dontési nehézség, hogy dragan vasarolhatunk, de
ha nem tessziik, akkor az ellenfeleink olcsdbban tudjak megvenni azt, amirél mi lemondtunk. Figyelni kell a
sajat és jatékostarsaink pénzére, hiszen ha valakinek csak egy vagy két pénze van, akkor kénnyen ki lehet 6t
zarni a vasarlasbél. Tovabba nagy el6nyt jelent utolsdnak lenni, de persze ez a pozicié korbejar.

Ha a kiegészit6t is beletessziik a jatékba, akkor kapunk 3 kiilonleges drukockat, amikbél az alapban meglévé
aruk 9-9 darabjdval szemben csak 3-3 darab van. Megkapjuk a plusz embert, és kdronként eggyel tobb pénzt
kapunk, mert tobb kartya keril fel. A felsé sorba ugyanannyi kartyat rakunk, mint alulra, de itt az emberiinket
rogton feltessziik a kartyara, innentdl kezdve ez vagy a miénk lesz vagy senki masé nem lesz. Persze ha a tobbi
jatékos is vdlaszt kartyat, akkor a miénk folé teszi, ezdltal felverve a mi kartydnk arat.




Ismerteto Jorvik

Uj kiadas, 0j piac

Kordbban nehezményeztem, hogy egy nyelvfiiggetlen jatékhoz miért adtak ki nyelvfiiggs kiegészit6t, de itt
ezt megoldottak, mert a kiegészitd kartyakon is csak ikonok vannak. A téman kiviil néhany kisebb valtoztatas
van a jatékban. Példaul a kilonleges arukért 3 pénz jart kordbban, most mar csak 2 érmét kapunk értik. A
Kavésziinet, amely kordbban két passzolasra adott lehet6séget, azaz kétszer is utolsdként rakhattuk le a ba-
bunk még kezd6ként is, tul erGsnek bizonyult, és egy sima harom pontos kartydva valtozott. llletve néhany
kartyanal megvaltoztattdk, hogy melyik évszakban jonnek fel. Annyira minimalisak a valtoztatdsok, hogy ezek
nem indokoltak volna egy Uj jaték kiadasat. Valéjaban mar nem volt kaphatd a régi verzio és f6leg annak
kiegészit6jét keresték sokan. Még ram is irtak tobben a BOARDGAMEGEEKen és 30-40 eurdt kindlgattak a
kiegészit6ért. Tehat valdban volt kereslet a jatékra, de nem egyszerlien egy Uj kiadast csinaltak, hanem egy
Uj verziot készitettek, ezt nagyobb dobozba raktik, és igy egyben a kiegészitével dragabban is el lehet adni.
Persze a kiegészitd egyik legjobb részét, a valddi fémpénzeket kihagytdk, hisz azok tulsdgosan megnovelték
volna az arat.

Nyilvan ezt a jatékot nem azoknak adtak ki, akiknek megvan az alapjaték és a kiegészit6, hanem Uj vasar-
|6kat kivantak megnyerni. Nem alaptalanul, hiszen ez 6sszességében egy remek, szérakoztatd jaték, amely
9-10 éves gyerekekkel mar csalddi jatéknak is jo, feltéve, ha nem sértédnek meg arra, aki felveri a kartya
arat. Bar a jaték az egymas kozti konfliktusra épit, ez mégsem olyan direkt, hogy elriassza azokat, akik ettél
idegenkednének. A konfliktust az egymads ald tett emberek jelentik, amikkel megdragithatjuk, adott esetben
lehetetlenné tehetjlik az alattunk allék szdmdra a vasarlast. Hasonlé mechanizmus van MICHAEL SCHACHT
jatékaban, a FELINIAban is, annyi kiilonbséggel, hogy ott a kés6bb lerakd vasarolhat el6szor, de dragan, az uta-
na jovék pedig olcsdbban, de kisebb valasztékbdl. Azaz a munkasfelhelyezés hasonld, de a vasarldsi sorrend
pont forditott.

A JORVIKot gyors, porg6s jatékmenet jellemzi, mivel a
szabalyai is egyszerlek. Sok konfliktus és helyezkedés
van ebben a stratégiai jatékban, mégsem kell hossza-
san szamolgatnunk a Iépéseink el6tt. Remek tarsas,
a kiegészitGvel egylitt pedig az Ujrajatszhatdsaga is
novekszik.

Stefan Feld
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Amikor tavaly a FANTASY FLIGHT GAMES egy hirtelen csapcsapassal kivégezte a CALL OF CTHULHU LCG jatékot,
mar akkor sejteni lehetett, hogy itt valami Uj dolog 6lalkodik a s6tétben. Nem is kellett sokat varni; mintegy
6 honappal késébb - ami a Nagy Oregeknek még egy szempillantasnal is kevesebb id6 - be is jelentették
az Uj lovecrafti LCG megjelenését. Az tagadhatatlan, hogy lassan tébb cthulhus jaték jon ki, mint amennyi

zombis és vikinges egyiittvéve (varjatok csak, amig felszabadulnak A Gyliriik Ura-jogok), de a nagy szamok
torvénye alapjan 1-1 kiemelkedd jatéknak is csak-csak be kell csusszannia a kommersz darabok kozé.

Az FFG eddig is éllovasa volt LOVECRAFT munkassaganak adaptaldsaban, hiszen az ARKHAM HORROR, az
ELDRITCH HORROR, a MANSIONS OF MADNESS és az ELDER SIGN magasan vezetik a hasonld témaju jatékok lista-
jat - bar a lényeget legtobbszor nem sikeriil megfogni, mert egy pisztollyal azért milyen mar Cthulhut agyon-
I6ni, de hat mégiscsak jatékok, amikben néha nem art nyerni. Azt kell mondanom, hogy az ARKHAM HORROR:
THE CARD GAME minden jellegében hozza az elvarasokat, szamomra az egyik legkellemesebb meglepetés erre
az évre Pedig...

A Living Card Game gy(ijtogetss kartyajatékot jelent, ahol a kiegészit6k nem véletlenszerliek, hanem minden
dobozban ugyanazok a lapok vannak. A legtobb ilyen jaték esetében a rendelkezésiinkre all6 (a megvasarolt
kiegészit6k flggvényében, ugye) lapokbdl épithetiink paklikat, és probaljuk egymast vagy a kooperativ jaté-
kok esetén a jatékot legy&zni.

A jaték soran kivalasztunk egy karaktert, és a rendelkezésre all6 kartyakbol 6sszevalogatunk egy paklit, majd
nekivagunk a kivalasztott torténet megoldasanak (mondjuk az alapdobozban még csak egy torténet van, a
tobbi a kiegészitékkel fog jonni). A torténet fejezetekbdl all, ezek kdzt az eredményeink alapjan kapott tapasz-
talati pontokat felhasznalva tudjuk fejleszteni a karakteriinket: Uj, er8sebb lapokat rakhatunk a paklinkba.

(\
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Aridhem Herror The Card Game
A\kana kEeT

A lapok egyik felét a jatékosok hasznaljak majd a paklijaik felépi-
tésére, a masik felébdl pedig az egyes torténeteket fogjuk
osszerakni: helyszinek, események, szornyek, akadalyok.
A sztereotipidnak megfelel6en ebben a jatékban is az
FFG jatékaibdl jol ismert szerepl6kkel lesziink: nyomozo,
kdnyvtdros, csapos lany - akik mit sem sejtenek az el6ttik
allé borzalmakrol. A jaték kezdete el6tt lehetdséglink van
- bizonyos keretek kozt - 6sszeallitani karaktertink kezd6pak-
lijat. Mindenki két osztalyba tartozik. Osszesen 5 osztaly van:
Védelmez6k (Guardians), Misztikusok (Mystics), Zsivanyok
(Rouges), Tulél6k (Survivors) és Kutatok (Seekers); ezen oszta-
lyokhoz tartozé lapokat, valamint a mindenki altal hasznalhaté
altalanos lapokat hasznalhatjak fel.

A karakterek 4 tulajdonsaggal rendelkeznek: Akaraterd
(Willpower), Ertelem (Intellect), Harc (Combat) és Ugyesség (Agility). Ezek
egy 2-5 értékd skalan mozognak: a nyomozashoz, a feladatok megolda-
sahoz, a harchoz és a lopakodashoz ezeket az értékeket fogjuk hasznalni.

Minden karakternek van egy specialis képessége is: a konyvtaros koronként
egyszer akcid nélkill hasznalhat egy konyvet, a nyomozé pedig automatikusan talal egy nyomot, amikor végez
egy bestiaval.

Minden karakter paklijaba keriil még harom lap: egy egyedi felszerelés / esemény, amit csak az adott karakter
tud hasznalni; egy személyre szabott hatrany (valamilyen multban tortént tragédia fel-felbukkané utéhatdsai:
kérhazban apolt csaladtag, folyton eltliné nyomok vagy az elhagyatottsag és maganyossag érzése) és még
egy negativ lap: ezek jellemz6en mentalis problémak, mint amnézia, hipochondria - csak hogy meglegyen az
alaphangulat.

A karakterek kapnak még 5 darab készletjel6l6t - ezek jelképezik a karakter eréforrasait, ezeket koltjik el,
amikor egy lapot kijatszunk.

A Brénat

A maradékbdl rakjuk 6ssze magat a torténetet, azaz
az aktualis palyat.

Az els6 pakli, amit Osszedllitunk, a Taldlkozas
(Encounter) pakli. Ebben kilon ehhez a torténethez
kapott kb. 10 kiilonb6z6, 3-4 lapbdl allé csoport ko-
zUl kell 5-6 darabot 6sszevalogatnunk - ezekben jel-
lemz6en szornyetegek, rémségek és borzaszté ese-
mények lesznek, amelyek megnehezitik a jatékosok
életet. Ami a legérdekesebb ebben a pakliban, hogy
az id6szerl torténetre van szabva, azaz a rettenetes
dolgok, amik torténnek veliink, még a jaték hangulatat fohnd B

is fokozzak. Uses (42 RS
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this attad

1. Firt Revelation - Put Cover

o Weapo? -
grem. WeaP area, with 3 clues.on

33 oply.

Agency. Detective.

> After you defeatan
enemy: Discover 1 u.‘]m' at
your location. (Limit once
:L\i‘l‘ round.)

#x effect: +1 for each clue on

Ezt kovet6en a Megoldandd feladatok (Agenda) és a
Felvonds (Act) paklikat készitjiik el6. Ezekben csupan
2-3 lap van, de ezek a kartydk adjak a torténet gerincét.
Mindkét pakli azt a célt szolgalja, hogy kibontakozzanak
az események. A Feladatok lapokat a nyomozdknak kell
megoldaniuk jellemz&en a helyszineken 6sszeszedett nyomok vorked, until now:
segitségével. Egy-egy ilyen lap teljesitése el6rébb viszi a jaté-
kosokat a torténet megolddsa felé. A Felvonas pakli pedig a ) B @ L5
lassan kibontakozdé borzalmas eseményeket vezérli U szerep- vy e !
I6ket és mindenféle elképzelhetetlen eseményeket szabaditva -
féhéseinkre.

i your location.

' . the book: every “i”
Everything by the book )
dotted, every “t” crossed. It had

Utolsoként a torténet helyszineit képvisels lapokat készitjlik el (tabla ugyanis nincs a jatékban, a jatékteret
ezek a lapok alkotjak), ezek torténetrdl torténetre valtoznak: lehetnek hazunk kiilonb6z6 szobai, Arkham va-
rosanak keruletei, vagy egy sotét, sejtelmes erdd kiilonb6z6 szegletei. A helyszinek kozt karakteriinkkel moz-
gunk, de nem lehet egy adott helyszinrél barmelyik masikra dtmenni: otletes ikonografidval kapcsolddnak a

teriiletek egymashoz.
Jom11)



Arlkhem Herror: The Card Game

A helyszinek pontos részleteit nem ismerjik addig, amig oda nem lépiink, ilyenkor fordithatjuk csak fel a la-
pot; alapvetéen nyomokat, néha pedig specidlis akcidlehet&ségeket talalunk itt.

A torténethez tartozik még egy kisebb flizet is, amelyben részletes leirast kapunk az egyes fejezetek 6sszeal-
litasardl, a hattértorténetrdl és a lehetséges végkifejletekrdl. Ez az egyik legjobban sikerilt része a jatéknak,
€s szamomra ez az a mechanika, ami felteszi a pontot az i-re. Ugyanis nemcsak, hogy egy-egy felvonast tébb-
féleképpen tudunk befejezni, hanem az eredményeink hatassal lesznek a tovabbi felvondsokra: lesznek visz-
szatérd szerepl6k, megvaltozott térkép, maradando sériilések - ez az, ami az egész torténetet kerek egésszé
teszi, nem csak kiilénallé epizddok sorozatava.

e il e S Aliettenetestzsalky

Az el6késziiletek része még a Kdosz tokenek 6sz-
szedllitdsa, ez a jaték leggonoszabb része: van
vagy kétmaroknyi jelols, amelyeken +1-t6l -5-ig
van egy-egy szam, esetleg egy specidlis ikon. A
jatékot 4 nehézségi fokozaton lehet jatszani, eze-
ket alapvet6en az hatarozza meg, hogy mely tok-
eneket hasznaljuk a jaték sordn - ezeket bedobjuk
& : B ecgy kis zsakba. Amikor egy feladatot kell megol-
e — s BB danunk, mindig kapunk egy célszamot és egy ka-
" ] ' rakterképességet, pl. Harc (3). Annak megallapi-
tasahoz, hogy meg tudjuk-e oldani a feladatot, a
karaktertink Harc képességét vesszik alapul. A ja-
tékosok varazslatokat, felszereléseket hasznalhat-
nak a szam novelésére, valamint lapokat dobhatnak
el a kezlikbdl, hogy a rajtuk szereplé értékeket hozzdadjak az 6sszeghez. Ezt
kdvet6en huzunk egy jel6l6t a zsdkbdl, és az azon taldlhatd értékkel csdkkentjik az elért 6sszeget. A specia-
lis jelek torténetenként mast-mast jelentenek, legtobbszor nemcsak egy negativ értéket, hanem valamilyen
mas - szamunkra kedvezGtlen - hatdst is. Amennyiben az elért 6sszeg egyenl6 vagy nagyobb, mint a célszam,
akkor sikeriilt megoldani a feladatot. Keriil még a zsakba egy olyan jel6l6, ami miatt mindenképp elbukjuk a
feladatot, és egy olyan, amivel a karakterlink egy masodik egyedi képességét tudjuk aktivalni.
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Ami a szépsége a dolognak, hogy mi tudjuk eldonteni, mekkora rizikét vallalunk be, hiszen azt tudjuk, hogy
mekkora a legnagyobb negativ érték a zsakban, és ha biztosra akarunk menni - és van elég eréforrasunk-,
akkor bedobalhatunk annyi lapot, hogy garantalt legyen a siker.

JAYjatekmenet

Amikor rank keril a sor, harom
akciét hajthatunk végre. Ezek
alapvet6en egyszerliek: moz-
gunk a tertletek kozt, nyomo-
zunk, harcolunk, haszndljuk
egy tdrgyunkat, felndzunk egy
lapot vagy elvesziink egy eré-
forrasjelol6t. Egyszerlinek td-
nik, de az id6 el6rehaladtaval
egyre komplexebbek lesznek a
korok. A legtobb id6 azzal megy
el, hogy azt prébaljuk kitalalni,
hogy a kitlizott célokat milyen
uton tudjuk a leghamarabb
elérni ugy, hogy kozben ne
haljunk meg. Annak ellenére,
hogy az alapvet6 feladat majd
minden torténetben a nyomok 0Osz-

szegy(jtése, az egyes torténetekben az elérendd célok gydkeresen kiilonboznek. Amit a legérdekesebbnek
taldltam az az, hogy a karakterek elég markansan kilonboznek lehet6ségeiket tekintve, és mindegyikkel meg
lehet oldani a feladatokat, csak mas-mas stratégiat kell kovetni. Az FBI ligyndk jellemzéen atlovoldozi magat
a szornyeken, az utcakolyok inkabb kicselezi 6ket, a konyvtaros meg vardzslatokkal, 6si konyvekbdl szerzett

tudassal gy6zedelmeskedik.

1| burrows b. ‘e LG
house quiets. Bu. i stranger in your p nfm :fumt
seem relieved.

“You broke my seal that was set to trap the ghouls
within.” She raises her torch. “"Now, we must take more
direct measures and burn this hell- -pit fo the grouin d!”

The lead investigator must decide (choose one):
< [t was never mmh ofa I'ILHTIL Burn it dow 1' (>R1)
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Mindent O0sszevetve szerintem ez lett az FFG egyik legjobban eltalalt lovecrafti jatéka. A kozpontba maga a
torténet kerdlt - mintha egy “lapozgatés” konyvet jatszanank le -, ahol a dontéseinknek és az eredménye-
inknek hatdsa van magara a torténetre. A jatékos(ok) és a Taldlkozas pakli véletlenszer(isége b&séges Ujra-
jatszasi lehet6séget ad, nem is beszélve arrél, hogy egy-egy karakterrel teljesen mas taktikaval kell jatszani.
A felbukkand ellenfeleket végre nem trivialis nehézségl likvidalni, még egy egyszerU kultista is megizzasztja
a nyomozokat, ha nem rendelkeznek a megfelel6 eszkozokkel, nem is beszélve a “rendes” szornyetegekradl.

A kiado nem vart sokat az Uj torténetek megjelentetésével. Két kiilonallé torténet mar napvilagot latott, ha-
marosan itthon is kaphato lesz. Az egyikben New Orleansban nyomozhatunk egy brutalis gyilkossagsorozat
lgyében, a masikban pedig a velencei karnevalon kitoré panikban kell megtaladlnunk a felfordulas okozdit.
Kilon érdekessége ezeknek a kis torténeteknek, hogy hozza tudjuk kapcsolni a “nagy” kampanyhoz mint egy
mellékszalat.

A DUNWICH LEGACY az els6 Deluxe kiegészit6je a jatéknak, ebben 5 Uj karakteren kiviil egy komplex torténetet
taldlunk Dunwich kérnyékén 6lalkodd szérnnyel és eltlint professzorokkal. Ehhez a térténethez kapcsolddik a
két bejelentett kiegészitd is: az egyikkel a Miskatonic MUzeumban nyomozunk egy rejtélyes alak utan, aki az
ott 6rz6tt Necronomicont szeretné megkaparintani, a masikban pedig egy essexi gyorsvonatot kell megmen-
tenlink formedvényes szornyek hordajatol.

Széval tartalom egy jo ideig biztos folyamatosan fog érkezni, és elsé blikkre a jaték mechanikaja (az, hogy
mindent kartyakbdl épitlink fel) teljes mértékben tdmogatja is a formatumot. Személy szerint remegve va-
rom az Uj kiegek megérkezését.

Az egyetlen dolog, ami ellenérzéseket kelt, az nem iga- <
zan a jatékbdl fakad, hanem a kiadé lizletpolitikajabadl. T T
Egy alapdobozzal elvileg ketten lehet jatszani, de ez j ¥ _
azért nem teljesen igaz. A jatékosok altal hasznalha- - ARKHAM H‘ORROR,
to lapokbdl pont annyi van a dobozban, ami egy ka- . g | ARD GAVE
rakternek elegendd, azaz ketten mar nem tudunk két : '
olyan karaktert Iétrehozni, akik osztoznak egy karak-
terosztalyon, és a pakliépités is nagyrészt degradalo-
dik, hiszen szinte az 6sszes lapot be kell raknunk - va-
ridlni nem nagyon van lehet8ségiink. Széval, még ha
egyedil jatszunk is (amit nem nagyon szoktam, de az
alaptorténetet mar négyszer végigvittem, annyira él-
vezetes), még akkor sem art két alapdobozt megven-
i - viszont az mar tetemes 6sszeg egy olyan jatékért,
amit maximum ketten tudunk teljes értéklen jatszani.
Elvi sikon négyen is lehet jatszani, de azt mar ki se me-
rem szamolni, ahhoz hany alapdoboz kéne. Remélem,
hogy a kiegekbd8l mar elég lesz egy - ez csak a Deluxe
valtozatot érinti, hiszen a tobbi csak a torténet -, de

Arkham Horror: The Card Game

ha abban is egy-egy példany lesz a lapokbdl (ugyanis Tervezg: 'ate French, Matthew
a pakliba kett6t lehet rakni), akkor a csdpomba délok Newman
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Ne mar! Megint én kapom a gyerekjatékokat, a szerkesz-
t6ség tobbi tagja meg a gamereket. igy sosem fogok cim-
lapcikket irni. Most is ez a mittudomén milyen pockolds
jaték. Eleve mi az, hogy pockolds jaték? Tok komolyta-
lan! Meg se mutatom a tébbieknek itthon, elolvasom a
szabalyt, aztan irok egy cikket, mintha jatszottam volna
vele. Ugysem veszik észre. Na jo, esetleg egyet jatszunk
vele, csak hogy ne érje sz6 a haz elejét. Jottok?

Es jottek
Es jottek a fiaim, 12 és 8 évesek, és jatszottunk egyet. Meg
még egyet. Meg még egyet. Aztan félretettiik, de fél dra
mulva megint el6kerlt, aztan jott a legkisebb (3 éves), és
vele is jatszottunk egyet (egész j6l ment neki), aztan ra-
kaptunk az izére. Mert hogy siman ra lehet.

»~Egyszer volt egy nagy csoda, neve
birlcapingviniskola”

A dobozt kinyitva elsére az tlinik fel, hogy tobb, egyre ki-
sebb doboz van benne, amelyeket megadott elrendezés-
ben kell lerakni, ezaltal képezve egy fellil nyitott épliletet,
ami a pingvinek iskoldja. A dobozokat az éleknél fehér hal
alaku faelemekkel 6sszefogjuk.

A jatékosok kozil egyvalaki lesz a fogd, a tobbi a futd. A
futdk kijelolt helyekre (dobozok kozti atjarok folé) felrak-
nak egy-egy sajat szin{ halfigurat, 6sszesen harmat. A fu-
tok és a fogo, akiket mlianyag pingvinfigurak alakitanak,
elhelyezkednek, majd elindulnak, hogy minél tébb pontot
szerezzenek.

Pontot uUgy lehet szerezni, ha a futd atpockoli a babujat
egy kapun; ilyenkor leveszi az oda felrakott sajat halat,
amiért pedig huz egy lapot a paklibél. A hidzhaté lapokon
1-3 pont taldlhato, ennyi pontot kap a jatékos, ha sikeres
volt. Két 1-es lap leforditva bevalthatd még egy Iépésre
(pockolésre). A fogd célja mas, 6 a futdkat akarja elkapni,
mivel a torténet szerint 6 az iskola rendésze, aki az 6rardl
ellégo diakokat (a futdkat) szeretné elcsipni.

- oY



Ha a fogd hozzdér a futdhoz, elveszi annak didkiga-
zolvanyat. A kor akkor ér véget, ha egy futd az Osszes
q halat leszedte, vagy a fogd az 6sszes didkigazolvanyt
begy(jtotte.

A “didk” elvesztése azért hidsba vago, mert egy kor vé-
gén mindenki annyi lapot huzhat, amennyi igazolvany
1 van el6tte, igy érthetd, hogy egy sikeres fogd hogyan

gazdagodhat koronként akar 3 ponttal is egy-egy “aldo-
zata” utan.

- | A jatékban annyi kor van, ahany jatékos, s akkor ér vé-
get, ha mindenki volt legaldbb egyszer fogd.

Ez mitol nagy szam?

Hat leginkabb attdl, hogy mig egy sima tarsasjatéknal
oda keril a babum/jelolém/kockam/miegymasom,
ahova teszem, itt ez a legritkabb esetben fordul el6. Bar
a szabalykdnyv ad harom tippet a pockolésre, azért az !
sem biztositék a sikerre. Mert hogy a babuk aljdban ne- |
hezék van, igy keljfeljancsiként mikddnek. Ha az alju-
kat poccintjiik, el6re mennek. Na persze, nagy svunggal
neki az ajtéfélfanak, tébbszor is, igy apa maris “ég”...

Ha az oldalukat pockéljik, akkor abba az irdnyba kanya-
rodnak. Szerintem meg leginkabb félkorben pordgnek
be egy olyan terembe, ahova nem is akartunk bejutni,
mivel a szomszédban ott var a halal a fogd. Ha meg a
tetejliket pockoljik, akkor allitélag atugranak a falon. A
valdsagban csak a kormink jon le, de minimum vérala-
futdsos lesz, annyira kemény anyaghdl vannak a babuk.
Széval ezt hagyjuk, egy pingvin nekem ne repiiljon!

Partijaték? Gyerekjaték?
Ugyességi jaték?

Nos, ez egy ligyességi, gyerekeknek szél6 partijaték. De
nem tok mindegy? Jépofa, elég csak belengetni, hogy
ezzel jatszunk, nincs ellenkezés (v6. neee, Keltist most |Ce Cool
neee!). Baromi gyors setup, mindenkire rakeril a fogd
szerepe (és rajar a rud), jépofa design, picit magas ar )
(én is csak most néztem utana), dsszességében viszont Brian Gomez
nyer6 cucc, j6 mindségd kivitelezésben.

Egy kis kritikat azért hadd engedjek meg magamnak! 2016

Jartamban-keltemben mondogattam a jaték nevét (ICE
Cool), és azon gondolkodtam, hogy ha jéghideg akart Brain Games
lenni, miért nem Ice Cold lett, és mit keresnek a pingvi-
nek egy suliban. Amikor is beugrott, hogy ajszkul - hdjsz- péckélés, pontgydjtés
kul. Aha, ez itt a High Schoolra akart rimelni, és egy sz6-
vicc akart lenni a jaték neve. Na ezt azért nem kellett
volna (lasd még: facepalm).

il

6+

Egyébként meg a jaték jo, ne torédjetek a nevével, in- '
kdbb prébaljatok ki!

drkiss

A Reflexshop tdmogatdsaval

PP



http://reflexshop.hu
http://reflexshop.hu
http://reflexshop.hu
http://www.brain-games.com/lv/galda-speles/ice-cool/ 

https://boardgamegeek.com/boardgame/177524/ice-cool

Jatékok a vilag koriil

eaia il




A JEM magazin hiiséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat tizennyolcadik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
| melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
- és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
Yy o csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. W
!




W

~ N%a b

KRAMER és KIESLING! Ennek a két embernek a
neve bizony nem ismeretlen a tarsaskedvel6k
kérében, szamos nagy sikert aratott jatékot ter-
veztek kézosen. A JEM-ben is tobb k6z6s mun-
kdjukat mutattuk be mar: TIKAL, PORTA NIGRA,
ASARA THE PALACES OF CARRARA. De a PUEBLO

111111

kapjuk t6liik, hanem egy absztrakt megoldast.
Bar ez sem teljesen igaz, mert 1999-ben mar ké-
szitettek ilyen jellegli jatékot, a TORRESt.

A jaték szabdlyai — az absztrakt jatékoknak
megfelel6en — nem bonyolultak, a cél egyértel-
mU, mégis elég agyalnivaldt ad a jatékosoknak.
Feladatuk pedig egy épllet felépitése a sajat
szinl épit6anyagok segitségével, de ugy, hogy
az leginkabb megfeleljen a torzsf6nok izlésének.
Marpedig a torzsf6nok semleges, homokszinl
épitéanyagokat szeretne csak latni, amikor kor-
bejarja az épliletet. Ha szines épitelemeket talal
sétdja kozben, akkor megblinteti annak tulajdo-
nosat. A jatékosok célja az, hogy elkeriiljék ezeket
a bintet6pontokat.

A jaték tablaja egy 8x8-as racs, amely négy részre
van felosztva; kortlotte van a sav, ahol a torzsf6-
nok figurdja fog |épkedni. Az épit6elemek mind
egyforma — elég furcsa — alakuak, de minden ja-
tékosnak sajat szinl épit6anyaga van, illetve van-
nak semleges szin( épitéanyagok is. Minden ja-
tékos megkapja az épitéanyagait, ezekbdl blokko-
kat kell épiteni ugy, hogy mindegyik blokkba egy
sajat és egy semleges szinl keriljon. Amikor a
jatékosra kerdl a sor, eldonti, hogy a soron koévet-
kez6 blokkbdl sajat vagy semleges épitéanyagot
helyez le. Nem léghat tul a tablan, az elemnek az
egyik oldalaval érintkeznie kell masik épitéelem-
mel vagy a jatéktablaval — majd |épteti a torzsf6-
nokot 1-4 l1épés tavolsagra.

Ezutan a torzsfénok az éplilet felé néz, és ha lat
szines épitéelemet, akkor annak tulajdonosa
blintet6pontokat kap annak megfelelGen, milyen
magasan van az épitéeleme. Minél magasabb
szinten van, annal tobb bintet6pont jar érte. Ha
sarokra ér a torzsfénok, akkor az adott negyedet
nézi meg felllrdl, és annyi blintet6pontot ad,
amennyi szines elemet [at felGlrél. Amikor Ujra
sorra kertl a jatékos, a blokk masik épit6anyagat
kell megépitenie, majd léptetnie a torzsfénokot.



http://jemmagazin.hu/tikal/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem36-2016-marcius/
www.jemmagazin.hu/asara/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem05-2013-augusztus/
www.jemmagazin.hu/Archivum/JEM_2014_10/Torres.pdf

Jatékok a vilag koriil

Amikor a jatékosok az 6sszes épitéanyagot beépitették
az épliletbe, akkor a torzsfénok teljesen korbejarja az
éplletet, és konyortelenl kiosztja a blintetépontokat
a lathato szines elemekért. Az a jatékos a gyG6ztes, aki a
legkevesebb bilintet6pontot kapta.

Nyilvan mindenkinek arra kell torekednie, hogy ugy
helyezze le az épitéelemeit, hogy azokat majd a sem-
leges elemek takarni tudjak, ezért kozépre prébalnak
épiteni, illetve a kényes helyeken megprébaljak atza-
varni a fé6nokot. De persze mindig lesznek el6tind ré-
szek, ezért arra kell torekedni, hogy ezek minél alacso-
nyabb szinten legyenek.

Van azonban még két tovabbi szabalyvaltozat. Az el-
s6ben a mar megépitett pueblobdl lehet eltivolitani
egy épit6anyagot, majd mozgatni a fénokot. A ha-
ladé verzidban pedig szent helyeket rakunk a tab-
lara, ahovd nem lehet épitkezni, vagyis korlatozza a
lehetGségeinket.

A PUEBLO az absztrakt jatékok listdjan a
BOARDGAMEGEEKen a 36. helyen van, azaz igen jonak
szamit a maga mfajaban. Akit6l nem all tavol az ilyen
jaték, azt csak biztatni tudom, hogy prébalja ki, mert
nagy valdszinlséggel nem fog csalédni.

Pueblo

Michael Kiesling,

Tervezo: Wolfgang Kramer

WIS 2002

SELIM Ravensburger

(CIEAIER €pitd, absztrakt

Ajanlott életkor: iz

Jatékosok szama: gz

IEYEL e 45-60 perc



https://boardgamegeek.com/boardgame/3228/pueblo

Ritkan fordul el6, hogy egy jatékot nagyon varok. Ugy vagyok a megje- o
' lenésekkel, hogy egyszer ugy is kiadjak, és akkor kideriil, milyen, aztan |
" eldontom, hogy mennyire akarom magamnak. Mint mondtam, ritkan
- varok egy jatékot, és most egy ritka alkalom van, mivel a VANUATU egy
ilyen darab. Mar a KICKSTARTERes kampanykor jeleztem, hogy kell ne-
kem, és amint kezembe keriilt, bontasra itéltem. Valamiért a korabbi
kiadas elkeriilte a figyelmemet, ezért eddig nem is tiintek fel az eré-
nyei. Na, de most bepétlom a lemaradast, és nem csak kiprobaltam,
hanem megproébalom irasban is atadni tapasztalataimat.

Nyaraljunk Vanuatun!

A jaték kerettorténete szerint Vanuatu szigetein turisztikai vallalko-

z6k vagyunk, akik minél tobb latogatdt kivannak fogadni. Emellett
magunkat haldszatbdl és kincsek viz aldli felhozatalabdl prébaljuk
eltartani. A jatékosoknak vannak épiileteik és munkasaik, utéb-

bibdl 5 darab, akiket minden kérben munkdba fognak kildeni.

A munkdslehelyezésnek egyszer( szabalya van, eszerint elsé és

masodik korben 2, a harmadikban 1 munkast kell letenniink

a kilenc akcidhelyre. Egy akcidhelyen akarhany darab és szin(

munkas lehet. Miutdn mindenki lehelyezte O0sszes munkasat, kiérté-

keliink és végrehajtjuk az akcidkat. Az akcidk kdzott van épités, utazds,

| kincskeresés, turistak utaztatdsa a szigetek kozott, haldszés, kereskedés
+ szallitmanyozd cégekkel, halpiacon valé arusitas és rajzolds. Ezek mind-
§ egyike igen hasznos tud lenni, de mint minden hasonld jatékban, itt is
~ mindig legalabb eggyel kevesebb akcidlehet8ségilink van, mint amennyire
\\"’ szlikséglink lenne.




Ismertetd Venuaty
| L : .
s ) Tegnap még nem volt itt ez a sziget!

7 .ﬁ A jaték menete igen egyszer(. A kér kezd6jatékosa felhizza az el6zetesen 6sszedllitott pakli legfelsé két te- [
~ replapkajat, és azt lehelyezi a tablara. Szigetek nem lehetnek egymas mellett és lerakaskor két masik lapkat ’
: _‘“‘5 | is kell érintenie az Uj lapkdnak. Ezutan lehelyezik munkdsaikat a fent leirtak szerint, majd kezdetét veszi a |
{  kiértékelés. A jatékban van egy konnyités, miszerint van 12 karakter, akiket kitesziink a tabla f6lé, és jaté- = £
- | kossorrendben valasztunk bel6lik. Ezek a karakterek segitik koriinket, viszont a kévetkezd kérben ugyanaz |
- a karakter nem lehet nalunk, mivel el6bb valasztunk, aztdn visszatessziik el6z6 segiténket. A kiértékelés is
| érdekes. A kezd6jatékos kivalasztja azt az akcidjat, ahol tobbségben vagy egyenl&ségben vannak munkasai,
# ésarztaz akciot végrehajtja. Ezutdn kovetik a tobbiek tobbségi vagy egyenl6ségi akcidk végrehajtasaban, itt
| viszont figyelembe kell venni, hogy a jatékos a sorrendben el6rébb legyen, mint a tébbiek. A bokkend akkor
*‘t van, ha nincs egyértelm tobbség és a jatékos a sorrendben hatrébb van. llyenkor egyik helyrél le kell vennie h
§ 'j
N

~ a munkasait és kimarad. Miutan mindenki akcidzott és lekerllt az 6sszes munkas, elveszik az érintettek a
bonuszaikat, és jon a kovetkezd kor. A jaték nyolc korbél all, ezutdn jon a végsd értékelés.

o EIT V3§ e

Akcio, akcid! ot
Az akcidk igen véltozatosak. Epithetiink
. egy szigetre kunyhét, ha annak szomszéd-
sagaban tartdozkodik egy hajonk és van még
szabad épitési telek rajta. Ebbdl kovetke-
zik, hogy lehet hajozni is, ilyenkor mozgunk
a vizen 3 egységnyit. Ha mar hajéban va-
‘ gyunk, akkor pecazgathatunk, felvesszik
az aktualis laprdl, amin a hajonk all az egyik
hal lapkat, és amikor a piac akciot valaszt-
juk, eladhatjuk a halakat aktudlis dron. Ha
. a kérben eléttiink mar valaki vagy valakik
adtak el halat, akkor az arfolyam egyre ala-
csonyabb lesz. Hajonkkal arut szallithatunk
U N 3 szigetekrdl, amiket késébb egy masik
2 * akciéval eladhatunk szallitmanyozo cégek-
nek. llyenkor uszalyhajokra kell pakolni az
arukat, melyek tipusat a hajok jelolik. Ezen
kival a turistakat is hajokkal cipeljik a szi-
getekre. Amint egy sziget mellé érlink, egy
turistat leszallithatunk oda. Erdekes, hogy
a turistak egyszinlek, nincs minden jaté-
kosnak sajat, viszont a jaték végén minden
turista annyi pontot fog érni, ahany sajat
kunyhonk van a szigeten. Pecazas mellett
lehet kincseket kutatni a tenger fenekén,
ilyenkor arrol a lapkarol, ahol hajénk all,
elvehetilink egy kincs lapkat, amit pontra
tudunk kés6bb valtani. Végezetil, egy kis
folklérral ajandékozhatjuk meg a vendé-
geket, karibi mintakat rajzolhatunk a part
homokjaba, amiért szivesen dobnak meg
minket egy kis pénzzel.




Do6goljon meg a szomszéd
tehene is!

Kellemetlen pillanatok sokasaga haldzza be a
- VANUATUt. A jaték elején békésen egymas mel-
lett éldegélve jatszunk, aztan raeszmélink, hogy
ha nem kezd(ink el gyorsan a konkurencia orra ald
borsot torni, bajban leszlink. Amolyan szemétke-
- d6s jatéknak mondanam, mivel fontos szerepe
| van a kitolasnak. Amikor soron vagyok, nem csak
~ azzal kell foglalkoznom, hogy milyen akciét aka- |
~ rok végrehajtani, hanem azzal is, hogy a tobbieket /°
hogyan tudom megszorongatni. Ha kezd&jatékos |
vagyok, akkor mindenkivel szemben tudok agresz-
~ szidt alkalmazni. Egyszer(ien leteszem egy figuram |
egy masik mellé, és varom, mit reagal az ellenfel-
em. Ha letesz még egy figurat, akkor eldonthetem,
hogy felveszem-e a kesztydit, vagy elengedem az
- akcidé lehetdséget. Ez utdbbi igen koltséges huzas,
' mivel egy munkdsom nem termel, lassitja cégem
» Ugymenetét. A kezdGjatékostdl hatrébb lévéknek
~ Ovatosnak kell lennitk, mivel 6k csak a mogottiik
lév6kkel tudnak biztosra menni. Olykor megéri e —
sajat akcidt bukni csak azért, hogy a masiknak ne
j6jjon o6ssze valami a korében.

.,

>

S Ajaték erényei

.‘ A jaték grafikdja pazar, az elemek szuperjé miné-

| ségliek. A jaték menetében nincs sok Ujitas, de az
elemek jél 6ssze vannak hangolva. Tul sokat még
nem jatszottam vele, hogy messzemend kovet-
keztetéseket vonjak le, de eddig tetszik a jaték.
Sokféle akciot lehet végrehajtani, és a karakterek
inkabb szinesitik a jatékot, mintsem konnyitenék.
Ami eddig szdamomra kideriilt, az az, hogy haldsz-
ni megéri, féleg ha el tudom adni a zsakmanyt.
Ennél mar csak a turistak szigetre vald beszallitasa
értékesebb. A tobbi lehet6ség kicsit gyengébb-
i nek tdnik, igaz, konnyebb is azokat megcsindlni.
Akik szeretik a munkaslehelyez6s, er6forras-me-
nedzselGs jatékokat, azok nem fognak csalddni a
VANUATUban. Fels6 kategorids csaladi vagy also
kategodrias gamer jatéknak mondanam, ezért ér-
demes nekiesni, egy prébat megér, aztan a tobbi
magatdl jon. J6 Jatékot!

Vanuatu

Alain Epron

2016

Quined Games

drcsaba
w N 2

munkdslehelyezés,
er6forrds-gazddlkodds

12+

2-5

60-90 perc



https://www.quined.nl/index.php/onze-spellen/136-vanuatu-en-gp
https://boardgamegeek.com/boardgame/193927/vanuatu-second-edition/credits

Ugye senki nem gondolt még bele, hogy
a kobor kutyaknak milyen sok dolguk van
életiikben? Allandéan kaja utan kell néz-
niiik, a teriiletiiket kell védeni, meg kell
jelolnilik azt vizeletiikkel, s6t, néha 6k is
igénylik az elismeré buksisimogatast. Az
utcai osszecsapasokrdol mar nem is beszé-
lek, ilyenkor kell megvédeniiik magukat,
zsakmanyukat, teriiletiiket. Viszont a leg-
nagyobb veszélyt az ember jelenti, mivel
a sintér argus szemekkel figyeli az utcakat,
hogy hol tud elcsipni egy csavargoét. Nos,
mindenki megnyugodhat, mivel mostan-
tol mi is kiprobalhatjuk magunkat kébor
kutyaként.

CHRISTOPHE  BOELINGER  (Archipelago,
Difference) ezen jatékaban barangolha-
tunk a varosban, kukdkat turhatunk fel,
pitizhetiink az éttermek el6tt néhany extra
falatért, csontot ashatunk el buvéhelyiin-
kon, és mindent 6sszepisilhetiink, hogy je-
lezziik teriletiink hatarait.

Milyen fajta vagy?

A jaték elején mindenki kivalasztja, milyen
fajtaju kutya szeretne lenni. Hat kilonb6z6
kutya varja, hogy ember lelke legyen. Van
itt francia pudli, foxi, labrador, boxer, német
juhdsz és agar. Koztik nemcsak a kinézetiik
tesz kilonbséget, hanem a képességeik is.
Az agdr gyors, a foxi ligyes keresd, a német
juhdsz jé harcos és igy tovabb.


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem19-2014-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem19-2014-oktober/

A Dog’s Life

Miutan mindenki kutyaul érzi magat, megtolthetik benddjiiket 4 élelemmel, és egy jelz6ként szolgald vize-
lettokent is bezsebelhetnek. Ezutan elhelyezkediink buvéhelylinkon - ez lehet a jatszotér, egy épitkezés, a
golfpalya és még szamtalan szuper hely - és mar kezd6dhet is a jaték.

A kutya dolog az nem vicc

Kérinkben 3 dolgot kell megcsindlnunk adott sorrendben. ElGszor kajalunk, azaz a bendénkben |évé kaja
mennyiségét eggyel csdokkentjik. Ezt ugy jelezziik, hogy a 4 élelemhelybdl allé sdvunkon kajas edénylinket
eggyel balra toljuk, igy csokkentve ételiink mennyiségét.

Ezutan elindulunk a varosba, ahol szamtalan kajalda, villanyoszlop, kuka, na meg a sintértelep talalhaté.
Mozgasunkat és cselekedeteinket az hatarozza meg, hogy mennyi akciéponttal rendelkezik karakteriink. Ez
héttdl kilencig valtozd, kutyanként. Akcidopontjainkat mozgasként, kutatasként, dsasként, no meg teriletmeg-
jelolésként haszndlhatjuk. Minden mozzanat életiinkben egy akcidpontba keril. Elfutunk egy szok6kuthoz,
ott iszunk, ett6l beindul vizelettermeld folyamatunk, és egy pisitdcsa-tokent tesziink tdblankra. Utunkat foly-
tatva tovabbhaladunk, és felboritunk egy szemetest, hatha van benne finom falat. Ezt ugy tudhatjuk meg,
hogy a ndlunk 1évé 10 lapos pakli legfelsé lapjat felcsapjuk, és megnézziik a hat helyszin kdzil a kuka mezéjét,
mit rejt. Ha kaja van benne, akkor étel sdvunkon jobbra mozgatjuk edénylinket; ha csont van benne, azt a
szankba vesszik, azaz tablank erre kijel6lt helyére tesziink egy csonttokent. Az is el6fordulhat, hogy semmit
nem rejt a kuka, ilyenkor szomoruan tavozunk.

Ha még van akcidpontunk, tovabbmehetiink, és ha mar nagyon szorit, kdnnyithetlink magunkon egy lam-
paoszlop tovében. Letesszik pisitokenlinket, ezzel megjeldlve territériumunk peremét. Ha egy masik kutya
erre a mezGre ér, azonnal megall, és a kore véget ér. Az Gjabb kore elsé [épése a rapisilés, szebben mondva
pisi upgrade-elés lesz. Mehetlink pitizni egy bifébe vagy étterembe is, ilyenkor szintén lapot forditunk fel,
és megnézzik, mit kapunk a konyhabdl. 1-3 adag kajat, csontot vagy semmit. Varosunkban van egy Ujsagos
is. Ha elmegylink hozza, szdjunkba dug egy Ujsagot, amit el kell vinniink a megadott cimre. Egy Ujsagtokent
hidzhatunk, amelynek irott felén megnézziik, hanyas épuletbe kell szallitanunk azt, és letesszilik a tdblankra,
a szankba. Fontos, hogy egyszerre 2 dolog lehet a szankban, igy ha egy harmadik valamit szerzilink be, egyet
le kell tenniink. A dolgozé kutyaknak jar fizetség, ezért érdemes megkornyékezni az Ujsagost, majd miutan
akcidpontjainkat elhasznaltuk, mar csak egy dolgunk van: dobunk egy dobdkockaval, és az eredménnyel meg-
egyez6 mez6t |éptetjlik a sintér furgonjat.




A Dog’s Life

Kutyanehéz vilag ez, kérem szépen

A gond akkor kezdddik, amikor feltlinik a sintér, vagy dsszeakadunk egy masik kutyaval. A kutyak viadala is
hasonlé mddon zajlik, mint az eddigi akcidink. Felcsapnak egy lapot az érintett felek, és akinek tdbb karma
van, nyeri a csatat. A vesztes meghatral annyi mez6t, amennyi a karmok kozti kilénbség. Ha a tamadd veszit,
mindent kiejt a szajabdl, és meghatral, dontetlen esetén minden marad ugy, ahogy a bunyd elején volt.

A sintér mar macerdsabb gy, mivel ha pont elkap, akkor lapot csapunk fel. Két alternativa van. Meglégunk
vagy nem légunk meg. Ha megldégunk, akkor meg vagyunk légva és nincs retorzié. Ha elkap a sintér, akkor
bekerdliink a sintértelepre, és hosszu rabsag var rank. Koriinknek vége, és a kovetkezd alkalommal, amikor
rank keril a sor, felcsapunk egy lapot: ha az szabadulast mutat, szaladhatunk; ha racsot, akkor maradunk,
és egy szinttel lejjebb kerdllink a sintértelep épliletében. A kévetkezd alkalommal ismét megprébalhatunk
kiszokni, ilyenkor két lapot csapunk fel, és legalabb egynek szokésnek kell lennie. Ha nem sikerdlt kijutnunk
most sem, akkor egy szinttel lejjebb kerillnk, és a kovetkez6 kortinkben kisurranunk az épuletbdl, két étellel
a pocakunkban. Ha jaték alatt kilrilne a pocakunk, akkor is a telepre kertliink. Barmilyen médon jutunk a
telepre, mindent, amit a szankban tartottunk, elveszitiink, és azt nem kapjuk vissza szabadulasunkkor.

Hova tettem, hova tettem?

A jaték addig tart, mig az egyik kutya el nem as harom csontot sajat buvohelyén. Ekkor azonnal vége a kutya-
vilagnak, és ez a jatékos megnyerte a jatékot.

A jaték 2001-ben sziletett. A mostani kiadas Uj dizajnt és szép kutyafigurakat adott a jatékhoz. Konnyed csala-
di jatéknak mondandm, habar halkan megjegyzem, a
szabalykonyv kicsit hosszura sikeredett. Gyakorlottabb
jatékosok nem sok partit fognak beletenni, de akik
most ismerkednek a tarsasokkal, azoknak nagyon me-

rem ajanlani. A DOG‘S LIFE
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A betegséggel nem vicceliink! Plane nem jatszunk vele! Mert a végén még valami komolyabb baj alakul ki.
Bar ha ugy veszem, ilyen alapon a PANDEMIC sem létezhetne. Na jo, az életben esetleg igaz a fenti allitas,
de hala az égnek, nem ebben a jatékban (el is gondolkodtam rajta, hogy ha lenne a jatéknak kiegészitGje,
akkor azt hivhatnak mondjuk sz6v6dménynek...). Tréfat félretéve (vagy inkabb el6véve): itt egy jaték, ami

mindannyiunk félelmével szérakozik: a betegségekkel és sériilésekkel. Raadasul teszi mindezt ugy, hogy a
szenvedod alanyok kivétel nélkiil gyerekek.

— Jo napot, doktor ar!

R YA

A jaték nagy dobozban érkezik, mar-mar kotelezs-
en retré méretaranyokkal, csak ketté hajthaté tab-
l[dval, ami miatt a doboz a hosszu oldalara allitva
kilég a polcrél, a rovid oldalan allva nem fér be,
a polcra fektetve meg sok helyet foglal. Hat igen,
van még mit tanulni a nemzetkozi trendekbdl.

Ez legyen a jaték legnagyobb hibdja - mondhat-
juk -, de sajnos nem ez az. Szét ejtek persze sok
pozitivumrél is, de nekem elsére az ugrott be,
hogy még életemben nem hallottam senkit, aki
ugy ment volna be a gyerekorvoshoz, hogy helld,
doki. Szerintem nem véletlenil.

Mindegy is, tegylik fel, hogy szll6k vagyunk, be-
teg/megsérilt a gyerekiink, az orvos a gyerekko-
A 1Y \ N ri haverunk, és elnézi nekiink ezt a modortalan-
s - ARLRLRR L sagot, meg atérzi, hogy itt most egy gyerek bajait
— . WA kell orvosolni. Aktiv sziil6ként, 3 gyerek atyja-
ként engem a hideg rdzott a témavdlasztastdl,
egy kicsit jobban, mint a METRO 2033 mutdansaitdl vagy az ELDER SIGN szOrnyeitdl.
Van persze, ami nem zavar, mint a horzsolas vagy a leégés, de hogy az egyik kartyan gyomorvirus legyen, a

madsikon meg — ez a legbrutdlabb — kartorés? Na, ez nekem mar sok volt. Ugyanis ez a téma az ember, vagyis
a szUl6 velejéig hatol.

Adva van tehat a tarsas, ami a boritd szerint 3 jatékot rejt maga-
ban. Ezt enyhe tulzasnak, vagy inkabb csak egy marketingfogas-
nak tartom, mivel eleve gyanut taplalok az ilyen 100 jaték egy do-
bozban tipusi megoldasok irdnt. A dobozban egy mar emlitett
nagy tabla, egy babu, egy pakli kdrtya és sok-sok lapka taldlhato.

Az els6 jaték egy memdriajaték a legkisebbeknek, akiknek az
a feladatuk, hogy a 6 kilénb6z6 szinl lapkabdl egyet-egyet
Osszegyljtsenek a tabla egyik oldalan lévé sajat orvosi tas-
kajukba. Ehhez a képpel lefelé forditott lapkak kozott kell
megtalalni a megfelel6t, viszont nem ugy, hogy 2 azonos fel-
forditott lapka esetén vehetd el egy, hanem elég egy olyat
felforditani, amilyen még nincs a taskaban. Ha van, akkor
vissza kell forditani, nincs kovetkezménye. Ezt persze az %
utanunk koévetkez6 azonnal felfordithatja és elviheti, ha ""}’ =
éppen sziiksége van ra. Ahogy mondtam, ez tényleg a

legkisebbek jatéka lehet, nagy kihivast nem tartogat.

——




Ismerteté e Hell6, doki!

)

A masodik jaték egy kvazi eréforras-gazdalkodos ja-
ték, amelyben betegségeket és sériiléseket kell ko-
z0s er6vel legy6zni, viszont szamit, hogy ki mennyi-
ben jarult ehhez hozza - Ggy is mondhatjuk, hogy
szemi-kooperativ. A tabla megadott helyeire felhe-
lyezziik a mar emlitett szines lapkakat, az ugyan-
ugy 6 kilonboz6 szinl kartydk paklijait 6 helyre a
tabla koré letessziik, majd az aktiv jatékos, a beteg,
egyet felfordit és a tabla kozepére helyezi. Minden
ilyen kartyan egy betegség/sériilés és harom szi-
nes pont, meg egy szép grafika lathatd. A tobbi
jatékos feladata, hogy a szines pontnak megfelel6
szin{ lapkat lerakva a kdrtyara segitsen meggyo-
gyitani a betegséget.

Ha van odaill6 lapkam, leteszem; ha nincs, hizhatok 2 masikat, amelyek képpel felfelé vannak a tdblan, tehat
a kovetkezd korben biztos teljesiteni tudom a feladatot, bar a most felhlzott lapka csak akkor rakhaté le, ha
Ujbdl sorra kerlilok. Emiatt minél tobben jatsszak a jatékot, anndl izgalmasabb. Ha kész a lap (mindharom
szines pont lefedve), a jatékosok visszaveszik lapkaikat. Igen, emlékezni kell, hogy ki mit rakott le. Ezek lesz-
nek a jaték végén a gybzelmi pontjaink, lapkanként egy-egy. A jatéknak akkor van vége, amikor egy helyrdél
elfogynak az adott szinG lapkak. Ekkor még megszamoljuk, hogy kinek van a legtobb az egyes szinekbdl (6 3
pontot kap), illetve kinek van meg mind a 6 szinbél legaldbb egy lapkdja (6 megint csak 3 pontot kap). Aki a
legtdbb pontot szerezte, az nyer.

A harmadik jatékig nem jutottunk el, de annak az a |ényege, hogy a gyogyitd lapkakat nem egymds utani sor-
rendben rakhatjuk le, hanem aki amint tudja, gyorsasagi alapon.

Viszlat, doki!

Nehéz a tisztem ennek a jatéknak az értékelésénél, és talan mar érzitek is, hogy miért. Minket valahogy nem
ragadott magaval, nem ,vett meg”.

A multkori szamban is bemutattunk egy echte gyerekjatékot, a 2 kIS DINO A VILAG KORUL-t, amelyhez dicsé-
r6 szavakat fliztlink, raadasul a HELLO, DOKI! is hasonld jellemz6ket mutat. Azonos kiadd, magyar szerz6, Uj
megjelenés, gyerekkonyv alapjan készilt jaték (itt kell beismernem a blindmet, hogy a kordbbival ellentétben
nem ismerem IGAZ DORA idevagd meséjét), félig-meddig kooperativ mechanika. Ott viszont az volt az érzé-
sem, hogy a jaték végiggondolt, a mechanika tobb részbdl 6sszerakott, nem forradalmian uj, de “egyben van”.
Ott is van egy memdriaelem, de mint a gy6zelem elérésének egyik feltétele, nem mint egy kiilon jaték. Ez
utobbit itt egy kicsit eréltetettnek tartom, talan a kevesebb tobb lett volna itt.
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_ Hell6, dokit

Ugyszintén a harmadik jatékban azt, hogy nem kell lerakni a lapkat a betegségkartydra, elég azokat foléje
tartani, illetve egyik kezlinkkel tarthatunk egy lapkat, a masikkal meg elvehetiink egy uUjat. Tisztara, mint egy
partijaték, abbdl viszont ennél van sok jobb.

Ami viszont osztatlan dicséretet érdemel, az a grafika. Szép, izléses, mesekonyv-szer(i, de ekdzben valdszer(
is, aranyosak a karakterek, szépek a szinek. lgazabdl meg is ragadta a figyelmemet a boritd; ezért is vartam
sokat a jatéktdl. Pozitivum még az, hogy az alkoték gondoltak a legkisebbekre, tovabba szerintem teljesen
korrektiil |I6tték be a harom jaték életkori kategoriait.

Zarasképpen mégis Gszintén kivanom, hogy sikeres legyen a jaték, sokan ismerjék meg és jokat jatsszanak
vele. Parom nemrég jott haza azzal, hogy a T-betlis nagy hipermarket polcai tele vannak ezzel a jatékkal.
Legyen ez a belépd a kicsiknek, hogy minél tobb mechanikat megismerjenek, és vérbeli jatékos valjon bel6-
lik, hiszen kezdetnek, bevezet6 jatéknak a HELLO, DOKI! teljesen megfelel.
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Az IMHOTEP az idei év egyik ujdonsaga volt; magazinunkban is ismertettiik mar, s6t, a boritonkra is kikeriilt
és még szeptemberi nyereményjatékunkban is szerepelt, mint nyeremény. A jaték mechanikajanak cseles
jellege ma is kedvenlt beszédtéma a jatékosok kozott, igy ugy gondoltuk, érdemes a jatszasahoz néhany
tippet adnunk, hatha fel tudjatok hasznalni egy-egy parti soran.

Figyelem! Ha valaki az alabbiakat ugy olvassa el, hogy még nem jatszott a jatékkal, ugy a jaték
felfedezésének izgalmat veszitheti el. Vallalkozo szellemiiek kereshetnek jobb, vagy esetleg az itt
bemutatott taktikakat megakadalyozo nyerési utakat a jatékokhoz.

Ahogy tdbb korabbi Mi igy jatsszuk cikkben irtuk (irtam), nem vagyunk a bolcsek kbvének birtokaban. Az itt
leirtak egyaltalan nem garantaljak a gy6zelmet, még kevésbé az Imhotep esetében, ahol a jatékosok kodzotti
interakcio igen érdekes fordulatokat hozhat.

Egy kicsit kanyarodjunk vissza a szabalyokhoz, hogy érthet6ek legyenek az altalam adott tippek. A jatékosok
feladata egyszer(: er6forrasokat szereznek, azokat a kivalasztott modon eljuttatjak a célba, és ott épitménye-
ket hoznak |étre (a piac kivételével). Négy akcid koziil lehet valasztani, amelyekbdl egyet kell végrehajtani a
korok soran:

» elvesznek maximum 3 kdvet a banyabdl, és a tarolojukra helyezik,

» elhelyeznek egy kovet a taroldjukrol az egyik tutajra,

» kihajoznak egy adott tutajt egy megadott helyszinhez, vagy

» kijatszanak egy kék kartyat, amely a fenti 3 akcié valamilyen kombindciéjat adja.

A kihajozaskor az Osszes jatékos épit6kove kirakoddsra kerdl
abban a sorrendben, ahogy azok a tutajon vannak (kivéve, ha
egy kék kartya eltérést enged), és beépitésre keriilnek az ott
[év6 épliletbe. Az adott éplletbe vald beépités azonnal, a kor
végén vagy a jaték végén ad pontot, attél fliggben, hogy hova
kerilt az adott k6. Egy kivétel a piac, ahol a kirakodott ké egy
kartya elvételére jogosit, amit vagy azonnal ki kell jatszani
(piros), vagy kés6bb (kék), vagy gydjteni kell, és a jaték végén ad
plusz pontokat (zold és lila).

Nem biztos, hogy mar ebbdl a rovid ismertetésbdl latszik, hogy
mi adja a jaték sava-borsat, de megismétlem: a jatékos (hacsak
nem jatszik ki egy olyan kartyat) a kore soran VAGY lerak egy
kovet egy tutajra, VAGY kihajozza azt egy kikot6be. Tehat szinte
biztos el6fordul a jaték soran olyan helyzet, hogy nem oda kertil
a kovunk, ahova szantuk.

Tulajdonképpen ez a dilemma adja a jaték Iényegét, egyltt
az egyre fogyd nyitott kikoték adta Ujabb kihivassal, tehat az
Imhotep az egyre sz(kiil6 lehet&ségek jatéka. Ezért is nagyon
fontos, hogy jol értslk a szabalyt; egy ellenpéldat hadd mond-
jak! A mostani Tarsasjatékok Unnepén jatékmesterkedés koz-
beni pihenésként atnéztem egy parti Imhotepet jatszo tarsa-
saghoz, és azt lattam, hogy a soron lévé jatékos elvett 3 kovet, : =
abbol 2-t feltett egy tutajra, és elkezdte kihajozni. Ekkor kérdeztem ra, hogy vajon jol olvastak-e a szabalyt
amiben nem az all, hogy 4 akcionk van (ahogy 6k olvastak), hanem 4 akcidbdl kell egyet valasztani. Ez azért
lényeges, mert maskilénben a jaték egy viszonylag lapos és konnyen megunhato épitds jatékka valik.

janzs)
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Mi igy jatsszuk Imhotep

A mechanikdba beépitett Utkdzési pont miatt viszont a jaték képe folyton valtozik, két-harom lépésnél tavo-
labbra nem nagyon lehet el6re tervezni, hacsak ugy nem, hogy mindig olyan lépést teszek, ami akkor is jo
nekem, ha a masik jatékos A-t |ép, és akkor is, ha B-t. De el fog kovetkezni a pont, amikor az a bizonyos jatékos
C-t |ép, és az mar biztos nem lesz nekem jo.

Ez a |épés fakadhat abbdl, hogy valaki a maga
érdekét nézi (és ez tokéletesen természetes do-
log), vagy gonoszkodni akar. Par partit ugy jat-
szottam, hogy szandékosan gonosz voltam, de
nem jott be, sosem nyertem. Elnagyolt és talan
elhamarkodott kovetkeztetésem tehat, hogy
az Imhotepben — bar a benne el6forduld hely-
zetek csabitanak a gonoszsagra és a masikkal
valdé kiszurasra — ez mégsem tlinik célravezetd
taktikanak.

Lassunk néhany helyzetet, amikor a sajat érdeke-
ink Gtkozhetnek masokéval, illetve hogy milyen
modon optimalizalhatjuk a pontjainkat, vagy
esetleg érhetjik el, hogy a tobbiek ne szerezze-
nek sok pontot!

Mindenképpen ugy kell vizsgalni a rendelkezésre allé lres helyeket a tutajokon, hogy legalabb 2 opcid le-
begjen a szemiink el6tt, hogy hova kerlilhetnek a kdveink kirakaskor; semmiképp nem szabad mindent vagy
semmit jatszanunk. Ezen felll nézziik meg, hogy hova van értelme berakodni a kéviinket, ha nem akarjuk,
hogy id6 el6tt kihajézzon a tutaj. Ehhez azok a tutajok j6hetnek széba, amelyek korai kihajozdasa nem érdeke
masnak sem. Nagyon fontos, hogy barmennyire nem vagyunk gonoszak, mégse hagyjuk, hogy egy tutajt (leg-
inkdbb a 4- vagy 5-rekeszeseket) csak egy jatékos toltson meg sajat kdveivel, ugyanis ha ez el6fordul, akkor
az érintettnek tulajdonképpen szinte mindegy, hogy hova megy, jél fog vele jarni. Ezen felll sajnos csak a re-
ménykedést tudjuk javasolni arra a helyzetre, ha valaki fogja a kdveinket és elkezdi kihajézni, hogy azok olyan
helyre jutnak, ahol sok pontot hoznak nekiink (is).

Piac

Ide akkor is érdemes behajozni, ha csak egy koviink van, de az pl. az els6 helyen van, vagy ha sok koviink van
a tutajon. S6t, ha egy olyan 2-es tutajjal megylink ide, amelyen 1 k6 van, lehet, hogy csak 1 kartyat visziink el,
de legaldbb elzartuk a tobbieket attdl, hogy a kartyakbdl részesliljenek. Ez j6 megoldas lehet arra, ha latjuk,
hogy valaki pl. lila kartyakat gydjt, és ezzel elzarjuk 6t, hogy ebben a kdrben hozzajusson az altala vagyott lila
laphoz.

Itt jegyzem meg, hogy a kartyak kozil szerintem a zoldeket érdemesebb gyl(ijteni, mint a lildkat, illetve a li-
lakbdl legaldbb 3, de inkabb 4 darabot érdemes begydjteni, mert onnantél hoznak annyi pontot, amennyiért
érdemes a szlikséges kockdkat ide hordani, a Piacra.

Piramis

Itt a legfontosabb, hogy kiszdmoljuk, hogy hova kerdil
majd lerakasra a kdviink, ha sorrendben kerl kirakodasra.
Ha ideadlis esetben ez a kirakodasi sorrend egyéb helyszi-
neken is megfelel nekiink, akkor mar biztos, hogy érde-
mes igy feltolteni a tutajt, sok baj nem érhet benniinket.
| Ha pedig ellenfeleink egyikének van olyan lapja, amellyel
feltlirhatja a kirakodasi sorrend szabalyat, akkor mar ugy-
is veszett fejsze nyele arra spekuldlni, hogy hany pontot
hozhatott volna egy sorrendben végrehajtott kirakodas.

Templom

Ezen a helyszinen elég jo kis engine épithetd, ha a tobbiek nem huzzak keresztbe a szamitdsainkat. Ha 2-3
koron keresztil érintetlenil meg tudjuk Grizni a templomunkat, legaldbb 2-3 pontot hozva kérénként, az egy
stabil elényt tud id6legesen biztositani nekiink.

Ertelemszer(ien, ha esélyiink adédik ide behajézva rapakolni kdveinket az ellenfélére, akkor tegyiik meg,
viszont az ellenfél koveit akkor érdemes ide kirakodni, ha azok sajat, ugyanolyan szini koveire kertilnek. Igy
ugyanis bar pontot hozunk neki, de csak annyit, amennyit eddig is kapott volna, a lerakott kbvek tehat lega-

labb nem adnak neki tovabbi pontokat.
Jomzo)



_ Miigy jatsszuk Imhotep

va

Szarkofag

Itt az a feladatunk, hogy észleljik, hogy a lerakasi
sorrend milyen alakzatokat fog kiadni, és ha egy Uj
oszlop megkezdésével a lerakott kdveink 6sszeérnek
a kordbban lerakottakkal, am tegylk azt. Viszont ha
ugy tudjuk behajézni az ellenfél koveit, hogy azok
egymassal nem keriilnek oldalszomszédos lerakasra,
érdemes egy kicsit gonoszkodni: fog kapni pontokat,
csak nem annyit, amennyit szeretne.

Obeliszk

Az obeliszknek az a jellegzetessége, hogy az utolsé
helyezett nagyon kevés pontot kap, tehat ha azt 1at-
juk, hogy ugyis mi lesziink az utolsdk itt, inkdbb ne
is vesztegessilink ra kovet; azt az 1 pontot akar egy
mar betelt piramis mellé pakolassal is megkapjuk.
Viszont pont ebbdl fakad, hogy amig még versenyben tudunk maradni az elsé helyért, addig kiizdjink ke-
ményen, hogy tulépitsiik ellenfeleinket. Ha viszont van olyan ellenfellink, aki tutira megnyeri a magassagi
versenyt, kiszarhatunk vele, ha a koveit tartalmazo tutajt ide iranyitjuk, ezaltal még magasabbra épul az obe-
liszkje —ami viszont mar eddig is a legmagasabb volt, tehat legfeljebb még biztosabba valik az itteni gy6zelme,
de a kirakodott kdvei semmilyen tobbletpontot nem hoznak neki.

Mindez csak néhdany nagyon alapvet6 tapasztalat és tipp Osszefoglaldsa, igy semmiképp ne vegyétek ugy,
hogy ezzel lezarult a ,hogyan jatsszuk az IMHOTEPet” téma taglaldsa, vagy hogy ezek a tippek elegek lesznek
a gy6zelemhez. S6t, arra szeretnénk sarkallni mindenkit, hogy ossza meg veliink sajat tapasztalatait a jaték-
rél, hogy milyen fordulatokban bévelkedett egy-egy parti. Erre igénybe vehetitek magazinunk honlapjat vagy
facebook-oldalat egyarant. A Iényeg, hogy tanuljunk egymas tapasztalataibdl, és hogy jokat jatsszunk ezzel a
fordulatos jatékkal.

drkiss




Most indulé aj rovatunkban havonta egy ismert tervezé kalauzol
el minket a jatékfejlesztés vilagaba. ElsGre nem is lehetne jobb
riportalanyt taldlni a német WOLFGANG KRAMERNéEI, akinek elé-
viilhetetlen érdemei vannak abban, hogy a tarsasjatékok mara
teljesen megujultak, és népszeriibbek, mint valaha. KRAMER a kez-
detekrél, a tiirelemrdl és az Ev JATEKA dijrél is beszélt a JEM-nek.

JEM: 1980-ban és 2010-ben is jelolték jatékat a Spiel des Jahres dij-
ra. A két datum kozott valdsagos forradalom zajlott a tarsasjatékok-
nal. Mégse valtoztak volna kozben annyira ezek, vagy On érzett ra
mindig az U] id6k szelére?

WK: Az elmult 30 évben nagyon sok valtozas tortént, sokkal komp-
lexebbek lettek a jatékok. A ’80-as években a csaladi jatékokat ke-
resték, manapsag mar a felnétteknek széldkat. Ennek oka, hogy
egyre tobb felnétt jatszik. Mig a kezdetekkor az esseni jatékkialli-
tasnak 600 latogatdja volt, idén 160 ezer, tobbségében felnbtt.

JEM: Mit jelent pontosan ez a komplexitas?

WK: Elég megnézni a jatékszabdlyokat: kordbban egy A4d-es lapra elfértek, a maiak nem ritkan 20 oldalasak.
A jaték sordn sok lehet6ségbdl valaszthatunk, jobban befolyasolni tudjuk a jaték menetét.

JEM: Hogy kezd6dott ez a tarsasjaték-bumm?

WK: A’80-as évekig a komplexebb jatékok Amerikabdl érkeztek, aztan tobb véletlen esemény egylitteseként
Németorszagban is elindult egy hullam. Kialakult egy fejleszt6k6zosség, kezdetben mintegy huszan voltunk,
tobbek kézott Klaus Teuber, Reiner Knizia és én. Nagy I6kést adott az egésznek az 1979-ben megalapitott
német Ev jatéka dij. A ,jatszds” maga lett egyre népszer(ibb. Es hirtelen az amerikaiak is elkezdték venni a
német alkotdsokat, t6lik szarmazik a ‘German games’ kifejezés is. Azota pedig a jelenség egész Eurdpdra
kiterjedt, igy lett a German gamesbdl idével eurogames.

JEM: Szakmajat tekintve On informatikus, Reiner Knizia pedig matematikus. Az analitikus gondolkodds elenged-
hetetlen a jatéktervezéshez?

WK: Egy vallalati informatikusnak folyamatokban kell gondolkodnia, példaul az anyaggazdalkodasnal, mas-
részrél szamba kell vennie az 6sszes eshetdséget. Eppen, mint a jatékoknal. Mindenféle jatékhelyzetre gon-
dolnunk kell, és ki kell alakitanunk hozza a szabalyokat. De rengeteg kiilonboz6 foglalkozasu jatéktervezd van.
Klaus Teuber példaul fogtechnikus, Michael Menzel pedig illusztrator. Amikor utébbi hozzalatott az Andor
legendai elkészitéséhez, a fejében szerintem el&szor az a csodalatos latvanyvilag allt 6ssze, és csak utana
foglalkozott a szabalyokkal.

JEM: Az is felismerhet6 egy jatéknal, hogy a
tervez6je a mechanizmustdl vagy a tématol
indulva haladt? Az El Grande példaul ugy szi-
letett, hogy On és tarsa, Richard Ulrich a tré-
jai falo otletén dolgoztak, amikor megjelent
ezzel a cimmel egy masik jaték, igy Onok Uj
téma utan néztek. Igy lett a faldbdl ,Castillo”.
Egyes jatékfejleszt6k viszont azt valljak, téma
és mechanizmus szoros egységet alkotnak: ha
az egyik valtozik, at kell dolgozni a masikat is.
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Wolfgang Kramer

WK: Mi is ezt tettlink. Sok mindent elhagytunk az
eredeti tervbdl, és helyette Uj 6tleteket haszndltunk
fel az El Grandéhoz. Erre azonban csak akkor van
szlikség, ha a tematika fel6l kozelitlink. Ha el6bb a
mechanizmus van meg, arra tetszéleges tematikat
illeszthetiink. A Fed6nevek, a tavalyi év jatéka, egy
absztrakt jaték, aminek a témajahoz kevés koze van.
Ezzel egyiitt elképzelhetd, hogy a szerz6 ugy jutott el
ehhez a mechanizmushoz, hogy el6z6leg elhatdroz-
ta, kémjatékot készit.

JEM: A mar emlitett Richard Ulrich mellett masokkal is dolgozott egyiitt. Mi szél a csapatmunka mellett?

WK: Az Otletek 6sszeadddnak, kiegészitik egymast, a kozos fejlesztés nagyon koherens eredményt ad. A ko-
z6s munka lehet6sége ezzel egyitt tulajdonképpen mindig véletlenil jott. Az egyetlen hatranya egyébként,
hogy osztozni kell a honorariumon (nevet).

JEM: Apropé honordrium. Egy interjuban azt mondta, az elsé tervektdl a kiaddsig harom év telik el, ekkor lat az
ember pénzt is a dologbdl. Ilyen hosszu folyamat a jatéktervezés?

WK: Egy évre van sziikségem, hogy egy Otletet bemutatdsra kész allapotba hozzak. Ha a kiadét érdekli, & is tesz-
teli ezutan legalabb még fél évig és csak utdna mutatja be a cégvezetésnek. Ha a vezetés is Ugy dont, hogy kiadjak,
kérhet modositasokat, ami Ujabb id6t vesz igénybe. Amikor pedig végll rabdlintanak, onnan altaldban tovabbi
egy év telik el, mire a jaték valdban piacra keriil, példaul mert a kiadé maga is eszk6zol még valtoztatasokat.

JEM: Es még ez sem garancia semmire. Az 1995-6s év jatéka, a Catan telepeseibdl 10 milliét adtak el, az On Asara
nev( jatékabol, ami 2010-ben volt jelolt, kevesebb, mint 50 ezret. Mitdl lesz egy jo jatékbdl kasszasiker?

WAK: Ezt senki sem tudja. Azt se lehetett el6re latni,
hogy a Catan ennyire népszer( lesz. Az Asaranal a
szerényebb siker oka taldn az, hogy a jaték nevébdl
semmit nem tudunk meg magdrdl a jatékrdl, illetve
hogy az ember a tornyokat az asztalra kiteritve épiti
és nem folfelé, harom dimenzidban. De talan a téma
se volt tul izgalmas. A mai jatékdompingben valami
rendkivilivel kell el6allni, hogy észrevegyenek.

JEM: Jénak tartja egyébként az Ev jatéka rendszerét,
vagyis hogy a fédijat altaldban a konnyedebb kézonség-
jatékok viszik el?

WAK: Abszolut. Ahhoz, hogy minél tdbb embert meg-
nyerjlink a tarsasjatékoknak, az alkalmi jatékosok ha-
talmas taborabdl tudunk ujakat bevonni, akik viszont
a kevésbé bonyolult jatékokkal jatszanak. Am a '90-
es években az El Grande és a Catan tipusu jatékokkal
megjelent egy Uj kdzonség is, mas igényekkel. A zs(iri WOlfga ng Kramer
pedig ezt felismerve |étrehozta a Kennerspiel dijat.
Az olyan jatékok, mint a Mombasa vagy a Russian
Railroads azonban még ehhez a kategodriahoz is tul
bonyolultak. Ezeknek jott 1étre a Német Jatékdij.

Eletkor: WX,

Nemzetiség: Fldul43
JEM: Profi karrierje elején célul tlizte ki, mindenféle ja- :

tékkategdridban kiprébalja magat. Ez tulajdonképpen . o
sikeriilt is. Van mégis valami kdzos a Kramer-jatékokban? [RaaEEREEENELE CIE

Die Fiirsten von Florenz,
Vigydz(z)6!, Gliick auf!

WK: Nehéz kérdés. Kezdetben rengeteg jatékot ké- Dijak: [ Ev jatéka dij,
szitettem, amit sokan tudnak egyszerre jatszani, oly- 5x Német jatékdij

kor akar nyolcan is. Masrészrél sok jatékom egy tor- R INESEIE Carcassone Amazonas,
ténet koré éplil: ilyen az Auf Achse, a Tikal, a Mexica iFlivelae Codenames, Karuba

vagy a Hugo das Schlossgepenst. Egyszer egyébként
irtam egy cikket arrél, hogy mitél lesz j6 egy jaték, az Kedvenc jatéktipusa:
ott leirtakhoz igyekszem is tartani magam.

taktika és stratégia,
25% szerencsefaktorral

Klaus Teuber, Reiner

Kedvenc szerzdi: Knizia, Antoine Bauza




Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
46. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését februar 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

ﬁﬁ

A JEM magazin egy online megjelené digitdlis tarsas- | &
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

TordelGszerkeszt6k: Sz6gyi Attila, Geri Adam és B
Porvayné Torok Csilla

OlvasdszerkesztSk: Horvath Vilmos és Rigler Laszld

Korrektorok: Kiss Csaba, Latranyi Réka és Porvayné
Torok Csilla

Jelen szamunk cikkeit irtdak: Geri Adam (Adam),
Heged(is Csaba (drcsaba), Horvath Vilmos (Vili), Kiss
Csaba (drkiss), Toth-Szeg6é Daniel (DannyT) és Varga
Attila (maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlo (F6nix)

Programozo: SzGgyi Attila

A képanyagot Osszeallitottak: Geri Adam, Hegeddis 2 HLK Gyorsnyomda
Csaba, Horvath Vilmos, Kiss Csaba, Toth-Szeg6 Daniel ; -
és Wenzel Réka

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzGje hozzajarulasaval haszndlhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirok tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhetdség: jemmagazin@gmail.com.
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