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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

Most, ahogy ezt a bevezetSt irom, a naptdr még telet
mutat, de az id6 kint kétséget kizdrdan jelzi, hogy itt a
tavasz. Megszabadulunk ujfent a hideg és a korai s6-
tét szoritasabdl, és ismét megtapasztaljuk a csodat,
az ébredd természetet, a madardaltél hangos mez6-
ket, erdéket.

De alljunk meg egy pillanatra! A természet varhat,
elvégre ha ma indul a tavasz, akkor még béven lesz
idénk korllnézni, és élvezni a langymeleget. Uljlink
csak vissza szépen az asztal mellé, el6 a tarsasokat,
a természetet meg hagyjuk békén, tudja az magatol
is a dolgat! Ha viszont mégis kivagytok a szabadba,
ajanlunk par kdnnyebb jatékot a der(is napokra, ame-
lyeket gyorsan lejatszhattok, aztan t6link mehettek
kirdndulni.

A sorban taldn a legagyéget6bb most a SZENRE FEL!
kartyds valtozata, a GLUCK AUF KARTENSPIEL. Egy kicsit
lazabb a Kickstarteren sikeres, de azota mar kereske-
delmi forgalomban is kaphaté BETWEEN Two CITIES,
amit szerzénk a 7 CSODA és a QUADROPOLIS (mindket-
t6érél irtunk mar magazinunkban) keresztezésének
tart, nem alaptalanul.

Oket kovetik a kdnnyedebb, rovid jatékok, igy a biro-
dalomépitést a domindkra hasonlitd lapkdkkal meg-
oldé KINGDOMINO, a boriténkon diszelgé és a jatéko-
sokat folyton dilemma elé allit6 HANAMIKOJI vagy a

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok
szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

legendds és sok kiegészitét megélt BANG!.

Kaldzok nélkil szinte mar nincs is magazin, de hogy
rogton kettd jatékot is rajuk alapozzon a szerzéjik?
Itt a RUM AND PIRATES egy kicsit régies kockadobalds
mechanizmussal, és itt a mohdsagot meglovagold
CAPITAN FLINT.

Mlveltség és gyorsasag, ezek képezik a SPEEDY
WORDS alapjat, de a maga nemében uUjdonsagot is
hoz a régi zsanerbe: egy a szinekre épiil6 kreativitasi
elemet.

Kirdndulasrél beszéltiink az elején mint olyasmirdl,
amit a tarsasozas HELYETT lehet valasztani. Mi lenne,
ha kirandulas KOZBEN tarsasoznank, de legaldbbis
amig mondjuk uti célunkhoz autézunk? Nem lehetet-
len, ha van vellink egy OTT VAGYUNK MAR? jaték.

Jatékszerz6ket bemutatd sorozatunk mostani darab-
janak a harci jatékok rajongdi orilhetnek, ugyanis
LARRY HARRISt sikerdilt virtualis mikrofonvégre kapni.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat és jatsszatok minél
tobbet!

16 jatékot!

A JEM Szerkeszt6sége

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par
percet, de tarthatnak egy o6raig is.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.

| Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél,

hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az lgyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

N e——————————————————————————————————


http://jemmagazin.hu
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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Magazinunk cimlapjara altalaban nagy dobozos jatékok képei keriilnek, csak a legritkabb esetben tesziink
fel a boritéra kis dobozosokat. Most azonban - mint ahogy korabban pl. a KIRALYI ARU esetében - kivételt
tettiink, és ezért az els6 dolog, amit ujsagunk olvaséi meglatnak a mostani szambol, az egy olyan jaték il-

lusztracidja a cimlapon, ami egy alig kéttenyérnyi dobozkaban bujik meg szerényen. Valasztasunknak pedig

két j6 oka van. Egy: a jaték szép. Kettd: a jaték jo.

Mt talkar a jiték cime?

Gion Kiotd varosanak egyik kerilete Japanban.
Eredetileg a kozépkorban megépitett Jaszaka
szentéllyel szemben épilt, hogy kielégitse az
odaldtogatok igényeit. Ma az egyik legexkluzi-
vabb és legismertebb gésa negyed Japanban.
~ Mint minden mas gésa negyed a varosban
(Pontocsd, Kamisicsiken, Mijagavacsd), ez is kii-
|6nallé jogokkal rendelkezik, sajat kozigazgatasi
rendszere van. Gion negyed ezen terlletének
hatarai a Hanamikddzsi és a Higasiddzsi utcak,
északrol pedig a Sidzséddri utca.

Egy kiotdi utcanév adja tehat a jaték nevét. Egy 54
olyan utcaé, ahol hires gésa negyed m(ikodott/ @
mUikodik, mivel a jaték témadja ehhez a kilon-
leges japdan foglalkozdshoz kotSdik. A jatékosok
célja ugyanis a jatékban szereplé 7 gésa kegye-
inek elnyerése, méghozza sok taktika és speku-
Ialas révén.

Mire}vagyikeeaylgesay

Ajandékokra, kényeztetésre, udvarlasra, rajongasra. Ezt pedig ugy tudjuk megtenni, hogy a gésdknak tetsz6
dolgokat végziink. De nyugalom, nem kell sem énekelni, sem zenélni, sem virdgot kotni vagy legyez6t készi- B

teni, mivel ez nem egy parti- vagy ligyességi jaték. Helyette igen korlatozott szamu akcid kozil kell valasztani, [

és az sem art, ha tudunk az ellenfél fejével gondolkodni, illetve egy kicsit szamolni.

A jaték kétszemélyes, vérbeli parharc-jaték tehat. Kezdetnek a két jatékos kozti teriiletre egymas mellé egy

sorban lerakjuk a 7 gésat dbrdzold lapkat novekvé sorrendben, rajuk pedig ratesziink egy-egy jel6l6t, ami g

mindig azt jelzi, hogy kit részesit kegyeiben a gésa: ha kdzépen van, akkor senkit, ha viszont valamelyik felet,
akkor arra az oldalra el kell tolni a gésakartyan a jelol6t.

A gésak pontértékkel rendelkeznek 2-t6l 5-ig.
Minden gésahoz tartozik adott darabszamu
kartya, amelyek azt dbrazoljak, amit egy gésa
szeret, legyen az egy penget6s hangszer, egy
legyez6 vagy egy kanna zold tea. A gésahoz il-
leszkedd kartyakat mindig a gésa kartyajanak
a jatékos feldli oldalahoz kell majd letenni, egy

" gésa kegyeit pedig ugy lehet elnyerni, hogy a
te oldaladon tobb kartya van, mint az ellenfe-
ledén. A mechanika tehat hasonlé a SCHOTTEN
TOTTEN vagy a BATTLE LINE mechanikdjahoz,
vagy az arra épul6 Kickstarteres THE RISE OF
CTHULHU m(ikodési mddjahoz.



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem39-2016-junius/
https://hu.wikipedia.org/wiki/Kiot%C3%B3
https://hu.wikipedia.org/wiki/Jap%C3%A1n
https://hu.wikipedia.org/wiki/Szent%C3%A9ly
https://hu.wikipedia.org/wiki/Pontocs%C3%B3_g%C3%A9sanegyed
https://hu.wikipedia.org/wiki/Kamisicsiken_g%C3%A9sanegyed
https://hu.wikipedia.org/wiki/Mijagavacs%C3%B3_g%C3%A9sanegyed
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem03-2013-junius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem41-2016-augusztus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem41-2016-augusztus/

Ismerteto

A soron lévé jatékos huz egy lapot, a rendelkezésé-
re allé 4 akciolehet6ségbdl végrehajt egyet, majd a
hozza tartozo lapkat leforditja, ezzel jelezve, hogy a
korben azt tobbet nem hasznalhatja fel. Négy lehet-
séges akcidom van tehat csak, azaz jol kell dontenem,
mivel korlatozottak a lehet6ségek. Valaszthatom azt,
hogy egy kartyat félreteszek a megfelel6 lapka al3,
és csak akkor helyezem egy gésakartya mellé, ami-
kor a kor véget ért, vagy két kartyat beteszek a meg-
adott lapka ald, ezek azonban nem keriilnek a kor-
ben a gésa kartyaja mellé, nem fognak pontozddni.
Valaszthatom még azt, hogy harom kartyat felfordit-
va leteszek, ebbdl az ellenfelem egyet kivalaszt, és
a gésa mellé tesz a sajat oldalan, a masik kett6t én
teszem az én oldalamra, illetve van még az az opcio,
hogy négy kartyat felforditva leteszek, de most 2 db
kétkartyds csomagként, és ezek kozul kell az egyik
csomagot elvinni, a masik nalam marad.

Amikor az egyik jatékos végrehajtott egy akciot, a
masikra keril a sor, majd igy akcionként felvaltva,
amig mindenki ki nem hasznalta mind a négy akcio-
jat. Ekkor felfedjuk azt a lapot, amit a kor végén te-
szlink csak le a gésa mellé, majd értékeliink. Amelyik
jatékos tobb lapot tett az egyik gésahoz, az elnyer-
te annak kegyeit, igy a gésa kartyajan Iévé jelolét a
maga oldaldra huzza. Ahol dontetlen van, ott a jel6l6
marad a gésakdartya kozepén. A cél és a gybzelem fel-
tétele: a 7-bél 4 gésa kegyeinek megszerzése, vagy
annyi gésa kegyeibe kertilni, hogy azok dsszpontsza-
ma elérje a 11-et. Ha ez nem kovetkezik be egy adott
kérben, akkor uj kort kell jatszani, egészen addig,
amig a jaték vége feltétel be nem all.

Te géstd, én géstim

Egyértelmlen a jaték dominans mechanizmusa az
En osztok - Te vélasztasz. Es persze minden, ami ez-
zel egylitt jar, és ami ennek a csavaros megoldasnak
a szépsége. Mennyire ajanljak fel nagyjabdl azonos
érték( lapokat, vagy mennyire ugrasszam be a masik
felet egy nagy értékd lappal, viszont maradjon ndlam
darabra tobb kisebb értékd lap?

A jaték teljes ideje alatt szeretne az ember gondolatolvaso képességeket, ami néhany kor utan ki is fejlédik,
Iegala’bbis részben. Ahogy alakul, halad a jaték, valtozik a taktika. Egészen mas az elsé kor, amikor mind a 7
gesa még “flggetlen”, mint a masodlk és azt kovetd korok, amikor egyes holgyek mar elkotelezték magukat a
mi vagy ellenfellink oIdaIan Természetesen meg lehet mdasitani egy gésa akaratat, el lehet csabitani a masik-
tol, bar tény, erre egy dontetlen kevés, a jel6l6 dtmozgatasahoz tehat az adott gésanal nyerni kell (ami azt is
jelenti, hogy egy mar elcsabitott gésan a jelol6 sosem keril Ujra kdzépre).

Létezik olyan, hogy valaki az els6 kor-
ben nyer, és létezik olyan is, hogy 4-5

 kor alatt sem all be a jaték vége feltétel.
Elcsépelt kdzhely, de a jatéknak igenis
nagy mélységei vannak, amelyek legin-
kabb a sokadik jaték soran nyilnak meg.
Trikkozés az ellenfélnek felajanlott cso-

* magok Osszetételével, egy nagy értékd

- vagy tobb kis értékd gésdara irdanyuld
taktika, hagyni a mdsikat tulnyerni egy
olyan gésanal, ahol mar ugyis nye-
ré stb., mind a jaték taktikus jellegét
mutatjak.




A jatek eredetileg 2013-ban szlletett, idén kerul sor a magyar kiadasra. Amit minden honlap, ismertetd, be-
mutatdé kotelezd jelleggel megemlit, az az, hogy a jaték nagyon szép. Es valdban: finom, elegans, nem harsogd
szinl, mégis egyedi, jellegzetes a jaték egész megjelenése, dsszképe. Semmi felszines hivalkodas, helyette
szolid elegancia. Mint egy gésa.

A dobozon a beharangozd szoveg nagyon hangulatos, csak egy fél mondat bel6le (a tobbit olvassatok el
személyesen): "... legyezdje moglil belenézel a gésa kiismerhetetlen szemeibe és tudod... 6t akarod!". llletve
négyet, de legaldbb 11 pont értékdit, teszem én hozza.

A jatékot a BOARDGAMEGEEKen 600-an 7,7-esre pon-
toztak, ebbdl legtobben 8-asra. Dijakkal nem hal-
moztak el, igy a legtobb, amit elért, az a 2016 Golden
Geek Legjobb 2-Jatékos Tarsasjaték Jelolt cim, de ez Al ¥
ne legyen szamotokra értékmérs. A méltaté kritikak ﬂanamik_a)c..
szama nagy, a jaték - még egyszer mondom - szép és L e
jo, és Gszintén: mikor juthat el az ember a maga fol- e

di valojaban Kiotéba, és ha el is jut, mikor versenghet

gésak kegyeiért? Addig azt javaslom, szerezzetek be

egy HANAMIKOJIt és a japan ut el6tt gyakoroljatok egy

kicsit!
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Hanamikoji

Kota Nakayama

2013

Quick Simple Fun
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http://www.quicksimplefun.com/product/hanamikoji/
https://boardgamegeek.com/boardgame/158600/hanamikoji
https://reflexshop.hu/

Ha egy térsasjétéknak elkészitik a kartyajaték verzidjat, akkor altalaban az szokott lenni az indok ra, hogy
egy kisebb, konnyebben hordozhaté verziot adjanak ki az eredetibdl. Ezért aztan, amikor el6szor lattam
ennek a jatéknak a dobozat, akkor kissé meglep6dtem, hiszen nem sokkal marad el az eredeti jaték dobo-
zatol méretben. Aki az eredetit nem ismeri, annak érdemes elolvasnia korabbi cikkiinket réla, mert ez a
cikk részben egy 6sszehasonlitas is lesz.

A jaték témadja adott, itt is szénbanyaszat folyik, illetve szénva-
sarlok igényeinek kielégitése. Kapunk 4 jatékostablat, mdszak-
jeloléket, rengeteg kartyat és egy pontozoéfiizetkét. A kartyakrol
sajnos nem tudok tul sok jot elmondani: kozepes minéségliek, ha
sokat hasznalja az ember 6ket, hamar tonkremennek, ajanlott a
kartyavéddzésik.

A jaték célja, hogy minél tébb gy6zelmi pontot gydjtsiink, ezt
els6sorban megrendelések teljesitésével fogjuk elérni, azonban
szamos mas dologbdl is szarmazhat még pontunk a jaték végén.
Az eredeti jatékban az egyes akcidkat mindig egyre tobb mun- |
kas beadasaval tudtuk végrehajtani, ez most is hasonld, azonban
meglepé moédon ezuttal munkasaink fa jelol6k helyett kartyak
lesznek. Minden jatékos kap — jatékosszamtdl fliggéen — egy pak-
li munkast 1-t6l 5-ig szamozott lapokkal (1-esekbdl tobbet, a tob-
bibdl kevesebbet), amelyek annyi munkast jelentenek, amekkora
szam rajtuk szerepel. Ugy tudjuk végrehajtani egy adott helyszin
akciojat, hogy eggyel tobb munkast rakunk le, mint az el6z6leg
oda helyezett munkasok szama (els6 alkalommal 1 munkast he-
lyeziink le). Ez torténhet egy lappal (pl. egy 4-es lapot rakunk a
3-asra), vagy tobb lappal (pl. egy 3-as és egy 2-es lapot rakunk a
4-esre). Egészen addig folytatjuk ezt, amig mindenkinek elfogy-
nak a munkasai, illetve nem tud vagy nem akar rakni. Ekkor az
adott mUiszak véget ér, visszavessziik munkasainkat, és jon a ko-
vetkezd miszak.

Szamos tipusu kartya megszerzésére lesz szilkséglink a jaték folyaman, hogy beinditsuk a széniparunkat. Az
alap, hogy szenet banyaszunk, azaz elvehetlink egy szénkdartyat, amit a banyasorunk végére helyeziink. A
kibanyaszott szénnek kellenek majd vagonok, amikben el tudjuk szallitani; ezeket a kartyakat a rakodédok-
kunkba helyezziik, de csak a dokk jelével megegyezd jell vagont rakhatunk az adott dokkba. A vagonokat el
is kell huznia egy mozdonynak, ezt a kdrtyat a vagonjaink elé fogjuk rakni.

A szén nem fog magatél bemaszni a vagonokba, mozgat-
nunk kell a rakomanyokat. A szénrakomanyok mozgata-
sahoz annyi mozgatdsi pont szikségeltetik, ahany csille
van a kartyan. A banyabdl egybdl bepakolhatjuk 6ket a
vagonokba, azonban csak olyan vagonba pakolhatjuk,
amelyiknek a jele megegyezik a rakomany jelével, illet-
ve olyan rakodddokkba, amelyen szintén szerepel az a
jel. Mivel csak a banyasor jobb szélén |év6 kartyat moz-
gathatjuk, és el6fordulhat olyan, hogy nincs olyan vago-
nunk, a raktarunkba is helyezhetjiik a kartyat, ahonnan
késébb bepakolhatjuk egy megfelel6 vagonba. A 0/1-es
mozgatdsi akcidnak olyan szerepe is van, hogy aki utolja-
ra rak oda az adott mlszakban, az megkapja a miszakje-
1616t, ami 1 pontot ad a jaték végén. Ezek a jel6l6k jelzik
tovabba a jaték hosszat is.



http://jemmagazin.hu/gluck-auf

Szénre fel: A nagy kértyajaték

Ha mar minden kész van, akkor megrendeléskartyara 'r_ ° o .
is szlikséglink lesz, hogy legyen hova szallitani a rako- '
manyt, és ezen szerepelni fog, hogy minimum hany
csillényi szenet kell szallitanunk. Ezeknek a rakoma-
nyoknak mar a vagonokban kell lenniiik, a vagono-
kat pedig egy mozdonynak kell hiznia. Az egy fajta
tipushoz tartoz6 mozdonyokkal az 6sszes rakomanyt
elszallithatjuk akar, ha vannak hozza megrendelése-
ink. Ekkor az adott rakodddokkok kitrtlnek.

A fejlesztéskartyak beszerzése is fontos lehet, jelen-
t6sen konnyitik a jatékot. Vannak kozottik olyanok,
amelyek egy-egy akciot erdsitenek, pl. még egy kar-
tya elvételével vagy tobb mozgatdsi ponttal, illetve
szerepelnek kozottiik valaszthatd értékiként felhasz-
nalhaté munkasok (pl. 1-5).

A célkartyak és a részvénykartyak a jaték végi pontozasnal kapnak szerepet. A részvénykartyakon helyszinek
szerepelnek, és akkor érnek csak gy6zelmi pontot a jaték végén, ha hozza tudjuk 6ket kapcsolni az ugyanarra
a helyszinre teljesitett megrendeléseinkhez. A célkartyak is a jaték végén hozzak a gy6zelmi pontokat, pl. bi-
zonyos helyszinekre szallitott rakomanyokért, bizonyos fajtaju mozdonyokért kapunk pontot, stb.

Nem azokra a lapokra van sziikséglink, amiket latunk?
Erre is van segitség, hiszen van egy olyan akcionk,
amellyel barmelyik paklibdl elvehetjik a felsé négy
kartyat, kivalasztunk egyet, a tobbit a pakli aljaba rak-
juk. Ez az akcid azonban elséként minimum 2 munkas-
sal hajthato csak végre, ami jol jelzi a fontossagat.

Verdikt

Ha a témat nézem, akkor azt kell mondjam, hogy ez a
jaték mar nem igazan a szénbdnydszatrdl szol, sokkal
inkabb a megrendelések teljesitésérdl. Az eredeti ja-
tékban voltak tarndink, felvonénk, kiilonb6z6 szénfaj-
tak, szoval jol atjott az, hogy szénbanyaszat folyik, itt
ennek sajnos nyoma sincs. Ha az eredeti jatékot akar-
tak atultetni kartyara, akkor ez maximum a névekvé
szamU munkasok mechanizmusaban sikerilt, a tobbi
elem tekintetében szinte teljesen Uj jatékot kapunk. A
jaték maga mindazonaltal jo, néha a jelekt6l meg lehet
6rilni, ha éppen nem megfeleld jell vagonok, illetve
rakomanyok jonnek, de Osszességében a jaték izgal-
mas és kellemes. A cimét mindenesetre egy j6 mar-
ketingfogasnak vélem, vélhetéen igy tobb fogy majd
belble, mintha egy teljesen uj jatékkal alltak volna el6
valami elcsépelt tematikaval.

WOLFOAND KRAMER
MICHAELKIESLING

Michael Kiesling,
Wolfgang Kramer

2016
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Szeretem, amikor egy jaték alapbdl innovativ, vagy egy jol ismert jatékot alaposan atgondolva ujradltéztetnek.
Taldlkozhattunk mar ilyenekkel a magazinban, s voltak jol és kevésbé jol sikeriilt probalkozasok is. A KINGDOMINO
részemr6l az el6bbi taboraba tartozik, mivel a mindenki altal ismert domind jatékot hasznalja egy érdekes épito-

és pontrendszerhez.

(Epfitsink birodelmed

Sokat gondolkodtam rajta, hogy mi lehetett volna jobb téma a biroda-
lomépitésnél, és olyanok jutottak eszembe, mint hogy ,amébak ter- -
jednek”, ,,rovarok tdmadnak”, meg ilyenek. Aztan a gondolatsor végén ;
ott volt az épités, és konstatdltam, hogy ez a jaték igenis indokoltan
lett épitGs tematikaju. Viszont a szabaly nagyon jol kordaban tartja az
épitkezést, és ezaltal lesz izgalmas is a jaték.

Mindenki egy kezd6lapkaval (ami egy fél domind) és a hozza tarto-
26 3D-s varral kezdi a jatékot. A varat erre a kezd6lapkara tessziik.
Mindenki kap tovabba egy kiraly figurat. Két jatékos esetén két kira-
lya van a jatékosoknak; talan az egyikiik titkon kirdlyné szeretne len-
ni. Az épitéelemek domindk, 2 teriiletegységhbdl allo lapkak, amelyeken
lehet azonos vagy kiilonb6z6 tereptipus. Ezeket alapos megkeverés utdn
a dobozba tessziik a kijel6lt helylkre, és itt képziink belSliik huzépaklit.
Jatékosszammal megegyez6 szamu domindt hdzunk, s azokat a hatol-
dalukon Iévé szamok alapjan névekvd sorrendben tessziik le az asztalra
képpel felfelé. Az elsé kdrben kisorsoljuk a jatékosok sorrendjét, majd
ennek megfelel6en helyezziik kiralyainkat a lapkakra, jelolve elvételi
szandékunkat. Ezutdn minden koérben Ujabb domindkat hdzunk, te-
szlink sorba, és a legelsé kiraly tulajdonosa donti el, melyik Gjonnan
lerakott lapra teszi at kirdlyat, majd 6t kovetik a tobbiek, igy kialakit-
va a kovetkezd forduld jatékos sorrendjét. Azt a lapot, amelyrdl le-
[éptlink, azonnal beépitjlik birodalmunkba, és azt késébb mar nem
helyezhetjiik at. Abban a nem ritka esetben, amikor nem tudunk le-
rakni a szabalyoknak megfelel6en, a megszerzett lapot ki kell dobni,
helyette nem kapunk masikat. A jaték a 7. valasztas utan ér véget,
és a pontozasé lesz a f6szerep.

Rarcellafszabaly]

Alapokon tobbféle tereptipus van. Mezd, buzatabla, banya, mocsar,

erdd, t6é és némelyiken taldlhatdk még koronak is, amelyek a jaték
végi értékelésnél igen fontos szerepet fognak kapni. Halkan meg-
jegyzem, a szabalyban nem ezt olvashatjuk, és ezt nem is nagyon
értem, hogy miért van igy. Ezek a lapok fogjak alkotni birodalmunkat.

Az épitésnek tobb szabdlya van. A legfontosabb, hogy a lerakott do-
mindnak legaldbb az egyik fele csatlakozzon a kézponti varunkhoz
vagy egy kordbban lerakott azonos terephez. Igy mindenki maga
el6tt épitgeti a birodalmat. A masik szintén legfontosabb szabaly,
hogy az épitési teriilet nem lehet nagyobb egy 5x5 egységhdl allo
parcellandl. Ebbdl egyenesen kovetkezik, hogy nem loghat ki a ki-
jelolt teriletrél egy egység sem. A varnak nem kell kbzépen lennie,
viszont ha nem jdl rakosgattuk domindinkat, akkor foghijas lesz a
birodalom.




Ismertetd A Kingdemine

A jaték végén pontot ugy kapunk, hogy az egybefliggd azonos terepegységeket 6sszeadjuk, és az ott talalhato
koronak szamaval megszorozzuk azokat. Ebbél kdvetkezik, hogy ha nincs korona, akkor a szorzé 0, és azt tudja
mindenki, hogy ilyenkor mi van. Semmi. Pontosan, semennyi pontot nem szerziink azzal a tereppel.

Mivel hat kiilénb6z6 fajta terep van a lapkakon eltér6 szamban, és a koronak se azonos szamban szerepelnek
a terepeken, igy a mez6 a legértéktelenebb (22 lapka 6 koronaval), mig a banya a legértékesebb (6 lapka 10
korondval). A tobbi tereptipus ezen értékek kozott helyezkedik el. Ebbdl kdvetkezik, hogy a lapkak elvétele-
kor figyelni kell arra, mennyi koronank lehet vagy hanyan fognak racsapni az értékesebb lapkakra. Ez viszont
nem konny(, mivel aki els6ként szeretne minden kérben vdlasztani, annak muszaj az elsé lapkara tennie, oda
viszont ritkan szokott banya sok koronaval kerilni. Nehéz 6sszehozni, hogy minden helyet kitoltstink és még
pontot is érjen, f6leg 4 jatékos esetén.

Itt szoktam kifejteni, melyek az el6nydk és a hatranyok, de most nehéz helyzetben vagyok. Ajatekot szeretem,
jonak tartom. Otletes a megoldds, amivel a domind jatékot Ujragondoltak. Gyors, egyszer(i szabalyok, kénnyd
pontozas. Es most jon a DE. Tobb jaték utdn sem tudom pontosan meghatarozni, mi lehetne a legjobb straté-
gia a gy6zelemhez. Mivel a kdvetkezd forduld lapkait nem latjuk kiralyunk athelyezésekor, szinte kimondhato:
a szerencsén mulik, mi fog jonni. Amikor elkezdtem gydjteni a mezG6ket, és a jaték végéig egy olyan sem jott
fel, amin volt korona, az megddbbentett. Egy masik jaték alkalmaval egyik jatékostarsam elkezdte gydjteni
a banydkat, és azzal siman megnyerte a jatékot, nem is akdarmilyen pontkilénbséggel. Egyel6re ugy latom,
nehezen tudom koordindlni birodalmam alakulasat, de ez nem a jaték hibaja. Még sokat kell jatszanom vele,
hogy megirhassak egy ,,Mi igy jatsszuk” cikket bel6le, de igérem, hogy ha életemben el6szor irok egy ilyet,
akkor ez a jaték lesz a témaja.

16 jatékot!

drcsaba

Kingdomino

Bruno Cathala
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Mit mondhat az ember egy jatékra, amelyrdl azt allitjak, hogy a 7 CSODA és a QUADROPOLIS keresztez6dése,
és mindezek a kiemelkedé minGségrdl ismert STONEMAIER GAMEShez flizodnek? Természetesen azt, hogy
ez kell nekem. llletve szebben tgy mondjuk, hogy szeretnék egy ilyen jatékot. Miutan errdl kell6en megy-
gy6ztem magam, el is rejtettem a dobozt a karacsonyfa alatt, mintegy a paromnak szant ajandékként, de
legaldbb annyira magamnak is szantam, mint neki. Volt 6rém? Volt, mindkett6nknek. Es igy két hénappal

karacsony utan is azt kell mondanom, hogy jél tettem, hogy hallgattam magamra.

Stonemaier és a kiilsosok

A STONEMAIER GAMESt alapité dud, ALAN STONE és JAMEY STEGMAIER ezUttal adott egy esélyt kiils6 tervezdk-
nek, név szerint MATTHEW O’MALLEY-nek és BEN ROosseTnek, akikhez csatlakozott MORTEN MONRAD PETERSEN,
aki a VITICULTURE-ben mar dolgozott a stonemaieres fiukkal. Az eredmény gyors, egyszer(i és szérakoztatd
lett, amely teljes mértékben alkalmas arra, hogy a tarsasjatékokkal ismerkedéknek bemutassuk ezt a nagy-
szer(i id6toltést.

Mar az alapkoncepcid is nagyon érdekes, mert nem
egy varost épit a jatékos, hanem — ahogy a cim is
mutatja — mindenki két varost épit, egyet a jobb-
oldali, egyet a baloldali szomszédjaval kozosen. A
varosok lapkdkbdl fognak felépiilni egy 4x4-es alap-
terlileten, igy 16 épliletmez6bdl fognak allni. Ehhez
kezdetben mindenki kap 7 épiletlapkat, amelybdl
kett6t kivdlaszt, a tobbit tovabbadja. A kivalasztott
kettd lapot egyszerre felforditjuk, és egyet az egyik,
egyet a mdsik varosunkba rakunk le, a szomszédok-
kal megbeszélve.

Kozos épitkezés a szomszédokkal

Amikor el6szor olvastam err6l, azt gondoltam, hogy ez nehézkes lesz, jelent6sen megnyulik a jatékid, mig
mindenki lebeszéli a szomszédjaival, hogy melyik lapkat melyik varosba tegye le. De ez egyaltalan nem igy
van, nagyon szépen mukodik a jaték, mindenki konnyen, gyorsan meg tudja beszélni a két lapka helyét, majd
johet az Ujabb lapkak kivalasztdsa és leépitése. Harom kor utan a megmaradt lapkat eldobjuk, és kovetkezik
a masodik kor. Most mindenki 3 darab dupla lapkat kap, amelybdl kivalaszt kett6t, és azokat rakja le a két va-
rosaba. A harmadik korben Ujbdl jon az egyes lapkak kivalasztasa és lerakasa, majd ha elkésziiltek a varosok,
lepontozzuk Gket.

» A sarga uzletek akkor érnek pontot (2/5/10/16 pontot), ha egyenes vonalban (sorban vagy oszlop-
ban) vannak elhelyezve.

» A szlirke gyaraknal meg kell nézni, melyik varosban hany gyar éplt. Ahol a legtdbb, ott minden gyar
4 pontot ér. A masodik helyezett varosban 3, a tobbiben 2 pontot érnek a gyarak.

» A piros vendégl6kbdl négy fajta van. Attdl fiiggben kapunk 1/4/9/17 pontokat, hogy hany fajtat sike-
riil a varosunkba beépiteni.

» A kék irodak 1/3/6/10/15/21 pontot érnek azok szamatél fuggben, illetve ha vendéglé mellett van-
nak, akkor még plusz kapunk 1 pontot.

» A parkoknak egymads mellé kell épulnitk, mert Ugy érnek 2/8/12 pontot. De vigydazzunk, mert ha tul
sokat épitlink ily médon, akkor a tobbiért mar csak 1-1 pontot fogunk kapni.

» A barna hdazlapkak darabja annyit ér, ahany fajta egyéb épiilet van a varosban, de ha egy haz gyar
mellett all, csak egy pontot ér, mert senki sem szereti, ha egy gyar van a szomszédjaban.

Gyakorlatilag csak a lehelyezés szabalyait és a pontozast kell megbeszélni — amihez még egy segédkartyat is ka-
punk, raaddsul minden lapkan is rajta van a pontozds —, ami kb. 5 perces magyarazat, és mar kezdédhet is a jaték.
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__Between Two Cities

A szomszéd varosa mindig
zoldebb?

Amikor lepontozzuk a varosokat, jon a csavar, mert
csak az a pont szamit, amit a kisebb pontszamu varo-
sunk utan kapunk, tehat mindkét varosunkra oda kell
figyelnlink, kiegyensulyozottan kell épitkezni. Akinek
ez alapjan a legtébb pontja van, az nyer. Emiatt na-
gyon szorosak az eredmények, de ez igazdbdl sen-
kit nem zavar, hanem azonnal akar egy Uj jatékot
jatszani.

Ha a 7 csobAhoz hasonlitom, akkor azt kell monda-
nom, hogy ez egy sokkal konnyedebb jaték, kevesebb
a gondolkodnlvalo Gyorsabban elmagyarazhato, il-
letve lejatszhatd, és természetesen 7 Jatekossal sem huzza el az id6t a 7 csobAhoz hasonldan, h|sz mindenki
parhuzamosan cselekszik. A lapkak j6 mindségliek, a grafika elfogadhato, a varosépités sordn pici tematika
is van (pl. ne épitslink gyar mellé lakdhazat), sokan is jatszhatd. Mi kell még egy kezd6 tarsasjatékozénak, mi
kell még egy csalddnak?

Ez az a jaték, amit tipikusan lehet ajanlani tarsasjatékkal ismerked6knek. Raadasul van 2 fés, sét 1 f6s jaték-
verzio is, igy a jaték 1-7 fGig jatszhatd. Ezzel a tag jatékosszammal és a félig kooperativ, de mégis versengé
jatékmenettel sok ember szdmdra lehet vonzé. Aki tudja, prébalja ki, és ha épp nem egy agyégets jatékra
vagyik, akkor ebben biztos nem fog csalédni.

Matthew O’Malley, Ben
Rosset, Morten Monrad
Petersen

2015
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Ez a jaték engem megfogott. Hogy mivel? O nem, nem a témajaval! Elég kal6zos jatékot ismerek mar sze-
rintem, hogy ne lehessen ilyen triikkel elkdpraztatni. De nem is a szerzé vagy a kiadé ismertségével. Es
még csak nem is a grafika szépségével... mert az nincs neki. Inkabb az egyszerliségével, és az abban rejlé
jopofasagaval, azzal nyerte el a szimpatiamat. Pedig isten bizony nem hangzik els6re nagy durranasnak, de
ha jatszotok vele, megvaltozik a véleményetek.

A torténet szerint megtalaltatok a legendas Flint kapitany kincsét, és egymas kozt osztoztok éppen, csak-
hogy az 6reg szelleme megzavar benneteket, és mivel nem nézi jo (fél)szemmel a szabad rablast, véget vet a
tobzédasnak.

A jatékban csak kartyak vannak (na jo, meg egy ladat szimbolizald
keménypapir alkatrész és egy nagy korong). A kartyak kozott talalunk kincskartyakat, amelyek kézott van 80
ékszerkartya, illetve 4 kaldzt és egy Flint kapitanyt abrazold kartya. Jar még a jatékhoz 24 zsakkartya, amelyek
kozll 12 ékszert, 12 pedig egy szint mutat. A papagajt dbrazold koronglapkat a jatéktér kozepére tessziik, a
kartyakat megkeverjik, a Flint kapitany kartyat az alsé 25 lap kozé keverjik, majd az egészet a |ladat imitalo
kis tartoba helyezzilik. A zsakkartyak koziil mindenkinek adunk 4-4 lapot, a tobbit a dobozba visszatessziik.

A soron |évé jatékos a huzdpaklibdl felhiz egy lapot megprdbalva el6sz6r nem maga felé, hanem a tobbiek
felé forgatva felforditani, majd lerakja a kozépen |év6 korong koré, az esetleg ott |év6 tobbi kartya mellé. A
jaték részben gyorsasagi, ugyanis a kartyan lévé szimbdlum hatarozza meg, hogy innentSl mi a teendénk:

» Ha ladajel van a kdrtyan, addig kell hizni Gjabb kartyakat, amig csak a felhuzott lapon mar nem ez a
jel szerepel. Az igy felhuzott 6sszes lap még az els6 hldzasba tartozik.

» Ha két keresztbe tett kampd van a kartyan, semmi nem torténik, ugorhatunk a masodik laphtzasra
(lasd késG6bb).

» Ha kaldzkalap jelenik meg a kartyan, akkor sincs semmi, viszont ha ezzel egylitt mar harom kalapjel
van lerakva a jatéktérre, a jatékosoknak minél gyorsabban ra kell csapniuk a kozépen |évé papa-
gaj-korongra. A leggyorsabb jatékos elviheti az 6sszes olyan kartyat, amin kalapjel van.

@ﬁ)



Ismerteto

Mint ahogy az gyorsasagi jatékoknal lenni szokott, tuti van olyan, hogy valaki tévesen csap kdzépre. llyenkor
ez az illetd elveszit 2 kincskartyat, vagy ha nincs neki annyi, akkor 1 zsakkartyat.

Capitan Flint

Ha valaki kalézkartyat huz, akkor az azon |évé jellemzének (pl. pénz) megfelel6 0sszes kartyat a kozépre lera-
kott lapok kozil ki kell venni és eldobni; ezek nem Utik mar senki markat sem.

A jatékos minden huzasa végén elddntheti, hogy hasznalja-e zsdkkartyajat. Ha igen, akkor elveheti a kdzépen
lévé kartyak kozil azokat, amelyek megfelelnek a zsakkartya jellemz8inek (kincs formaja vagy szine). A zsak-
kartya eldobasra kertil, a jatékos kore azonnal véget ér, és jon az dramutatd jarasa szerinti kovetkezd jatékos.
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4k | Flint Kapitany
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A kincses sziget Robert Louis Stevenson

skot ird ifjusagi kalandregénye. A torténet
konyv alakban el6szor 1883-ban jelent

meg, elGtte sorozatként szerepelt a Young
< Folks nevl gyerekmagazinban 1881 és

1882 kozott ,The Sea Cook -or Treasure
Island” cimmel.

A regény a 18. szazadban jatszodik és egy
fiatal fig, Jim Hawkins-torténetét meséli
el, aki veszélyes kalandokba keveredik:
kalézok, vérszomjas banditdk és egy el-
rejtett mesés kincs rejtélye allnak=a ko-

zéppontban. A kényv izgalmas térténete,
gazdag cselekménye és halhatatlan karak-

terei — mint Long John Silver — miatt a ma

_is ismert romantikus kalézkép kialakitoja-

nak tekinthet6. A mi egyikié'alakja Flint
kapitany. Az 6 napléjat talaljak mega md-

~ ben, meg egy sziget térképét, ahol Flint"

az Osszezsakmanyolt aranyat rejtette. A
regénynek szamos adaptacioja készilt, és

2 1z 2 4
~az altala megteremtett vilag sok mas, ka=—"

|6z témaju film és irodalmi alkotas alapja.

', ey ‘---..= =
e

B

Fontos tudni, hogy huzas alatt nem biztos, hogy egy
lap felhlzasat és lerakdsat értjiik, mivel a ladajelnek
kdszonhetGen lehet, hogy egy huzas soran tobb lap is
feljon és lekeril az asztalra. llyenkor természetesen a
huzas vége az, amikor feljon az elsé ladajel nélkdli lap.

Ha a soron |évé jatékos nem hasznalta a zsakkartyat az
els6 huzas végén, akkor Ujabb huzasra van lehet6sége,
és ennek soran ugyanugy jar el, mint az elsé huzaskor;
azzal a kivétellel, hogy ha megint egy olyan lapot huz,

2 amin két keresztbe tett kampd van, akkor kére azonnal

véget ér, és zsakkartyait sem haszndlhatja. Ha viszont
megint kincset huz (persze ladajel nélkul), akkor ismét
donthet ugy, hogy felhasznalja zsakkartyajat. Ha nem,
akkor kore itt ér véget, és kovetkezik a soron kovetkezé
jatékos.




Ll Capitan Flint

Egy jatékos tehat kore soran legfeljebb kétszer huz,
de ez elére megjosolhatatlan szamu kartyat jelent.
Mindkét alkalommal esélyt kap arra, hogy huzdsa utan
kincseket szedjen fel kozéprél. Ha viszont peches, és
kampot huz, el sem jut addig, hogy kincseket szerez-
zen. A kincsszerzés masik moédja az idegesebb verzid,
amikor a 3 kalapot figyeljik, és sz6 szerint lecsapunk
a kincsre.

A jatéknak akkor van vége, amikor a felhuzott kartyan
megjelenik Flint kapitany szelleme, vagy ha az 6sszes
jatékos kijatszotta mar az 0sszes zsakkartyajat. A jaté-
kot az nyeri, aki a legtobb pontot gylijtotte, azaz aki-
nek a lapjain a legtobb ékszer van. Itt minden kartya
annyi pontot ér, ahany kincs van rajta.

Miota elkapott ez a korsag, ez a gamerség (vagy leg-
alabbis az arra vald folytonos torekvés), elég sok jaték
atment a kezeim kozott, és sokrol cikket is irtam. Ahogy
egy tesztautdnadl, amikor az autds Ujsagiré megkapja
vezetésre par napra, de azért nem tesz bele 10.000
km-t, én sem jatszom mindegyik cikk-alapanyaggal
tucatszam. A kisdobozos jatékok altalaban 3-4-5 jaték
utan kerulnek vissza a klubba, hogy masok is kiprobal-
hassak, én meg nekiallok cikket irni.

A Capitan Flint valahogy mas utat jart be. Mar rég
vissza kellett volna adnom, hdnapok 6ta ndlunk van,
és mindig, amikor betettem a zsdkomba, hogy vissza-
adom, egy fél mosollyal az arcomon kivettem, és fel-
raktam megint a polcra: majd kés6bb! Taldn ez elég is
ahhoz, hogy értsétek: nagyon jo kis jaték, fordulatos,
élvezetes, a kartyahuzas izgalma és a kockaztatas mi-
att szerintem majdnem megunhatatlan.

Nem hiszitek? Hat, én nem foglak titeket gy6zkddni.
Probaljatok ki inkabb ti is, aztan meglatjatok.

drkiss Capitan Flint

Josep M. Allué

2015
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A JEM magazin hiiséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen

ko6zos jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat huszadik darabjat & 'i
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon AR
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba g

vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

| melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,

- és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
Yy o csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. W
!




En nem szeretek egy cikkben arrél irni, hogy miként allok a cikk megirasahoz, de most kivételt teszek.
Amikor a magazinhoz keriiltem és még naiv lelkesedés dolgozott bennem — mar én sem tudom, hogyan és
miért, de — elvallaltam egy cikk irasat a BANG!-r6l. Aztan ahogy id6vel kezdtem még inkabb , elgémeresed-
ni”, egyre kevésbé éreztem kedvet ennek a cikknek a megirasahoz. Mar amikor elvallaltam, akkor is ugy
voltam vele, hogy én ezt szanaszét jatszottam, soha tobbet nem akarom latni, de egy cikket siman megirok
réla, hiszen a kisujjamban van a jaték. Hazédott-halasztédott, végiil most a cikksorozat kapcsan elért a
végzetem. De mit is irhatnék még errdl a sokak altal ismert jatékrol, ami egyaltalan Gjat mond barkinek is?

Ez most kideriil.

A jok, a rosszak és a csuf

A BANG! az egyik legismertebb titkos szere-
pes jaték, tulajdonképpen ez adja a lényegét.
Vadnyugati szerepl6k bérébe bujunk, valaki
a sheriff szerepét veszi fel, neki lesznek segi-
t6i, masok banditak lesznek vagy renegatként
probalnak boldogulni. Mindenkinek mas-mas
célja van: a sheriff és segit6i a banditakat és a
renegatot akarjak kiiktatni, a banditak a sher-
iffet szeretnék eltenni lab aldl (a segitéi nem
szamitanak nekik), a renegatnak pedig igazan
nehéz dolga van, hiszen mindenkit eliminal-
nia kell a sheriffen kivil, majd 6t legy6zni egy
parbajban, hogy atvegye a helyét. A szerepek
tehat titkosak a jaték elején — kivéve a sher-
iffet —, és a tobbiek cselekedeteibdl kell rajon-
nank, kivel is vagyunk.

A hangulat fokozdsa érdekében nem csak sze-
repek vannak a jatékban, hanem vadnyugati
karakterek, akiket alakitva kilénleges képes-
ségeket kapunk. Ki ne szeretné az 6rilt Billy
the Kidet megszemélyesiteni a Vadnyugat fia-

ibol? Vagy Lucky Luke-ként megnyerni minden pisztolypdarbajt? Egy kis szépséghibaval ezt itt meg is tehetjiik,
azonban Billy the Kid helyett Willy the Kidként, Lucky Luke helyett Lucky Duke-ként (és igy tovabb) l6voldoz-
hetlink. Megtaldljuk itt az 6sszes neves valddi vagy fiktiv vadnyugati hirességet, de a jaték készit6i szemmel
lathatoan el akartak keriilni az esetleges szerzdi jogi vitakat, igy kicsit modositottak a neveket.

Hogy torténik mindez a jatékban? A BANG! egy kartyajaték,
mindent kartyaval jelolliink és hajtunk végre. A szerepen és a
karakteren kivil kapunk egy kartyat, amelyen téltényekkel je-
I6ljik az életpontjainkat, a tobbi kartyat mar mind magaban
a jatékban hasznaljuk. A jaték rendkivil egyszerlen zajlik: a
soron |évGé jatékos kijatszik kartydkat (a szabdlyoknak megfe-
lel6en), majd jon a kovetkezs és igy tovabb, egészen addig,
amig valamelyik szerepl&k célja meg nem valdsul (pl. feldobja
a talpat a sheriff).
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Beeeng! Nem talalt... Ehh, akkor iszom egy sort!

Az alapjatékban két fajta tipusu lap van, a barna keret(i, azonnali hatdsu lap, illetve a kék keretd lapok. Az
azonnali hatasu lapok legfontosabbja a jaték névado lapja, a ,,Bang!”. Ezzel tudunk masokra I6ni, bar egy
korben alapvetden csak egyet tudunk I6ni és csak a mellettiink Gl6 jatékosokra, a tébbiek tul messze vannak.
Azok persze védekezhetnek ,Mellé” kartyaval, de ha mégis eltalaljak 6ket, még nincs minden veszve, hiszen
Sorrel gyégyulhatnak. Szimpatikus tematizalas, nemde? Persze egyéb dolgok is johetnek, példaul parbajozha-
tunk egy valasztott jatékossal, raszabadithatjuk az indianokat mindenkire, vagy a gépdagyuval megsorozhatjuk

a tobbieket.

A kék kartydk legfonto-

sabb csoportja a fegyverek.

Eredetileg csak a mellet-

i tlnk Gl6 jatékosokat I6het-
S juk, de mi van, ha az a sotét
"L szivii bandita a tuloldalon
al? Itt az ideje beszerezni
egy winchestert (neeem,
nem merevlemezt ezlttal),
és maris |ovoldozhetiink
ra kedviinkre, mert ez akar
5 jatékosnyi tavolsagra is
elvisz. A fegyverek nem
hasznalddnak el, el6ttliink
maradnak, amig le nem cse-
réljuk Gket. Az sem éppen
hatrany, ha van egy joféle
paripank, amivel novelhet-
juk a tdvolsagot ellenfele-
inktdl, igy nehezebben tud-
nak majd rank I6ni. A bor-
ton szinte természetes egy
ilyen jatékban, a sheriffen

kivul barkit le tudunk csukni. A
dinamit se hidnyozhat, ez azon-
ban igazi orosz rulett, hiszen
lehet, hogy pont annal robban,
aki meggyujtotta a kandcot és
elinditotta az utjara.

A jaték rendkivil sok kiegészit6t
megért mar, ahol Gjabb karak-
tereket, Uj tipusu lapokat ka-
punk, kibovitik a jatékmenetet,
Uj tényez6ket hoznak jatékba,
stb. Erdemes megemliteni a
TOLTENYt (THE BULLET), amely
egy exkluziv kiadas, egy hatal-
mas fém toltény tartalmazza
az alapjatékot par kiegészit6-
vel, és még egy sheriffjelvényt
is kapunk a jatékhoz. Ha vala-
ki nem ragaszkodik a magyar
nyelv(i kartydkhoz (ez a kiadas
angol-olasz nyelv(), akkor ez
arban is jobban megéri a sima
alapjatéknal (plusz az azonos
kiegészitdk).
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A vadnyugati életérzés

Aki at akarja élni a vadnyugatot egy jatékban, az j6l valaszt a BANG!-gel, én is ezért imadtam anno. Ez az ima-
dat azonban kés6bb megkopott, hiszen az Ujdonsag vardzsa eltlint, a jaték problémai viszont elGjottek. A leg-
fontosabb talan az, hogy f6leg a kiegészitGkkel a jaték rettentéen el tud hizédni. Nagyon be tudjuk magunkat
védeni, és ilyenkor a jaték lendilete aldbbhagy, néha mar a sheriff is Ugy van vele, hogy felakasztja magat a
poros vadnyugati varoska melletti elsé fara, csak legyen mar vége. Ezzel szorosan dsszefligg az a probléma,
hogy egyes jatékosok ki tudnak esni, és aztan rengeteget kell varniuk a tobbiekre, mig véget nem ér a jaték. A
tervezd és a kiaddk ezt két irdnyban probaltak orvosolni. Egyrészt kiadtak a BANG! KOCKAJATEKOt, ami egyfajta
kockapodker-szertiség lett a titkos szerepek megtartasaval. Ez egy gyors jaték lett, de valahogy olyan taktika
nélkuli szerencsejatékka valt, igy elvesztette a vardzsat. A masik probalkozds a SAMURAI SWORD lett, ahol a
vadnyugat helyett Japanban taldljuk magunkat, és szamurdjokként, nindzsakként (deee, de van zsdk) gyepal-
juk egymast. Itt senki sem hal meg, helyette becslletpontokat vesztiink, amivel megoldottdk ugyan a kiesés
problémajat, de igy meg sulytalan lett az egész, ezaltal nincs meg az az 6rom, amit egy ellenfellink masvilagra
kildésénél érezhetlink az eredetiben. A vadnyugati életérzést pedig ez a jaték értelemszer(ien nem hozza.

Ajanlom-e hat a BANG!-et barkinek? Azon a véleményen vagyok, hogy ez amolyan kotelezé darab; aki nem
jatszott még vele, annak ki kell prébalnia, ennek a jatéknak meg kell lennie az élménytarunkban. Sokaig azon-
ban nem kell nyuzni, vannak ennél jobb titkos szerepes jatékok, jobb partijatékok, jobb vadnyugati jatékok és
jobb kartyajatékok is.

Fénix
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"Inkabb egy honap pénz nélkiil, mint egy nap
rum nélkiil!" - mondta Jack Sparrow kapitany
a Karib-tenger kalézaiban, amire megkapja a
valaszt a rumot felgyujto Liztdl: ,,A rum egy go-
nosz ital, ami a tisztes férfiakat is rongyemberré
teszi.” Mintha STEFAN FELD ezen vicces idézetek
hangulataban készitette volna ezt a korai jaté-
kat, amely nem zsenialis mechanikajaval vagy
osszetettségével hédit ndlunk, hanem kiilonle-
ges hangulatdval, egyszer(iségével. Levezetd ja-
tékként szoktuk elévenni, ha csak kikapcsolod-
ni, nevetni vagyunk.

Kalézparadicsom

A sok tengeri rajtaitésben megfaradt kalézaink
ebbe a kis varosba jonnek kikapcsolédni, rel-
axalni, készleteiket feltolteni. A hires Voros Kaloz
vezetésével barangolnak a varosban, betérnek
a helyi kocsmakba, vasarolnak Uj kampdkezet a
régi, kicsorbult helyett, titkos randevukra jarnak,
hiszen a marcona kaldz kiils6 mogott is érzé sziv
dobog. Régi térképeket kutatnak fel, néha kin-
cset is talalnak, a rumos hordé fenekére néznek,
és ha ugy jon ki a |épés, bizony megverekednek a
helyi eré6kkel. Mindezek utan szeretnének nyugo-
voéra térni, de a hajon a kényelmes fekv6hely igen
kevés, igy aki nem elég leleményes vagy erds, az
bizony csak a hajokotélre kucorodhat.

Csak utanad!

Adott egy jatéktabla, amelyet a kilenc elembdl
tetsz6legesen varidlva 3x3-as alakban kell felépi-

teni. Az akcidmez6ket 1-5 mez6bdl allé utak ko-

tik 6ssze. Mindig a Voros Kalozt léptetjik egyik
mezO6rél a masikra, az Utra pedig besorakoztatjuk

mogé sajat szinl kaldzainkat. Ezutan végrehajt-

juk azt az akciot, amelyik mezére a Voros Kaldz
megérkezett. Kaphatunk pénzt, rumos hordét

(ami majd a kockadobdasoknal segit), Uj embert,

illetve pontokat gy(jtogetiink kiilonféle lapkak .
formajaban. A

— ‘..'

21 d



Ismerteto
«

L, ;
‘. » L
R

’

- ——

A rumot a cukornad tiszta levébél vagy a nadcu-
korgyartds melléktermékébdl, a melaszbol készitik.
1665-ben a britek elfoglaltdak Jamaikat és ezutan
a haditengerészetnél bevezették, hogy az addigi
lik6r helyett a tengerészék rumfejadagot kaptak.
Fajdalomcsillapitonak hasznaltak, lime levét bele-
téve pedig skorbut ellen itattdk velik. 1740 koriil
mar vizezték is, j6 eséllyel azért, mert tul részegek
voltak a hajésok. Ez - a grog - volt az elsé koktél,
Edward Vernon admirdlis nevéhez f(iz6dik, az Old
Grog az 6 gunyneve volt. A rumadagokat végil
viszonylag késén, 1970-ben vontak meg végleg a
tengerészektdl.

LS

Eredetileg a konny( rumokat f6ként koktélokban,
mig az arany és sotét fajtakat magukban ittak, de
mara ez a rendszer felborult, szinte mindent kever-
nek mindennel, de a hosszan érlelt, fels6kategorias
rumokat érdemesebb magukban inni. Fajtdi a fehér
rum (37,5-40 szazalékos alkoholtartalmu), arany
rum (44-47 szazalékos, 3-4 évig érlelt), a fekete
vagy sotét rum (10 évig érlelt) és a fliszeres rum,
amit az arany és fekete rumbdl készitenek.

Forrds: http.//www.hotdog.hu/heypirates/
tenger-gyumolcsei/a-rum-tortenete

http://www.origo.hu/tafelspicc/kozelet/20120814-rumtor-
tenelem-rumtortenetekkel.htm/

- 0000

Van olyan hely, ahol maganyosan ténykedink:

» Felszerelés vasarlasa: felhuzzuk a legfolsé lap-
kat, amely 2-5 pontot rejthet. Megtartjuk, vagy
eldobjuk 2 pénzért. Vigyazat, minden fajtabdl
csak 1 felszerelés utan kapunk pontot, a tobbi-
ért nem.

» Térkép keresése: elvesziink egy adott szinl tér-
képrészletet (sarga, z0ld, rdézsaszin). Ha sikeriil 2
egyformat 6sszegyUjteniink, akkor a jaték végén
megkapjuk a pontokat.

» Randevu: felhdzunk egy lapkat, amely megmu-
tatja titkos randink helyszinét. Amikor sikeril a
Voros Kalozt oda iranyitanunk, felmutatjuk a lap-
kat, és megkapjuk majd a jaték végén a pontot.
Ha mas viszi oda a Voros Kaldzt, az nem szamit.

» Utcai verekedés: valaszthatunk kis és nagy
bunyd kozil. Felhuzzuk a lapkat, és amennyiben
tobb emberiink van még az asztalon, mint a lap-
kan lév6 szam, nyertiink, és miénk a pont.

» F6hadiszallds: a zaszldra érkezve visszavehetjik
egy utrdl a letett embereinket.

Van olyan akcié, amibe bevonjuk a kaléztarsainkat is:

» Kocsmazas: ha fizetnek nekiink 1 pénzt, 6k is jo-
- A o hetnek inni. A kocsma szinével megegyez6 pont-
| Gl

lapkakért kuizdiink. Aki az asztal ala tudja inni a
tobbieket, vagyis nagyobbat dob a lapka értéké-
nél, az viszi a lapkat. Ha senki nem fizet, az aktiv
jatékos dobas nélkiil viszi az 6sszes lapkat.

» Kincseslada: bizony kincskeresés kdzben néha a
kaléz oda nyul, ahova nem kéne. Az egyik ladan
4-5-6 pont van, amit elvisz az aktiv jatékos, vi-
szont a masikban egy skorpid és -2 pont lapul.
Ezt persze senki sem szeretné megtartani. Az
aktiv jatékossal kezdve dobunk a kockdval, 6sz-
szeadva a dobasokat. Aki eléri vagy meghaladja

a lapkan |évé célszdmot, az ,,nyeri” a skorpiot.
Aki tovabbi |épést is szeretne még tenni, annak fizetnie
kell 1 aranyat. Az utak kifutnak a tabla szélén a sotét si-
katorba. A bator kaldz 1 pénzért kimerészkedhet (ezt a
pénzt ugymond elveszti vagy ellopjak téle), de cserébe
barhol visszatérhet a varosba. Ha valaki kivarasra jat-
szik, 1 pénzért elpasszolhatja a korét.
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A kaloz is csak ember, ha alszik -

- Aki nem tud, vagy nem akar mar a vdrosban gardzddlkodni, a maradék embereit felrakja a hajéra. Mikor
mindenki babui elfogytak, kezdetét veszi a kiizdelem a haléhelyekért, vagyis az Ujabb pontokért. Megint
a kocka kerul kozéppontba. Oszloponként kiizdenek kaldzaink, s aki ugyanakkorat vagy nagyobbat dob,
mint az el6tte levd, kilti vetélytarsat. Az utolsd leheletig tart a kiizdelem, csak a harmadik, masodik és
els6 kap ugyanis jutalmat.

Ezutan Uj nap kezdddik, visszakapjuk a babuinkat a hajordl és a varosbdl. A kezddjatékos zaszlot eggyel
balra adjuk. A Voros Kaléz ott marad, ahol az el6z6 korben végzett. Osszesen 6t ilyen napot jatszunk le,
majd kezd6dik az értékelés. Mindenki 6sszeszamolja a pontjait, és aki a legtobbet gydjtotte, az a legna-
gyobb kaloz!

Dobj és vedd el!

A jaték egyszer(, porgds. Akit borzaszt a kockadobalds, az dvatosan kdzeledjen az asztal felé, mert bizony
ebben a jatékban a legtobb konfliktust a kalézok fegyver helyett dobdkockaval dontik el. A gyenge do-
basokra egy kis sziverdsit6 ajanlatos, vagyis a rumoshorddval kétszer Ujradobhatunk egy dobast, a jaték
barmelyik fazisaban, akcidjaban. Néha bizony még igy is Ki nevet a végén?-né alakul a jaték, amikor pl. a
kocsmaban egy 5-0s lapkaért bedll a ,hatosdobaloverseny-alléhaborud”.

Az is bosszantd lehet, hogy néha egyaltaldn nincs jo |épés, tarsaink tgy kacskaringéznak a tablan, hogy ne-
kiink semmilyen értelmes pontszerzési lehetéség nem marad. Ha van pénziink. |Ivenkor érdemes pasz-
szolni, vagy sok emberrel a hajéra koltozni. e

Persze az egész jatékot nem szabad komolyan ven-
ni, szerencsefaktora maximalis, ebb6l kovetkez6en
a vicces helyzetek szama is magas, f6leg, ha a meg-
rogzott gamer mérgel6dik a befolydsolhatatlanon.
A kalézos téma mindig hdlas, igy a jaték egy kony-
nyed, szinte partijatéknak is tokéletes. A temati-
ka atélhetd, tele van humorral. A jaték igényes, a
babuk gyonyorlek, a lapkatartdé doboz praktikus,
rendezetté teszi a rengeteg lapocskat, viszont nagy
lapatkezU kalézoknak kicsit nehézkes a kezelése.

Ezer kartacs és hajokotél! Kalézok, jatékra fel(d)!

mandala

Rum and Pirates
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Sosem voltam a gyorsasagi jatékok rajongdja, aminek egyetlen ésszerii indoka van: nem vagyok gyors.
Amikor egy ilyet mutatnak be nekem, az els6 par percben kirajzolédik tehetségem hianya, és fel is adom a
versenyt. Talan pont ez lehet az oka; nem azt érzem, hogy jatszom, kikapcsolédok, hanem a megfelelés, a
teljesitmény sulya nehezedik ram, és ez megoli bennem a jaték élvezetét. Nem azt mondom, hogy a gyor-
sasagi jatékok nem jék, hanem azt, hogy én alkalmatlan vagyok ezekhez. Ennek ellenére mégis egy olyan
jatékot mutatnék be, ahol a gyorsasag fontos szerepld, am ezt ellensulyozza a tudas.

Tenyérnyi tudas

A SPEEDY WORDS, mint az a cimébdl is kisejlik, egy olyan jaték,
ahol gyorsan kell szavakat alkotni. Mivel a m(iveltségi jatéko-
kat szeretem, ezért ez a tarsas gyorsasagi mivolta ellené-
re is elnyerte tetszésemet. A jaték egy kerek, tenyérnyi
fémdobozban lapul és kerek kartydk alkotjak. Minden
lap egyik oldalan egy szines piktogram taldlhato, mig a
masik oldal harom részre van tagolva, és a cikkelyek-
ben szines bet(ik vannak. A jaték igen egyszer(: tegylk

a paklit a piktogramos oldallal felfelé az asztal kdzepére, a
jatékosok Uljék vagy alljak korbe, és az egyik jatékos a legfel-
s6 lapot tegye a kupac mellé felforditva! A lapot az a jatékos nye-
ri el, aki els6ként mond egy szét, ami megfelel a feltételeknek.

Orszag-Varos

A jaték tulajdonképpen a kdzismert orszag-varos jaték egy
klénja, amelyet ligyesen alkottak meg. Ebbél rogton kovet-
kezik, hogy a feladatok sordban olyan szavakat kell alkotni,
ami az eredeti jatékban is fellelhet6, s6t, kis kreativitassal
ez bbvithetd is. Mint emlitettem, a lap egyik oldaldn piktogra-
mok vannak; ezek lehetnek Orszag, Varos,
Hires ember, Filnév-Lanynéy,
Foglalkozas, No6vény, Allat,
Targy, Film, Etel. A lap masik
oldalan 3 bet(l talalhaté, igy ami-
kor a halom tetején |évé lapot a ha-
lom mellé megforditva letesszik, rogton 3 dologra kell
_ figyelni:

1. A halom tetején |év6 lapon milyen piktogram
van, ez hatdrozza meg ugyanis a sz0 tipusat;

PEEDY
WORDS

Be Quick 4o Name
§ Win the Game

2. Milyen szine van a piktogramnak;

3. Merthogy a masik, a felcsapott lapon a pik-
togram szinével megegyezd szinl betdt kell
megkeresni és maris lehet agyalni.

A jaték addig tart, amig el nem fogynak a
lapok.




Speedy Words

Konklazio

Nincs az az érzésem, hogy folosleges probalkozas volt
ezt a jatékot megalkotni, mivel egyszerl, dmde mégis
élvezetes, szorakoztatd tarsas lett bel6le. Sajnos sok
sorstarsa van az ilyen fejben és papirfecnin jatszhaté
jatékoknak, és némelyik nagyon eréltetett, bonyolult
rendszert alkalmaz. Mivel kompakt, mindig elfér a sza-
tyor aljan, és 10 perces fellidllést ad a jatékosoknak.
Szinte korlatlan a jatékosok szdma, ennek csak az asztal
mérete és a résztvevik tavollatasi képessége szabhat
hatart. Egy apro bibi azért itt is van, és e mellett nem
tudok elmenni. A jaték sajnos nem lett magyaritva, és
most nem a szabdlyra gondolok. Maguk a lapok nem
lettek magyaritva. Most bizonydra mindenki széttarja a
kezeit, és hatalmasra meresztett szemekkel teszi fel a
kérdést: mit kell a bet(ikon magyaritani? Nos, mondjon
valaki Q betdvel egy allatot. Vagy Y-nal. Vagy mondjuk
egy novényt W-vel (latinosok nem jatszhatnak)! Ugye?
Sajnos sokszor el6fordul, hogy ilyen helyzet adodik,
ekkor a lap dobddik, és konstatdljuk, hogy nincs ilyen.
Hidnyoznak az ékezetes betlk, bar ezt mondjuk lehet
kompenzalni azzal, hogy ékezetesen is lehet hasznal-
ni a betlket. A dupla betlk is hidnyoznak, ezt is lehet
kompenzalni a kezd6bet(ik hasznalataval.
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Sok kompromisszummal tehat, de jatszhatd, am egy
magyar betlkészlet sokkal toébb lehet6séget rejtene
magaban. Viszont angolt tanuldknak szuper szégya-
korld és tanuld lehet6séget ad. Mindennek ellenére
(halkan megjegyzem, ezek nem hibdk, csak hidnyossa-
gok) a jatékot minden korosztalynak batran ajanlom,
de egy valamire oda kell figyelni az egymas utan jat-
szott partikban: ugyanazokat a szavakat ne haszndlja-
tok, mert unalmas lesz a jaték!

16 jatékot!

Speedy Words

Treo Games Designers

2014

FoxMind/MagicBox

gyorsasdgi, szokeresé
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http://www.foxmind.com/games/fiab-speedy-words
https://boardgamegeek.com/boardgame/169436/speedy-words/credits
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- Nézzétek, lovacskak!

- Uncsi.

- Ott egy kamion!

- Ez mar a huszadik. Mikor ériink oda?

Sziilének lenni 6rom. Sziilének lenni felel6sség. Es
sziilének lenni néha farasztd. Féleg, amikor az em-
ber begyomoszoli a csaladot (egy-két-harom-n sza-
mu gyerekkel egyetemben) egy kocsiba, és nekivag,
hogy eljusson a Balcsira vagy akarhova. A gyerekek-
nek van valami hatodik érzékiik arra, hogy amikor
az ember a horvat tengerpartra indul, és lelki sze-
mei el6tt lepereg az 5-600+ km-es ut, akkor a hatsé
tilésen iil6k gyakorlatilag az els6 8,5 km megtéte-
le utan eléredbégassanak, hogy , Messze vagyunk
még?”. Messze...

Az OTT VAGYUNK MAR? ezekre a helyzetekre sziiletett meg, azon belll is azok szamara, akik az offline megol-
dasokat preferaljak az elsé tGlések hattamlajara applikalt dvd-kijelz6k helyett (vagy mellett, hiszen a ketté nem
zarja ki egymast).

Igy nyer értelmet az ablakon kifelé bamulas

Pontosan, hiszen mit lehet csinalni egy 3-4-5 stb. 6ras uton, mar ha az ember nem épp vezet, csak utas?
Beszelgetnl zenét hallgatnl falni és mindent 6sszemorzsazni, rugdosni a tesénkat, meg bamulni kifelé. Es
mostantdl mar tarsasozni is.

Persze az Utkozben jatszott, a kiilvilag dolgait megfigyel6 jatékhoz nem kell segédeszkoz. Lehet azt is jatszani,
hogy az nyer, aki el6szor |at meg egy lila Audit (mondjuk egy ideig el fog tartani ez a jaték). Emlékszem, anno
gyerekkoromban, amikor még hang alapjan megismertiink minden (keleti) autémarkat, sokszor jatszottuk,
hogy a miénkkel azonos tipusu és szinl kocsit kellett keresni, és ha meglattuk, az volt a ,teso”.

B A PIATNIK jatéka egy kicsit magasabb
szintre emeli ezt a kreativ id6toltést
pl. a pontozads bevezetésével. A jaték
strapabiré fémdobozban érkezik, va-
e lodi Uti jaték. Nem art neki a leesés

~ vagy ha két fél vajas zsomle kozé ke-
| veredik a hatizsakban. A dobozban
tucatnyi kartya van, azokon pedig
egyrészt olyan dolgok, amiket altala-
ban az utazas kozben lathatunk, illet-
_ ve egy szam 1-3-ig.

A jaték pofonegyszerl: mindenki kap
. 5 db kartyat a kezébe, és ha meg-
" latta az azon |évé targyat, személyt,
épliletet, akkor azt teljesitette, és
. megkapja az azon |évé pontszamot.
-~ Ha valami nagyon régota nem keral
a latokoriinkbe, lehet kérni a kartya
cseréjét, ehhez viszont egy teljesitett
kartyat be kell adni.



;- Ott vagyunk mar?

llyen helyzet kénnyen el6fordulhat, pl. ha a Havanna la-
kotelepen atzotyogve épp egy tehenet kellene latnunk
a kartya szerint, és forditva, az M7-esen keressik sze-
miinkkel a banyatankot hizé nénikéket. A kartyan lévé
szam értéke elméletileg azt tiikr6zné, hogy egy dolgot
mennyire nagy valdszinliséggel latunk meg, tehat a rit-
kabb dolgok tobb pontot érnek, de ez azért nem min-
dig van igy. Mi ugy jatszottuk — bar a szabdly ezt nem
mondja — hogy el6szor csak az 1-es kartyakkal, majd a

2-esekkel, aztan csak a 3-asokkal. '

Jopofa jaték, szo szerint Utra vald, de par megjegyzést
azért hozza kell tenni. Egyrészt a jaték kilfoldi, és csak 5
a kartyak szovege lett magyaritva, ezért néha hidba me-
resztjuk a szemunket, nem fogunk talalni a képen sze-
repl6hoz hasonld épililetet. A masik, hogy becsiiletalapu
a jaték, hiszen bekiabalhatom, hogy ott egy zold furgon
(pl. varosban), csak mar elkanyarodott, senki nem elle- :
norzi. A teljesitett kartyak elhelyezése kicsit problémas,
mert ha lerakom az tlésre, lehet, hogy csak jové tavasz-
szal kerul el6, amikor Jozsi kézi autémosdjaba viszem a
verdat.

Két kilonbozo
allat

Végll egy életment6 j6 tandcs: a vezet6 SEMMILYEN
FORMABAN se jatsszon. Még ugy sem, hogy nincs nala
kartya, és csak arra figyel, amire valamelyik utasnak
kell. Ugy meg végképp ne, hogy par kartyat a mdszer-
falba betliz, és megprobalja azokat teljesiteni, mint
ahogy egyszer én probaltam. 0060... végil nem lett
gond bel6le. Az utasok viszont nyugodtan ,vaddssza-
nak”, fél- vagy egy 6rdra lekoti 6ket a jaték, a sofért
addig is nyugton hagyjak.

OOk

Gyerekeknek
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https://boardgamegeek.com/boardgame/13533/are-we-there-yet
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Az AXIES AND ALLIES a haborus tarsasjatékok
kedvelGi korében alapmi. Megalkotdja, LARRY
HARRIS Osszesen mintegy 200 jatékot tervezett
mostanaig, tobbet koziiliik nagy jatékgyarto
cégek alkalmazottjaként. A JEM magazinnak az
itt szerzett tapasztalatairdl is beszélt, és a rovat
elsé tengerentuli interjialanyaként Gsszeve-
tette az eurogame-eket az amerikai jatékokkal.

JEM: Edesapja a csendes-dceani térségben tobb
bevetésen is részt vett a masodik vilaghaboru-
ban. On is 6t évig szolgalt az amerikai hadsereg-
ben. Innen a vonzalom a haborus téma irant?

LH: Mindig is érdekelt a masodik vilaghaboru
és a torténelem altaldban. A '70-es években
Franciaorszagban éltem, ahol egy gyerekmaga-
zinnak dolgoztam, ott éreztem azt, hogy van ér-
zékem a tarsasjatékokhoz. Ezt a két érdekl&dési kort aztan szerettem volna 6sszehozni. Felkerestem egy fran-
cia kiadot az 6tletemmel, de 6k azt mondtak, nem akarnak masodik vilaghaborus jatékot kiadni, ez ugyanis
érzékeny téma naluk. En ezzel egytt elkezdtem dolgozni a jatékon, ami akkor 6ltétt végsd format, amikor
1980-ban hazatértem az Egyesiilt Allamokba. Ezutan elkezdtem kiadét keresni az akkor még 1942-re keresz-
telt jatékomnak, ami végil AXIS AND ALLIES néven 1981-ben jelent meg.

JEM: Hogyan fogott hozza ennek a nagyszabasu jatéknak a megtervezéséhez?

LH: A termelés fel6l indultam el. Azt hiszem, a nemzeti termelés a kulcs abban, hogy ki jon ki gy6ztesen egy
ilyen haborubdl. Enélkil a hdboru csak tankok, repilék, hajok csataja lenne, ezeket azonban létre kell hozni,
marpedig ez rengeteg dontés, interakcio eredménye. Ezt a vezérlGelvet akartam egy haborus térsasjaték
rendszerébe foglalni. Es hat a torténelmi hliség is nagyon fontos szempont volt, a valddi események is nagy-
ban meghatdroztak a tervezés mikéntjét.

JEM: Az csak legenda, hogy az 6bolhdboriban az amerikai hadsereg vezetése segitségil hivta a jatékot, hogy
bizonyos szituacidkat, stratégidkat gyakoroljanak rajta?

LH: Errél nem hallottam, és nem is tudom, a széban forgé haboru esetében lett-e volna barmi hozadéka. Azt
viszont tudom, hogy elsGsorban tisztek kiképzése soran el6 szokott kertilni a jaték. Szerintem ennek oka nem
a harci stratégiak kiprobalasa, hanem a gondolkoddasmdéd formadldsa; az, hogy dontési helyzetek elé allitsak
a jatékosokat. llletve a mar emlitett termelési aspektus miatt talan tudatosodik az emberben, hogy milyen
Osszetett dolog egy haboru.

JEM: A masodik vildghdboru szinte minden eseménye és helyszine kapott mar kiilon AXIES AND ALLIES jatékot,
igy a vilagon barhol Ujrajatszhatjak az emberek a torténelmiiket. Hol a legnépszer(ibb mégis a sorozat?

LH: A legnépszer(ibb egyértelmen az Egyesiilt Allamokban, ahol dltalaban nagyon érdekli azembereket a tor-
ténelem. De Eurdpaban is vannak orszagok, elsGsorban Dania, Norvégia, Németorszag, ahol igen kozkedvelt.

JEM: 10 évet élt Franciaorszagban, nyilvan van ralatasa az eurdpai tarsasjatékokra. Miben kiilonboznek ettdl az
amerikaiak?

LH: Szerintem a legnagyobb kilonbség az, hogy az eurogame-eknek az egyébként remek mechanizmus az
alapjuk, a tervez6k mindig onnan kezdik a fejlesztésiiket, és ha ezzel kész vannak, akkor rahdznak egy témat,

-
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Larry Harris

ami viszont emiatt nem kapcsolddik szervesen a jatékhoz. En éppen forditva, a tématdl haladok a jaték felé:
ugy kezdek neki, hogy szeretnék egy vilaghaborus vagy az dkori Romaban jatszddo jatékot, vagy példaul egy
rovid, egyszer( jatékot 6-8 éves gyerekeknek.

JEM: Segitene az amerikai tipusu jatékok eurdpai térhéditdsdban, ha egyszer egy amerikai jaték kapna az év
jatéka dijat?

LH: Szerintem nem. Amikor az ember tarsasjatékot vesz, nem azt nézi, hogy az honnan szarmazik. Masrészt
pedig nem hiszem, hogy Eurépdban meg lehet torni a német jatékok uralmat.

JEM: Amerikaban viszont olyannyira erre van kereslet, hogy az Axis AND ALLIES masodik kiadasat maga az MB
GAMES, az egyik legnagyobb tarsasjatékgyartd karolta fel, és Ont is alkalmaztak a cégnél. Hogy kell elképzelni a
munkat egy ilyen , konszernnél”?

LH: A MILTON BRADLEY vezetGi a ‘80-as évek elején jottek ra, hogy egyre nagyobb a kereslet a stratégiai ha-
borus tarsasjatékok irdnt, igy 6k is be akartak szallni. Mivel én akkor mar tul voltam az AXIS AND ALLIES, vala-
mint a CONQUER OF THE EMPIRE Rdmai Birodalomban jatszédé harci jaték kiadasan, az akkori fé6nokom a cég
figyelmébe ajanlott, és fel is vettek az ugynevezett inhouse designer, vagyis belsGs tervez6 osztalyra. Olyan
értelemben egyébként itt is , kiils6s” az ember, hogy nem csak havi fizetést kap, hanem az dltala jegyzett
jatékok utan tiszteletdijat is.

JEM: Mibdl allt a munkdja? Szerz6désbe foglaltak példaul, hogy meghatarozott id6kdzdnként el kell allnia egy
j6 jatékotlettel?

LH: Nem, bar természetesen én is barmikor odadllhattam a menedzsment elé, ha volt egy sajat 6tletem vagy
prototipusom. A munka nagy része azonban abbdl allt, hogy a kiviilrél érkez6 otletet — ami mar dtment a
menedzsment rostdjan — szérakoztatd, eladhaté jatékka érleljik. Nekiink kellett hozzaigazitani a kiszemelt
korcsoporthoz, ,beallitani” a jaték nehézségét, Osz-
szetettségét. Masik Ut az volt, ha a kiadénak megtet-
szett egy mozifilm, egy konyv, egy torténet, akkor a
licenszjogok megszerzése utdn megbizta az inhouse
designereket, hogy tervezzenek hozza jatékot.

JEM: Hanyan
designerként?

dolgoztak  akkoriban  inhouse

LH: 8-10 f6 volt az, aki kizardlag az el6bb emlitett
munkat végezte. Ezen felll kilon részleg volt a be-
érkezd oOtletek tesztelésére, de a jatékok grafikai
kidolgozasara is.

JEM: Az MB GAMES utan dolgozott a HASBRONAI és a
MATTELNél is, majd sajat kiadot alapitott. Miért?

LH: Nagyon sok id6met elveszi az AXIS AND ALLIES
bévitése; csak az utdbbi 10 évben 16 kiilonboz6
verzibjat készitettem el, és a szerz6i jogok utan be-
folyé jovedelem miatt szerencsére megtehetem,
hogy csak erre koncentraljak. Jelenleg is egy mdaso-
dik vildghdborus tematikdju Uj jatékon dolgozom,
nap mint nap, immaron harom éve, és valdszinlileg
még legaldbb tovabbi hat hdnapig.

Larry Harris

Eletkor: IR

NEGPEEEE amerikai

JEM: Mi tart ennyi ideig?
Axies and Allies,

Legismertebb jatékai: Conquest of the Empire

LH: Atdolgozom a szabalyt, prototipust készitek
hozza, majd tesztelem azt, aztdn ha valami nem

Origins Awards (ameri-

tetszik, akkor Ujrakezdem a kort. Kilonosen, hogy
most mar sok tesztcsoportom van, ahonnan folya-
matosan jonnek a visszajelzések. Nem egyszer(
olyan jatékot késziteni, ami hlen koveti a torténel-
met, minden jatékos szdmara kiegyensulyozott, és
mindekozben még élvezetes is.

Addm

DIELE

Legutdbbi jaték, amit
jatszott:

Kedvenc jatéktipusa:

Kedvenc szerz6i:

kai jatékipari kitiintetés

World of Tanks
(szamitdgépes jaték)

Diplomacy (kifinomult,
sok interakcioval)

Michael Gray, Rob
Daviau

gazs)
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Koszonjik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
48. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését aprilis 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
+ hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. -
- Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre. 8

impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitdlis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
] . minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

TordelGszerkeszt6k: Sz6gyi Attila, Geri Adam és
Porvayné Torok Csilla

Olvasdszerkeszt6k: Horvath Vilmos és Rigler LaszIé

Korrektorok: Kiss Csaba, Latranyi Réka és Porvayné
Torok Csilla

o Jelen szamunk cikkeit irtdak: Geri Adam (Adam),
Heged(is Csaba (drcsaba), Kiss Csaba (drkiss), Rigler

Laszlo (F6nix), Varga Attila (maat) és Wenzel Réka
(mandala).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlo (F6nix)

Programozo: SzGgyi Attila

A képanyagot Osszeallitottak: Geri Adam, Hegeddis
Csaba, Kiss Csaba, Rigler Laszl6 és Wenzel Réka

HLK Gyorsnyomda

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzGje hozzajaruldsaval hasznalhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirdk tulajdond- [ N |
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rol [ i
szarmaznak. &

Elérhetdség: jemmagazin@gmail.com. ' : i
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