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Kedves Jatékosok!

Es akkor pontosan 4 évvel ezel6tt, 2013. aprilis 1-én
— és ez nem tréfa — elindult a JEM MAGAZIN, virtualis
nyomddankbdl kijott Magyarorszag eddig leghosszabb
életl és legtobbet olvasott tarsasjatékos Ujsagjanak
elsé szama.

Szerénytelenség nélkil mondhatjuk, hogy az utkere-
sés, a szarnyprobdlgatds honapjai utdn lapunk a ma-
gyar tarsasvilag meghatarozo részévé valt, és mara
tobb ezer f6s olvasdtaborral rendelkezik, s minden
hdnap elsején rengetegen varjak a magazin érkezé-
sét. Példank persze nem maradt kovet6k nélkil. Aki
ma egy jaték vasarldsa el6tt vagy csak kedvtelésbdl
tdjékozddni szeretne egy-egy tdrsasrdl, a jatékme-
chanikardl, a jatékélményrdl, sok forumon megteheti
ezt. Magazinunk ezek kozott a féleg blog formaban
mikodé weboldalak kozott képviseli az dllanddsagot
és a valtozatossagot.

Mostani szdamunkban Ujra sokféle jatékrél olvashat-
tok. Ezek szinte mintha kindlndk magukat, hogy sorba
rendezziik 6ket komolysag szerint. Lassuk!

Talan témaja szerint a legkomolyabb a Luther Mdarton
életét feldolgozd magyar jaték, a LUTHER, amely a re-
formacié meginduldsanak 500. évforduldjara késziilt.
A témat, de nem a mechanikat tekintve, talan kicsit
konnyedebb a vadnyugati teriletfoglalasrél szélé
OREGON, vagy a vasutak vildgat szamsorokkal imitald
SINEN VAGYUNK. Az OCEANOS mar kicsit komolytala-
nabb, a vald vilagtdl elszakad, ha nem is témajat te-
kintve - hiszen az 6ceanok mélyének feltdrasa nem
tréfadolog -, de a jaték komponenseinek, figurainak
kinézete alapjan. Vajon mennyire realis, hogy titkos
lgynokok szavakkal és képekkel deritik ki egymds

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok
szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

hollétét? Nem fontos, a lényeg, hogy jatéknak jo,
és ehhez itt a FEDONEVEK KEPEKKEL. Es bar sosem
mernénk a vicc kategoridjaba sorolni az ELDRITCH
HORRORt, azért mégis, talan ez kerilt legmesszebb
mindennapi valédsagunktdl.

Es ha mar ilyen szépen sikeriilt elszakadni a minden-
napok vilagatdl, akdr viccesre is vehetjik a dolgot. A
MoNoPoLYt bemutatd cikkiinket nem a komolysag
ihlette, hiszen biztos tudjatok, hogy mit gondolunk
err6l a jatékrol. Innen pedig mar csak egy ugras a
vegytiszta viccek vildga. Aprilis 1-jére vald tekintettel
fogadjatok szeretettel vicces tarsasjaték-hireinket a
nagyvilagbal.

Aki szerint mindez |éhasag, annak is tartogatunk ol-
vasnivalét. Absztrakt jatéknak itt a TALO, mUiveltségi
jatéknak egy kis fogadas elemmel megfliszerezve pe-
dig az IKNOW.

E havi jatékszerz6-interjunk alanya KLAUS JURGEN
WREDE, a CARCASSONNE atyja.

Ahogy fentebb irtuk, magazinunk az alladdsagot kép-
viseli, most mégis egy nagy Ujitasra késziliink. Hogy
mire, azt még nem drulhatjuk el, csak annyit mon-
dunk: FIGYELJIETEK A MAJUS 1-jei SZAMOT!!!

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat és jatsszatok minél
tobbet!

16 jatékot!

A JEM Szerkeszt6sége

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték

célkozonsége.

( | Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az lgyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par
percet, de tarthatnak egy o6raig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

e —

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.
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HOWARD PHILIPS LOVECRAFT tagadhatatlanul a horrorirodalom egyik legnagyobb alakja. M(ivei rengeteg 6t
koveto irét, mlivészt inspiraltak - nincs még egy olyan rémtoérténetekben gyokerez6 univerzum, ami ekko-
ra hatdassal lett volna a modern irodalomra - és meglepden a tarsasjatékokra. Ennek f6 oka valdszinlileg
az, hogy a Cthulhu mitosz immar szabadon felhasznalhatd, és egyre jobban ismert. Szamolatlan kiadoé és
tervez6 hasznalja is az ingyen reklam és tematika adta lehetGségeket. Sajnos ezek nagy része koszondvi-
szonyban sincs LOVECRAFT szellemiségével, de a sok bugyuta, igénytelen feldolgozas koziil kiemelkednek a
FANTASY FLIGHT GAMES altal kiadott jatékok.

Az egyiklegikonikusabb taldn a RETTEGES ARKHAMBAN.
A gond csak az vele hogy tulnétt 6nmagan - mind
Uzleti, mint tartalmi szempontbdl. A rengeteg kie-
gészitd, aprd szabaly, kivétel, kismilli6 komponens,
kartyatipus, valamint a jatékid6 és komplexitas miatt
kezd§ jatékosoknak kvazi alkalmatlan. Kitartas, elhi-
vatottsag és elszantsag kell ahhoz, hogy valaki eljus-
son arra a szintre, ahol mar élvezetes a jaték, megér-
tette a mechanikakat és az 6sszefliggéseket.

Miutan nyilvanvald lett, hogy a RETTEGES ARKHAMBAN
vonalat mar nem lehet értelmesen folytatni, viszont
6 év alatt elég massziv rajongétabora alakult ki, az
FFG lépett egy merészet.

Fogtdk a jatékot, levagtak rola minden apro felesleges sallangot, kiterjesztették a torténetet az egész foldre,
hozzdadtak egy-két 6tletes mechanikat, a szabalyokat és az 6sszeteviket a lehet6 legminimalisabbra csokken-
tették. Az eredmény egy sokkal konnyebben megérthetd, optimalizalt és dramvonalas jaték lett: az ELDRITCH
HORROR.

e ALdiSnbség

A két jaték alapjaiban szinte teljesen megegyezik, le
se tagadhatndk a rokonsagot. Nyomozdinkkal a tér-
képen utazgatva prébaljuk bezarni a kiilsé vilagokbdl
nyilé kapukat, hogy megakadalyozzuk egy Gsi isten
visszatérését, ami ismert vilagunk teljes pusztulasa-
hoz vezetne. Ez persze nem olyan egyszer(, az éb-
redez6 gonosz és szolgdi mindent megtesznek azért,
hogy ez ne sikeriljon, valamint a rejtély kibogozasa-
hoz sziikséges nyomok felgdngyolitése sem trivialis.
Karaktereinkkel is hasonlé akcidkat hajthatunk vég-
re: mozoghatunk a helyszinek kézt, nyomok utan ku-
_ tathatunk, felszereléseket vasarolhatunk, mikozben
mindenféle kalandokba keverediink a helyi lakosok-
kal, szornyetegekkel és mas vildgokra vezet6 kapuk-
kal. A lényegi vdltozasok a vildag megnovekedésétdl
eltekintve csupdn a jaték mechanikait érintették.
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Eldriteh Herror

Keharansabb E3riEnet

Az egyik legfontosabb valtozas az, hogy amikor nyo-
mok utan kutatunk az ELDRITCH HORRORban, akkor
a felhuzott lapok az éppen legy6zendd rémséges
=~ gonoszhoz kapcsolddnak. Ez volt az a valtoztatas,
ami Uj szintre emelte a jatékban kibomld torténe-
tet, hiszen igy sokkal 6sszefligg6bb f6szal alakulhat
ki, mint a teljesen véletlenszerlen érkezé lapokkal.

Amikor egy karakter végzetes sérulést szenved -
akar mentalisat, akar fizikait - nem csupan kidobjuk
a jatékbdl és huzunk helyette masikat, hanem a tér-
| képen marad, és a tobbi jatékos elmehet kideriteni,
hogy mi tortént vele. Zseniadlis huzas. A hangulatos
el6torténetekkel és egy ilyen lezardssal egyiitt a ka-
rakter a feltarulé vilag szerves részét képezi, nem
csak egy papirfigura, amit tologatunk a tablan.

A jaték gy6zelmi feltételei is az aktualis gonosztdl fliggenek, és jatékrol jatékra valtoznak. Négy kartydbol
harmat kell dltaldban teljesiteni, de ezek sorrendje is véletlenszer(. Jatéktechnikailag azért ezek jellemzé-
en a “Gydjts 0ssze X darab valamit és vidd el Z helyre” vagy az “Old meg ezt vagy azt a szornyet” skalan
mozognak, mégis joval nagyobb véltozatossagot jelentenek, mint a RETTEGES ARKHAMBAN konstans gyGzel-
mi feltételei.

A fordulok végén felhlGzott mitoszkartydk is sokkal jobban illeszkednek a rémséges Gsi istenekhez; sokkal
jobban szabdlyozva van, hogy a jaték egyes szakaszaiban milyen jellegi lapokat fogunk felhlGzni. Ezzel sike-
rilt megtartani a véletlenszerlséget, ugy, hogy valamennyire kiszamithaté, mit fogunk kapni a kévetkezd
4-5 kor soran. Ezek a lapok kiilonb6z6 nehézségliek, ami jol [athatdan fel is van tiintetve rajtuk. Ha akarjuk,
ezzel tudjuk szabalyozni a jaték nehézségét. A RETTEGES ARKHAMBAN jatszdsa soran csak huztunk egy lapot
az oriasi paklibdl, senki sem tudta, mire szamitson - a szerencsétlen lapjaras teljesen fel tudta boritani a
jatékmenetet.

Az egyik legbtletesebb valtoztatas pedig az un. ko-
vetkezmények. Ezek jellemz6en kétoldalu kartyakon
taldlhatéak, amelyeknek csak ez elejét szabad elol-
vasni, a hatoldalat nem. Mondjuk, felveszel kdlcsont,
hogy meg tudj venni egy targyat, vagy egy baleset-
ben eltorik a ldbad, vagy taldlsz egy rejtélyes szobrot.
A legtobb esetben ezek a lapok valamilyen bénuszt
adnak neked (a sérilések nyilvan nem), és lehets- |
séged van arra, hogy megszabadulj t6lik. Ha viszont
nem teszed meg, akkor el6bb-utébb az egyik mitosz-
kartya aktivalja a kovetkezményt. llyenkor megfordi-
tod a lapot és végrehajtod a hatoldalat. Mivel ezek-
bél tébb verzié van, soha nem tudhatod, hogy mi fog
veled torténni. Lehet, hogy a maffia jott visszakérni a
pénzét vastag husangokkal, vagy egy rejtélyes idegen
viszi el a lelked egy darabjat cserébe. Lehet, hogy a
seb a labadon elfert6z6dik és megbetegszel, de le-
het, hogy csak kiment a bokad, és ett6l nem tudsz
rendesen mozogni.

Fontos valtozas még, hogy a szornyek nem rohan-
gdlnak a palydn Ossze-vissza, ami végll is temati-
kus, hiszen egy Mi-go nehezen tudna jegyet venni a
Fokvaros-Buenos Aires hajéjaratra. Még megkiizdeni
sem kell velik feltétlenil, csak akkor, ha a korod egy

olyan terileten fejezed be, ahol éppen egy szornye- e f & ’- i A
teg randalirozik. Yol Sl 3

-

A ropogds bankdkat is eltorolték, a targyakat és felszereléseket kockadobasok sikerességétdl fliggéen tudjuk
megszerezni. Az egy picit tematikdtlan, hogy a vilag 6sszes varosaban pont ugyanazt az 5 dolgot aruljak, de ez
is olyan dldozat az egyszerd(sités oltardan, aminek tébb haszna van, mint amennyire furcsa.
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Mindent 0sszevetve egy-egy jaték soran egy sokkal koherensebb torténet alakul ki, nem csak a fészalnak, ha-
nem az egyes karaktereknek, kiildetéseknek is van eleje és vége, az egyes részek sokkal jobban kapcsolddnak.
Sikerilt egy kiszamithatdbb és tervezhetSbb jatékmenetet |étrehozni Ggy, hogy a véletlenszerliséghdl fakado
izgalom nem sériilt jelent6sen. A jaték jellegébdl és a kartydk szamabdl adéddan azért meg-megesik, hogy
furcsa, oda nem ill6 események torténnek, ami teljesen kilég vagy éppen szembemegy az addigi torténések-
kel. Azt viszont be kell Iatni, hogy a tarsasjaték médiuma elég korlatozott, igy ezeket kikerilni csak nagy eréfe-

szitések aran lehetne, ami nem biztos, hogy megérné. o -

Az ELDRITCH HORROR hozza a szokvényos kooperativ ——
jatékélményt. Adottak a karakterek, azok képességei
és felszerelései, valamint a valamennyire irdnyitott,
de mégis véletlenszerlien felmerilé problémak. Ezek *
megoldasaért a jatékosoknak egyiitt kell mikodnilk,
megbeszélnilk, hogy a kovetkez6 forduléban kinek mit
kéne csindlnia. A jaték gondoskodik arrél, hogy az id6
nagy részében mindig legyen valami “Nagyon Fontos
Dolog, Amit Azonnal Meg Kell Oldani, Kiildnben
Mindennek Vége”, ritkan van olyan kor, amikor célta-
lanul lehet bolyongani.

A magyarul most megjelent alapdoboz 6nmagaban kb.
5-6 jatékra elegendé lapot tartalmaz - ennyi id6 alatt
béven szembekeriliink az 6sszessel, ami egy id6 utan
kicsit repetitiv. Szerencsére mar 6 kiegészité megjelent
- még csak angolul -, ebbdl 3 egy-egy Uj minitérképet
is tartalmaz. Ezekkel mar olyan mennyiségl kartyank
van, amennyivel a végtelenségig Ujra lehet jatszani a
jatékot.

Vili

Eldritch Horror

Corey Konieczka, Nikki
Valens

kooperativ, kaland

14+

1-8 (szerintem max. 4)

120-240 perc
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A ’80-as, '90-es években ugyan ki ne nézte volna Rézsa Gyuri bacsi, Egri Janos vagy éppen Vagoé Istvan nagy-
siker(i vetélkeddit, és ki ne izgult volna a képernyé el6tt, hogy vajon tudja-e a valaszt a jatékos vagy bukja az
egész addigi nyereményét? Ezek a miiveltségi vetélkedGk nagyon sikeresek voltak a tévében, am ez a lendiilet
kicsit lecsendesedni latszik az utobbi években. A tarsasjatékok terén viszont ujra feler6s6dott az érdeklédés a
miiveltségi jatékok irant, az IKNOW pedig ezt a hullamot szeretné meglovagolni egy kis plusz csavarral flisze-
rezve, és valéjaban ez az, ami igazan érdekessé teszi.

Dizajn

A doboz nagyon minimalista, letisztult megjelenésd, és amikor leemeltem a polcrdl, hirtelen azt hittem, hogy
egy elektronikai aruhdz egy népszeri ,,almas” terméket tartom a kezemben, de a latszat persze csalt. Egyébként
ez a letisztult stilus a jaték 6sszes komponensére igaz. A dobozban lapul egy elsé ranézésre furcsa geometriai
mintaval ellatott kis tabla, 6-6 darab iKNOW és iBET figura, jaték zsetonok, illetve 400 (!) darab kartyabdl allo
pakli, tehat aki kartyavéd&zni szeretne majd, az mar most elkezdhet gy(jtogetni.

Jatékmenet

A jatékot 6sszesen 6 f6 jatszathatja. Mindenki valaszt maganak egy tetsz6leges szin( iKNOW és iBET figurat. Az
iIKNOW jelol6 szolgal arra, hogy megtippeld a témakdr alapjan, hogy hany segitségbdl tudod majd megmondani
a helyes valaszt, és ezt a jatékostablan az arra kijelolt helyre teszed. A kategoridk: Hirességek, Vilag, Termékek és
MUalkotdsok, Jelenségek és Események.

A jatékmenet ugy zajlik, hogy a felolvasé valaszt egy témakort, amit a tabla szélein négy szinnel jeldlnek, és a
témakorjelol6t - ami egy atlatszo zseton - rdhelyezi. Ezutdn felolvassa az adott témakorbél a kérdést.

A tablan talalhato hat hely az iKNOW figurdknak. A mez6kon 1, 2 vagy 3 pont van. Ezek mutatjak, hogy az adott
témakaort hany segitség alapjan lehet majd megvalaszolni, illetve a pontoknak megfeleld szamu zsetont nyersz
el j6 valasz esetén. Rossz valaszért nem veszitesz zsetont.

A jatékosok egymas utan helyezik fel jelol6iket a megadott mez6kre. Aki a 3 pontos mezdre tesz, az az elsé se-
gitség megadasa utan kell, hogy megadja a valaszt (vagy tippelheti, ha nem tudja). A 2 pontos mezében mar két
segitségbdl lehet valaszt megadni, és az 1 pontos mez6ben mindhdrom segitség elhangzdsa utan lehet valaszt
adni. A kartyakon egyébként szintén fel van tiintetve ez a pontozasi rendszer, tehat a kérdés felolvasdja el sem
tudja téveszteni a sorrendet. A felolvasd egyébként az adott korben nem jatszik, és a kor végén két zsetont kap.

Ami még fontos, hogy mivel
csak hat iKNOW mez6 van a
tablan, valamint egy mezén
csak egy jelold allhat, ezért 6

jatékosnal elég kiszorités tud

|]ﬂ _ lenni a jatékmenet. Aki az ora-

"" ‘g mutato jarasa szerint az utolso

s - . helyen van, sokszor a legnehe-

- 1] zebb dolga is lehet emiatt, ha
—— >

q-.lg "'- az a témakor pont nem fekszik

: neki, vagy ha éppen ugy gon-

' dolja, hogy kevesebb segitség-
gel is tudna a vélaszt és ezaltal

@ tobb zsetont zsebelhetne be.



" & IKNOW

Az IKNOW ezek alapjan egy atlagosnak mondhatd miveltségi tarsasjatéknak tlinik, de itt a csavar a jatékban,
mert mindenki kap egy iBET jeldl6t is. Ez arra szolgal, hogy az egyik jatékostarsad valaszat megtippeld, hogy
tudni fogja-e vagy sem a megadott szamu segitség alapjan. Ha jol tippeltél, kapsz egy plusz zsetont, viszont ha
rosszul, akkor egy zsetonodat be kell adnod a kozos készletbe. Az iBET figurakat leteheted az iKNOW mezdk
mellé a + vagy — jellel ellatott helyre aszerint, hogy mit tippelsz, tudni fogja-e a kiszemelt tarsad a valaszt vagy
sem. A zsetonokat stilusosan az iBET jel6l6n gyujtjik.

Miutan mindenki megtette a tippjét az iKNOW és iBET figurdival, a felolvaso végigmegy a kérdéseken, és min-
denki ad egy valaszt a sajat bejelolt segitsége elhangzasa utan. A felolvaso ezeket a valaszokat megjegyzi és a
végén mondja el mindenkinek a jo megfejtést. A felolvasé megkapja a két zsetonjat és az el6szor helyes valaszt
add jatékos lesz a kovetkezd kdrben a felolvaso, aki kivalasztja a témakort és plusz két zsetonnal fejezi be a korét.
Ha senki sem vadlaszolt jol, akkor az dramutaté jarasanak megfelelen kovetkezik a felolvaso. A jatékot az nyeri,
aki el6szor gyijt 6ssze 20 db zsetont az iBET jel6l6jén.

Osszegzés

Amig a legtobb miveltségi jaték a lexikalis tudasunkat teszi prébdra, itt a taktikai érzékiinkre is sziikséglink lesz,
mert a helyes valaszra torekvés mellett jatékostarsaink valaszanak helyességére is tippelhetiink, igy nem egyér-
telm(, melyik lesz a j6 taktika a jaték sordn. Az, hogy jo taktikus vagy, és hamar kiismered a tarsaid er&sségeit
és gyengeségeit, vagy ha hatalmas lexikdlis tudassal rendelkezel. Aki szereti az ilyen tipusu jatékokat, annak
garantdltan igazi csemege lesz az IKNOW.

Pro: A jaték nagyon jopofa a tippel8s kis csavarral, és hat
fével sok dertiltséget okozhat egy-egy jo vagy rossz tip-
pelés a masik (kar)oromére. A szabaly rovid, egyszer( és
érthetd, igy kb. 5 perc alatt elsajatithatd és jatszhato. Jo
sok jatszmat tudok elképzelni bel6le a hatalmas paklimé-
ret miatt, 1600 (!) kérdés van 6sszesen a jatékban. A ja-
tékot egyébként el tudom képzelni 6-nal nagyobb s tar-
sasagokban is, ahol csapatokba ver6dnek az emberek és
egyltt dontenek egy-egy valasz megtippelésérdl, de van
2 f6s verzidja is, ahol a felolvasd is jatszik, csak eltakarja a
helyes valaszt és nem kap a kor végén plusz két zsetont.

Kontra: A jatékban eléggé eltéré nehézségl kérdések
vannak, a témakorok is elég tagan vannak értelmezve,
igy nincs konnyd dolga annak, aki a kérdés utan tippelni
szeretne, hogy hany segitségbdl tudja megadni a helyes
valaszt. Kicsit lehetne egyedibb a doboz dizajnja, mert
elsére azt hihetjik, hogy ez nem is egy tarsas.

Extra TIPP: Ha nem tudod a valaszt, akkor sem érde-
mes passzolni, inkabb bloffolj, hogy tudod, és tippelj,
mert lehet, hogy a tobbiek sem fogjak tudni, és 6k is be-
mondjak a te valaszod, igy a végén nem fognak elény-
hoz jutni veled szemben. 2012 /2017

N.1.

TacTic / Reflexshop

besty
miiveltségi

15+

A Reflexshop tdmogatdsaval



http://reflexshop.hu
http://reflexshop.hu
http://iknowgame.net/
https://boardgamegeek.com/boardgame/130680/iknow
https://reflexshop.hu/

ek képie!kl -

Még 2016 majusaban irtam a JEM MAGAzIN hasabjain VLAADA CHVATIL Gj top 1 party-jatékardl, a
FEDONEVEKrSl. Bizom benne, hogy a kedves olvasék egész széles kére ismerte meg mar azéta azt a jaté-
kot. Ez a cikk inkdabb egy 6sszehasonlito iras lesz, amiben a klasszikust a nemrég magyarul is megjelent
FEDONEVEK KEPEKKEL jatékkal vetném ossze, vizsgalnam meg Ujdonsagait, létjogosultsagat.

©sszehasonlitas)

A jaték célja, a feladat ugyanaz. Itt is két csapat jat-
szik egymds ellen és teljesen hasonlé moédon egy
matrixban kell minél gyorsabban megtalalni a sajat
csapatunk kartyait. Ehhez azonos mddon a két csa-
pat egy-egy kddmestere ad segitséget egy sz és egy
szam parositdsanak segitségével. A sz6 az 6sszekotni
kivant kartyakra prébal mutatni, mig a szam azt hata-
rozza meg, hogy hany kartyat is kapcsolt 6ssze azzal
az egy széval. Itt is asszocialni kell, a médszer hason-
latos. Az eltérés - ami mar a cimbdl is kit(inik — az,
hogy itt a (négyzet alaku) kdrtyakon szavak helyett
képek szerepelnek. Fekete-fehér, nem tulbonyoli-
tott, de mégis szandékosan tobb mindent abrazolo,
nem egyértelm( képekrél beszélhetlink. A masik el-
térés, hogy a matrix is kisebb, itt csak 4x5-6s, ebbdl
kovetkezSleg kevesebbet is kell kitaldlnia a csapatoknak (8-7 darabot). A klasszikus verzidban 200 kartya volt
400 széval, itt csak 140 kartya van 280 képpel. Mivel kevesebbre is van szlikség egy alkalomhoz, ez nem gond,
a jaték ujrajatszhatdsaga nem valtozott, még mindig szinte végtelen.

A lényegi kiilonbség persze a szavakrol képekre valo atvaltas. Ez mindenképp egy elég fontos eltérés, ami mi-
att kell6en mas lesz a jaték, igy nagyjabol meg is indokolja a jaték letjogosultsagat. A feladat nehézsége Ugy-
szintén eltérS. Az, hogy nehezebb vagy konnyebb, mindenki dontse el maga. En nehezebbnek éreztem, ami
taldn magyarazza, hogy a jatéktér miért csokkent 25 kdrtyardl 20-ra. De az is lehet, hogy ezzel az érzésemmel
masok nem fognak egyetérteni, és lehet, hogy a nehézség fokdnak valtozdsa csak tarsasagfiiggs, mert hallot-
tam olyat is, hogy a gyerekeknek ez a kdnnyebb valtozat. FelnGttekkel jatszva még gyakran az is nehezitette a
jatékot, hogy a képek nem egyértelm( mivolta miatt mindenki mast latott bele egy-egy kartydba.

U3tekelmeny)

Elveztem ezt a verziét is. Nem allitom, hogy jobban, mint
a klasszikust, de kelléen masnak, kddmesterként kifeje-
. zetten nehezebbnek éltem meg. Mégiscsak FEDONEVEKrGI
beszéliink, annyira nem esett messze az alma a fajatdl. Az,
hogy egy mar meglévé FEDONEVEK mellé is érdemes-e be-
szerezni a FEDONEVEK KEPEKKEL-t, mar nehezebb kérdés.
Rajongdknak ez egyértelm, de az alkalmi jatékosoknak én
mindkét verzid kiprobaldsat ajanlandam, ami utan mar meg-
alapozott dontést tudnak hozni. Ami még okot adhat mind-
két verzid birtokladsara, az az, hogy a két jaték keverhet6,
hasznalhato egyszerre. Volt alkalmam olyan 5x5-0s tablaval
| jatszani, ahol csak a két atlé kartyait cseréltik at képekre.
Persze barmilyen mas elrendezésl, aranyu keveréssel is
mUikodni fog a jatékunk. Ezek mind Uj izeket adhatnak, ame-
lyekkel igy Ujabb és masabb Fedénevek-élményekhez jutha-
tunk. Ez mindenképp jo érv mindkét verzié beszerzéséhez.
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Ismerteto

Mar most latni, hogy a FEDONEVEK sorozat az id6 mul-
asaval egyre tobb tagot szamlal, és fog is még szamlal-
ni. A klasszikus és a képekkel verzié mellett mar most is
létezik egy CODENAMES: DEEP UNDERCOVER, ami az an-
gol, szoveges verzid, de “felnGttesebb” szavakkal. Csak
hallomas alapjan: komolyabb sikere azért maradt el,
mert a szavak nem elég "feln6ttesek”, meg mert talan
eleve szlikebb kornek szél. De hallottunk mar hivatalos
bejelentéseket a kozelgé Marvel, Disney témaju kiada-
sokrol, és egy kétfGs Duett verziordl is.

Nagy meglepetésrél nem beszélhetiink, hiszen var-
hato volt az efféle jelenség egy ekkora siker kapcsan.
Szomoruan nézzik-e tehat?

Ha mindegyik jaték sikerrel adja majd at a Fedénevek-
élményt, akkor nem. Véleményem szerint inkabb ebbdl
a jatékbodl legyen szamtalan verzid, és legyen meg min-
den csaldd polcdn, mint az a bizonyos — magazinunk
mostani szdamaban ,bemutatott” — M bets jaték.

DannyT =

y SEELEEEERD
MIFATNO T

Fedénevek képekkel
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Valljuk be, gyerekkorunkban nagyon sokan szerettiink volna Nemo kapitany lenni, aki mend tengeral
jardjan szelte at kalandos utjai soran az 6ceanok és a tengerek mélyét. Most az ANTOINE BAUZA nevé
fémjelzett OCEANOS tarsasjatékban egy kicsit ujraélhetjiik ezt a gyermekkori vagyunkat.

Dizajn

Azt kell, hogy mondjam, JEREMIE FLEURY csodas

munkat végzett a jaték grafikajanak elkészitése-
kor. Az OCEANOS hihetetlentl szines és humoros
dizdjnnal rendelkez6 tarsas, ami olyan aprobb fi-
nomsagokban is megmutatkozik, hogy minél me-
lyebbre merilink a tengeralattjarénkkal az oce-
anban, annal sotétebbek lesznek a kartyalapok,
ez pedig a jaték végén impozans latvanyt nyujt.

Mi van a dobozban?

A doboz elsére meglepden sulyos példanynak
bizonyult, és ez egybdl sok komponenst sejte-
tett. Amikor kinyitottuk, ez az érzés rogton be is igazolodott, mert

rendesen tele van pakolva. Emellett mindharom 6cednmélységhez kiulon pakli jar, ame-

lyeket konnyl megkilonboztetni, mert - ahogy azt a dizdjnnal is emlitettem - egyre sotétebbek a lapok. A
sok komponens tarolasara kapunk viszonzasul sok simitézaras tasakot, amelyeket rogton a kinyomkodasnal
akcioba is lendithetlink, hogy ne keveredjiink bele az 6sszetevék sokasagaba.

Jatekmenet

Azt hiszem, ANTOINE BAUZAt nem kell bemutatnom. © mar a 7 CSODA és
a TAKENOKO kapcsan is bebizonyitotta, hogy kivald csaladi jatékokat tud
késziteni, amelyek minden korosztalyt maradéktalanul lekétnek és sz6-
rakoztatnak. Az OCEANOS-szal sincs ez masként.

A jatékot 5 f6 jatszhatja, ami tobb tarsassal ellentétben nem lassitja a
jatékmenetet. Minden szerepl6 egy tengeralattjaro kapitanya, akinek
az a feladata, hogy sikeresen felfedezzen és 6sszegy(jtson kilonbo-
z6 Uj halfajokat - kikertlve a félelmetes krakeneket -, minél nagyobb
korallzatonyokat épitsen ki, és a buvarja segitségével kincseket hoz-
zon fel a felszinre, mindezt egy egyszer(i pakliépitds jatékmecha-
nikdval. De vigydzat, minél mélyebbre meriilsz az 6cednba, annal
nagyobb és félelmetesebb krakenekkel taldlod szembe magad,

és ez bizony k6kemény minusz pontokban bosszulja meg magat

a jaték végén. Az OCEANOS plusz csavarja a klassz tengeralatt-
jaro-fejlesztési lehet6ség, ami tobb el6nyhoz juttatja az 6cedn mélyi
felfedezéseinket, de vegylik szépen sorra a jatékmenetet és a lehet6ségeket.

Tehat mindenki egy-egy tengeralattjaro kapitanya (amik egyébként zsenialisan vannak meg-
rajzolva, Ujabb hatalmas piros pont a grafikusnak).
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Erdemes fejleszteni lattjard kilonbdzs
részeit, mert mindegyik kla is el6nyhoz juttat a
jaték soran. A propeller fejlesztése garantalt plusz
pontokat ad minden forduléban. Minél magasabb
a fejlesztés szintje, annal magasabb a garantalt
pontszam is, ami mindharom fordulé végén hoz-
zdadddik a pontjaidhoz. Az Gizemanyagtartallyal
egy lap helyett kett6t is kijatszhatsz magad elé,
de sajnos ilyenkor a tartaly kifogy, igy érdemes
azt is fejlesztened, hogy tobbszor hasznalhasd
ezt az elényt j6 kartyakombdknal. Az akvari-
umban a nagysagatol fuggben - amit az ak-
variumon jelzett szam is mutat - kilonb6z6
halfajtakat gydjthetsz, amelyekért szintén
pontokat kaphatsz, de csak annyiért kapsz
pontot, ahdny fajta belefér az akvariumod-
ba, igy ezt is érdemes fejleszteni. A perisz-
kopok szdma hatdrozza meg, hany kartyat
kapsz a korod elején. A hajéorrban |évé
buvarokkal pedig kincseket szerezhetsz az
ocean mélyérdl, amelyek szintén pontokat
adnak, de csak a jaték végén.

A jaték harom forduldbdl all, forduldnként pedig hat korbél. EI&szor véletlenszerlen ki kell valasztani
egy fékapitanyt, aki kiosztja a kezd6lapokat. Mindenki két kartyat kap (kivéve a f6kapitanyt, 6 egyet sem)
egyet alapbdl, egyet pedig a periszkdpok szama alapjan. Koronként ennél tébb kartyahoz tehat a periszkop
fejlesztésével juthatunk.

A f6kapitany a jatékosok altal fel nem haszndlt lapokat kaphatja meg (jatékosonként egyet) abban az esetben
ha a jatékosok nem helyezik le azokat maguk elé az 6ceant jelképez6 kartyak kozé. (El6fordulhat emiatt olya
eset is, hogy a fékapitany lap nélkil zar egy kort.) A kdrtydkon halak, krakenek, kincsesladikak, korallzatonyc
vannak, és ezekbdl kell kivalasztani a nekiink legjobban az éceanunkba illeszkedd kdrtyakat. Néhany kartya
kilonleges erejl energiakristalyok vannak, amelyek segitségével a tengeralattjaron lehet fejlesztések:
végrehajtani. Sokszor nehéz dontés elé is allit minket a sok lehet6ség, mert vannak olyz
lapok, amelyek szuper elényoket adnak, de krakenek is vannak rajtu
Tehat mérlegelniink kell, hogy letesszlk-e azt a karty:
az oceanunkba, bevallalva ezzel, ho
a forduléban minus
pontokat  sze
ziink, vagy inkab
atadjuk kedvese
a f6ékapitanyna

Mindharom foro
végén értékellr
7 CcSODAbSI m
ismert informa
épitésd ponto
segitségével. A
legtobb, illet
sodik legtobb
van a jatéko
azok huznak
tott kraken
és ekkor t
hogy mennyi
pontot szerezte
a forduloban. Teh
is el6fordulhat, hogy
legtobb krakennel rend
ez8 jatékos tobb minus
hiz, mint a legtob




Ismerteto o |

A tobbiek nem huznak okent. Ezért egyes dontéseknél érden
el6forduld krakenek szamat. Ezutan kiértékeljik az 6sszes lehetGséget, &
ristdlyunk az 6cednunkban, akkor automatikusan fejleszthetiink egy egyes fejle
kettesre vagy kettest harmasra (két kiilonboz6 szin( kristaly esetén). Ez megy az el

madikban viszont a felépitett korallzatonyokat is értékeljik, illetve akkor jonnek fel a : Vérjaink
is, és a kincseszsakbol huzunk véletlenszerlen plusz pontokat tartalmazo kincseket, de annyit, ahany kincset

hoz magaval a buvar a fellszasa soran.

A jatékot az nyeri, aki a tengeralattjaréja segitségével a leggazdagabb dceant épitette fel, és igy a legtobb
pontot szerezte.

Osszegz6

A jaték konnyed, pakliépités mechanikaja - és a szerencse szerepe - ellenére meglepden sokrétd taktikai
dolkodast igényel. '

Pro: Ami mindenképp az OCEANOS mellett szél, az az, hogy egy hosszu, munkdval toltétt nap utan is el let
venni, mert gyors, pérgds jatékmenetével igazi felfrissilést és kdnnyed szérakozast nyujt. Egyszeriien érthet
szabalyrendszerével pedig a kisebb korosztalynak is jatszhaté. ‘

Kontra: A jaték elég helyigényes, mivel 3 sorba kell a kartydinkat elhelyezni az asztalon, illetve nem minden
tengeralattjaro eleme illeszkedik jol, de ez kikliszobol-
het6 azzal, hogy amikor fejlesztiink valamit, nem cse-
réljik at az elemeket, hanem csak egymasra helyezzik
azokat.

Oceanos

Antoine Bauza

2016

IELLO

draftolds, pakliépités

8+
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A REFLEXSHOP egyre aktivabban van jelen a tarsasjaték-kiadas és -forgalmazas piacan. Egyik magyar kiada-
suk egy orosz szerzGtrid, ALEXEY PALTSEV, ALEXEY KONNOV és ANATOLIY SHKLYAROV konnyed kartyajatéka. A
jaték eredeti cime GAME OF TRAINS, ami vicces athallas a Game of Thrones (Trénok harca) mtivekre, igy a ki-
ad6 nem masolta le szolgalelkiien a cimet, hanem a magyar jatékhoz egy Magyarorszagon elterjedt szolast,
a ,,Sinen vagyunk” cimet adta. Ez eredetileg azt jelenti, hogy ami sinen van, az kénnyedén mozdul elére,
mert a vasuti kocsi kerekeinek gordiilési ellenallasa kicsi. Talalé a cim, ha azt nézziik, hogy ez a kartyajaték
mennyire kénnyen, gordiilékenyen jatszhatd, akar kezd6 tarsasozokkal is.

A jatékban 1-t6l 84-ig vannak szdamozva a vagonkartyak. EbbSl mindenki 7-et kap,
plusz egy mozdonykartyat, majd a vagonkartyakat minden jatékos lerakja az asztalra
a mozdonya mogé csdkkené sorrendben. A feladat, hogy a vagonkartyak sorrendje
novekvévé véljon, amihez kiilonb6z6 akcidkat tudunk hasznalni, ugyanis minden kartya
egyszerre szam- és akciokartya is. Ha a vonatunkban van, akkor a kartya szdma szamit;
ha kint van kozépen a kinalatban, akkor a rajta 1évé akcid.

Amikor rank keril a sor, hizhatunk a paklibdl egy lapot, és barhova berakhatjuk a vona-
tunkba, a kartya pedig, aminek a helyére beraktuk, kozépre keril a kinalati sorba. Ha
nem ezt az akcidt vélasztjuk, akkor elvehetiink egy kdzépre kitett kartyat, aminek
ilyenkor az akcid részét hasznaljuk. Ezek kozott van olyan, amely jobbra, illetve
balra mozgat egy altalunk kivalasztott kartyat, vagy megcserélteti két kar-
tyankat, amelyek szomszédosak vagy egymastol két kartya tdvolsagra
vannak.

Az interakciét novelendd és megakadalyozandd, hogy valaki egysze-
rden csak a paklibdl hizogatva kialakitsa a maga szdmara a megfelel6
sorrendet, egyes akcidkartydk mindenkire hatnak. Ezek azok, ame-
lyek hatasara ki kell dobni az els6, a kozépsd vagy az utolsd
kartyat, és a helytkre a paklibél véletlenszerlien huzott
kartya kerul. Ha példaul mar sikeriilt egy alacsony érték
kartyat el6re kuldentink, akkor nem feltétlenil fogunk
orulni az 4j kartyanak. Erre is van megoldas, mert egyes
akcidkartyakon lakat van; ha egy ilyen kartyat az elsé, ko-
zéps6 vagy utolsd kartya ald tudunk tenni, akkor azt nem
tudjak a tobbiek kidobatni, csak mi tavolithatjuk el a jaték-
bdl, ha akarjuk.

Ha kézépen mar két egyforma akciokartya van, akkor mindket-

t6t el kell tavolitani. Igy elég kevés akcidkartya marad kdzépen,
de ennek a szabalynak a segitségével meg tudjuk akadalyozni,
hogy valaki egy neki j6 akcidkdartyat haszndljon. Példaul inkabb a
paklibol huzva kidobunk egy kartyat a vonatsorunkbdl, amin azo-
nos akcid van a lent lévével, igy eltavolitjuk kozéprdl a nem kivant
akcidkartyat.

A szabdlyok par perc alatt elmagyardzhaték, és a jaték is lemegy
20-30 perc alatt, konnyed, szérakoztaté jatékmenettel, nem el-
hanyagolhatd szerencsefaktor mellett. A jaték grafikusa REINIS
PETERSONS volt, aki a HAM NYAM NYAM munkdjaban is részt vett.
A kartyak nagyon hangulatosak lettek, minden vagon kiilon karak-
tert kapott, vicces grafikdi tovdabb emelik a jaték szinvonalat.
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Ismerteto X Sinen vagyunk

A SINEN VAGYUNK jatékrdl nekem leginkdbb a ViGYAz(z)6! kartyajaték jut eszembe, nem a mechanika, ha-
nem inkdbb a hangulata miatt. Mindkett6ben van bizonyos logika, amely akar gy6zelemhez is vezethet, de
a tobbiek akcidi teljesen keresztbe huzhatjdk terveinket, és igy az, hogy ki gy6z vagy ki veszit, sokszor a
szerencsén mulik. Ez a hasonldsag nem csak bennem, hanem mas jatékostarsaimban is felmerdlt, illetve a
BOARDGAMEGEEKen is olvastam olyan véleményt, amelyben szintén a VIGYAz(z)6!-hoz hasonlitjdk. Marpedig
ha egy jatékot az 1994-es NEMET JATEKDI) gy6zteséhez hasonlitanak, amelybdl idaig tobb mint 2 milliét adtak
el, az nem rossz ajanlo.

Szép grafika, egyszer( szabalyok, révid jatékmenet, nem elhanyagolhato szerencsével, egy tipikus csaladi ja-
ték jellemzdi. Igy is van, a SINEN VAGYUNK elsGsorban csalddoknak, kezd6 tarsasjatékosoknak, 6-7 éves kortdl
gyerekeknek vald. Batran bele lehet vagni ebbe a konnyed logikai kartyajatékba.

maat

Alexey Paltsev, Alexey
Konnov, Anatoliy Shklyarov

2015

Reflexshop
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kdrtyajaték
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Jatékok a vilag koriil




A JEM magazin hiiséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat huszonegyedik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
| melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
- és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
Yy o csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. W
!




F o8 ¥

AR\ \a)

e —

Jatekokqapvila

———l

Vilagjaré utunk kovetkez6 allomasa Oregon, és
talan kijelenthetjiik, hogy mind a névadé allam,
mind a tdrsasjaték kevésbé ismert a nagyko-
z0nség el6tt. Talan nem véletlen, hiszen a jaték
idén lesz 10 éves, és megjelenésekor sem gytij-
tott be dijakat, igy bekeriilt a feledhet6 tarsasok
népes halmazdba. De jogos ez a kategorizalas?
Megéri elévenni ilyen rég elfeledett jatékokat,
vagy jobb, hogy eljart felettiik az id6?

A jaték a 19. szazadi Amerikaba repit minket,
amikor a keletrél érkezé telepesek szépen lassan
birtokba vették a vadregényes Oregont, amely
végil Ujabb allamként csatlakozott az Egyesiilt
Allamokhoz.

A tdrsas kivitelezésére nem lehet panasz, j6 mi-
ndségli komponenseket talalunk a dobozban, a
boritdgrafika hozza a hangulatot, az illusztracioi
is szépen kidolgozottak. Talan az egyetlen kritika
a z0ld hattérrel rendelkez6 éplletlapkdkat ille-
ti, tulsagosan aprok rajtuk az épliletek, igy csak
a rajtuk szerepl6 pontszam alapjan lehet Gket
beazonositani.

A jatéktablat ot jel osztja fel vizszintesen és flig-
gblegesen is, illetve vizszintesen minden sav to-
vabbi kett6, fligg6legesen tovabbi 3 savra van
felosztva. Van tehat egy nagy szép szines excel
tablank, ami egy térkép is egyben. Ezek a jelek
tajakat jelolnek (pl. sas, bolény, telepes szekér
stb.), és ugyancsak szerepelnek a tajkartyakon is.
Vannak tovabba épliletlapkaink, amelyek ugyan-
ugy szerepelnek az épiletkartyakon.

A jaték alapmechanikdja nagyon egyszerd: ki-
jatszhatunk két kartyat a kezlinkbdl, és ezzel vagy
egy farmerunkat, vagy egy épliletet helyezhetiink
le a tablara. Farmer kijatszasahoz két tajkartyara
lesz szlikséglink; ezekkel hatarozzuk meg, hogy
mely terlletre helyezhetjik a figurankat, mert
csak a két tajsav metszéspontjaiba rakhatjuk 6t
le. Ha éplletet akarunk lerakni, ahhoz egy taj-
kartya és egy épliletkartya sziikségeltetik, ebben
az esetben akdr a fliggbleges, akdr a vizszintes
azonos tajsav valamely mez6jére helyezhetjik
le az éplletlapkat. Fontos azonban, hogy csak a

megfelel6 hattérszinre keriilhet az épilet, tehat
banyakat csak hegyekben nyithatunk, vasutallo-
mast pedig csak vasutvonalra helyezhetiink.



Jatékok a vilag koriil

A pontozas rogton megtorténik, barmelyiket is valasz-
szuk. A farmerunk utan aszerint kapunk pontot, hogy
milyen épllet mellé helyeztiik, az épilet utan viszont
barmelyik farmer tulajdonosa pontot kap, amelyik
szomszédos az épllettel, igy vigydaznunk kell, itt akar
ellenfeleinket is segithetjlik. A banyak esetén nem
azonnal kapjuk a pontokat, hanem véletlenszer(ien
huzunk egy jelol6t, és ezek a jaték végén érnek majd
pontot.

Van két specialis lapkank, az egyikkel plusz egy akci-
ot tudunk végrehajtani az elsé utan, a masikat pedig
dzsékerként hasznalhatjuk, ha egy bizonyos tajkar-
tyara lenne sziikséglink. Lapkdink hasznalat utdn de-
aktivdlddnak, azonban egy vasutallomas vagy raktar
segitségével Ujra aktivva tehetjiik 6ket. Ez lényeges
momentum a jatékban, hogy mennyire tudjuk kihasz-
nalni, f6leg a plusz akcid nyujtotta lehetGségeket.

A jatékosok koriik végén minden esetben négyre poé-
toljak a lapjaik szamat. A jaték két esetben ér véget:
vagy ha valaki felrakja mindegyik farmerét, vagy ha
jatékosszamtdl figgben bizonyos szamu épiletek el-
fogynak. Ekkor hozzaadjuk a kibanyaszott szenek és
aranyak pontjait a gy6zelmi pontjainkhoz, és a legtob-
bet gy(ijt6 a gybztes.

Az OREGON egy nagyon kellemes jatéknak bizonyult,
bebizonyitva, hogy megéri néha felfedezésre indulni
az elfeledett jatékok kozott. Az alapjai roppant egy-
szerliek, mégis a kiilonb6z6 helyzetek gondolkodas-
ra késztetnek. Konnyed csaladi jatéknak tokéletes
valasztas!

Megjelenés:
Kiadé:

lapkalerako,

Kategoria: teriiletszerz6

Ajanlott életkor:
Jatékosok szama:

Jatékidé:


http://riograndegames.com/games.html?id=234
https://boardgamegeek.com/boardgame/31497/oregon
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Amikor felmeriilt, hogy irhatnank egy uj magyar jatékrél, amely Luther Marton életét dolgozza fel, er6sen
szkeptikus voltam. Tudtam, hogy a lényeg itt Luther életének torténelmi hiiségi feldolgozasa, és hogy
az ilyen tipusu jatékoknal a mechanizmus kidolgozasa gyakran nagymértékben hattérbe szorul. Bar én
megrogzott ateista vagyok, mégis vallaltam, hogy teszek egy probat vele, és meg kell mondjam, pozitivan
csalodtam.

»AZ orvossag beteggé, a matematika szomoruva, a teologia biinossé
teszi az embert.”

(Luther Marton)

1517. oktdber 31-én Luther Marton kiszogezte 95 tételét a wittenbergi vartemplom kapujara, és ezzel kez-
detét vette a reformacié, amelynek 2017-ben van az 500. évforduldja. Erre a kerek évforduldra szervez ese-
ményeket, programokat az Evangélikus Egyhaz; ehhez jol kapcsolédik a LUTHER — A KARTYAJATEK megjelenése
is, amit ezért tdmogatott is a Reformacido Emlékbizottsdg. Egyébként nem ez az egyetlen Luther jaték, ami
az évforduldra jelent meg, hiszen a BOARDGAMEGEEK két ilyen tarsast is feltlintet. De nézziik, mit tud BENCE
DOMONKOS alkotdsa!

A jaték — mint ahogy a neve is mutatja — tele van kartyakkal, mégpedig 134 informacids és 60 akcidkartyaval.
Ez igy els6 hangzasra rengetegnek tlinik, de szerencsére nem mind keril jatékba, hanem a jatékosszamtal
fliggdben kell a megfelel6 mennyiséget bekeverniink. A cél az, hogy a jatékosok mint irnokok megirjak Luther
életének egyes fejezeteit, ami a valésagban azt jelenti, hogy kartydkat rakunk le egy sorba, majd kiértékeljiik
azokat, ha elég hosszuak lesznek.

Minden korben harom akciét hajthatunk végre az aldbbiak kozil barmilyen sorrendben, illetve egy akciot
tobbszor is végrehajthatunk:

» 7 kartyat kapunk kezdésként, és miutan nincs automatikus huzas, egyik akciélehet6ségilink kartyat
hazni.
» Ha rosszak a kezilinkben |évé kartyak, azokbdl legfeljebb harmat eldobhatunk, és hdzunk helyettik.

@io)



Luther - A kértyajaték

» Megnyithatunk egy fejezetet, vagyis elinditunk egy kartyasort. Ehhez az kell, hogy két kartyan azonos
szind konyvjelz6 legyen, ugyanis minden informacios kartyan — amelyeken Luther életébdl talalunk
kis részeket — mindig van egy vagy tébb kényvjelzd. Ezek jelzik, hogy az adott kartya Luther mely élet-
szakaszaihoz tartozik. Osszesen 16 részre osztottak Luther életét, és minden fejezet mas szint kapott;
ezek a szinek talalhatéak meg az adott fejezethez tartozd kartyakon. Otletesen az adott fejezetek
mindig az adott magassagban talalhatdk, igy konnyen elddnthetd, hogy Osszetartoznak-e. Osszesen
legfeljebb 5 kartyasor lehet egyszerre a
jatékban. Ha megnyitunk egy fejezetet,
rahelyezhetjik a jel6lGink egyikét.

» Fejezetet irhatunk, azaz egy mar meg-
|évé kartyasorhoz egy hozzaill6 kartyat
teszlink, és ratesszik jelol6nket.

» Visszavehetjik jelol6nket egy kartyarol.

» Kijatszhatunk egy akciokartyat.

» Lezdrhatunk egy fejezetet, azaz kiérté-
kellink egy kartyasort. Ezt akkor lehet
megtenni, ha mar legalabb 7 kartya
van az adott sorban a fejezetkdrtya
utan, és az egyik jatékos tobbségben
van, azaz tobb jel6l6je van, mint barki
masnak. Azaz a jaték egy teriilet tobb-
ségi jaték.

A jaték addig tart, mig az utolso kartyat fel nem
hazzuk a paklibdl, vagy valaki el nem visz ha-
rom fejezetkartyat. A fejezetkartyak 12 pontot
érnek, mig a tobbi, amelyek abban a sorban
kisebbségben maradtak, megkapjak a sorban
lév6 kartyaikat, és 2-2 pontot érnek, illetve a
jaték végén a ki nem értékelt fejezetekben [évé
kartyak is érnek 1-1 pontot.

Alapvet6en a kezlinkben lévé kartydk mutatjak meg, hogy tudunk-e egy adott sorban tobbséget kialakitani.
Ehhez nyujtanak segitséget az akcidkartyak, amelyekkel vagy kicserélhetlink két sor kozott jel6lGket, vagy
tobb jeldl6t rakhatunk le egy sorba, vagy letehetiink egy Luther Marton kartyat barmely sorba, amire akar
két jelz6t is rakhatunk. De letehetlink szobeszédkartyat is barmely sorban, ami viszont -3 pontot ér annak, aki
azt a fejezetet megnyeri. Persze nagy a szerencse szerepe, vagyis nagyon fontos, milyen kartyakat huzunk, de
az akciokartydk érdekes szint visznek a jatékba.

~Ha azt képzelném, hogy az
Uristen nem érti a tréfat, nem

',ll

is akarnék a mennybe jutni!
(Luther Marton)

A jatéknak van egy teljes verzidja: a
Melanchthon-jatékmoéd  (német  teoldgus,
Luther munkatarsa) és van egy roviditett verzio-
ja:a Mintzer-jatékmaod (német reformator, plé-
banos, Luther kortarsa), ami allandé kartyahu-
zds mellett kevesebb akcidlehet6séget jelent.
Nyilvan a teljes jaték jobban sikerilt, a rovidi-
tett jatékmaod inkdbb csak a betanitashoz valé.

Nem ismerem Luther Marton életét és igy nem
tudom megitélni, hogy a kartyakon lév6 esemé-
nyek és azok fejezetek kozotti elosztasa meny-
nyire sikeriilt pontosra, de biztos vagyok benne,
hogy a szerz6 erre kiemelt figyelmet forditott,
hisz ez a jaték alapvetd fontossagu része.




Ismerteto

Ennek a jatéknak nyilvdn nem én vagyok a célk6zénsé-
ge, hanem iskoldk, gyllekezetek, ahol nagyobb szam-
ban fordulnak el6 tarsasjatékokkal csak ismerkeddk,
kezd6 jatékosok. Féltem, hogy a Luther életét oktatd
modon bemutatd jaték unalmas lesz, valamiféle ,,dobj
és lépsz” verzidban, de egyaltalan nem ilyen lett.
Semmilyen Uj mechanizmust nem mutat a jaték, de
amit hasznal, az konnyed, szérakoztato, érdekes.

A jatékot 2-10 jatékos jatszhatja. Nem tudom, mennyi-
re életképes tobb jatékossal, f6leg ugy, hogy semmi-
lyen mdédositas nincs 2 f6re sem, csak az, hogy a pakli
2+, 4+ és 6+-0s részekre van osztva, de ez inkabb csak
a jaték hosszat befolyasolja. Sok jatékosnal nagyon
megnd a holtidd, de legaldbb addig lehet olvasgatni
Luther életét a kartyakon.

»Ha tudnam is, hogy holnap
elpusztul a vilag, még akkor is
Gltetnék egy almafat.”

(Luther Marton)

A kartyak j6 minGségliek, a grafika is jol sikerilt. A kdr-
tyak fejezetekre bontasa és azok konyvjelz6ként vald
megjelenitése nagyon jo otlet volt. A jél ismert tobb-
ségi mechanizmust — amely mar az 1959-es Rizikdban
is feltlint — sikeresen (iltette at egy oktatd jatékba a
szerz6. A készit6k 10 éves kortdl ajanljak, de inkabb
csak a szOveges rész miatt; szerintem a jaték egyszerd
mechanikajaval mar 6-7 évesek is elboldogulnak.

Olvastam, hogy a tervezé célja volt, hogy egy kdnnyen
jatszhato tarsast készitsen, elsésorban evangélikus ko-
z0sségeknek. Ez pedig sikertlt is, mert ha valaki érdek-
|6dik a reformacid irant, és nem tul gyakorlott tarsas-
jatékos, akkor ez a jaték neki valo.
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Az absztrakt jatékok megosztjak a tarsasjatékos vilagot, mivel elvontak, egyesek szerint nem szérakoz-
tatnak, még jaték kozben is gondolkodni kell, ami miatt ezek a jatékok egyesek szemében nem jatékok.
Jomagam is talalkoztam olyan jatékossal, akit 7 kisokorrel sem lehetett egy absztrakt jaték elé vonszolni,
még akkor sem, ha az kivételesen jonak igérkezett. A TALO egy nagy talany, mivel nehezen tudom eldonte-
ni, mennyire absztrakt és mennyire szorakoztato jaték. Mindenesetre az olvaséra bizom, hogy dontse el.

IRy & megassty

A jaték f6 eleme a kdzponti tdbla, ahova a jatékosok
épiteni fognak; ezen kivil van még két masik tabla,
ahova az 1-10 egységnyi hosszusagu épitéelemeket
tesszik. Mindenkinek van egy szines figuraja, amely-
lyel az épuleteken fogunk felfelé haladni, és jar még
a dobozhoz két dobdkocka.

A jaték lényege, hogy figurank elséként érjen fel a
tizedik szintre. Mozgatasakor két lényeges szabalyt
kell betartani: lefelé és vizszintesen barmennyit le-
het 1épni, felfelé csak egyet, és azt is mindig csak a
kovetkezd szintre. Amikor sorra kertliink, dobunk
a két kockaval, és a dobott eredményt felhasznalva
épitékovet vagy -koveket veszink el a kindlatbdl.
Haszndlhatjuk a két kocka 6sszeredményét, de ki-
|6n-kiilon is értékelhetjik azokat. A Iényeg az, hogy
olyan nagysagu elemet vehetiink el, amilyen értéket
dobtunk. Pontosan kell kihaszndlni az értékeket, igy
ha nincs szerencsénk, akkor az is el6fordulhat, hogy
nem tudunk épiteni. Ez ritkan fordul elS, mivel min-
den dobdssal harom, vagy dupla dobas esetén két
lehetséges méret kozul valaszthatunk.

Az épités szabdlyai is igen egyszerliek. A megszerzett
épitéelemet vizszintesen és fliggblegesen is letehet-
juk, de minden esetben kovetni kell a tabla térhalds
mezdinek irdnyat, nem lehet atlésan épiteni, csak a
vonalak és a négyzetek mentén. Egy elem egységnyi
része tovabba nem fedhet le két mezét.

s & talktilke?

A jaték taktikai eleme, hogy a dobasainknak meg-
felelve ugy vegyiink el épit6elemeket, hogy a tdbbi
jatékos épitési szandékat figyelembe véve szorult
helyzetbe hozzuk 6ket. Ezzel parhuzamosan viszont
azt is figyelni kell, nehogy a sajat vermiinkbe esslink
bele. Az is megengedett, hogy a sajat épitményin-
ket hozzdépitsik egy masik jatékos épitményéhez,
ezzel neki eggyel vagy tobbel magasabb Iépcsét Iétrehozva, magunknak meg egy Ujabb fellépési lehetGséget
teremtve. EbbdGl kdvetkezik, hogy mig a jaték elején mindenki a sajat éplletét kezdi gyarapitani, a jaték vé-
gére konnyen el6fordulhat, hogy 6sszenének azok és eggyé valnak. Talan a legbosszantdbb huzds, amikor a
megszerzett épitéelemet egy masik jatékos épitményéhez tessziik le, ezzel megnehezitve a masik figurajanak
felfelé haladdasat.




Ismerteto

Azt viszont érdemes megjegyezni, hogy mig a ma-
sét épitjuk, addig a miénk nem alakulhat. Habar az
is lehetséges, hogy egyik épit6elemiinkkel az ellen- Y
fél terlletét fejlesztjik, a masikkal meg a miénket, 4
majd késébb a kett6t egybeépitve gyorsan feljutha-
tunk a csucsra. Mozgaskor célszer( ugy helyezked-
nink, hogy ellenfeleink ne tudjanak sarokba szorita-
ni, mert akkor vagy vissza kell Iépniink a lejjebb |évé
szintekre, vagy egy masik elemmel 0 lehet6séget
kell kialakitanunk. Mind az épités, mind a mozgas so-
ran figyelni kell a tobbi jatékos reakcidit, és tgyelni
kell arra, hogy ne tudjanak minket konnyedén hat-
ranyba taszitani.

\egezetull

Mint lathato, sok a lehetdség épitésben és mozgasban egyarant. Ha nekem kéne a cikk eleji kérdésre valaszt
adnom, akkor azt mondanam, ez egy olyan absztrakt jaték, ami szérakoztatd, nem kell szétégetni az agyun-
kat, némi szerencse van benne, amit azonban taktikai dontéseinkkel tudunk korrigalni. Az absztrakt jatékok
altaldban 2 személyre vannak kiélezve, de a Talo 3 vagy 4 személlyel is j6l mikodik. 8 éves gyerekek mar igen
jol taktikdznak benne, néha talan tul jol is. Absztrakt jatékok kedvelSinek ajanlom, azoknak pedig, akik nem
jatszanak ilyen jatékokkal, annyit mondanék: egy préobat megér!

J6 jatékot!

drcsaba

Uta Krueger, Bernd
Poloczek, Jens-Peter
Schliemann
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A kozosségi oldalakon, kiilonésen a tarsasjatékos csoportokban, rendszeresen feljon a MoNoOPOLY mint
népszeri beszédtéma. Van, amikor dvatlanul, mit sem sejtve, eladé MonoPoLYt keresé artatlanok kapjak
meg a fejtagitast, amikor legalabb tizen prébaljak meggy6zni a szerencsétlent, hogy vegyen inkabb jo ja-
tékot; van, amikor sikeriil, de van, amikor személyes sértésnek veszi a delikvens a jatékot éré kritikat. A
MonoproLy kérbedllasa és csoportos kirohégése kezd mar rutinszerii elfoglaltsagga valni. Olyan ez, mint
egy biztonsagi szelep: itt mindenki nyugodtan kiengedheti a felgyiilemlett fesziiltséget, nem fog sok ellen-
allassal talalkozni a témaban.

A cikk célja, hogy a lehetd legobjektivebben - de azért mégis egy gamer szemsz6gébdl - 6sszefoglalja, miért
rossz jaték a MONOPOLY - és nem csak a jaték maga, hanem az egész jelenség és annak helyzete, amit ma
a tarsasjatékok piacan betolt.

Mitol jaték egy jatéek?

A jaték altaldnosan elfogadott definicidja: ,szabad
cselekvés”. Szamomra a legnagyobb élvezetet a tar-
sasozasban az jelenti, hogy az adott jaték altal feldl-
litott szabalyokat felhaszndlva a sajat dontéseimen
keresztil képes leszek-e a velem jatszokat legydzni
vagy éppen vellk egyitt megnyerni azt. Ennek a fo-
lyamatnak a legelemibb 6sszetevdje az, hogy amikor
rdm kerul a sor, akkor egy dontési helyzetben tala-
lom magam, és rajtam mulik, hogy a lehetséges |épé-
sek kozul melyiket valasztom, tovabba végig tudom,
hogy a jaték kimenetele nagyrészt ezeken a dontése-
ken mulik. A szerencsének és a kiszamithatatlansag-
nak is megvan a helye a folyamatban - a kockadobas,
egy kartya felhuzasa adja azokat az el6re nem latha-
té helyzeteket és lehet6ségeket, amelyeket le kell
kiizdenem vagy fel kell haszndlnom.

A MoNoPOLYban ebbdl semmi sincs meg. Dobsz és [épsz, és barhova is érkezel, végrehajtod azt, ami a mezén
szerepel. Az egyetlen dontési helyzet az, hogy egy adott ingatlant megvasarolsz-e vagy sem, de ez is csak ad-
dig kérdéses, amig nincsen elég pénzed. Egy adott 0sszeg felett ez a dontési szitudcid elparolog, hiszen nem
lenne okod parlagon hagyni a teriiletet, barmi is legyen az. Elsére lehet, hogy masképp tlinik, de igazabdl
amikor monopolizol, akkor nem jatszol, hiszen nem szabadon cselekszel, nincsen dontési helyzeted, semmi-
lyen médon nem leszel hatdssal a jaték menetére: dobsz a kockdval és végrehajtdd a kdvetkezményét. Oké,
ez igy nem teljesen tlinik igaznak, hiszen lehet ugye egymdssal szabadon kereskedni! (Marmint a beépitett
telkek és épuletek kivételével.) Juhé! Igen am, de a jaték egyszerliségének kdszonhet6en nincsenek trikkos
vagy atlathatatlan egyezségek. Egy-egy megallapodasnak két lehetséges kimenetele van: az egyik fél jobban
jar, mint a masik (ilyen megdllapodas megkotése a vesztes fél részérdl csakis kényszerhelyzetben racionalis,
és ha a masik fél aljas médon megprébdlja a lehetd legtobbet kicsikarni belble, akkor jonnek a veszekedések),
vagy hasonld értékben cserélnek gazdat a javak, ahol mindkét fél abban reménykedik, hogy egy jovébeni
kockadobas neki fog kedvezni. Az ilyen cserék esetében nincs sok mérlegelendd kérdés, nem tudod végiggon-
dolni, hogy illeszkedik-e a stratégiddba, hiszen olyanod nincs, és nagyjabdl egyértelmd, hogy akkor és ott a
dontésed ésszerl-e vagy sem.

Vannak olyan “stratégiak”, amivel biztosan meg tudsz nyerni egy MONOPOLY menetet, ennek csak két feltétele
van: rajtad kivil a tobbi jatékos nem ismeri azt, te pedig gatlastalanul atvered 6ket.
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Szoval a MoNoPoLY NEM jaték.
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HAHAHA, kiestel!!!

- A jaték célja, hogy csak egy jatékos maradjon.
- Szdmomra a tarsasozas, mint szocialis esemény egyik
alappillére a kozosen eltoltott id6. Régen volt mar
az, amikor annyi szabadidém volt, hogy lett volna
lehet6ségem unatkozni, és egy-egy tarsasozds estét
leszervezni nem konny( menet - nagy becsben tar-
tom, ha sikerdl. A jaték mellett talan még fontosabb
is a kozosségi élmény. A kiesés mechanikaja mint
olyan, szamomra egy maximum 10 perces jatéknal
-~ elfogadhatd, de egy ilyen két-hdrom oras jaték ese-
* tében egészen egyszerlien felfoghatatlan. Mégis ho-
gyan képzelte ezt a kedves tervez6? Hm? Hogy az a
szerencsétlen, aki a kockadobdasai miatt kiesett, az a
fennmarado két 6ran at Ul és nézi, hogy a tébbiek

= ' i " Tal mit csindlnak? Es mégis mi a rosseb vinne rda arra,
hogy 3 6rat toltsek a baratalmmal amlbol paran nagyon rosszkedvien tlnek maguk elé meredve 6rakon at, a
maradék pedig az utolso egy drdban illedelmesen mosolyogva segédkezik a gy6zelemhez, hiszen mar a jaték
felénél tok nyilvanvald, hogy ki fog nyerni? Ha ugy tesszik fel a kérdést, hogy “Szeretnél-e 3 érat dontések
nélkili kockadobalassal eltolteni, aminek a végén egyvalaki nyer, a tobbiek meg érakon at unatkoztak?”, ak-
kor mi lenne a valaszod?

Megkopott régi patina

A MoNoPOLY torténelmi eredményeit nem lehet elvitatni. Megjelenésekor elképesztéen innovativ volt, ad-
dig soha nem latott mechanikdkat vezetett be, és kétségtelen, hogy évtizedeken at, kb. az 1970-es évekig
a MoNopPoLy volt “A” tarsasjaték. Sikeresen alapozta meg és készitette el6 a terepet a mostani jatékoknak.
Emléke orokre sziviinkben él. A sors fintora azonban, hogy a kiadd pont ugyanazzal a médszerrel tarolja le a
piacot, aminek a karossagdra éppen a jaték eredeti valtozata szerette volna felhivni a figyelmet. Kihasznalva
az évtizedekig tarté egyeduralmat, a jatékot a mai napig 6ridsi haszonkulccsal, jol szervezett gépezetként te-
ritik szinte az 6sszes jatékboltba, bevasarlékézpontba. Pofatlan lehuzas elszenvedéi a vevék, a dobozban 1évé
tartalom a jaték arahoz képes elképesztéen kevés. A leglatvanyosabb az egészben az, hogy a kiadd az évek
soran annyira elkényelmesedett vagy csak fogalma sincs, mit is kéne csindlnia, hogy az égvildgon semmilyen
érdemi valtozast nem alkalmaz a jatékon, annak ellenére, hogy minden évben legaldbb 3-4 Uj verzid érkezik a
boltokba. Ez azonban igazdbol semmi mdasbdl nem all, mint hogy kicserélik a képeket a tablan.

Ennek a dompingnek a legkarosabb eredménye, hogy az igazan jo jatékok nagyon nehezen kerllnek fel olyan
polcokra, ahol sok embert elérhetnének. Es sajnos ebben mindenki hibds, mégpedig azért, mert mar senki
nem tekint jatékként a MoNoOPOLYra. Mert hat, ha tetszik, ha nem, az évtizedek alatt minden maz, szeretet,
illuzid lekopott a dobozrdl. A kiadétdl kezdve a kereskeddn at a vevék nagy részéig a MONOPOLY semmi mas,
csak egy termék. Egy aru, amit el lehet adni. Egy ajandék, ami biztosan jo lesz az unokanak. Némileg onger-
jeszt6 ez a folyamat, hiszen a tarsasokrdl mit sem tudd sziil6, nagymama a boltba betérve azt latja, hogy ros-
kadasig vannak a polcok, rossz csak nem lehet, majd megveszi, ezzel bezarva a kort. Mivel az eladdsok nem
csokkennek, a kiadonak eszébe se jut valtoztatni rajta, minek, ugyis megveszik.
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Széval van egy jaték, ami 30+ éve ugyanazt hozza, nulla innovacidval, elavult jatékmenettel, idejemult me-
chanikdkkal és olyan jatékélménnyel, hogy a felétdl sirni van kedvem. Ennek a jatéknak 2017-ben egészen
egyszerlen nincs létjogosultsdga ahhoz, hogy ilyen szinten legyen a boltokban reprezentalva. Ha idén adnak
ki el6szor, akkor kdrberohdgnék, mindenki izekre szedné, a foldbe dongolné az dsszes kritikus, fél év mulva
meg mar senki sem beszélne réla.

A MoNoPoLYnak ugyanott van a helye, mint a nagymama gramofonjanak: a nappali egy csendes zugaban,
ahol néha letorolhetjik réla a port, és egyszer, ha a gyerekek mar elég nagyok, akkor meg tudjuk nekik mu-
tatni, hogy: “Nézzétek, régebben igy mentek ezek a dolgok, olyan aranyos, nem?”.

A MonNoPoLYrél a Brazil cimd film f&szerepl6jének anyukaja jut eszembe. |d6s, dusgazdag asszony, aki min-
denféle drasztikus kozmetikai beavatkozasokkal igyekszik azt a latszatot kelteni, hogy 6 bizony friss, fiatalos,
izgalmas, pedig csak odaragasztjak a tarkdéjahoz a hatrafeszitett arcbérét. Csili-vili boritd, kdrtyaolvasd, Uj
figurak, de a jaték maga ugyanaz, mint 70 évvel ezel6tt. A MONOPOLY problémaira mar régen megszilettek
a valaszok, uj mechanikakat, komponenseket, jatékmddokat taldltak ki. A dobj és Iépj mechanika, a jatékos
eliminacid, a behozhatatlan el6ny megakaddlyozasa... mindre van megoldas, de a kiadd, pont ahogy az dreg-
asszony, mindennel prébalkozik, csak a Iényegen nem valtoztat.

Csak egy esetben ajanlom j6 szivvel a jatékot: ha egy kegyetlen, dorzsolt és szamité alak vagy, aki 3 6ra alatt
szeretné porig alazni a gyerekeit vagy baratait, hogy majd a végén a megszerzett vastag kéteg pénzt a fejed
folé dobva ordithasd: ,,GYOZTEM, NYOMORULTAK!”.

Vili

Monopoly

Elizabeth J. Magie
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Legelsé jatékaval egybdl felért a csucsra.
Kés6bb mégis el6fordult, hogy 270 prototi-
pust készitett egy otletéhez, miel6tt bemutat-
ta volna azt. A Nintendot szereti, a tarsasjaték
és szamitogép hibridjét nem. Interju KLAuUS-
JURGEN WREDEvel, aki zeneszerzének indult,
de tarsasjaték-tervezo lett.

JEM: A CARCASSONNE volt az els6 jatéka, ami-
vel rogton be is robbant a kdztudatba minden
jelent6s dijat bezsebelve. Ehhez képest nem-
régiben azt nyilatkozta, ma taldn nem is tudna
hozza kiaddt talalni.

KIW: Az az érzésem, hogy ma az egyszerd, illetve a nagyon komplex jatékoknak van piaca, a kett6 kozottivel vi-
szont nehéz érvényesilni. Azok a Jatekok amelyek ebbe a kozépsd kategdriaba tartoznak, mint példaul a TIKAL,
korabban nem egyszer Ev JATEKA Dilat nyertek, ma viszont legfeljebb a KENNERSPIEL DES JAHRES cimnél jénnek
széba. Mintha a nivé egy kicsit esett volna, illetve maradt a masik véglet. En viszont pont szeretem ezt a kdzte-
set, amihez csaladok is le tudnak (lni, de mégis van mélységtik.

JEM: Mi az oka annak, hogy kikopott a kozépsé kategoria?

KJW: Talan mert kevés a szabadidd, és mert amugy is rengeteg inger éri az embert, a tarsasokkal kikapcsolo-
dasra vagynak. Az biztos, hogy nem akarnak példaul hosszabb, bonyolultabb szabalyokat olvasni.

JEM: A CARCASSONNE azonban jo id6ben volt jé helyen, a tébbi pedig mar torténelem. Még REINER KNIZIA is ké-
szitett hozza kiegészitét. llyenkor ki keres meg kit?

KJW: REINER KNizIAnak tobb jatéka megjelent a CARCASSONNE-t is kiadd HANS IM GLUCKnél, igy szoros kap-
csolatban allt vellk. Neki is volt egy valtozata a jatékra, azt bemutatta nekiink, mi teszteltiik, valtoztatasokat
kértem, majd végil jovahagytam a végeredményt. Ezen kivil még egy kiegészit6t készitett masvalaki, és
bar jottek tovabbi otletek is, mivel kozben f6allas( jatéktervezs lettem, mar magam szeretnék foglalkozni a
folytatasokkal.

JEM: Akiegészit6k mellett azért mas jatékokat is tervezett azéta szép szammal. Nehéz volt tullépnia CARCASSONNE-
on, és példaul teljesen mas tipusu jatékot tervezni?

KJW: Egyaltalan nem szamitottam ekkora sikerre. Még ma is nagyon furcsa érzés, ha kdzonségtaldlkozdkra
megyek, és sokan eljonnek, csak hogy velem taldlkozhassanak. Elég hamar felmeriilt a kiegészit6k lehets-
sége, bar én elbszor tiltakoztam; azt gondoltam, Ugy j6 az egész, ahogy van. Aztan eszembe jutott, hogy én
ugyanugy élveztem a CATAN TELEPESEInek kiegészitGit. De kozben készitettem mas jatékokat is. A masodik
kiadott jatékom a KRONE UND SCHWERT volt, ami egészen mas tipusu jaték, és azt csak a CARCASSONNE kiadasa
utan kezdtem el. De mar a CARCASSONNE-nal parhuzamosan is tobb jatékon dolgoztam, ilyen volt a FUGGER
kartyajatékom, amit egyébként elég hamar ki kellett vonni a piacrol, miutan a Fugger csalad leszarmazottai
kozolték, hogy védett a név.

JEM: Nem meriilt fel, hogy a mechanikdra egy masik témat hdznak rd és Ujra kiadjak?

KJW: AlapvetGen kereskedni kell a jatékban, igy nyilvan at lehetett volna dolgozni a témat, viszont akkor az
egész grafikat Ujra kellett volna tervezni, igy végul hagytuk a dolgot.

JEM: Akkor a FUGGER egy kivétel, sajat elmonddsa szerint ugyanis On azokhoz a tervez6khoz tartozik, akik a
téma feldl indulnak — amivel egyébként kildg német kollégai kozl.

_—
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Klaus-Jiirgen Wrede

KIW: Valéban? Oszintén szélva nem gondolkod-
tam még ezen. De kétségteleniil azokat a jatékokat
szeretem jatszani és késziteni, ahol az ember el tud
merUlni az adott vildagban. Most épp itt van ndlam
a TERRAFORMING MARS, ami gyonyorien kiadja a
témat. Természetesen nekem is vannak absztrakt
jatékaim, most jelent meg példaul a MISTKAFER, de
itt az is volt a cél, hogy egy egyszer( kockajaték szu-
lessen. A legtobb esetben viszont engem a téma
inspiral. A CARCASSONNE Otlete is Carcassonne tele-
pulésen jott, mar a prototipusnak is ez volt a neve.

JEM: Ha jol tudom, Carcassonne-ba eredetileg a konyvéhez indult anyagot gydjteni.

KJW: Dél-Franciaorszagba mentem, mert nagyon érdekel a kdzépkor, és akartam egy regényt irni. igy jutottam
el Carcassonne kornyékére, és ott szliletett a jaték, ami aztan akkora siker lett, hogy Ujabb jatékokat generalt,
sok egyéb elfoglaltsagot hozott, igy az irast jo id6re fel is kellett fliggesztenem. Annal is inkdbb, mert akkoriban
még tanitottam is.

JEM: Nem csoda, hogy az Uj jatékok mellett a konyve megjelenése késett. Igaz vagy csak legenda, hogy a POMPEI
cim(i jatékanak példaul 200 kilénbo6z6 prototipusat készitette el?

KJW: Azt hiszem, 270 volt, ugyanis megszamoztam Gket. Ezt azonban nem ugy kell elképzelni, hogy csinaltam
270 kiilonboz6 jatéktablat. Abbdl maximum 10 készilt, amelyekre aztan ragasztgattam tovabbi cetliket, vagy
Uj kartydkat terveztem, netan valamit elhagytam bel6lik, igy jott 0ssze az a nagy szam. Ezeket kezdetben
a parommal teszteltik; el6fordult, hogy egyszerre 4-5 valtozatot is, aztan ezekbdl kirostaltuk, amelyekrdl
rogton lattuk, hogy nem mikodnek. A tesztcsoportjaimhoz ennek mar csak téredéke jutott el. Nem szabad a
tesztcsoportokat rogton az elejétdl bevonni, mert az
nagyon farasztd nekik.

JEM: Emlitette, hogy sokdig a tanitas mellett tervezett
jatékot. Olvastam, hogy tanarként a jatékos oktatas hive
volt. Lett valamelyik feladatbdl utébb tarsasjaték otlet?

KJW: Leginkdbb olyan szdmitdgéppel is megtamoga-
tott gyakorlatokat készitettem el8, ami altal a tanulas
nem csak szaraz magolas, hanem felfedezés is volt,
de ezekbdl még sosem sziiletett jaték. Altalaban
inkdbb kulfoldon tornek rdm a jatékotletek, utazas
kozben.

JEM: Apropd szamitégép. Van helye a szamitégépnek a
tarsasjatékoknal, esetleg a tablan jatszott, de alkalmaza-
sokkal megtamogatott hibridek jelentik a jovét?

KJW: En személy szerint nem szeretem a hibrideket, .
és szamomra példaul az online jaték mar nem tarsas- Klaus-Jii rgen Wrede
jaték. Szivesebben taldlkozom a baratokkal, és Glok
le vellk jatszani. Egyébként most vettem magamnak
egy Nintenddt, azt is szeretem, de nalam a tarsas-
jatéknak az asztalon van a helye. Szerintem amugy
éppen zajlik egy visszarendez6dés, az emberek mar Nemzetiseg: Nl-dul+3
nem akarnak mindig a képernyé el6tt Ulni, helyette
Ujra Osszejarnak, tarsasjatékklubokba mennek.

Eletkor: XX

RIS = N EVELEIR Carcassonne, Venedig

JEM: Kolnben diplomazott, zongorat és zeneszerzést ta-
nult, egylttesekben jatszott, studidban m(ikodott kozre. DIELE
Jut manapsdg ideje a zenére?

1x Spiel des Jahres, 1x
Spiel der Spiele

B0 e INERCIGEINTS Théba (Jenseits von
KIW: Az utébbi 10-20 évben hattérbe szorult, de jatszott: ML)
mostandban megint gyakrabban zongorahoz (lok,
és vagyom arra is, hogy Ujra zenét irjak, esetleg be- Kedvenc jatéktipusa:
rendezzek magamnak egy kis hazi studiot.

egy ora alatt jatszhato
csaladi jatékok

Reiner Knizia, Wolf-
gang Kramer

Kedvenc szerz6i:
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Sokan megfordultak mar arrafelé, és sokan tervezik, hogy elmennek egyszer a tarsasjatékok legnagyobb eu-
répai kiallitasara, az esseni Spielre. Nos, jo hir mindenkinek, hogy a szervezék 2018-t6l felveszik a Forma-1
stilusat, és utazo kiallitasként térnek vissza. Minden évben mas orszdgban fogjak megrendezni a fesztivalt, és
ez a mi szempontunkbdl azért is érdekes, mert az els6 nem németorszagi kiallitas kicsinyke hazankban lesz
megtartva. Egész pontosan Ugodon lesz a buli, a szervez6k pedig azzal indokoltak valasztasukat, hogy nagy a
szabad tér Ugod koriil, sok embert tudnak fogadni. Evente 100-150 000 latogatd csorgatja nyalat Essenben,
de semelyik mar meglévé kidllitdhely nem alkalmas arra, hogy egyszerre ennyi embert befogadjon. A szerve-
z6k mobil csarnokokat szallitanak a rendezés teriiletére, amelyeket 2 hét alatt allitanak fel, és a kiallitas utan
4 nap alatt bontanak le. A hatalmas pusztasagban pedig lehet6ség lesz a tobb 10 000 auté parkoltatasara is.
Mar elkezdtiik a visszaszamldlast, 2018.10.18-21. Das Spiel Fest!

~ke

Az eurdpai tarsasjaték-kiadok szovetsége egy Uj 6tlettel allt el6. Szabalyozndk a tarsasjatékok dobozainak mé-
retét, és ezzel parhuzamosan azok sulyat is maximalizalnak. Indoklasukban leirjak, hogy jelenleg tébb mint
280 kulonb6z6 méretl tarsasjatékdobozt gyartanak, és ez sem a keresked6knek, sem pedig a jatékosoknak
nem jo. A sulyaval kapcsolatban olyan aggodalmakat fogalmaztak meg, amelyek a gyerekek egészségével kap-
csolatosak. Elsé korben a nem olyan rég megjelent ANACHRONYt hoztak fel példdanak, amelynek KICKSTARTER
verzidja 5 kg-os, és egy még fejlédésben 1évé kisgyerek esetében sulyos gerincbantalmakat okozhat, ha leve-
szi a polcrdl a jatékiizletben. Els6sorban a kereskeddket, masodsorban a gyartdkat vonjak felel6sségre, ezzel
is 0sztokélve 6ket, hogy betartsak a szabalyokat. A tervezeten még dolgoznak, valamint benyujtottak egy
javaslatot, miszerint azokra a jatékokra, amelyek meghaladjdk a sulykorlatozast, egy 18-as karikat kell tenni,
és ra kell irni: ,Sz(ildi figyelmeztetés! A jaték emelése, mozgatdsa 18 éves kor alatt maradando gerincbantal-
makat okoz!”. Nos, elképzeltiik az emlitett jatékot fele akkora sullyal, mint az eredeti, kiszedegettiink bel6le
alkatrészeket, de mire meglett a megfeleld suly, nem sok minden maradt benne, igy megprébalunk alternativ
szabadlyokat kitalalni, hogy igy is jatszhaté legyen. Gyanitom, nem fog menni.

~k e

A JEM MAGAZINt is elérte a globalizacié. A napokban kezd6dtek meg a targyalasok a SPIELBOX Ujsag kiaddjaval,
miszerint egy egylttm(kodés keretében a JEM MAGAZINt felvasarolna, és 6 lenne a felel6s kiadd. Tovabbra is
itthon késziilne és magyar nyelv(i lenne, de a leendé anyavallalat elrendelne némi arculatvaltast, és a cikkeket
is 6k hataroznak meg. Egyel6re varjuk a végsé ajanlatukat, mert ahogy mondani szokas, ,van az a pénz”.

~keo

A HASBRO is bedll a sorba, és elkésziti az els6 Legacy jatékat. Taldn nem meglepd, de a legtobbet emlegetett
jatékuk, a MoNoPOLY a kiszemelt dldozat. A MONOPOLY LEGACYban nem csak a jatéktér fog valtozni, de a jaté-
kosok sajat ingatlanjaikat is tudjak majd fejleszteni, s6t, a tehet6sebbek gépjarmdparkjukat akar egy Teslaig
is tuningolhatjdk. A jatéktéren az ingatlanok aktudlis arat egy t6zsdei index fogja manipulalni, ezek értékeit
pedig titkos fekete dobozokbdl huzzuk majd eld. Ezen kiviil a figuraink is valtozhatnak jaték kozben, mivel itt
nem tobb kampanyt fogunk lejatszani, hanem egyet, de az a kiszivargott infok alapjan 2 hétig is eltarthat, ha
egyszerre akarnank lejatszani. Kivancsian varjuk a jovevényt.

~kes

Nem ez lesz az els6 alkalom, hogy egy jatéknak elkészitik a kartyajaték valtozatat. A FEDONEVEK cim{ jaték
esetében viszont ez azért érdekes, mert eleve kartyajatékrol van szé. Habar ilyet is |attunk mar a BRoom
SERVICE kapcsan. Részleteket még nem tudni, de az mar kiderult, hogy az alapjaték utan jott a képes verzid, a
18+ verzid, a marveles, a disney-s, majd a kétszemélyes és most ez. A kiadét és a hazai forgalmazot kérdeztik,
hogy lesz-e egyszemélyes verzidja a jatéknak, de ezidaig nem kaptunk egyértelm valaszt.

~Xkes

Fliggetlen bizottsag jott Iétre, amely az Arany Madlna dijhoz hasonlé Arany Galacsin dijat fogja odaitélni a
legrosszabb jatékoknak. Tobb kategoriat is inditanak, tobbek kozott a legrondabb, a legunalmasabb és a leg-
rosszabb jatékmenetl jatékokat fogjak keresni. A kiaddk mar el6re rettegnek, mivel az elmult években egyre
tobb silany jaték keriilt a polcokra, és nem szeretnék, ha jatékaik megkapnak az Arany Galacsint. A dijat 2018-
ban inditanak utjara.
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http://a-games.hu
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http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.g3poland.com/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
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http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
49. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését majus 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitdlis tarsas- ’
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik

minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-

ban a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

TordelGszerkeszt6k: Sz6gyi Attila, Geri Adam és
Porvayné Torok Csilla

Olvasdszerkeszt6k: Horvath Vilmos és Rigler LaszIé

Korrektorok: Kiss Csaba, Latranyi Réka és Porvayné
Torok Csilla

Jelen szamunk cikkeit irtdk: Belevari Eszter (besty),
Geri Adam (Adam), Heged(s Csaba (drcsaba), Horvath
Vilmos (Vili), Kiss Csaba (drkiss), Rigler Laszld (F6nix),
Toth-Szeg6 Daniel (DannyT) és Varga Attila (maat).
Hirszerkeszt6: Rigler Laszlo (F6nix)

gyorsnyomda

Programozo: SzGgyi Attila

A képanyagot Osszeallitottak: Belevari Eszter, Geri
Adam, Heged(is Csaba, Horvath Vilmos, Kiss Csaba,
Rigler Laszl6, Téth-Szeg6 Daniel és Wenzel Réka

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzGje hozzajaruldsaval hasznalhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirok tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rél
szarmaznak. ral

Elérhetdség: jemmagazin@gmail.com.


mailto: jemmagazin@gmail.com
jemmagazin.hu
http://www.boardgamegeek.com
mailto:jemmagazin@gmail.com
http://www.reklamkituzo.hu/

