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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

Ha ranéztek a boritdra, szembedtlik, hogy ilyen szép
minimalista dizdjn mar rég volt a magazin elején.
Taldn a tavaly augusztusi KICKSTARTER kiilonszam volt
az, amelyiken visszafogottabb illusztracié volt. Mig
azonban azt a szamot mi terveztik, a mostani bori-
tokép nem mas, mint egy Uj jaték, a DICE FORGE vagy
magyarul A SORS KOVACSAI elnevezésii tarsas dobo-
zanak képe. Vajon a jaték is ilyen letisztult, puritan,
egyszer(? Nem aruljuk el, ehhez el kell olvasnotok a
cikket, ami utan reméljik, a jatékhoz is kedvet kaptok
majd.

Szintén a jatszasra csabitas a célunk azzal, hogy Ujra
mellékletet taldltok lapunkban, méghozza a WORLD
WITHOUT END promokartyait. Es hogy tudjatok, mihez
késziltek a lapok, természetesen magat a jatékot is
bemutatjuk.

A mostani Ujsag egy bucsuszam, de nem azért, mert
az utolsd, hanem mert van benne minden, mint a bu-
cstban. A VALDORAval elérkeztiink MICHAEL SCHACHT
trilégidjanak els6é (vagy utolsd, én mar nem tudom
kovetni) darabjahoz.

De van itt csaladok és generaciok életét feldolgozé ja-
ték, a VILLAGE, ahol — egy jatékhoz képest szokatlanul
— meghalnak (igen, meghalnak) a figuraink. Vagy van
itt medvepark-épit6 jaték, ahol az nyer, aki a legligye-
sebben épiti be a rendelkezésre allé teret medveha-
zakkal (BARENPARK).

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok
szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Bemutatjuk a BATTLESTAR GALACTICAt és ezzel régi
addssagunkat torlesztjik. Egyik szerzénket pedig
megérintette a kozelgé tanév szelleme, és ezért a
Szamdrpad jatékot mutatja be az olvaséknak.

Ha az az érzésetek, hogy kis csapatunk elveszett va-
lahol Amerikdban, ugy nem jartok messze az igazsag-
tol. Minnesota allamban talaltunk egy emlitésre mél-
to jatékot, a WALNUT GROVE-ot, ami az A farm, ahol
élink filmsorozatbdl lehet még ismert. Mindenkit
tirelemre intek: még biztos eltart egy-két hdnapig,
amig kikecmergtlink a kontinensrél és athajozunk mas
foldrészekre, széval Amerika még szolgal egy-két ja-
tékkal a kovetkezd szamokban is.

Jatékszerz6ket bemutaté sorozatunk mostani szerep-
I6je KASPER LAPP. Hogy nem ismerds a neve? Pedig
j6, ha megjegyzitek, mert az altala tervezett MAGIC
MAZE rogton SPIEL DES JAHRES jelolt lett 2017-ben.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat és jatsszatok minél
tobbet!

16 jatékot!

A JEM Szerkeszt6sége

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par
percet, de tarthatnak egy oraig is.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az lgyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

N e——————————————————————————————————


http://jemmagazin.hu
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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DICE FORGE - A SORS KOVACSAI

NAGYON SZERETIUK REGIS BONNESSEE Evszakok cimU JA-
TEKAT KULONLEGES AKCIOKOCKAIVAL, CSODASZEP KARTYAI-
VAL. HANGULATOS JATEKMENETE MAGAVAL RAGADOTT MIN-
KET, iGY ERTHETO, HOGY NAGYON KiVANCSIAN VARTUK A
SZERzZO UJ JATEKAT, A DICE FORGE-OT 1S. EPITHETO KOCKAK,
KULONLEGES LENYEK ES KARTYAK, ES HUHA...

AMIKOR VEGRE KEZUNKBE VETTUK A DOBOZT, ELEGEDET-
TEK VOLTUNK: LETISZTULT, GYONYORU, JOL MUTAT ELOLROL,
JOL MUTAT A POLCON OLDALROL, KINYITOTTUK, ES VALOBAN
JOTT A HUHA: IGENYES KIVITELEZES, CSODASZEP RAJZOK,
FANTASZTIKUS MINOSEGU ALKATRESZEK, PRAKTIKUS, PON-
TOS INZERT.

A KOCKA KOVACSAI

Aztan hozzafogtunk az el6késziletekhez: kartyak kivalogatasa,
és kozépre, a tabla koré lehelyezése, a cserélhet6 kockaoldalak
kirakodasa. Ugyanis a jaték f6 mechanikaja a pakliépitéshez (pl.
DOMINION, LEWIS & CLARK, ROKOKO, CONCORDIA, GREAT WESTERN
TRAIL) hasonldéan mUkodik, csak itt kockaépités torténik. Azaz a
jaték soran sorban kicserélhetjik kockaink oldalait, hogy egyre
erGsebb akcidokat hajthassunk végre.

Maga a jaték ugy zajlik, hogy mindenki dob a kockaival, és
megkapja az isteni aldast, vagyis amit mutat a két kocka. Az aktiv
jatékos ezen felul végrehajt egy akciot: pénzért a kockaira vesz
erGsebb oldalakat, és rakovacsolja azokat (kipattintja a régit és
az Ujat a helyére pattintja), vagy hold-, illetve napszilankért (kék,
illetve piros jelekért) kiildetéskartyat vesz, ami egyrészt pontot
ér a jaték végén, masrészt valamilyen azonnali vagy allandé
pluszt is adhat. Tovabba 2 napszilankért végrehajthat még egy
akciot (ugyanebbdl a kett6bdl valasztva). Ennyi? Ennyi.

EMBER TERVEZ, KOCKA VEGEZ

A jaték tényleg egyszer(, konny(i elmagyarazni, teljesen kezdSk
is gyorsan megértik. Jopofa a kockak fejlesztése, mar annak, aki
szeret pepecselni, mert azért a férfikezekben valahogy mindig
benne van a veszély, hogy mindjart eltorik a kocka. Ha jok a
dobasok, élvezetes, hogy csak kapsz és kapsz, akkor is, ha nem
te vagy koron. De Fortuna istenasszony nem mindenkit fogad
kegyeibe; lehet neked szupererés, kombds kockad, ha azt a
franya hatodik oldalt dobdlod, amin csak 1 pénz van. Vagy
amikor eleve betelik a pénzsavod, és mar harmadjara dobsz ki
dupla pénzt, akkor nem annyira jon at ez az ,aldasérzés”.

Els6re magaval ragad a jaték, dobsz és dobsz, és varod, hogy ha
rad kerilasor, vegyélvalamit magadnak; tervezel, és majd a kocka
eldonti, hogy a terveidbél bekovetkezik-e valami. Hagynak-e a
tobbiek valamit, van-e hozza elég cuccod. Aztan dobsz és dobsz
és igy tovabb. Es egyszer csak vége. Osszeszamoljuk a pontokat a
kartyainkon, hozzdadjuk az eddig megszerzettekhez, valaki gydz.
Egymasra csodalkozunk: jé volt, gyors volt, szérakoztatd volt.
Na, pakoljunk el! Ujabb hiiha. Melyik kockdn mi volt? Minden
kockat vissza kell allitani az eredeti oldalaira, az oldalakat
visszarakni a lapra, a helylkre. Szerencsére a taroldjan pontosan
minden fel van rajzolva, igy ez
gyerekjaték. Kartyakat, kockakat
vissza a dobozba, ez is megy,
hiszen mindennek sajat helye
van. Nem véletlendl hivjak fel a
figyelmet kilon a szabalyban a
gondos elpakolds fontossagara.
Lehet, hogy az elGkészilet és
az elpakolds hosszabb volt,
mint maga a jaték? Nem baj, a
lényeg, hogy jol szorakoztunk.
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem08-2013-november/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem51-2017-junius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem12-2014-marcius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem17-2014-augusztus
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem50-2017-majus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem50-2017-majus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem06-2013-szeptember/

Mdsnap Ujra el6vesszitk. Es megint. Nem Oridsi élmény,
nagyon egyszerl, mindegy, melyik kartyakombinacidt rakjuk
ki, mindegyik nagyjabdl ugyanazt adja, mégis j6. Gyonyord a
jaték, a kocka minGségi, otletes, miikod6képes a mechanika,
de a tematika teljesen értelmetlen és felesleges. El nem tudom
képzelni, hogy itt barki is hGsnek érezné magat jaték kozben,
illetve azt, hogy a kockadobdasok tényleg isteni aldasok.

A KOCKAEPITES MESTEREI

Olyan érzésiink van a jatékkal kapcsolatban, mintha elsének a
mechanikat taldltdk volna ki, vagyis hogy ,pakliépités helyett
csinaljunk kockaépitést”. Enhez a mechanikahoz keresték mega
megfeleld kivitelezést, vagyis hogyan lehet Ugy kockaoldalakat
cserélni, hogy konny legyen, de mégse torjenek el az oldalak,
és ne essenek le a kockardl. Szerintem ennek a kidolgozasa
tartott a legtovabb.

~ GEMKLUB

.
www.jemmagazin.hu \

-

Utana johetett az akcidk és az oldalak kivalasztasa, és az
ehhez kapcsolodd kartyak elkészitése. Majd kitalaltak ra egy
tematikat, és a kils6t ehhez igazitottak. Széval a kivitelezésre
nagy hangsulyt fektettek, az tényleg tokéletes lett, nem olcsé a
jaték, de az ember nem is érzi magat dtverve a dobozt kinyitva.

Az Evszakokat is a GEMKLUB adta ki, és az olyan sikeres lett,
hogy gyakorlatilag mar nem kaphatd, mégis allanddan keresik
az emberek. A DICE FORGE-nak is a GEMKLUB lett a magyar
kiaddja, ami az A SORS KOVACSAI alcimet kapta. Bar ez nem
nyelvfiigg6, mint a masik jaték, de gondolom, a magyar
kiadassal szeretnének legalabb olyan sikereket elérni, mint az
Evszakokkal.

A SORS KOVACSAI egy egyszer(i csaladi jaték, siman be lehet
vele csalogatni kezd§ jatékosokat. Gyerekek is nagyon élvezik,
kezddk is gyorsan belendiilnek, és a hatalmas szerencsefaktor
miatt barmikor legy6zhetik a tapasztalt jatékosokat is, de hat
egy csaladi jatéknal ez teljesen elfogadott. Ha Osszetettebb
jatékra vagysz, maradj az Evszakoknal, de ha egy kis lightos
kockadobalasra, akkor érdemes kiprébalni.

maat & mandala

Tervez6:
Régis Bonnessée

Megjelenés:
2017

Kiado:
Asmodee, Gémklub

Kategoria:
kockaépitds, erdforrds-gyljtogetds
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https://www.asmodee.us/en/games/dice-forge/
https://boardgamegeek.com/boardgame/194594/dice-forge
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VILLAGE

MAGAZINUNK MAR TOBB MINT 50 MEGJELENESEN VAN TUL.
ENNYI SZAMBA MAR BELEFERT EGY OLYAN HOSSZU CIKKSO-
ROZAT, MINT A SPIEL DES JAHRES JATEKOKAT BEMUTATO IS,
AMELYBEN Az 1979-tS, ELSO GYOZTESTOL KEZDVE (EGESZEN
PONTOSAN AZ IDOBEN VISSZAFELE HALADVA, AZZAL BEFEJEZVE)
NAPJAINKIG MINDEN GYOZTESROL iRTUNK MAR CIKKET. SZEP
HOSSZU SOROZATUNKAT PERSZE KI KELLETT EGESZITENI 2011-
TOL A KENNERSPIEL GYOZTESEIVEL IS. INKA ES MARKUS BRAND
2012-ES KENNERSPIEL GYOZTES JATEKA, A VILLAGE MEGIS KI-
MARADT EBBOL A SORBOL. HOGY ENNEK A KIMARADASNAK M
VOLT AZ OKA, AZT MOST NEM RESZLETEZNEM, ES BAR NEM HI-
SZEM, HOGY SOK OLVASONKNAK FELTUNT VOLNA, DE SZAMOM-
RA MINDIG IS HIANYZOTT EZ A CIKK. AM MOST VEGRE ELJIUTOT-
TUNK ODAIG, HOGY A HIANYT POTOLNI TUDJUK.

Nevéhez hiven a VILLAGE-ben egy kozépkori falu csaladjait
kell iranyitanunk. Mi kildjik el a csaladtagokat dolgozni,
meghazasitjuk 6ket, és a csalad Uj tagokkal is bévil, de idGvel
az oregeknek bucsut kell intenlink, mert ahogy mulik az idg,
meghalnak. Na, a jatéknak ezaz arésze, amia legnagyobb vitakat
véltotta ki, mert a munkasaink id6vel elhunynak, és utana vagy a
falu dicsGséges krénikdjaba vagy névtelen sirba keriilnek. Persze
ezek egyszer(i fa jel6l6k, de azért nem egy ember mondja, hogy
kicsit morbid és furcsa, hogy ezekre a jel6lGkre ugy kell nézni,
mint csaladtagokra, majd latni, hogy a jaték kozben ezek sorban
meghalnak. A jaték elég tematikus, hiszen a valddi rokonsagban
is valaki foglalkozast valaszt magdnak, valaki messzi tajra
elutazik, novekszik a rokonsag a sziiletések, hazassagok altal, és
sajnos id6vel az id&sek eltdvoznak, vagyis a szlletéstdl a haldlig
dolgozza fel egy csalad életét.

]I' :'I --’;"’
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 Sajndlattal kell kizolnim kis kizosségiink tagjaival,
 hogy drdga fivérem, Kurt Brand tegnap elbunyt. Jdl
 dsmerte mindenki, hiszen mind a 68 fvet a mi kis
. falunkban tiltitte el. Mint igyes kexi bognart is-
. merte a3, 'egeirgfalu, aki s3pkmdjdnak minden csin-
]}z’t—bz'n]'a't mess3e foldin hires édesapankedl tanulta
- meg. Kezigyességeben, lelkesedésében, kedvességeben
- meltd utddja lett s3eretett édesapanknak. A3 én
sgereny s s30rgalmas ba’tya’m élete sordn megszam-
ldlhatatlan kereket kés3itett & javitott, s3dmos s3e-
keret megepitett. Lelkiismeretesen vegzett munkd-
Janak kiszinhetien szekereiért mess3i foldrdl is ide
jdrtak. Bar sapnos betegsége miatt a3 utolsd iddkben
agy/w{ volt kitve, megis csak azon jartak gondola-
taz, hogyan tudja befejexni félbe hagyott munkdjat.
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Ket fidt hagyott maga utdn, akik kizil a nagyobbik
a falu tandcsdinak vesetdje, mig a kisebbik egybay-
kozdsségiink megbecsilt tagja. Nem vitathard, hogy
csalddunk mindig is sztven viselte a falu sorsdt, ko-
- Rdssegiink tazgjaz'nale boldoguldsat. Meggydzidesem,

hogy drdga batyam nélkil falunk nem tartana ott,
ahol ma tart, 1gy emleket nem csak sxtviinkben, ha-

7

nem falunk krinzkd dban is orokre megari{{zl,é.

JELOLOK HALALA

Ha ezen tullendilink, akkor egy érdekes mechanizmussal
szembesultnk. Itt szinte minden akcidhoz id6 kell, azzal kell
gazdalkodunk, hasonléan a THEBAhoz. Bar ott akkor jarunk
a legjobban, ha minél kevesebb id6t koltiink el, itt ez nem
annyira egyértelmU, mert mind a tul sok, mind a tul kevés id6
felhaszndlasa rossz stratégia, a kett6 kozott kell egyensulyt
taldlnunk. Ugyanis amikor a tdblankon Iévé életvonalon a
jelz6nk korbemegy, egyik legdregebb emberiinknek meg kell
halnia, de ha tobb kozul lehet valasztani, mi valaszthatjuk
ki, melyik emberiinket veszitjik el. Marpedig ha jé helyrdl
valasztjuk, akkor az a falu dicséségkronikdjaba keril, és a jaték
végén pontokat fog érni, de ha rossz helyen hal meg (mert mar
betelt a krénika azon része), akkor névtelen sirba kerdl, és az
bizony nem hoz pontot nekiink.

1
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem09-2013-december/

-ii‘d. www.jemmagazin.hu

Ajatéktabla magat a falut dbrazolja hét akciomezével, amelyekre
a jatékosok szamatol fliiggéen befolydskockakat tesziink ki a kér
elején. Kezdetben mindenki négy els6generaciés csaladtaggal
kezd, amelyet a raragasztott matrica jelez. Kicsit pepecs munka
mindegyik matricat felrakni a babukra, de a gyerekek imadjak az
ilyen kis kézm(ves tevékenységet, ugyhogy aki tudja, fogja be ra
a gyerekeket. Az akcidlehetGségek kozul ugy kell valasztani, hogy
fel kell venni egy kockat az adott mez6rél; ha nincs ott kocka,
akkor mar nem tudjuk azt az akciot valasztani. A befolyaskockak
hasznosak a kés6bbi akcidk soran, de sajnos véletlenszerlien
a befolyaskockak kozott pestiskockak is feltlinnek, amelyeket
kénytelenek lesziink felvenni az akcidhoz, de ezeket egyrészt
nem tudjuk semmire sem hasznalni, masrészt a betegség
rogton két idGegységgel roviditi csaladunk életét, ugyanis
minden tizedik id6egység utan a legoregebb csaladtagok kozil
az egyik meghal. Ha ezt j6 Gtemben csindljuk, akkor johet a
dicsGségkronika és a gyGzelmi pontok, ha nem, akkor csak a
dicstelen halal és a névtelen sir jut.

AKCIOK A DICSOSEGERT

» Aratas: Ha még maradt otthon valaki, akkor buzat sze-
rezhetlink ezzel az akcidval. Az eszkozeinktdl és allata-
inktdl fliiggben 2-4 zsakot kapunk és helyeziink el a ma-
ximum 5 zsak buzat tarold cslirlinkbe.

» Csalad: Itt uj taggal bévil csaladunk, mindig a lehetd
legkisebb szamut kell elvenniink a készletbdl vagy visz-
szahivhatunk valakit a tablardl a hazai gazdasagba.

» Piac: Itt a vevSk buzat, eszkdozoket és allatokat szeret-
nének vasarolni. Minden vevd kiszolgalhato, aki a bodé
el6tt all, aki az eszkozok, allatok és buzak adott kom-
bindcidjat keresi. Ha ezt be tudjuk adni, akkor miénk
a vevdllapka, amiért a jaték végén gydzelmi pontokat
kapunk. A piac annyiban kilég a tobbi akcid kozil, hogy
nem csak az hajthatja végre, aki el6szor jon ide, hanem
a tobbiek is kiszolgalhatnak vevéket, ha befizetnek egy
z6ld kockat és egy id6t.

» Vdroshaza: A kivalasztott csaladtagunk a varoshazan
épitheti karrierjét, ami ugy torténik, hogy valakit bekiil-
diink oda, vagy ha mar ott van, Iéphet egy szintet vagy
az adott szinten |évé vagy annal alacsonyabb szinten
|évé kivaltsagot hasznalhat. llyen kivaltsag a kezdés jo-
ganak megszerzése, 2 tetsz6leges befolydskocka szerzé-
se, 1 valasztott drulapka megszerzése, vagy 1 érme befi-
zetésével 3 gy6zelmi ponthoz juthatunk. A jaték végén
annal tobb pontot kapunk, minél magasabbra jutott a
csaladtagunk a varoshazan.

» Utazas: Ezzel az akcidval egy csaladtagunkat elkildhet-
juk a nagyvilagba, hogy ott 6regbitse hirneviinket. Az
utazas koltsége mindig két id6 és egy szekér, plusz a be-
folyaskockak megfelel6 kombindcidja. Az utazas soran a
varosokba belépve jutalmakat kapunk, illetve a jaték vé-
gén a meglatogatott varosok szamatdl fiiggben gybzelmi
pontokat szerzlink.

» Templom: 1 barna kockaért és 3 idGért cserébe egy csa-
ladtagunkat, mint papnovendéket betehetjik egy zsak-
ba tobb semleges figura mellé, ahol majd a kor végén
tartanddé mise soran kihdzunk négy figurat, és ha a mi-
énk kozte van, akkor 6 mint pap bekeril a templomba.

»

»

Ao s S Ji=18}
Ha nem akarjuk a véletlenre bizni szeretett csaladta-
gunk sorsat, akkor egy arany befizetésével biztosithat-
juk, hogy a kivalasztottak kozé keriiljon. Persze itt is be
lehet futni karriert és egyre magasabbra jutni a rang-
|étran, ehhez tobb zsdknyi buzat kell befizetnink. Ezt
érdemes megtenni, mert a kor végén megnézzik, hogy
melyik csaladnak van a legtobb papja a templomban, és
dontetlen esetén, akinek a papja magasabb rangu, az a
jatékos 2 gyGzelmi pontot kap. Rdadasul a jaték végén
annal tobb pontot kapunk, minél magasabbra jutott a
csaladtagunk a templomban.

Mdhelyek: Mesteremberekre mindig szlikség van, hogy
ellassanak minket kilonféle termékekkel. A tenyészt6
lovat vagy okrot nevel, a kovacs ekét, a bognar szeke-
ret készit, a papirmUlves pergament gyart. Ezekhez mind
kiildhetlink embereket, akiket megfeleld idével kiképez-
hetlink az adott szakmara, utana id6egységgel tudunk
az arukeért fizetni. De kozvetleniil is rendelhetiink arut,
ha kifizetjik a megfelel6 mennyiségl befolydskockat
vagy buzat. A malom annyiban mas, hogy molnarrd nem
lehet senkit kiképezni, de a molnar barkinek 6rol, vagyis
két zsakért és két id6ért kapunk két aranyat. Az aranya-
kat a templomban és a varoshazan tudjuk felhasznalini,
illetve dzsokerként barmilyen befolyaskockat helyette-
sit, tovabba a jaték végén mindegyik arany 1 pontot ér.

Kat: Ha harom egyforma szinli befolyaskockat be-
adunk, akkor egy extra akciét hajthatunk végre. igy
hajthatunk végre olyan akciot is, ahol nincsenek mar
befolyaskockak.
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Ahogy hajtjuk végre az akcidkat, ugy haszndlunk egyre tobb
id6t, és mint emlitettem, minden tizedik id6egység elkoltése
utdn valamelyik csalddtagunktdl el kell bucsiznunk. Ha a falu
krénikaja vagy a névtelen sirok betelnek, akkor a jaték véget ér.
A jaték végén pontokat kapunk az utazas sordn megldtogatott
varosok szama alapjan, a templomban és a varoshazan
[évé embereink utan, a vevélapkadk pontjait is ekkor kapjuk
meg, illetve a megmaradt aranyérmék is érnek 1-1 pontot. A
jaték kulcsa az id6vel valé gazddlkodas, mikor hovd kildjiink
embereket és azokat meddig hagyjuk ott, hiszen az elsé
generdcio tagjai nemigen érik meg a jaték végét.

A MI KIS RENDEZETT FALUNK

A jaték egyébként igényes, szép a grafikdja, a jaték alkatrészei jé
minGségliek. A tablan minden fontos informacié megtaldlhatd,
j6l atlathatdk az akcidk, és az ikonok a hazak ablakain nagyon jél
mutatnak. Mint emlitettem, a jaték elég tematikusra sikeriilt,
hiszen az életben is allandd id6zavarral kizdink, és erre a
tablan is tobb helyen felhivjak a figyelmiinket a homokdrakkal.
A tematikussagot prébaltak erdsiteni, hogy a befolydskockak itt
nem nyersanyagokat jelentenek, hanem egy-egy tulajdonsagot
(Ugyesség, hit, meggy6z6erd, tudas), és egyes helyeken ezeket
a tuddsainkat fejlesztjik. Persze ez a gyakorlatban nem igy
mikodik, mert amikor be kell adni kockakat, akkor annyit
mondunk, hogy beadunk egy narancs, egy rézsazsin és egy barna
kockat, hogy a kdvetkezd varosba menjiink, nem pedig azt, hogy
Ugyességilinknek, hitiinknek és tudasunknak kdszonhetden
utazunk egyet. Nekem legaldbbis ennyire nem sikeriilt még
belelélnem magam.
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Mindezekkel egyiitt tényleg egy jo jaték lett, szerintem méltan
érdemelte ki a KENNERSPIEL DES JAHRES dijat. Bar a jaték teljesen
nyelvfliggetlen, a DELTA Vision kiadta magyarul, ami azért is
j6 hir, mert igy jobban elterjed hazdnkban is. Kilon dicséretet
érdemelnek azért, hogy a két kiegészit6jét, az INNt és a PORTOt
is kiadtak. Ezekrél a kovetkez6 szamunkban olvashattok,
amelyben elmondjuk, hogy ezt az amugy is nagyszer(i jatékot
hogyan sikeriilt még tovabb fejleszteni.
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VALDORA

MICHAEL SCHACHT UN. ARANY TRILOGIAJA A VALDORA, AZ
ARANYVAROS ES A FELINIA JATEKOKBOL ALL. A FELINIA JA-
TEKBAN ERKEZUNK MEG EGY KEPZELETBELI SZIGETRE, AZ
ARANYVAROSBAN A KIKOTOBOL MEGYUNK A VAROS KULSO
ES BELSO RESZEIBE, MiG A VALDORABAN MAR A VAROSON
BELUL MOZGUNK. KEPZELETBELI UTAZASUNKAT IS KivUL-
ROL BELULRE HALADVA JARJUK VEGIG, iGY ELIUTOTTUNK A
VAROSBA, VALDORABA. A HAROM JATEK KOzUL A VALDORA
LETT TALAN A LEGISMERTEBB, LEGSIKERESEBB, EZ JUTOTT A
BOARDGAMEGEEK LISTAJAN IS A LEGMAGASABB POZiCIOBA.

VALDORA EGY VOLGY, AHOL 4 VAROS, 2 KIKOTO ES 1 KIKO-
TOVAROS TALALHATO, AMI EGYBEN VAROS ES KIKOTO IS. A
VOLGYBEN A DRAGAKOVEK SZINTE A FOLDBOL NONEK, ES A
KALANDOROKNAK AZOKAT JOSZERIVEL CSAK FEL KELL SZEDNI
ES ELVINNI GAZDAG KERESKEDOKHOZ. NA, ENNYIT AZ ARANY
TRILOGIA OSSZEKOTESEROL, TEHAT VALDORA NEM IS EGY VA-
ROS, HANEM EGY VOLGY, DE MAR iRTUK, HOGY A JATEKOK
CSAK LAZAN KAPCSOLODNAK EGYMASHOZ TEMATIKABAN.

VALDORA, A DRAGAKOVAROS

Széval van 13 dragakélelShely, ahova a jaték kezdetekor
véletlenszerlien rakjuk fel a dragakoveket és az aranyakat. A
tabla négy sarkaban lévé varosokban jopofa konyveket taldlunk;
a varosok kozil kett6ben felszerelést tudunk venni aranyért,
amelyekkel aztan a dragakoveket ki tudjuk banydszni, kett6ben
pedig szerzGdéseket szerezhetlink ezistért, amelyekben
azt vallaljuk, hogy egy adott dragakovet elvisziink az adott
kereskedének.

Kezdetben mindenkinek csak egy aranymosé télja van, amivel
egy aranyat tud felvenni. Az arannyal aztan el tudunk menni a
varosba, ahol azért vagy szerziink egy szerz6dést, amely arany
szdllitdsara vonatkozik, vagy elmegyiink egy masik varosba,
ahol az aranyért szerezhetlink mas felszerelést, amellyel tovabbi
dragakoveket tudunk banyaszni. Az ametiszt (lila), smaragd (zold),
zafir (kék), rubin (piros) dragakovekhez mind kilon szerszam
sziikséges (kalapacs, 4s6, vésd, csakany), ha viszont lovat vagy
kocsit vasarolunk, azokra barmilyen dragakovet felpakolhatunk,
de akkor kiilon fizetni kell értik kett6 vagy harom eziistot.

EzUsthoz pedig az ezlistbanyaban jutunk, ahol mindig 6 eziistre
egészitjuk ki pénziinket. Pénzre pedig tobb esetben is szlikségiink
lehet:

www.jemmagazin.hu

» Szerz6déskartydk vasarlasanal.

» Ha szerz6déskartyat vagy felszerelést vesziink, akkor
egyet lapozhatunk ingyen a szerz6déseket vagy a fel-
szereléseket tartalmazd konyvben. Minden tovabbi
lapozds 1 ezlstbe keriil, marpedig ha nekiink kell6
szerz6dés vagy felszerelés nincs a kinalat tetején, akkor
néha bizony pénzt kell aldoznunk a megtaldlasara.

» A koriinket mozgassal kell kezdeniink, és ha olyan he-
lyen allunk meg, ahol mar vannak ellenfeleink, akkor
mindegyiknek fizetni kell 1-1 ezUstot.

» Van olyan szerz6dés, amely eziist szallitdsat irja el6.

» Ldra vagy kocsira valé felpakolashoz is kettd, illetve ha-
rom pénzre van sziikség.

VALDORA, A PONTSZERZO VAROS

A jaték persze gy6zelmi pontok szerzésére iranyul. Egy-egy
szerz8dés teljesitése 3-3 pontot ér, de van néhany szerz6dés,
amely egyszerre 3 dragaké elszdllitasat igényli, ezek pedig 15
pontot érnek. Ezeket mi a jatékban elég er6snek éreztiik, elég jo
stratégidnak tlinik ezekre ramenni, bar masfajta megoldasok is
|éteznek a jatékban, amit egy kiilon cikkben majd kifejtiink. Ha egy
dragakébdl elég sokat szallitunk (2-5 darabot), akkor megkapjuk
a megfelel6 muhelyt (0-5 pontot érnek), és ha ilyen szinl
dragakovet széllitunk a tovabbiakban, akkor minden szallitas utan
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kapunk 10 pontot. A jaték kezdetekor a céhtabla koré rakjuk fel a
céhmestereket, és a szallitasok végén kapunk egy-egy megfelel§
szinli mesterembert, illetve ha olyan mar nincs, akkor a kovetkezé
mesterembert kapjuk meg a céhtdbla koriil. Minden kilénb6z6
szinl mesterember 10 pontot ér a jaték végén.

Ahogy emlitettem, a koriinket mozgassal kell kezdeni, nem
maradhatunk ott, ahol voltunk, és nem is térhetiink oda vissza
a kértinkben. A mozgas soran meg kell dlinunk a vdrosokban, de
ha egy varosban nem csinalunk akciét, akkor megfordithatjuk a
kartyankat, és igy kapunk egy elldtmanyt. Ennek segitségével ezt
kovetéen atmozoghatunk egy varoson anélkiil, hogy meg kellene
allnunk; ez a jaték végén kilonésen jol jon majd.

Kezdetben konnyl aranyhoz és dragakdvekhez jutni az utak
mentén, de ahogy egyre tobb szerz6dést teljesitlink, felszerelést
vasarolunk, akkor egyre tobb dragaké gyilik 6ssze a tabla kdzepén,
ahonnan csak a kikotékbdl tudjuk felvenni 6ket, igy a jaték vége
felé a kikot6k fontos helyszinné valnak. Mint emlitettem, a
szerzGdések teljesitéséért mesterember lapkat kapunk, és ezaltal
egyre kozeleg a jaték vége, ami akkor kovetkezik be, ha a céhtdbla
korll elfogynak a mesterember lapkak és mar csak egy fajta
marad. Tehdt a teljesitett szerz6dések szama hatarozza meg a
jaték hosszat. A jatékot 3-5 f6 jatszhatja, és 3 f6nél ki kell venni 4
mesterember lapkat, hogy roviditsiik a jatékot.

VALDORA EXTRA

A korabbiakhoz hasonléan ehhez a jatékhoz sem jelent meg sok
kiegészit6. A promdk mellett igazabdl egy kis dobozos kiegészitd
jelent csak meg Valdora Extra néven. Ebben van egy 2 f6s verzid,
amely véletlenszerlen roviditia jatékot, ugyanis minden szerz6dés
teljesitésekor felhuzunk egy lapkat, és annak megfelel6en
mesteremberlapkak, muhelylapkak, 10 pontos bdnuszlapkak
keriilnek ki a jatékbdl, igy hozva kozelebb a jaték végét. Ahogy
az Aranyvarosnal is kés6bb jottek ki a 2 f6s szaballyal, igy itt is
ugy tlnik, hogy a jaték megjelenése utan jottek ra, hogyan kell
kétszemélyessé tenni a jatékot, ugyanis semmi sem indokolja,
hogy ez a szabaly csak egy kiegészit6ben jelenjen meg.

A kiegészit6 mdsik része jobb lett, itt ugyanis a mesterember
lapkdinkat tudjuk felhaszndlni. Amikor az alapjatékban
megszerezzilk a  mesterember-lapkdkat a  szerz6dések
teljesitése utan, csak addig van ra szlikségiink, mig megkapjuk a
mhelylapkat, és utana mar csak egy darab kell mindegyikbél a
jaték végi pontozdshoz. Egyéb szerepiik nincs, csak az id6mulast
mutatjdk a jatékban. Itt viszont egy hasznos funkcidjuk lesz,
ugyanis mindenki kap a jaték elején 3 darab jaték kozbeni
segitséget add lapot és 1 darab jaték végi pontokat jelentd
lapot. Ezeknek a lapoknak a kijdtszdsdhoz 1 vagy 2 kilénb6z6
mesterember lapot kell beadni. A jaték koézbeni segitségek (pl.
ha két dragakovet tudunk egyszerre elvinni, akkor kapunk egy
ezistot, a kikot6bdl eggyel tobb dragakovet tudunk elvinni stb.)
végig érvényben vannak, mig a jaték végi lapok a pontozasnal

szdmitnak (pl. minden mdhelylapka 5 ponttal tébbet ér, a
nalunk maradt dragakdvek nem 1, hanem 3 pontot érnek stb.).
Ja, és pluszban még adnak hozzd egy szép, fém, konyv alaku
kezd&jatékosjelzbt is.

AZ ARANY TRILOGIA ERTEKELESE

Ugyanlgy, mint a két korabban bemutatott jaték (FELINIA és
ARANYVAROS), a VALDORA is inkdbb egy csaladi tarsas, bar lehetne

......

kezd&kkel csaladi korben, teljesen megértették és jol jatszottak
vele. En elfogult vagyok, mert szeretem mind a harom jatékot a
sorozatbdl, igy nem tudom megmondani, hogy melyik a legjobb.

A FELINIA nagyon hangulatos, am sajnos méltatlanul elfeledett és
nehéz is hozzajutni. Az ARANYVAROS megjelent magyarul, emiatt
viszonylag konny(i beszerezni. Csaladoknak ajanlott, 8-10 éves
gyerekek mar siman jatszhatnakvele, 6000 forint korili dra baratinak
nevezhetd. A 2 f&s verzid sajnos nincs benne a szabalykonyvben,
azt a szerz6 utdlag toltotte fel a BOARDGAMEGEEKre. Ha mégis meg
kellene neveznem egyet a harom kozil, akkor taldan a VALDORA
lenne az, amit a legjobbnak tartok. Hangulatos, szép jaték, tobbféle
stratégiat ki lehet prébalni, mégsem bonyolult, nem gyakorlott
tarsasozok is konnyen elboldogulnak vele. 3-5 f6s a jaték, és sajnos
a 2 f6s mddot itt is utdlag egy kiegészitébe raktak csak bele. Ez
mar egy kategdridval dragabb, inkabb 8000 forintos arszint, de
szerencsére ez is beszerezhetd, akarcsak a kis dobozos kiegje, amit
azoknak ajanlok, akik szoktak kettesben tarsasozni, illetve akik mar
gyakorlottabbak a VALDORA jatékban.
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BATTLESTAR GALACTICA '

A GALAXIS EGY TAVOLI SZEGLETEBEN AZ EMBEREK CIVILIZA-
CIOJA MAR 12 BOLYGON JELEN VAN, MINDENKI JOLETBEN ES
BOLDOGSAGBAN EL. EGESZEN ADDIG, AMiG AZ EMBEREK AL-
TAL KESZITETT INTELLIGENS ROBOTOK - A CYLONOK - FEL NEM
LAZADNAK TEREMTOIK ELLEN. HOSSzU ES VERES HABORU
UTAN A KET FEL KIEGYEZIK EGY DONTETLENBEN, A CYLONOK
ISMERETLEN HELYRE TAVOZNAK. ELTELIK VAGY 50 EV, A RO-
BOTOKNAK SE HiRUK, SE HAMVUK. AM NEMI MEGTEVESZ-
TESSEL ES ARMANYKODASSAL, MISZERINT KIFEJLESZTETTEK
EGY OLYAN CYLON VERZIOT, AMI EMBERNEK NEZ KI ES SZINTE
LEHETETLEN MEGKULONBOZTETNI, EZEK ATJUTNAK AZ EMBE-
REK VEDELMI RENDSZEREN, ES MIND A 12 BOLYGOT LAPOSRA
ATOMBOMBAZZAK. NEM MARAD MAS HARCKEPES JARMU,
CSAK EGY EPPEN NYUGDIJAZASRA VARO REGI CSATAHAJO,

Ebbe a reménytelennek tlin6 helyzetbe cséppennek a jatékosok.
Mar a legelején sem tudja senki, hogy ki ember és ki Cylon - az is
lehet, hogy még mindenki ember -, ergo senkiben sem bizhatsz.
Az emberek akkor nyernek, ha a flottat sikeresen eljuttatjik egy
biztonsagot jelenté tavoli vilagba (ez a kiegészit6tsl fliggden
valtozik), a Cylonok pedig akkor, ha a flotta barmelyik “készlete”
(izemanyag, moral, lakossdg, élelem) elfogy, ha a BSG felrobban,
vagy a Cylon hadsereg megszallja azt.

A BSG tobb szempontbdl is kilénleges jaték. Nem ismerek
még egy olyan feldolgozason alapuld tarsast, ami ennyire jol
visszaadna az eredeti alkotds hangulatat. Nincs még egy jaték,
ami 6-7 fével ennyit keriilne el a tarsasagban, tobb okbdl is. A
BSG elképeszt6 jatékélményt ad; olyat, amir6l még évek mulva
is torténetek keringenek. Masrészt a hossza ellenére szinte soha
senki sem unatkozik, mert egyrészt van lehetGséged hozzatenni
a kor eseményeihez, masrészt elképesztéen fontos, hogy nagyon
megfigyeld a tobbieket. Nemcsak azt, hogy mit csindlnak és milyen
kdrtyakat jatszanak ki, de a legkisebb gesztikulacio, egy bujtatott
félmosoly vagy akar csak az, hogy mennyi lap van a kezében, mind
nagyon fontos informacié ahhoz, hogy meg tudd nyerni a jatékot.

A jatékosok a filmsorozatbdl ismert karaktereket iranyitjak a
jaték sordn. A karakterek eltér6 képességeit az szimbolizdlja,
hogy az 5 lehetséges képességpaklibdl (politika, vezetés, taktika,
piléta és mérndk) ki mennyi lapot huz fel a kore elején. A jaték
szinte mindent erre a mechanikara épit fel, egészen zsenialisan.

Ezeken a lapokon taldlhaté egy kijatszhato akcid és egy érték; a
lap ezzel az er6vel fog szamitani a képességprobak soran.

A BATTLESTAR GALACTICA. EGY MAROKNYI CIVIL HAJOVAL
KAROLTVE MENEKUL A FLOTTA AZ UTOLSO 50 000 EMBER-
REL A FEDELZETEN, NYOMUKBAN A CYLON ANYAHAJOKKAL.
TERMESZETESEN A CYLONOK MAR A SPAJZBAN VANNAK, DE
AZ EMBERI TERMESZETBOL KIINDULVA TALAN AZ IS ELEG, HA
CSAK TURELMESEN VEGIGNEZIK, AHOGYAN A POLITIKAI ES
HATALMI CSATAROZASOK SZEPEN LASSAN FELEMESZTIK AZ
EMBEREKET.

Ennek csupan az a jelent6sége, hogy a lehet6 legjobb
eloszlasban legyenek jelen politikai és katonai vezet6k, pilétak
és kiszolgdlészemélyzet. Miutan mindenki végzett, egy fix
rangsor alapjan megnézziik, hogy ki lesz az Admiralis és az EInok.
Az Admiralis rendelkezik az emberek két megmaradt nukledris
toltete felett, valamint 6 donti el, hogy a flotta ugrasanal a két
lehetséges célpont koziil melyik irdnyba haladnak tovabb. Az
EIndk rendelkezik egy sajat pakli kartyaval, ezeken jellemz&en
az embereket kisebb-nagyobb mértékben segité akcidk vannak.




Az, hogy ki melyik oldalon all, véletlenszerilen dél el: adott egy
kdrtyapakli, amiben jatékosszdmtdl figgéen van tobb “Nem
vagy Cylon” és 1-2 darab “Cylon vagy” lap, 6sszesen pont kétszer
annyi, ahdny jatékos van. Ebb&l mindenki kap egyet titokban a
jaték elején és egyet pedig a jaték kbzepén - azaz siman lehet,
hogy az elején senki sincs a Cylonokkal, aztan a jaték kézepén
hirtelen ketten is 4tallnak.

A tabla nagy részét a BSG sematikus rajza és a korulotte [évé
dr tolti ki. Itt kapnak helyet a Cylon anyahajék és vadaszgépek,
valamint a civil Grhajék, amelyeket meg kell védeniink. Amikor
ugyanis egy ilyen hajé megsemmisiil, akkor valamelyik értékes
készletiink csokken. A BSG mellett még egy kiemelt hajo kap
szerepet: a Colonial One, ahol a mindenkori politikai hatalom,
az EInok székel.

A jatékosok egymast kdvetve hajtjak végre a koreiket. Az aktualis
jatékos felhlzza a kezét a karakterének megfelel6 lapokbdl,
végrehajthat egy mozgést a tablan, ha szeretne, majd vagy a
helyszinének megfelel§ akciot vagy a karaktere akcidjat, vagy
egy kartyaaltal biztositott akciét hajthat végre, ha akar.

Atdblan Iévé helyszinek akcidi relative egyszer(iek, a legnagyobb
részilk a harccal kapcsolatos, nem meglepé maddon, hiszen
egy csatahajon vagyunk, ugyebar. Tudunk a fedélzeti agyukkal
tamadni az ellenséges hajokra, kiléni a vadaszgépeket, id6 el6tt
ugrani a flottdval, mozgatni a civil hajékat, rdtdmadni a BSG-re
betdré Cylon katoMakra.

Van két specialis helyszin: a gyengélkedd és a fogda. Ezekbe
senki sem megy Onszantdbdl: a gyengélked6be balesetek
kovetkezményeként lehet keriilni, a fogdaba pedig kedves
jatékostdrsaink (esetleg események) fognak minket juttatni.
Innen raaddsul nem lehet csak tgy kilépni, egy sikeres “szavazas”
kell hozza.

RERNANTTY

Miutdn a fentieket végrehajtotta a jatékos, kovetkezik a jaték
érdemi része, a legizgalmasabb szakasz, az un. krizis. llyenkor
felcsapunk egy kartydt, amin a filmbdl ismerds vészhelyzetek
vagy problémak vannak. Ezeket jellemz6en kétféleképpen lehet
megoldani: vannak olyan lapok, ahol egy nevesitett jatékos
(Admiralis, EIndk vagy az aktudlis jatékos) dontheti el, hogy mi
torténjen. Jellemzéen két rossz kozt kell déntenie a sajat vagy
mas karara, és/vagy a jatékosoknak kozésen kell egy képesség
prébat megoldaniuk.

llyenkor adott egy célszam és 2-3 képességkartya tipus, amelyek
pozitiv értéklinek szamitanak, a tobbi pedig negativ értéklinek.
Azaz példaul ha egy prébahoz piléta- és mérnodkkartyak a jok,
akkor az ilyen bedobott lapok értékét 6sszeadjuk, a tobbit pedig
levonjuk belGle, s ha az igy megkapott érték nagyobb vagy
egyenld, mint a célszdm, akkor a préba sikeres, ha nem, akkor
pedig elbukott. Minden prébdba keril 2 darab véletlenszer(i
lap, amirél a jatékosoknak csak nagyon kevés informacidja
van, és minden jatékos titokban bedobhat a prébaba annyi
lapot, amennyit csak akar, kivéve, ha nincs borténben vagy mar
felfedte magat mint Cylon; ilyenkor csak egyet.

Az ember jatékosoknak a legtobb esetben a krizis megolddsa
az érdekiik, igy nekik csak arra kell figyelni, hogy lehetéleg ne
fogyjon el a lapjuk, miel6tt rajuk keriilne a sor, mert akkor a
hatralévé id6t tétlendl kell végigvarniuk. A Cylonoknak pedig
az lenne a céljuk, hogy a lehet§ legtdbb krizis megoldasat
szabotaljak “rossz” - negativ érték( - kartydk bedobasaval,
de ez nem ennyire egyszer(i, ugyanis a legtobb esetben nem
dobhatnak be tébb lapot, mert abbdl el6bb-utébb nyilvanvaléva
valik, hogy 6k az aruldk. Ugyanis még ha a véletlenszer(ien
bedobott két lap mindegyike is negativ lenne (bar azért erre
kicsi az esély), a harmadik ilyen lap mar egyértelm(ivé teszi,



hogy valaki, aki hozzdjarult a krizishez, az Cylon. Marpedig a
kartyak tipusabdl lehet kovetkeztetni arra, hogy valdszin(leg
ki dobhatta be azokat, és ha nem is pontosan, de a jatékosok
egy csoportjara leszlikithet6 a gyanu. Ehhez pedig vegylik hozza
azt, hogy néha lehet6ség van olyan lapokat hizni, amelyekhez
amugy nem fériink hozza, és.az embereknek sem mindig
éri meg egy krizis megoldasa. Ha példaul egy kritikus krizis
megoldasahoz az emberek bedobdljak a lapjaik nagy részét,
akkor a Cylon jatékosnak elég 1-2 negativ lap, hogy keresztbe
tegyen az embereknek. A kriziskartya vezérli még az Uj Cylon
hajok jatékba kerulését, a lent lév6k tamadasat és a flotta
el6rehaladdsat (ugrdsat) is. A krizis sikeres megoldasa a legtobb
esetben azt jelenti, hogy nem torténik semmi, bukds esetén
csokken a flotta egyik mutatdja.

Széval a'Cylonnak nehéz dolga van: tgy kell szabotalnia a jatékot,
hogy a lehet6 legkésSbb bukik le, és ha lehet, akkor még azel6tt
fel kell fednie magat, mielGtt a tobbiek bedugjak a zarkaba vagy
kidobjak a légzsilipen. Barmi is torténik, a Cylon jatékos folytatja
a jatékot, de mar a Cylonok részére fenntartott tablan prébal
keresztbe tenni a tobbieknek: aktivalhatja a Cylon hajékat vagy
kijatszhatja a szuperkrizis-kartyajat (amit csak akkor kap meg,
ha nem a fogdaban fedte fel magat).

Amint a flotta felkészllt az ugrasra, az Admiralis haz két
célkartyat, az egyiket kivalasztja; ezen szerepel egy tavolsag.
Ha a megtett tavolsagok osszesen elérik a 8-at, az emberek
megnyerik a jatékot, de ha barmelyik mutatd O-ra csdkken
el6tte, akkor a Cylonok nyernek.

VAGY CYLON VAGY, VAGY...

Ennyi tehat a jaték didhéjaban, de vérbeli amerihez hiven
van persze még benne egy tonna szabaly és kivétel, plusz
a kiegészit6k is behoznak rengeteg extrat Gj karakterekkel,
hajokkal, valtozd célokkal, mechanikakkal, lazaddkkal. Ezekre
nem térnék ki, csak annyit jegyeznék meg halkan, hogy a BSG
kb. agutolso kiegészitével nétt fel a feladathoz, addigra minden
hibat kijavitottak, és annyi anyagot tettek bele, hogy életed
végéig nem tudod kijatszani.

A BSG egy remekil 6sszerakott jaték, amit nem a jaték maga
tesz felejthetetlenné, hanem a jatékosok. Nem az, ami a tablan
zajlik, hanem ami az asztal koril torténik. A jaték igazan 6-7
fével élvezetes, papiron lehet kevesebben is, de minél tébben
jatsszak, annal izgalmasabb. A sorozat ismerete egyaltalan nem
feltétel, de némi pluszt ad az élvezeti értékhez. Mindebbdl az
kovetkezik, hogy kell hozza egy népes tarsasag, akik valamennyire
ismerik egymast. Otthonra a csalddnak nem jé. Idegenekkel
klubban elmegy, de nem az igazi. Ha a barataid nagy része eurds
és fraszt kap attdl, hogy a jaték kimenetele nem attdl fligg, hogy
milyen jol szamolgat vagy tologatja a fakockakat, akkor szintén
nem lesz jé. Ha viszont sikeriil 6sszehozni a megfelelé csapatot
egy jatékra, akkor paratlan élményt ad.

Vili

BATTLESTAR
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https://www.fantasyflightgames.com/en/products/battlestar-galactica/
https://boardgamegeek.com/boardgame/37111/battlestar-galactica

Jatékok a vilag koriil




A JEM magazin hiiséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat huszonnegyedik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
| melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
- és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
Yy o csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. W
!
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WALNUT GROVE

WALNUT GROVE EGY KICSI, 800 FOS TELEPULES AZ AMERIKALI
EGYESULT ALLAMOK MINNESOTA ALLAMABAN. EZ MEG MA-
GYAR VISZONYLATBAN IS CSAK EGY KIS FALUNAK SZAMIT,
NEMHOGY Az USA-BAN, MEGIS VILAGHIRU. NEM PAuL
LAANE ES TOUKO TAHKOKALLIO AZONOS NEV(U TARSASJIATEKA
ALAPJAN, HANEM LAURA INGALLS WILDER iRONG ALTAL, AKI
1935-BEN iRTA MEG A KICSI HAZ A PRERIN CiMmU KONYVET.
JA, HOGY iGY SEM ISMERGS? DE UGY MAR SOKKAL ISME-
ROSEBB, HA AZT MONDOM: EZ ALAPJAN A KONYV ALAPJAN
KESZITETTEK EL A FARM, AHOL ELUNK cimU TELEVizIGS SsO-
ROZATOT, AMIT AZ EGYESULT ALLAMOKBAN 1974 Es 1984
KOZOTT VETITETTEK, ES AZOTA IS UJRA ES UJRA ISMETLI VA-
LAMELYIK ADO. MAGYAROSZAGON 1998-BAN MUTATTAK BE.
EGYEBKENT TOBBEKNEK ISMEROS LEHET MEG A JATEK EGYIK
SZERZOJENEK, TOUKO TAHKOKALLIONAK A NEVE, HISZEN O
KESZITETTE A NAGYSIKERU ECLIPSE JATEKOT IS.

,MIVEL LATOM, NINCS ELLENVETESED, UGY DONTOTTEM, HOGY
ELKOLTOZUNK NYUGATRA. KAPTAM EGY AJANLATOT A BIRTOKRA ES

MOST EL TUDJUK ADNI ANNYIERT, AMENNY/! FELTEHETOEN ELEG LESZ
AHHOZ, HOGY UJ ELETET TUDJUNK KEZDENI VALAHOL MASHOL”

A jaték hattértorténete szerint te és hazastarsad egy kis farmot
kaptatok a kormdnyzattdl, azt kell igazgatnotok, és amire
szlikségetek van, azt a koérnyez6 kisvarosban, Walnut Grove-
ban tudjatok beszerezni. Gazdalkodds jatéknak megfelelGen
munkdsaitok és magatok is dolgoztok, termeltek, majd a
termékeket eladjatok a varosban, ahol Ujabb munkdsokat
is felfogadhattok, persze minden munkds enni szeretne, és
rdadasul a hideg telek miatt fiiteni is kell.

A jatékban harom f6 mechanizmust taldlunk: a lapkalerakast,
amivel farmunkat tudjuk béviteni, a munkaslehelyezést, amellyel
termeliink, illetve a varosban az akcidvalasztast. Emiatt a jaték
kicsit a CARCASSONNE és az AGRICOLA gyermekének tekinthet6.

,OLYKOR PAPA EGESZ NAP EGYEDUL VADASZOTT A HOVAL BORITOTT

RENGETEGBEN ES CSUPAN ESTE JOTT HAZA, AKKOR IS SAJNOS URES
KEZZEL, EZERT MAMA, MIARY ES LAURA EHEN MARADTAK.”

A jaték nyolc forduldn at tart, és minden forduld egy évet jelent,
amelyet az évszakoknak megfelel6en négy részre osztunk.
A fordulékban torténteket 8 lap mutatja meg, amelyekbdl a
forduld elején felcsapunk egyet. Tavasszal 2-4 lapkat hdzunk
a zsakbdl, és abbdl 1-2-t épithetiink le. Ezekkel a lapkdkkal
bévitjuk gazdasagunk terlletét, amely all erd6bdl, ahol fat lehet
termelni; k6banyabdl, ahol kovet kapunk; mezébél, ahol baranyt
nevellnk; buzaf6ldbdl, ahol aratunk; illetve tobdl, ahol halaszni

tudunk. Amikor lerakunk egy lapot, akkor azt tetszélegesen
forgathatjuk; nem kell, hogy azonos teriiletek egymds mellé
keriiljenek. Persze ha ugy rakjuk le, az jobb, mert tébbet tudunk
termelni rajta. Ugyanis nydron elkildjuk a munkasainkat
dolgozni, és annyit termelnek, amennyi parcellabdl all az adott
terllet, ezért érdemes Osszefliggs részeket 6sszehozni. A lapka
mutatja, hogy az adott nyaron melyik az a kocka, amibdl ha
termeliink, eggyel tébbet kapunk.

Osszel a varosba megyiink, és ott valasztunk az akcidlehetSségek
kozul. Itt pénzzé és ezaltal gy6zelmi pontta tehetjik felesleges
terményeinket, fogadhatunk fel Gjabb munkdasokat, kaphatunk
két tetszbleges terményt, vehetlink magunknak Ujabb hazat,
ahol munkasaink laknak, illetve cs(rt, ahol terményeinket
eltarolhatjuk, vagy vehetiink olyan fejlesztéslapkakat, amelyek a
jaték végén gy6zelmi pontokat fognak hozni. Egy iranyba tudunk
mozogni a varosban, és meghatdrozott pontokon atmenve pénzt
kell fizetni, ezzel akaddlyozva meg, hogy ész nélkil korozziink.

,MIKOZBEN A PAPA A CSAPDAKAT ZSIROZTA, LAURA MARYVEL
TREFALKOZOTT VAGY TORTENETEKET MESELT, AZTAN HEGEDULT

NEKIK. MINDEN AJTOT ES ABLAKOT JO SZOROSAN BEZARTAK, AZ
ABLAKKERET RESEIT PEDIG JO SZOROSAN BETOMKODTEK RUHAVAL,
HOGY A HIDEG NE JOHESSEN BE.”

A forduld végén jon a feketeleves, a tél. Itt minden felfogadott
emberiinket etetni kell, mégpedig olyan étellel, amilyen szinl
a munkas: a sarga buzat kér, a kék halat, a fehér meg baranyt.
Ha tobb munkasunk van, mint ahany hazunk, akkor azok kint
alszanak a szekéren, 6k tlizet raknak, hogy ne fazzanak, ezért
minden ilyen ember utan be kell adni egy-egy fat.

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/carcassonne/
http://jemmagazin.hu/agricola/

Cn ma gt
Ez 6nmagdban is nagyon nehéz lenne, de a jatékkészit6k ezt még
tovébb nehezitették, ugyanis mindig van, aki nem elégszik meg
egy kajaval, hanem ketté6t kér, s6t mivel egyes telek hidegebbek,
a beadandd fan kiviil még egy-két plusz fat is be kell adni. Ehhez
képest az Agricola etetése egy konnyed sétagalopp, itt ugyanis
minden forduld végén van etetés, gyakran dupla etetés van,
mindig kell f(iteni is és gyakran még tovabbi fat is be kell adni
a flitéshez. Nem egyszer érzi Ugy az ember, hogy semmi mast
nem csinal az adott forduléban, csak a forduld végén beadando
ételeket és fakat probalja valahogy 6sszeszedni. Mert ha nem
tudunk eleget beadni, akkor még pénzzel pdétolhatjuk, de ha
azzal sem tudjuk, akkor kolcsont kell felvenniink. Ezt harom
kocka beaddsaval vissza tudjuk fizetni, de ha Ujabb kdlcsént
kell felvenni, akkor mar nem lehet a kordbbit visszafizetni,
azaz mindig csak egy kolcsont tudunk visszafizetni. Sajnos
minden kolcsén két pont levonast hoz a jaték végén. Tehat a
kolcsonfelvételt messzirdl keriilntink kell.

igy megy ez 8 forduldn keresztiil, csak mindig kicsit masképpen,
mert mas lapkaszdmot hazunk, mas ad termelési bénuszt, mas
terményt tudunk eladni a vérosban drdgdn, és mdas ember
eszik tobbet. A nyolcadik év utan jon a pontszamitds, minden
épuletiinkért, munkdsunkért, bekeritett teriiletért pontokat
kapunk, illetve a jaték kozben megvett fejlesztéslapkdk utan
is kapunk pontot. A jaték kézben adhatunk el terményeket
pénzért, ezeket véletlenszerlien hlzzuk a zsakbdl, és azok vagy
0 vagy 1 vagy 2 pontot érnek. Ez olyan random szerencsefaktort
hoz be a jatékba, amit egy ilyen sz(ik stratégiai jatékban nem is
igazdn értek.

www.jemmagazin.hu

,A VALODI DOLGOK NEM VALTOZNAK. MEG MINDIG A LEGJOBB
OSZINTENEK ES IGAZNAK LENNI, HOGY [GY KIHOZHASSUK A LEGJOBBAT

MINDABBOL, AMINK VAN, HOGY EGYSZERU DOLGOKNAK ORULIUNK,
ES BATRAN VISELIUK, HA A DOLGOK ROSSZRA FORDULNAK.”

A WALNUT GROVE szabdlyai egyszeriek, gyorsan elmagyarazhatok,
ezért akdr kezddk is tudnanak vele jatszani. Mégis olyan durva
benne az etetés, hogy egyaltaldan nem javasolndm kezd6knek. Mint
emlitettem, sokszor csak azért melézunk, hogy munkasainknak
legyen mit enniiik és hogy ne fagyjanak meg. Tehat csalddi jatéknak
tul szlik, tul szenvedds, stratégiai jatéknak pedig tul egyszerd. Széval
nem igazan sikerlt jol , beléni” a jaték célkdzonségét. Barki, akivel
eddig jatszottam, azt mondta, hogy nem rossz jaték, de annyira
sz(ik a jaték szinte minden része, hogy nem érezte jél magat jaték
kozben. Ez a tarsas igazdbdl azoknak vald, akik szeretik a kihivasokat,
akik szeretnék megmutatni, hogy egy ilyen szik jatékot is lehet jol
jatszani és lehet benne jé eredményeket elérni.

Biztos vagyok benne, hogy nem volt konny(i a gazdalkoddk élete a
XX. szazad elején Minnesotaban, s ezt a jaték jol adja vissza, ezért
van egy hangulata. Eppen ezért olyan gyakorlott jatékosoknak
ajanlom, akik szeretik a kihivasokat.

maat

Az alcimek idézetek Laura Ingalls Wilder mdveibdl, illetve magatol az irondtél.
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http://lookout-spiele.de/spiele/walnut_grove/
https://boardgamegeek.com/boardgame/103185/walnut-grove

17

2!
<
m
X
—
m
—
®)
1

dN3 LNOHLIM dT4OM

ISMERTETO

A SIKERES BRIT iRO, KEN FOLLETT EGYIK LEGNEPSZER(BB
REGENYE, AZ A KATEDRALIS ALAPJAN MICHAEL RIENECK ES
STEFAN STADLER 2006-BAN KESZITETTEK EL A THE PILLARS OF
THE EARTH JATEKOT, AMELYET A JEM MAGAZIN 51. SZAMA-
BAN MUTATTUNK BE, ES MELLEKLETKENT MEGJELENTETTUK
A JATEK MAGYAR NYELVU KARTYAIT. KEN FOLLETT 2007-BEN
iRTA MEG AZ 1989-ES A KATEDRALIS FOLYTATASAT Az IDOK
VEGEZETEIG CIMMEL. iGY HAT AZ ALKOTOPAROS ISMET MUN-
KAHOZ LATOTT, ES 2009-BEN MEGJELENTETTEK A WORLD
WITHOUT END ciM{ TARSASIATEKOT. ES AHOGY A KORABBI
JATEK NYELVFUGGO KARTYAIT IS LEFORDITOTTUK MAGYAR-
RA, iGY TETTUNK MOST IS, ES OROMMEL ADJUK AT NEKTEK
EZEKET MAGAZINUNK MELLEKLETEKENT.

A HATALMAS TEMPLOM ALAKTALAN HEGYKENT MAGASODOTT
AZ OSSZEBUJO EMBEREK FOLE. CSAK AZ ALSO RESZE LATSZOTT,

AZ ARKADOK ES A MERMUVEK, AMELYEKET VOROSSEL ES
NARANCCSAL RAJZOLT KI A REMEGO FAKLYAFENY.”

A jaték természetesen kilsejében emlékeztet a THE PILLARS OF
THE EARTH-re, hiszen ugyanaz a szerz6paros, ugyanaz a kiado és
ugyanugy MiIcHAEL MENZEL grafikdi diszitik. De mig a THE PILLARS
OF THE EARTH-ben a munkaslehelyezés volt a f6 mechanizmus,
most az akcidvalasztds lép el6. A jaték 4 fejezetre oszlik, és
minden fejezetben hat kort jatszunk le. Gy&zelmi pontokat
szerezhetnek a jatékosok épitkezéssel, jambor, h(i élettel, illetve
a jaték masodik felében a pestis megjelenésekor a betegek
gyogyitasdval.

A jaték kezdetén mindenki kap 12 akciokdrtyat, amelybél a hat
kor alatt hatot fogunk kijatszani, olyan médon, hogy amikor
kijatszunk egy kartyat, valasztanunk kell egy masikat, amit
eldobunk, azaz abban a fejezetben mar biztos nem hasznalhatjuk
azt az akcidt.

Az akcidk kozott van, amelyikkel arathatunk buzat, vagy
imadkozassal kegyességjelz6t szerezhetiink, hogy tudjuk
teljesiteni a kotelességilinket a fejezet végén. Van, amelyik
épitGanyagokat szerez, és természetesen olyan is, amelyik be is
épiti ezeket az anyagokat. Van, amelyikkel posztot készithetiink
vagy amelyikkel eladhatunk gyapjut és posztét, mivel a
pénzre végig sziikséglink lesz a jaték folyaman. Akcidkartyaval
épithetilink sajat hdazat, amelyet egy masik kartyaval bérbe
adhatunk, és igy megkapjuk érte a bevételt. A pestis
megjelenése utan mar gyogyithatunk betegeket, és van olyan
kartya is, amellyel lemasolhatjuk a korabbi akcidnkat.

$10+ ®2-4

WORLD WITHOUT END

Az IDOK VEGEZETEIG, AZAZ A KATEDRALIS FOLYTATASA
UGYANABBAN AZ ANGLIAI VAROSBAN, KINGSBRIDGE-BEN
JATSZODIK, CSAK EPPEN KETSZAZ EVVEL KESOBB, A 14. SZA-
ZADBAN. A SZEREPLOK A KATEDRALIS EPITOINEK LESZARMA-
ZOTTAI, iGY EZ IS EGY SOKSZEREPLOS TORTENELMI CSALADRE-
GENY. AZ EUROPAN VEGIGSOPRO PESTISJARVANY MEGIJELE-
NIK KINGSBRIDGE-BEN IS, DE KOZBEN HELYRE KELL ALLITANI
AZ ELSO REGENYBEN MEGEPITETT KATEDRALIS MEGROGY-
GYANT TORNYAT, MEG KELL EROSITENI AZ ELETVESZELYESSE
VALT HIDAT IS. A WORLD WITHOUT END EBBE A VILAGBA RE-
PiT MINKET.

,MOSTANTOL Az ELIOVENDO SZAZADOK MINDEN NAPJAN IDE

NEZNEK FEL TOBB KILOMETERES KORBOL AZ EMBEREK, ES AZT
FOGJAK GONDOLNI, HOGY MILYEN GYONYORU EZ A TORONY.”

Szerencsére nem csak akcidkkal juthatunk bevételhez, hanem
minden kor kezdetén minden jatékos jut valamilyen személyi
bevételhez egy érdekes mechanizmus alkalmazésaval. Ugyanis
minden kor egy eseménnyel kezdddik, ami hol j6, hol rossz
hatdssal van a jatékosokra. Vannak, amelyek azonnal hatnak,
és vannak, amelyek a fejezet végéig hatalyban maradnak. Ezek
az események mind a regény egy-egy részére utalnak, de a
jaték szempontjabdl fontosabb, hogy minden eseménykartya
négy sarkaban termények, termékek, pénz, hiségjelz6k stb.
taldlhatok. A kartyat a kor kezdGjatékosa beforgatja, és mindenki
azt a bevételt kapja, ami feléje mutat, ez a személyes bevétel,
tovabba a beforgatdsnak megfelelGen (0-3 kozott) a tablan [évé
tamogatassavon lépteti a tdmogatasjelz6t, és ahova érkezik,
akkor még plusz bevételhez juthat a kezdéjatékos. Itt kaphatunk
gyapjut, kegyességjelz6t vagy pontokat a kiilénb6z6 nalunk [évé
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jelz6k utdn, de persze nem minden sav ad; van, amelyik pénzt
vesz el, igy a kezdGjatékosnak nagyon figyelnie kell arra, hogy
merre forgatja az eseménykartyat, hogy jol ki tudja hasznalni
a tdmogatdssdvot. Tehdt a kezdGjatékosnak figyelni kell a
forgatdsndl arra, hogy kinek mit fog osztani, illetve mennyit
megy a tdmogatdsjelzd, hogy ott is jo bevételt kapjon.

Nyilvan a jaték kulcsmomentuma, hogy mikor, milyen akcidkat
valasztunkki. Hiszen egyrészt gy6zelmi pontokat kell gy(jtentink,
mdsrészt minden fejezet végén 3 kotelességet kell teljesitenitik
a jatékosoknak:

» meg kell mutatnunk, milyen életet éltiink: be kell fizetni
két kegyjelz6t, és aki nem tud, az gyézelmi pontot veszit
és penitenciat gyakorol, vagyis véletlenszer(en elvesziti
az egyik akciojat, igy 12 helyett 11 akciébdl valaszthat

» megfelel6 taplalékot kell termelni: be kell fizetni 2 ga-
bonat, és aki nem tud, az gy6zelmi pontot veszit és kol-
dulni kényszeril, vagyis legkozelebb nem kap személyes
bevételt

» a dobodkockaval kidobott mérték(i adét kell fizetni a ki-
ralynak, és ha nem tud, természetesen gydzelmi ponto-
kat veszit, tovabbd még kalodaba is zarjak, igy a kovet-
kezé fejezetben csak 5 akcioja lehet

Mentesiliink a kotelezettség teljesitése aldl,
kapott hiiségjelz6nket visszaadjuk.

ha a kiralytol

,-IMEGMINDIG ELRENDELI, HOGYAZ APACAK VASZONMASZKOT
VISELIENEK AZ ISPOTALYBAN ?

- IGEN.
- ES HOGY MOSSAK A KEZUKET?

- IGEN.

- ILYEN PRAKTIKARA NEM TALALSZ ALAPOT GALENOSZNAL
VAGY MAS ORVOSI SZAKTEKINTELYEKNEL, PLANE A BIBLIABAN.
KOzONSEGES BABONANAK TUNIK.”

A jaték madsodik felétsl — jol illeszkedve a regényhez, mint
hattértorténethez — jelen van a fekete haldl is a jatékban. De
szerencsére nem csak gonosz eseménykartydkon jelenik meg
a pestis, hanem lehet6ség van a Kingsbridge épileteiben
laké betegek gyogyitdsara is. A jaték elejétél lehet gydjteni
orvosi szakértelmet jelz6 konyveket, és ha elég szaktudast
gy(jtottink ossze, akkor a gydgyitdssal gyézelmi pontokhoz és
halaajandékhoz jutunk. igy nemcsak az épitkezésre, hanem a
gyogyitasra is figyelni kell, a regény tematikdjanak megfelelGen.

Akarcsak az el6dje, ez is egy konnyedebb stratégiai jatéknak
minGsithetd. Szép kivitell, egyszer( szabalyokkal, viszonylag
gyorsan lejatszhatdé. Az esemény- és akciokartydk kicsit
nyelvfliggbvé teszik a jatékot, de ebben nagy segitséget nyujthat
a JEM MAGAZIN mostani melléklete.

Megallapithatd, hogy amilyen médon Az id6k végezetéig konyv
mélté folytatdsa az A katedralisnak, Ugy a WORLD wWITHOUT
END is a THE PILLARS OF THE EARTH-nek. Kilonallé jaték, amit
élvezni lehet anélkiil is, hogy az el6ddel jatszottunk volna, vagy
ismernénk a konyvet.

Ha minden igaz, szeptember 12-én, az amerikai és szamos
eurdpai megjelenéssel egy idGben érkezik hozzank is a konyvek
folytatdsa, A tlzoszlop. Ezzel teljes lesz Ken Follett Kingsbridge-
trilégiaja. Kivancsi vagyok, ebbdl a konyvbdl is sziletik-e a
korabbiakhoz hasonlé nagyszer( jaték. Ha igen, mi biztosan be
fogunk réla szamolni.

maat

Az alcimek idézetek Ken Follett Az id6k végezetéig cimd regényébdl.
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ISMERTETO

BARENPARK

AZ EGY-EGY FAJRA SZAKOSODOTT TEMATIKUS ALLATPARKOK
A MINEL TOBB FAJT BEMUTATNI SZANDEKOZO GENERALISTA
ALLATKERTEK MELLETT UGYANUGY NEPSZERUEK. Az ELOBBI-
EK KOZE TARTOZNAK A MEDVEK KULONBOZO FAITAIT IMITALT,
TERMESZETES ELOHELYUKON BEMUTATO UN. MEDVEPARKOK.
EGY ILYEN PARK MEGEPITESE AZONBAN IGEN NAGY FELADAT,
HISZEN RENGETEG HELYET IGENYEL, AZON FELUL A KORNYE-
ZET KIALAKITASANAK 1S IGENYESNEK KELL LENNIE, VALTOZA-
TOS TEREPTARGYAKAT KELL BENNE ELHELYEZNI, ES VEGUL, DE
NEM UTOLSOSORBAN BE KELL NEPESITENI VALTOZATOS MED-
VEFAJTAKKAL - A LATOGATOK GYONYORUSEGERE. AKI KEDVET
KAPOTT EGY ILYEN FELADATHOZ, KIPROBALHATIA MAGAT A
BARENPARK NEVU UJ JATEKBAN.

DER MEDVE

A szerz6 neve annak sem csenghet ismeretlentil, aki csak par
éve koveti a tarsasok fejl6dését. WALKER-HARDING jatékai
nekem kifejezetten tetszenek, mind a CACAO, mind az IMHOTEP
a kedvenceim kozé tartoznak.

A jaték nagyban hasonlit mechanikajaban mas olyan jatékokra,
amelyekben megadott alaku lapkakkal kell beboritani egy
adott tertletet minél jobb (értsd: minél tébb pontot vagy
lehet8séget add) lefedettséget elérve. Ennyiben a jaték rokona
a PENTOMINOnak, a PATCHWORKnek, a VIRAGOSKERTnek, de
akar a TETRIsnek is. Mas jatékok is élnek ilyen megoldasokkal,
pl. a CLEOPATRA AND THE SOCIETY OF ARCHITECTS-ben egyfajta
jaték-a-jatékban mechanizmusként jelenik meg ez a lépés a
palota mozaikpadldjanak lefedésekor. Hogy ebbdl valami mast,
Ujszer(t hozott ki a szerz8, az mar a kreativitasat dicséri.

JARD A TANCOT, AHOGY EN JAROM!

Kezdésnek minden jatékos kap egy négyzethdlds teriletlapkat,
amellyel indul a sajat medveparkjanak épitése. Ezt onnan
lehet megismerni, hogy egy kapu taldlhatoé rajta, illetve azon
valamilyen idegen nyelven az a szd, hogy medvepark.

A koz0s készletbe kertilnek a park bévitéséhez szlikséges tovabbi
teriletlapkak, illetve a beépitéshez hasznalhaté kiilonbozd
elemek méret és szin, valamint pontszam szerint szétvalogatva.
Szintén a koz0s készletbe keriilnek a medveszobrok, amelyeken
1-t4l 16-ig pontszamok talalhatok.

A kezddjatékostdl indulva mindenki elvesz egy-egy elemet,
egyre nagyobbakat (ezzel kompenzalja a jaték a késGbbi sorra
kertlést). Amikor az egyik jatékosra sor keriil, akkor a nala lévé
elemet rahelyezi az induldlapkajara. Ha a lapkan eziltal olyan
mezGt is lefedett, amin egy szimbdlum van, akkor elvesz az
adott szimbdlumhoz tartozo készletbdl annyi elemet, amennyit
lefedett. A lehetséges lefedhetd jelek alapjan az alabbi elemek
vehetdk el:

» Z06ld talicska: pontot nem addé 1, 2 vagy 3 mez6nyi
elemek.

» Fehér mixerkocsi: egyre kevesebb pontot add 4 me-
z6nyi elemek.

» Narancssarga markold: sok pontot adé, egyedi 5 me-
z6nyi elemek.

» Epitkezés: Ujabb teriiletlapkak, amelyekkel parkunk
beépithetd felllete novelhet6. Ezekbdl egyébként
egy jatékosnak legfeljebb 4 lapkaja lehet.

Az igy elvett elemeket a jatékos csak akkor rakhatja le a
teriletlapkajara, ha Ujra rakerdl a sor, a tobbi jatékos kore alatt
tehat van ideje tervezni, gondolatban elhelyezni az elemet a
négyzethalon.

LERAKASI SZABALYOK

Az elemek lerakdsanak szabalyai egyébként is nagyon
egyszerliek: csak egy elemet rakhat le a jatékos a korében, az
elem nem léghat le a teruletlapkardl és nem rakhatd ra mas,
mar lerakott elemre, illetve oldalhatarosan érintkeznie kell
egy mar lerakott elemmel. Ha nem tudunk lerakni elemet,
passzolhatunk (de csak akkor!); ilyenkor elvehetiink egy, a
talicska jelnél [évé elemet.
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Van a teriletlapkdn még egy jel, amit viszont nem hogy nem
kell, de nem is szabad beépiteni, ez a szobortalapzat. Ha a
terlletlapkdn mdr minden mez6 lefedésre kerilt ennek a
kivételével, akkor a jatékos elvehet egy medveszobrot és rateheti
erre az egyetlen Uresen maradt mez6re. A szobor pontot ad,
méghozza 16-t6l kezd6dGen egyre kevesebbet, ahogy fogynak
a szobrok. Az erre jogosult jatékos mindig a legnagyobb értéki
még elérhetd szobrot veheti el, tehat érdemes igyekezni; bar
meg kell jegyezni, hogy csak ebbdl a forrdsbdél nem lehet a
gy6zelemhez elégséges pontot szerezni.

Ajatéknak akkor van vége, ha az egyik jatékos teljesen beépitette
mind a 4 terlletlapkajat. Ekkor még a tobbi jatékosra egyszer
sor keril, majd kovetkezik a pontozas.

A pontszdmmal jeldlt lapkdk annyi pontot hoznak, amennyi
rajtuk szerepel, a tébbi lapka nem hoz pontot. Aki a legtobbet
gy(jtotte, az nyer.

AMI NEM OL MEG...

Akozkeletli mondds Ugy tartja, ami nem 6l meg, az megerdsit. Az
ezt kiegészitd székely mondas szerint kivéve a medve. A medve
az megol. Még szerencse, hogy medvéink jol el vannak zarva, igy
agresszidnak esélye sincs, legfeljebb a jatékosok kozott.

Na persze nem kell komoly agressziéra szamitani, leginkdbb
csak bosszusagra, morgdasra, kis méltatlankodasra, amikor
elviszik el6liink a tobb pontot add elemeket vagy a nagyobb
értékld medveszobrot. Egy kilénleges patthelyzet az, amikor
az egyik jatékosnak egy 1, 2 vagy 3 mezbnyi elemre lenne mar
csak sziiksége a lapkdja teljes beépitéséhez, de olyanbdl mar
nincs a kozos készletben. Ha igazan gonoszak vagyunk, akkor
célirdnyosan ezeket az elemeket elvéve akdr blokkolhatjuk is,
hogy egy masik jatékos elkésziiljpn a parkjaval. Onmagaban
azonban ez a destruktiv magatartds nem visz el a gy6zelemig, az
épités is kell a sok pont megszerzéséhez.

A jatékosok kozott ezen kivil kevés az interakcié. Mindenki azt
szamolgatja, hogy ha ra keril a sor, akkor mit fog felvenni, ha az
addigra még ott van a kozos készletben, illetve hogy mikorra lesz
olyan helyzetben, hogy medveszobrot allitson, és akkor mennyit
fog érni az épp aktualis legértékesebb szobor.

Ezen a helyzeten valtoztat és teszi a jatékot tulajdonképpen a
tobbi jatékos lazas figyelésének terepévé az Expert valtozat,
azaz a célok eléréséért vivott harc. Ehhez a jaték szamos fajtdju,
azon belll pedig esetenként eltér6 pontozasu célokat ad.

A jaték elején a 10-féle céllapkdbdl kivalasztunk hdrmat, és
ezek szerint jatszunk csak. Minden fajtabdl csak egy teljesitett
céllapkdja lehet egy jatékosnak. Aki masodikként vagy
harmadikként teljesiti a célt, fokozatosan egyre kevesebb

pontot kap ezért.
()
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3 és 4 jatékossal prébaltam a jatékot, ez utdbbi esetben egy
nagyon picit el tud huzédni a varakozas, mire Ujra sorra kerdl
egy jatékos, f6leg ha a tobbiek kozott van sokat gondolkodd
fajta. Es paradox médon a hosszu varakozasi id6 ellenére is
lehet, hogy villamgyorsan kell donteni, mert a kiszemelt elemet
pont az el6ttlink sorra kerdilt jatékos vitte el, boritva a szépen
kidolgozott terveket.

Nem szaporitom a szét, a jaték nagyon lebilincsel§, és mint
afféle jo jatékot, lehet kdnnyedén, gyorsan jatszani, és lehet
mélyen, elGre tervezve. A BARENPARK persze alapvetéen nem
egy heavy gamer jaték, viszont megvan mindene, amivel
sikerjatékka valhat. Végigtekintve a mai magyar jatékkindlaton,
taldn nem tévedek nagyot, ha Ugy sejtem: hamarosan elérhetd
lesz a doboz magyar nyelven is.

drkiss
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SZAMARPAD

EMLEKSZEM, MIKOR MEG KISISKOLAS VOLTAM, AZ A GYEREK,
AKI NEM REMEKELT AZ ORAN VAGY EPPEN TUL SOKAT PRO-
DUKALTA MAGAT, KONNYEN A TEREM LEGIZGALMASABB HE-
LYEN TALALTA MAGAT, PONTOSAN A KATEDRA MELLE ELHELYE-
ZETT PADBAN. NA, EZT A HELYET HiVTAK SZAMARPADNAK. EZ
VOLT A NYUGALOM TENGERE, ITT RITKAN SZOLITOTTAK FEL AZ
EMBER GYERMEKET, MINTHA EGY KULON UNIVERZUM LETT
VOLNA AZ ISKOLA VILAGABAN. NEM IS VETTUK AMOLYAN
KOMOLY BUNTETESNEK, VIHOGTUNK, GRIMASZOLTUNK,
SZORAKOZTATTUK A TOBBIEKET, AKIK MEG MINDIG A TANAR

e

o T

$12+ ®2-8 O30

LATOKOREBEN TARTOZKODTAK ES VESZELYBEN EREZHETTEK
MAGUKAT. AKI A SZAMARPADBAN TALALTA MAGAT, AZ MEG-
NYUGODHATOTT, AZON AZ ORAN TOLE MAR NEM KERTEK
SEMMIT, LEJJEBB MAR NEM JUTHATOTT, ELORE KIFIZETTE EN-
NEK AZ ARAT, AMIT A NAPLOBA EGY SZEP EGYENES SZARU
EGYESSEL JELZETT A TANAR. EZ A CIKK IS EGY SZAMARPADROL
SzOL, AZzZAL AZ ICIRIPICIRI KULONBSEGGEL, HOGY AZ EMLI-
TETT PAD NEM BUNTETOHELY, HANEM EGY TARSASJATEK. AKI
ITT A SZAMARPADBA KERUL, UGYAN VEZEKELNIE KELL, DE A
KOVETKEZO PILLANATBAN MINTHA MI SEM TORTENT VOLNA.

SZAMARAGOLJUNK!

A jaték emlékeztet a nyolcvanas évek Egri Janos altal vezetett
kvizm(sorara, ahol allitasokat olvasott fel a mester, és a
jatékosoknak ezekbdl kellett rajonnitik, kir6l, mirél is lehet szo.
Talan ez az apré emlékfoszlany volt a felel&s azért, hogy ez a jaték
elsé pillanatra belopta magat a szivembe. A SZAMARPAD cim(i
jatékban a jatékosok idénként kvizmesterekké avanzsdlnak, és
kinozzak jatékostarsaikat.

A jatéktabla egy kor alaku palyat abrazol, ahol mez6kon fognak
Iépkedni a jatékosok figuraikkal. A soron kovetkezd jatékos lesz
a kvizmester, és amint ezt a cimet megkapja, dob a szinkockaval.
Ez a kocka mutatja meg, hogy milyen kategéridban kell
remekelnitik a tobbieknek. Mi vagyok?, Hol vagyok?, Ki vagyok?
- ezek lehetnek a kategdridk, és amint kivalasztédott a mester,
elkezdi felolvasni a kategériahoz tartozé kovetkezé kartyarol
az allitdsokat. Minden lapon pontosan 10 dllitas taldlhato,
amelyeket sorban kell felolvasni, mindaddig, amig valamelyik
jatékos ra nem vagja a helyes valaszt.

www.jemmagazin.hu




Ha valaki tippelésre adnd a fejét és rossz valaszt adna, az mar
ebben a korben nem valaszolhat tobb kdrtydra. Amint valaki
bemondja a helyes vélaszt, dob a szdmkockaval, és annyit 1ép
el6re a tablan (1-4 mez6t), amennyit dobott. Na, ekkor johet a
baj.

Ha valaki a szamdrpad mezdére [ép a szerencsétlenségének
koszonhetben, egy korbdl kimarad, ha pedig a szamarinduld
mezdre |ép, vissza kell Iépnie 3 mez6t. Ha valaki a szamdrlétra
mez6re lép, akkor a mester hlz egy szamarlétra lapot, és azt
csakis a létran allénak felolvassa. Ezeken a lapokon egy kérdés
van, nincsenek allitdsok, igy a szamarlétras jatékosnak egy
konkrét kérdésre kell konkrét valaszt adnia. Ha sikerrel jar, Ujra
dobhat és léphet, rossz valasz esetén semmi nem torténik.

Abban a nem ritka esetben, ha senki nem tud helyes valaszt
adni a kvizmester kérdésére, maga a mester dobhat és léphet
elére.

Amint valaki beér a célba, a jaték véget ér, és egyuttal ki is lehet
hirdetni a gydztest.

EZz NEM SZAMARSAG!

A jatékban szerepl6 lapok és azok tartalma, azaz a 10 allitas és a
hozzajuk tartozd megoldasok gondosan vannak elkészitve. Minden
kategdriaban vannak popularisabb és lexikdlisabb feladvanyok.
Ez a része nekem nagyon tetszik, ami viszont kevésbé tetszik, az
a tablan valé lépkedés. Azért nem kapok biintit, legaldbbis nem
nagyot, ha rosszul vdlaszolok, de ha a szerencse nem all mellém
és rossz mez6re repit, akkor kimaradok. Ezért mi bevezettiink egy
hdziszabalyt. Tabla és szamkocka nincs, a jatékosok pontot kapnak
az allitdsok szamatol fuggben. Ha valaki az elsé allitasra helyesen
valaszol, 10 pontot, ha valaki a nyolcadikra, az 2 pontot kap.
Ezeket a pontokat vagy feljegyezziik, vagy a kategoria kartydibol
huzunk ennek megfelel szamu lapot. Utébbi esetben akkor ér
véget a jaték, amikor valamelyik pakli kifogy; ekkor a legtébb lapot
birtokld jatékos a gy6ztes, a felirds verzidnal megegyezés kérdése,
meddig tart, de itt is a legtobb pontot szerzett jatékos gydz.

Nem tudok rosszat mondani a jatékra, nem is akarok. Egy igazan
jol 6sszerakott kvizjaték, amit akar 10 éves kortdl is merek ajanlani,
maximum a nebulék nem fogjak kapasbdl tudni a megoldasokat,
de id6vel megtanitja nekik a jaték. A szabaly 6 jatékosnak
ajanlja a jatékot, én viszont azt mondom, hogy a haziszabalyok
haszndlatdval a jatékosok szdma megkozelitheti a végtelent.

J6 jatékot!

drcsaba

Szamarpad
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KASPER LAPP

KASPER LAPP, EGY ELSOJATEKOS TERVEZO TORTENETE IGEN TA-
NULSAGOS LEHET MINDAZOK SZAMARA, AKIK MAGUK IS TER-
VEZNEK JATEKOKAT, ES SZERETNEK, HA EZEKET EGYSZER KIAD-
NAK. A MAGIC MAZE NEVU NAGYSIKERU — SPIEL DES JAHRES
DiJRA JELOLT — JATEKA MEGJELENESEIG UGYANIS MAGA IS VE-
GIGJARTA AZ UTAT, iGY ELHIHETIUK NEKI, HOGY A VIDEOKAME-
RA KINCS, ES HOGY ESSEN A SZERENCSELOVAGOK MEKKAJA.

JEM: Kedvtelésbdl régota tervez jatékokat, am az idén kiadott
MAGIC MAZE volt az els, amit megmutatott kiaddknak. Miért
pont ezt?

KL: Ezt a jatékomat eredetileg egy dan tarsasjaték-fesztival
tervezBversenyére készitettem. Korabban is vettem részt
ezen mas jatékotleteimmel, a MAGIC MAZzE-zel azonban
sikerilt nyernem, és a visszajelzésekbdl is azt éreztem, ez a
jatékom siker(lt eddig a legjobban. Sokaknak tetszett, lattak
benne fantaziat.

JEM: A kiaddk keresték fel ezutan a gyGzelem hirére?

KL: Ez egy nagyon kicsi helyi verseny, aminek egyaltalan
nincs visszhangja a kiaddknal. Csak nekem jelentett
batoritast, hogy megkeressek kiaddkat. Osszesen mintegy
20 kiaddval vettem fel a kapcsolatot. Aztan a SiT Down!
GAMES visszajelzett, hogy tetszik nekik a jaték, de egyelére
még tulsagosan bonyolult, at kellene alaposan dolgoznom.
Kés6bb egyébként elmesélték, az gy6zte meg Gket, hogy
egy videdt is killdtem az egyik tesztjatékrodl, és Gjszerlinek
talaltak, hogy mindenki csondben van. A jaték egyik [ényeges
pontja ugyanis az, hogy nem szabad egymassal beszélni.

JEM: Hogyan valasztotta ki a kiaddkat, akiknek bemutatta az
Otletét?

KL: Szerencsére vannak barataim, akik mar jobban kiismerik
magukat, 6k adtak nekem egy listat a kiaddkrdl. Felmentem
mindegyiknek a honlapjara, és megnéztem, az én jatékom
passzolna-e az 6 kindlatukba. Ez alapjan kivalasztottam
parat, és irtam nekik. A baratok masik javaslata pedig az volt,
hogy menjek el az esseni jatékvasarra, és mutassam be ott is
a kiaddknak az 6tletemet.

JEM: Utdbbi hogyan torténik a gyakorlatban? Bérel az ember
egy standot vagy egy asztalt és ha arra vetédik valaki egy
kiadotol, akkor lellteti és bemutatja neki a jatékat?

KL: Még miel6tt elkezdédne a jatékvasar, a kiaddkkal
id6pontot lehet egyeztetni, amikor az ember odamegy, és
megmutatja a jatékotletét. Ezek az alkalmak maximum 15
percig tartanak, ennyi id6 alatt kell meggy&zni 6ket.

JEM: A MAGIC MAZE r6gton a SPIEL DES JAHRES jeldltek listdjara is
felkerdlt. Egy ilyen jelolés mit jelent kereskedelmi szempontbdl?

KL: Nem tudok szamokat mondani, de a jelolés
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bizonyosan segitette az eladasokat. Amit tudok, hogy ha a
MAGIC MAZE nyerte volna a SPIEL DES JAHRES dijat, az tényleg
nagyot dobott volna a dolgon. Mar készen allt a szerz&dés,
miszerint gyGzelem esetén a jaték 200 ezer példanyban
kertl legyartasra. Nem ismerem a pontos adatokat, de hogy
érezziilk a nagysagrendi kiilonbséget, mostandig egy-két
tizezer késziilt beléle.

JEM: A jatéka nem csak felkerdlt a listara, de bejutott a legjobb
harom jaték kozé, amibél utdbb kivalasztottak a végss gydztest.
Az eredményhirdetés hasonldan zajlik, mint mondjuk az Oscar
galan?

KL: Tulajdonképpen igen, csak sokkal kisebb léptékben. A
legjobb harom jaték tervezGjét meghivjak Berlinbe egy atadd
Unnepségre. Megadjak a madjat, de nagy show-rél egyaltalan
nincs sz0. Felolvassak a kategoriat, a jelolteket, majd kihirdetik
a gybztest. Nincsenek kozben szérakoztatd blokkok. Viszont
rengeteg Ujsagird van, és a neten él6ben kozvetitik.

JEM: Hamarosan megjelenik az elsé kiegészité a MAGIC MAZE-
hez. Tudatosan ugy tervezte a jatékot, hogy lehessen bdviteni,
vagy az Gtlet csak akkor jott, miutan az alapjaték sikeres lett?

KL: Nyilvanvalé volt szamomra, hogy konnyen bdvithet6
és terveztem is, hogy majd egyszer készitek hozza, de az
egész csak tavasszal konkretizalddott, amikor mar latszott
a siker, és a kiadd megkérdezett. Utana még tobb hdénapot
dolgoztam rajta, gyakorlatilag teljes munkaidében.

JEM: A jaték kooperativ és valds idejd. Manapsag kulon-kilon
is sikerre itélt tipusok a tarsasjatékok kozott, egyltt plane.

Tudatos volt a valasztas?

KL: Amikor én 2014-ben elkezdtem foglalkozni ezzel a
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jatékkal, valds idejl kooperativ tarsas korilbelil kettd volt.
Mara mar persze eléggé elterjedtek. En mindenesetre a
kezdetekt6l ebben gondolkodtam, mert az alapétlet ezt
kivanta meg.

JEM: Olvastam, hogy mar gyerekkoraban sok tarsasjatékot
tervezett, de mivel Ugy latta, hogy a jové a digitalizacioé, végil
szamitdgépes jatéktervezének allt. Hogyhogy végll mégis
visszatért?

KL: Az emlitett dan tarsasjaték-fesztival, ahol a MAGIC MAZE-t
bemutattam, sok évvel ezel6tt eredetileg egy szerepjatékos
talalkozénak indult. 2012-ben azonban tarsasjatékokat, illetve
tarsasjatékosokat is meghivtak. Ott szembesiiltem vele, hogy
mennyien vannak még mindig, akik jatszanak és terveznek.
Arra gondoltam, hat én ezt szerettem csinalni, itt a lehetdség,
hogy folytassam. Nem terveztem egyaltalan, hogy egyszer
majd kiadot keresek a jatékaimnak, egyszerlen csak jatszani
szerettem volna. Ma mar azt gondolom, id6kdzben annyi
igazan jo tarsasjaték lett, amiben nem csak a gyerekek, hanem
mindenki 6romét lelheti, hogy ha nem is a mostani szinten, de
a tarsasjaték mindig népszer(i id6téltés marad.

Adim

Kasper Lapp

Eletkor:
37 év

Kedvenc jatékszerz6:
Vlaada Chvatil

Nemzetiség:
ddn

Kedvenc jaték:
Space Alert, Xcom

Utoljara jatszott
tarsasjaték:
Stock Car Race

Kedvenc jatéktipus:
valdsidejii kooperativ

jatékok
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.g3poland.com/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Melléklet

/ORLD
WITH.UT

Javaslat: Miutan letoltotted a mellékletet a letoltés linkekre kattintva, nyomtasd ki a kartyakat tartalmazé
lapokat paratlan oldalaikkal 250-350 g-os A4-es papirra, majd a hatoldalakat is (paros oldalak) nyomtasd ki
a lapok masik felére. A segédvonalak mentén vagd fel a kartyakat, ha van lehetéséged, kerekitsd le a sarkokat,
és mar jatszhatsz is!

Minden, a lapokkal kapcsolatos észrevételt a jemmagazin@gmail.com
cimre lehet kiildeni.

J6 jatékot kivan a JEM magazin 6sszes munkatarsa!



http://jemmagazin.hu/Promo/JEMWorldWithoutEnd.pdf
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Koszonjik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
54. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését oktober 1-re tervezziik.

4 NN

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrdl.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

Tordel6szerkesztok: SzSgyi Attila, Geri Adam és
Porvayné Torok Csilla

* Olvasdszerkeszt6k: Horvath Vilmos és Rigler LaszIé

Korrektorok: Kiss Csaba, Latranyi Réka és Porvayné
Torok Csilla

Jelen szamunk cikkeit irtdk: Geri Adam (Adam),
Heged(s Csaba (drcsaba), Horvath Vilmos (Vili), Kiss
Csaba (drkiss), Varga Attila (maat) és Wenzel Réka
(mandala).

gyorsnyomda

Hirszerkeszt6: Rigler Laszl6 (F6nix)
Programozd: Sz6gyi Attila
A képanyagot osszeallitottak: Geri Adam, Hegeddis

Csaba, Horvath Vilmos, Kiss Csaba és Wenzel Réka .
Colordigi gyorsnyomda

A
\

Melléklet: Sz6gyi Attila

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzGje hozzajaruldsaval hasznalhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirok tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

ElérhetGség: jemmagazin@gmail.com.
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