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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

Néha ugy tlinhet, a tarsasjatékok vilaga a végletek vi-
ldga. Mert van itt tiszta szépség és varazslat, és van
gyilkolas és pusztitds. Van konnyedség és baj, és van
erdszak és mocsok. Fekete és fehér. Macska és egér.

Alljunk egy kicsit a sétét oldalra, nézziik meg, mi var
ott benntlinket. Dihdng6, vérengz6 vikingek, akiknek
életcélja, hogy meghaljanak (ez mennyire abszurd
mar!); ez a BLooD RAGE, amir6l most a Mi igy jatsz-
szuk rovatban irunk. Vannak itt gyilkosok, bankrab-
|6k, maffidzok - ez itt a THE Boss vildga, Welcome to
Chicago! Es hat senkit ne tévesszen meg a jaték ar-
tatlan kinézete, a TRONOK HARCA — A KIRALY SEGITOJE
kartyajaték sem egy vasarnapi piknik, az erészak és a
hatalom itt is alapkovetelmény.

Epp megfelel6 atvezetést jelent a CIVILIZATION térsas
a masik végletbe, hiszen ebben még van harc és kiiz-
delem is, de mar van békés épitkezés és fejlédés. A
skala masik végére ill6 és mostani szamunkban be-
mutatott jatékaink a lakasberendezés ALoMHAZ vagy
a szellemvasut-épités GHO...GHO...GHOSTY!

Es hogy hogy keriilt a bevezetd elsd soraiba a fekete
és fehér mellé a macska és egér? Nem azért, mert
rimel. Sokkal inkabb, mert mindketté — mint két vég-
let — megtaldlhato lapunkban: itt az Uj magyar meg-
jelenés, a MACSKAJIATEK, és itt az egeres, spdjzrablds
jaték, a Mmm! is.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok
szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Gondolom, sokak kedvenc jatékszerz6je a lapunk-
ban is mar tobb tarsassal szerepelt JAMEY STEGMAIER.
Most megtudhatunk téle néhany kulisszatitkot és ta-
pasztalatait a Kickstarterrel kapcsolatban.

Bar még csak oktdber elseje van, idejekoran érdemes
beharangozni egy rendezvényt, f6leg mert a szabad
helyek szdma egyre fogy. November 11-én Ujra, im-
maron harmadik alkalommal megrendezésre keril az
ARKHAM NIGHTS, ahol Howard Philips Lovecraft mun-
kassaga el6tt tisztelglink az altala ihletett tarsasjaté-
kok jatszdsa kozben és altal.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat és jatsszatok minél
tobbet!

J6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.

R

&o
°

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az ligyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink vellk par
percet, de tarthatnak egy o6raig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.
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http://jemmagazin.hu
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Mi Gy JATSSZUK

BLOOD RAGE

HA MEG NEM JATSZOTTAL A BLOOD RAGE-DZSEL, AKKOR
EZ A CIKK NEM NEKED SZOL, NYUGODTAN LAPOZZ TOVABB.
SOKSZOR FOGUNK LAPOKRA CSUPAN A NEVUK ALAPJAN HI-
VATKOZNI, FELTETELEZZUK, HOGY A JATEKOT ISMERED.

EGY BLOOD RAGE MELLE NEM LEHET ELORE KITERVELT TAK-
TIKAVAL LEULNI. EZ TESZI IGAZAN I1ZGALMASSA ES VALTOZA-
TOSSA A JATEKOT. AZ ELEJEN MINDENKI UGYANOLYAN FELTE-
TELEKKEL KEZD, ES IGAZABOL A DRAFTOLAS ELSO PAR KORE
FOGJA MEGHATAROZNI, HOGY MILYEN IRANYBA TUDSZ ELIN-
DULNI A GYGZELEM FELE. AM AZ EGYALTALAN NEM BIZTOS,
HOGY UGYANAZT A TAKTIKAT MINDHAROM KORSZAKBAN

A jaték elsé szakaszaban két dolgot érdemes szem el6tt tartani.
Az egyik legfontosabb, hogy klanunk Duhértékét igyekezzlink
a lehet6 legjobban megemelni, hiszen a kovetkezé korszakok
dragabb lapjait és egységeit ki kell majd valamibdl fizetni. Ezt a
megfeleld teriletek kifosztasaval, kildetések teljesitésével és
egyetlen harci kartyaval tehetjiilk meg. Kozepes mennyiségl
szerencsével és jo helyezkedéssel elviekben akar 4-5 Diihpontot
is be tudunk zsakolni, persze a tobbiek karara, akik valdszin(ileg
hasonlo célokért kiizdenek.

A masik fontos dolog, amire figyelniink kell, az a Diihtakarékossag
- ez alatt olyan lapokat értek, amelyekkel a késébbiekben ingyen
tudunk terilleteket megszallni, vagy ingyen tudunk végrehajtani
olyan akcidokat, amelyek pontokba keriilnének, esetleg ingyen
lerakhatdak, mint példaul a kiildetések. Mindez azért fontos, mert
néha a taktikank megkivanja, hogy huzzuk az idét, hogy a tobbiek
utan cselekedjlink kulcspillanatban, ezért a koruinket szeretnénk
minél takarékosabban megoldani. Néha pedig szeretnénk sietni.

Az egyik legfontosabb lap, amit az elsé korszakban meg tudunk
szerezni, az a Frigga’s Charm, ami minden fejlesztésilinket eggyel
olcsébba teszi. Barmilyen taktikat is valasztunk, egészen biztos,
hogy rovid idén belil behozza az arat. Hasonldan fontos lap még
- és tobb kés6bbi kombd alapjat is adja - a Frigga’s Succor, ami
jatékba hoz plusz egy harcost, amikor egy masikkal megszallunk
egy tertletet. Loki’s Blessing hasonldképpen egy ingyen harcost
hoz jatékba, csak egy elvesztett csata utdn. Fosztogatni nem
fogunk, ez Loki esetében nem is cél ugye, de ingyen kaptunk
egy dics6séges harcost, aki onfeldldozéan vetheti magat a
kovetkezd csataba. Ezt a lapot kombinalva pl. Loki’s Trickery,
ami lehet6vé teszi, hogy ellopjunk egy Diihpontot a gyGztes
jatékostdl, gyakorlatilag nulla pontért kildhetjik be Harcosunkat
Valhalldba - aminek igazan csak akkor van értelme, ha sikerdilt

VEGIG TUDOD VINNI. NAGYRESZT AZERT, MERT A TOBBIEK
ELVISZIK ELOLED A JO LAPOKAT - EZ ELLEN KORLATOZOTTAN
UGYAN, DE JO HELYEZKEDESSEL LEHET VEDEKEZNI: HA EGY
REGIOBAN MEGVETETTED A LABAD, AKKOR A TOBBIEK VA-
LOSZiNULEG MEGHAGYJAK NEKED AZ AHHOZ TARTOZO KUL-
DETESEKET. VAGY NEM, DE AKKOR LE KELL MONDANIUK EGY
SZAMUKRA HASZNOS LAPROL. A JO DRAFTOLAS AZONBAN
KORANTSEM ELEGENDO A GYOZELEMHEZ, LEGALABB ANY-
NYIRA FONTOS, HOGY A TABLAN SIKERUL-E A LAPJAINKHOZ
SZUKSEGES POZiCIOKAT MEGSZEREZNI, A KULCSFONTOSSAGU
CSATAKAT MEGNYERNI, VAGY EPPEN ELVESZITENI.

a Loki’s Domain lapot is megszerezni, ami mindezt csillogd
dicsGségponttal honorélja. Az elsé korszakban 1évé 3 szérny koziil
a Dwarf Chieftain gyakorlatilag ingyen van, és semmibe nem
keriil vele a megszallas. O is hasznos tagja lehet klanunknak. (Itt
kiemelnék egy haladdknal is gyakran elfelejtett szabalyt, miszerint
egy szorny fejlesztésekor egyb6l megszallhatunk vele ingyen.)

- N
A korszak masik két szornye valamivel kevésbé hatékony, de
csupan azért, mert csak bizonyos helyzetekben mutatjak ki foguk
fehérjét. A Trollal a megfelel6 szituacidban keményen oda lehet
csapni a tobbi jatékosnak, ha lehet&ségiink van legalabb 3-4
ellenséges harcost levenni a palyardl. A Sea Serpent a DUhink
felét elviszi, viszont akar két terulet felett is dominalhatunk
vele, akar mindkett6t ki is foszthatjuk, a 3-as erejével az egyik
legerésebb figura a jaték ezen szakaszaban, az dra miatt viszont
alig marad masra lehet6séglink. Mivel a Sea Serpent f6leg
teruletfoglalasra alkalmazhatd, igy ha koran kivalasztottuk a draft
soran, konnyebben megszerezhetjik mellé az elsé korszakban a
tobbiek altal értéktelenebbnek tartott kildetéseket, amelyeket
lerakva id6t huzhatunk a Sea Serpent lerakasaig, hogy nagyobb
legyen a meglepetés. A harci lapok koziil talan az egyik legjobb - a
+5-0s kivételével persze — az Odin’s Smite, amivel 2-3 ellenséges
harcost tudunk csata el6tt a Valhallaba kildeni - ezzel nem csak
megnyitva az utunkat a kdnnyed fosztogatas el6tt, de a csapast
elszenvedd jatékosokat is kellemetlendil érintik az elvesztegetett
Duhpontok, amibe a figurak lejatszasa kerdlt.
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Az elsé korszakban 3 irdnyba lehet elindulni, attdl fuggéen, hogy
milyen klanfejlesztéseket sikeriilt megszerezni:

» 1-et fizet, 2-t kap, ami 3-at ér: (Frigga’s Charm + Succor +
Brothers in Arms): Ha mindharmat sikeriil megszerezni és
jo sorrendben kijatszani, akkor 1 Diih ardn megalapoztunk
egy nagyon Diihkimél6 stratégidt:1 pontért 3 harci er6t
tudunk lehozni a tabldra, ami a jaték végén 6-os erére is
emelkedhet.

» Loki Temetkezési Vallalata (Loki’s Blessing + Domain): Az
onfeldldozo stratégia még nem hoz sok pontot a jaték ele-
jén, de a késGbbiekben az egyik leger6sebb kombinacid
lehet belSle. Mindenképpen fosszunk ki 1-2 teriiletet, mi-
el6tt dics6 halalba kildjik harcosainkat.

» A vikingeknél szokas volt felgyujtott hajéban végsé bucsut
venni az eltdvozottaktdl. Ha jol Ugyeskediink, az egy hajo-
val és a Sea Serpenttel végigfosztogathatjuk a partvidéket,
majd mindkettdt elviszi a Ragnarok, és akar 10 pontot is
tudunk irni, ami az elsé korben sok, de a jaték végére mar
eltérpdl. (Loki’s Dragons + Sea Serpents + Loki’s Trickery)

Ha a fenti lapokat nem sikeriil megszerezni, akkor nem marad
mas, mint a lehetd legtobb kuldetés teljesitése (ha sikerll 2
példanyt elvinni ugyanabbdl a kildetésbdl, az a legjobb), vagy a
nyers erGvel fosztogatas, kiilonos tekintettel Yggdrasilra. Ebben az
esetben jo stratégia teljesen elfoglalni egy teriletet (nyilvan azt,
amelyikre a kildetéslink szdl), mert akkor a kbvetkezd korszakban
azonnal biztos fosztogatdssal nyithatunk.

Vannak egymast kizard lapok, példaul ha Loki iranyaba indulunk
el, majdnem teljesen felesleges harci lapokat elvenni - kivéve a
+4 és +5-0s0ket, azt mindig megéri -, illetve a ,,ha megnyerted a
csatat” lapok is szembemennek Loki stratégiajaval. Viszont nem
hagyhatunk figyelmen kivil minden piros lapot a draftolaskor,
hisz a vesztést jutalmazo Loki-lapok koztiik is felbukkannak.

Ami a jaték szépségét adja, az az, hogy ezek persze nem
kizarélagos kombinaciok. Egy Loki’s Domain + Frigga's Succor + a
4 figura legyen Valhallaban” kildetéssel is igen szép pontot lehet
irni az elsé korben. A kezdeti 6 Diih beosztasara is figyelni kell;
teljesen értelmetlen elvinni tobb draga 3-as aru lapot, mert akkor
j6 sansz van ra, hogy nem sok mindent fogunk csinalni a korben,
a tobbi lapunkat meg dobhatjuk ki.

A 2. korszak lapjai sok esetben az elsGben lévék hatékonyabb
verzibi (Brothers in Arms -> Experts in Arms, Troll -> Fire Giant),
van viszont par lap, amire nagyon érdemes odafigyelni.

A Lord of Axes akdr 2-3 klanstatisztika-pontot is tud hozni
korszakonként, ami 3 pontért nevetségesen olcsd, de ha azt
vessziik, hogy egyébként ingyen lenne a klanvezér lerakasa, akkor
mar elgondolkodtatd, mikor emeljik magasabb szintre. Ha emellé
kivalogatunk par erds harci lapot, abbdl nagy baj nem lehet.

Az Odin’s Inspiration dupla pontot ad Ragnarok esetén, és ha
mindkét korszakban sikerul kihasznalni, akkor 25-35 pontot is
hozhat,amiponteléglehetagyézelemhez. A hatékonysaghoznem
art, ha olcsén vagy ingyen lehozhato figurakat kildink a halalba,
hogy az utolsd forduléban ne menjen el az 6sszes Dihpontunk a
visszahozatalukra. Loki’s Eminence-szel egylitt még 15-20 pontot
tudunk bezsdkolni a Valhallabdl visszatér6é harcosaink utan. Mi
lehetne dicsGségesebb egy vérbeli vikingnek?

www.jemmagazin.hu

A Ragnarék (,,az istenek alkonya”) a skandindv mitolégiaban
a vildg végén vivott csata, amelyet az Odin vezette istenek és
a Lokit is soraiban tudo dridsok vivnak majd meg. Ebben az
dsszecsapdsban nem csak a benne részt vevo istenek, oridsok
és teremtmények tébbsége hal meg, hanem a vildgon majd-
nem minden elpusztul. A harcra éplilé viking tarsadalomban a
legnagyobb dics6ség, amit ember elérhet, ha harcban esik el.

Forrds: https://hu.wikipedia.org/wiki/Ragnar%C3%B6k

Tyr's Challenge: 2 Diihpontért Ujra kifoszthatsz egy mar kifosztott
terliletet. Hagyunk egy kis id6t, hogy leiilepedjen... Es ugye
nem csak még egyszer, hanem akarhanyszor. Megvarjuk, mig
Osszeszeded magad... Na és most képzeld el, hogy a Lord of Axes
is nalad van. Es mivel ez a kdrtya ingyen van (igen, tényleg), ha van
8-10 Diihpontod és egy teriileted, amit teljesen elfoglaltal, akkor
KET statisztikat is tudsz emelni 5 ponttal egy korszak alatt. Es ha
mindez Yggdrasilban torténik, akkor 2 Diihpontért 4 pontot tudsz
emelni. Ennyi, nyertél, bar az igaz, hogy sok szerencse kell hozz3,
hogy 0sszejojjon. Nincsen jobb érzés, mint kimaxolt értékekkel
varni az utolsd korszakot. Azt azért tegylik hozza, hogy az ilyen
kisajatitott terliletek kifosztasaért nem jar a kék dicsGségértékbdl
fakado dicsGségpont, hisz csatara nem kertilt sor.

A fenti lapokhoz képest a harci kartyak nagy része szinte
feleslegesnek tinik, hiszen egyikhez se kell harcot nyerni - na
j6, a Tyr’s Challenge-hez nem jon rosszul par ilyen lap - de azt
se felejtsiik el, hogy ha a harcban kiirtanak, akkor a fenti lapokat
akar a szarvasos sisakodra is kenheted.

Ezen korszak szornyei hasznosak, de az igazdn sok pontot éré
kombinacidokhoz nem sziikségesek. A Fire Giant els6re jol hangzik,
de 4 pontba keriil, mig az Odin’s Tide majdnem ugyanugy
mindenkit leszed a provincidbdl, viszont nem marad utana egy
4-es erGsségli figura se, az igaz. A Valkyrievel igazan egy Yggdrasil
tovében lezajlott gigaszi csataval lehet nagyon sok pontot irni, de
ez megint er6sen fligg a helyzettdl.

Széval a masodik korben Uj, az els6 korszak taktikdit erdsitd
lapok mellé bekeriilnek olyanok is, amikkel a harcban és a
fosztogatdsban is brutalis pontokat lehet elvinni.

Az utolsé korszakban elériink az igazan sok pontot termeld
lapokig, és az eddigi terveink, ha jol csindltuk, beteljesednek.

Loki ,mindenki haljon meg” terve eléri a csucspontjat, ha
mindharom klanfejlesztést sikeriilt megszerezni (Domain,
Eminence és Wrath). Ekkor minden elhullott harcosunk 6 pontot
ér, az Eternal Dragons-szal az elsullyesztett hajoink 12-t, sha ez a
Ragnarok alatt torténik meg, akkor 10-16-ot, Odin’s Inspirationnel
pedig 14-20 pontot. (Ne felejtsiik el, hogy az elsé korben vért
izzadva szereztlink 10-et!)

Ugyancsak érdekes kombinacidkat hozhat a Frigga’s Domain,
ami lehet6vé teszi, hogy 1 pontért visszahozhassuk a tablara egy
figurankat a Valhallabdl. Ha ez a figura Loki egyik fent emlitett
hajéja, amivel prébalunk egyet fosztogatni, ami sajnos nem
sikerlil, az ellenfelink elbukik egy lapot, mi meg kapunk 12
pontot, a hajo Valhallaba megy, ahonnan megint ki lehet hozni.
Esetleg ugyanez a Fire Gianttel: lejon, nem &t valasztjuk ki, hanem
egy masik figurdnkat, igy megint visszakerul Valhallaba. Volt
vikinghorda, nincs vikinghorda.



Az Yggdrasil vagy Yggdraszill a german és skandinav mitoldgia
kéris vilagfaja, melynek korondjat felhék fedik, gyokerei pe-
dig egészen az alvilagig nyulnak. A fa maga Midgard kdzepén
nétt keresztil, harom gyokere harom iranyba ered, Niflheim,
Jotunheim és Midgard felé. Gyckereinél harom forras fakad:
a Hvergelmir, valamint Mimir és Urd forrasa. A fa tetején egy
aranykakas, (Gullinkambi) Gl, mas valtozatokban Vidofnir
nevl, mely figyelmezteti az isteneket az 6ridsok tamaddasara.
Torzsén a Ratatosk (Fentfogu) nev(i mokus szaladgal fel s ala
és viszi a hireket a Hraesvelg (Hullafalé) nevi sas és Nidhogg
sarkany kozott.

Forrds: https://hu.wikipedia.org/wiki/Yggdrasil

Odin’s Throne a teljesitett kuldetésekért jaré pontot dupldzza
meg, ezzel is siman lehet hozni 30-40 pontot. Itt viszont mar az
ellenfelek is konnyedén kivehetik el6link a klldetéseket, igy
oriasi szerencse kell, hogy egy kildetésbdl akar valami kétszer
meglegyen a konnyebb teljesités végett. Itt érdemes figyelni arra,
aki a végletekig var az Odin’s Throne kijatszasaval, ami konnyen
felismerhetd, hisz sok kildetéssel is huzta a korét. Erdemes
oda pakolni, ahol felt(inGen tébbségben akar lenni, és ezéltal
meghiusitjuk 6rdogi terveit.

A Thor’s Conquest 3 pontot ad minden, a tablan lévé figurankért.
Ez egyszerlinek tlinik, de az utolsé fordulé vérzivataros
id6szakaban sokkal nehezebb ezzel 20-30 pontot Gsszeszedni,
mint a fenti lapok barmelyikével.

A szornyek ebben a szakaszban is hasonld aranyban jelennek
meg: 1 hasznos és két kevéssé hasznalhatd szornyet kapunk. A
Frost Giant megdupldzza a fosztogatasért jard klanstatisztika-
pontokat. Talan nem kell ecsetelni, hogy ha mindez Yggdrasilban
torténik - plusz ha még Odin’s Inspiration is nalunk van -, az
konkrétan jelenthet 4-4 pontot minden statisztikahoz. Ismét ne
feledjuk, hogy a jaték elején 1 pont megszerzése sem volt trivialis.

Szdval velGsen osszefoglalva: a feladat nem is olyan komplikalt:
A draftolds soran probaljunk kivalasztani egymassal ol
kombinalhatd és egymas hatdsait nem csokkentd lapokat,
mikozben a lehet6 leghatékonyabban osszuk be a Dihiinket, ugy,
hogy kozben par kildetést is elhozunk, és akkor mar csak arra
kell figyelntink, hogy sikerljon a tablan ugy helyezkedni (vagy
jo itemben meghalni), hogy a lehetd legtobb pontot vigylk el.
A sisakok és a kardok, klanértékek is fontosak, bar kozel sem
annyira, mint a DUh. Elég, ha figyelliink arra, hogy szépen lassan
ezek is novekedjenek, mert a végén csak érnek 20 pontot,
ha kimaxoljuk. A Dih értéke kiilonésen az els6 és a masodik
korszakban fontos. Az elsGben kevésbé mulik a jatékosokon, hisz
az altaluk draftolt lapokkal tudjak beosztani, mint az idevagd
bekezdés emliti, viszont a masodik korszak pont az a hatarvonal,
ami igényli a sok Diihot a tobbiek kipasszolasa utan is. A harmadik
korszakban mar mindenki annyira Diihos, hogy el6bb lesz vége a
korszaknak fosztogatdssal, mint kipasszoldassal.

A Duh nélkul lehozhaté figurak nem csak ezért fontosak, mert
olcsdak, hanem mert igy lehetGséglink lesz az utan cselekedni,
hogy a tobbi jatékos korének mar vége van, aminek kdszénhetéen
zavartalanul fosztogathatunk vagy elfoglalhatjuk a stratégiailag
fontos helyeket a kdvetkezd korszakra.

Készénet Juhdsz Addmnak a tippekért és a kiegészitésekért.

A figurafestések Haldsz-Szabé Dani munkdi - https.//www.facebook.
com/FishNetMiniatures

Vili

Kartydk:

Frigga’s Charm
Frigga’s Succor
Loki’s Domain
Sea Serpent
Odin’s Smite
Brothers in Arms
Loki’s Blessing
Loki’s Dragons
Loki’s Trickery
Experts in Arms
Fire Giant

Lord of Axes
Odin’s Inspiration
Loki’s Eminence
Tyr's Challenge
Odin’s Tide
Valkyrie

Loki’s Warth
Frigga’s Domain
Odin's Throne
Thor’s Conquest
Frost Giant

Kifejezések:
Invade
Pillage

Frigga varazsa
Frigga segitsége
Loki terulete
Tengeri kigyd
Odin csapasa
Fegyvertars

Loki dldasa

Loki sarkanya
Loki triikkje
Fegyverszakért&k
Tlzorias

A fejszék ura
Odin 6sztonzése
Loki nagyvonallsaga
Tyr kihivasa
Odin dagélya
Valkdr

Loki haragja
Frigga terilete
Odin trénja
Thor héditasa
Fagyorids

elfoglalas
fosztogatds
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ALOMHAZ

TARTOZOM NEKTEK EGY VALLOMASSAL. SZERETEM A SIMS
NEVU SZAMITOGEPES JATEKOT... EZ VAN, TUDOM, HOGY CIKI,
FOLEG iGY A HARMINCON TUL... VISZONT A JATEKNAK EGY
BIZONYOS SZAKASZAT KIFEJEZETTEN ELVEZEM, EZ PEDIG A
HAZEPIiTES ES BERENDEZES. AMIKOR ELOSZOR MEGPILLAN-
TOTTAM AZ ALOMHAZ (AKKOR MEG DREAM HOME) NEV(
JATEKOT, ROGTON EZ UGROTT BE A GYONYORU GRAFIKA
LATTAN. A DOBOZ BORITOJAN EGY IDILLI CSALADI KEP EGY
KISLANNYAL, A HATTERBEN A SZULOKKEL ES A NAGY BEKOL-
TOZESSEL. ROGTON LEVETT A LABAMROL EZ A CUKISAG-ARA-
DAT, ES TUDTAM, HOGY EZT KI KELL PROBALNOM. JATSZANI
SAJNOS EZ IDAIG NEM VOLT ALKALMAM VELE, DE AMIKOR A
GEMKLUB GONDOZASABAN MEGJELENT A MAGYAR KIADAS,
ES A SZERKESZTOSEG RESZERE ELJUTTATTAK EGYET, AZONNAL
LECSAPTAM RA.

,DoBoz! NEM, HAZ!” AVAGY DOBOZBAN A

HAZ VAGY HAZBAN A DOBOZ?

Valéban megtévesztd, hisz a doboz belsejében is egy nagy haz
alaku inzert taldlhato, amibe az alkotéelemeket, jelen esetben
kartyakat és diszitGelemeket rendezték. A dobozban taldlhatdak
szobakartydk és erGforraslapkdk, de ezekrdl késébb bévebben
irok. Tovabba egy koz0s jatékostabla, haztablak, pontozéfiizet,
dekoracidjelz6k, segédletek és egy kezdGjatékos-jelols, ami
frappénsan egy fahaziké.

RENDEZD BE ALMAID OTTHONAT/!

Bizonydra te is eljatszottdl a gondolattal, hogy ha nyernél a
lottdon, hogy rendeznéd be dlmaid otthondt. Na, hat itt is valami
ilyesmirdl lesz szd, hisz a berendezéseidnek csak a képzeleted
szabhat hatért (no meg a kedvezd lapjaras).

Minden jatékos kap egy Ures hazat, ez lesz a sajat jatékostabldja,
illetve az asztal kozepére tesszik a kozos jatéktablat. Ezen
lesznek a hazba ill6 alkotéelemek. A jatéktabla felsé soraba
tesszlik az Ugynevezett eréforraskartyakat, az alséba pedig a
szobakartyakat, mégpedig ugy, hogy a huzdpaklibdl felcsapunk
négy er6forraskdrtydt, illetve 6t szobakdrtyat. Ezeket a kdrtydkat
egyébként konnyl megkllonboztetni, mert a hatoldaluk mas.
Mig az erGforrdskdrtydknak szerszamok vannak a hatoldalén,
addig a szobakartyaknak értelemszerlen egy Ures szoba, aminek
jelentGsége is lesz a jaték soran.

A kezdGjatékostdl kezdve - aki a legfiatalabb jatékos - az dramutatd
jarasaval megegyez6 mddon keriilnek sorra a jatékosok 12 korén
at, hisz 12 Ures szoba van, amit be kell rendezniink. Minden

www.jemmagazin.hu
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jatékos elvesz a kozos tablardl egy par kartyat. A kézos tablan
|évG felsG és also kartydkat 1-1 oszlopnak tekintjik, tehat amikor
egy jatékos elveszi a felsé kartyat, azzal az alsét is megkapja,
amit kotelezGen be kell épitenie a hazaba, még akkor is, ha az
nem passzol az elképzeléseihez. Ekkor azt a kartyat képpel lefelé
helyezheti el az otthondba, igy az lres marad, nem jar érte pont
a jaték végén. Ha az alsé sor legelsd kartydjat veszi el, akkor
igaz, hogy a fels6 kartyaparjat nem kapja meg, hisz ott nincs is
ilyen, de cserébe a kovetkezd korben 6 lesz a kezd&jatékos, ami
ennél a jatéknal véleményem szerint fontos, viszont mindenképp
mérlegelni kell, mert akkor ugye bukik egy lapot.

A SZOBAKARTYAKROL RESZLETESEN

Ajatékban harom tipusu szobakartya van. Altaldnos szobakartydk,
egyedi szobakartydk és alagsori szobakartyak.

» Altalanos szobakartydk:

Ezek a flird6szoba, haldszoba, konyha, nappali stb., tehat az ott-
honod f6 szobdi. Ezeket a haztablad felsé két szintjére teheted.
Minden kartyan szerepel 1-3 szam, ez lesz a jaték végén a gy6-
zelmi pontod. Ha a kartyan egy szam szerepel, akkor 6nmagaban
annyi pontot ér. Ha két szam szerepel rajta, akkor két egymas
melletti ugyanolyan szoba esetén a magasabb gy6zelmi pontot
éri a jaték végén. Ha harom szam van rajta, akkor pedig harom
egymas melletti ugyanolyan szobat kell lehelyezned, és 4=
megkapod érte a legmagasabb gy&zelmi pontot.
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» Egyedi szobakartydk

Ezek, ahogy a megnevezésiik is sugallja, nem elengedhetetlen
részei az otthonodnak, mint példaul az altalanos szobak, de ha al-
maid otthonardl van sz6, akkor a hatar a csillagos ég. llyen kértya
példaul a szauna, jatszds szoba, dolgozdszoba stb. Ezeket a kar-
tyakat is a hazad fels6 két szintjére teheted le. Sokszor két szam
taldlhatd rajtuk, illetve szoveg, amiben meghatdrozzak, hogy mi-
lyen elSfeltételnek kell teljesiilnie ahhoz, hogy a magasabb pon-
tot kapd meg.

» Alagsori szobakartyak

Ezeket a hdazad legalsé két helyére rakhatod be. Kilénos
ismertetéjegyei ezeknek a kartydknak, hogy mig az altalanos és
az egyedi kartydknak a pontértékei a kartya aljan taldlhatéak, az
alagsori kartyaknal ez felil taldlhato, illetve ezeknek a kartyaknak
sotét a keretiik.

AZ EROFORRASKARTYAKROL RESZLETESEN

Négyféle erGforraskartya taldlhato a jatékban. Ezek a kovetkez6k:

» TetSkartydk

Minden hdaznak sziksége van tet6re, hogy megvédje a benne
él6ket, igy az Alomotthonban sincs masként. Négy kiilonboz6
tipusu tet6kartya van a jatékban, amik mind mds szin(iek. Fontos,
hogy prébalj meg egységes szinlieket gy(jteni, mert a jaték végén
az fogja a legtébb pontot érni. Itt viszont van egy kis csavar,
mert miutan megszereztél egy tet6kartyat, azt képpel lefelé kell
forditanod, és a jaték végéig nem is fordithatod fel, igy nem art
emlékezni, milyen szint, szineket kezdtél el gydjteni. A jaték végén
megnézheted a tet6kartydidat, és ha van négy egyforma, azt
felteheted a hdzad tetejére, igy maximalis pontot fogsz érte kapni.
Ha négy darab tetékartyad van, de abbdl csak harom egyforma,
egy pedig mas szind, akkor sem kell csliggedni, hisz ezért is jar
pont, igaz nem annyi, mint a teljes szettért. Ha kevesebb, mint 4
kdrtydd van, azért viszont nem jar pont, hisz ekkor beazik a hazad,
mert nincs tetd felette. Természetesen itt is vannak specidlis
tet6kartyak, amik plusz pontokat érnek, ha a megegyez6 szinbdl
teszed le. llyen példaul a tet&téri ablakos kartya, ami még plusz 1
ponttal jutalmaz a jaték végén, ha abbdl a szinbél ki tudod tenni
a négyes szettedet.

» Dekoracidkartyak

Ezek tovabbi pluszpontokat adnak a jaték végén. A
dekoracidkartyaért cserébe vedd el az azt abrazold jelz6t, és tedd
a dekoracidnak megfelel6 szobdba. Példdul a pezsgéfird6t a
furd6szobaba.

»  Szerszamkartyak

Ezek a kdrtydk el6nyt adnak a jaték sordn. Példdul a furdkdrtydval
kicserélheted egy mar beépitett szobakartyadat a kozds tablan
lévével.

» Segit6kartyak

A jaték végi pontozasndl juttatnak el6nyhoz. Példaul a tetéfedd
abban segit, hogy meglegyen a négy egyforma tetékartyad, mivel

a jaték végén a dobdpaklibdl felvehetsz egy plusz tetékartyat. Igaz,
elStte nem nézheted meg az eddig 6sszegyjtott tetSkartyaid, de
hatha emlékszel, mibél van a legtobb. Préba, szerencse!

EPITKEZZ OKOSAN!

Amikor elveszel egy kartydt, nem elég, hogy nem mindegy,
hogyan teszed &ket egymds mellé, hisz utdna a késébbiekben
nem valtoztathatsz rajta, hanem arra is figyelned kell, hogy
kozvetlenil a szoba alatt nem lehet iires hely. Az elsé emelet jobb
elsé két szobajat példaul addig nem is tudod beépiteni, amig a két
alagsori kartyat nem épitetted meg. Szdval itt minden egymasra
éplil, és figyelmesnek kell lenni az épitkezés sordn. A jaték a 12.
forduldig tart, akkor a jatékosok Osszeadjdk a pontjaikat, és a
legmagasabb pontot elért jatékos nyer.

Osszegzés: Az AloMHAzZ egy gyonyor(i grafikival elldtott
szettgy(ijtogetds csaladi jaték, amit batran ajanlok kisebb gyerekek
mellé is, hisz kdnny( szabdlyaival, szép, informativ, attekinthetd
szabalykényvével par perc alatt elsajatithatd. Gyors jatékmenetével
pedig a csalad nagy kedvence lehet. Plusz infé, hogy nemsokara jon
a kiegészitGje is, ami tovabb szinesiti ezt a klassz kis jatékot.

Besty

Tervez6:
Klemens Kalicki

Megjelenés:
2016, 2017

Kiado:
Asmodee, Rebel, Gémklub

Kategoria:
szettgyljtogetds, memdria
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https://www.asmodee.us/en/games/dream-home/
https://boardgamegeek.com/boardgame/194880/dream-home

A SziNHAZ- ES IRODA-
LOMRAJONGOKAT EL KELL i
KESERITENEM: NEM ORKENY |
ISTVAN 1963-AS KISREGE-
NYEROL LESZ SZO A CIKKBEN.

VISZONT MIVEL LAPUNKAT
NAGY VALOSZiNUSEGGEL MEG
A SZiINHAZ- ES IRODALOMRA-
JONGOK SEM AZERT, HANEM
JATEKISMERTETOKERT OLVAS-
SAK, TALAN NEM LESZ A DO-

LOGBOL NAGY TRAGEDIA. iRA- |

SUNK TEMAJA A VAGABUND
KIADO ES SzOLLOSI PETER
EGYIK LEGUJABB KARTYAS
JATEKA, AMI MAGYARUL A
MACSKAJATEK, ANGOLUL PE-
DIG A CATZ IN THE TOWN! ci-
MET VISELI.

MIRE ELEG 9 ELET?

Szinte minden jatéknak van alapsztorija, még akkor is, ha
az igencsak erdltetett. Persze tudunk néhany kivételt az
absztrakt jatékok vilagabol, amelyiknél nem babraltak az
el6torténetekkel, pl. mi is irtunk mar ilyenekrél (lasd KARO
cikkiinket). A MACSKAJATEK sztorija szerint a cicak kalandos
életlk (életeik!) soran sokszor bajba keverednek, ezért a mi
dolgunk, hogy 6sszegy(ijtsiik és gondozzuk Gket. Na, ez volt
az a pont, amikor én azt mondtam, hogy gy(ijtse Gket 6ssze
a fene, épp elég nekem a kertiinkbe atjaré sok szomszéd
és kdbor macska, de aztan tovabb olvastam a szabalyt, és
rdjottem, hogy itt leginkabb szamolni kell tudni, ugyhogy
adtam egy esélyt a jatéknak. Es nem bantam meg.

N

A szabaly igen egyszerd(, tulajdonképpen par mondatban
elmondhatdé. Adva van egy nagy pakli kartya, benne 120
lap, amelyek koziil 92 szamozott cicakartya 4 kilonb6z6
szinben. Ezen felll van még 28 egyéb kartya, koéztik kébor
macska, j6 kutya, rossz kutya, csibész és macskas néni.
Az egész paklit 6sszekeverjuk, képpel lefelé letessziik
hazopaklinak, és felcsapunk annyi lapot, ahanyan
jatszunk. Ezek a dobdpaklik. Es méris indulhat is a jaték.

MINDEN JO, HA 9 A VEGE

A jaték célja, hogy azonos szinl kartyakbdl olyan
sorozatokat rakjunk le magunk elé, amelyek Gsszértéke
9-re végz6dik (tehat nem 9-cel oszthatd, csak arra
végzGdik az 6sszeg).

Ehhez 3 forrasbdl szerezhetiink lapot:

» a huzdépaklibél, ahonnan 2 lapot vehetiink fel

» valamelyik dobdpaklibél, ahonnan 1 lapot ve-
hetlink fel

» jatékostdrsaink maguk elé lejatszott lapjaibdl;

innen max. 2 lapot vehetiink el 1-1 ellenféltdl

=
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Azigy megszerzettlapotle kelltenniink magunkelé, haszamkartya,
méghozza a szinének megfelel6 oszlopba kis eltoldssal a mar
lent 1évé lapokra, hogy az értékik mindig latszodjon; vagy végre
kell hajtani a hatdsat, ha kilonleges kartya. Ez utdbbiak kozil
mindegyik hatasahoz kapunk egy kis tematikus indoklast, tehat a
kébor macska barmelyik szinsorba letehet6; a jo kutya és a rossz
kutya adott szamu macskalapot atvisz vagy atkerget valamelyik
masik jatékoshoz; a csibész a kdbor macskat kergeti at és helyére
hoz egy masikat egy masik jatékostdl; a macskds néni pedig
begydijti a sajat kobor macskakat.

A MACSKAK WHiskASTF CATZ-T VENNENEK

Mi a cél? Nos, ahogy mondtam, olyan sorozatok |étrehozasa,
amelyek szdmainak 6sszege 9-re végzddik. Nem lehet azonban
barmikor megallni a sorozattal és megnézni, hogy beallt-e ez a
feltétel. Ez utdbbi Iépés a lepontozas, és csak akkor tehetd meg,
ha 3 vagy 5 kartyabdl 4ll a sorozat. Ha a sorozat 3 lapbdl 4ll, el kell
donteni, hogy lepontozzuk-e vagy megylink tovabb 5-ig. 5 lapnal
pontozni muszaj, kivéve, ha a sorozat folé leraktunk egy kiscicak
kartyat, amivel 7-ig bGvithet6 a sorozat, sét, kell is bdviteni,
viszont 7 lapnal mar itt is kotelezd a pontozas.

A pontszamitas szabdlyainak részletes ismertetése nélkidl tudni
kell, hogy a legtobb pontot ez utdbbi 7-es sorozat hozza, ha
Osszege 9-re végzidik. Kevesebb pontot ad minden mas verzid,
viszont ha a kartyadk osszege nem 9-re végz6d6 szam, akkor az
egész hidbavald volt, 0 pont jar, a lapok eldobasra kertilnek. A
kébor macska amilyen konnyen alkalmazkodik a tobbihez és
viselkedik dzséker szinként, annyira alattomos is: ugyanis minden,
egyébként 9-re végz6d6 Osszérték(i sorozatra csak 1 nyamvadt
(vagy mondhatjuk ugy is, girhes) pontot ad.

MACSKAJIAJ

Le kell szogeznem, ebben a jatékban sokat kell szamolni. Nem
beszéltem a szerzbvel, de élek a gyanuperrel, hogy épp az volt
a szerz6 célja, hogy szamolasra késztessen felnGttet, gyereket
egyarant — de talan inkabb az utdbbiakat. Akkor viszont 6Grommel
jelentem, hogy profin rejtette el ezt a szandékolt hatast a téma
mogé, a jaték egyaltalan nem lett ettél didaktikus vagy erdltetett,
s6t, kell6képpen gyorsan halad és nem unalmas.

Az egymastdl vald kartyalopast én semmilyen jatékban nem
szeretem, itt viszont kordaban tartja ezt a vagyat az a szabaly,
hogy rablasndl a letett kartya sorozatat rogton le kell pontozni,
tehat nem lehet és nem is érdemes akarmikor lapot lopni.

VAGABOUND

Gyerekekkel jatszva kicsit konnyedebb volt a jaték, persze
felel6tlenebbiil is pakoltuk a lapokat, mig a munkahelyemen a
kollégak kellGen tulagyaltak a dolgot, és szamoltak fejben vadul.
Széval én inkabb a gyerekekkel vald jatszast javaslom. A jaték nem
kiemelkedGen jo, de azért a szinvonalas grafikaja ugyis inkabb a
kicsiket ragadja meg.

A jatékszabdly elég egyértelmd, s6t, kifejezetten olyanoknak
irodott szerintem, akik nem profi gamerek, tehat torekedtek
az egyszer(i fogalmazdsra. Ennek eredménye, hogy néha
dilemmakba futottunk, amit Ugy oldottunk meg, hogy amire nincs
egyértelmd szabaly, azt Ugy vettiik, hogy a lap nem kijatszhato,
ergo a dobdpaklira kerdl.

Nekem kifejezetten tetszett az, hogy a pontokat a kartyak
megforditdsaval és a hatoldalukon évé jelek gy(ijtésével jelezziik,
tisztara, mint a PORT RoYALban.

Nekiink bejott a jaték, s6t elarulom, hogy bele is kontarkodtunk
a szabalyba: négyéves lanyommal egyszerUsitve jatszottunk,
azaz addig huztuk a lapokat, amig valakinek nem lett egy azonos
szinekbdl allé 5-lapos sorozata, ami nem is volt olyan konnyd,
mivel a kilénleges lapok hatasait viszont ugyanugy alkalmaztuk
J6 lenne latni, hogy ez a jaték és a VAGABUND tObbi, kartyds
kiadasa is széles korben elterjed, féleg a gyerekeknél. En példaul
egy fokkal boldogabb lennék, ha a MACSKAJATEK kerllne el6 az
iskolaban, napkéziben.

drkiss

Tervezd:
Sz6118si Péter

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Vagabund

Kategoria:
sorozatgyljtogetds kdrtyajaték
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CIVILIZATION

AKIK KICSIT IS JARATOSAK A SZAMITOGEPES JATEKOK VILA-
GABAN, AZOKNAK A SID MEIER’S CIVILIZATION NEV ISMEROS
LEHET. 26 EVVEL EZELOTT SIDNEY K. MEIER KANADAI SZAMi-
TOGEPES JATEKTERVEZO UGY DONTOTT, HOGY A VILAG LEG-
JELENTOSEBB CIVILIZACIOINAK TORTENETET LEMODELLEZI AZ
OSKORTOL KEZDVE A MODERN KORIG, SOT A KIADOVAL VALO
JOGI PROBLEMAI MIATT EGESZ Az (RIG VITTE AZ EMBERISEG
TORTENETET. BAR KORABBAN IS TERVEZETT OLYAN ISMERT
JATEKOKAT, MINT A PIRATES ES A RAILROAD TYCOON, MEGIS
AZ 1991-BEN MEGJELENT CIVILIZATION LETT A LEGNAGYOBB
SIKERE; ANNYIRA, HOGY TAVALY JELENT MEG A VI. RESZ A JA-
TEKBOL. ES EZEK MEG CSAK A FOJATEKOK, AMELYEK MELLETT
SZAMOS KIEGESZITOT IS MEGJELENTETTEK. NEPSZERUSEGET
JOL MUTATJA, HOGY A RAJONGOK A JATEKNAK KULON BECE-
NEVET TALALTAK, MINDENKI CSAK CIV-KENT EMLEGETI.

A TYUK MEG A TOJAS

A hirek szerint a videojatéknak az 1980-as, FRANCIS TRESHMAN
féle CiviLizATION tarsasjaték volt az alapja. EbbSl mar 2002-ben
is készitettek egy tdblds jdtékot, ami nem aratott tul nagy sikert.
2010-ben mar sikeresen Ultették at ezt a népszerd univerzumot
tablas jatékra. Kevin Witson, aki olyan nagynevi jatékok
fejlesztésében vett részt, mint a TRONOK HARCA, a RETTEGES
ARKHAMBAN, a COSMIC ENCOUNTER, a DESCENT vagy a DRAKULA
DUHE, ezuttal is sikeresen vette az akadalyt. Tehat elGbb tablas
jaték, majd abbdl szamitdgépes jaték, abbdl pedig Ujbdl tablas
jaték. Tisztara, mint a tyuk meg a tojas problémaja.

Be kell bevallanom, nem szoktam szamitégépes jatékokkal
jatszani. Nem azért, mert ellenzem Gket, ellenkezéleg, régebben
rendszeresen jatszottam veliik, és most is meg szoktam nézni az
Uj jatékokat. Leny(igbz, hogy a ma gyartott szamitogépes jatékok
milyen hihetetlen minGséget és grafikai realitast nyujtanak.
Akkor miért nem jatszom szamitogépes jatékokat? Elég egyszer(
- nincs idém. A munka, csalad és sport mellett a tarsasjatékok a
szabadid6m nagy részét igénybe veszik, igy nincs lehetGségem a
szamitdgépes jatékok vildgaban ugy elmerilni, mint ahogy ezt a
tarsasjatékok csodalatos vildgaban szoktam megtenni.

igy hat soha nem jatszottam a Sid Meier’s Civilization
szamitdgépes verzidjat, bar természetesen sokat hallottam
réla, de a videdjatékot kedvel6k egyontetli véleménye alapjan
sikeresen hozza a tarsasjaték a szamitdgépes jaték hangulatat.
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A CIVILIZACIO CSODAS ALKATRESZEI

A jaték eredeti kiaddja a FANTASY FLIGHT GAMES, és aki ismeri
a kiadot, az mar tudja, hogy a jaték kivitelezésében nem lehet
hiba. Es valéban, ez a jaték tele van mindségi alkatrésszel, de
hat mi mast varnank el egy, az emberiség torténetét feldolgozd
tarsasjatéktol? Ugyhogy akit elrémiszt a hosszd ki-, majd
elpakolas, annak nem valé ez a jaték. Minden hozzavalé igényes,
minden részletre odafigyeltek. A jatékban vannak nyelvfiiggd
elemek, de szerencsére a DELTA VisION latott fantaziat a magyar
kiadasaban. Pedig ez egy komoly témaju, hosszu jaték, ami
nyilvan egy szlk réteg érdekl6désére tart szamot, ezért kilon
meg kell dicsérnem a magyar kiadot a batorsagdért, hogy
felvallaltdk a hazai kiadast.

A jatékot 2-4 f6 jatszhatja, és célunk a tobbi civilizacio
legy6zése, megelGzése. A jaték végét az hozza el, ha valaki a
négy gylGzelmi feltétel valamelyikét teljesiti. Nyerhetiink, ha
technoldgiankat fejlesztjiik a legmagasabb szintre egészen az
Girhajozasig, vagy nyerhetlink, ha sok kulturapontot gydjtiink
és azt a kulturasavon koltve eljutunk a legvégéig. A gazdasagi
gyGzelemhez 15 pénzt kell 6sszegydijteni, a katonai gyGzelemhez
pedig el kell foglalnunk egy masik jatékos févarosat. Amikor
nem pontokra jatsszuk a jatékot, akkor kiilondsen fontos, hogy
a gy6zelmi feltételek mennyire kiegyensulyozottak. Az ember
ilyenkor bizik benne, hogy egy ilyen Gsszetett jatéknal azért a
gyGzelmi feltételek nagyjabdl kiegyenlitettek. De talan mégis a
hadigy6zelmet aratni t(inik a legnehezebbnek, hiszen a masik,
észlelve szandékunkat, tud védekezni, 6 is elkezdi fejleszteni
hadseregét, falat épit, stb.

Persze minden gy6zelemhez folyamatos fejl6désre van szlikség
tobb terileten is, hiszen hidba megyink rd a technoldgiara,
biztos, hogy kézben pénzt is kell gyljtenlink és kultirapontokat
is szerziink, legfeljebb nem haszndljuk fel Gket. Tehat hiaba
allunk ra egy iranyra, a tobbi iranyra is figyelni kell, hiszen a
haditechnikai fejlédéshez is kell a technoldgiai szint, akarcsak
a kultdrapontok gytjtéséhez, ha pedig nem fejlesztjik a

sereglinket, akkor nem tudunk barbar falvakat elfoglalni és
védtelenek lesziink ellenfeleink seregeivel szemben. Tehat egy
Osszetett jaték lévén minden mindennel Osszefligg, igy egy
altalanos fejlédést kell produkalnunk, és utana specializalédni
egy teriletre, mert ha nem igy tesziink, akkor biztos a
vereséglink.

JATEKMENET

Minden jatékos sajat, az orszédgara jellemz8 hazai lapkaval
kezdi a jatékot, mivel minden nép egyedi tulajdonsagokkal
rendelkezik. Kozépre egy lapokbdl allé térkép kerul, amelybdl
a jaték kezdetekor csak a jatékosok kezddvarosat tartalmazd
lapok lathatdak. A tobbit a jaték kozben kell felfedezni, és a
kezd6lapod koruli térképrészletek felfedezése kulcsfontossagu
a jatékban. Ha felforditod az Uj térképlapkat a felfedezGid
segitségével, akkor megtudod, hogy vannak vizek, erddk,
sziklak, barbar falvak, és hogy hova érdemes Uj varost alapitani.

A jaték egy forduldja ot fazisbdl all. Az elsé fazisban a jatékosok
kormanyzatot valtoztathatnak (demokracia, zsarnoksag,
kommunizmus stb.), és épithetnek Gj varost. AlapvetGen egy
varost épithetiink a kezdévarosunk mellett, de ha a megfeleld
technoldgiat kifejlesztjlik, akkor harom varosunk lehet 6sszesen,
ami azért is fontos, mert minél tébb varosunk van, annal tobb
akciot hajthatunk végre.

A masodik fazisban 6sszeszamoljak a jatékosok a varosaik
kereskedelmi pontjait és ezt egy tarcsan jelezzik. A kereskedelmi
jelz6k egyfajta devizat jelentenek a jatékban. A jatékosok
ebben a szakaszban kereskedhetnek a tobbi jatékossal,
atadhatnak egymasnak eseménykartyakat, kulturapontokat,
er6forrasjelzéket, stb. Ezt a részt gyakran figyelmen kiviil
hagyjak, pedig az igazan tapasztalt jatékosok itt sokat tehetnek
azért, hogy javitsak pozicidjukat.




A harmadik a varosigazgatasi fazis, ami a jaték legfontosabb
része. Varosonként egy akciét hajthatunk végre. Katonai
egységet vagy felderit6t hozhatunk létre, éplleteket vagy
csoddkat épithetlink, kultdrapontokat szerezhetiink, vagy a
varos kornyékérdl eréforrasokat gydjthetiink be. Hogy melyik
jatékos melyik lehetGséget valasztja, alapvet6en attél fliigg, hogy
ki milyen stratégiat kovet. Példaul a kulturdlis gyézelemre hajtok
itt szerzik be a kulturapontokat, amelyekkel tudunk mozogni a
kulturasavon, ahol minden lépésért kapunk valamilyen jutalmat
(ami néha az, hogy az ellenfeleinket tudjuk akadalyozni pl.
éplletrombolassal).

A negyedik fazisban mozgatjuk seregiinket és felfedezGinket.
Hogy mennyit tud mozogni egy egység, az a technoldgiai
fejlettségi szintlinkt6l flugg. Itt tudjuk a korabban emlitett
leforditott térképrészleteket felfedezni, megtdmadhatunk
barbar falvakat, ellenfelliink egységeit, stb. A jaték harcrendszere
érdekesre sikerult, és kartyak segitségével oldottak meg, hogy
ne kelljen a dobozokat apré jatékkatonakkal telezsufolni. Ez egy
jaték a jatékban rész, bar néha akkora a szerencse szerepe itt,
hogy csak bosszankodni tudunk egy ilyen Osszetett stratégiai
jatékban, hiszen el6fordulhat, hogy egy harmadik szintre
felfejlesztett egység ugyanolyan erejl, mint egy elsd szint(.

Az 6todik a fejlesztési fazis, ahol a jatékosok a fazekassagtdl az
Girhajozasig fejleszthetnek ki Uj technoldgiakat a kereskedelmi
pontjaik elkoltésével. Mig az I. szintl technoldgidhoz még 6
kereskedelmi pont kell, addig az V. szint(i technoldgiahoz mar 26-
ra van szikség, raadasul minden épitésnél teljesen lenulldzzuk a
kereskedelmi pontjainkat, és Ujbdl kell kezdeni a gyijtést. Ezért
is van sziikség pénzre, mert akkor annyi kereskedelmi pontot
megdrizhetiink, amennyi pénzink van. Ezekkel az akcidkkal
érhetjluk el a négy gySzelmifeltétel (katonai, gazdasagi, kulturalis
vagy technolédgiai gy6zelem) egyikét.

CIVILIZACIOEPITES MESTERFOKON

Ez a jaték egy klasszikus civilizacidépité tarsasjaték, amit gyakran
hasonlitanak a Korokon AThoz, amihez képest annyi elénye
mindenképpen van, hogy itt van egy térképes rész, ezért kicsit
jobban atérezhet6 a népek kizdelme, fejl6dése. Egy nép tobb
ezer éves fejl6dését belezsufolni par draba rendkivil nehéz és
nyilvan egy ilyen jaték nem is lesz kbnnyed, gyors lefolyasu,
hanem bizony sok gondolkoddssal, szamolgatassal fog eltelni ez
a par Ora a jatékosok szamara. De van itt minden: kereskedelem,
kultura, technoldgia, katonai konfliktusok, épliletek és csodak;
minden, amit egy ilyen jatéktdl elvarhat az ember.

Eppen ezért csak gyakorlott, tapasztalt jatékosoknak vald, a
civilizacios, épités jatékok szerelmeseinek. Ha valaki szerette a

szamitégépes verzidjat, akkor ebben a tablas verzidban sem fog Tervezo:
csalédni. Kevin Wilson

Megjelenés:
maat 2010, 2017

Kiadé:
Fantasy Flight Games, Delta Vision

Kategoria:
civilizaciéépités, kézbél gazddlkodds, kereskedelmi,

katonai
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http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_10.pdf
https://www.fantasyflightgames.com/en/products/civilization/
https://boardgamegeek.com/boardgame/77130/sid-meiers-civilization-board-game

‘ Jatékok a vilag koriil




A JEM magazin hiiséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat huszonotodik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon

keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba * "_f

vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat, e

melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, %

2 és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne ¥
Yy - csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. o
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ISMERTETO

THE BOSS

UTAZUNK TOVABB AMERIKABAN, ES AHOGY EGYRE KELETEBB-
RE ERKEZUNK, UGY VALTOZIK MEG A TAJ, AZ ELETMOD, A FO
EMBERI FOGLALATOSSAGOK, ES UGY VALTOZNAK MEG A KAP-
CcSOLODO JATEKOK IS. A VADNYUGATI, A PRERIN JATSZODO,
A VAD KORULMENYEK KOZOTT AZ ELEMEKKEL DACOLO GAZ-
DALKODOT KOZEPPONTBA ALLITO JATEKOKAT SZEP LASSAN
FELVALTJAK A VAROSI KORNYEZETHEZ ILLESZKEDO TEMAJU
TARSASOK. EZEK EGYIKE A THE BOSS, AMELYIK CHICAGOBAN
JATSZODIK, TEMAJA PEDIG A GENGSZTEREK.

CSIKAGO

Hogy Chicago neve miért jelentett sok évtizeden keresztiil
egyet a blin6zéssel, arra nézve lasd keretes irasunkat. Ahogy
a napi sajtét olvassuk, ugy tlinik, a helyzet ma sem sokkal
jobb, hiszen visszatér§ elem, hogy ezt a varost nevezik
az USA gyilkossagfévarosdnak. Kozkeletli tévedés, hogy a
magyar folkldr is tudott errdl, és ezért nevezte el a magyar
févaros blincselekményekt6l gyakran sujtott keriletének, az
Erzsébetvarosnak az egyik részét Csikagonak. En 20 éve ebben
a varosrészben dolgozom, és én is meg voltam gy6zGdve
arrdl, hogy ez a névadas oka. Csak amikor ennek a cikknek a
megirasara készultem, derilt ki szamomra, hogy az ok sokkal
prézaibb. Hogy mi? Olvassatok el az idevagd rovid ismertetdt!
Viszont hogy az igazi amerikai gengsztervilag feelingjét mégis
atérezhessiik, ahhoz id6utazasra van szikség, amiben jo
szolgdlatot tesz nekiink ez a kis jaték.

KOVETKEZTETES, ELORELATAS ES SZERENCSE

Nem vagyok gengszter, nem tudom, ezek az erények kellenek-e
egy jol megszervezett bankrablashoz, de hogy ehhez a jatékhoz
igen, az tuti. A jaték mechanikaja ugyanis ezeket a képességeket
fejleszti és teszi egyuttal szlikségessé ahhoz, hogy ne csak butan
pakoljuk a lapjainkat és kockdinkat, és hogy valami értékelhetd
eredményt elérjiink, mire véget ér a parti.

Az asztal kozepére kiteszlink a jatékosszamtél fliggben megadott
szdmu gengszterkartyat. Minden ilyen kdrtya ald leforditva
lerakunk egy-egy neki megfeleld szin( varoskartyat, amin vagy
jutalom (pénz), vagy biintetés (ideiglenes vagy allando kitiltas)
szerepel. Ez lesz az a lap, amit az a jatékos nyer el a forduld
végén, aki az adott helyen tobbségbe keril. Fontos még, hogy
a fénokot, a The Bosst, azaz a chicagoi fégengsztert a sorban a
masodik helyre tesszlk, de ala nem tesziink leforditott kartyat.
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Al Capone nevét a ,,chicagdi gengszter” kifejezés szinonima-
jaként ismerik az egész vildgon és egyben 6 a tértenelem
egyik leghiresebb biin6zéje. Mdr 26 éves kordra ravasz és
éles elméjii gonosztevéve vdlt, aki hatalmas pénz felett
uralkodott. Minden idék egyik leghatalmasabb amerikai
maffiafénékeként markdban tartotta egész Chicagot. A
Capone-blinszervezet kériilbeliil ezer tagot szamldlt, az al-
vilagi tevékenységek kéziil érdekeltek voltak a szeszcsempé-
szetben, a szerencsejatékban és a prostitucioban. Capone
az 1920-as évek végeén az FBI tiz legkeresettebb blin6zdje-
nek (Most Wanted) listajdra kertilt.

Forrds: https://hu.wikipedia.org/wiki/Al_Capone
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Egykoron Al Capone és a tébbi gengszter miatt volt a biin
vdrosa Chicago. Ma mdr mindannyian a térténelem (és a
nagyvdros turizmusdnak) részeivé valtak, dm a metropolisz
a mai napig a legveszélyesebb helyek egyike az Egyesiilt
Allamokban. Chicago az egyetlen nagyvdros, ahol az eré-
szakos blincselekmények és a gyilkossdgok szama is nétt a
utobbi egy évben, a jelentés az okok k6z6tt a szegénységet,
a banddk kézétti erészakot és a kordbbindl kevesebb ren-
dért sorolja fel.

Forrds: http://kivultagasabb.blog.hu/2016/09/22/
orokre_a_bun_varosa

A maradék varoskartyat megkeverjik és egyenléen elosztjuk
a jatékosok kozott. Logikusan a képpel leforditva lent lévd
lap kikovetkeztethetd abbdl, hogy milyen lapok keriltek ki a
jatékosokhoz, raadasul a lehetséges lapokat nem is kell fejben
tartani, mert magan a gengszterkartyan fel van tiintetve a
hozza tartozé Osszes létez lap. A jaték lényege pont ez a
bizonytalansag, illetve a jaték soran egyre novekvd bizonyossag,
és a j6 idGzités, hogy mikor és hova helyezem le a kockaimat.

Mert hogy minden jatékos kap 7 nagy és 3 kicsi kockat a sajat
szinében. Ezek jelképezik a blindzbiket, akiket majd a gengszter
lapokra fogunk kirakni. A nagyokat a kor végén visszakapjuk, a
kicsiket viszont elveszitjik.

ALLJ, VAGY LOVOK, ESETLEG LERAKOK EGY KOCKAT!

Amikor ram kerul a sor, lerakhatok akarmennyi kockat egy
gengszterlapra, jelezve, hogy palyazom az ott l1évé leforditott
lapra, majd ezutan le kell raknom egyet a nalam Ilévd
varoslapokbdl képpel felfelé a szinének megfelels gengszterhez,
ezaltal egyre tobbet felfedve a kézben kint 1év6 lapokbdl. Erre
valaszul a kovetkezé jatékos szintén rakhat le kockat valahova
(ugyanoda mar csak legalabb eggyel tobbet, mint egy masik
jatékosé), és szintén le kell raknia egy nala l1évé kartyat. Korrdl
korre lesziink tehat egyre biztosabbak abban, hogy milyen lapot
visz majd el az, aki az adott kartyahelyen tobbségben fejezi be
a fordulot.

Tipikusan az elsé néhany korben senki nem rak le kockat, csak
lapot fed fel, ezaltal megprdbalva félrevezetni a tobbieket, és
ugy tartalékolni a kockait, hogy az utolso két vagy harom kérben
legyen leraknivaldja. Persze egy ponton tul mar nincs mese,
hiszen fel kell fedni egyenként a nalunk Iévé lapokat, és ha nem
akarunk kimaradni az osztozkodasbdl, kockat is kell letenni,
persze oda, ahol biztos vagy majdnem biztos, hogy jutalom
van. Ez a jutalom pénz, azaz pont, ami 0-4-ig terjedhet. Sajnos
azonban lehet, hogy biintetés var a leforditott lapon, amivel
kérhazba vagy bortonbe keril egy kockank, esetleg végleg
kiesik, mert meghal.

MOST VAGY SOHA! VAGY EGY KICSIT KESOBB?

ILLETVE AZ ELOZO KORBEN KELLETT VOLNA. DE

NEM ODA ES NEM ANNYIT!
Hat igen, ez jar az ember fejében folyton: a sarga gengszternél
lehet 2 db 3-as pénzeszsak, de lehet egy borton és egy korhaz
is, szoval ha nalam van az egyik pénzeszsak, és mar felforditasra
kertlt a korhaz, akkor az ellenfelem egy pénzt tartogat (ergo
a nyeremény egy borton lesz), vagy forditva? Sokat eldrul, ha
valakinél ott van az adott szin utolsé lapja, és kockat tesz az
adott szinl gengszterre. Ekkor ugyanis szinte biztos, hogy pénz
(azaz pont) van a leforditott lapon.

Meg kell még emliteni a masodikként lerakott The Bosst. Aki itt
ér el tobbséget a forduld végén, az megkapja a laptdl balra l1évé
leforditott lapok altal adott jutalom felét, viszont a biintetések
nem érintik. Ez a lap minden forduléval eggyel jobbra vandorol,
tehat egyre tobb jutalmat ad(hat).

Csikago

A Damjanich utca — Aréna (Ddézsa Gyérgy) ut — Cs6mori
(Thékély) ut — Rottenbiller utca dltal hatdrolt tertileten 1896
és 1898 kozott épiilt fel a szabdlyos uthdlézatban elrende-
zett, tulnyomdrészt hdrom emeletes, kérfolyosds bérkaszar-
nydkbdl allo vdrosrész. Noha kézvetleniil megel6zéen még
csak konyhakertek és kdposztdsféldek voltak a teriileten,
két év alatt sikeriilt megvaldsitani egy nagyon szervezett
épitkezést. Ez a tempdo még a millenniumi idék nagy épitke-
zési ldzaban is csoddlkozdsra késztette, és a rendkiviil gyors
névekedésérdl hires Chicagora emlékeztette a pestieket.
Ennek készénhet6en mdr az épitkezés sordn megkapta a te-
riilet a népnyelvben a , Csikdgo” nevet. (Gyakran tapasztal-
hato félreértés, hogy e név a bliniigyi fertézéttséget tiikrozi,
pedig Chicago csak Csikdgo keletkezését kédvetd ket évtized
elteltével vdlt a biin févdrosava.)

Forrds: http.//egykor.hu/budapest-vii--kerulet/csikago/2955
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Amikor mindenkinek mar csak egy lapja van, a korsorrend
megvaltozik, a kordbbi drajaras szerinti helyett az hatdrozza
meg a sorrendet, hogy kinek maradt tobb kockaja. A kor végén
a tobbség szerint kiosztjuk a jutalmakat és a bintetéseket,
majd kezd6dhet a kovetkezd kor. A jaték akkor ér véget, ha 3
azonos szinl rendérjelvény keriilt felfedésre egy, a forduldk
szdmoldasara szolgald kartyapaklibdl.

A jaték szerintem zsenialis, nagyon jél taldltdk el az idGzitési
kényszer, a kovetkeztetések bizonytalansaga és a jutalmak
relative kis kiildnbségének elegyét. A partiban végig fenntartja
a fesziltséget az, hogy a masikat figyeljik, mikor kezdi el
pakolni a kockait és hova. Mint egy kerékparversenyen a
folyton hatrapillanté versenyzd, varunk a kiugrdsra, hogy
mi is beletekerjink. Ugyanugy vizslatjuk a tobbieket amiatt,
hogy melyik varoskdrtyajukat jatsszdk ki, és ldzasan kattog
az agy, hogy kiszamolja, melyik lehet a leforditott lap, illetve
érdemes-e egyaltaldn ,ramenni” vagy inkabb a The Boss-szal
jarunk jobban. Ehhez még csak hozzaadddik az a dilemma, hogy
a kis kockainkat, amiket lerakas utan elveszitiink, mikor kezdjtik
el bevetni. Nem fokozom az izgalmakat, ezt a jatékot ki kell
prébalni, és a valddi izgalmat ott, a parti hevében kell megélni!

drkiss

Ages 10 Lo Adult & Alain Ollier
N\ Tony Rochon

"L2to 6 Flayers

nnnnnnnnnnnnnn

Tervezd:
Alain Ollier

Megjelenés:
2010

Kiadé:
Blue Orange Games
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Kategoria:
teriileti tobbséges, dedukcids
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http://www.blueorangegames.com/index.php/games/the-boss
https://boardgamegeek.com/boardgame/85005/boss
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TRONOK HARCA: A KIRALY SEGITOJE

BEVALLOM, SOKAIG ELLENALLTAM A TRONOK HARCA VILA-
GANAK, MIVEL UGY GONDOLTAM, HOGY A KONYV ES SORO-
ZAT KORULI MIZERIA CSAK EGY ,TULHAJPOLT” DOLOG, ES A
GYURUK URANAL NEM SZULETETT JOBB FANTASY A FOLD
KEREKEN. EZ AZ ELLENALLASOM ADDIG TARTOTT, AMIiG A
SZERKESZTOSEGBEN KOLCSON NEM KAPTAM A KONYVSORO-
ZAT ELSO KOTETET... AZOTA EN IS A TRONOK HARCA RAJON-
GOl TABORABA TARTOZOM, ES KiVANCSIAN SZEMLELEM, MIT
TUD KIHOZNI EBBOL A NAGYSZER(U SOROZATBOL A TARSAS-
JATEKOK VILAGA. A MOST BEMUTATASRA KERULO TRONOK
HARCA: A KIRALY SEGITOJE TARSASRA IS AZONNAL LECSAP-
TAM. LASSUK, MIT KELL TUDNI A JATEKROL!

DizAIN, KULSO, MEGJELENES

Ami el6sz6r megragadta a szemem, az a grafika volt. Szerintem
nagyon eltalalt, karakteres grafikat kapott a jaték, bar helyenként
azért vannak furcsasagok, példaul a nagy kedvencembdl, Tyrion
Lannisterbdl sz6ke hajasbabat készitettek, ami elég mokdsan
hat, de a tobbiek szamomra tényleg rendben vannak. A doboz
egyébként nem fogja megterhelni a taskankat a méretével
és sulyaval, mondjuk ez egy ilyen jellegl fillerjatéknal nem is
elvards.

Adobozbanakdnyvbenszerepl6fé Hazak fontosabb szereplinek
karakterkartydi taldlhatdak kilonbozé Iétszdmokban, tovabbd
kisérékartyak, a Hazak cimerei, varjujelz6k és egy Varys-kartya.

JATEKMENET

A jaték célja minél tobb csalddot magad mellé allitani, hogy
tamogassanak téged abban, hogy a kirdly segitGje lehess.
ElGszor is hozzatok létre Kirdlyvarat a 35 karakterkartya és a
Varys-kartya képes oldaldval Ggy, hogy hatszor hatos mezét
kapjatok. Annyira kell csak figyelni, hogy amikor megalkotjatok
Kirdlyvarat a megadottak szerint, mindenki el6tt legyen egy
kartyanyi tres hely, mert ez lesz a sajat jatékteretek.

Az els§ jatékostdl kezdve az dramutatd jarasdval megegyez6
iranyba haladva a jatékosok felvéltva mozgatjak a Varys-lapot.
Ezt a karaktert mindig egy irdnyba tudod mozgatni felfelé,
lefelé, balra vagy jobbra. Miutan megnevezted az irdnyt és egy
Hazat, Varyst az adott irdnyba az adott Haz legtdvolabbi lapjaig
mozgatod, Utkdzben atlépve minden mas karakterkdrtyan és
Ures helyen. Ekkor a jatékos fogja a karakterkartydt, ahova
Varys lépett, valamint az dltala megnevezett Haz 6sszes tobbi

www.jemmagazin.hu

olyan karakterkartydjat, amin Varys athaladt. Ezek a karakterek
kikertlnek Kiralyvarbdl, és az adott jatékos jatékterére
kerllnek. A jatékos kore végén, ha egy adott Hazhoz tartozd
karakterkartyainak szama egyenl6 vagy nagyobb annal, ami
barmely masik ellenfélnél talalhatd, fogja az adott Hazhoz
tartozd cimerjelz6t és a jatékterére teszi. Ezzel jelzi, hogy
megszerezte az adott Hdaz tagjainak tobbségi tamogatasat.
Ha valaki megszerzi az adott Haz utolsé karakterét, ami még
Kirdlyvarban volt, akkor & vélaszthat az el6zetesen felcsapott
hat kisérékartya kozll egyet, és azonnal végre is hajtja a kartyan
szerepld utasitasokat, ami tovabbi el6nyokhoz juttatja Ot.
Ennél a jatékosnal nem feltétel, hogy ott legyen a cimer is, de
fontos, hogy a kisér6lap utana nem keril feltéltésre. Miutdn
végrehajtotta a kartydn szerepl6 utasitast, a lapot eldobja, ha a
kartya masképp nem rendelkezik. A kisérékartyakon szerepelhet
egy Haz adott karakterének az elrablasa Kirdlyvarbdl vagy egy
jatékostdrsadtol, egy adott karakter megolése, Kirdlyvarban
Iévé karakterek helyének felcserélése, stb.

A jaték akkor ér véget, ha Varyst nem tudjuk tovdbb mozgatni,
mivel az 6sszes karakterkdrtya elfogyott. Az a jatékos nyeri
a jatékot, akinek a legtobb cimerjelzéje van, tehat & szerezte
meg a legnagyobb szdmu tdmogatottsagot ahhoz, hogy a kiraly
segit6je legyen.

ITOJE

A KIRALY SEGI

Vé

- TRONOK HARCA

ISMERTETO
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JATEKVALTOZATOK

A TRONOK HARCA: A KIRALY SEGITOJE Ujrajatszhatdsagat noveli
a kilonboz6 jatékvariaciok szama is. Ha négyen jatszotok,
fokozhatjatok tgy is a jatékélményt, hogy 2-2 f6s csapatokat
alkottok. A jatékmenet valtozatlan, de itt mar figyelni kell a
tarsadra s, hisz a végén a cimereitek 6sszeadddnak, igy 6ssze kell
jatszanotok ugy, hogy kézben az ellenséges csapattal kiszurjatok.
Ezt a csapatban jatszast fokozhatja a varjujelz6k hasznalata
is. Ebben a valtozatban minden jatékos kap varjujelzéket, és
amikor eldobja valamelyik jatékos a sajat varjujelzéjét a [épése
el6tt, akkor egy percre félrehivhatja a csapattarsat, akivel
megbeszélik a kovetkez6 |épések taktikait.

OSSZEFOGLALO

A TRONOK HARCA: A KIRALY SEGITGJE BRUNO CATHALA egy
meglep&en konnyed fillerjatéka, ami konny(i szabdlyaival és
rovid jatékidejével egy nehéz nap utdn kellemes feliidilést
igér. A grafikdja egyedi, vicces, és az Ujrajatszhatdsaga nagy,
a Kirdlyvar alkotta karakterlapok random felhelyezésébdl és a
kisérékartydk adta el6nyok valtozatossagdbdl addéddan. Ami
még noveli ezt, az a tobbféle jatékvarians. Tehat elmondhatd,
hogy CATHALA bacsi kimaxolta a mifajt. Egy igazi Tronok Harca
rajongénak kotelezd darab, ha kedveli a filler tipusu jatékokat.

Besty

[ ] e ol
dulatosikartyajatek 2-4 jatékos

P - 5 Ee=
részerejaholla ravaszsag dont
lﬁ |Brunc’Cathala jatéka

Tervezd:
Bruno Cathala

Megjelenés:
2016, 2017

Kiadé:
Fantasy Flight Games, Delta Vision

Kategoria:
tébbségi elven m(ikédd sorozatgydijtés
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http://www.deltavision.hu/tronok-harca-a-kiraly-segitoje/
https://boardgamegeek.com/boardgame/205610/game-thrones-hand-king
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MMm!

SZINTE MINDEN HAZTARTASBAN VAN KAMRA, AHOL AZ EM-
BEREK ELELMISZEREKET TAROLNAK TELIRE VAGY iNSEGESEBB
IDOKRE. ARRA PERSZE SENKI NEM GONDOL, HOGY UGYESEN
FELRETETT ETKEIRE MASOK IS FENIK A FOGAIKAT. PEDIG DE!
EL KELL KESERITSEK MINDENKIT: VANNAK DEZSMALOI EGY
JOL MEGPAKOLT KAMRANAK. ES HOGY EZT HONNAN TU-
pom? A Mmm! cimU JATEKBAN EGY KISEGER MESELT ROLA,
HOGYAN RAMOLJAK KI KOVACSEK ELESTARAT, HOGY ERKEZO
VENDEGEIKET A LEGPAZARABB LAKOMAVAL TUDJAK FOGAD-
NI. MINDENNEK TETEJEBE MEG SZOVETSEGET IS AJANLANAK
NEKUNK, HOGY ASSZISZTALIUNK MINDEHHEZ. NANA, HOGY

%5+ @
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SEGITUNK EGY ILYEN NEMES UGYBEN!

LUCIFER MINDENHOL OTT VAN

Koztudott, hogy az egerek félnek a macskaktdl, mar amelyik
latott életében macskat. Ezt a tényt a Hamupip&ke c. mesébdl
tudhatjuk, és ebben a jatékban is szerepel egy macska, aki nem
mellesleg fekete, de cuki. Feladatunk, hogy segitsiik az egérkék
munkajat, miszerint vendégvard asztalukat teli kell pakolni a
kamraban fellehetd finomsagokkal. Ha zorglink vagy magunkra
vonjuk a macska figyelmét, az apré és nesztelen lépésekkel
elkezd kozeliteni a kamra felé, és ha oda elér, akkor jaj nekink,
azaz az egérkéknek!

A jaték igen egyszerld; amikor sorra keriilink, dobunk a
3 piktogramos kockaval és azokbdl legaldbb egyet a taba
azonos szimbdlumi mezGjére teszink. Addig folytatjuk

www.jemmagazin.hu

dobassorozatunkat, mig nem passzolunk vagy fel nem tettiik
mind a 3 kockat a tablara, vagy csupa X szimbdlumot dobtunk.
Ekkor kiértékeljiik korink dobasait.

Minden, a tablara tett kocka helyére egy kisegérkorongot
tesziink. Ha az utolsd dobdasunk X szimbdolumu kockat vagy
kockakat eredményezett, akkor az addigi dobasainkat is
elveszitjiik, igy a tablara tett kockak helyére nem tesziink
kisegérkés korongokat. Akkor voltunk a legjobbak, ha érvényes
dobasokat hajtottunk végre, és ennek soran legaldbb egy étel
minden mezgjét sikeresen befedtiik korongokkal. Ha ez nem
sikerilt vagy X-eket dobtunk, akkor a macska |ép egyet a neki
kijelolt, kamraba vezet6 savon. Amint a cica eléri a kamrat,
elveszitettiik a jatékot. Akkor nyeriink, ha minden ételmezdn
van egérkorong.

5 - MMM
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NEHEZITSUNK!

Ha megforditjuk a jatéktablat, és bevezetiink egy Ujabb szabalyt,
akkor még izgalmasabb lesz a jaték. A tdbla masik oldalan az
ételek kevesebb mez6bdl allnak, igy 0sszességében tobb van
rajta. Alkalmazva azt a szabalyt, hogy a kordbban letett kockaval
azonos sorba, illetve oszlopba lehet tenni a kdvetkezé dobott
kockat, még izgalmasabb lesz a jaték.

Mint az kiderilhetett, ez a jaték kooperativ, igy a gyerekeknek
készilt egyuttm(kodds jatékok tarhaza eggyel bévilt. Most
egy vallomassal tarozom. Akik ismernek, azok tudjak, hogy
nem szeretem a szerz8, REINER KNizIA jatékait. Persze vannak
kivételek (KELTis), de most meg kell hajolnom a mester el6tt,
mivel ez a jaték minden izében tokéletes. Az elmult évek talan
legjobb gyerekjatéka szamomra, és ezt mondom ugy, hogy 8 éve
gyerekekkel foglalkozom, és jatszom velik tarsasokkal. De ha ez
nem elég, azt is el kell mondanom, hogy ezt a jatékot gyerekek
nélkil is élveztem. Szérakoztatd, okos, taktikus és nem mellesleg
nagyon cuki. Ajanlom mindenkinek egy kiprobalas erejéig, majd
megvételre, mivel ez a jaték bekerilt a ,barmikor lekerilhet a
polcrdl” listamra.

16 jatékot!

drcsaba

Tervezd:
Reiner Knizia

Megjelenés:
2015, 2017

Kiadé:
Pegasus Spiele, ComPaya

O

Kategoria:
éQ kockadobds, teriiletfoglalds, kooperativ

&
@D@E %5+ ®1-6 O
compaya.hu
COMPAYA
m www.jemmagazin.hu
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http://www.pegasus.de/en/detailed-view/52017e-mmm-englische-ausgabe/
https://boardgamegeek.com/boardgame/172507/mmm/credits
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GHO...GHO...GHOSTY

A GHO...GHO...GHOSTY EGY KONNYEN TANULHATO, VIDAM
CSALADI JATEK, AMIBEN AZ IZGALMAT AZ ADJA, VAJON TU-
DUNK-E A MASIK FEJEVEL GONDOLKODNI.

A jaték tematikdja szerint a jatékosok azon versengenek, ki tudja
a leghosszabb és legtobb utast szallité szellemvasutat megépiteni.
A jaték elején minden jatékos kap 6t vasutvezetd kartyat (minden
szinbdl egyet). El6késziiletként ki kell még tenni az asztalra egymas
ald sorba az 6t kilonbozd szinl szellemvasutkdrtyat, illetve
megkeverés utdn a szintén 6t szinbdl all6 kocsikartya paklit.

OVEKET BECSATOLNI, KEZDODHET A JATEK!

Az elsd jatékos megkapja a soron kévetkez6 jatékost jelz6 Mr. Ghosty
figurdt. Ezutan a kocsikartya paklibdl fel kell csapni 7 kartyat. Miel 6tt
a jatékos megkezdené a korét, az ellenfeleknek meg kell tippelnitik,
milyen szinG kocsikartyat fog felvenni az asztalrdl: minden jatékos
kivalaszt az 5 vasutvezetd kartyaja koziil egyet, ami tulajdonképpen
egy szinjelol6 kartya, és leforditva maga elé teszi. Mikor mindenki
megtette tippjeit, a Mr. Ghosty-t birtoklo jatékos felvesz a hétbdl
két kocsikartyat. Ezutdn sorban mindenki felfedi a kivalasztott
vasutvezetd kartydjat, vagyis megmutatja a tippjét. Ha egy adott
jatékos tippje megegyezik a felhlzott két kocsikartya egyikével,
akkor 6 is valaszthat az asztalrdl kocsikartyat. Vagyis gyakorlatilag ki
kell taldlni, hogy ellenfeliink hogyan gondolkodik, melyik kartyakra
van sziiksége a szellemvasutja épitéséhez. A masik oldalrdl viszont
a huz6 jatékosnak olyan szint kell megprébalni valasztania, amire a
tobbiek nem szamitanak, hogy 6k ne tudjanak huzni.

Amikor a kor befejez6d6tt, vagyis a helyesen tippeldk is huztak az
asztalrdl, jra fel kell tolteni az asztalon a paklibdl a kocsikdrtyakat
hétre, Mr. Ghosty figurdja pedig eggyel tovabbmegy balra. A
kovetkezd jatékos valaszt az asztalrdl, persze csak miutan a tobbiek
leadtak tippjeiket. A felvett kocsikartyakbdl a jatékosok maguk el6tt
az asztalon 6t kildonbozd szinli szellemvasutat épitenek. A jaték
akkor ér véget, amikor elfogy a kocsikartya pakli. A kiértékelésnél
a pontok szama fligg az egyes szellemvasutak hosszatdl, illetve
attdl, hogy a kocsikartyak hany utast abrazolnak, és plusz pont jar
minden birtokolt szellemvasutkartyaért, amit az kap, akinek egy
adott szinbdl a leghosszabb szellemvasutja van.

PIATNIK

\ \WWW.jemmagazin.hu
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OSSZEGZES

A GHO...GHO...GHOSTY kdnnyed, porg6s csaladi jaték. Jokat lehet
bosszankodni és nevetni, ha melléléviink tippiinkkel illetve Gigyesen
félrevezetjik a tobbieket. Ezért is furcsa, hogy maximum 4-en
jatszhatjak, bar a doboz tartalma 5 f6s partikat is lehet6vé tesz.

Adam

Tervez6:
Leo Colovini, Teodoro Mitidieri,
Francesco Sciacqua

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Piatnik

Kategoria:
sorozatgydlijtés, tippelds kartyajaték
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https://www.piatnik.com/spiele/gesellschaftsspiele/kompaktspiele/gho-gho-ghosty
https://boardgamegeek.com/boardgame/219401/ghoghoghosty/credits
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JAMEY S

TEGMAIER

A TARSASIATEKOS KICKSTARTER KAMPANYOK ,BAJNOKA”
JAMEY STEGMAIER, AKI KIS TULZASSAL AZ EGESZ KIADOJAT
ERRE ALAPOZZA. A VELE KESZITETT INTERJUBAN IGYEKSZUNK
OSSZERAKNI A TUTI KICKSTARTER-RECEPTET; JAMEY ELMOND-
JA A SCYTHE SIKERENEK A TITKAT ES AZT IS, MIT RONTOTT EL
TERVEZO! PALYAFUTASA ELEJEN.

JEM: Véleménye szerint minek kdszonhetd a ScYTHE elképesztd
sikere?

JS: Nagyon sok ember érdekl6dését a grafika, a latvanyvilag
keltette fel — meg kell mondjam, engem is ez huzott be ebbe
a vilagba. Persze vannak mas jatékok is szép grafikaval, amik
aztdn mégsem lesznek ilyen sikeresek, ezért Ugy gondolom,
a jaték mechanikaja és egyéb tényez6k is hozzajarultak a
sikerhez. Ugy terveztem meg a SCYTHE-t, hogy egy jutalmazé
jaték legyen, gyakorlatilag barmit csinalsz a jatékban, kapsz
érte jutalmat. Az emberek pedig szeretik, ha a dontéseiknek
pozitiv kdvetkezménye van.

JEM: Tervez még egyitt dolgozni JAKUB RozALskival, akinek a
nevéhez f(iz6dik az emlitett latvanyvildg?

JS: Remélem, hogy fogok még vele egyiitt dolgozni.
Mondtam is neki tobbszor, ha Iétrehoz egy masik olyan
gazdag és csodalatos vilagot, mint a SCYTHE-é, szeretnék
hozza jatékot tervezni.

JEM: Az olyan nagyszabdsu jatékoknak, mint a ScYyTHE, az
egyetlen esélylik a KICKSTARTER, vagy egy kiadd is bevallalna
Gket adott esetben?

JS: Magdra a jatékotletre bizonyosan lehetett volna kiadét
talalni. Ahogy megvaldsult, ami a dobozba kerilt, ahhoz
mar valdszinlileg nehezebben. Egy ilyen kidolgozottsagu
jaték ennyi tartozékkal, minifiguraval, 80 dolldros alaparral
valészintileg nem érdekli a kiaddkat.

JEM: Megforditva a kérdést: van olyan jaték, amit KICKSTARTERen
nem lehetne sikerre vinni?

JS: Oszintén hiszem, hogy minden tarsasjaték sikeres tud lenni
a KICKSTARTERen, és ugyanugy barmelyik meg is tud bukni.
Nem a jaték stilusan, tipusan mulik a kampény kimenetele.

www.jemmagazin.hu




Inkabb azon, el6tte hogy épited fel a kozonségedet, hogyan tartalmat, vagy ragasztasz a tablara vagy akar el is tépsz
alakitod ki bennik a bizalmat a jaték irant, példaul fuggetlen valamit. Utobbi egyébként nincs a CHARTERSTONE-ban.
tesztel6k értékelésének publikaldsaval. Es

fontos az is, hogyan arazod be a jatékot,

hogyan teszed vonzévd a kampanyt, és

mennyi pénzt probalsz 6sszegy(jteni. ,,minden térsaSjéték tUd Sikel'es
JEM: Van valami recept, hogyan lehet sikeres lenni d K’CKSTARTERen, éS Ugyan-
KICKSTARTER ki any’? ’ ’ o o o
- e agy barmelyik meg is tud bukni"

JS: Nincs egy tuti recept a sikerre, az el6bb

emlitett sok tényez6 -elegye hatdrozza

meg. Mindenképpen jo, ha van egy

széles kozonséget elérd, flggetlen viogger altal készitett JEM: Sok mindennel foglalkozott a kiadd megalapitasa el6tt:
értékelésed, és bizonyos mértékig az idGzitésnek is van volt felszolgald, konyvkiaddnal projektmenedzser, (izemeltetési
szerepe. Altaldnos bolcsesség, hogy ne a kardcsony el6tti  vezetS egyetemi campuson és blogger is. Melyik tett hozza a
ajandékvasarlé idészakban inditsd el, mert akkor azemberek  legtobbet, hogy sikeres jatéktervezd és -kiadd legyen?

olyan dolgokat vesznek inkdbb, amit tutira kézhez is kapnak

karacsony el6tt. JS: Mindegyikbdl nagyon sokat tanultam: Ggyfélkiszolgalas,

projektmenedzsment, marketing, fundraising. Akkor nem

JEM: Mar a legelsé jatéka is a sajat kiaddja, a STONEMAIER tudatosult bennem, de csupa olyan képességet sajatitottam

gondozasaban jelent meg. Soha nem is prébalt az 6tleteivel mas el, ami a sikeres kiaddi tevékenységhez elengedhetetlen

kiadéhoz menni? volt. Egy dolgot nem ismertem fel id6ben, mégpedig azt,

hogy milyen fontos, hogy része legyek a tarsasjatékos

JS:  Gyerekkorom Ota tervezek jatékokat és anno kozosségnek. 2012-ig egydltalan nem voltam aktiv a

gondolkodtam rajta, hogy megmutatom Gket kiaddknak. BOARDGAMEGEEKen, és ha visszaforgathatndm az idét, azt
Viszont a KICKSTARTER megjelenése volt az, ami végképp mindenképpen el6bb kezdeném el.

meggy6zott arrdl, hogy a tervezést hivatasszerlen csinaljam.
Nagyon tetszik a KICKSTARTER lényege; az, hogy direkt
kapcsolatot épithetsz a vasarldiddal, és a visszajelzéseik
alapjan folyamatosan fejlesztheted a terméket. Es itt Addm
kombinalni tudom a vallalkozé kedvemet a jatéktervezéssel.
A KICKSTARTER létrejotte ota igy soha nem fordult meg a
fejemben, hogy kiadéhoz menjek. A kiadémmal viszont
adtunk mar ki jatékot, aminek nem volt KICKSTARTER
kampanya.

JEM: Megoszlanak a vélemények, hogy legljabb jatéka, a
CHARTERSTONE vajon legacy tipusu jaték vagy sem. On hova
sorolja?

JS: Egy kicsit olyan, mint a PANDEMIC LEGACY, ahol a storyline
mindig ugyanaz marad, de mégis tudod a torténet bizonyos
aspektusait  befolydsolni.  Folyamatosan  valtoztatod,
fejleszted a jatéktablat: egy lres faluval kezdesz, aztan
létrehozol akcidhelyeket azaltal, hogy a kartyakrdl a matricat
a tablara ragasztod és a kartydt utdna mas célra még
hasznalod a jatékban. A CHARTERSTONE is egy 12 részbdl allé

Jamey Stegmaier

kiildetésbdl tevédik 6ssze, am amikor a kildetést teljesititek, E
van egy munkaslehelyezds jateékotok, amit annyiszor Eletkor: Kedvenc jatékszerz4: =
jatszhattok Ujra, amennyiszer akartok. Es egyébként a tabla 36 év Rob Daviau, Uwe S
kétoldalas, vagyis a masodik oldalon ujra végigjatszhatjatok . Rosenberg, Alexander o
a kiildetést, és ehhez nem kell 70 dollarért megvenni Ujra a Nemzetiseg: Pfister w
teljes jatékot, hanem elég a kiegészité dobozt 30 dollarért. amerikai sii s (lf_)
Ott viszont vannak Uj titkos komponensek, amiket jaték Leghiresebb jatékai: Kedvenc jatek: >
kozben aktivéltok. Castles of Mad King w
Scythe, Tuscany, Ludwig, Isle of Skye, E

JEM: Hogyan definialja egyébként a legacy tipusu jatékokat? Viticulture TIME Stories S,
Utoljara jatszott Kedvenc jatéktipus: !

JS: Szdmomra a legacy azt jelenti, hogy a jaték folyamatosan tarsasjaték: euro tipusu jatékok; N
és visszafordithatatlanul valtozik, alakul. Példaul bizonyos Ex Libris és Terraforming legacy jatékok; jatékok, E
dolgokrdl nem tudsz a jaték kezdetén, mert csak menet Mars ahol kiildetést kell w
kézben nyitsz ki mondjuk egy boritékot és olvasod el a teljesiteni E

www.jemmagazin.hu
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ARKHAM NIGHTS,2017.NOVEMBER11.

Az Arkham Nights egy 2-3 napos rendezvény a FANTASY FLIGHT
GAMES kiad6 amerikai kdzpontjaban, ahol kizarélag Howard
Phillips Lovecraft ihlette jatékok keriilnek az asztalokra, ezzel
tisztelegve a mester munkdssaga el6tt. Minden kétséget
kizdréan ki lehet jelenteni, hogy Lovecraft a legkiemelked&bb
weird/horrorird. Sok mas, kordt jelent6sen meghaladd
mUvészhez hasonléan munkdssagdt joval haldla utan fedezte
csak fel és értékelte a nagykdzonség. Az altala teremtett vildg
az ember legalapvetSbb félelmeire és rettegéseire épit, és ugy
képes elborzasztani az olvasét, hogy egy csepp vér sem folyik,
senkit nem trancsiroznak latvanyosan cafatokra.

Teremtményei és mitosza rengeteg késébbi irdt és jatéktervezot
ihletett meg. Nem telik el igy hénap, hogy ne jelenne meg
egy cthulhus jaték. Az elmdult par évben kis hazankban is két
rendszeresen megjelend magazin indult lovecrafti témaban.
A rajongdk egyre novekvd csoportja pedig csak vagyakozva
olvasta a hireket a 2010 6ta megtartott Arkham Nightsrol.

Egészen 2015-ig kellett varni, amikor is Lovecraft sziiletése
125. évforduléjanak apropdjan Maar Gergely mert gondolni
egy nagyot, és megszervezte az elsé Rettegések Ejszakdjat.
A rendezvény sikere mindenkit meglepett, az orszdg tobb
varosdban, klubokban és hangulatos szérakozéhelyeken iltek le
tobb szdzan jatszani. A jatékokat a szervez6k és a jatékmesterek
biztositjak, a részvétel ingyenes, hiszen a cél az, hogy minél
szélesebb kozonség ismerje meg ezeket a jatékokat.

A nagy érdekl6dés, a lelkesedés és a kitartds meghozta
gylimolcsét, idén sikerdilt tamogatdkat is szerezni. A LUDENS blog
f6szervez6ként a BLACK AETHER magazin tdmogatasaval meg
tudta nyerni a DELTA VisiON kiaddt, aki jatékokkal és promdcids
anyagokkal tdmogatja a Rettegések Ejszakajat. A TARSAS
KGzPONT EGYESULET segitségével pedig sikeriilt megszerezni az
Ujpesti Varoshaza pincehelyiségét, ahol végre minden budapesti
esemény egy helyszinen elfér, igy a tarsas- és szerepjatékok
mellé egyéb programok is bekeriilhettek.

Szerencsére nemcsak Budapesten lehet elmeriilni az ériiletben
és rettegésben, de az orszdg sok mds varosdban is lesznek
rendezvények. Idén november 11-én Csongrad, Eger, Gy6r,
Pécs, Debrecen, Kaposvar, Keszthely, Miskolc, Szeged és
Székesfehérvar is sotétségbe borul.

Az este soran kiprébalhatjatok az ARKHAM HORROR LCG-t, A
dunwitchi borzalom rejtélyének jarhattok utana, az ELDRITCH
HoRRORban megmenthetitek a Foldet a pusztuldstdl, a
KINGSPORT FESTIVALban kultistak bérébe bujva kiizdhettek a varos
feletti uralomért, az ELDER SiGNban felvehetitek a kiizdelmet
az Arkham varosét fenyegetd rettenettel, a CTHULHU WARSban
szornyek és szolgaldik haddval kizdhettek az emberiség feletti
uralomért, a MANSIONS OF MADNESsben pedig egy baljéslatu
hazban kibontakozo végzetes esemény utan nyomozhattok. De
lesz még lehetGség ARKHAM HORROR, FATE OF THE ELDER GODS,
STUDY IN EMERALD, WITCH OF SALEM, DON'T MIESS WITH CTHULHU,
MUNCHKIN CTHULHU, DIXIT CTHULHU, LOVECRAFT LETTERS,
CTHULHU REALMS tarsasokat is kiprobalni és CALL OF CTHULHU
szerepjatékot jatszani.

A meghirdetett jatékalkalmakra el6re kell jelentkezni az
arkhamnighthun@gmail.com cimen, részletes informdaciokat
az esemény Facebook oldalan taldltok: https://www.facebook.
com/events/266967357144003.

Delta Vision: www.deltavision.hu/
Tarsas Kézpont Egyesiilet:
com/1783630548581286/

Black Aether: http://www.theblackaether.com/
Ludens jatékblog: http://ludens.blog.hu/

https://www.facebook.

Vili
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.g3poland.com/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
55. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését november 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

vt

impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

Tordel6szerkesztok: SzSgyi Attila, Geri Adam és
Porvayné Torok Csilla

Olvasdszerkeszt6k: Horvath Vilmos és Rigler LaszIé

Korrektorok: Kiss Csaba, Latranyi Réka és Porvayné
Torok Csilla

Jelen szamunk cikkeit irtak: Belevari Eszter (Besty),
Geri Adam (Adam), Heged(s Csaba (drcsaba), Horvath
Vilmos (Vili), Kiss Csaba (drkiss) és Varga Attila (maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlo (F6nix)
Programozo: Sz6gyi Attila

A képanyagot Osszeallitottak: Belevari Eszter, Geri ‘°|°|'d|9|
Adam, HegedUs Csaba, Horvath Vilmos, Kiss Csaba és gyorsnyomda
Wenzel Réka '

Colordigi gyorsnyomda

Melléklet: Sz6gyi Attila

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerzbje hozzajarulasaval haszndlhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirdk tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhetdség: jemmagazin@gmail.com.
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