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Kedves Jatékosok!

Sokadik olyan szamunk késziilt el mdra, amelyikben sok
kiilonboz6 izlésd jatékos taldlhat kedvére vald olvasni-
valét. A kép igen vegyes, van itt ugyanis retro versenyja-
ték, mdagnesekkel ,,megbolonditott” logikai jaték, kvazi
szerepjaték és néma partijaték.

Apropo jaték! A jatékhoz a vidamsag kapcsoladik,
mostani lapszdmunk azonban egy nappal a Halottak
Napja el6tt, egy komoly és magasztos Unnepen,
Mindenszentek napjan jelenik meg, amikor sokan a
néphagyomany szerint tiszteletliket réjak le a megbol-
dogultak el6tt. Vajon illik ilyenkor a jatszadsra gondol-
ni? Nos, a tarsasok vildgaban a halal sosem volt olyan
téma, amirdl ,haldlosan” komolyan kellett nyilatkozni,
hiszen itt pont az a Iényeg, hogy a valo élettel ellentét-
ben egy parti keretein beliil még akar ez a szomoru tény
is el6fordulhat, ez nem von le a jaték élvezeti értékébdl
és még kevéshé kell, hogy elkedvetlenitse a jatékosokat
vagy lapunk olvasait.

Itt van mindjart az el6z6 szdmunkban bemutatott
Village (link) két kiegje, az Inn és a Port. Bizony, ebben
is meghalnak a szerepl6ink, és kerlilhetnek jeltelen sir-
ba, mégsem keserediink el. Vagy itt van a Pandemic
Iberia, amelyikben — bar csak kimondatlanul, de — ha-
lalos dldozatok tucatjait magunk utdn hagyva keressiik
a gyégymaodot a félszigeten tombold jarvanyokra. Ett6l
vajon buskomoran kellene jatszanunk ezt a jatékot?
Es akkor még nem beszéltiink arrél, amikor nem ter-
mészetes Uton ér el bennlinket a halal. llyen a Crime
Writers, amelyben egy blinligyet — lehet, hogy épp egy
gyilkossagot — kell megalkotnunk, vagy itt a Wild Shots
is, hiszen itt meg egy vadnyugati parbajban veszithetjik
az életiinket; persze csak kartyalapok formajaban.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok
szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Az el6z6 vadnyugati jaték mellett itt egy masik amerikai
tarsas is, a Colorado, és bar ezek a terliletek Amerika ré-
szei, mégsem fordulunk vissza a kontinens nyugati felé-
be, megyiink tovabb keletre; emiatt vildg korili utunk
kovetkez6 allomasa Florida, ahol a Daytona 500 jaték
jatszodik.

Mi maradt még ki? Gyerekjaték, partijaték, logikai ja-
ték és jatékszerz6 interju. Aggodalomra semmi ok,
ezek is mind megvannak lapunk mostani szamaban.
Gyerekeknek itt a King John, ez a jopofa figyelemfejlesz-
t6 kartyas jaték. A logikai jatékok egyik oszlopos tagja,
az amdba kapott Uj kontost ebben a magnesekkel ope-
ralé fura tarsasban, a Kett6s Gigynokben. A partijatékok
zajos tomegébdl pont csendességével tlinik ki a nagyon
sokszor és mindig mashogy Ujrajatszhaté Magic Maze.

A kozonség idei kedvence a Mars Terraformaldsa volt,
amelyrél mi is irtunk egyik korabbi szamunkban (link).
Most itt az idG, hogy elolvassatok a szerzé (vagy inkabb a
f6 szerz6) Jacob Fryxelius valaszait interjukérdéseinkre.

Jut eszembe, mostanra véget ért az ez évi esseni Spiel
kiallitas. Err6l most nem olvashattok szoveges besza-
moldt a magazinban, de Facebook oldalunkon sok-sok
képet taldltok az eseményrdl.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat és jatsszatok minél
tobbet!

16 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.
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Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az ligyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink vellk par
percet, de tarthatnak egy o6raig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.

e —



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem54-2017-szeptember/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem50-2017-majus/
http://jemmagazin.hu
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts

Tartalomjegyzék

" £
A mﬁ)%z\ R x

Ismertetd

Pandemlc Iberla

)., 4




77

- O13143NSI

J4d V :0av¥010D

7z

Va

V3

o
X
m
=
<
m
9]
I
®)
=
>
(Y2
>

ISMERTETO

COLORADO: A

MEGHODITASA

NEM IGAZAN SZOKTAM GYEREKEKNEK SZANT
TARSASJATEKOKKAL JATSZANI; EGYRESZT AZERT,
MERT NINCS AZ ISMEROSI KORBEN GYERKOC,
MASRESZT SOK ESETBEN NEM ANNYIRA KOT LE A
TEMA SEM. VISZONT AMIKOR A SZERKESZTOSE-
GUNKBE KERULT A KELLER&MAYER KIADASABAN
KIADOTT COLORADO: A PRERI MEGHODITASA
TARSASJATEK, EGYBOL FELKELTETTE AZ ERDEKLG-
DESEMET, MIVEL NAGYON MEGTETSZETT A GRAFI-
KAJA, ES MINT KIDERULT, A TERMEK MAGYAR
SZERZOK JATEKA.

DizAIN

A grafika Pozsgay Gyula keze munkajat dicséri, aki egy nagyon
hangulatos kis western stilusi mesevilagot almodott meg
a jaték koré, a jaték dobozan lévé tajtél a kartyakon szerepld
motivumokig.

A JATEKROL

A Coloraddét 2-4 jatékos jatszhatja, akik farmerek bdrébe
bujva prébaljak leggyorsabban a legnagyobb legelGteriletet
megszerezni a teheneik szdmara. Ehhez minden jatékos kap
legel6 lapokat és teheneket, illetve farmokat a sajat szinlikben.
A puzzleszerlien 6sszerakhatd jatékostabla mellé keriilnek az
akcidkartyak, az aranyrog korongok és az indian sator. Minden
jatékos kap négy kartyat, majd tovabbi négyet a tabla mellé
helyeziink képpel felfelé, a tobbibdl pedig huzépaklit alkotunk.

A jaték soran legel6lapkakat kell lehelyezni a tablara, amelyek
haromszog alakiak, és ezek sarkaiba kis farmokat kell épiteni.
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Egy legel6n akkor van tobbségben egy jatékos, ha a legeldje
két sarkdban sajat farmja all. Ekkor, ha van tehenes kartydja,
akkor kijatszhatja azt, és az egyik tehén figurdjat rahelyezheti
az adott legelGre. Az akciokrdl részletesen késGbb irok. Fontos,
hogy a mar lehelyezett tehén figurdja a jaték végéig ott marad,
fuggetlenil attdl, hogy akkor mar nem az 6 farmjai vannak
tobbségben az adott terileten. Tovabba az is fontos, hogy egy
teruletre csak egy tehén helyezhet6.

A legfiatalabb jatékos kezd, és a kezében lévé 4 lapbdl
barmennyit kijatszhat egymas utdn, akar az 6sszeset is, ha azok
nem egyforma motivumuak. Ez aldl kivétel, ha van aranyrog
tokenje, de errél késébb részletesen irok.

RESZLETESEN A KARTYAKROL

A jatékban hatfajta kartya taldlhatd. Ezek a kdvetkezG6k:

Legelé: ennek a kdrtyanak a segitségével helyezhetsz le Uj
legelGlapkat a tablara, de fontos, hogy egy mar lehelyezett

www.jemmagazin.hu




legel6 egyik oldaldval érintkezzen az Uj legeld. Ha az az eset all
fenn, hogy elfogytak a lehelyezhetd legel6lapkak, akkor egy mar
lent 1évé6t helyezhetiink &t.

Farm: a legel6 lapka egyik szabad sarkdra lehelyezhetiink egy
farmot. Fontos, hogy két egymds mellett [év6 legel6lap kdzos
csucsdndl 1évs farm mindkét legelSre vonatkozik. Ha elfogyna a

farmjelols, akkor a legel6hoz hasonléan a mar
lehelyezett farmokat helyezziik at.

Tehén: ha van olyan legel6nk, aminél
tobbségben vannak a farmjaink,
tehat legaldbb két sarkdban a
sajat farmunk all, akkor ennek
a kdartydnak a segitségével
lehelyezhetiink a legel6re egy
tehenet.

Indidn: ha ezt a kartyat jatsszuk ki, akkor
az indidn satrat lehelyezhetjik egy olyan
tertiletre, amire az ellenfeliink le tudna
tenni tehenet a kovetkez6 kérében, mert
két farmmal tobbségben van, de akkor
még nem volt tehénkdrtya a kezében, igy
még nem tudott tehenet lehelyezni az
adott teriletre, és ezzel akaddlyozhatjuk
6t. Egy indian sator van a jatékban, igy ezt a
kdrtya kijatszasaval mindig athelyezhetjik.

Tornddo: ezzel a kdrtyaval egy ellenfellink farmjat

elviszi a vihar, és visszakeril a legelSlapkardl a

sajat készletébe. Fontos, hogy ha tehén van a
legelSlapkan, az ott marad a terileten ebben az
esetben is.

Aranyrégok: ezzel a kartyaval elvehetiink egy aranyrog tokent a
kozos készletbdl. Két aranyrog token esetén pedig bevalthatjuk
egy barmelyik kartyan szerepld akcio végrehajtasara. Ha példaul
egy jatékos legel6kartyat és farmkartyat jatszik ki, és kozben

www.jemmagazin.hu

felhaszndlja két aranyrog korongjat, akkor egyszerre akar két
legelG6t és egy farmot, vagy egy legel6t és két farmot is a tablara
helyezhet.

A kartyak kijatszasa utan a jatékos négyre pdtolja a lapjait ugy,
hogy a tabla melletti négy képpel felfelé forditott lapbdl hiz,
vagy a huzé paklibdl ,vakon”. A kore végén a tabla mellett
felcsapott kartyakat négyre egésziti ki.

A jaték akkor ér véget, ha valaki a ndla 1év6 6sszes tehenet le
tudja tenni a legel6kre.

OSSZEFOGLALO

Egy rendezvényen volt szerencsém gyerekekkel is kiprébaini
a jatékot, és nagyon szerették. A kedvenc természetesen a
tornddo és az indidn kdrtya volt, amelyekkel kicsit keresztbe
tudunk tenni a masiknak, viszont sértédést is el6 tud idézni egy-
egy taktikusan kijatszott ilyen jelleg(i lap. Osszegezve, a Colorado
egy porg6s, kicsit a masikkal kiszurds, kicsit taktikus bevezet6
csaladi jaték, amit batran ajanlok a kisebb korosztalynak is.

Besty

Tervezd:
Gréber Gabriella és Kbmiives Andrds

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Keller&Mayer

Kategoria:
teriiletfoglalds, kézbél gazddlkodds
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http://www.kelleresmayer.hu/colorado-hu.html
http://www.kelleresmayer.hu/colorado-hu.html
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Mi SEM JELLEMZI JOBBAN EGY
JATEK KIEMELKEDO NEPSZERUSE-
GET, MINT HOGY TOBB KIEGESZi-
TO, ILLETVE MEGUJULT MASODIK
KIADAS UTAN FELBUKKANNAK A
KULONBOZO KISEBB-NAGYOBB
f MERTEKBEN MODOSITOTT VAL-
TOZATAlI. A KOOPERATIV JATE-
KOK KORONAZATLAN KIRALYA, A
PANDEMIC SEM KERULHETTE EL
EZT A SORSOT, ES A KIADO EGY
GYUITOI VALTOZATKENT TAVALY
KIADTA AZ IBERIAT, AMELY A
HISPANIAI-FELSZIGETRE ES A 19.
SZAZAD KOZEPERE REPIT MINKET.

s
./»" rvﬂ-,‘,."/"

Az lberia egyik kulonlegessége, hogy ez a valtozat valdjaban

egy spanyol Pandemic-rajongé altal alkotott hazi valtozatként
indult, azonban révid idén beldl olyannyira kedveltté valt, hogy
a kiadd felkarolta, és hivatalosan is kiadta ezt a verzidét. Nem

' mindennapi dlomkarrier egy rajongd szamdra.

A jaték kivitelezése kifogdastalan, hihetetlen mddon hozza
a 19. szazadi hispan életérzést, az illusztraciok és a térkép
régiesek, illetve itt a betegségek természetesen fakockak, nem
atlatszo mlianyag kockak, mint az alapjatékban. Aki jart mar
Lisszabonban, a szines csempék varosaban, annak ismer6sek
lesznek a kartyak hatlapjai. Néha mar egészen elveszik az
ember a sok apro részletben, de ez még éppen nem zavaré.

Az |beria alapjai megegyeznek a sima Pandemicével, amelynek
ismertetésétdl eltekintenék, itt, itt, itt, itt és jtt elolvashatjak
azok, akik nem ismerik a jatékot. Ebben az ismertet6ben inkabb
a kulonbségek kiemelésére szoritkozom.

A jaték jo mikodését talan az mutatja legjobban, hogy sikerdlt
a mechanizmusba igen jél atvinni a témat. Az 1800-as években
pusztitd jarvanyok idején még nem létezett a mai modern
orvoslas, igy az akkori betegségeket maximum vissza tudtak
szoritani, véglegesen kiirtani nem lehetett Gket. Ez a jaték

IBERIA | /&
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szempontjabdl azt jelenti, hogy a jatékosok itt azt kutatjak, hogy
a korokozok terjedését hogyan lehet megallitani, a végleges
gyogymod elérhetetlen szamukra. Azaz, ha egy betegséget
kikutatnak, tovabbra sem lehet majd minden betegség kockat
levenni egy akcidval egy varosbal, csak egyet.

Tovabbi nagyon fontos tematikus kilonbség, hogy ebben a
korban légi kozlekedés hijan még ilyen kisebb tavolsagokra is
nehézkes volt az utazas. A sima varosok kozotti mozgas mellett
a kikotSk kozott kozlekedhetiink hajéval (talan ez hasonlit
leginkabb az alapjaték repul6s utazdsara), persze ehhez
lapot kell dobnunk. A legnagyobb ujitds azonban az, hogy itt
vasutvonalakat épithetiink, amelyeken egyetlen |épéssel nagy
tavolsagokat tehetiink meg a palyan. Ez kulcsfontossagu, ha
nyerni akarunk.

Az Egészségligyi Vilagszervezet kozpontjai itt még
értelemszerlien nem |éteznek, ezért korhazakban folyik
a kutatas, de kisebb nehezités, hogy az adott betegség
visszaszoritasanak maodjat csak a sajat szinével megegyez6
varosra letett megegyez6 szinli kérhazban lehet kikutatni. A
betegségek megelGzésében hatalmas szerepet jatszik a tiszta
viz, amely a jatékban varosok kozotti régiokra lehelyezheté
jelol6k formajaban jelenik meg, egy jelolé egy betegségkocka

.



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem08-2013-november/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem10-2014-januar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem43-2016-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem45-2016-december/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem24-2015-marcius/

lehelyezését tudja megakadalyozni. Egy régid tiszta vizzel valé
ellatasa azonban nincs ingyen, ehhez is lapot kell dobnunk.

A vdlaszthatd szerepek alkalmazkodnak a jaték szabalyaihoz,
itt nem modern kutatékkal vagy diszpécserrel fogunk
talalkozni, hanem vasutassal, tengerésszel, agrondmussal, de
még politikussal is. Az eddigi tapasztalataim alapjan a vasut
fontossdga miatt a vasutas nagyon erds a jatékban.

Ezek az alap eltérések az eredeti jatékhoz képest, azonban
az lberia tovabbi modulokat is tartogat szamunkra, ha még
nem éreznénk elég nehéznek a jatékmenetet. Egyrészt
minden betegség nevet és kilonleges képességet kaphat, igy
kiizdhetlnk a kolera, a tifusz, a malaria és a sargalaz ellen. A
képességek altal még gyorsabban terjednek a kérokozdk, vagy
éppen a kezelésik valik nehezebbé. Ezek még egyedibbé,
tematikusabba teszik a jatékot. Kiilon kis érdekesség, hogy a
betegségek tulajdonsaglapjain egy kis torténelmi kitekintést —
kértorténetet — is nyeriink.

Egy nagyon otletes modul a paciensek megjelenése. Ebben a
modulban a betegségkockak valéjaban betegek, akik egész
" addig nem csindlnak semmit, amig meg nem jelenik a sajat
szinlikbd6l a kérhdz a palydn. Ekkor azonban elkezdenek a
kérhaz felé vandorolni, és taldn mondanom sem kell, ha egy
kérhazban tébb mint hdrom beteg lesz, akkor az tulterheltté
valik, és a kdoszban a betegek szétszélednek a varosbdl. Ez
ilyenkor egy kitorést jelent jatéktechnikai szempontbdl, de hogy
ne legyen egyszer( dolgunk, a szétszéledt betegek elkezdenek
visszaszivarogni a kdrhdzba, el6készitve az Ujabb katasztréfat.
Ez a modul néha egészen fura helyzeteket eredményez, mas
varosokban megakadalyozhatja a kitéréseket, a korhazas
varosokat viszont dllanddan felligyelni kell. Talan érdemes
ilyenkor kicsit elhtzni a kérhdaz épitését, mig nincs a keziinkben
elegend6 azonos szin( lap.

Amint a fentiekbdl kiderllhetett, az Iberia nem rugaszkodott
el azért az alapjatéktdl teljes mértékben, igy nem fog akkora
Ujdonsagot hozni, taldn nem véletleniil aposztroféljak limitalt
gyUjt6i kiadasnak. A tarsas nagyon jo, tokéletesen m(ikodik,
izgalmas, mint az el6dje. Ha valasztanom kéne, akkor azonban
talan az alapjaték + Pengeélen kiegészit6 kombinaciot egy
_ hangyabajsznyival jobb valasztasnak gondolnam, az Iberidt
- pedig meghagynam a Pandemic-rajongoknak és a -gy(jtéknek.

Tervez6:
Jesus Torres Castro, Matt Leacock

Megjelenés:
2016

Kiadé:
Z-Man Games

Kategoria:
kézbél gazddlkodds, kooperativ jaték
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https://www.zmangames.com/en/products/pandemic-iberia
https://boardgamegeek.com/boardgame/198928/pandemic-iberia
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HA NAGYON MEGSZORONGATNANAK, PERSZE BEVALLANAM, HOGY iRTUNK MI MAR CIKKET A MAGAZINBA UGY, HOGY MA-
XIMUM KET PARTIT TETTUNK BELE EGY JATEKBA; MENTSEGUNKRE LEGYEN MONDVA, HOGY A JATEK UJ VOLT, A SZABALYOK
NEM TUL BONYOLULTAK, AZ IDG PEDIG SZORITOTT. TERMESZETESEN EZT A VALLOMAST NEV NELKUL (CIKKiRO ES JATEK NEVE
NELKUL) Es A TAVOLI MULT KODEBE VESZO LAPSZAMOKRA VONATKOZOBAN TETTEM, DE MOST AKAR VALLATAS NELKUL IS KI-
JELENTEM: A MAGIC MAZE-ROL SzZOLO ALABBI CIKKET UGY iRTAM, HOGY NEGYSZER JATSZOTTAM A JATEKKAL. S HOGY MIERT
MEREM MEGIS VENNI A BATORSAGOT AHHOZ, HOGY VELEMENYT FORMALJAK ROLA? MERT MAR NEGY, DE TULAJDONKEPPEN
EGY PARTI ALAPJAN IS TELJESEN EGYERTELMU, HOGY A JATEK ZSENIALIS!

AGYAMENT SZTORI, AGYAS MECHANIKA

Az alaptorténet szerint egy varazslo, egy barbar, egy tiinde és
egy torp mindenét elvesztette, és most egy plazaban (!) keresik
fegyveriiket és eszkoziiket, hogy azokkal tavozva Uj kalandok
utan nézzenek. Hat, &szintén megvallva nem ez lesz az a
kerettérténet, ami oda fogja vonzani a vasarlokat és rajongdkat
a jatékboltokba, de sebaj, mert a mechanika kdrpotol a bugyuta
sztoriért.

El6szor is kivalasztunk egy kiildetést, és az annak megfeleld
szamozasu tereplapkdkat kivalogatjuk, képpel lefelé egy pakliba
rendezve Gket. A kezd8lapkat a jatéktér kozepére tesszik, a
négy f6host jelképez6 teljesen kdzonséges szines babukat pedig
a kezdG6lapka kozepére. A lapkdkon négyzethalds elrendezésben
szabad mez6k, ajtok, orvények, mozgdlépcsék, homokdrak,
falak vannak, illetve a négy f6hés négy fegyvere/eszkoze és
négy kiilonb6z4 szind kijarat. A cél a f6h6sdk mozgatdsa, hogy
egyrészt felfedezzék a plazét, illetve megtaldljdk benne a sajat
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fegyverlket/eszkoziiket, majd ha ez megvan, akkor a sajat
szini kijaraton keresztiil elhagyjak az épiiletet. Es mindezt
alapesetben 3 perc alatt. Legalabbis necces...

CSINALJ MAR VALAMIT!

Mert hogy az egyes babukat nem egy-egy jatékos mozgathatja,
hanem mindenki, itt ugyanis nem a babuk tartoznak az egyes
jatékosokhoz, hanem a végrehajthaté akcidk. Az egyik jatékos
csak el6re, a masik csak jobbra és a mozgdlépcsén mozgathatja
barmelyik babut, a harmadik csak hatrafelé stb. Es mindezt
egyszerre, egymast meg nem varva, mivel itt nincsenek korok,
sorrend, lépések, csak akciok kaotikus egyvelege van. Es csend.

Hogyan? Hogy lehet csend egy ilyen kavargdsban? Hat ugy,
hogy a jaték masik nagy alaptérvénye, hogy semmilyen médon
nem kommunikalhatnak egymassal a jatékosok, legfeljebb két
dolog megengedett: a jelent&ségteljes bamulads (ami a legtobb
esetben hatdstalan, mert a masik Ugyis a tablat stirdli), illetve
egy nagy piros CSINALJ VALAMIT! babu lerakasa az elé a jatékos
elé, aki szerintlink nem észleli, hogy neki kéne végre lépnie az
egyik lent |évé babuval. Ez a lerakds viszont sokszor hangosan
torténik, a babut sz szerint odacsapva a masik jatékos elé,
tehat azért még sincs siri csend egy parti kdzben.

A PLAZA ASZA

Hogy zajlik egy menet? A jatékosok megkapjdk tehat kis
lapkdikat, amelyeken az
altaluk végezhet§ akcidok
vannak, majd megforditjuk
a homokorat, és innentél
kommunikacié nélkul
mindenki elkezdi mozgatni

a babukat, persze csak ®

ugy, ahogy azt neki a sajat ,. @
lapkdja megengedi. Ha

egy bdbu azonos szind

ajtéhoz (felfedez6mez6hoz)
ér a lapka szélén, akkor &)
a felfedezésre jogosult g
jatékos lerakhat egy tovabbi % —
lapkat a paklibdél emellé, _
és innent8l megnyilik az Y 0» oo w'
Ut a plaza tovabbi részei

felé. A mozgatas egyértelm,

azaz falakon nem lehet dtmenni, sem masik bdbun atugrani,
mozgdlépcsén pedig csak az arra jogosult jatékos mozgathat
babut. Akinél az orvény akcid van, az barhonnan atteheti
az azonos szin(i babut a neki megfelel§ szinl Orvényre. Ha
nagyon fogy az idG, a jatékosok raléptethetik az egyik babut
a homokodrara, amikor is megfordithatjdk a homokdrat és
beszélhetnek, de csak addig, amig Ujra akcidba nem lépnek;
onnantdl ismét csend legyen! Az igy kihasznalt homokédra jelre
egy kereszt jelol6t tesziink, igy az innent6l mar nem hasznalhaté
fel még egyszer.

Ha ebben az 6rilt kavarodasban sikeriilt az, hogy végre
minden lapka, amelyen fegyver/eszkoz van, felfedésre keriilt,
illetve minden babu a neki megfeleld szini fegyverre/eszkozre
Iépett, akkor elindulhatnak a babuk kifelé a plazabdl. Ezt
megel6z6en azonban megforditunk egy informécids lapkat,
amely mostantdl azt jelzi: az 6rvények nem miikodnek, tehat
a kijutdst csak a folyosékon rohanva lehet megoldani. Az

www.jemmagazin.hu

pedig nem kdénnyd, tekintve hogy még véletlenil sincs soha a
kiindulasi hely kozelében a nekiink kell§ kijarat; azt hiszem, jol
ki van ez talalva

TISZTA ORULTEK PLAZAJA!

Szerintem ennyib8l mar sejteni lehet, hogy mirél szdl és hogyan
zajlik ez a jaték, és mi a lényege. Nem ragozom, ki kell prébdini.

A j6 hir, hogy csak maga a szabalykonyv 16 kiilonféle kildetést
tartalmaz. Az elsé kuldetésben pl. csak egy kijarat van, a
harmadikban az a szabdly, hogy a homokdrara valo lépéskor
mindenki atadja az akcidlapkdjat a bal oldali szomszédjanak
stb. A kildetések szabalyait jatszhatjatok kilon-kilén vagy
kombindlva is. Ezen felll szdmtalan sajat jatékvariaciét, hazi
szabalyt tudtok bevezetni.
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LAAARAAARAAN

Kicsikkel jatszotok és még az alapjaték is tul nehéz? Csindljatok
azt, hogy akarhanyszor lehet homokérara |épni, vagy ad
absurdum jaték koézben oldalt lehet donteni az id6mérét
és beszélni. A legnehezebb palya sem elég nehéz? Nosza,
induljatok ugy, hogy a homokdra mezdk eleve le vannak zarva.
A hatar a csillagos ég!

A jaték nagyban hasonlit az Escape-re (http://jemmagazin.
hu/th_gallery/jem04-2013-julius/), két nagy kilonbséggel:
itt nincsen er@s véletlen-elem, mivel nem dobalunk kockakat,
illetve (viszonylagos) csend van, nincs pl. CD, amirdl zene szblna,
nincs Gvoltozés stb.

A jaték grafikajat én nem mondanam nagyon tetszetdsnek, de
hala az égnek, a boritdgrafika a lapkakon mar nem kdszon vissza,
illetve tulajdonképpen a lapkakon csak funkcionalis grafikak
vannak, diszités szinte semmi.

Ugy hiszem, ezt a jatékot mindenképpen ki kell prébalnotok.
A szerzGvel készitett interjut lapunk kordbbi szamdban
olvashatjatok, ahol is kideril, hogy Kasper Lappnak vannak még
tervei. Nos, kivancsian varjuk, de az mar most biztos, hogy ezt
a jatékot (ami a szerzd els6 kiadott jatéka és rogton Spiel des
Jahres jelolt lett) nehéz lesz felilmualni.

drkiss

Kasper Lapp

Tervez6:
Kasper Lapp

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Gémklub

Kategoria:
kooperativ, szabadulds
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem54-2017-szeptember/
http://www.sitdown-games.com/magic-maze.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/209778/magic-maze
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ISMERTETO

WILD SHOTS

VAD NYUGAT, VAD LAPOK

A pakliban kétféle lapot taldlunk: 40 darab szines, szamozott
és kulonféle jelekkel (pisztoly, kalap, sheriff csillag, Wanted
plakat) ellatott lapot, és 14 darab olyan lapot, amelyeken csak
a 4 szimbdlum valamelyike lathatd. A jatékot legfeljebb négyen
jatszhatjak, a szabalyok nem valtoznak jatékosszamtol fliggéen
sem.

A parti elején mindenkinek osztunk 10-10 szamozott lapot, majd
a 14 szimbdlummal elladtott lapot megkeverve képpel lefelé
lerakjuk és felcsapjuk, az els6 lapot; ez utdbbi jel lesz ebben a
korben az adu. Ezutan a kezdGjatékos hiv egy lapot a kezében

3+ ®2-4 O30

LASSAN MAR HAGYOMANNYA VALIK, HOGY MAGAZI-
NUNKBAN MINDEN HONAPBAN BEMUTATUNK EGY UJ
UTESVIVOS KARTYAJATEKOT. A MECHANIZMUS REGI,
MI TOBB, GSREGI: VALAMILYEN MODON AZ ERGSEBB
LAPOT KUATSZO JATEKOS VISZI EL A TOBBIEK ALTAL
BEDOBOTT LAPOKAT, ES EZ NEKI JO, VAGY ESETLEG
NEM JO. A HAGYOMANYOS, FRANCIA VAGY MAGYAR
KARTYAVAL JATSZHATO JATEKOK MELLETT FOLYAMA-
TOSAN JELENNEK MEG UJAK, AMELYEK A SZiNEKKEL,
JELEKKEL, SZAMOKKAL VARIALVA AKARJAK MEGUJi-
TANI EZT A TOBB EVSZAZADOS MECHANIKAT. MOST
EPPEN EGY VADNYUGATI MILIGBE HELYEZETT KAR-
TYAS KIADAS KELTHETI FEL AZ ERDEKLODESETEKET,
HA SZERETITEK AZ OLYAN PARTIKAT, AHOL SOK MIN-
DENRE KELL EGYSZERRE FIGYELNI.

lév6k kozil, amire a tobbiek drajaras szerint kotelesek egy lapot
rakni. Ez a lap azonos szin( kell, hogy legyen, viszont nem kell,
hogy nagyobb értékd is legyen egyuttal. Ha nincs azonos szind
lapunk, rakhatunk barmilyet.

Az (tést az viszi, aki a kezdetnek lerakott szinl lapbdl a
legerGsebbet rakta, vagy a kor elején felforditott lap szerinti
adut rakott, illetve tobb adu kozil a legnagyobb értékd. A
kovetkezd korben az hiv lapot, aki az el6z6 Gtést vitte, de még
az elsé lap lerakasa el6tt felforditunk egy Ujabb szimbdlumot,
ami most erre a korre lesz az adu.
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Eddig nagyon egyszerli, nem tulzottan innovativ, bar a
koronként valtozé adu nem rossz otlet; folyamatos figyelésre
és atgondolasra késztet. A jatékban 10 korbdl all egy forduld,
a teljes jaték 4 forduldbdl (tehat 40 korbdl) all. Ami viszont
még noveli az izgalmat, az az, hogy forduléonként mas-mds
szimbolum ad negativ pontokat; ezt egy tajékoztatd kartya
mutatja folyamatosan a jatékosoknak. Ez viszont mar teljesen
mas gondolkodast kivan.

MIRE FIGYELJIEK? MIINDENRE!

Ugyanis ebben a jatékban nem kdrtyakat gy(jtiink, hanem
azoktdl prébalunk megszabadulni, ésittazajé, haminélkevesebb
Utést visziink, illetve ha visziink is, nincs benne minusz pontot
add szimbolum. Marpedig ez sokszor megoldhatatlan feladat,
féleg az utolsé forduldban. Mert amig az els6 forduléban csak
a pisztoly ad -2 pontot, a masodikban a kalap, a harmadikban
a csillag és a plakdt. Az utolsé forduldban pedig minden jel
minuszt ad, tehat szinte lehetetlen elkerilni valahany minusz
pont begy(ijtését, a kérdés csak az, mennyiét.

Minden kérben figyelni kell tehat arra, hogy keriljik a negativ
lapokat. Viszont van, hogy ugyanaz az adu, mint a negativ lap
jele; példaul ha az elsé forduldban a pisztoly az adu, akkor
bar szabadulnank minuszt adé pisztolyos lapjainktdl, azokat
mégsem dobhatjuk be kdzépre, mert azzal azonnal elvissziik az
Utést, amiben minimum a mi sajat negativ lapunk benne van,
de nem kizart, hogy masoké is (ha kisebb az értéke). Az eddigi

partik tapasztalata azt mutatja, hogy az ember figyelme egyszer
ugyis elkalandozik, félrenéz egy jelet, és rogton jonnek a minusz
pontok. Ezeket egyébként forduldnként felirjuk, amelyhez a
jatékban sajnos sem pontozdlapot, sem ceruzat nem taldlunk;
ezt magunknak kell biztositani, ami nem tul elegdns megoldas.
Ami a szerezhetd (minusz) pontok mennyiségét illeti, a jaték
lélekben a Blood Rage rokona, mert hasonléan a teljesen
masroél sz616 és mashogy miikodd tablas jatékhoz, itt is az utolsé
forduléban szerzett pontok déntenek el mindent. A partik sordn
volt, hogy valaki ugy lett vesztes, hogy az elsé hdrom forduléban
szerzett 0 vagy azt alig meghaladd pontjaihoz az utolséban
szerzett 30 felettit, és bukta végul a jatszmat.

A jatékot nagyon ajanlom olyan csaldadoknak, akik nem
szeretnek a hosszu el6készitéssel és a tébb oldalas szabalyok
tanuldsaval foglalkozni, és azt szeretik, ha a setup 2 perc, a teljes
jaték pedig 30-40 perc alatt lemegy. Hogy ez mennyire igy van,
azt bizonyitja, hogy a jaték a legutdbbi Jatékvalaszton nagy siker
volt, féleg a csaladok korében, ahol életkorra tekintet nélkil
vonta be a blivkorébe a jatékosokat a jaték izgalma és a folyton
valtozo feltételek mellett zajlé kombinalas.

drkiss

DENNIS KIRPS & CHRISTIAN KRUCHTEN
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Tervez6:
Dennis Kirps, Christian Kruchten

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Piatnik

Kategoria:
kézbdl gazddlkodds, (itésvivds
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https://www.piatnik.com/spiele/gesellschaftsspiele/kartenspiele/wild-shots
https://boardgamegeek.com/boardgame/219410/wild-shots
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STAR WARS: LAZADAS

A JATEKROL EGY KORABBI SZAMUNKBAN MAR EGYSZER

A SWMINI BLOG JOVOLTABOL. AKKOR A HELYZETNEK AZ VOLT

A KULONLEGESSEGE, HOGY A JATEK MEG NEM JELENT MEG; AZT A KEVESET, AMIT TUDNI LEHETETT ROLA, A CIKK iROJA MEGIS
GONDOSAN OSSZESZEDTE. VOLT AZONBAN PAR DOLOG, AMI AKKOR MEG NEM VOLT SEJTHETO. EGYRESZT, HOGY FENYSEBES-
SEGGEL MENETEL EGESZEN A BGG 5. HELYEIG, MASRESZT, HOGY MEGJELENIK MAGYARUL. HA EZT AKKOR MONDJAK, EGYIKET

SEM HISZEM EL.

Az itthoni kiadds jovoltabdl sikerilt kiprobalni a jatékot, és azt
kell mondjam, megérdemelten kerilt fel a legjobb jatékok kozé,
mert kivételes az, amikor egy tarsas ennyire immerziven képes
visszaadni a tematikat Ugy, hogy kellGen valtozatos és izgalmas
is marad. ’

Az SW: Lazadasban a két jol ismert oldal fesziil egymasnak: a
hatalmas, jol felszerelt, dridsi hadsereggel rendelkezé Birodalom
és Lazaddk maroknyi csoportja. A jelent6s eréfolény szinte a
jaték egészét végigkiséri: a tabla nagy részét birodalmi lépegeték,
halalcsillag(ok), csillagromboldk és rohamosztagosok népesitik
be, mig a Lazaddk jé esetben csak 4-5 lakott bolygdn képviseltetik
magukat néhany hadosztéllyal. Ennek megfelelen a két oldal
céljai is eltéréek: a Birodalom igyekszik megtaldlni és elpusztitani
a Lazadok bazisat, a Lazaddknak pedig politikai kampanyolassal

és a j6kor, jé helyen végrehajtott rajtattésekkel kell huznia az
id6t. Ha elég sokdig kitartanak, a galaxis az 6 oldalukra all.

A jaték egy Oridsi tablan zajlik. Elsére talan némileg
tulméretezettnek tlinhet, de a vége felé, amikor mar a galaxis
minden sarkdban birodalmi egységek lapitanak, nagyon jol
jon a nagy teriilet - igy megfelelGen atlathatd, hogy ki hol van
pontasan. A tablan a filmekbdl jol ismert lakott és lakatlan
bolygdkat lathatjuk szektorokra felosztva, bar ennek csak
bizonyos lapok esetében van jelentGsége. Mindkét oldal kap egy
nagy rakas, igen szépen kidolgozott figurat és 3-3 pakli kartyat.
Kezdéskor a Birodalom elhelyez megadott mennyiség(i egységet

‘néhany kivalasztott bolygéra, majd a Lazaddé oldal titokban

kivalasztja, hogy hol helyezkedik el a titkos bazisuk: kivalaszt egy
lapot az un. Kutasz paklibdl, amelynek lapjain a tablan szereplé
planétdk vannak, és félreteszi, majd néhdny egységet 6 is felrak
a jatéktérre.


http://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-januari-szama-2/

Mindkét oldal rendelkezik vezetSkkel, a kezdeti felallasban fix
embereink vannak (Obi-Wan, Darth Vader stb.), a tobbi szerepld
a jaték elsd felében koronként véletlenszerlien csatlakozik
majd. Ezek a vezet6k gyakorlatilag a munkdsaink, 6ket fogjuk
végrehajtandd akcidkhoz rendelni. Alapvetéen 3 dologra tudjuk
Gket hasznalni:

Egységek mozgatisa a térképen: A vezet6t lerakhatjuk egy
olyan teriletre, ahol még nincsen vezetdnk, és a szomszédos
_ terlletekrél akarmennyi egységet atmozgathatunk ide, a
szdllitasi szabalyoknak megfelelen: egy gyalogos katona nem
huzza sokdig az Urben, széval kell neki valami csapatszallité
hajé, de egy TIE Fighter se képes ugrani; széval
azt is fel kell pakolni egy Csillagromboléra. Itt
jegyezném meg, hogy pont az ilyen, a s
szabalyokban elrejtett finomsagok '
adjak vissza a hangulatot:
Haldlcsillagot X-Winggel lehet
hatékonyan felrobbantani, AT-
AT lépeget6t meg sikloval, a
gyalogos egységek majdhogynem
hatastalanok elleniik, bar egy
szerencsés kockadobdssal 6k is meg
tudjak allitani.

Kildetések: VezetSinkre rabizhatunk mindenféle kényes
feladatot: politikai agitacio egy rendszerben, egy Lazadd vezér
elfogdsa, majd annak moddszeres vallatasa, a titkos tervek
visszaszerzése, rendszerek katonai elnyomadsa, kereskedelmi
halézat kiépitése, vagy akar Yoda. mester felkutatdsa. A két
oldalnak természetesen teljesen mds kildetéseik vannak, és
ezek egy része a jaték egésze soran nalunk marad, akar minden
koérben végrehajthatd, a maradékot pedig egy paklibdl fogjuk
koronként felhuzni. Ezeken a lapokon is rengeteg apré utalas
van az eredeti trilégia eseményeire, amelyek kicsit masképpen
is ‘megtorténhetnek. Példaul ha Luke-ot kiildjik el Yoda
megkeresésére, és sikerrel jar, akkor Jedi lovag lesz bel6le, ha
mast, akkor az a karakter kap egy kis plusz bénuszt a dobasaira
ajaték végéig. -

Tartalékolds: Azok a vezetSink, akik nem kildetéseken
tgykodnek, a tartalékunkban maradnak, és vagy felhasznaljuk
6ket csapat mozgatasra, vagy az ellenfél vezéreinek a
kildetéseit probaljuk megakadalyozni. Ugyanis amikor az
egyik jatékos bejelent egy kildetést, lehet&ségiink van valakit
odakildeni. Minden ilyen lapon ikonokkal fel van tiintetve,
hogy milyen képesség kell a végrehajtdsdhoz (politikai erd,
harc stb.). Ha van olyan szabad karakteriink, aki rendelkezik
ilyen ikon(ok)kal, akkor elkildhetjiik, hogy ne nézze tétlenil a
masik oldal cselszovését (bar vannak olyan kildetések, amiket
nem lehet akadalyozni). llyenkor a karakterek er&sségétdl
fligg6 kockadobas kovetkezik, s aki tébb sikert ér el, az nyer.
Ha egy rendszerben megtamadnak minket, akkor a tartalékolt
vezet@inket tudjuk odakildeni a csata levezetésére.

ABirodalomrendelkezik egy Tervek paklival,amelybél kiildetések
végrehajtasaval tudunklapot hizni. Ezeken jellemzéen hadaszati
fejlesztések vannak: Szuper Csillagrombold, Haldlcsillag, vagy
csak Ujabb adag regularis egységek gyartasa.

A Lizaddknak a feladatkartydkon meghatdrozott kilonféle
dolgokat kell teljesiteniiik. Ezek a jaték elGrehaladtaval egyre
bonyolultabbak, de egyre tobb pontot is érnek: legyenek
egységeid 5 rendszerben, nyerj meg egy foldi csatat, szabotalj 3
birodalmi rendszert, vagy nyerj egy csatdt ott, ahol Darth Vader
van. Minden ilyen kartya teljesitésével csokken a Birodalom
rendelkezésére all6 idé.

A csata két részre van osztva: Grbeli és foldi csatdra. Amint a két
oldal egységei azonos rendszerbe keriilnek, csata kovetkezik,
kivéve, ha az egyik oldalnak csak (irhajdi, a masiknak meg csak
foldi egységei vannak. Ha barmikor ez a helyzet all el6, akkor a
csatdnak vége szakad. A harc relativ egyszerii és gyors,
mégis tartogat meglepetéseket és fordulatokat.
Els6nek az (drhajok 16vik
egymast: mindkét oldal dob
annyi kockaval, amennyit
az egységei adnak, a
taldlatokat szétosztjak az
ellenfél kozt, majd jon ugyanez
" a foldi csataval. Ha van a rendszerben
vezet6nk, akkor a képességeitdl fliggben
hidzhatunk Taktikakartyakat, amelyekkel
modosithatjuk a csata kimenetelét: plusz
sebzést oszthatunk vagy védhetiink ki, esetleg (Grhajoink
lebombdzhatjdk a felszint. A csavar még annyi, hogy két féle
kocka van: fekete és piros, és minden egységet csak adott szin(
kockdval lehet sebezni; illetve minden kockan van egy kritikus
taldlat is, amivel barkit sebezhetiink. Példdul a Lazadé foldi
egységek fekete kockat adnak, a lIépegetének meg piros élete
van, azaz nem lesz kdnny( dolguk leszedni.

Az egész hajcih6nek mi mds is lenne a célja, mint a hatalom és
a befolyas. A planétdk feletti uralom a jaték kulcsa, ezek nagy
része ugyanis az elején még semlegesként indul. A jaték sordn
mindkét oldalnak lehetdsége lesz hiiségjelol6ket elhelyezni
a bolygékon, ezekbdl csak egy lehet lent egyszerre, és kilitik
egymast: ha egy birodalmi h(iségjel6lére keril egy lazado,
akkor mindkett6 leesik, és ismét semleges )
lesz. A Birodalomnak lehetésége van
katonai erével elfoglalni egy bolygot,

de azt csak addig tudja fenntartani,
amig egységeket dllomdasoztat a
rendszerben, rdadasul ilyen esetekben

csak fele annyi-egységet termelnek az
ott laké szerencsétlen elnyomottak.



Minden masodik korben van egy termelés fazis, amikor a
planétak annak termelnek egységeket, akinek befolydsa
van felettik. Ezek egy része pedig csak a gyartasi sorba kerdil
be, hiszen egy Csillagrombolét nem lehet csak Ugy azonnal
legyartani, kell neki 2-3 kor is.

Amint a Birodalom befolyast szerez, vagy foldi egységeket
rak le arra a bolygdra, ahol a Ldzaddk titkos bazisa van, akkor
azt azonnal fel kell fedni, ezt kbvetéen pedig - ha van éppen
elegendd egysége a kozelben - a Birodalom megtamadhatja
azt. Ha sikerrel jar, megnyeri a jatékot. Ha a Lazadok elég sokaig
kihuzzak, akkor 6k nyernek.

A GONOSZ BIRODALOM ELLEN.

A jaték sava-borsa a. vezetGink optimalis felhasznalasa; jol
meg kell gondolni, mikor, hov4, kit kildiink el, kit tartunk meg
csatakra vagy akadalyoztatasra. A birodalmi jatékos kozben
igyekszik a lehet6 leggyorsabban megtalalni a bazist, de ahhoz
szét kell szérni a hatalmas hadseregét, és lehet, hogy nem lesz
elég tlizereje, hogy legy6zze a Lazaddkat, ha meg koncentralja a
csapatait, akkor meg tul lassan halad.

DELTA VisSION

A Lazadd pedig folyamatosan keresi a lehet6ségeket, hogy
mikor tudja végrehajtani valamelyik feladatkartydjat, és
igyekszik elkeriilni a nagyobb csatdkat, és reménykedik, hogy
rossz irdnyba keresgél a Birodalom.

A Star Wars: Ldzadds alapvet6en 2 fGs jaték, de lehet 3-4-en is
jatszani. Sikerult négyen is kiprébdlni, és azt kell mondanom,
hogy sokat nem veszitett az élvezeti értékébdl. Ilyenkor egy-egy
oldal feladatai kétfelé vannak osztva, de mivel lehet egymadssal
beszélni - csak titokban nem -, és a lapokat is meg lehet mutatni,
jellemz6en kozos dontések sziiletnek.

A magyar kiadasba sajnos néhdny hiba csuszott, de a
mar le lehet tolteni a javitdsokat.

Az az igazsdg, hogy ez a jaték engem megvett kiléra. Szerintem
eddig még nem sziiletett olyan jaték, ami ennyire visszaadta
volna a filmek hangulatat, izgalmat és epikussagat gy, hogy
a szabalyrendszer kicsit sem érz6dik eréltetettnek. Star Wars
rajongdknak kotelezé.

Vili

Tervez6:

Corey Konieczka kiaddi
. i oldal
Megjelenés:

2016
Kiado:
FFG, DeltaVision

Kategoria:
teriiletirdnyitdsos, harci
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http://www.deltavision.hu/star-wars-lazadas/%20
http://www.deltavision.hu/star-wars-lazadas/%20
https://www.fantasyflightgames.com/en/products/star-wars-rebellion/
https://boardgamegeek.com/boardgame/187645/star-wars-rebellion/credits

A Jatékok a vilag koriil




A JEM magazin hiiséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat huszonhatodik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon

keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba * "_f

vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat, e

melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, %

2 és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne ¥
Yy - csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. o
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DAYTONA 500

BEGYORSITUNK KICSIT AZ AMERIKAI ALLAMOKON KERESZ-
TUL VEZETO UTUNKON, BAR EZ ELEGGE CELTALAN, MIVEL
NEM ALLAMROL ALLAMRA SZAGULDUNK, CSAK KORBE-KOR-
BE. BEMUTATUNK EGY REGI KLASSZIKUS VERSENYJATEKOT,
AMELYNEK SZERZOJE NEM ISMERETLEN, BAR EZEN A TEREN
MOSTANABAN NEM IGAZAN GYAKRAN MEGFORDULO SZERZ0.

EN, A SEBESSEG

A jaték lényege, hogy fogadasokat kell kotni a gy6ztes autora,
és ennek révén minél tobb pénzre szert tenni. A jatékosok
kartyakat kapnak kézhez, amelyeken autdk és szines korokben
szamok talalhatok. Ezek a kartydkon 1év6 szinek és szamok
hatarozzak meg, hogy melyik autét fogjuk tudni a jaték soran
hany mezével mozgatni, igy érdemes ezek alapjan eldonteni,
hogy melyikre akarunk a kezdésként kézhez kapott pénziinkkel
licitdlni. Amennyiben elnyertek egy autdt, a jatékosok az
adott versenyz8 szponzoravd valnak, ezaltal meghatdrozzak,
hogy melyik autd gy6zelmére fogadnak, melyikét akarjak
el6mozditani.

Az autdfigurdkat egy kartyahtzas 4dltal meghatarozott
sorrendben az 1-t6l 6-ig szdmozott indulé mezGkre helyezziik a
licitalds utan, és mar indulhat is a verseny.

Ezt kovetSen a keziikben 1év6 kartyak segitségével, amelyeket
az Odrajarassal ellentétes iranyban egyesével jatszanak ki a
keziikbdl, a versenyz6k mozgatjak az autokat (esetenként tobbet
is). Az adott szinl korben szerepl6 szamok azt hatarozzak meg,
hogy az adott szin(i autdt hany mezG6vel kell elére (egyenesen
vagy atldsan) mozgatni, és azt is, hogy az egyes szin( figurdkat
milyen sorrendben mozgatjuk. A palya a legtébb helyen 3 mez8
széles, a kanyarokban viszont csak 2 mezd, igy a palyanak ez a
része kritikus az el6zések és a tobbi versenyzd visszaszoritasa
érdekében. Ezeken a helyeken pl. a kiils6 sdvon kétszer olyan
lassu a haladas, jol meg kell gondolni tehat, hogy melyik savot
vélasztjuk.

A kartyan szerepl8 Gsszes szinl autét mozgatni kell, széval meg
kell gondolni, hogy milyen sorrendben keruljenek kijatszasra
ezek a lapok. Végil egy kor utan a beérkezés sorrendjében az
egyes autdk helyezése utan a jatékosok meghatarozott pénzt
kapnak. A szabaly 3 futam lejatszasat javasolja, pont azért, mert
a licitdlas és a kartyak eloszlasa miatti véletleneket ez tudja
megfelelGen kiegyensulyozni.

M %10+ ®2-4 O70
| s -

A Daytona 500 egy 200 koros, 500 mérfoldes (800 km)
NASCAR Nextel Cup Series verseny, amelyet minden év
februdrjaban rendeznek meg a floridai Daytona Beachen
taldlhaté Daytona International Speedwayen.

| A NASCAR legfontosabb, legrangosabb, valamint a
legnagyobb pénzdijazdsu versenye, de a bajnoki cimért
folyd kiizdelemben teljesen egyenértéki a tobbi versennyel. *
A szezon legels6 pontversenye és emiatt is szamit igen
kilonlegesnek, hiszen mas bajnoksagokban és a tobbi

nagy amerikai sportagakban (major sports) az évad végén
kerllnek sorra a legnagyobb versenyek és nem a legelején.
1995 6ta az Egyesiilt Allamokban a Daytona 500 televiziés
nézettsége minden mas autdésporténal magasabb, még a
legnagyobb tradiciéval biré Indianapolis 500-at is feltilmulja
e tekintetben. A versenyt ugy is nevezik, hogy a "NASCAR
Super Bowl-ja" ("The Super Bowl of NASCAR") és "A nagy
amerikai verseny ("The Great American Race").

forrds: Wikipédia



Persze egy versenyjatéknal nem kell hatalmas stratégiai
mélységeket keresni, de megvannak azok a fontos pontok,
amelyeket érdemes szem el6tt tartani. Dontés elé Allit
minket, hogy egy autdval szaguldjunk el6re vagy egyenletesen
mozgassunk tobbet, illetve mi van akkor, ha nem sikerdl

,,,,,

A jaték alkatrészein persze meglatszik, hogy nem mai darabok.
Ma mar egy ilyen jaték — kezdve azzal, hogy ilyen mechanikaval
nem is biztos, hogy kijohetne — biztos, hogy jobban kidolgozott
kocsikkal, életh(ibb tereppel stb. keriilne piacra. A tabla
hatalmas, a papirpénzek ma mar eléggé elavult szemléletet
képviselnek, mindez azonban nem von le a jaték értékébdl.

CELEGYENES

A jaték — bar majdnem 3 évtizede sziiletett — még most is
kellemes szdérakozast nyujthat. Egyesek szerint a versenyjatékok
egyik nagy dilemmaja, hogy vagy tulegyszerUsitik a dolgot, és
akkor kiveszik bel6le a stratégia, vagy a realitdsra torekszenek,
akkor pedig az izgalom veszik el. A Daytona 500 -kdszonhetGen
a szerz8 eurogamer kotédésének-, jél egyensulyoz a két véglet
kozott, és olyan szérakozast igér, ami még mai szemmel is
élvezetes. Ha véletlenil hozza tudtok jutni egy példanyhoz, ne
habozzatok kiprébdini.

drkiss

www.jemmagazin.hu

Tervez6:
Wolfgang Kramer

Megjelenés:
1990

Kiadé:
Milton Bradley

Kategoria:
versenyjaték
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https://boardgamegeek.com/boardgame/631/daytona-500
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VILLAGE INN +

MAR iRTUNK INKA ES MARKUS BRAND 2012-ES KENNERSPIEL DES JAHRES GYOZTES JATEKAROL, A

6510+ m-s @90'

VILLAGE PORT

Village-ROL. ENNEK A

NAGYSZERU JATEKNAK KET KIEGESZITOJE JELENT MEG, AZ INN, AMELLYEL FALUNK EGY SORFOZDEVEL BOVUL, ES A PORT, AHOL
UTAZASAINKAT MAR A TENGEREN TESSZUK MEG. NEMCSAK AZ ALAPJATEKOT JELENTETTE MEG MAGYARUL A DELTA VISION,
DE SZERENCSENKRE MINDKET KIEGESZITOVEL IS MEGORVENDEZTETTEK BENNUNKET. NEzZzZUK MEG, HOGY EZT AZ ALAPVETO-
EN JOL SIKERULT JATEKOT HOGYAN TUDTAK A KIEGESZITOKKEL MEG TOVABB JAVITANI.

NINCS FALU KOCSMA NELKUL

Ezzel a sommas megallapitassal nehéz vitatkozni, valészintileg
nincs ez masként némethonban sem. Talan ezért is jelentették
meg ezzel a témdval az els6 kiegészitét az alapjatékhoz. Es
valéban illeszkedik az alapjaték tematikdjaba, a falusi életbe. A
Village Inn olyan Uj lehet&ségeket hoz, amely tovabb mélyiti az
alapjatékot.

Két Uj éplletet kapunk, a fogaddt, amelyet a jatéktablan a falu
krénikdja helyére kell tennilink, és a sorf6zdét — mennyivel
szebb szd, mint a kocsma, még ha nem is szinonimdi egymasnak
—, amelyet pedig a névtelen sirok helyére kell tenni. Ennek
koszonhetben a kiegészitében kapunk egy Uj krénikat és névtelen
sirokat, amelyeket a jatéktabla ald kell tenniink. A sorfézde
a kézmlves éplletek sorat bdviti, ahol sort készithetiink. A
kordbban megszokottaknak megfelel6en vagy kiképezzik egy
emberiinket sorfé6z6 mesterré, és harom idéegységért kapunk
2 soroshordot, vagy pedig harom zsak buza befizetésével kapjuk
meg a 2 horddnkat.

A fogadd egy teljesen Uj akcidhely. Ide mindenképpen kell
kiildenlink embert, és utana egy idGegységért a haromfelé osztott

pakli egyik felsé lapjat elvehetjiik, ha kifizetjik az arat (1 érme, 1
vagy 2 sor). Sajnos a falu dicsGségkronikdja nem fogadja be az
iszakosokat, vagyis hidba van egy uj akcidhelylink, a falu kronikaja
nem béviilt, igy az itt meghalt embereink névtelen sirba keriilnek.

A kartyak kozil néhany azonnali arut kinal (pl. két ekét, lovat,
illetve ha van csaladtagod a varoshazan, két kivaltsagot kap a
kartya tulajdonosa), néhany értékesebbé tesz bizonyos akcidkat
(pl. piacnal nem csak a bodéknal 1évé vasarldkat lehet kiszolgalni,
2 helyett 5 érmét lehet szerezni a malomban), masok pedig a
jaték végén adnak pontokat (pl. minden megmaradt zsdk gabona
1 pont, minden él6 csaladtag 1 pont).

A piaci vasarlok kore is bévil, mert vannak, akik sort szeretnének
vasarolni, tovabba a Village Inn tokeneket és jeldlGket tartalmaz
egy otodik jatékos szamara, ehhez Uj kronikat és jeloletlen sirokat
kapunk és Uj el6készilet kartyat.

TENGERRE, FALUSIAK!

A Village Porttal az utazas részt cseréljiik le egy tengeri utazds
részre. Tobb ember szerint ennek mar kevesebb kdze van a falusi
tematikahoz, de akar azt is mondhatjuk, hogy falunk fia a tavoli



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem54-2017-szeptember/

vidékeket mar nem lovas kocsival jarja, hanem messzebbre utazva
hajora szall, és ott bizony mar masfajta kalandokba keveredik, és
kincsesladak utan kutat.

Az Uj tablarészt az utazasok helyére rakjuk fel, igy a tavoli foldek
és varosok helyett tenger és szigetek lesznek a tablankon. A
tengeri utazashoz hajok jarnak, ahhoz pedig kapitdnyok. Az
utazas kezdetén fel kell fogadnunk egy kapitanyt 1-3 pénzért. A
kulénbség az, hogy az olcsébban felfogadhaté kapitanyokkal valé
utazdshoz tébb kocka kell, a drdgdbbakhoz kevesebb, és tobbféle
kockat elfogadnak. Az utazas kezdetekor a hajonk rakterét
feltolthetjik aruval és csaladtaggal. Az utazdshoz ugyanugy
kockat kell elvenniink az akciéhelyrél, mint mds esetben (vagy a
katnal beadni harom kockat). Az els6 mozgas ingyenes, utdna a
kapitanykartyan lévé kockakat kell beadnunk a tovabbutazéshoz,
illetve minden mozgas idébe keril, és ha egy szigeten kikotlnk,
akkor a mozgdst mar nem folytathatjuk.

A szigeteken kirakhatjuk az emberiinket, akit a hajéra raktunk
misszionariusként, mert aki itt hal meg (vagy akar a hajéut soran),
a zold kronikaba keril bele, s ha az megtelt, akkor hulldmsirba
keriil, amelynek betelte ugyanugy kivaltjia a jaték végét. Ha
van a hajon aru, akkor azokat a megfelel6 szigeten eladhatjuk
pontokeért, illetve berakodhatunk kakads kosarat, teas balat vagy
kincsesladat. A kakads kosarakat és a teds balakat a piacon lehet
eladni 7, illetve 5 pontért és 1 aranyért, mig a kincseslada 3-5
aranyat hoz nekiink, ha hazaértiink.

A kiegészitének van egy életcél modulja, ami azt jelenti, hogy
kapunk egy kdnnyen és egy nehezebben teljesithetd célt. Konny(
cél példaul 7 arany 6sszegyUjtése az arisztokrata cimért, vagy 2

Village Inn

game
geek

Tervezd:

Markus Brand és Inka Brand ind6i
oldal

Megjelenés:
2013

Kiado:
Delta Vision

Kategoria:
munkdslehelyezds, eréforrdsgazdalkodds

16 és 2 kocsi Osszegylijtése a kocsis cimért. Ezekért 5-5 pont jar.
A nehéz cél példaul, hogy legyen 2 csalddtag misszidban, akkor
a missziondrius cimért 8 pont jar. Ezek adnak egy iranyt a jaték
kezdeti szakaszaban és altalaban elég jol teljesithet6ek.

VILLAGE VERZIOK

Barmelyik kiegészitd kiilon jatszhatd az alapjatékkal, és jatszhato
ugy is, hogy mindkét kiegészitét egyszerre hozzacsapjuk. De
jatszhatunk Village + Inn verziot a Portos életcélokkal kiegészitve,
vagy csak az alapjatékot az életcélokkal kiegészitve. Mar az
alapjatéknak is nagy az Ujrajatszhatdsaga, de két kiegészitGvel
jelent6sen tovabb béviilnek a variacios lehetéségek.

Mindkét kiegészit6 sokat dob a jatékon, hiszen a sorf6zés jol
illeszkedik a témdhoz, teljesen Uj akcidlehetGséget hordoz, és
tébb embernek is fontos lehet, hogy 5 f6ssé boviti az alapjatékot.
A Port életcélok ad egy iranyt a jatékosnak, ez ugyan nem nagy
Ujitds, de kicsit konnyebben tervezziik utunkat ezaltal, mar
ha akarjuk. A hajozas jol lecserélte az utazasos részt, mivel az
alapjatékban sokan kritizaltdk, hogy tul draga volt az utazas.
Inkdbb csak az a baj, hogy ugyanugy kevés az utazasi akcié helyen
lév6 kockak szama, mint az alapjatékban, pedig most a tengeri
utazds nagyon kapods akcio lett.

Akiknek tetszett a Village, érdemes beszerezniiik egyik vagy masik
kiegészit6t is hozza. Elsére az Innt ajanlanam, és ha az tetszik,
utana johet a Port is.

maat

—

Village Port

board
game
geek

Tervezd:

Markus Brand és Inka Brand ind6i
oldal

Megjelenés:
2014

Kiadé:
Delta Vision

Kategoria:
munkdslehelyezds, eréforrdsgazdalkodds
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http://www.eggertspiele.de/Spiel/Village_Port/3/41
https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/155996/village-port
http://www.eggertspiele.de/Spiel/Village_Inn/3/34
https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/136223/village-inn
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SALIYAN INIED / NOHITINIEY

A RENDORTISZTI FOISKOLAN AZT TANULTUK, HOGY HA A KRI-
MINALISZTIKA HET ALAPKERDESERE MEGKAPJUK A VALASZT
(K1 KIVEL? M1 TORTENT? MIERT? HOGYAN? MIVEL? MIKOR?
HoL?), AKKOR A TELJES TENYALLASSAL — VAGYIS, HOGY MI
TORTENT — TISZTABAN LESZUNK. PERSZE A GYAKORLATBAN
EGYES KERDESEKET EGYSZERU MEGVALASZOLNI, ES INKABB

KRIMIIROK, GYULEKEZZETEK!

Mészaros Bori és Vagd Adam Crime Writers jatékaban
mindenkinek krimiiréva kell valnia, és Ggy megirnia egy rovid
torténetet egy gyilkossagrél, hogy a fent emlitett 6t elem
benne legyen, majd ezeket az elemeket és ezek segitségével az
egész torténetet megprobalja a tobbi jatékos kitalalni. A jaték
valéjaban egy 84 lapbdl allo kartyajaték. A kartyak 4 csoportra
vannak osztva: tettes/aldozat (Ki? Kit?), inditék (Miért?), tetthely
(Hol?), halalnem (Hogyan?). A jaték kezdetén minden jatékos
haz harom kartyat, ezek lesznek a fix elemek a térténetben, a
maradék két elemet a jatékosok talaljak ki. A jatékosokra van
bizva, hogy melyik két elemet taldljak ki maguk, és melyeket
hazzak a paklibdl, ezt a tobbiek nem tudjak. Ezt kdvetden tiz
perclik van arra, hogy az elemekbdl irjanak egy sztorit.

Gondolom, itt szisszenek fel tébben is. Krimit irni? En? Hat azt
nem tudok. A tervez6k azt mondtak, hogy a tesztjatékok soran
talalkoztak sok fajta emberrel, és végiil mindenki képes volt egy
par soros torténetben 6sszefogni a kilonféle elemeket. Tehat
akinek kevés a fantazidja, az is képes valamiféle torténetet
kiagyalni. Egyébként érdekes, hogy erre a tiz perc néha kevés,
mert egyrészt gondolkodni kell az elején, masrészt ritka az, aki
elsdre ugy tudja leirni a gondolatait, hogy utana nem kell javitani
rajta, hanem akar rogton fel is olvashaté. Ugyanis a végén fel
kell olvasni a torténeteket, de ne rohanjunk elére, addig van
még néhany fontos rész.

VIGYAZZ, KESZ, BARKOCHBA!

Ha mindenki kész a torténetével, akkor kovetkezik a jaték
masodik fele, amelyben a jatékosok kitalaljak az egymas
torténeteiben lévé kulcselemeket, mind az 6tot, vagyis azokat is,
amelyeket a jatékosok maguk talaltak ki. Ez egyszer(i barkochba
maodszerrel torténik. Ezt a jatékot mindenki jol ismeri, itt annak
egy valtozataval taldlkozunk. A krimi barkochba, vagy mas néven
logi-sztori lényege ugyanaz, mint a hagyomanyos jatékban,
vagyis olyan kérdéseket szabad feltenni, amire igen vagy nem a

CSAK A KI Az ELKOVETO? KERDES OKOZ FEJTOREST, BAR
AKAD OLYAN ESET IS, AHOL NEM A KI?, HANEM A MIERT?,
VAGYIS AZ INDIiTEK A REJTELY. EGY UJ MAGYAR FEJLESZTESU
TARSASJATEKBAN EGY GYILKOSSAG KAPCSAN A HETBOL OT
ALAPKERDESRE KERESSUK A VALASZT: Ki? KIT? HOL? MIERT?

HoGYAN?

lehetséges valasz. Az eltérés a tradicionalis barkochbatdl, hogy
nem egyetlen szot kell kitalalni, hanem egy egész torténetet. Ezt
a krimi barkochbat tették bele a szerz6k a jaték masodik felébe.

Az egyik jatékostdl elkezdenek kérdezni a tobbiek. Egy jatékos
addig kérdezhet, amig kérdéseire igen, is, majdnem vélaszokat
kap; amikor negativ valaszt kap kérdésére, akkor atadja a
kérdés jogat egy masik jatékosnak. A cél, hogy kitalaljuk az 6t
krimielemet (minden kitalalasért 3 pont jar) és el tudjuk mesélni
az egész sztorit. Az iré annyi pontot kap, ahany percbe telik a
tobbieknek kitalalni a torténetét. Ha ez megvan, jon a kovetkezd
jatékos és az 6 torténetét probaljak kitalalni a tobbiek (immar a
korabbi iréval kiegésziilve).

A szerzG6k szerint a jatéktesztek alapjan 15-20 perc alatt ki lehet
talalni az egész torténetet, bar volt olyan tesztcsoportjuk,
amelyik egy oOran at szenvedett egy torténet kitalalasaval.
Amikor mi jatszottuk a jatékot, akkor 10 perc utan éreztik ugy;,
hogy ez tul hosszi egy barkochbazashoz és az iré erételjes
segitésekbe kezdett, hogy talaljak mar ki a torténetét.

A sztori megirdsa utan az irdnak egy cimet kell adnia az
iromanyanak. Ez a cim akkor j6, ha nem tartalmazza a
megoldando feladvanyokat, de ramutat az iromany tartalmara.
Az a jo cim, ami segit a torténet kitalalasaban, ezért célszerd,
ha a kérdez6k ezt a cimet felirjdk maguknak, mert ezekre
rapillantva segit a kérdések iranyitasaban.

KRIMIIRAS VS. BARKOCHBA

Amikor még nem jatszottam a jatékkal, akkor attol féltem,
hogy a krimiiras lesz a gyenge pontja a jatéknak. De ha van
egy lelkes ember a csapatban, akkor a kétkedéket is ra tudja
venni a jatékra, és mindenki egész lelkesen irogatja a végén a
torténetét, olyannyira, hogy szinte rovidnek éreztiik a 10 percet
az irasra. Nem ugy a kitalalasra, ott még 10 percet is hosszuinak
éreztiink. Es ez még csak az elsé kitalalds, utana jénnek még
a tobbiek, igy siman el6fordul, hogy jatékosszamtdl fliggéen

(22)



fél-egy-masfél érat kell barkochbazassal télteni. En ilyen hosszu
ideig még nem barkochbaztam sohasem, talan nem véletlendal.
Egy id6 utan az ember Ugy érzi, elakadt, legszivesebben feladna,
és abbahagyna az egészet, marpedig milyen jaték az, amit az
ember legszivesebben abbahagyna. Nalunk az ir6 elkezdett
erbteljesen segiteni (amit egyébként a jatékszabaly is javasol),
mert kilonben kénnyen holtpontra jutott volna a jatékunk.
Raadasul nem elég az 5 elemet kitaldlni, hanem addig kell
kérdezgetni, mig az egész torténetet el nem tudjuk mesélni. En
magam az 5 krimielem kitaldldsa utan nem latom értelmét a
tovabbi kitalacionak, csak az id6t huzzuk vele, marpedig a jaték
a barkochbas rész miatt mar igy is elég hosszu, akar egy egész
estés id6toltés is tud lenni.

Pedig az elemeket sem konnyli feladat kitalalni, nemhogy az
egész torténetet. Az, hogy két elemet szabadon talal ki az irg,
végtelenné teszi a variaciok és igy elméletileg az Ujrajatszhatésag
szamat, de annyira megneheziti a kitaladlast, hogy igencsak
gyakorlott kérdezének kell lenni, hogy sikerre jusson valaki.
Példaul egy prostitualt élvezetbdl elkovetett gyilkossaga kapcsan
ki talalja ki elkovet6ként a Harry Potterbél ismert Dumbledore-t,
vagy egy utcan, parnaval, egy politikus sérelmére elkovetett
gyilkossagnal inditékul a szakmai féltékenységet és elkovetdil
Uwe Rosenberget?

LuLLA GAMES

HAVEROK, BULI, BARKOCHBA!

A jatékos szamot 2-10 f6 kozé irja a doboz. De ezt inkabb csak
rairtak, mert bar két fével is mikodik a jaték, de ugy nem tul
izgalmas. Véleményem szerint 3-4 f6vel idedlis, ennél tobb
jatékossal nem javaslom, egyszerlien azért, mert mig minden
jatékosnak kitalaljak a feladvanyat, szélsGséges esetben akar
tobb ora is eltelhet. Tehat nagy szamua jatékossal csak azok
vagjanak bele, akik hajlanddk egy egész estés barkochba partin
részt venni.

A jaték kivitele egyébként j6 minGségl. A kartyak vastagok,
a fekete-fehér képek, az irgép betliire hasonlitd karakterek
pedig sajatos hangulatot adnak a jatéknak. Maga a jaték (j
mechanizmust nem tartalmaz, hanem két ismert mechanizmust,
a torténetmesélést és a barkochbat gyurta egy partijatékba. De
hogy ezt mennyire sikeresen, az inkabb a jatékosoktodl figg,
hiszen minden jatéknal majdnem annyi fligg a jatékosoktol
maguktél, mint magatdl a jatéktol.

f[gy van ez itt is, ugyhogy joél valogassuk meg, kivel (liink
le jatszani Crime Writers-t, mert a jaték nem mindenkinek
valé. Egyrészt jo a 14+-os besorolas, mert valéban nem vald
gyerekeknek, hogy gyilkossagi torténeteket talaljanak ki, de
nem valé csaladi jatéknak sem, inkabb barati tarsasagok jatéka
lehet. A jaték szerepjatékosoknak, barkochba rajongdknak, logi-
sztori szerelmeseknek ajanlhaté nyugodt szivvel.

maat

Tervez6:
Mészdros Bori, Vdgé Addm

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Lulla Games

Kategoria:
dedukcids, kérdezds
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https://boardgamegeek.com/boardgame/235729/crime-writers
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KING JOHN

6+ ®2-4 O25

A TORTENET SZERINT KING JOHN, VAGYIS JANOS KIRALY PALOTAJABAN BALT RENDEZNEK, AMELYRE VARURAK, URNOK, LOVAGOK
ES HERCEGKISASSZONYOK ERKEZNEK. AM A KIRALY, MIVEL ROVIDLATO, NEM TUDJA FELISMERNI ES MEGSZAMOLNI A VENDEGE-
KET, UGYHOGY A SEGITSEGUNKET KERI, CSEREBE LOVAGI JUTALMAT iGER.

Ajaték elején kitessziik a megoldaslapkakat, illetve a varurat, urnét,
lovagot és hercegkisasszonyt abrazold figurakat az asztal kozepére
ugy, hogy mindenki kényelmesen elérje 6ket. Megkeverjik a 18
feladatkartydt, és leforditva a dobdkockdval egyiitt szintén az
asztalra helyezziik azokat. Aki éppen soron van, az dob egyet a
kockaval, majd felforditja a paklibdl a harom legfelsé feladatkartyat.
A feladatkdrtydk mindegyikén a varurak, urnék, lovagok és
hercegkisasszonyok vannak abrazolva kilénb6z6 mennyiségben.
A dobdkocka azt hatdrozza meg, hogy a hdrom feladatkartyan
melyiket kell bel6lik 6sszeszamolni. Ha a dobdkockdval példaul
Lurnét” dobtunk, azt kell megszamolni, Gsszesen hany urné
lathatd a harom felforditott feladatkdrtydn. Pontot az kap, aki a
leggyorsabban elveszi a megfelel6 megoldaslapkat az asztalrdl.

A kockan a négy vendégtipus mellett van egy ,+"-t és egy ,-"-t
abrdzold oldal is. Ha ilyet dobunk, azt kell megszamolni, melyik
tipust vendégbdl van a legtobb/legkevesebb a harom kartyan, és
az 6t dbrazold figurat kell a leggyorsabban elvenni az asztalrdl.
Minden helyes valaszért jar egy jutalom cimer; a jatékot az nyeri,
aki legelGszor 6sszegy(ijt belSle 6tot.

Rendkivil egyszer(, porgds, a reflexeket is megmozgatd jaték,
amely készségfejleszté jellege miatt a legnagyobb sikerre ott
szdmithat, ahol van a szamokat mar jol ismeré kisgyerek a
csaladban. ElGkerulhet alsés matek 6ran, az azonos szinek és
alakok felismerését, illetve kis szamok gyors 6sszeadasat lehet
vele kivaléan gyakorolni. Akdrcsak a szintén Piatnik altal kiadott
Gho-gho-ghosty-ndl, itt is furcsa, hogy a jatékosok szama 4 fében
van maximalva. A King Johnnal viszont gyakorlatilag tényleg csak
az szab hatart, hogy hanyan tudjuk kérbellni gy az asztalt, hogy
mindenki hozzaférjen a megoldaslapkdkhoz és figurdkhoz.

Addm

PIATNIK

Tervez6:
Wolfgang Dirscherl

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Piatnik

Kategoria:

6+ ®2-4 O25'
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KETTOS UGYNOK

ISKOLAS EVEIMBEN GYAKRAN ELOKERULT TANORAK ALATT A PAPIRON JATSZHATO JATEKOK SOKASAGA. VOLT ITT TORPEDO,
MALOM, BEKERIiTO ES A LEGNEPSZERUBB, AZ AMOBA. NEPSZERUSEGET AZ EGYSZERU SZABALYOKNAK ES A GYORS JATEKME-
NETNEK KOSZONHETTE. TERMESZETESEN A TANAROK NEM NEZTEK JO SZEMMEL, HA VALAHOL VERRE MENO HABORU FOLYT
TANORA ALATT, HABAR HA JOBBAN BELEGONDOLUNK, SZELLEMI FEJLODESUNKHOZ NAGYBAN HOZZAJARULTAK A FENT EMLI-
TETT LOGIKAI JATEKOK. TOBB EVTIZEDDEL KESOBB, NAPJAINKBAN IS HODITANAK EZEK A JATEKOK, ES HIABA A SOK ELEKTRONI-
KAI KUTYU, A PAPIR ES A TOLL MINDIG KESZEN ALL A CSATARA. AZ AMGBA NEPSZERUSEGE TULNOTT A JATEKON ES NAPJAINK-
BAN MAR EUROPA- ES VILAGBAJNOKSAGOT IS RENDEZNEK BELGLE GO.MO.KU NEVEN, AHOL MI, MAGYAROK TERMESZETESEN
AZ ELMEZONYBE TARTOZUNK. NEM HIABA VOLT AZ A SOK GYAKORLAS!

TECHNIKA ES TERMESZET

A Kettds ligyndk nem mds, mint egy megreformalt améba. Az
eredeti szabalyoknak megfelelGen a jatékot itt is ketten jatsszak,
és a jatékosoknak az a céljuk, hogy sajat jeliik vagy szintk 5
egyede keriljon egy vonalba egymas mellé. Lehet vizszintesen,
fligg6legesen és atldsan is. Az nyer, akinek ez els6ként sikeril.

Ebben a varidcioban a szineknek van nagy jelentGsége.
Mindkét jatékos kap 6-6 darab figurat, az egyik kereket, a masik
szogleteset. A formanak nincs jelentésége a gyGzelemnél,
viszont annal inkabb ez a megfigyelés egyik f6 eleme. Mindkét
jatékos elhelyezi figurdit a tabla szélén kialakitott vajatokba és
beallitja annak szineit. Na, most ugrik a majom a vizbe. Minden
figura atlatszd és van bennilk egy szines korong. Az egyik oldala
fehér, ez a kerek jatékos szine, mig a masik piros, ami a masik
jatékos szine. A korongok magnesesek és az elSkésziiletek alatt

a jatéktabla ald helyezett magneses csikok gondoskodnak arrol,
hogy a korongok a tabldra rakdskor megforduljanak vagy éppen
meg se mozduljanak. Amint elkésziltiink, kezd6dhet a jaték.

Tobblehet&ségiinkvan:azegyik,amikorapalyaszélérélbevisziink
egy figurat, ekkor a legszéls6 oszlop egyik szabad mezdjére
tehetjuk figurankat. Egy kovetkezé lépéskor atugorhatjuk egy
mar kordbban letett figurankat és a szomszédsdgaba tehetjiik az
Gjat. Es végiil a tablan 1évS barmelyik, akar az ellenfél figurajaval
is, dtugorhatunk egy masik barmilyen figurat, vagy tobb ugrast
hajthatunk végre, hasonléan mint a ddmaban. Ebben az esetben
elére meg kell mondanunk, merre fogunk ugrdlni és minden
Iépést meg kell ejteni, hogy mindenki lassa, hol milyen szind lesz
a figura. Azt a figurat, amit utoljara mozgatott az ellenfél, nem
mozgathatjuk a kdvetkezd koriinkben, ezzel megvédve a lépést.
Ezen lépések kombindcidjaval kell elérni, hogy négy azonos
szinl korong keriiljon egy vonalba.

www.jemmagazin.hu



TAKTIKA

Amit biztosan lehet tudni, hogy ahol a kerek figuraban
fehér a korong, ott a szogletesben piros és forditva. Ez egy
kulcsfontossagl informacié, mivel minddssze annyit kell
megjegyezni, hogy a 36 mez6 kdzll melyiken hogy viselkednek a
korongok. Ha ezzel megbirkézunk, akkor konnyedén 6sszehozzuk
a vonalat és megnyerijiik a jatékot. Még mielGtt azt gondolnank,
hogy megtanulhatjuk a tabla adottsagait, miszerint melyik mezé
mit csinal, el kell szomoritsak mindenkit. A tabla ala tehetd
madgnesek forgathatdk és felcserélhetSk. Egy csik 6 magnesbdl
all és ezeket barhogy forgatva lehet feltélteni a tébla aljat, igy
tobb, mint 250.000 variaciot lehet elérni a polaritds terén.

ZARSZO

Az amG6ba az amdba. Nincs mit szépiteni, ez a jaték is faék
egyszerlségli, amivel nincs semmi gond. Az, hogy a korongok
forognak, kicsit szétveri a klasszikus szabalyokat, de a
sokadik parti utan raérziink a szerencse szerepére és kezd
izgalmassa valni a jaték. Az is el6fordulhat, hogy miel6tt még
kitapasztalnank a mezék rejtélyét, véget ér a jaték és nem
biztos, hogy a mi javunkra. De ha szerencsénk van, megusszuk a
dolgot és kiismerve a mezéket konnyedén sarokba szorithatjuk
ellenfeliinket. Akik szeretik a konnyed logikai jatékokat, amiben
azért kell elmélkedni, azoknak nagyon ajanlom kiprébaldsra
eme egyedet. Mindenesetre nagy elénye a jatéknak, hogy gyors
és a szabalyok elsajatitasa is pillanatok alatt megtorténik.
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Kettos ligynok

Tervezd:
Howard Wexler

Megjelenés:
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https://www.jatektenger.hu/hu/termekek/1377-kettos-ugynok-turncoat-tarsasjatek
https://boardgamegeek.com/boardgame/2763/touche

INTERIU

JACOB FRYXELIUS

MIERT JO ES MIERT NEM, HA VALA-
KI A CSALADTAGJAIVAL KOZOSEN TERVEZ
EGY TARSASJATEKOT? ERROL IS MESEL
JACOB FRYXELIUS, AKI TIZENOT TESTVE-
REVEL EGYUTT KESZITETTE EL 2016 EGYIK
LEGNAGYOBB TARSASJATEK SZENZACIOJAT,
A MARS TERRAFORMALASAT. A KEMIAI
TUDOMANYOK DOKTORA AZT IS ELMOND-
JA, SZERINTE A JATEKUK MIKOR VALHAT
VALOSAGGA.

JEM: Onok tizenhatan testvérek, és allitélag mindenki
valamilyen mértékben részt vett a Mars terraformdldsa jaték
megalkotdsaban. Ez tényleg igy volt, vagy csak varosi legenda?
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JF: A csalad legtobb tagja kizardlag a teszteléseknél segitett, JEM: Mik az el6nyei és a hatranyai annak, ha egy jaték csaladi
az itt szerzett tapasztalataikat mondtak el nekiink. De az vallalkozasban késziil? Meg lehet mondani §szintén egymasnak,
igazi fejlesztémunka a FryxGames-en belil zajlott, aminek a  ha egy 6tlet nem m(ikodik?

tizenhatbdl csak 6tenvagyunkatagjai. AMarsterraformdldsa

SNITIXAd4 90IVT(

jatékot egyébként egyedil terveztem, én mutattam meg
mindig az aktualis valtoztatasokat. Természetesen a tesztek
utan mindenki elmondhatta a véleményét, és javaslatokat
tehetett az Gtlettel, a kivitelezéssel, esetleg uj jatékelemekkel
kapcsolatban. Ezeket aztan a tovabbfejlesztésnél adott
esetben figyelembe vettem.

JF: El6nye, hogy ismerjlik egymast, és igy tudjuk, hogy ha
vannak is nézeteltérések, a csaladi kotelékek ezeket biztosan
elbirjak. Természetesen voltak vitdink a tervezés soran,
olykor nagyon hevesek is, aminek a végén bizony be kellett
latnom, hogy egyes otleteim nem miikodnek. Ami viszont
fontosabb szerintem, hogy nalunk szerencsére pont ugy

www.jemmagazin.hu




Arra torekedtem, hogy a tudomanyos torvényszeriiségeket
beépitsem a mechanikaba, vagy elmagyarazzam Gket
a kartyalapokon.

JEM: On szerint minek kdszénhets, hogy ekkora
siker lett a jaték?

JF: A Mars lakhatova, foldszer(vé tétele egy rendkiviil
Osszetett és nagyszabasu folyamat. Szerepet jatszik
benne a fotoszintézis, a bolygdk, az épitbipar, a bioldgia,
a technoldgia, igy szinte mindenféle érdeklGdési korl
embernek van vele kapcsolddasi pontja.

JEM: Hogyan jott egyébként a téma?

JF: Vilag életemben Mars-manids ,tudds” voltam, és miutan
elolvastam Kim Stanley Robinson Mars-trilégiajat, tudtam,
csak id6 kérdése, hogy mikor fogok bele a tarsasjaték
elkészitésébe.

JEM: A Mars terraformdldsa a 25. szazadban jatszédik. On
szerint valdban ekkor jutunk el a Marsra?

alad,- Vs

alla[kOZa,s
alakult, hogy hegy tagja Py JF: A Mars lakhatéva alakitdsa egy valds lehetSség, de
a csaladban minden z°tb6’l hogy meg fog-e egyaltalan térténni, és ha igen, mikor, nem
tarsasjaték  fanatikus  valami tudom. Azt hiszem, a politika nagyobb akadaly ebben, mint
olyanhoz ért, ami jél jon egy jaték kiadasahoz: a tudomany

van gazdasagi szakembertink, mvészink, informatikusunk.

JEM: Ennek megfelelGen a csaladdal teljesen készre szoktak
csiszolni a jatékot, mieldtt felkeresnek vele egy kiadét. Nem Addm
nehezebb igy eladni a jatékot, tudva, hogy a kiaddk inkdbb
csak Otleteket vesznek, és azt ruhazzak fel a sajat arculatukkal,
grafikajukkal, tematikajukkal?

JF: Kétségtelentll sok kiadonak megvan a maga sajat
koncepcidja, latvanyvildga. Ezt nekink is meg kellett
tanulnunk. Viszont szerintem a kiaddonak is érdemes
figyelembe vennie a mi csaladi ,imidzsiinket”. Azok a
kiadok amugy, akikkel egyuttmdkodink, mar latjak, hogy
megbizhatnak bennink, értjik a dolgunkat.

JEM: Hogy kezd6dott a csaladi tarsasjaték-vallalkozas?

JF: 2011-ben voltunk el6szor Essenben, akkor a hazilag
barkdcsolt Wilderness jatékunkat mutattuk be. Utana
tovabbi jatékokat jelentettink meg, illetve igyekeztliink
kapcsolatokat épiteni. A Mars terraformdldsdnak a
fejlesztését 2012-ben kezdtik, de csak 2016-ra készultink

Jacob Fryxelius

el vele. Eletkor: Kedvenc jatékszerzg:
43 év Friedemann Friese
JEM: Gondolom, a hosszu fejlesztésnek oka volt maga a téma.
Mennyire volt nehéz megtalalni az egyensulyt a tudomanyos Nemzetiség: Kedvenc jaték:
megalapozottsag és a jatszhatdsag kozott? Kuléndsen, mivel On svéd Xenon Profiteer
a kémiai tudomanyok doktora. Leghiresebb jatékai: Kedvenc jatéktipus:
) kdrtyajatékok

JF: Igazdbdl nem volt nehéz. A jaték alapmechanikaja Mars terraformdldsa,

kezdetektdl passzolt a téma megjelenitéséhez és ahhoz az Space station, After the

elgondoldshoz, hogy a jatékosok vallalatokat irdnyitanak. virus

Ami nagyon fontos volt szamomra, hogy a jaték ne Utoljara jatszott

igényeljen semmiféle elGképzettséget, jartassagot a tarsasjaték:

tudomanyokban, ne a jatékosok tudasat tegye prdbara. Space Hulk: Death Angel
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Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
56. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését november 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

Tordel6szerkesztok: SzSgyi Attila, Geri Adam és
Porvayné Torok Csilla

Olvasdszerkeszt6k: Horvath Vilmos és Rigler LaszIé

Korrektorok: Kiss Csaba, Latranyi Réka és Porvayné
Torok Csilla

Jelen szamunk cikkeit irtak: Belevari Eszter (Besty),
Geri Adam (Adam), Heged(s Csaba (drcsaba), Horvath
Vilmos (Vili), Kiss Csaba (drkiss), Rigler LaszIé (F6nix)
és Varga Attila (maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszld (F6nix)

Programozo: Sz6gyi Attila

A képanyagot osszeallitottak: Belevari Eszter, Geri p=_  gyorsnyomda

[l ——————

Addam, Heged(s Csaba, Horvath Vilmos, Kiss Csaba és : .
Wenzel Réka . A Colordigi gyorsnyomda

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerz6je hozzajaruldsaval hasznalhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirdk tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rél
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.
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