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Kedves Jatékosok!

Kétféle ember létezik, és ennek az ellenkez6jérél nem
hagyom meggy6zni magam. Ez a kétféle ember pedig
az, aki idén jart Essenben, és aki nem. Es mivel én
ezen utdbbiak kozé tartozom, megesz a sarga irigység
azok irant, akik meg az els6be tartoznak. Mivel azon-
ban az emberiség, de még akdr a ,,gamerség” tobb-
sége sem képes eljutni Essenbe, ezért nekik — meg
nekem — jar valami kis vigasz. Ez pedig a sok onnan
szarmazo Ujdonsag, az Uti beszamoldk és a mi kis ma-
gyar Essenlink, a Tarsasjatékok Unnepe.

Ami az elsé6t illeti, mostani lapszamunk minden egyes
ismertetSje esseni Ujdonsagrol szél, amelyek kozott
rdadasul szamos magyar vonatkozasu is taldlhato.
Kezdjuk ezekkel!

Els6ként itt az a jaték, amelyet aktualis id6zités tekin-
tetében nem nagyon lehet fellilmulni: a KARACSONYFA.
Aztan itt egy érdekes mechanikdju, emberszerid al-
latokat szerepelteté tulélé jaték, ami nem az apo-
kalipszis utan, hanem épp az alatt jatszodik; ez a
CRITTERS BELOW. A SZELMALOMHARC a spanyol és a vi-
lagirodalom leghiresebb lovagjanak, a busképl don-
nak allit emléket, és egy kétszemélyes jaték forma-
jaban éleszti fel a legendds csatat a szélmalmokkal.
Szandékosan a végére hagytam a kedvencemet, a
SAKURAt, amely nem elég, hogy pillanatok alatt sze-
rezte meg a tamogatast a Kickstarteren, és letisztult,
szép kialakitasaval tényleg szemet gyonyorkodtetd,
de ezer szdllal kotédik lapunk szerkeszt6ségéhez is,
hiszen szerz6je a JEM f6szerkeszt6je, egyik grafikusa
pedig lapunk allado térdelészerkesztdje.

Ezeken fellil bemutatjuk még az ISTANBUL jaték idei,

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok
szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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Essenre id6zitett kiegészit6jét/mutacidjat, a kockaja-
tékot. Legvégill még a vilag koruli sorozatunk mostani
allomasat is sikerult egy esseni Ujdonsaggal illusztral-
ni: ez az indidnos tematikaju WENDAKE.

A masik, ami potolhatja a személyes élményt, az
uti beszdmoldk. A neten, ha célirdnyosan keres-
tek, talaltok sok ilyet, de most magazinunk is helyt
ad egynek: allandé szerzénk, BESTY irja meg, 6 hogy
élte meg ezt a kihagyhatatlan gamerkalandot BESTY
CSODAORSZAGBAN cimmel.

A harmadik Essen-pétlék az a magyarorszagi ese-
mény, amit szandékosan mindig a Spiel utanra id6zi-
tenek a szervezdk, hogy ott a legkisebb késéssel
mutathassak be a nagykozonségnek az idei Uj meg-
jelenéseket. Lapunk munkatarsait megtaldlhattatok a
rendezvényen, ahol tébbek kozott esseni jatékokat is
jatszattunk; remélem, sok mindenki kellemes élmé-
nyeket 6riz errél a két naprol.

Jatékszerz6 interjunk sem maradhat el persze; ez
alkalommal az AVE RoMA megadlmoddjat, a SAKURA
egyik grafikusat, SzOGvI ATTILAt kérdeztik tapasztala-
tairol, terveirdl.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat, és jatsszatok mi-
nél tobbet!

J6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél,
hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az ligyesség, a kreativitas és az improvizécio.
Tobb fével az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink vellk par
percet, de tarthatnak egy o6raig is. -

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.



http://jemmagazin.hu
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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VdNIVS

ISMERTETO

SAKURA

FOLDUNKNEK SZAMOS LENY(GOZO TERMESZETI LATVANYOS-
SAGA VAN. AZ EGYIK ILYEN A CSERESZNYEFAK VIRAGZASA,
AMI KULONOSEN JAPANBAN FONTOS ESEMENY. A JAPAN HA-
GYOMANYOKBAN A CSERESZNYEVIRAG (SAKURA) A TERME-
SZETI MEGUJULAS, A TAVASZI KIVIRAGZAS SZIMBOLUMA. A
FEHEREN VAGY ROzSASZINUEN VIRAGZO FA JAPAN NEMZE-
TI SZIMBOLUMA, AMELY SOK MUVESZETI ALKOTAS TEMAJA,
RENGETEG DAL ES VERS OROKITI MEG. EZUTTAL A MAGYAR
TARSASJATEKSZERZOT, HEGEDUS CSABAT (DUDAB, PINATA
PARTY, IMPERIA) IHLETTE MEG A TERMESZET E CSODAS BAJA
ES KESZITETTE EL SAKURA NEVU JATEKAT, AMELYBEN MEGFE-
LELVE JAPAN EME NEMES HAGYOMANYANAK, A FELADATUNK
A TERMESZET KORFORGASANAK FENNTARTASA, BIZTOSITVA A
FAK VIRAGBA BORULASAT.

SZEP, MINT A, MINT A... A TOKAIDO

Nem alapvetés, hogy egy tarsasjaték-leirast a jaték kilsejével
kezdjiik, de azért mégis megszokott formula. En csak ritkdn
szoktam foglalkozni a jaték kiilsejével, mert a j6 minGséget
és a szép kiadast ma mdr alapkovetelménynek tartom, de a
Sakurdndl mégsem mehetek el sz nélkll a kiilseje mellett.
Egyszerlien gyonyor(, mind a doboza, mind a kartydk, mind a
karakterek, minden alkatrésze, 6rom kibontani, kézbe venni, és
jatszani vele, igy természetesen meg kell dicsérnem a grafikaért
felels PozsGAY GYULAt és Sz8Gyi ATTILAt. Mikor valaki ANTOINE
BAUZA szintén japan témaju jatékardl, a Tokaipdrol érdeklédik,
az els6k kozott a jaték csodalatos kilsejét emlitik. Itt is els6re
a jaték kulseje tlinik fel, a doboz letisztultsdga, a pénztokenek
Otletessége, a gyonyorl grafikdk, ahogy a cseresznyefakon
latjuk az évszakok valtozasat. De nézzik, a szép kiilcsin mogott
milyen a belbecs.

A SAKURA egy szinre-szin, szdmra-szam alapu kdrtyajaték,
amelyben a kdrtydk d&ltal biztositott szerencsefaktor kerilt
kiegészitésre egy pénzgazdalkodasi rendszerrel. A szabdlyok
gyorsan elsajatithatok, altaldnos iskolas gyerekeknek is
pillanatok alatt sikeril megérteni a jaték menetét, amely
réviden a kovetkezd.

A résztvevSknek ketté dobdpaklira kell az egyikre novekvé, a
masikra csokkend értékd, de a lent lIévével azonos szin(i lapot
letenni, vagy a mar lent Iévd lappal azonos értéki tetszéleges
szinl lapot tenni a kézben tartottak kozil. A jatékban a
korforgast a legkisebb (1) és a legnagyobb (13) szam kozotti
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atjaras biztositja. Az a jatékos, aki valamelyik paklira nem tud
vagy nem akar tenni, az érintett paklit titésként maga elé kell,
hogy vegye, és a lapokon taldlhaté pénzeket azonnal megkapja.
Egy jaték harom partibdl all, a partik végén az Gtésként elvitt
lapokon taldlhaté shurikenek (dobdcsillagok) széma adja a
pontokat. Az nyer, akinek a legkevesebb pontja lesz a jaték
végére.

JAPANOK, SEGITSETEK!

Az alapszabalyok ennyiben ki is meriilnek, és itt jonnek be a
jatékba a gazddalkodasi, stratégiai elemek. Annak érdekében,
hogy a kezlinkben tartott lapokbdl tudjunk kijatszani a
szabalyoknak megfelel6en, kilonboz6 képességl, tudasu
segit6ket tudunk felfogadni. Ezzel az elemmel jél sikerilt
ellensulyozni a szerencse szerepét, amely nem lesz meghatarozo
olyan mértékben, mint példdul egy Uno kartyajatéknal. A
segitséget természetesen nem kapjuk ingyen, annak ardt meg
kell fizetnlink, ezért pénziink kezelésével tudjuk meghataroznl -
stratégiankat. A jaték tobb koron g : ' !
keresztil tart, ezért hosszabb
tavon kell eldénteni minden
résztvevének, mikor mennyi
pénzt kolt el vagy tartalékol
a kovetkezé forduldkra. igy
kénnyen el6fordulhat, hogy
aki az egyik kore végén
elkolti a pénzét, a kovetkezé
elején  kénytelen  lesz
lapokat vinni.



http://jemmagazin.hu/tokaido/
http://jemmagazin.hu/dudab/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem31-2015-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem31-2015-oktober/
http://jemmagazin.hu/imperia/
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A kilonb6z6  karakterek mas-mas  terlleten  sietnek
segitségiinkre, igy amig a Gésa a lapokkal tud manipuldini, addig
a Szamurdj a jin-jang lapot befolyasolja (pl. megfordithatjuk,
és amire eddig csokken6t kellett rakni, arra ezentul novekvé
kdrtya helyezhet§ és forditva). Daimjo pénzt hoz a konyhénkra,
Konohana pedig segit megszabadulni kézben tartott lapjainktdl,
hasonléan a szakdcshoz, aki a lap értékét moddosithatja
(cs6kkentve vagy novelve azt), konnyitve lerakdsukat.

A jaték els6 korei 6 kezd6jatékossal nehézkesek, hosszu
gondolkodasiidéthoznak. Amignemkeriilrdnkasor, nagyonnincs
min toprengeni, mert a lehelyezhet§ lapok mindig valtoznak,
amikor viszont mi kévetkeziink, elég hamar latjuk, hogy milyen
lehet8ségeink vannak. Ha nem tudunk lerakni, akkor elkezdjiik
nézegetni a segitd karaktereket, amelyek értelmezése az elején
kicsit tovabb tart. Megfogalmazddott, hogy egy segédkartya
hasznos lenne, a segit6k képességének magyardzatdval.
A korcsoportot tekintve a gyerekek gyorsan belejonnek a
laplerakasba, de a segit6felfogadast, pénzgazdalkodast nem
értékelték elsére. Persze, a fentiek erésen személyfuggdk, igy
akik mar taldlkoztak tobb tarsasjatékkal, konnyen belejottek,
de az els6 korok hosszu gondolkodasi ideje vegyes képet adott
nekik. A masodik, harmadik korre azonban belendilt a jaték,
és akkor gyorsabban, porgésebben m(ikodott minden. A végén
mar kértek is a jatékbdl sajat hasznalatra.

A jaték tesztelési idGszakdban voltak probdlkozdsok arra
vonatkozdan, hogy a segitk is a kézbe leosztasra kerll6 lapok
kozé kerlljenek, és igy jatszhatjuk ki azokat. A tesztelések
sordn sokat alakultak a segit6k képességei, a pénzek, pontok
szama. A prébajatékok azonban megmutattak, hogy |ényegesen
kiegyensulyozottabb a jaték ebben a végsé valtozatdban. A
segit6k nélkil nagyon korlatozottak voltak a lehet&ségek,
gyakorlatilag minden a lapjardson mult. Persze most is sok fligg
a lapoktdl, de a karakterek hoztak igazi szint a jatékba, igy az
sokkal taktikusabba valt.

Az UJ PAPAYOO

A SAKURA egy jol sikerilt, laza tarsasjaték, amely hat fével is
mUikodik, de igazabdl négy f6ével a legjobb. Itt a gondolkodasi,
varakozasi id6k sokkal tolerdlhatébbak, mint hat személynél,
f6leg ha kezd6 vagy tapasztalatlanabb csapatrél van szé.
Nalunk a PAPAYOO az egyik legnépszerilibb kartyajaték, amit
sok rohogéssel, bosszankodassal és vicces bemondasokkal
jatszunk végig, egymas és a sajat kdrunkon is nevetve. A
SAKURA hangulataban hozza ezt az éiményt. A jaték szabdlyai
pofonegyszerliek, csak a karakterek képességeit kell
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megjegyezni, de mivel ezek kint vannak az asztalon, igy mindenki
szdmdra konnyen elmagyardzhatdéak. Maga a PAPAYOO sem
hozott sok Ujat, egy felturbdzott SZENT JOHANNA vagy FEKETE
MACSKA kartyajaték, mégis nagyon hangulatos. A SAKURAban
sincs semmi Ujdonsag, de a meglévé mechanikakat sikeriilt egy
olyan egyveleggé gyurni, amely egy hangulatos kartyajatékot
eredményezett, amellyel kezd§ jatékosok, gyerekek, csaladok
is batran jatszhatnak. A tapasztalt jatékosoknak sem kell
elkerilnitik, ha egy kicsit konnyedebb partijatékot szeretnének
jatszani.

Mindenesetre senki se varjon tavaszig, mar a kodos Gszi/téli
estékén is nyugodtan meriljon el a cseresznyeviragzasban,
mert néhany jaték utdn nagyon jé partik alakulnak ki. Aki
be tudja szerezni a Kickstarter keretében megszerezhetévé
valt kiegészitGket, az nagyon szép pontozdlapokkal és Uj
karakterekkel, pagodaval és kezdGjatékos-jelzével is gazdagodik.

Anti és maat

Tervez6:
Heged(s Csaba

Megjelenés:
2017

Kiad6/Magyarorszagi forgalmazo:
A-games / Delta vision

Kategodria:
szdmsorozatos, kézbdl gazddlkodds
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https://boardgamegeek.com/boardgame/229543/sakura
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ISTANBUL KOCKAJATEK

UbvOzLOK MINDENKIT A ,,HUZZUNK LE MEG EGY BORT A SIKERES JATEKOKROL!” cim(U SOROZATUNK UJABB EPIZODJABAN!
JELENLEGI CIKKUNKBEN A KENNERSPIEL DES JAHRES DiJAS ISTANBUL KOCKAJATEK VERZIOJAT VESSZUK GORCSO ALA. AKI AZ
EREDETI JATEKOT NEM ISMERI, ANNAK ERDEMES ELGTTE ELOLVASNI ARROL SzOLO CIKKUNKET, MERT NEMI OSSZEHASONLI-

TAST IS VEGZEK MAIJD A KET JATEK KOZOTT.

A kockajaték min6sége hozza az eredeti jatékét, kifogastalan
minden komponens. A dobdkockak fabol késziiltek, tokéletesen
megfelelnek a jaték céljara. Kapunk egy segédlapkat is, ami az
elérhet6 akcidkat tartalmazza, ez nagyon hasznos a jaték soran.
Az illusztracidkat az eredeti jaték grafikusa készitette, nagyon
szépek, szinte megszdlalasig hasonlitanak az eredetiéhez.

A jaték célja ugyanaz, mint a nagy elédnél: aki el6bb 6sszegydijt
6 (vagy 4 jatékos esetén 5) rubint, az nyeri a jatékot. A tarsas
alapja — mint a legtobb kockajatékndl — a kockapdker, azaz
kilonb6z6 kombinacidkat kell kidobnunk 5 kockdval. Ebben a
jatékban azonban alapbdl csak egyszer dobhatunk, és ebbdl kell
féznlink. Ne aggddjunk azonban, mert mindenre van kombd,

nincs elrontott dobas. A dobott kockak alapjan két akcidnk van,
azaz két kombindciét haszndlhatunk fel. Ugyanazt a kombot
vélaszthatjuk, de egy kockat csak egyszer haszndlhatunk fel.
Minden kocka azonos, taldlunk rajtuk 4 aruoldalt (ékszer, fliszer,
szovet, gylimolcs), egy pénzikont és egy kartyaikont.

Taldan az egyik legfontosabb dolognak tlinhet a jatékban
a legkonnyebben megszerezhetd atlatszo kristaly, amit
felhasznalva Gjradobhatunk egy kockat késébb. Szinte soha nem
hasznaltuk ezeket az atlatszo kristalyokat a jaték folyaman. Jobb
megoldasnak tartottam volna, ha tobb kristaly bedobasaval
egy fix oldalra tudunk forgatni egy kockat, igy sajnos kissé
értelmetlen ez az elem a jatékban.

www.jemmagazin.hu


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem17-2014-augusztus/

Szerezhetilink minden arutipusbdl arulapkakat is, illetve dzséker
arulapka is van. Ezeket késébb felhasznalhatjuk ugy, mintha
egy olyan arut dobtunk volna egy kockaval (de nem kell hozza
kocka). Ez fGleg azért fontos, mert az eredeti jatékhoz hasonldan,
ahogy az egyes helyekrdl fogynak a rubinok, el6fordulhat,
hogy egyre tobb (akar 5-nél tobb) arut is be kell adnunk annak
megszerzéséért.

A pénz is rubinvasarlasra szolgél, és elsGsorban pénzikonok
dobasaval tudunk lirdhoz jutni; minden dobott ikonért 2
lirat zsebelhetiink be. Ha kartyaikont dobunk, akkor annyi
bazarkartyat huzunk, ahanyat dobtunk, és ebbdl vélasztunk
egyet, amit végrehajtunk. Jellemzéen kétféle kartyaval
talalkozunk. Az egyiknél mi kapunk arut és/vagy pénzt, a tobbi
jatékos pedig ennek gyengébb verzidjat kapja (vagy be kell adnia
valamit); a masiknal tobb dolgot kell beadnunk, de a jutalmunk
is nagyobb (itt a tobbi jatékos nem kap semmit).

Az eredeti jaték mecsetlapkai itt is megtaldlhatdak, és
nagyon fontos részét képezik a jatéknak, mert minden koriink
elején bevételt hoznak nekink (pl. pénzt, atlatszd kristalyt,
bazarkartyat). llyen mecsetlapkaval juthatunk plusz kockdhoz és
plusz akcidhoz is. Mecsetlapkakat arukkal vasarolhatunk, és ha
Osszegylijtink 5 mecsetlapkat, akkor a jutalmunk egy rubin lesz.

A jaték rettentGen gyors, hihetetlenil hamar eszkalalédik,
egyre konnyebben szerziink rubinokat a mecsetlapkakkal
végrehajtott fejlesztéseknek hala. Az eredeti Istanbul egy
kozepes nehézségl stratégiai-taktikai jaték volt, ez viszont egy
vérbeli szerencsejaték, ne is varjunk téle tobbet. De ez nem baj,
hiszen ha valaki gondolkodasra vagyik, megveheti az eredetit,
ha pedig konnyed szdérakozasra, akkor teljesen jo vélasztas a
kockajaték verzio.

PIATNIK

Tervez6:
Riidiger Dorn

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Piatnik

Kategoria:
sorozatgydijtés, kockadobds
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https://piatnikbolt.hu/termek_istanbul+kockajatek__pp4731
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A NAGY HABORU-. ITORESE UTAN A; ALLATKAK NEMZETSEGE
A KIPUSZTULAS SZELERE JUTOTT. NEHANYATOK EGY FOLD-
ALATTI BUNKERBEN LELT MENED MAR NINCS,
iGY A SOTETBEN TAPOGATOZVA EgATJA- K . AT A POLCOK
MARADEKAT, NEM TUDNI, MED I'..ESZT_EKHI REKEDVE;
ES HOGY MIKOR LEHET MAID BIZTONSAG'OSAN' FELSZINRE
MERESZKEDNI. HANYAN ELITEK TUL EZT A KALANDOT? VAJON
OSSZETARTOTOK MAID, VAGY EGYMAS TORKANAK FOGTOK
ESNI?

Ismét egy magyar vonatkozasu sikeres KS-r6l szamolhatunk
be - és ez mindig nagy 6rom. A SALTLANDS utan az ANTLER
GAMES KRUPPA GERGELY Ujabb jatékaval vagott neki a
megmérettetésnek. Az érdekl6dés joval szerényebb volt, de
végil 6sszegylilt a megdlmodott 6sszeg és megvaldsult a jaték,
és ez a lényeg.

A posztapokaliptikus koérnyezet megmaradt, ugy tlinik,
ez kedvenc témaja a szerzének. Ami érdekes és egyedi a
témavalasztasban, az az, hogy nem a vilagégés utan vagyunk,
hanem a siir(ijében - amig mi a bunkerben prébalunk tulélni,
addig a fejiink felett potyognak a bombdk. A jatékban
mindenki egy emberi formara mutalodott allatot alakit, akik
tilnek a tok sotét bunkerben, és sz6 szerint és atvitt értelemben
is probaljak kitapogatni a raktarban elhelyezett dolgokat,
reménykedve abban, hogy valami hasznosra bukkannak. Az
lesz a nyertes, aki veszi a batorsagot, hogy kimerészkedjen a
felszinre és csak 1-2 bombat dobnak a fejére, azaz ha relative
biztonsagos elhagyni a menedéket.

Bunkeriink egészen egyszerli kialakitasi: van benne egy
pihendszoba - itt lehet egy picit pihenni -, egy raktar (abban egy
polc, amin mindenféle targylapok hevernek) és egy generator
- ha valaki tekeri egy kicsit a biciklit, akkor némi vilagossagot
(azaz informaciot) tud szerezni.

Amikor rad keriil a sor, végre kell hajtanod legalabb egy, de
maximum 3 akciot. A legtobb esetben azért nem akarsz 1-nél
tobbet végrehajtani, mert az akciok mindegyike valamilyen
kondiciot ad neked, legtobbszor éhséget, és ha ezekbdl sokat
halmozol fel, az bizony rontja a tulélési esélyeidet. Akcié lehet

a kezedben lévé lapok kijatszasa, az egyik szoba hasznalata,
vagy a raktar polcarél vakon felcsapott lap aktivalasa.

A jaték torzsét a kezedbe keriil6 kondicidkartyak elGrelato
kezelése jelenti. Mindenféle rettenetes dolog torténhet
veliink, amelyeket allapotkartyak jelképeznek: mérgezés,
sugarzds, vérz6 sebek és éhség - de néhany jé dolog is:
gyogyulas és életerd. A jaték soran végrehajtott akcioink, a
tobbiek gonoszkodasa vagy segitsége, valamint az események
ilyen lapokat fognak a keziinkbe adni. A koriink végén a
szomszédos jatékos huiz egyet az allapotkartyaink koziil. Ha az
életerd, akkor semmi sem torténik veliink; ha gyogyulas, akkor
az egyik el6ttiink Iévé allapotkartyat kidobjuk; ha viszont a 4
negativ allapot egyike, akkor magunk elé helyezziik azt. Ha
ezekbdl 3 barmilyen (akar egyforma is) osszegydilik, akkor
meghaltunk. Barmilyen lapot is huztak ki nekiink, a keziinkbdl
el kell dobni az 6sszes ugyanolyan lapot, és ez bizony rengeteg
kérdést felvet. Hiszen ha mondjuk van a keziinkben 1 éhséglap
és elmegyiink pihenni - kapunk 1 éhség és 2 életerd lapot -,
akkor 50-50%, hogy az egyiket kihtizzuk. Ha a kor végén az
éhség jon ki, akkor a masikat eldobjuk és 2 életer6 lappal
a keziinkben vagunk neki a kovetkezé kornek, ha viszont az
életer6 jon fel, akkor 2 éhséggel haladunk tovabb. Pont ezért
pl. nem is biztos, hogy megéri sokat pihenni, mert olyankor
ugyan noveljik a keziinkben 1évé életerGlapok szamat, azaz
egyre nagyobb valdszintliséggel fog az kijonni, de ilyenkor
mivel az 6sszeset eldobjuk, csak egy rakas éhségkartya marad
a szunyodkalas végén.



A polcon vakon kutakodni is rizikés, mert siman eléfordulhat,
hogy egy taposdaknat ejtiink le véletleniil, az pedig nagy
valészinliséggel vérzést fog okozni (5 ilyen lapot kapunk).
De persze van a raktarban hasznalhato: felszerelés is, mint
kotszer, sugdrzas elleni gyogyszer, gazmaszk, vagy éppen
egy zseblampa. Fontos a folyamatos tervezés, hogy egy
forduléban; ki mit csinal meg,-mert hatékonyan csak ugy
lehet dolgozni, ha 6sszefognak a jatékosok: az egyik feltolti a
polcot, a masik tekeri a biciklit, hogy legyen fény, a harmadik
megnézi, milyen targyakat lehet beszerezni, a tébbiek pedig
felveszik a hasznalhatoé dolgokat - de nem-feltétlenil kell
egyutt dolgozni, hiszen a jatéknak tobb variansais van. A teljes
egyittmiikodéses médban mindenkinek egyszerre ki kell
jutnia, az “utolsé-vérig” modban a legtovabb életben maradé
jatékos nyer, az alapvaltozatban pedig azok, akik sikeresen
kijutnak a bunkerbél. d

A fordulé végén - miutan mindenki sorra kerilt - egyenként
eldontik a jatékosok, hogy ki megy ki a felszinre. Ha valaki
kimerészkedik, akkor felcsapjuk az aktualis korhoz tartozé
és az eldtte Iévé két eseménykartyat. Ha a lapok hatasara
2 vagy kevesebb kdaros allapotkartyat kell hiznunk, akkor
mindenki, aki kiment, megnyeri a jatékot. Ha haromnal tébb
lapot kell huzni, akkor azt mindenki, aki kiment, felhtizza,
jelentésen csokkentve a sajat tulélési esélyeit. Ez a mechanika
hordozza magaban a legnagyobb fesziiltséget - hiszen ha
mindenki kimegy és nincs szerencséjiik, akkor onnan nehéz
mar visszajonni, mert 1-1 jatékost még csak-csak meg lehet
gyogyitani, aki a felszinen 0Osszeszedett mindenféle karos
hatast, de tébbet nem nagyon. Ha pedig véletleniil talalok
egy sugarvédelmi ruhat a polcon, biztos nem hagyom ott,
hiszen akkor én ki tudok menni, még akkor se, ha a mellette
lévé gyogyszer jo lenne egy masik jatékosnak. Szoval a jaték
valahol koop, de elég magas az 6nzdségi faktor is - mindenki
addig jo6 fej, amig a sajat érdekei nem kivanjak masképp. Nem
véletlen, hogy vannak olyan lapok is, amelyekkel a tébbieket
lehet tamadni, de siman mondhatjuk azt is, hogy a polcon
Iévé egyik kartya az bizony konzerv, amikor igazdbél egy akna.
Olyan is el6fordult veliink, hogy az egyik jatékos az elsé korben
talalt egy gazmaszkot, és mivel arra a korre gaztamadas volt
prognosztizalva, gondolta, kimegy... és nyert.

A jaték megértéséhez le kell jatszani par fordulét, hogy minden
tiszta legyen, ‘az ikonok miatt sokat forog a szabalykonyv
az elején, de az sem olyan vészes. A csomagolas egészen
egyedi: egy konzervdobozban van a jaték. Elég megosztott
véleményeket hallottam errdl, egy biztos: ki fog tlinni a polcon
a tobbi-jaték kozul. A grafika minimalisztikus, egyedi és jol
passzol a témahoz.

Mindent 6sszevetve a CRITTERS BELOW egy hangulatos, picit
komplexebb szocialis-dedukcios partijaték. Mivel a tobbiekkel
nagyon ki lehet tolni, direkt meg lehet tamadni és kiejteni a
jatékbol, vagy éppen az orruk el6tt megnyerni azt, tgy, hogy
elég sok a szerencse szerepe, csak annak ajanlom, akit ez nem
zavar.

Vili
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ISMERTETO

SZELMALOMHARC

AMENNYIRE MEG OT-HAT EVVEL EZELOTT IS NAGY SZO VOLT, HOGY EGY MAGYAR FEJLESZTESU TARSASJATEK PIACRA KERUL,
UGY VALT EZ MARA SZINTE HETKOZNAPI, MEGSZOKOTT DOLOGGA. ISMET EGY MAGYAR JATEKOT KOSZONTHETUNK AZ IDEI

ESSENI UJIDONSAGOK KOZOTT, MEGHOZZA EGY OLYAN SZERZOTOL, AKINEK A BOARDGAMEGEEK SZERINT EZ AZ ELSO KIADOTT
JATEKA. A MOSTANI MEGJELENES ALAPJAN LEGINKABB AZT MONDHATJUK: HELYES AZ IRANY, CSAK iGY TOVABB!

Témavalasztasnak nem megszokott irodalmi hdsokre jatékot
épiteni, ezért a par tematikus jaték (pl. TRONOK HARCA) mellett
még mindig tobbségben vannak azok, amelyek f6hGsei nem
konkrét valdsagos vagy kitalalt személyek, hanem csak ugy barki,
egy figura, egy jelold. Itt viszont két ikonikus vildgirodalmi hést
kapunk, akiket babuink jelképeznek: Don Quijotét és Sancho
Panzat. Ennek megfelelGen a jaték kétszemélyes, mechanikajaban
pedig versenyjaték elemeit rejti, de ez nagy egyszer(sités lenne,
ha igy akarnank leirni a doboz tartalmat.

Adva van egy két részbdl allo jatéktabla, amelyet Gsszeillesztve
(egészen pontosan egymas mellé téve, mert sajnos a tablarészek
nem puzzle-szerlien kapcsolddnak) létrejon a jatéktér. Ezen
szamozott mezG6ket talalunk, és az egyik oldalon, ahol a busképd
lovag all, egy szakadékot, mig a masik oldalon, a pocakos
fegyverhordozonal zold mez6t.

A jaték torténete szerint Sancho a mez6rél ura elé siet, hogy
megallitsa 6t, és meggydzze, hogy amiket dridsoknak néz, azok
csak artalmatlan szélmalmok.

A jatékosok 4-4 lépéskartyat kapnak, amelyekkel felvaltva
|éptethetik a két babut egymas felé a mezékon. Emellett kapnak
még 7-7 landzsakartyat, amelyeket az ép fellkkel felfelé tesznek
maguk elé. A kezébdl egy lépéskartyat kijatszo jatékos azt a
megfeleld tablaoldal ala teszi, és annyi mez6t |épteti valamelyik
figurat, majd kezét Gjra négyre huzza. Itt tehat egyikiink sincs
egyik figuraval sem, mindkett6t mozgatjuk, a fontos az, hogy hol
és ki miatt talalkoznak a babuk.

Egyrészt az a fontos tehat, hogy hol torténik meg a taldlkozas
(egymas szomszédjaba keriilés, azonos mezbre lépés vagy
egymas mellett elhaladas): ha ez Sancho oldalan, atkelve a tablat
kozépen kettészel6 folydn, akkor tul késd, a lovagot nem sikertilt
megallitani. Ha viszont a lovag oldalan, akkor Sancho gyorsabb
volt, és leh(itotte gazdaja kedélyeit.

Don Quijote de la Mancha, teljes cimén Az elmés nemes Don
Quijote de la Mancha (spanyolul: El ingenioso hidalgo don Quijote
de la Mancha, eredeti helyesirassal ...Don Quixote...) 17. szdzad
eleji spanyol regény, melyet Miguel de Cervantes Saavedra irt
1605-ben, illetve 1615-ben.

A kényv f6hdse Alonso Quijana, egy vidéki triember, aki rengeteg lo-
vagregényt olvasott, aminek hatasara meggy6z6désévé valik, hogy G is
vandorlo lovag. Mint ,,Don Quijote de la Mancha” indul el kalandokat

keresni, , fegyverhordozdjaval”, az egyszer( észjarasu Sancho Panzaval.

Forrds: Wikipédia

Masrészt az a fontos, hogy kinek a kartyakijatszasa révén jon
|étre a taldlka, az ugyanis elvesz egy pontot adé kartyat. Hogy azt
melyik oldalaval teszi maga elé, az megint attdl fiigg, hogy hol volt
a talalkozas. Ha a fegyverhordozo oldalan, akkor az érias oldalaval
felfelé, ha a lovagén, akkor a malom oldalaval. Mi a kilonbség?
Az, hogy a malom kevesebb pontot ad, de veszélytelenebb, mig az
Orids tobb pontot ad, am veszélyes: a jatékos annyi landzsakartyat
atfordit a torott felére, ahanyat az driaskartya jelez.

Par dolgot még el kell mondanunk a szabalybdl. Egyrészt hogy
a babuk egy olyan szamozott mez6rdl indulnak, amelyet a
legfelsé felforditott oriaskartya mutat. Ezzel a jaték szépen
kiegyensulyozza, hogy a kevés pontot ado és kevés rizikéval jardk
kartyakért a harc egy rovidebb futam alatt dél el, mig a nagyobb
pontot addkért messzebbrél indulnak a babuk.

www.jemmagazin.hu



- RAJTAD IS MEGLATSZIK — KIALTOTT MEGVETOEN
A LOVAG -, HOGY SEMMIFELE JARTASSAGOD SINCS A
LOVAGI DOLGOKBAN. ORIASOK EZEK, BARATOM! DE
HA FELSZ, AKKOR MENJ AZ UTAMBOL, ES IMADKOZZ,
MIiG EN VAKMERO ES EGYENLOTLEN VIADALBA
BOCSATKOZOM VELUK.”

| Cogitate |
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A JEM magazin hiiséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat huszonhetedik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon

keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba * "_f

vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat, e

| melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, %

2 és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne ¥
Yy — csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. o
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ISMERTETO

WENDAKE

DUNAT LEHET REKESZTENI OKORI ROMAS, VIKINGES, ZOM-
BIS, CTHULHUS JATEKOKKAL, ES MOST UGY TUNIK, NAGY
KELETJE LESZ A MARSOS TARSASOKNAK IS, MIKOZBEN VAN
SZAMOS WESTERN TEMAJU JATEK IS A PIACON, ILLETVE MEG
A DEL-AMERIKAI INDIAN KULTURAKROL IS KESZULT JO PAR,
CSAK AZ ESZAK-AMERIKAI BENNSZULOTTEK ELETET KERULTE
EL EDDIG JAVARESZT A TARSASJATEK TERVEZOK FIGYELME.
EDDIG. A WENDAKE TERVEZOJE TEHAT IGEN JOL VALASZTOTT
TEMAT, VEGRE NEM AZ EZEREGYEDIK ELCSEPELT TEMATIKA
MOGE BUJTATTA JATEKMECHANIZMUSAT.

Meg kell mondjam, rég taldlkoztam (taldn soha) ennyire megtomott
dobozzal. Hihetetlen mennyiségl alkatrészt zsufolt bele a gyartd. A
komponensek j6 min&ségliek, minden nyersanyaghoz kiilén kis fa
jelol6t kapunk, egyesével el6re bezacskdzva. Példamutatd! A dizajn
szemet gyonyorkodtetd, taldn egyedil a maszkkartyak hatnak kissé
furan (ijeszt6en?), de 6sszességében nagyon megteremti az indianos
hangulatot a kiilcsin, az elsd jatékos szerz6 szemmel lathatdlag nagy
rajongdja az észak-amerikai indidn kultdranak.

De mi rejlik a kiilsé és a téma mogott? Mdr a doboz hatoldalan is
a jaték lelkének szamité munkaslehelyezds mechanikat probaljak
bemutatni roviden, az eurd-rajongok figyelmét elsésorban ez
ragadhatja meg. A jatékosok 9 akciélapkdval kezdik a jatékot, amit
tablajukra helyeznek 3x3-as elrendezésben. Egy tetszéleges lapkdra
lehelyezik 4 munkdsuk egyikét, végrehajtjdk a lapka akciéjat. A
kovetkezé babuikat viszont mar csak annak a sornak, oszlopnak
vagy atlénak a lapkdira helyezhetik, amelyikben az els6 munkasuk
taldlhaté. (A 4. munkasukkal a jatékossorrendet valtoztathatjak
meg.) A kor végén a felhasznalt lapok megfordulnak, majd az alsé sor
lapkai kicsusznak, az egyik lapkat lecserélik egy fejlesztett lapkdra, és
ezt a 3 lapkat megkeverve felhelyezik az elsé sorba. Nagyon otletes
mechanizmus!

A kozos jatéktdbla két elembdl all. Az egyik egy térkép, amelyen
megtalalhatok torzseink hazai teriiletei, illetve a kozos elfoglalhatd
terliletek, minden teriileten novénytermesztési lehetdségekkel,
illetve erd6kkel, ahol hodokat lehet vadaszni. A teriiletek kozott ott
terjeszkednek a Nagy Tavak is. A masik tablan a maszkceremdnia
mezdi, a tekndslapkak, a forduldszamlalo és a jatékossorrend jelolSi
taldlhatdéak. Kapunk még 2x2 pontozdsavot a tablak mellé.

A jaték célja, hogy minél tobb gy6zelmi pontot gydjtsiink, amit a
dupla savokon tehetiink meg, de mindkét dupla savnak csak az
alacsonyabb pontszama szdmit a végsé pontozasnal. Ez mar sejteti,
hogy a jatékban nem lehet ramenni csak egy dologra és azt kimaxolni;
itt bizony balanszolnunk kell a kezdetektél fogva.

Az akcidlapkainkon 11 féle jel taldlhato, ezek azonban csak 10 féle
akciot tesznek lehet6vé, van ugyanis egy szent tiiziink, amellyel az
altaldnos szabdlytol (azonos sor/oszlop/atlo) eltéré akcidhelyet is
vélaszthatunk, ez tehat dzsoker.

» Lerakhatunk egy kenut a Nagy Tavak egyikére. Itt volt az els6
problémam a jatékkal. Tokéletesen mindegy, hova rakjuk le a ke-
nukat, azok se egymassal harcolni nem fognak, se mas esetben
nem befolyasoljak a térképen fennallé erdviszonyokat, csak az
szamit, hany kenud van. Akkor mi értelme van a kenujel6l6knek
és minek helyezziik Sket a térképre? Erthetetlen...

» Z06ldséget takaritunk be a zoldségtermeszt6 helyeken |évé
asszonyainkkal.

» Hodokat vadaszunk az erd6kben kdszald vadaszainkkal.

» A hodok bérét kikészitjik, ezaltal hodbdl bér nyersanyagot
nyeriink.

» Kenuinkkal halaszunk, azaz halakat szerztink.

» Hadi akcidval egyrészt hadi pontokat gydjthetlink attdl fligg6en,
hogy a térképen hany teriiletet uralunk harcosainkkal. Erdekes,
ahogy a sapadt arcuak itt azért megjelennek sz6rmentén a jaték-
ban: az angolokat és a franciakat fel lehet fogadni segitének a
tobbség megszerzéséért (és kiilon piros pont, hogy a francidknak
a korabeli zaszlajat hasznalja a jaték). Masrészt teknGslapkakat
gyUjthetlink, s amennyiben teljesitettik a rajtuk szerepld felté-
teleket, ezek gy6zelmi pontokat hoznak nekilink a jaték végén a
négy pontozdsavon.

» Amaszkceremodnidval elGszor
szerzlink egy maszklapot,
majd ha Osszegydjtottiink
egy megfelel6 kombindcidt,
maszkpontokat gydjthetlink.
Ez egy mini-poker a jatékban,
egyforma vagy éppen kiilén-
b6z6 lapokat kell gydjtentink,
sajnos elég fantaziatlannak
talaltam.




» Kereskedhetiink a sapadt arcuakkal, azaz cserélhetiink nyers-
anyagot mas erdforrasokra, ez azonban veszélyeket rejt maga-
ban, amit a jaték nagyon tematikusan dbrazol. A korabeli indi-
anok ugyanis sajnos sokszor fert6z6dtek meg az eurdpaiak altal
behurcolt betegségekkel. Ez a veszély szamunkra is fennall, a ja-
tékban a himl6 pusztithatja bennszilottjeinket.

» Ezen kivill vehetlink fejlédéslapkakat, amelyek a legfontosabb
részét adjak a jatéknak, az engine-buildinget, azaz ezzel fejleszt-
hetlink magunknak egyedi stratégiat, fordulonként egyszer hasz-
nalhatd képességekre tehetlink vellk szert. A lapkakkal tovabba
a négy savbol kettén is elérehaladhatunk. Ugyancsak ezzel az ak-
cioval szerezhetiink kereskedelmi pontokat.

» Aritudlé akcid az akcidlapkdk hatoldalan talalhatd, tehat az elsé
forduléban nem is tudjuk hasznalni. Ezzel az akcidval kertilnek Uj
bennszilottek a térképre, a hazai torzsi teriletiinkre, illetve ezzel
tudunk ritualépontokat is szerezni.

» A mozgas akciéval foglalhatunk el Uj terméteriileteket és erdé-
ket a palyan. Fontos megjegyezni, hogy az ellenséges harcosok-
kal vald taldlkozas itt nem feltétlendl jelent harcot; csak akkor
kényszeriliink ra, ha terileti tobbséget akarunk szerezni, illetve a
termel6teriletek foglaltak, és a sajat asszonyainkat/vadaszainkat
szeretnénk odajuttatni. A harc roppant egyszer(i, sima tobbségi
csata van, egy az egyben kiltik egymast az ellenfelek harcosai.

Természetesen nem lenne igazan tematikus a jaték, ha nem
jelennének meg a kilonbozd torzsek a tarsasban. A jaték elején
megkaphatjuk egy torzs specialis képességeit, de donthetiink ugy,
hogy az egyenl6 feltételek elve mentén senki nem indul specidlis
képességekkel.

igy, a leiras alapjan talan jél kidolgozottnak tiinik a jaték, a
jatékélmény azonban — a kilcsin és a téma iranti lelkesedésem utan
— mast mutatott.

Egy ilyen Osszetett jatékban, ahol minden egyes pont szamit, elég
szerencsétlen huzas, hogy a tekndslapkakon szerepl6é pontokat csak
azutan ismerjilk meg, miutan megszereztiik Sket. igy nem tudunk
vellk tervezni, s lehet, hogy teljesen kedvez6tlen kombindciéban
szerezziik meg Oket, és olyan pontokat hoznak, amikre semmi
szlikséglink.

A térképet teljesen értelmetlennek taldltam. Mdr a kenuknal gyanut
fogtam, de a jaték megmutatta, hogy tényleg nincs nagy jelent6sége.
A térkép adja a nyersanyagokat, azonban a jaték soran duskaltunk
benniik, ha éppen mégis kellett valamennyi, elfoglaltunk par
termelGteriiletet, amit aztan az
ellenfél visszafoglalt, de ez sem
volt nagy érvagds. A kereskedést
nem is hasznaltuk egyszer sem,
nem volt rd sziikség, igy a himlé
sem fenyegetett.

A legnagyobb hibdja a jatéknak
azonban pont abban a részében
rejlik, ami a leginnovativabb kéne, ;
hogy legyen. Az akciévalasztd U

mechanizmus el6szor zsenidlisnak tlint, de jaték kdzben kiderdilt, hogy
oncélu és rosszul kidolgozott. Par kor utdn a fejlesztett akcidlapkakkal
olyan sok lehet&ségem volt, hogy szinte teljesen mindegy volt, melyik
sorba/oszlopba/atléba helyezem a munkdsaimat. Nem éreztem
a fesziltséget, mint mas jatékoknal, hogy most melyik karomat
harapjam le, inkdbb elontott a tokmindegy-érzés. Taldn itt vérzett el
leginkabb a jaték, hiszen ha ezt szlikebbre vették volna, a tébbi hibaja
félig-meddig megbocsathatdé lenne.

Gyonyorl, am de nem kellGen kitesztelt jaték lett a WENDAKE, kar
érte. Itt latszik meg igazan, hogy a munkat nem lehet megspérolni
a jatéktervezés soran. Nem lennék meglepve, ha a szerzbje
el6hozakodna hamarosan egy Ujabb jatékkal, amelyben az
alapmechanizmus hasonld, de immar sokkal kiforrottabb.

Fonix

Wendake

Tervezd:
Danilo Sabia

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Placentia Games

Kategoria:
erGforrasgylijtés, munkdslehelyezds
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ISMERTETO

KARACSONYFA

DECEMBER 24. Az UNNEPI VACSORA LASSAN ELKESZUL, A BEJGLI A KAMRABAN PIHEN. A NAPPALIBAN
ELEGEDETTEN SZEMLELJUK A TULEVELEKEN ES GOMBOKON TANCOLO FENYPONTOKAT. HIDEG VAN KINN,
KIS SZERENCSEVEL TALAN MEG A HO IS HULLANI KEZD. AZ EGESZ CSALAD KICSINOSITOTTA MAR MAGAT, A
GYEREKEK TURELMETLENUL TEBLABOLNAK A LAKASBAN. PEDIG NEM KELL MAR SOKAT VARNIUK, CSAK EGY

KICSIVEL TOBB, MINT FEL ORA, ES ASZTALHOZ ULHETUNK, MEGGYUJTVA A NEGYEDIK GYERTYAT A KOSZO-

RUN. JO LENNE JATSZANI VELUK VALAMIT, HOGY NE EREZZEK OLYAN SULYOSNAK A HATRALEVO PERCEKET.
DE MIT IS, MIT IS? AH, MEG IS VAN!

Valahogy igy tudnam elképzelni az ebben a cikkben bemutatasra kerild jaték, a KARACSONYFA
keletkezésének torténetét. Bar a fentiekben meglehet@sen idilli kdrnyezetbe helyeztem,
amikor honapokkal ezel6tt elGszor taldlkoztam a jaték tesztverzidjaval, korantsem

voltam elragadtatva az alapotlettdl. Félreértés ne essék, imadom a kardcsonyt, de
erds kétségeim voltak afell, hogy egy ennyire szezonalis tematikaju tarsas képes lehet
maganak |étjogosultsdgot szerezni linnepi id6szakon kiviil is. Es hogy végiil sikeriilt-e
neki? Lassuk!

KIS FENYO AZ ERDON EL ODAKUNN...

A KARACSONYFA hangulatos, igényes doboza tulajdonképpen egy
szettgyijt6s, lapkalehelyezGs logikai jatékot rejt, amelyben mindenki
igyekszik sajat feny6fajabol a leheté legszebb — és természetesen
legtobb pontot ér§ — karacsonyfat varazsolni. Ehhez kildnféle
Uvegdiszeket, mézeskaldcsokat és szaloncukrokat hasznalhatunk, id6rél
id6re elmajszolgatva egy-egy porcukorral b&ségesen meghintett linzert.

A jaték elején tehat az Osszes jatékos kap egy még csupaszon allé
feny6fat, csaladi jaték esetén harom linzert, valamint négy feladat- és
nyolc diszkartyat. Amint mindenki dtbongészte a kapott diszeket, valaszt
egyet a sajat feladatkartydi kozil, és képpel lefelé kozépre
helyezi. Ha mindenki készen van, felforditjuk a kartydkat,
ezek egylttesen fogjak meghatarozni az elsé forduld
értékelési szempontjait. Kovetkezd Iépésként kivalasztunk
egy diszt, ugyancsak képpel lefelé magunk elé tesszlk,
majd a tébbi diszkartyat tovabbadjuk a télink balra Gilének.
Ezutdan mar csak fel kell tenniink a vdlasztottunkat a
feny6fankra, és mar gondolkozhatunk is, melyik legyen
a kovetkezd disz. Ezt egészen addig ismételjiik, mig mar
csak két kdrtyank marad — akkor az egyiket a fara helyezzik,
a masikat eldobjuk.

A forduld végén a feladatkartyak
alapjan kiértékeljiuk az 6sszes jatékos _=
karacsonyfajanak aktualis - '
allapotdt, a szerzett pontokat



pedig lelépjik az értékel6tablan. Ezt kovetGen
Uj forduld kezdddik, ujra kap mindenki nyolc
diszt, és Ujra valasztunk feladatkartyakat a
készletiinkbél. Osszesen harom fordulé kell
hozz4, hogy a karacsonyfak teljes pompajukban
tiindokolhessenek.

TARKA DISZE GYONGYSZALAG, SZAZSZINU, SZEP...

A kulonféle diszek kalonféle feladatkartyak teljesitéséhez
tudnak hozzajarulni. Vannak olyan feladatkartyak, amelyekhez
azonos vagy épp eltéré szinl vagy formaju lvegdiszeket
kell a megfeleld alakzatba rendezni a fan; olyanok, amelyek
egy adott tipusu disz utan adnak csak pontot; de olyanok
is, amelyekhez a fan harom kulénb6z6 szinben itt-ott
megtalalhato, fél karacsonyfaégdket kell teljessé varazsolni
egy-egy disz jol iranyzott lehelyezésével.

A feladatkartydk azonban nem az egyetlenek,
amelyekre diszités kozben figyelnink kell, s6t!
Az elkészilt karacsonyfa ugyanis a jaték végén a
feladatkartyaktol figgetlentil, a rajta Iévé diszek egyéni
tulajdonsagai alapjan is kiértékelésre kerul, mégpedig az
alabbiak szerint:

» Uvegdiszek: A rajtuk 1évé hépelyhek szamanak meg-
felel6 pontot érnek (0-2 pont).

»  Szaloncukrok: Ugyancsak a rajtuk
lév6 hoépelyhek a meghatdrozdak, am
ezek mar tobb pontot érnek (3-6 pont).
» Mézeskalacsok: Ezek kis
trikkdsek, ugyanis minden
mézeskalacs végtagjain latha-
tunk egy-egy disz- vagy szin-
kovetelményt. Annak megfe-
lel6en kapunk pontokat a
mézeskalacs utan, hogy
hany oldala mellé sike-
rilt az annak megfe-
lel§ diszt letennilink
(2-18 pont).

» Egbk:
Minden
teljes — ér-
telemszer(ien
egyszinl — égd utan
értékes pontok (tik a
markunkat (égénként 2 pont,
de nem érdemes lebecsiilni!).

EbbGl mar azért nagyjabdl lehet latni,
hogy korantsem biztos, hogy az lesz a végsd
gyGztes, aki a harom forduld utan elsé helyen

all, a fa kiértékelése felborithatja a teljes mezényt,
ha valakinek sikeriilt igazan odafigyelnie a diszeire.
Ugyanakkor a legjobb stratéga is csak a fejét tudja vakarni,

ha Fortuna asszony nem kedvez neki a lapjarassal. Az ilyen
esetekre van nekiink készenlétben a mar emlitett harom
linzerlink. A linzer felhasznalasaval ugyanis barmikor a fordulok
soran megfordithatunk egy mar a fara helyezett diszt, vagy
felcserélhetjlk kozulik kettd pozicidjat (s kozben tetszlegesen
fordithatjuk is azokat). igy lehetSségiink van egy korabbi
forduldban lerakott diszt is szamara sokkal szerencsésebb, tobb
pontot ér6 helyzetbe hozni.

KORBEALLIA SOK GYEREK, MIND DE VIDAM...

Bar mi elsGsorban a csaladi verzidra koncentraltunk, a jatéknak
valdjaban ezen kivil még harom tovabbi jatékmadja is van.

A bevezet6t a szabalykonyv a gyerekeknek és ritkan
tarsasozoknak ajanlja, de Ugy gondolom, a megnevezéséhez
hiven nyugodtan hasznalhaté rahangolédasnak, elsé gyakorld
jatéknak.

A kétszemélyes valtozat tulajdonképpen egészen jol miikodik,
bar nektink kicsit furcsa volt egy nem létez3, harmadik jatékos
fajat is diszitgetni a sajatunk mellett, még ha véletlenszer(ien
is kell pakolgatni rd a kartyakat. Valdszinlileg ez személyes
preferencia kérdése, nekink egy kicsit kevésbé volt igy
hangulatos a jaték.

A haladdé jatékmdéd mar tényleg az agyégetSbb dolgok
szerelmeseinek probal kedvezni, itt ugyanis nemcsak a
feladatkartyak kozé kerllnek nehezebbek, de a lehelyezés,
s6t még a draftolas szabdlyai is valtoznak. Személy szerint ugy
érzem, ha eredetileg a haladd verzidé szerint tanulom meg a
jatékot, konnyebben allt volna rd az agyam, mint a csaladi
kitapasztalasa utan, mert igy mar bennem vannak a korabbi
jatékok soran kialakult rutinmozdulatok, de az is lehet, hogy
pont az volt a cél a bonyolitassal, hogy ne kényelmesedjenek el
ily modon a jatékosok.

Vé
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UGYE JO ITT NALUNK, TE SZEB, KICSI FANK?

Amikor el8szor lelltink tesztelni a KARACSONYFAt, finoman
szélva sem voltunk elragadtatva a jatékélményt6l. Nehézkesnek,
kiegyensulyozatlannak talaltuk, és a legkevésbé sem keriltiink
téle Gnnepi hangulatba. Ennek megfelel6en egy egész sor
kritikdval és fejlesztési javaslattal egyltt juttattuk vissza a
jatékot a szerzének, NAGY BALAzsnak. O pedig tovabb dolgozott
rajta, rendiletlendl vitte mind ismerdsoknek, mind a helyi
jatékklubba teszteltetni. Mi csupan alkalmi résztvevéi voltunk
ennek az alkotasi folyamatnak, legkdzelebb ugyanis mar a
teljesen elkésziilt, kiadott tarsas mellé Gltlink le. Tobbszor, tobb
tarsasaggal is kiprobdltam a jatékot, de leginkabb mégiscsak
arra voltam kivancsi, mi a véleménye a velem egyltt tesztel6
csapatnak. Az egyontet(i reakcid pedig az volt, hogy tok jo lett!

BALAzs ez alatt a par hénap alatt teljesen atformalta a
jatékot. Az alapjai persze megmaradtak, de sikerilt sokkal
letisztultabbd, hangulatosabba tennie, és az eddigi jatékaink
alapjan a pontozasra is azt tudom mondani, hogy elég jol
kibalanszolédott. Annak ellenére is élveztik a diszitgetést, hogy
a csaldd vdltozatos jatékostipusai kozott a ,tulgondolkodd”
(Gydri Zoli utan szabadon) is megtaldlhaté.

Nem mondom persze, hogy minden részletében tokéletes. A
legf6bb hidnyossagokat személy szerint a kivitelezésben latom.
A grafika ugyan tetszik, a kartydk viszont sajnos elég vékonykdk,
és a formajuk miatt a véddzésik is problémas lehet. Bar sokak
altal nem kedvelt megoldas, de én mindenképp javaslom a
laminalasukat, ha valaki beszerzi otthonra.

clevergreen

BOARD GAMES

CLEVERGREEN

-

LN

A masik, ami szembet(ing, az értékelGkorongok. Ezek sima, \\
picike kartonpottyok, amelyeket az értékel6tablan kell
tologatni. Nem igazan illenek sem esztétikai, sem praktikai
szempontokbdl a jaték tobbi részéhez, a szinvalasztasuk nem
tul idedlis, és annyira aprdék, hogy egy atlag csalddban szerintem
nagyjabol a masodik-harmadik jatszma utan fognak elveszni.

—~—
-
-

Ezektdl eltekintve a KARACSONYFA igazan szdrakoztatd
jatékra sikeriilt. Uj kiadd elsd jatékanak igéretes
kezdés, aminek végil sikerilt eltérdlnie az
elSitéleteimet: bar valészintileg a legtdbben
karacsonyra vasaroljak majd meg, az is
valészinl, hogy a kiprébaldsa utan nem csak
akkor fog elSkerilni. Ha pedig valakit mégsem
vonzana nydr kdzepén a szaloncukor gondolata,
a hirek szerint jovére Ujabb jatékkal bévil
majd a CLEVERGREEN BOARD GAMES
kindlata.

Lanatie

Tervez6:
Nagy Baldzs

Megjelenés:
2017

Kiado:
Clevergreen Board Games

Vé

Kategoria:
szettgydjtds, lapkalehelyezds
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BeszAMoLS

BESTY CSODAORSZAGBAN

Esseni éiménybeszamolé

A TARSASJATEKOK VILAGABA VISZONYLAG KESON, KORUL-
BELUL EGY EVE CSOPPENTEM BELE, DE MAR AKKOR IS A
,TARSASJIATEKOK MEKKAJAROL”, ESSENROL ES A SPIELROL
ARADOZOTT MINDENKI. NEM ERTETTEM, MI EZ A NAGY FEL-
HAJTAS KORULOTTE, MiG UGY NEM ALAKULT A SORSNAK (ES
PAR IGAZAN JO FEJ EMBERNEK) KOSZONHETGEN, HOGY SI-
KERULT ELLATOGATNOM A 2017. EVI SPIEL RENDEZVENYRE
ESSENBE.

Az indulas el6tti heteket, napokat nagy felkészilés el6zte meg, és
tényleg Ugy is éreztem, nagyon felkészultem, hisz ezerrel bdjtam
a BGG-n az ujdonsagokat, készitettem jatéklistat, bejelolgettem
a térképen, mit szeretnék mindenképp megnézni, kiprobalni,
és Ugy gondoltam, tartani is fogom magam a tervhez. (Akkor
még naiv voltam.) Aztdn elérkezett a nap, behuppantunk az
autdba, és laza 14 6ras Gt utan eléggé nyuzottan kicsit el voltam
bizonytalanodva, hogy biztos megéri-e ez, ennyit utazni egy par
napos rendezvényért? Azt hiszem, batran allithatom, hogy IGEN!

Mi a péntek-szombati napokon voltunk a vasarban, és nyitasra
odamentlink, hogy az egész napot tarsasozassal toltsik.
Amikor odaértlink, akkor débbentem meg elGsz6r, mert ez a
hely, ahol a rendezvényt tartottak, giga nagy, de tényleg! Hogy
jobban szemléltessem, korilbelll 6t Papp Laszlé Sportarénat
képzeljetek el. Gondoltam magamban, hogy na, ebben az
épuletmonstrumban aztan tényleg mindenféle jaték elfér. A
masodik megdébbenésem az volt, hogy 1,5 érédval a nyitds el6tt
mar a parkolok félig tele voltak, és a bejaratnal sor allt, igy hat miis
bedlltunk, és izgatottan vartuk a kapunyitast, amire 9.45-kor nagy
oromrivalgds és taps kiséretében keriilt sor. Es akkor megindult
a témeg... de sz0 szerint. Volt, aki futott is, hogy odaférjen egy-
egy asztalhoz. (Bevallom, a masodik napon mi is ezt tettiik.) Mi az
Utemtervet kovetve el@szor célirdnyosan mentiink a kilonb6z8
kiadok standjaihoz. Elsé dllomasunk az IELLO impozans standja
volt, ahol — nyuszitulajdonos és nagy nyuszirajongd révén —
a RICHARD GARFIELD nevével fémijelzett Bunny KinGDomot
prébaltuk ki. A jatékmester korrekt, bar francia akcentussal
picit fura szabalymagyarazata utan bele is kezdtiink a jatékba.
A jaték lényege, hogy kartyadraftolas segitségével lehelyezziik a
nyuszijainkat a tabla kilonb6z6 részeire, hogy varakat épitsiink, a
sajat teruletiinkon termeljlink, tehat kialakitsuk a birodalmunkat.
Az nyer, akinek a legtobb pontot éré birodalma van. Mi nagyon
élveztik ezt a kis csaladi jatékot, és egy dvatlan pillanatban egy
doboz valahogy a kosarunkba ugrott, igy meg is vettiik.

Az IELLO Ujdonsagai kozil még kiprébalhatd volt a MOUNTAINS
OF MADNESS, ami a BIG Book oF MADNESsshez hasonld kooperativ
jaték, az ARENA: FOR THE Gobs!, ami egy kockadobds, mitoldgiai
témaju, harcolds jaték, és a STiIcky CHAMELEONS, ami elsé latasra
elég beteg jatéknak tlint, mivel a kaméleon nyelvével kiilénbozd
bogarakat kell ,bekebeleznink”.

A kovetkezd allomasunk a GRANNA standja volt, ahol a jél ismert
CV tarsasjaték filler kistesdjat, a CV Pocketet probalhattuk ki.
A jatékra az egyszer(, de nagyszer( jelz6t tudom mondani.
Nalunk a CV is nagy kedvenc, igy egyértelmd volt, hogy a kistesét
is beszerezzik. Itt még taldlkoztunk egy ujdonsaggal, az MS
BATORYVal, amiben egy hajd utasai vagyunk, és el kell fognunk
egy tolvajt, aki meglopta az egyik utast. A jaték érdekessége,
hogy a jatéktabla egy 3D hajo, amelyen térben mozgathatjuk az
utasainkat.

www.jemmagazin.hu



https://boardgamegeek.com/boardgame/184921/bunny-kingdom
https://boardgamegeek.com/boardgame/214293/mountains-madness
https://boardgamegeek.com/boardgame/214293/mountains-madness
https://boardgamegeek.com/boardgame/171233/big-book-madness
https://boardgamegeek.com/boardgame/207753/arena-gods
https://boardgamegeek.com/boardgame/220778/sticky-chameleons
https://boardgamegeek.com/boardgame/229453/cv-pocket
https://boardgamegeek.com/boardgame/233094/ms-batory
https://boardgamegeek.com/boardgame/233094/ms-batory

Természetesen UwWE
ROSENBERG sem maradhatott
ki a szorasbol, és beszereztiik
Uj tetriszét”, az INDIAN
SUMMERt, ami szerintem a
sorozat leglt6sebb darabja
lett, a szépségét is beleértve.
STEFAN FELD Ujdonsagai kozott
ott volt még a THE CASTLES OF
BURGUNDY: THE DICE GAME,
ami a CASTLES OF BURGUNDY
leegyszer(sitett  kistestvére,
illetve nem mehetek el
sz6 nélkil a QUEEN GAMES
gondozasaban kiadott, idei legnagyobb durrands, a MERLIN
mellett sem, amihez a két nap alatt egyszer sem fértiink oda,
mert folyton telthaz volt az asztaloknal.

Ezutdn viszont teljesen elvesztettiik a fonalat, mert annyi
jaték volt, annyi impulzus ért minket, hogy dobtuk a tervet és
elkezdtlink szétnézni és atjarni az 6sszes Hallt.

Idén Gsszesen 9 Hallt nyitottak meg, és a legnagyobb tomeget
a 3-as Hall vonzotta, hisz itt voltak a legnagyobb nevek, mint
az IELLO, a QUEEN GAMES, a DAYs OF WONDER, a BLUE ORANGE,
a STONEMAIER GAMES, és még sorolhatnam. Prébaltunk minél
tobb jatékhoz odaférni és kiprébalni, kisebb-nagyobb sikerrel,
mert tényleg nagyon sok latogaté volt. igy akadtunk ra kis kiadék
eldugottjatékaira, amik sok esetbenigazikincsek voltak. Ezek koziil
szamomra a legkiemelked6bb meglepetés volt az ASYNCRON
GAMES standjan talalhatd LARBRE. A jaték lényege, hogy egytt
épitiink meg egy fat, de kdzben versengiink is egymassal, mert az
a jatékos nyer, aki elGszor felhelyezi a sajat agat, viragat, levelét
stb. A masik ilyen meglepetés pedig egy orosz kiadd, a HoBBY
WORLD BRONZE cim(i jatéka volt, ahol kiilénbozd terileteket kell
elfoglalni a bronzkorban, és megszerezni a tobbségi elsGbbséget
a kartydink segitségével. Sajnos a jaték mar az elsé napon ,sold
out” lett, igy nem tudtunk beszerezni bel6le egy példanyt sem.
A kiadd egyébként eurdpai partnereket keres, és remélem, hogy
egy magyar kiadd le fog csapni ra, mert tényleg nagyon jo kis
csaladi jaték.

Természetesen a Kickstarter megjelenések, Ujdonsagok sem
maradhattak el az idei Spielr6l. Mi a FINAL FRONTIER, PHALANX,
FLATLINED GAMES, MYTHICGAMES, ALLEY CAT GAMES, MINDCLASH
GAMES és az A-GAMES standjara latogattunk el.

A FINAL FRONTIERnél megcsodalhattuk a nagy siker(i CAVERN TAVERN
utdn a decemberben a boltokba keril6é legujabb Kickstarter
projektjiket, a RISE _TO NoOBILITYt, szdval akik tdmogattak a
projektet, azok ki is probalhattak helyben, illetve volt lehet6ség
late pledge-re is a helyszinen. A jaték dice management alapokon
nyugszik, mint az el6d CAVERN TAVERN. A [ate pledge-re még a
Kickstarteren is van lehetGségiink.

A PHALANX szamomra eddig ismeretlen kiadd volt, de nem
tudtunk elmenni az ériasi molindn szerepl8, gyonyori artworkkel
rendelkez6 UBOOT cimli tarsasjatékuk mellett. Ez egy valds ideji
kooperativ jaték, ahol egy tengeralattjard legénysége vagyunk,
és egy szamitdgépes app segitségével kapjuk az Ujabbnal Gjabb
megoldandd problémdkat. Ahogy emlitettem, az artwork
lenyligoz6, és 3D hajén iranyithatjuk a sok kis minibdl allé
legénységlinket. A projekt november elején startol a KS-en, és
szamomra nagyon varos, pedig nem vagyok oda a wargame-ekért.

www.jemmagazin.hu

A szintén szdmomra ismeretlen FLATLINED GAMESnél a
STEAMROLLERSt lehetett kiprobalni, ami egy vasutvonal-épitds,
aruszallitéos jaték dice managementtel fliszerezve. Ehhez
siker(lt is letInlink jatszani. A jaték csavarjat az adja meg, hogy
rajztémbokon kell berajzolni a sajat Utvonalad, és az Utvonalak
formdjat a dobdkockakon kidobott formak adjak meg, igy
kell Ggyeskedned, illetve A-bdl B-be elszéllitanod a kilonbozé
nyersanyagokat. Természetesen minél hosszabb az Utvonalad
és minél tobb varost érintesz a végallomasig, annal tobb ponttal
leszel gazdagabb. A jatékmenetet eleinte kicsit docogdsnek
talaltuk, de alapvet6en szérakoztatd jatéknak tlint. Nekilink
bejott, mert alapvetSen szeretjik a vonatos jatékokat.

A MYTHICGAMESNéI betekintést
nyerhettiink a TIME OF LEGENDS: JOAN OF |
ARC Uj Kickstarter projektjébe. Azt kell,
hogy mondjam, itt Gjbdl leesett az allam.
Ennyi minit és kidolgozott karaktert talan
még sosem lattam. A jaték alapvetéen
harcorientalt epikus jatékidével, és mint
emlitettem, sok-sok minivel. A standon
egy vitrinben ki volt allitva az Gsszes
karakter, és volt egy korulbellul 40cm-es P
sarkany is, amit pluszban meg lehet venni a jatékhoz.

Nagy varakozassal Ultlink le az ALLEY CAT GAMES standjahoz,
mert a DICE HosPITALlal nagyon régdta szemeztem, és végre
kiprobalhattam. Megjegyzem, nem volt konnyd itt sem szabad
asztal taldlni, mert kb. négyszer mentilink vissza, mire sikerult
leliintink a jatékhoz, de ugy gondolom, abszolit megérte. A
DICE HOSPITAL, mint a nevébdl is kiderdl, egy dice management
mechanikara épuld jaték. Mindenki a sajat kdrhazat vezeti, sajat
kértermekkel és személyzettel, amelyet a jaték soran bdvithet
tobb kérteremmel és specialista orvosokkal. A dobdkockak a
betegek, akiket meg kell gyogyitani a jaték soran. Nagyon porg6s,
nagyon szorakoztatd, és mégis meglep6 taktikai mélységeket
tartalmazo jaték. Engem meggy6z6tt, backeltem a projektet. A
Kickstarteren november 1-ig volt elérhet6, de van lehet8ség late
pledge-re. Ami viszont kicsit rossz, hogy elég sokat kell varni ra,
mert jOvG augusztusra igérték a szallitast.

Es végill, de nem utolsd sorban meglatogattunk harom magyar
standot, amelybdl ketténél Kickstarter Ujdonsagokat lehetett
kiprobalni. Magyarként nagy bulszkeséggel toltott el, amikor
lattam, hogy milyen kigydzd sorok allnak az A-GAMES és a
MINDCLASH GAMES standjai el6tt. Az A-GAMES HEGEDUS CSABA
nevével fémjelzett nagysiker( Kisckstarter projektjét, a SAKURA
kartyajatékot mutatta be, ahol egy gyonyorl artworkkel
gazdagitott japan mesevildgba cs6ppenhetiink. Emellett
természetesen megvasarolhatd volt egy régebbi sikeres KS
projektjik, a SzGyI ATTILA altal tervezett, népszer(i AvE ROMA
is, illetve ki lehetett prébalni ATTiLA (] készUl6 jatékanak demd
verzidjat, a PREHISTORYt, amely nemsokara Kickstarteren is
elérhetd lesz.

A MINDCLASH GAMES a CEREBRIAt mutatta be, de természetesen
itt is volt lehetGség egy régebbi sikeres Kickstarter projektjlkkel,
az ANACHRONYval is jatszani.

A magyar kidllitdk kozott még képviseltette magat a
VAGABUND, akik legljabb megjelenésiiket, a VIKING TURISTAkat
népszerdsitették, a KORONA GAMES a HEXPANSE-zal, a COGITATE
GAMES a WiNDMiILLSszel, az ANTLER GAMES a CRITTERS BELOW-val
és a BOHEMA GAMES a 18+-0s felnGtt tarsasjatékaival.
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https://boardgamegeek.com/boardgame/233678/indian-summer
https://boardgamegeek.com/boardgame/233678/indian-summer
https://boardgamegeek.com/boardgame/232988/castles-burgundy-dice-game
https://boardgamegeek.com/boardgame/232988/castles-burgundy-dice-game
https://boardgamegeek.com/boardgame/230933/merlin
https://boardgamegeek.com/boardgame/218905/larbre
https://boardgamegeek.com/boardgame/230746/bronze
https://boardgamegeek.com/boardgame/189067/cavern-tavern
https://boardgamegeek.com/boardgame/218293/rise-nobility
https://www.kickstarter.com/projects/512772051/rise-to-nobility
https://boardgamegeek.com/boardgame/219100/uboot-board-game
https://boardgamegeek.com/boardgame/182704/steamrollers
https://boardgamegeek.com/boardgame/230791/time-legends-joan-arc
https://boardgamegeek.com/boardgame/230791/time-legends-joan-arc
https://boardgamegeek.com/boardgame/218121/dice-hospital
https://boardgamegeek.com/boardgame/229543/sakura
https://boardgamegeek.com/boardgame/184459/ave-roma
https://boardgamegeek.com/boardgame/218479/cerebria-inside-world
https://boardgamegeek.com/boardgame/185343/anachrony
https://boardgamegeek.com/boardgame/232262/viking-tourists
https://boardgamegeek.com/boardgame/204143/hexpanse
https://boardgamegeek.com/boardgame/231331/tilting-windmills
https://boardgamegeek.com/boardgame/216282/critters-below
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A nap zarasaként pedig elldtogattunk a CLEVERGREEN BOARD
GAMES standjdhoz, ahol a NAGY BALAzs altal tervezett
KARACSONYFAt prébalhattuk ki. A jatékban egy karacsonyfat kell
feldiszitenlnk, és minél tobb pontot begyjteniink kartyadraftolas
mechanizmussal. Kellemesen szérakoztatd jatéknak bizonyult, és
a jaték végén még egy-egy szaloncukrot is kaptunk a kiallitoktol.

Végiil, de nem utolsé sorban még négy jatékot emlitenék meg,
amit mindenképp az Ujdonsagok kozé sorolnék, és szamomra
MUST HAVE kategériaba kerilt a BGG kivansaglistamra, ezek
pedig az ALTIPLANO, a VIRAL, a CHARTERSTONE és az AGRA.

Azt hiszem, a DPL GAMESt az ORLEANS hatalmas sikere 6ta nem
kell bemutatnom. Oridsi érdeklédéssel és varakozéssal voltam az
Uj jatékuk, az ALTIPLANO irant. A jaték beviéltotta a hozza flizott
reményeket, hiszen mar az els6 nap par éra alatt elkapkodtak az
Osszes példanyt. Az ALTIPLANO az ORLEANS-bOI mar jol ismert bag
building mechanizmusara épit. Remélem, hamar jon a reprint
beldle, mert nagyszerli mokanak igérkezik.

A masik ilyen must have jaték szamomra a VIRAL lett, ami
egyedilalld témajaval és humordval azonnal lehengerelt. A
jatékban kilonboz6 virusok vagyunk, és az emberi szerv fGbb
terileteit betegithetjik meg a kartydink segitségével, tehat
afféle rendhagyod teriletfoglalds jatékrdl beszélhetiink. Nagyon
megfogott a jaték morbid témaja, és a kartyakon Iévé humoros
grafika, de sajnos ez is sold out lett, mire odaértiink.

JAMEY STEGMAIER \j jatéka, a CHARTERSTONE is tartolt az idén a
SCYTHE Uj kiegje, a WiND GAMBIT mellett. A CHARTERSTONE egy
legacy tipusu jaték, de annyi a csavar benne, hogy a végigjatszasa
utan egy munkaslehelyezds jatékot tudunk kialakitani belGle, igy
nincs a végigjatszas utani Uresség érzésink, hisz atalakul a jaték
egy hagyomanyosabb formara. Ez a jaték is természetesen must
have kategdria nalam, hisz a STONEMAIER GAMES nagy rajongdja
vagyok, de nem vettem meg, mert a DELTA VISION bejelentette a
magyar kiadast, és inkabb megvarom azt a példanyt.

Végiil, de nem utolsé sorban a QUINED GAMES gondozasaban
kiadott AGRA jatékrdl szeretnék egy par sort irni, ami
természetesen szintén must have kategdria nalam. A cikk elején
emlitettem, hogy a masodik nap mi is ugy futottunk be, hogy
odalljiink 1-1 asztalhoz. Na, hat ez a jaték volt az, ami miatt
futottunk, mert az els6 nap esélyiink sem volt odajutni, mivel nem
elég, hogy mindig Ultek az asztaloknal, még sor is allt az asztalok
korul, akik mar a kovetkezd partyt foglaltdk, és akkor még a
nézel6d6krél nem is beszéltlink. A grafikaja leny(igozd, a tablajara
nem lehet nem odafigyelni mérete és szépsége miatt. A jaték
egy alapvetéen munkaslehelyezds, teriletfoglalés mechanikan

alapuld euro. Mivel nagyon sokan akartak jatszani vele, igy csak
ot korre volt id6énk, de ez éppen csak elég volt ahhoz, hogy az
alapokat megértsiik, mivel ez egy nagyon sokréti és mély taktikai
lehetdségeket magaban rejté jaték. A heavy euro szerelmeseinek
azt hiszem, kotelez6 darab. Nagyon remélem, hogy egy magyar
kiadd lecsap a jatékra, mert egy kicsit elrettentett a kozel 30
oldalas angol nyelv(i szabdlykonyve, és nem mertem emiatt
megvenni.

A rengeteg Ujdonsag mellett természetesen elSkerlt 1-1 régebbi
jaték is kinagyitott dema verzidban. llyen volt példaul a MR. JAck
IN LoNDON karaktereinek felnagyitott, életh(i masa, az Ice CooL
felnagyitott palyaja, a MEEPLE WARS impozans mérete, illetve
az EXPLODING KITTENS 6rids kdrtyalapjai. Erdekes és vicces volt
ezekkel a nagy méretekkel jatszani, ugyanis mindet ki is lehetett
prébalni.

Ugy gondolom, hogy a masodik nap végére kell6en lejartuk
a labunkat, viszont sok-sok jatékélménnyel és (jdonsaggal
gazdagodtunk. A pénztarcank sovanysagarol itt most inkabb nem
beszélnék.

Osszegezve, volt itt minden, inserttdl elkezdve dobdkockdkon
at csaladi és gamer jatékokon keresztll mi szem-szajnak ingere.
Sikerllt sok ujdonsagot beszerezniink, de régen vagyott ritka
kincsekre is bukkantunk. Nagyon elvardzsolt a kilonbozé
nemzetek szines kavalkadja, akiket Osszekotott a jatékok
szeretete, és orilok, hogy ennek a kozdsségnek én is a tagja
lehettem par napig. Ugy gondolom, lehet, hogy ez volt az elsd, de
nem az utolsd Spielem. Remélem, a pénztarcdm most nem jajdult
fel erre a hirre. Végiil is lesz egy éve Gsszeszednie magat ebbdl az
idei sokkbal :).

Besty

Jotanéacsok/tippek/trikkok

» A szdllast id6ben foglald le, mert mar hetekkel, hdnapok-
kal a rendezvény el6tt elkelnek a kozeli helyek.

» ld6ben érkezz, minimum 1 draval a kapunyitas el6tt, mert
a parkolas bizony nehézkes lehet utana.

» Havan lehetdséged ra, csomagolj magadnak el6re szend-
vicseket, nasit, innivaldt, mert igaz, hogy bent is tudsz
enni, de baromi draga, nagyon hosszu a sor, és azt az id6t
tarsasozassal is toltheted.

» Vigyél magaddal egy nagyobb hatizsakot, mert zacskdk-
ban cipelni a tarsasjatékdobozokat eléggé farasztd. A nap
végére leszakad a kezed, és maceras a sz(ik sorok kozott
szlalomozni veliik Ggy, hogy ne liss meg senkit és ne sérdil-
jon a doboz sem.

» A must have Ujdonsagaidat rendeld el§ személyes esseni
atvétellel, mert kdnnyen Ggy jarhatsz, mint mi, és sold out
lesz id§ el6tt a kiszemelt jatékod.

» Van egy okos kis applikacié, Event Badger a neve, és a
hozzad legkdzelebb esé programokat talalja meg neked.
Amikor beléptem a Spiel rendezvénybe, akkor az egész
terilet térképét feldobta, amelyen ra is tudtam keresni
kiilénbozé jatékokra, amelyeket bejelolhettem utana a
térképen. igy kénnyebben és céliranyosabban odataldlsz a
must have jatékok helyeire. Megjegyzés: 1-2 esetben nem
volt pontos a hely megnevezése, de tébbségében mindig
a j6 helyre navigalt minket.

www.jemmagazin.hu



https://boardgamegeek.com/boardgame/234711/christmas-tree
https://boardgamegeek.com/boardgame/234487/altiplano
https://boardgamegeek.com/boardgame/194690/viral
https://boardgamegeek.com/boardgame/197376/charterstone
https://boardgamegeek.com/boardgame/230085/agra
https://boardgamegeek.com/boardgame/164928/orleans
https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/223555/scythe-wind-gambit
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SzOGYI ATTILA

EGY JATEK MECHANIKAJA SZENT ES SERTHETET-
LEN, MAGYARORSZAGON A KICKSTARTER MEG
GYEREKCIPOBEN JAR — TOBBEK KOZOTT ERROL ﬁ
BESZEL A VELE KESZITETT INTERJUBAN SzOGYI e
ATTILA, AZ AVE ROMA TARSASJATEK KITALALOJA. | f s

JEM: Sajat bevallasod szerint a tematikatdl szoktal indulni, akar Ujabb szabalyokat tennék bele, csak hogy a tematika
amihez sokat olvasol is. Mennyire komoly kutatémunkat kell és a torténelmi hiiség jobban megmaradjon. Az AVE ROMA
elképzelni? esetén ezzel szemben a mechanika miatt inkabb elengedtem
azt, hogy markansan megjelenjen kiilon a koztarsasag és a

SzA: ElsGsorban az interneten olvasok a témdban, de csaszarsag intézménye, ami arra a korra jellemzé volt.

kényvek is elé szoktak keriilni. Az AvE RomAhoz is készilt

irodalomkutatas. Persze a végeredmény ezzel egyitt egy JEM: Az AVE ROMA latvanyvilagat is te tervezted, pedig eredetileg
absztrakt dolog lesz, kiillondsen az euro tipusu jatékoknal, de  informatikus vagy, tehat nem sok kozéd volt a grafikdhoz.
azért mindig utananézek a hattérnek, hogy nagy tévedések Mennyire volt nehéz a rajzolas?

ne legyenek. A most készul6 PREHISTORYban példaul at is

kellett emiatt dolgozni néhany elemet. Eredetileg a k6korszak
elejére helyeztem a jatékot, am amikor a mechanikajaban
megjelent a taborépités, terjeszkedés, akkor at kellett
raknom a kdékorszak végére. A taborépités és a korabban
barlangrajzokat tartalmazdé akcié mar ellentmondast
jelentett, igy azok sziklarajzok lettek.

JEM: Ez azt jelenti, hogy bar a téma fel6l indulsz, azért el tudsz
térni az eredeti elképzelésedtdl, ha a jaték ezt megkivanja?

SzA: Euro tipusu jatékoknal konnyen el6fordul, hogy a
mechanika folérendelt szerepet kap, és a téman valtoztatni
kell. Szamomra a jaték m(ikodése az elsGdleges, igy olyat
nem teszek, hogy ragaszkodom a témdhoz, és egy jol
m(ikodé mechanikat dobok el. Egy ameri tipusu jatéknal
valészinlleg inkdbb a mechanikaval sz6szolnék tovabb, és

SzA: Bar gyerekkorban szerettem rajzolni, affinitdsom is
van a kreativ tevékenységekhez, de nem vagyok grafikus.
Rengeteg Youtube-videdra és photoshopos gyakorlasra
volt szikségem. Szeretek Uj dolgokat megtanulni, de az
sem utolsé szempont, hogy kezd6ként a jatékkiadasban
rengeteget segithet, ha az ember igyekszik minél tobb
dolgot maga megoldani. Ezen feliil azt vallom, hogy mindent
meg lehet tanulni, de legalabb megprobalni, legfeljebb
nem sikertl. A kudarcbdl lehet tanulni, de abbdl nem, ha
megfutamodsz.

JEM: Az, hogy programozo vagy, jelent valamit egy tarsasjaték
tervezése soran?

SzA: Egy programozasi feladat nagyon hasonlit a
jatékfejlesztéshez. Ittis algoritmusok vannak, és azok alapjan

m www.jemmagazin.hu




fut le a jaték. Az informatikus szemlélet segit megtalalni a Kickstarter jogi és szamviteli része is még gyerekcipében jar

hibdkat, kiértékelni az Osszes lehetséges jatékkimenetelt itthon. Sokat kell vele dolgozni.

az egyes mechanizmusokndl. Régen folyamatabrakat is

készitettem, de most mar azért intuitivabban tervezek. JEM:AjovGjanuarban szintén aKickstarterre ker(il6 PREHISTORYt

Egyébként szerintem barmilyen tervez6i szakma segithet a felraktad a Tabletopiara, ami egy virtualis jatékszoba: az

jatéktervezésben. Jobban at tudod latni a folyamatokat. emberek a vilag barmely részérél egyltt tudnak jatszani. Ez a
fajta tesztelés teljesen
egyenértékl azzal, amikor
a jatékosok osszelilnek, és

»EQy ameri tipusu jatéknal valoszinlileg inkabb a  icfigyeled sker?
mechanikaval szoszolnék tovabb, és akar Gjabb  sa: e most egy

. . . . probalkozas a résziinkrél,
szabalyokat tennék bele, csak hogy a tematika és  megiatiuk,  mennyire
. . e n s o e . " segiti a munkankat. A

a torténelmi hiiség jobban megmaradjon. nagy, komplexebb jatékok
tesztelése egy hosszabb

folyamat, és nem mindig

JEM: Egyszer azt nyilatkoztad, az Ave RomAnal a kiaddval konnyl osszehozni a tesztjatékokra az embereket. En
eredetileg hagyomanyos kiaddsban gondolkodtatok, aztan ugyanis Vacon lakom, a tobbiek viszont Budapesten. A
mégis a Kickstarteres megjelenés mellett dontottetek. Nem Tabletopian keresztlil elméletben akkor is mddunk van
rizikdsabb a Kickstarter? A sok befektetett munka nem biztos, tesztelni és fejleszteni, ha olyan kevés idénk van, hogy nem
hogy megtériil. lenne érdemes elindulnunk egy kozos talalkozéra. Ezen felll
kiterjesztheti a tesztelGk korét is. De ha csak annyit nyeriink
SzA: Rizikds, viszont ezzel tulajdonképpen atugrottunk par vele, hogy a kiaddn belili munkat gordilékenyebbé teszi,
lépcséfokot. Mi az alapoktdl kezdtik felépiteni a kiadot, kevesebb fizikai prototipust kell késziteni, mar megérte.

folyamatos tanuldssal. Az volt a terv, hogy a lehetGségeink
bdviilésével fokozatosan egyre nagyobb és 0Osszetettebb
jatékokat adunk ki. Ez viszont hosszi folyamat, és a
hagyomanyos mddon csak késGbb jutottunk volna el egy Ave Addm
RomAig. Kétségtelendil sokkal tdbb a munka a Kickstarteres
megjelenéssel. Bonyolultabb a feladat is. Magunk csinéljuk
a marketinget, 6ssze kell allitani egy bemutato videdt, nem
art talalni egy vloggert, aki leteszteli a jatékot, és akinek a
pozitiv értékelése szintén sokat nyom a latban. Ugyanigy
a kampdny utani utdmunka is tébb. Viszont, ha teljesil a
Kickstarter-kampanyban kit(izott cél, akkor nincs akkora
anyagi rizikd, hiszen a célosszegeket probalod ugy beléni,
hogy ne veszteséggel gyere ki a projektbdl.

JEM: Az AVE ROMA els6 kampanyat viszont le kellett allitanotok,
mert varakozdason alul teljesitett.

SzA: Utdlag mar tudjuk, az volt a legnagyobb baj, hogy a
kampdnyra nem lett kidolgozva a jaték grafikaja. Sokan nem
értették, hogy még csak a mechanika végleges és a grafikan
még dolgozunk. Ezért ledllitottuk, és két hét alatt teljesen

kellene megkérdezni, de amennyire én ldtom, ez nem bdrmihez szivesen
egyszer( torténet itthon. A kilféldi partnereink nem is leiilék
mindig értik, miért van sziikség ennyi papirmunkara, és a

készre rajzoltuk, illetve 1-2 més elemet is megvaltoztattunk. Szogyl Attila
Utana mar sikerilt is a kampany. Meg kellett tanulnunk, a
Kickstarter kicsit egyedi médon m(ikédik. Az embereket Eletkor: Kedvenc jatékszerzé:
kevésbé zavarja, ha maga a jaték még nem végleges, és 31 év Stefan Feld <
menet koézben, akdr a kampany lezarulta utan valtoztatsz . . =
rajta. A dizijnnal azonban érdemes késznek lenni, de Nemzetiseg: KedvEnCJa.tek: ||:
legaldbb bemutatni, hogy milyen lesz. Jobbak az indulds magyar Tzolk. in, Vll'iageéf <C
esélyei. Leghiresebb jatékai: Russian Railroads, >
Concordia, Trajan 0]
JEM: A Kickstarter egy viszonylag 0j dolog. A magyar jogrend, Ave Roma Kedvenc jatéktipus: N®)
szamvitel fel van ra késziilve? Utoljara jatszott elsésorban kézépnehéz UN-)
tarsasjaték: és nehéz euro jatékok, 1
SzA: Err6l inkdbb a kiadéban ezért felel6s személyeket Heaven & Ale de tulajdonképpen N
o
L
|—
2
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Koszonjik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
57. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését januar 1-re tervezziik.

17 S

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

Tordel6szerkesztok: SzSgyi Attila, Geri Adam és
Porvayné Torok Csilla

Olvasdszerkeszt6k: Horvath Vilmos és Rigler LaszIé

Korrektorok: Kiss Csaba, Latranyi Réka és Porvayné *j,-
Torok Csilla

Jelen szamunk cikkeit irtak: Belevari Eszter (Besty), /’
Fronek Antal (Anti), Geri Addam (Adam), Horvath

Vilmos (Vili), Kiss Csaba (drkiss), Porvayné Torok Csilla ey *,,;:;
(Lanatie), Rigler Laszl6 (F6nix) és Varga Attila (maat). - R 4 5 (M

Hirszerkeszt6: Rigler Laszld (F6nix) [ —— o

Programozé: Sz6gyi Attila cOIOI'diSi

A képanyagot dsszeallitottak: Belevari Eszter, Fronek gyorsnyomda
Antal, Geri Adam, Horvath Vilmos, Kiss Csaba, L
Porvayné Torok Csilla és Rigler LaszI6. Colordigi gyorsnyomda

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerz6je hozzajaruldsdval hasznalhatd fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirdk tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rél
szarmaznak.

Elérhetdség: jemmagazin@gmail.com.

Me——
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