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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

Itt az Ujév, a 2018-as év elsé napja. A jelen allas sze-
rint a tarsasozas egyre népszer(ibb szérakozasi for-
ma, most mar hazdnkban is, hala az égnek. Es ahogy
az el6rejelzések mutatjak, ez igy marad idén is, sét,
taldn elérjik, hogy egy hosszu tavu trenddé valik, igy
orilhetink, hogy ennek a folyamatnak a kezdeténél
,babaskodtunk”.

Ehhez nagyban hozzajarul az, hogy ujfent min&ségi
jatékokkal jatszhatunk, a 2017-es Uj megjelenések
ugyanis ismét magas szinvonalat és valtozatossagot
képviselnek.

Tavaly el6tti, de a tavalyi Essen Spiel keretében bemu-
tatott jaték a kelta mondavilagban jatsz6dé MEDURIS.
Az északi vidékek kedvelGinek rogton itt van két to-
vabbi kiadas is: az egyik a gazdalkodds NUSFIORD, a
masik a magyar uUjdonsag, a szdmsorokat létrehozé
VIKING TURISTAK.

Az Grben koldnidkat alapitd vallalkozasok témajara
épit egy Uj megjelenés, a REWORLD. A TULELOK SZOVET-
SEGE a MIARS TERRAFORMALASA csapatanak legutébb
megjelent jatéka - egy kicsit meglepden zombis té-
maval. Az évszakot tekintve kakukktojas a legujabb
tetrisz-klon, az INDIAN SUMMER.

Végiil a szilveszteri hangulatot bizarr médon meg-
kozelit6, kevésbé az éjfélt elitdé harangot koszontd,
mint az egész harangtornyot a levegbbe repiteni
szandékoz6 jaték, az IDOZITETT BOMBA.

Szemfiilesebb olvasdink észlelhetik, hogy mostani
lapszamunkbdl bizony kimaradt egy cikk, mégpedig

Klubok! Kiadok! Figyelem!

a vilag kordli sorozat aktualis darabja, valahonnan az
USA keleti partjarél. Meg kell, hogy nyugtassunk min-
denkit: 1. még nem értiink ki Amerikabdl és 2. még
nem ért véget a sorozat (f6leg nem ilyen kurtan-fur-
csan). Egészen egyszerlen a kardcsony egy csala-
di Unnep, amit otthon szokds tolteni, mi tehat nem
utaztunk tovabb, inkabb hazatértiink; majd a februar
1-i szamban folytatjuk utunkat.

A jatékszerz6ket bemutatd cikkek kdvetkezé darab-
jdban a MINDCLASH két tervezGjével olvashattok egy
interjut.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat, és jatsszatok mi-
nél tobbet!

Jo jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok

szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatoé ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.

percet, de tarthatnak egy éraig is. =

Gamer ja'tékok _ Komp|exebb Szabé|yl:I vagy el- Partija'ték'ok - plyan Jétékok, a”mlkben a |egf6bb Cél,
q melyiiltebb gondolkozast igényls jatékok. Jatekidejiik & hogy Jol erezzik magunkat., Fészerepben a kommu-
f6I oratol akar tobb oraig is tarthat. nikacio, az Ugyesség, a kreativitas és az improvizacio.
— \ Tobb fével az igaziak.
‘ Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, | ‘
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de Logikai jatékok - Egy- és kétszemelyes fejtdrok vagy
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par & absztrakt gondolkodast igényl8 taktikai jatékok.
—

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-
@ koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
| érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.

N e——————————————————————————————————

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.



http://jemmagazin.hu
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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ISMERTETO

NUSFJORD

ELGRE LESZOGEZEM, NEKEM TETSZIK A JATEK. ES HA VALA-
KINEK A CIKK OLVASASA KOZBEN EZZEL ELLENTETES ERZESE
LENNE, AZ CSAK A KEPZELETE SZULTE TEVESZME.

ADOTT EGY SZERZO, JELEN ESETBEN UWE MESTER, AKI FEL-
TEHETOEN IMAD KAPALNI ES VARRNI, MIVEL A LEGTOBB JA-
TEKABAN REPAT, TOKOT, BABOT KELL ULTETNI, ARATNI VAGY
EPPEN FOLTOKAT KELL VARRNI TAKAROKRA, VAGY A KERTBE.
ERRE MOST JON EZZEL A HALASZOS JATEKKAL, SE REPA, SE
FOLT, DE MEGIS AZ AZ ERZESEM, HOGY NEM ESETT MESZ-
SZE A SAJAT FAJATOL. TOBBSZORI NEKIFUTAS UTAN VETTEM
A BATORSAGOT, ES SZAVAKBA ONTOTTEM ERZESEIMET A
NUSFJORDDAL KAPCSOLATBAN. A CIKKBEN SOKSZOR FOGOK
UTALNI A CIKK ELS6 MONDATARA , ELSO MONDAT”-KENT, ES
EZ NEM LESZ VELETLEN.

KASZA, KAPA, ES A NAGY HALO...

A szerz6 sok remek jatékkal lepett mar meg minket, rajongdkat,
és ezek kozul is két f6 csoportot kilonboztetek meg. Az egyik
a ,kitolteni minden lehetséges zugot” mechanizmus, a masik
a ,van 3 akciéd, de ugyis kevés lesz” mechanizmus. Nos, az
emlitett jaték ez utdbbi kategdridba tartozik, és én még ugy
is szoktam jellemezni, hogy agricdlas jaték. Nem véletlen,
mivel a NUSFIORD erBsen hajaz el6djére, miszerint fix akcidkat
valaszhatunk felvaltva, és mikorra belelendiilnénk, mar nincs
tobb munkasunk, azaz korongunk. Mire kezdenénk kiteljesedni,
pont addigra lesz vége a jatéknak és mindig sziikséglink lenne
legaldbb még egy korre, de nincs tébb.

A jatékszabaly olvasasa kozben felmerilt a kérdés bennem: ez
miben mas, mint az AGRICOLA? Nem sokban, de mégis mas. A
tablat nyugodtan kicserélhetnénk, mivel itt is fix akciohelyek
vannak, no meg a kartyak adta variaciok kavalkadja. Egy masik
tablan az épuletek vannak, egy harmadikon a karakterek, akik
majdnem olyanok, mint az épliletek, csak ezek éppen allé lapok,
mig amazok fekvék. ,,Els6 mondat!”

NA, AKKOR MENJUNK PECAZNI!

A jatékosok haldszokat alakitanak, akik igyekeznek minél tobb
halat kifogni, meg fat kivagni az erd6kben. Mi van? Haldszat
és favagas? A jatékban 3 nyersanyag van; hal, fa, pénz. A
halat spontan égésszerlien csak ugy kapjuk minden koériink
elején, a fat termelni kell az erdeinkben, pénzt meg ezek
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kovetkezik, hogy van egy farmunk, akarom mondani egy
erdénk, ahol kezdetben harom 2 egységhdl all6 erdGlapka
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talalhatd, és a tobbi hely Uresen tatong; varja, hogy hazakat
épitslink rajuk, vagy Ujabb erdéket telepitsiink. Ezen kiviil van
egy hajomezénk, itt tudjuk fejleszteni halaszflottankat, és egy
masik tablankon munkatérsainkat tudjuk tarolni, akik nekiink
dolgoznak, de serényen. A f6 akciok tablajan van erdételepités,
erdbkivagas, hal szervirozdsa a kozeli haldszcsardaban,
munkaerd felvétele, épités. Ezeket az akcidkat tudjuk valasztani
koreinkben, pontosan 7 fordulé alatt, fordulonként 3-at.

AMIKOR SORRA KERULUNK

Amikor sorra kertlink, pontosan egy akcidjelol6 munkdasnak
nevezett korongot tehetlink a még elérhetd akciok egyikére,
ami lehet a kozponti tablan, vagy a sajat tablankon elérhetd
kartyainkon. Mint azt fentebb emlitettem, fara nagy sziiksége
van a halasznak, ezért azt meg kell termelni. Az egyik akcio
2 egységnyi fat enged ultetni egy helyre, egy masikkal meg
kivaghatunk egy erdét, és kapunk 5 fat (AGRICOLA). A hajokat
féként faért tudjuk beszerezni; minél nagyobb a megvételre
kijelolt hajo, annal tébb faba kerdl (LE HAVRE), no meg halba és
pénzbe. A megvasarolt hajokat a flottank savjan elhelyezzik, és
ezzel tudjuk novelni a forduld elején szerzend6 halak szamat.
Eleinte 3 halat kapunk, aztan ez hajéink szamatdl fliiggéen akar
12 is lehet koronként. A hajok a jaték végén gy6zelmi pontot
fognak adni.

Fara még az épuleteknél is sziikséglink lesz, persze halra és
pénzre is. Az éplileteket a tablankra tessziik, ott szabad helyeket
foglalva. Es persze az épiilet épitése akcidra kell munkas
korongunkat letenni ehhez. Senkit ne tévesszen meg az, hogy
az épuleteken kizardlag szoveg talalhato, épuletnek szikranyi
nyoma sincs. Ezek az épiiletek azonnali, folyamatos vagy jaték
végi extrakat adnak, no meg némelyik tovabbi pontokat, vagy
éppen minusz pontokat (GLASS ROAD).

www.jemmagazin.hu

A halat el tudjuk adni a helyi csardaban, ahol tanyérokra kell
szervirozni a friss fogast. Megfézni nem kell, csak a tanyérra
tenni. ,,Els6 mondat!” Ez egy hosszu asztal, ahol tébb hely van,
és minél tobb tanyért toltink meg, annal tobb hal kell hozza. A
szabaly igen egyszer(: egy hal a tanyérba, a tobbi a kozosbe. Az
elsé helyre 1, az utolséra 4 hal kell, igy ha valaki sok halat fogott,
az sok tanyért tud megtolteni. Minden szervirozasért 1 arany jar
(CAVERNA, LE HAVRE).

A munkasok, na, azok ingyen vannak. Hogyhogy? Amikor
munkast fogadunk fel, azonnal el kell venni az étterem legutolso
asztalan |évg halat, és ratenni a munkas erre kijelolt helyére.
Azonnal aktivalddik, és varja a tovabbi utasitdsokat. KésGbb
a sajat készletlinkben 1év6 halakat kell ratenni a kartyara, és
amint 3 lesz rajta, azonnal egy visszakerill a készletiinkbe, a
tobbi a kozosbe megy. Munkasainkat csak mi hasznalhatjuk.
Tovabbi extra akcidkat adnak minden kombinacidban. Van még
egy akcid, ami nekem olyan, mintha maradt volna egy hely a
tablan, és kellett oda valami.

Mindenkinek van a jaték elején 5 jel6l&je, amibdl 2 képpel felfelé,
3 pedig lefelé van el6ttiink. Amikor a forduldk elején megkapjuk
a halainkat, egyet-egyet ra kell raknunk a felforditott jelol6kre,
egyet a munkasainkra és a tobbit a haldszkunyhdnkba, ami a
tablankon taldlhatd. Itt maximum 8 hal lehet, igy ha tobb jott
Ossze, a folosleget a kozosbe kell dobni. No, ezeket a leforditott
tokeneket tehetjik a tablara felforditva, és azonnal kapunk 2
érmét. No meg amikor halat kapunk a forduldk elején, ezekre
is kell tenni bel6lik egyet. Viszont ezt a tokent valaki megveheti
1 érméért, igy neki adunk egy halat a forduldk elején, vagy ha
mi magunk vessziik meg, akkor magunknak. Igazabdl ez az akcio
amolyan tok folosleges akcio, mivel a képpel lefelé 1évék a jaték
végén -1, mig a felforditottak +1 pontot adnak. Nem sok értelmét
ldtom ezeket betenni, hacsak nincs nagy sziikség pénzre. ,ElsG
mondat!”
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ES AKKOR?

Nagy vonalakban ezek a lehet&ségeink vannak, meg az éplletek
és karakterek specialis képességei, amelyek ezeket kombinaljak.
Tobb jaték utdn, remegd hangon ki merem jelenteni, hogy
épuletet épiteni nem éri meg. Ha mondjuk rahajtok a hajdkra és
rengeteg halat szerzek, akkor karakterekkel és a szervirozéssal
konnyedén lehet nyerni. A jaték végi értékelGépiletek
véletlenszerlen kerlilnek hozzank a 4. forduldban, és ekkor mar
szinte biztosravehetjiik, hogyjé esetben egyet tudunk teljesiteni.
Ha szerencsénk van és sok pénziink, akkor 2-3 épuletet is tudunk
érvényesiteni. A be nem épitett vagy erdével telepitett helyek
-1 pontot adnak, ezért érdemes feltélteni azokat (Glass Road).
Mig fat ingyen kapunk, és rogton két mezét lefednek, addig az
épuletek koltségesek, és egy helyet foglalnak. Elképzelhetének
tartom, hogy nagy szerencsével az, aki épiletek épitésére adja a
fejét, tud nyerni, de akkor nagyon 6ssze kell jénnie mindennek.
Mivel az éplletek is véletlenszerien keriilnek a jatékba, ez nem
s@rlin torténhet meg. ,,Els6 mondat!”

Nekem sikerilt 3 épulettel, egy teljes hajoflottaval tetemes
elényt szereznem egy 10 épiiletettel rendelkez6 jatékos ellen,
akinek az egész jaték alatt annyi hala és faja volt, hogy csak
na, viszont a gy6zelemért meg sem kellett eréltetnem magam.
Monoton kévettem a protokollt, sima gy6zelem lett a vége. A
megmaradt halak, fak semmit nem érnek a jaték alatt, igy egy
olyan épuletkombd, ami ontja ezeket a javakat, tulajdonképpen
nem sokat ér a jaték harmadik negyedétél. Azt nem mondom,
hogy a jaték elején nem jon jél az a sok minden, de annyira azért
mégse.
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OSSZESSEGEBEN

A jaték szép és igen lajtos. Ha mondjuk az AGRICOLA a gamer, a
HoBBy valtozat a haladdbb csaladoknak szol, akkor a NUSFIORD a
kezd& csalddoknak javallott. Kevés akcidhely, egyszerl kombdk,
gyors jatékmenet. Nem taldltam semmi Ujat a jatékban, mégis
szeretem, és jo jatéknak tartom. El6nye a jatéknak, hogy egyedidil
is lehet jatszani, viszont a doboz tanusaga szerint 12 éves kortdl
ajanljak. Szerintem 8-9 éves gyerekek is siman megbirkéznak
vele. Azt nem mondanam, hogy ez lesz a leg, de szinte barmikor
el6kerilhet, mivel nem folyatja szét az agyamat. Ez az én
koromban mdr szempont, ezért o6rilok, hogy megsziletett az
AGRIcOLA HoBBY family verziéja. ,Els6 mondat!”

J6 jatékot!

drcsaba

NUSFJORD

T S ST AT

Tervez6:
Uwe Rosenberg

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Mayfair Games

Kategoria:
eréforrds gazddlkodds, munkdslehelyezds
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http://www.mayfairgames.com/products/nusfjord
https://boardgamegeek.com/boardgame/234277/nusfjord

WOLFGANG KRAMER Az EUROPAI TiPUSU TARSASIATEKOKAT |

TERVEZOK NAGY OREGJE. OTSZOR NYERTE MAR EL A SPIEL DES

JAHRES DIJAT, ES OLYAN LEGENDAS JATEKOK FUZODNEK A NEVE-
HEZ, MINT AZ EL GRANDE VAGY A PRINCE OF FLORENCE. SZERET

TARSSZERZOKKEL EGYUTT DOLGOZNI, MICHAEL KIESLINGGEL |

MAR OLYAN NAGY SIKERU JATEKOKAT ALKOTTAK, MINT A
TIKAL, A THE PALACES OF CARRARA, A PORTA NIGRA VAGY AZ
ASARA. iGY TERMESZETES, HOGY FELFIGYEL A TARSASJATEKOS
VILAG, HA UJ JATEKKAL JELENTKEZNEK. U) KOZ6S MUNKAJU-
KAT, A REWORLDOT A PIATNIK PELDAS GYORSASAGGAL MEG
IS JELENTETTE MAGYARUL. HA EHHEZ HOZZAVESSZUK, HOGY
MICHAEL KIESLING IDEN MEGJELENTETTE A HEAVEN & ALE-T
(AMIT A PIATNIK SZINTEN KIADOTT MAGYARUL MENNYEI SER
NEVEN), A RIVERBOATOT ES AZ AZULT (AMIT A HiIREK SZERINT
A GEMKLUB FOG MAGYARUL KIADNI), CSAK KAPKODJUK A FE-
JUNKET. PERSZE, HOGY CELUNK SZEP SORBAN MINDET KIPRO-
BALNI ES A JATEKOKROL BESZAMOLNI AZ OLVASOINKNAK.

KRAMEREK AZ URBEN

A szerz6kt6l meg nem szokott mdédon a REWORLD egy sci-fi
témaju tarsasjaték. A jaték hattértorténete szerint Eurybia
bolygdjat kell lakhatéva tenni, ehhez a szallitéhajonkra
kilonféle egységeket kell bedokkolni és ezekbdl varosokat
alapitani kiilonb6z6 éghajlatd teriileteken. A jatékot az nyeri, aki
a legnagyobb varosokat alapitja és az egész bolygora kiterjedd
védelmi haldzat létrehozasabdl a legjobban kiveszi a részét.

A jaték két jol elkilonithetd részbdl all. Az els6 részben
modulokat kell felpakolnunk a szallitéhajonkra, majd a masodik
részben sorban lepakoljuk ezeket a varosok alapitdsahoz. Az
elsd részhez 20 modult felhelyeziink a tablara és mindenkinek
osztunk a jatékosszamnak megfelel§ (rhajos tiszt kartydkat,
amelyek egyt6l otig vannak szamozva, és ezekkel tudjuk a
rakomanyokat elvinni.

ELSO RESZ: FELPAKOLAS

Minden modul alatt van egy kartyahely, ahovd az egytdl otig
szamozott kartya barmelyikét lerakhatjuk és utana a lerakott
szamnak megfelel6 szamu dokkoloteriletre rakjuk azt a
szallitohajonkon. Ha a modul alatti kartyahely mellett mar van
kartya, mert a szomszédbdl vittek el modult, akkor olyan kartyat
kell letenni. Ha nincs, akkor barmilyen két kartyat lerakhatunk
és ilyenkor a felllre tett kartya szama mutatja, hogy hova kell
bepakolnunk a rakomanyt. Ha mindkét oldalon van mar kartya,

akkor mindkettéhoz kell alkalmazkodnunk. Ha ugyanolyan
szamu kartya van mindkét oldalon, akkor elég egy ugyanolyan
szamu kartya, ha pedig kiilonb6zd, akkor ezt a két kartyat kell
letenniink, hogy elvihessiik a modult. Ha nincs megfelel§ értékd
kartyank, akkor két barmelyikkel itt is helyettesithetiink.

Ezen kiviil a kezdGjatékos jelz6t elvihetjiik barmilyen kartyaval,
és aki elviszi, kap még egy pontot is. Ha mar mindenki passzolt,
mert mar nem tud, vagy nem akar tébb modult vinni, akkor
Ujabb 20 modult rakunk fel a tablara és tjabb kartyakat kapunk.
A jatékosszamnak megfelel6 szamu koroket lejatsszuk, igy
mindenki szallitdhajdja tele lesz kiilonféle rakomanyokkal.

MASODIK RESZ: LEPAKOLAS

A jaték masodik részében lepakoljuk az elsé részben berakodott
modulokat. A lepakolast mindig az egyik sor utolsé moduljaval
kezdjik; mi dontjuk el, melyik sorunkbdl, de mindig csak
az utolsot. Az egyik modulfajta a terrabotok, amik 6nalléan
atrepilnek és Uj varost alapitanak. A-tdl E-ig jelezve mindenkinek
5-5 varosa van. A terrabotok a rajtuk jelzett bet(inek megfelel
varost novelik. Masik fajta modul az épitGegységek, ezek
kiilonboz6 fajtait kialonboz6 szinekkel jelzik. Mi dontjik el,
hogy melyik épitGegységet melyik varosba tesszik, de egy
varosban csak azonos szinli egységek lehetnek, kivéve a fehér
szinli mez6gazdasagi egységek, amelyeket barmelyik varosba
lehelyezhetjuk, fuggetlenil attdl, hogy ott van-e mar mas szini
épitGegység, illetve nem szikséges minden fehér egységet

ISMERTETO - REWORLD



http://jemmagazin.hu/el-grande
http://jemmagazin.hu/tikal
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem05-2013-augusztus
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem36-2016-marcius/
http://jemmagazin.hu/asara
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ugyanabba a vérosba elhelyezni. Sajnos az épit6egységek nem
tudnak maguktdl mozogni, ezért egy masik modult, az (irsiklokat
kell hasznalnunk, hogy az épit6egységeket a helyikre vigyik. Ha
valamelyik sor végén (irsikl6 van, akkor azt levessziik és egy vagy
két épit6egységet szintén valamelyik sor végérél atvihetiink
vele. Vagy pedig megforditjuk, akkor a bolygd pajzsfalat tudjuk
veliik novelni.

A modulok utolsé fajtdja a szatellitek, ezeket vagy pontozdként
hasznaljuk (pl. 2 pontot ér minden ,A’ varosunkban lév§
épllet a szatellit megjelenésekor), vagy szintén a pajzsfalat
novelhetjik velik. A masodik rész addig tart, mig mindenki az
Osszes moduljat at nem vitte, illetve ha épit6egységilink beragad
a sor végén, azokat ki lehet dobni, mivel 6nalléan nem tudnak
atrepdini.

VEGUL PEDIG A PONTOZAS

A jaték végén pontozas torténik: minden varosnal megnézziik,
kinek van a legtobb éplilete, illetve kinek van a legtobb pajzsa,
és ezeket egyesével lepontozzuk. Két jatékos esetén csak az
elsé helyezett kap pontot, hdromnal az els6 kett6, négynél
az els6 harom. Ezen kivul a jaték soran pontokat kapunk,
ha terrabotokat visziink el, illetve vannak un. telepeshajok,
amelyeken gy6zelmi pont feltételek vannak (pl. 5 pontot ér,
ha te vagy az elsG, akinek 5 pajzsbdl allé védelmi vonala van, 5
pontot ér, ha te vagy az els6, akinek a telepes-teriiletén legalabb
3 mezGgazdasagi épitGegység van). A jatékot természetesen az
nyeri, akinek a legtobb pontja van.

A REWORLD gyakorlatilag egy szettgy(ijtoget6s jaték, amelyben
az kap tébb pontot, aki az egyes szettekbdl tobbséget szerez. A
jaték sci-fi témaja csak kozvetetten jelenik meg, ezért senkinek
nem ajanlom, aki csak a témadja miatt szeretné a jatékot, mert
ez a szettgy(jtogetés mas témadval is ugyanigy miikodne. ElsGre
nehéz atlatni a jatékot, mert az ember csak arra koncentral, hogy
minél tdbb modult vigyen, kell hozza egy-két parti, hogy jobban
atlassuk, hogy mit és mivel vigyiink el, és igy melyik dokkba kertil
majd bepakolasra. A jaték kozben a lepakolasndl pontot add
telepeshajok koziil az 6sszes kint van, bar elsére nehéz atlatni, de
egy-két jaték utan mar kdnnyen tudunk figyelni ezekre is.

A jatékot 2-4 jatékos jatszhatja és minden jatékosszammal
jol m(ikodik. Persze egy olyan jatékossal, aki szeret mindent
pontosan kiszamolni, elhtzdodhat a jaték, de egyébként par
jaték utan mar elég porg6sen megy. Nagynev( tdrsasjaték-
szerz6k (WOLFGANG KRAMER és MICHAEL KIESLING), nagy nevdi
illusztrator (MICHAEL MENZEL), j6 minGségl kiaddsairdl hires
kiadok (EGGERTESPIELE, PIATNIK), tehdt minden adott egy kivald
jatékhoz, és mégse. Inkabb csak egy jo iparos munka, semmi
kiemelked6. Valdszinlileg én vartam tul sokat azoktdl, akik
Osszehoztak ezt a jatékot és ezért okozott szamomra csalédast a
kozépszerlisége. Egyaltalan nem rossz jaték a REWORLD, de nem
is lesz a szerzGparos legsikeresebb jatéka. Mindenesetre akik
szeretik e szerzGk jatékait, mindenképpen tegyenek vele egy
prébat, hogy azokhoz képest mit nydjt nekik a REWORLD.

Wolfgang Krdmer

REWORL ¥

Michael Kiesling

Reworld

Tervez6:
Wolfgang Kramer és Michael Kiesling

Megjelenés:
2017

Kiadé:
eggertespiele, Piatnik
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MEDURIS

SZERENY VELEMENYEM SZERINT SZEP CSENDBEN EGY NAGY-
SZABASU TARSASJATEK-FORRADALOM ZAJLIK A VILAGBAN
ES SZERENCSERE HAZANKBAN IS, ES AKI ERTO SZEMMEL ES
FULLEL FIGYEL MINDENFELE, MEGLATJA ENNEK JELEIT. CSAK
HOGY PARAT EMLITSEK: A BOARDGAMES KATEGORIA A
KICKSTARTEREN ISZONYUAN POROG, GYAKORLATILAG EGY-
KET NAP ALATT TELJESULNEK TAMOGATASI CELOK, ES EXTREM
ESETBEN (DOLLAR) SZAZEZREKET LEHET BESZEDNI EGY-EGY JO
JATEK MEGVALOSITASARA, AKAR EGY EVES KIFUTASI IDOVEL

PONT A HABA?

Nekem ebbe a trendbe illik bele az, hogy kordbban egyaltalan
nem a tarsasairdl ismert HABA cég ugy dontott, hogy belevag,
és mostanaban tobb olyan jatékot is kiadott, amelyek nem a cég
korabbi profiljdba vagnak. ADVENTURE LAND, KARUBA, IQUAZU és
most a MEDURIS. Erdekesség, hogy a jaték 2016-0s, mégis az
idei esseni kidllitdson mutattak be a széles kozonségnek, igy de
facto idei jatéknak is beillik.

A jaték kivitelezése pazar, szemet gyonyorkodtetd, szinpompas,
igazi izgalmas latvanyvilagu csaladi jaték. Szinek, formak, lapkak,
kis hazak stb. Csak azt sajndlom, hogy pont a templom és a
druida nem igazi figurak, csak kartonlapkak talpban. Szerintem
nem itt kellett volna spérolni az anyaggal.

$10+ ®2-4 O75

IS. AZ, HOGY UJ MAGYAR TARSAS KERUL A PIACRA, MAR NEM
IS MEGLEPO, SZAMUK EVENTE KB. EGY TUCAT, HOGY GOM-
BAMOD SZAPORODNAK A TARSASJATEKOS BLOGOK, VLOGOK,
KRITIKUSI, ERTEKELOI VIDEOK ES MEG SOROLHATNAM. HA
VALAKI MA TARSASJATEKOZNI SZERETNE, NEM KELL SOKAT
KERESNIE, AKAR AZ OT EVVEL EZELOTTIHEZ KEPEST IS SOKKAL
KONNYEBBEN TALAL KLUBOT. ES TALAN A LEGFONTOSABB: HA
18 EVES KOR FELETT VALAKI AZT MONDJA, HOGY TARSASO-
ZIK, EGYRE KEVESBE NEZNEK RA FERDE SZEMMEL.

MUKELTA VILAG

A jaték alapsztorija szerint a MEDURIS hegy |abanal épitkezé
keltak vagyunk, akik kunyhodkat, illetve azokbdl telepiléseket
hoznak létre, hogy aztan, amikor a druida elmegy a kunyho
el6tt, neki aldozatot bemutatva részesiiljenek a kegyeibdl
(vagyis a gy6zelmi pontokbdl).

El6késziletként minden jatékos kap egy paravant,
jatékosszamtol fuggden sajat szinében 8 vagy 12 kunyhdt, 2
templomot, 2 munkdst, 1 gy6zelmi pontjelzét (ez az 5-6sr6l
indul), és a 4 lehetséges eréforrasbdl (k6, fa, réz, gyapju) egyet-
egyet. A tablan korbemen6 mez6kre véletlenszerlien elszérunk
6 bonuszlapkdt, a druidat a kezd6mezgjére tesszik, feltoltjik az
eréforrasterileteket, és kezdédhet a jaték.
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tisztasaggal kapcsoltak 6ssze.

Forrds: Wikipédia

Kezdetben minden jatékos lerak egyet-egyet a munkasaibdl az
egyik er6forrdasmezére. Itt a masodikként érkezé az elsé vallara
all, stb.; egy helyen max. 3 munkas allhat.

A jatékosok Orajards szerint kovetik egymast. A soron |évd
jatékos akcidja 2 részbdl all. EIGszor dob a kockaval, és a kidobott
er6forras szerinti mez6rél az vesz el egy er6forraslapkat, akinek
ott munkasa all, minden munkas utan egy lapkat. Ezutan a
jatékosnak van még egy akcidja, de itt mar valaszthat:

» Athelyezi munkdsat egy masik eréforrasmezére, és ott
megint elvesz eréforraslapkat. Ekkor azonban az elsé
szinten allé6 munkas utan 1-et, a masodik utan 2-t, a
harmadik utdn 3-at. Itt kap jelent&séget az, hogy kinek
melyik szinten all a jatékosa.

» Kunyhot épit. Kivalaszt egy barmilyen lires mez6t a kor-
befutd mezbk kozl, kifizeti az ott feltiintetett 2 er6for-
rast, és lerakja sajat szinl kunyhojat. Barmely 3 lapka
egy tetsz6leges er6forrasnak szamit. Ezutan elveszi az
ahhoz a mez6hoz tartozd régidjelzé lapot, amit mindig
azt tart maganal, aki utoljara épitett ebben a régidban
(egy régié rendesen kb. 4 mez6t foglal magaban).

» Templomot épit. Ennek

er6forras-koltségét.

EPITKEZNI EGYRE NEHEZEBB

Ez mondjuk manapsag tény, de ebben a jatékban is igy van,
ugyanis amint egy kunyhot egy vagy tobb meglévé mellé
tennénk le, az épitési koltségét annyiszor kell pluszban kifizetni,
ahany kunyhdbdl all a mar meglévé telepllés (azaz 1 ott |évd
kunyhd mellé épitve kétszeres arat, stb.) Ez extrém esetben
nagyon megdragithatja az épitést, amikor pl. két nem 6sszefiiggd
teleplilést mi épitlink egybe, ilyenkor horror arat fizethetlink az
egy szem 0j kunyhoért.

ugyanigy megfizeti az

Es ez miért éri meg? Persze hogy megvan az oka. Az pedig
nem mas, mint hogy mig egy telepiilés minél nagyobb, annal
dragabb oda épitkezni, viszont annal tébb pontot is ad. Hogyan?
Ugy, hogy minden Uj kunyhé és templom épitésénél a druida
elindul beszedni a felajanlasokat. Az elsé harom |épést még csak
a sajat kis kovein teszi meg, majd a 4. éplletnél kilép a korben
futd osvényére és addig szalad, amig az els6 kunyhdhoz nem
ér. Ott pedig az els6 kunyho utan elkéri megint azt az arat, amit
a megépitésért kellett fizetni (2 nyersanyagot), viszont annyi
pontot ad, ahany kunyhdébdl a telepulés all. Majd tovabblép a
masodik kunyhdéhoz, és igy tovabb, addig, amig a teleplilésnek
vége nincs, vagy egy templomhoz nem ér.

Vildgos: a templomok szakaszoljak a telepiléseket, és teszik
kifizethet6vé a teleplléshez valé csatlakozast dgy, hogy
megszakitjdk a kunyhdk lancolatat. A druida mozgatdsa soran

A druiddk a kelta vallds papi rendjét alkottdk az 6korban az Alpoktdl északra és a Brit-szigeteken
é16 kelta tarsadalmakban, amig a vallast ki nem szoritotta a Rdmai Birodalom hite, illetve a keresz-
ténység. A druida szertartasok a gallok kulturajanak is részét képezték. A druiddk egyszerre voltak
papok, dontébirdk, gydgyitok és tuddsok.

A druidak tébb istenben hittek, ugyanakkor az istenek kozt tiszteltek bizonyos természeti eleme-
ket is, mint a nap, a hold, a csillagok, tolgyfak, egyéb novények — mint a fagydongy és a magyal —,
ligetek, hegycsucsok, patakok, tavak. A tliz tobb istenség jelképe volt egyszerre és a nappal és a

pedig értékeljik az addig lerakott kunyhdkat. Ha valaki csak az
egyik er6forrast tudja a druidanak felajanlani, csak 1 pontot kap,
de ha egyet sem, akkor 1 pontot veszit. Viszonylag kis retorzid,
ahhoz képest, hogy mennyit hozhat az, ha viszont mindkét
er6forrast meg tudja fizetni a jatékos. Nagyon csaladbarat
megoldas!

ES A DRUIDA CSAK FUT KORBE-KORBE

Nagyjabdl ennyi a jaték, meg persze apro szabalyok (mit adnak
a boénuszlapkak, pl. 2 pontot, ingyen épitést stb.), és az, hogy
amikor a druida korbeér, és atlép a nagy folydn, 1-1 pontot kap
minden jatékos a nala Iévé régidjelz6-lapkak utan.

A jaték vége elég furara sikeredett szerintem, itt ugyanis amint
valamelyik jatékos az 6sszes kunyhodt és templomot megépiti,
még minden utana jovd jatékosnak van egy normal kore. Aztan
megjeloljik a druida aktudlis helyét, és a nagyszakalli Urge
fut még egy nagy kort (hogy birja ennyi évesen, szerintem
tuti neki is van egy ilyen asterixes varazsfézete); ilyenkor még
egyszer végigértékeli az Osszes kunyhot/telepulést. Na erre
az id6re érdemes még tartalékolni er6forrasokat, mert sok
minuszpontot lehet itt beszedni, ha valakinek iires a kamraja. Es
csak ugy délnek még a pontok, ugyanis minden templom utén
annyi pont jar, ahany kunyhd téle jobbra és balra all. Valamint
a régiojelz6-lapkak is pontot hoznak, de nem am egyet-egyet,
mint eddig: hanem annyit, ahanyadik a lapka, tehat a 2. mar
kett6t, a 3. meg mar harmat.

Ezutdn a pontesd utan megnézziik, kié a legtobb és az nyer.




VILAG KELTA KUNYHOI, EGYESULJETEK!

Sok szempontbdl illetheti dicséret a jatékot, par vonatkozasban
pedig kritika.

1. Orém latni, ahogy egy kordbban nem erre szakosodott
kiado kiruccan a (hozza képest) komolyabb jatékok tere-
pére, és ott elég jokat alkot.

2. A jaték valdban csaladi, a Tarsasjatékok Unnepén volt
szerencsém egy allé napon keresztiil jatszatni a jatékot,
és még azok is, akik az elején huzdédoztak, belelendiiltek
és élvezték.

3. Ajaték kialakitasa szép. Vitan felul all, hogy a HABA felis-
merte, erre a piacra sok év formailleszt6s babajaték for-
galmazas utan csak ugy tud betorni, ha szép dolgokat ad
ki a keze kézul. Ehhez fel is bérelték MIGUEL COIMBRAt,
akinek a szépérzékét olyan jatékok dicsérik, mint a 7
CSODA és annak mutdciodi, a CARGO NOIR, a CYCLADES, a
GIANTS, az IMNHOTEP és még sok-sok szép doboz.

4. J6 a mechanika, figyelni kell a készleteinkre, egyértel-
mden minél nagyobb telepiiléseket kell épiteni, templo-
munkat minél nagyobb kunyhdlancok kézé kell berakni,
a druida mozgdsat figyelve kell épiteni és a régidjelz6
lapkakkal tovabbi pontokat csenni. De nem meglepd ez
sem, hiszen a két szerzd neve j6 jel: DORRA jatéka pl. az
ELADLAK vagy a VALLETTA, LINDEé pedig a FINCA vagy az
ALLATOK A FEDELZETEN.

5. Négy f6vel sem lassu a jaték, a rovid akcidkkal gyorsan
porog a dolog.

Par kritikai megjegyzés, szintén szamozva.

1. Nekem (jelzem, nekem) nem tetszik az “én dobok - ma-
sok kapnak el6nyt” mechanizmus, de ez legyen az én
bajom.

2. Két fével elég unalmas, mar-mar tulegyensulyozott.

3. Nem kaphat itthon!
Vagyis mar ennyibdl is “levehettétek”, hogy ajanlom a jatékot
kiprébalasra, leginkdbb csalddoknak, akik szeretnének egy

Osszetettebb mechanikdju jatékot jatszani, de mindezt ugy,
hogy a jaték nem tart sokkal tovabb egy éranal.

drkiss

Tervez6:
Stefan Dorra, Ralf zur Linde

Megjelenés:
2016

Kiadé:
HABA

Kategoria:
erGforrds gazddlkodds, épitds
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem06-2013-szeptember/
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem45-2016-december/
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https://boardgamegeek.com/boardgame/209166/meduris-der-ruf-der-gotter/credits
http://deltavision.hu
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DOZITETT BOMBA

AHOGY MEGVAN A LETJOGOSULTSAGA A HOSSZU, ORAKIG TARTO, AGYEGETO GAMER JATEKOKNAK, UGY ELFERNEK EZEN A
PIACON A GYORS, PAR PERCES, GYAKORLATILAG CSAK ES KIZAROLAG A SZERENCSERE ALAPOZO FILLEREK IS. TULAJDONKEPPEN
EZ A SZEP A TARSASOK VILAGABAN: A TEMAK ES MEGJELENESEK, A MECHANIKAK ES MUKODESI MODOK OLYAN VALTOZATOS-
SAGA ALL A RAJONGOK RENDELKEZESERE, AMIT SZINTE LEHETETLEN MEGUNNI... ES A LISTA NAPROL NAPRA CSAK BOVUL.

Most is itt van egy jaték, amelynek magyar cime az IDOZITETT
BOMBA, és — meglepetés — témaja szerint egy idézitett bombat
kell hatastalanitani benne. Nem gondoltatok volna, ugye? De
hogy egy szimpatikus témat is kapcsoljon a jatékhoz, a szerzé
a konfliktust nem napjaink egyébként robbantdasokban nem
sz(ikolkod6 vilagaba helyezte, hanem vissza a XIX. szazadi
Londonba. Itt az 6rok parharc, Sherlock Holmes és Moriarty
professzor vetélkedése adja a keretet, ahol persze Moriarty és
banddja a gonosz, akik egy bombat helyeztek el a Big Benben,
amit viszont a detektiv csapata akar kiiktatni.

A jaték érdekessége, hogy mig a BGG-n teljesen mas kinézettel
szerepel, mint 2017-es jaték, addig az /ELLO honlapja mar ezt a
designt mutatja, egyez6en a magyar kiadd, a REFLEXSHOP oldalan
talalhatdval, viszont az IELLO szerint a jaték 2016 novemberi.

Ezt ugye jol tudjuk az amerikai filmekbdl. Itt viszont nincs piros
drot. Helyette minden jatékos kap egy titkos identitaskartyat,
amelynek megfelel6en szeretné, ha a torony felrobbanna,
vagy ellenkezéleg, megmaradna épen. Utana mindenki kap 5-5
drotkartyat, amit megnéz, majd maga elé letesz képpel lefelé.
Az egyik jatékos ezutan leteszi a drotvagét (kartya és karton
formaban is rendelkezésre all, amelyik jobban tetszik) az egyik
nem sajat kartya mellé, amit felforditunk. A lapon lehet egy
artalmatlan drét, egy hatastalanité drot vagy az épp felrobband
Big Ben képe. Akinek a lapjat felforditottak, most az vaghat el
egy drétot, megint csak nem a sajatjat. Ez igy megy addig, amig
annyi lapot fel nem forditottunk, ahany jatékos jatszik.

Ha a robbanas képe kertl felforditasra, Moriarty és csapata
azonnal nyer. Ellenkez6 esetben ujrakeverés utan most
mindenki 4-4 lapot kap, és Ujra lejatsszuk a lerakas-felforditas
lépéseket. Sajnos Moriartyék akkor is nyernek, ha 4 forduld

alatt nem sikeriilt megtaldlni az Gsszes hatéstalanité droétot,
mig Sherlockék csak ez utdbbi esetben délhetnek hatra, ha
tehat kiiktattdk a bombat. Ertelemszeriien a pakliba bekevert
hatastalanitd kartyak szama a jatékosszammal egyiitt novekszik.

www.jemmagazin.hu



KIS DURRANAS

IdGzitett bomba
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https://www.iello.fr/fr/fiche/time-bomb
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VIKING TURISTAK

AMIT SZAMOZOTT KARTYAVAL EGYALTALAN JATSZANI LEHET, AZ SZERINTEM SZOLLOSI PETERNEK MAR ESZEBE JUTOTT, VAGY
EPP MOST DOLGOZIK RAJTA. FARADHATATLANUL ONTIA O ES KIADOJA, A VAGABUND A KISDOBOZOS, PORGOS KARTYAS JA-
TEKOKAT, AMELYEKBEN CSAK ELSORE LATSZIK KONNYUNEK A FELADAT, MIKOZBEN A TAKTIKAZASNAK IS MEGVAN A HELYE, HA
EPP OLYAN TARSASAG VERODIK OSSZE EGY PARTIRA. A JEM IS BEMUTATOTT MAR JO NEHANY SZOLLOSI-SZERZEMENYT, UGY
MINT GYUmI, PANDA!, MEXIKOI PARBAJ, MACSKAJATEK. MEG MEG SEM SZARADT A TINTA A KORABBI LAPSZAMUNKON,
MARIS ITT EGY UJ PAKLI, AMELYIKKEL MULATHATJUK AZ IDOT.

VIKING VAGYOK, NEM TURISTA MAGYAR VAGYOK, NEM VIKING

Pontosabban de, igen, viking és turista is, ezek a kartydkon A jatékosok egymas utan keriilnek sorra, drajaras szerint, és
lathatd karaktereink ugyanis. Adva van 6 viking csalad 15- ekkor egy akciét hajthatnak végre az alabbiak kozil:

15 taggal, és ezek a tagok valamilyen csoda folytan teljesen
azonosak minden csaladban, csak a szinik mas. Ez a 15 tag
az 1-t6l 15-ig szdmozott kartyakon taldlhatd, és célunk, hogy
egy csaladot 6sszehozva, a lapokat szépen sorba rendezve mi

» Ha van naluk olyan kartya, amivel folytatni tudjak egy
masik jatékos szamsorat (2-re 3-at, 10-re 11-et stb.), ak-
kor egy lapot le kell tennilik.

legyiink az els6k, akik elkésziltiink egy hosszu utra, amelynek » Ha van naluk olyan kartya, amivel vagy mas jatékos,

célja Amerika. vagy sajat szamsorukat folytatni tudjak, akkor is le kell
rakniuk egyet.

A jatékot annyiszor 15 szamkartyaval jatsszuk, ahany jatékos van. » Ha csak a sajat szdmsorukat tudjak folytatni, akkor le-

Ok azonban csak az 1-es lapot kapjak meg sajat szinikben, meg az tehetik a lapot, de cserélhetnek egyet a kdzépen Iévé

5 akcidkartyat (amelybdl egyet visszaadnak), a maradék 14 lapot kupacbdl, vagy kijatszhatjak az egyik akcidlapjukat.

egybekeverjik a tobbi jatékos szamkartyajaval, majd 12-t osztunk
fejenként, a maradék 2-t pedig a jatéktér kozepére tessziik egy
rendezetlen kupacba. Ennyi a setup, innentdl indul a jaték.

» Ha sehova sem tudnak lapot kijatszani, akkor marad a
csere vagy az akciolap kijatszasa.

www.jemmagazin.hu




Az akciokartyakat egy kivétellel ki lehet jatszani egy masik
jatékossal szemben, de sajat magunkra is. Hatasaik lehetnek:
valaki egy korbdl kimarad, egy vagy két lapot eldob, esetleg
felhdz, két jatékos paklit cserél és véglul amit nem lehet
magunkkal szemben megtenni: egy jatékos megkapja a sorban
kovetkezd egy vagy két lapjat.

A jaték addig tart, amig az egyik jatékos meg nem nyeri a
partit, amelyhez az kell, hogy sajat szamsora elkészilt (mind a
15 lap sorrendben 1-t8l 15-ig lerakva), minden akcidkartyajat
nem tudja 6t visszahivni jatékba (pl. azzal, hogy felhuzat vele 2
lapot).

TURISTA VAGYOK

Nektek 6sszeadllt a jaték lényege a szabalyokat olvasvan? Nos,
nekem is, majd elkezdtlink jatszani. Ez a jaték ugyanis tipikusan
az, amelyik csak akkor bontakozik ki, amikor valdban jatszasra
kerdl a sor.

Megnézziik a kapott lapokat, szépen szin szerint elrendezziik a
kézben, aztdn azember azt hiszi, hogy majd szépen elpakolgatjuk
a lapokat egymasra, és aki szerencsésebb, az el6bb eléri a maga
paklijan a 15-6t, és nyert. Es akkor jon a masik, és eldobat,
visszavetet, lerakat, varial, machindl. Es a szép szamsorunk
megtorik, a kezlinkben nincs illeszkedé lap, beragadtunk,
folyton csak cserélgetiink lentrél, a tobbiek meg elhdznak. De
eljon a mi idénk, egyszerre csak a mi lapjainkra lesz sziikség, a
tobbiek ragadnak be, és mi hdzunk el. A jaték vége felé viszont
mindenki elég kozel van a nyeréshez, és ahogy én érzékeltem,
egy kicsi kiilonbségbdl lesz gyGzelem vagy vereség, mire lezarul
a parti. Vicces azt latni, hogy hogy valtoznak az eréviszonyok a
jaték soran.

A lapok grafikai igényesek, és most a két bejaratott VAGABUND
grafikus kozul a kiaddé nem az inkabb rajzfilmszer( karakterekkel
dolgozd FEYER Akost (PANDA!, MACSAKAJATEK, Gy(imi), hanem
a karikaturaszer(ibb alakokat készit6 TARI JOzseEFet (MEXIKOI
PARBAJ) valasztotta.

A viking alakok elnevezései helyenként egész viccesek, az
egész kiadas atgondolt munkat mutat, a szabalykonyv pedig
kifejezetten jol érthetd.

VesszGparipam, hogy a magyar sulikban a napkozikben ilyen

,,,,,,

ajanldlistdmat most kipdtolom a Viking turistakkal.

Ve
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http://vagabundkiado.hu/tarsasjatekaink/viking-turistak/
https://boardgamegeek.com/boardgame/232262/viking-tourists
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TUOLELOK SZOVETSEGE

A MARS TERRAFORMALASANAK ELKEPESZTO SIKERE UTAN A
TERVEZO, JACOB FRYXELIUS UGYANCSAK A CSALADI MUNKA-
KOZOSSEGGEL KAROLTVE KIADTA AZ AFTER THE VIRUS, AZAZ
A TULELOK SZOVETSEGE CimU KOOPERACIOS ZOMBIAPOKA-
LIPSZISES PAKLIEPITO JATEKAT. A TORTENET SZERINT - AMI
16 EPIZODBOL ALL - A JATEKOSOK A VILAGEGES NEHANY
BATRABB TULELOJET SZEMELYESITIK MEG, AKIK A KAOSZBOL
KIEMELKEDVE LETREHOZNAK EGY BAZIST, MEGKERESIK ELVE-
SZETT CSALADJUKAT, MAJD HABORUBA MENNEK A ZOMBIK
ELLEN, ES KIFEJLESZTIK AZ ELLENSZERT, VEGET VETVE A JAR-
VANYNAK, MEGMENTVE AZ EMBERISEGET.

Minden jatékos teljesen egyforma készlet paklival kezd (ebbdl
kell majd megvenni a lapokat), a karakterek csupan azt
befolydsoljak, hogy kinek milyen lapok keriilnek kezdéskor a
masik, azaz a huzdpaklijaba. A lapok kozt taldlunk fegyvereket,
csapdakat, gydgyszert, tuléléket, buvdhelyeket - az ilyenkor
szokasos dolgokat. Mindenkinek van egy sajat zombihord3ja is,
amely 1-t6l 4-ig szamozott lapokat jelent, amit névekvé sorba
rendeziink ugy, hogy az 1-es legyen a pakli tetején - a szamok
azt jelentik, hogy hany darab zombit jelképez a kartya.

A koriink elején huzunk 5 lapot a paklinkbdl, és megprébaljuk
tulélni a kort. A keziinkben |év6 eseménylapokat azonnal
kijatszhatjuk (pl. Futas - Elszaladunk egy zombi el6l). A tobbi
lapot kijatszhatjuk magunk elé elforditva - ilyenkor még nem
tudjuk Gket hasznalni, aktivalni kell a lapokat, amit legtébbszor
tovabbi lapok eldobéséval tehetlink meg.

Ugyancsak egy lap eldobasaval felcsaphatunk egy kartyat a
készletpaklinkbdl - azaz elmegyiink keresgélni. Ezeket a lapokat
egyrészt meg kell szerezni, ugyancsak lapok eldobasaval, majd
ezeket ugyanugy aktivalni kell, mint a kézbdl kijatszott lapokat.

Amikor elfogyott a huazopaklid, annyi zombit adsz a
dobdpaklidhoz, amennyin a zombihullam-jelolé all (a jaték
elején ez jellemz6en 1), majd eggyel feljebb tolod a jelol6t
- azaz a kovetkezd keverésnél mar eggyel tébb zombit fogsz
hozzakeverni.

A korod jellemz&en abbdl fog allni, hogy a felhtzott zombikat
valahogyan eltavolitsad. Ennek két egészen tematikus maddja
van. A fegyverek jellemz6en megolnek X darab zombit egy
akcidért. llyenkor - ha a kartyan lévé 6sszes zombit megoltik
- visszakerill a lap a zombipakliba. Mas esetben, amikor pl.
elmenekilink akar futva, akar gépjarmdivel, a kicselezett
zombikat a dobdpaklinkba rakjuk - hiszen nem sikerlt kinyirni
Gket, tovabbra is kovetnek minket. A csapddk és néhany

fegyver lehetGséget adnak arra, hogy a kidobott lapok koziil
tavolitsunk el zombikat. Ha éppen van idénk massal foglalkozni,
akkor a készletpakliban fogunk hasznalhaté dolgokat keresni,
a megszerzett cuccainkat aktivalni, vagy éppen tuléléket
megmenteni, marmint ha éppen az a feladat.

Apropo, feladatok! Mind a 16 kiildetés, amellett, hogy egymas
utan lejatszva egy torténetet adnak ki, egyedi célokat ad meg:
legyen 6 lapod jatékban, ments meg 4 tulél6t, érd el a 8-as
zombihulldmot. A kuldetések emellett esetenként specidlis
szabalyokat hoznak jatékba, vagy a kezdd felallason varialnak.

A célokat az 6sszes jatékosnak teljesitenie kell kiilon-kiilon, és a
jatékosok kozotti interakcio lesziikul a gyogyitasra és a zombik
megolésére — pl. hidba taldlt valaki egy jo fegyvert, azt csak 6
tudja megszerezni, a tobbiek nem - nincs igazdn kimaxolva
ez a koop vonal, bar ha az egyik jatékos meghal, akkor vége
a jatéknak, mindenki veszitett. Pont ezért a jaték egyedil is
majdnem ugyanazt az élményt adja, mint harman — ha meg 2
dobozt vesztek, akkor lehet 6-an is jatszani...




Na de hogyan lehet meghalni? Hat tgy, hogy amikor felhtzol
egy zombikartyat, azt ki kell jatszanod magad elé, és ha nem
tudsz se elmenekilni el6le, se megdlni 6t, akkor kénytelen
leszel “megtamadtatni” magad a zombival egy akcidért, mert
addig nem lehet vége a korédnek, amig van el6tted zombi.
A kartyan lévé Osszes zombi (azaz ha 3-as, akkor mind a 3)
egyenként megtamad, és sebez egyet rajtad. Ha a labad sértil,
akkor nem tudsz futni, ha a kezed, akkor csak 1 fegyvered lehet,
ha az agyad, akkor meghaltal. Nyilvan utoljara fogsz csak az
agyadra sebzést rakni. Minden sétalé hulla, amelyik megsebzett
egy jatékost, az holtan esik 6ssze.

A cikk megirdsa el6tt négyszer Ultem le vele jatszani, egyszer
sem nyertem. Mondhatnam, hogy nehéz jaték, de nem azért
haltam meg, mert valamit elbénaztam, hanem mert Ugy jottek
fel a lapok. Amikor a felhtzott 5 lapbdl 4 zombi, és nem vagy
csurig feltoltve fegyverekkel, akkor ott a vége. Minden akcio
nagyon draga, lapokat keresni, lehozni, aktivalni, I6szereket
betolteni - meg kell fontolni minden Iépést. A jaték kegyetlendl
bilintet, ha kicsi a paklid, viszont a folyamatosan tamaddé zombik
miatt alig jut id6 (j lapok megszerzésére.

Sokat gondolkodtam rajta, hogy mi legyen a végsé verdikt, de
nem igazan jutottam d(ilére. Azt nem mondanam, hogy nem
élveztem a jatékot, mert feszilt, nehéz és j6 kombdk vannak
benne, az esetek nagy részében tobbféle akcidfolyamatot is
érdemes szamitasba venni. DE!

A téma. Ne mar, megint zombik! Plusz a zombik mar 2 éve is
unalmasak voltak, mar teljesen leporgott a hype, szamomra
teljesen érthetetlen, miért pont ezt a tematikat valasztottak,
amikor kvazi barmi mas lehetett volna, hiszen a mechanikakhoz
egyaltalan nem kotédik semmi a zombikbodl. Egy olyan eredeti
jaték utan, mint a MARS TERRAFORMALASA, ez a zombi dolog
fajdalmasan elcsépelt.

A grafika. Ertem én, hogy megprébaltak csalddon beliil ingyen
megoldani, meg lattam mar olyan embert, akinek tetszik pl.
a boritd, de 6k is inkabb az “annyira ronda, hogy mar szép”
oldalon alltak.

REFLEXSHOP
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Jatékmechanikailag is érdekes katyvasz a jaték. A legnagyobb
baja, hogy adott ugye a pakliépités, ami 6nmagaban is nagy
szerencsafaktorral bir. Arra raeréltetni egy olyan mechanikat,
hogy azok a lapok is véletlenszer(iek, amelyeket megvehetsz,
maguktél nem jonnek fel, mas nem viheti el, nem igazan
tették jobba. Meg van ez a Zombikartya vs Zombi dolog, hogy
a lapok egy része csak egyéni zombikra hat, a masik része meg
egész kartyakra, fliggetlenil attél, hogy annak mekkora az
értéke. Nem atlathatatlan, csak kicsit fura. Meg hianyoznak
a szokasos pakilépité mechanikak, mint pl. a lapok eldobdsa
a paklibdl, vagy egy kartya kijatszasakor 0 lap hizasa - széval
ha valaki a pakliépités mechanikaért venné meg, az jobb ha
tudja, hogy nem egy DominION szintli megoldasrdl beszéliink.
A szabalykonyv is tobb tekintetben kifogasolhatd, egészen
egyszerlien nem tér ki egy csomod dologra (pl. torott laba
jatékos zombijara jatszhatok-e ki Futast? ha igen, akkor kinek
a dobodpaklijaba keril a Zombi?). Azért is halds lettem volna,
ha a szabalykonyv azzal kezdi, hogy a dobozban lévé 3 pakli a
3 jatékosé, azokat ne keverjlik 6ssze - azt nem is értem, hogy
a 3 pakli miért nem mas szinl. Mondjuk az égvilagon semmi
sem indokolja, hogy minden lapnak ugyanolyan hatulja legyen,
amikor elvben lapokat nem adunk at a masiknak (de amugy
miért is nem, ha mar koop a jaték? na mindegy...).

Széval zombis jatékbol van jobb, koop jatékbdl van jobb, és
pakliépitds jatékbdl is van jobb. Zombis-koop-pakliépités
jatékbol viszont csak ez az egy van (amennyire tudom), széval
ennek kell lennie a legjobb ilyen jatéknak.

Vili
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http://www.fryxgames.se/games/after-the-virus/
https://boardgamegeek.com/boardgame/232361/after-virus
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AZT HISZEM, A PATCHWORKOT ES A VIRAGOSKERTET SENKINEK SEM KELL BEMUTATNOM. KISSE KETKEDVE FOGADTAM UWE f/
ROSENBERG LEGUJABB ,TETRISZ KLASSZIKUSAT”, AZ INDIAN SUMMERT, DE A KiVANCSISAG EROSEBB VOLT, EZERT BESZE- |
REZTEM EGYET AZ ESSENI KIRANDULASOM ALATT, ES BE KELL, HOGY VALLJAM, KELLEMES CSALODAS VOLT, EGYALTALAN NEM
BANTAM MEG.
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DIZAIN, AVAGY ITT VAN AZ OSZ, ITT VAN UJRA...

Megmondom Gszintén, féként a dizajn osztokélt a vasarlasra, és
az ismerdsi korombdl tobbeket is. Szerintem ebbdl a mifajbdl
magasan a legszebb alkotassal van dolgunk, az &szi szinpompas
levelektdl kezdve a cuki erdei dllatkakig. A kész tablan valdban egy
gyonyord Gszi erdd tarul a szemiink elé.

JATEKMENET

Az INDIAN SUMMERt 1-4 6 jatszhatja. Minden jatékos kap egy
sajat kis négyzetracsos erd@részt, amelyen vannak vastagabb,
elhatérolt teriletek. Ezeknek a hatarvonalaknak a késGbbiekben
nagy szerepiik lesz a jatékban. A teriileteken elGre be van rajzolva
par erdei kincs, mint példaul gomba, afonya, makk és madartoll,
mindenkinek mas-mas elrendezésben. A jatékban Gsszesen hat
kétoldalas tabla van mas-mas elrendezéssel, igy 12 variacidbdl
valaszthatunk. Minden jatékos kap egy hatizsakot, illetve egy
gombat, egy 4fonyat és egy makkot a kezd6készletébe. Mindenki
~ véletlenszer(ien hiz 6t lapkat, és a hatizsakja jobb oldalara
helyezi 6ket egymas mellé allitva. A jaték soran a hatizsak melletti
| elemek szdma nem haladhatja meg az 6t6t. Tovabba fontos, hogy
a mar lehelyezett 6t elemed sorrendjét a késGbbiekben nem
valtoztathatod meg, mert ennek jelentGsége lesz a jaték soran.
A kozos jatéktablat két hosszukds gerenda alkotja, amelyeket
Ossze kell illesztenilink. Ezekre kerlilnek ra a specidlis lapkak.
Ezek a borz, a roka, a mosémedve, a siin, a gyik, a pillangd és a
madar. E koré a tabla koré helyezziik le a kiilonb6z6 méret( és
formaju tetriszelemeket. Nem fog minden a tabla koré férni, igy
® azokbdl kiilon huzépaklit alkotunk, és amikor elkezd fogyni a tébla
. korali készlet, azokkal pdtoljuk. Az egyik tabla korili elem mellé
helyezziik a bokrot, ami majd azt jelzi, melyik irdnybdl hiizhatunk
fel lapkakat. Az egy elembdl allé mdkus tetriszdarabkakat kilon
kupacbagy(ijtjik, azok nemkeriilnek a jatéktabla koré. Ajatéktabla
mellé helyezziik még a kdzos készletbe rendezett kiilonb6z6 erdei
kincseket, amelyeket a késGbbiek sordn megszerezhetiink.
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TUKROM, TUKROM, MONDD MEG NEKEM,
KIE A LEGSZEBB ERDO A VIDEKEN!

A jaték soran a killonb6z6 elemeket helyezziik fel a tablankra par
apré szabaly betartdsaval. Az elem nem léghat ki a tablardl, és
egy mar lehelyezett elemre nem tehetd ra Gjabb. Az elhatdrolt
teruleteken kivilre viszont tehetilink elemeket, illetve az el6re
berajzolt erdei kincsekre is, igaz, akkor nem kapjuk meg az értiik
jaré jutalmat. Minden tetriszelemen van egy lyuk, és ezekkel
kell majd Ggyeskedniink ugy, hogy lehet8ség szerint a tablankon
|évé elére berajzolt erdei kincsek a lefedés utan is lathatdak
maradjanak.

A jatékban két f6 akcid koziul vélaszthatunk: vagy a sajat &
készletiinkbdl helyeziink fel elemet, vagy elvesziink a ko&z0s
készletbdl egy mokuselemet, és beépitjlik az erd6teriletlinkre a
lerakas szabdlyainak megfelelGen.

Ezt a tokent akkor kapjuk meg, ha az adott elhatarolt terilet
minden részét kitoltottik. Az elemek atloghatnak a masik terlet
hatarain belll is, de csak azokat az erdei kincseket kapjuk meg,
amelyek teljesen kitoltott elhatarolt teriileten beliil vannak.

Vannak olyan erdei kincseink is, amelyek kiilonb6z6 alakzatokban
vannak a tablankon. Ha sikeriil abban a formaban beépitenlink
ugy, hogy minden 6sszefligg6 erdei kincs lathaté marad, akkor
azt a kilonleges format dbrazold erdei dllatot levehetjiik a kdzos
jatéktablardl, és a sajat erdénkbe tehetjiik. llyenkor megkapjuk a
teruletekre elhelyezett erdei kincs tokeneket, illetve egy bdnusz
erdei kincset is, amely az adott erdei allat helye mellé van rajzolva.

MILYEN KINCSEKRE BUKKANHATUNK
AZ ERDO MELYEN?

A megszerzett erdei kincs tokenek a f& akcié mellett specialis
plusz akcidkat vagy a f6 akcid helyett egy alternativ akciot tesznek
lehet6vé a koriink soran.



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem23-2015-februar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem50-2017-majus/

A specidlis plusz akciot adé erdei kincseink az afonya és a makk.

» Afonya: Ha bedobsz a sajat készletedbél a kozos készletbe
egy afonyat, akkor a hatizsakod melletti elemek szamat
oOtre egészitheted ki Ugy, hogy a bokortdl jobbra [évé lap-
kakat veszed el a megadott sorrend szerint, és helyezed
le a hatizsakod mellé. llyenkor a bokrot a legkozelebbi
elem mellé helyezed, és ha van a tdbla mellett a kdzos
készletben még plusz elem, akkor azokat az Ures helyekre
feltoltod. Az afonydbdl barmennyit felhaszndlhatsz a ko-
réd soran.

» Makk: Ennek segitségével annyi egyes értékld mdkusele-
met épithetsz be a teriiletedre, amennyit be tudsz adni a
kozos készletbe.

Az alternativ akcidk, amelyeket a f6 akcididra cserélhetsz le, a
gomba és a madartoll segitségével végezhetdek el.

» Gomba: Ennek segitségével az utanad kovetkezé 2 jaté-
kostdl lophatsz el a hatizsdkjukhoz legkozelebb es6 1-1
elemet, és azokat rogton be is épitheted a teriiletedbe.
Ezért fontos az, hogy a hatizsdkod melletti elemek sor-
rendjén nem valtoztathatsz. Ebbdl, mint a f6 akcid eseté-
ben is, pontosan egyet jatszhatsz ki.

» Madartoll: Ha madartoll tokent haszndlsz, akkor a meg-
engedett egy lapkad helyett rogton két lapkat tehetsz le
az erdédbe.

Ezeknek az erdei kincseknek vannak bevaltasi lehet&ségeik is,
példaul ha makkot szeretnél szerezni, és van két afonydd, akkor
azt bevdlthatod egy makkra, és igy tovabb.

NEGYSZOGLETU KEREK ERDO

A jaték akkor ér véget, ha egy jatékos elGszor be tudja teljesen
épiteni a terlletét. llyenkor a kdr még végigmegy, de a jatékot
el6szor befejezé utan kovetkez6knek mar csak egy f6 akcidjuk
van, amit normal akciéval vagy madartoll/gomba akciéval
befejezhetnek, utdna pedig kotelez6 az Osszes erdei kincsiiket
makkra valtani a bevdltas szabdlyanak megfelelen, és csak
egyes értékd mokuslapokat helyezhetnek le a tablara. llyenkor
barmennyi szamu egyes értékl lapka lehelyezése engedélyezett
a beadott makkok szamatdl fiiggéen. Ha ezzel mas is befejezte a
teriiletét, az nyer, akinek a legtobb makkja marad a jaték végére.
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Az INDIAN SUMMER egy nagyon hangulatos és szép jaték, hisz
amikor befejezzliik a teriletlinket, tényleg egy gyonyorl Gszi
erdd bontakozik ki a szemiink el6tt. Ra&m kimondottan relaxaléan
hatott az egész jatékmenet, és teljesen belefeledkeztem a levelek
szépségébe. Mindenképpen azoknak ajanlanam, akik szeretik az
ilyen mfaju jatékokat, mert kell6en megdolgoztatja az agyunkat
és a térbeli latasunkat is 1-1 elemnek a gondos megtervezése,
illetve lehelyezése.

Pro: Nem szoktam ilyet, de mindenképp ki kell emelnem az
Indian Summer szabdlykényvét, mert ilyen részletesen leirt,
szépen szemléltetett, 1épésrél-lépésre irt szabalykonyvet ritkan
Iatni. Az én példanyomban egy angol-német nyelv(i szabdlykényv
taldlhato, de remélem, hogy a Patchworkhoz és a Virdgoskerthez
hasonldan ezt is kiadjak majd magyarul. y

Amit még mindenképp kiemelnék, az a tabldk varialhatdsaga,
hisz 6 db kétoldalas tabla all rendelkezésiinkre, ami noveli az
Ujrajatszhatdsagot is. Az INDIAN SUMMERnek van egyszemélyes =
jatékmadja is. ‘

Kontra: A gomba token bedobasdan kivil nem sok interakcié van
a jatékban. A tokenek tetriszelemekre helyezésekor kdonnyen
szétcsuszik az addig megépitett erd6nk.

Besty

Indian Summer

Tervez6:
Uwe Rosenberg

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Pegasus Spiele

INDIAN SUMMER

77

ISMERTETO -

lapkalerakds, puzzle, mintakit6ltés

$10+ ®1-4 DO15-60'


http://www.pegasus.de/detailansicht/59020g-indian-summer-fachhandels-exklusiv-bis-31122017/
https://boardgamegeek.com/boardgame/233678/indian-summer
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MINDCLASH GAMES

RELEASE SCHEDULE

A MINDCLASH EDDIG MINDOSSZE

orenverdi KET JATEKOT ADOTT KI, DE EZEKKEL

ON THE INSIDE WORL

4

JEM: Honlapotok szerint mar akkor megalapitottitok a
Mindclasht, amikor még csak tervezési szakaszéban jart az elsé
jatékotok, a TRICKERION. Bar az eredmény titeket igazol, akkor ez
elég merész hlzasnak tlinhetett.

Viktor: En a munkahelyemen éppen felmondtam, amikor
terveztik a jatékot, és ugy dontottiink, belevagunk. Volt egy
kis megtakaritasom, igy mielGtt a tervek szerint az Uj munkat
kezdtem volna, meg akartuk csinalni a TRICKERIONt.

Richard: En is hasonlé cipSben jartam, tulajdonképpen
egymast batoritottuk. Tobb Ildbon alltunk, voltak a
tarsasjatéktol flggetlen terveink, mert ekkora sikerre
nem szamitottunk. Annal is inkabb, mert a Kickstarterben
csak utana jott ez a hatalmas robbanas. Aztan az elsé
esseni kiallitdsunkon, amikor még csak a prototipussal
mentiink, rengeteg pozitiv visszacsatolast kaptunk. Akkor
éreztilk, hogy nagyon rossz nem lehet a jaték. Ezzel egylitt
abszolut hobbinak indult, de kdzben az is kiderilt, hogy a
jatéktervezést munka mellett, csak ugy mellékprojektként
nehéz lenne csindlni.

MARIS BEIRTAK MAGUKAT A MA-

> WG “'jm GYAR TARSASJATEKOZAS TORTENE-
¢ AT

s sz

LEMKONYVEBE. NEVUKHOz F(z0-
DIK AZ ELSO MAGYAR JATEK, AMI A
BOARDGAME GEEKEN BEKERULT A
100 LEGJOBB KOZE. A KIADO KET
ALAPITOJAVAL, PETER VIKTORRAL ES
AMANN RICHARDDAL BESZELGET-
TUNK TORTENETMESELESROL, DO-
BOZOK MERETERGL Es A MUszAKI
EGYETEM AZOTA ELHALT JATEKTER-
VEZO KURZUSAROL.

JEM: Célként a Kickstarter kampanyban 30 ezer dollart jeloltetek
meg, végul kozel 300 ezer jott Ossze. A tobbletbdl tobb példanyt
gyartottatok le, vagy mar a kovetkezd jatékot, az ANACHRONYt
finansziroztatok?

Viktor: A 30 ezerrel eleve aldl6ttiink, abbdl csak egy elég
silany mindségli nyomtatasra tellett volna, ugy jottiink
volna ki nullszaldéra. A Kickstarteren egyébként jellemzGen
mindig alacsonyabb 06sszeget tliznek ki célul. Mi is 60
ezerben reménykedtiink, azzal szép printre futotta volna.
Arra gondoltunk, hogy a Trickeriont ennyibdl szépen be
tudjuk fejezni: legyartatjuk, kiszallitjuk, aztan belevagunk az
emlitett mas irdnyd terveinkbe. Aztan az 6romtelien nagy
Osszeg miatt jott a vallalkozas és jatékkiadas folytatasa.

JEM: Csak Kickstarteren keresztiil terveztek kiadni a jovében is?

Viktor: Egyel6re mindenképpen a Kickstarterrel terveziink.
Amig ennyi potencidl van benne, butasag lenne nem
kihasznalni. Persze azért dolgozunk azon is, hogy idGvel
esetleg a klasszikus kereskedelmi csatornakat is hasznaljuk.

m www.jemmagazin.hu




Azt azonban tudni kell, hogy kiilondsen a nagy jatékoknal ez
a forma nem egyszer(i. Mire példaul egy 30 dollar el6allitasi
koltségli jaték végigmegy a hagyomanyos ellatasi lancon és
eljut a polcra, 150 dollarba fog kertlni.

lehet adni tobbletmunka nélkil ugyanazt a példanyt, vagy mas
is van mogotte?

Richard: Szerintem a téma miatt tovabbra is fontos a
nyelv egy tarsasjatéknal. Akkor tudod a hangulatat egy
jatéknak igazan atélni, ha érted példaul egy karakternek a
jellemzését. Az viszont kétségtelen, hogy nyelvfiiggetlenség
bizonyos fokig jo, mert kijel6li a hatarokat, nem hagyja
elszallni a tervezét. Ha példaul egy karakternek sok
tulajdonsaga, képessége van, akkor szévegesen tul hosszu

JEM: A magyar térsasjaték kiaddk altaldban panaszkodni
szoktak, hogy a magyar jogszabalyok, a szamvitel nem késziilt
még fel a kickstarterezésre. Nektek ezek szerint pozitivabbak a
tapasztalataitok?

Viktor: Nem mondanam. Magyar entitasként egyszeriien
nem lehet kickstarterezni. Mi is kulfoldi cégen keresztil
bonyolitottuk a kampanyt. Szerencsére van egy ismerdsiink
az USA-ban, aki bevallalt minket, a MINDCLASH gyakorlatilag
megbizza 6t, mint partnert.

lenne a bemutatasa, csak ikonokkal, piktogramokkal meg
esetleg atldthatatlan. igy tehat ez mindig egy figyelmeztetés
is a szamunkra. Ha minden 6tletiinket bele akarjuk pakolni a
jatékba, fennall a veszély, hogy a végeredmény tal bonyolult
lesz, és az a jatékélmény rovasara mehet.

JEM: Ugy tlnik, hogy ez
egy kettGs prés. Egyrészt

van a torténetmesélés,
masrészt mégis ,,globalis”
jatékot kellene tervezni
koltségoptimalizalasi

””

»Mire példaul egy 30 dollar eloallitasi koltségi
jaték végigmegy a hagyomanyos ellatasi lancon és

okokbal.

eljut a polcokra, 150 dollarba Fog keriilni."

Richard: Az amerikai partnerrel azért is szerencsénk van,
mert a Kickstarter is tulajdonképpen egy amerikai platform.
Sokkal nagyobb felénk a tamogatdk irdnyabdl a bizalom,
ha amerikai részvétellel csinaljuk, és példaul az arat meg a
célosszeget dollarban tudjuk megadni.

Viktor: En még azt is abszolit el tudom képzelni, hogy
a Kickstarter algoritumusa is Ugy van megirva, hogy
amerikai projekteket nagyobb eséllyel jelenit meg az
oldal latogatdinal. Marpedig ez nekink, akik éppen az
ismeretlenség homalyabdl készilink kilépni, nagy elény.

JEM: A vasarléitok hogyan oszlanak meg orszag szerint? Ott is a
tengerentul dominal?

Viktor: Egyre kevésbé. Az elsé két jatékunknal a tdmogatok
tobb mint fele az Egyesiilt Allamokbdl volt, a nemsokara
megjelend harmadik jatékunknal, a CEREBRIAnal mar csak 40
szazalék az aranyuk. Valdszin(leg azért is, mert Eurdpaban
és a vilag tobbi részén is kezdenek megismerni minket.
Azsidban is egész népszeriiek vagyunk. Es Magyarorszag is
rendre benne van az elsé 5-ben, mindig van itthonrdl 100-
200 tdmogatdnk, ezért nagyon halasak is vagyunk.

Viktor: Kétségtelen, hogy

a nyelvflggetlen jaték

elkészitése taldn sosem

volt ilyen nehéz, hiszen
a kapcsolddd kerettorténet, hattérsztori egyre fontosabb a
tarsasjatékoknal. Ugy veszem észre, csdkken a német tipusu
jatékok jelentGsége, ahol kis tulzdssal a mechanika csak
nyakon van dntve egy témaval, ami nem kotédik szervesen
a jatékmenethez.

Richard: Valéban nem egyszer( feladat. Mi sok visszajelzést
kapunk, hogy a jatékainkban szépen atjon a téma, és célunk
is, hogy ne csak mechanikusan tologasd a figurakat, vagy
rakd le a munkasokat a tablara. igy amikor példaul Turczi
DAvID megkeresett minket az ANACHRONY gyakorlatilag kész
mechanikajaval, mi mégis tovabbi egy évig fejlesztettik.
Ennyi id6be tellett, mire ra tudtuk épiteni a vilagot, amit
elképzeltliink hozza.

Viktor: Koztes megoldds, és van is benne (zleti potencial,
a lokalizalt kiadds. Adott orszag kiadodja elkésziti a forditast,
6k intézik ott helyben a terjesztést is, mi cserébe jogdijat
kapunk. Az 6 megrendeléseiket pedig hozzaadjuk a mi
gyartasunkhoz. Ez méretgazdasagossagi szempontbdl is
jo, hiszen nagyobb tételt gyartunk egyszerre, raadasul
garantalni tudjuk, hogy a vildagon mindenhol az altalunk
elvart mindségben jelenik meg a jatékunk.

JEM: Gondolom, a jatékaitokat magyaritani ett6l még nem érné JEM: Turczi DAvipot emlitettétek, aki jelenleg talan a
meg. legmagasabban jegyzett magyar tarsasjatéktervezé. Hogy jott
vele a kdzos munka otlete?

Viktor: Igény lenne ra, de nem akkora, hogy érdemes
legyen. Ezzel egyitt elektronikusan mindig elérhetévé
tesszlik a magyar jatékszabalyt és a teljes magyaritast. Aki
tehat otthon ki akarja nyomtatni, az megteheti. Egyébként
meg toreksziink ra, hogy a jatékaink bizonyos fokig
nyelvflggetlenek legyenek.

Viktor: Megkeresett minket, hogy van egy 6tlete, amiszerinte
illik az elsé jatékunk, a TRICKERION altal megkezdett utunkhoz.
Es pont jékor jétt, mert mi meg ott alltunk a TRICKERION utan
kovetkezd projekt nélkil, és korilbelul 3 évbe telt volna a
nullardl egy ujabb jatékot kifejleszteni. Marpedig szeretnénk

s

évente legalabb egy jatékot megjelentetni. Nagyon oriiltiink
JEM: Pusztan anyagi okai vannak, hogy az emlitett a lehet6ségnek, mert DAviD nagyon j6, mostanra profi
nyelvflggetlenségre torekedtek, mert igy minden orszagba el jatéktervezd valt beldle.
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JEM: Csak sajat fejlesztés(i jatékban gondolkodtok, vagy el
tudjatok képzelni, hogy a jov6ben nalatok kész jatékotlettel
kopogtatd tervez6k munkait is kiadjatok?

Viktor: Nyitottak vagyunk minden megkeresésre. Legutébb
Essenben is mutattak nekiink oOtleteket, és komolyan
gondolkodunk rajta. Am azt tudni kell, hogy most 2019-
ig kész az Utemterviink. Talan kisebb, nem gamer jatékok
beleférnek még, azt viszont at kell gondolnunk, hiszen az egy
Uj terulet lenne a szamunkra.

Richard: Biztos, hogy az ameri tipusu jatékok az erds narrativ
vonallal példaul erésen inspiraljak a mai tervezGket, koztiik a
minket is. Amit viszont nem feltétlendl kell atvenni télik, az
a nagyfoku szerencsefaktor a jatékokban. A szerencse kétéli
fegyver, nagyon elronthatja a jatékélményt, ha a jatékos
megtesz minden téle telhet6t, de példaul a folyamatos
rossz kockadobasok miatt nem teljesiti a kiildetést, nem lesz
sikerélménye. Akkor félreteszi a jatékot, rossz véleménye
lesz réla.

JEM: VIKTOR, te 2015-ben jartal a M(iszaki Egyetem jatéktervezé
JEM: ElsG két jatékotok méretiiknél és sulyuknal fogva még a  kurzusara, ami ha jél tudom, mind&ssze egyetlen évfolyamot ért
gamer jatékok kozott is kitlinnek. Erre halad a tarsasjatékok meg. Szerinted mi volt vele a baj?
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vilaga? Minél tobb tartozékot, lehetSleg minifigurat is adni?

Viktor: Biztos, hogy a kickstarteres kdzosség, ha bevallalja,
hogy tamogat egy még nem kész projektet, cserébe elvarja,
hogy a pénzéértilyen értelemben is kapjon tartalmat. Persze
biztos van, akit a figurak fognak meg, vagy egyszerlen csak
a gy(ijtészenvedély miatt tamogat minket, hogy aztan egy
impozans, nagy dobozt feltehessen a polcéra a tébbi jaték
kozé. Egyébként nyilvan az ANACHRONYt is lehetne tokenekkel
jatszani, de a minifigurakkal sokkal hangulatosabb.

JEM: Emlitettétek, hogy a német tipusu, a mechanikara épulé
jatékok visszaszoruldban vannak. Ha ehhez hozzaadjuk, hogy a
minifigurdk és a torténetmesélés viszont egyre népszerlbbek,
ami az USA-bdl indult, akkor mondhatjuk, hogy tolddik a vilag
az amerikai tipusu jatékok felé?

Viktor: Talan az, hogy mindenbe egy kicsit belekdstoltunk,
de semmiben nem mélyedtink el igazan. Elég sok tanszék
képviseltette magat az oktatdsban. Tanultunk pszicholégiat,
terméktervezést, grafikat és egy kis programozast — mert ez
egyébként hivatalosan egy videojaték-fejleszté képzés volt.
Haszontalannak azonban semmiképpen nem mondanam,
mert adott egy atfogd képet, az altalanos tervezési elveket
megtanulhattuk. Raadasul hasonld érdekl6dés(i emberekkel
taldlkoztam. En példaul megismerkedtem ott ScHOBERL
FRrIGYESsel, aki olyannyira a csapatunk tagja lett azota, hogy
6 tervezte a CEREBRIA kartyajatékot.

Adim

Készénjiik a Nebuld Alapitvdny fényképét, amely a Mindclash csapatdrol késziilt a Tarsasjatékok Unnepén.

Eletkor: Kedvenc jatékszerzg:
32 év Uwe Rosenberg, Vlaada

Nemzetiség: Chvatil

magyar Kedvenc jaték:
Mars terraformaldsa,

lidra i
Utoljara jatszott Android Netrunner

tarsasjaték:
Gloomhaven Kedvenc jatéktipus:
kompetitiv euré

Amann Richard

Eletkor: Kedvenc jatékszerzé:
30 év nincs egy kedvenc

Kedvenc jaték:

Nemzetiség: b
yss

magyar

Utoljara jatszott Kedvenc jatéktipus:

tarsasjaték: euro, bar mostandban

Gloomhaven nyitok az ameri és
asztali szerepjatékok
(RPG) felé is

www.jemmagazin.hu
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.g3poland.com/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
58. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését februar 1-re tervezziik.

I Kiaddk! Fi |
10 Klubok! Kiad6k! Figyelem!

= Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum
A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden honap elsé napjan. Letdlthet6 PDF formatum- |
ban a jemmagazin.hu oldalrdl.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

Tordel6szerkesztok: SzSgyi Attila, Geri Adam és |
Porvayné Torok Csilla

Olvasdszerkeszt6k: Horvath Vilmos és Rigler LaszIé

Korrektorok: Kiss Csaba, Latranyi Réka és Porvayné
Torok Csilla

Jelen szamunk cikkeit irtak: Belevari Eszter (Besty),
Geri Adam (Adam), Heged(s Csaba (drcsaba), Horvath
Vilmos (Vili), Kiss Csaba (drkiss) és Varga Attila (maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlo (F6nix)
Programozo: Sz6gyi Attila

A képanyagot Osszeallitottak: Belevari Eszter, Geri = £ ‘°|°|'di9i
Adam, HegedUs Csaba, Horvath Vilmos, Kiss Csaba és d 4 gyersnyomda
Wenzel Réka. T

p Colordigi gyorsnyomda
A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a R ——r —
szerzGje hozzajaruldsdval hasznalhato fel. et :

nf T |
A képek a magazint készit6k és a cikkirdk tulajdona- - { r‘-"
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rol * .r-l"'- :

szarmaznak. . Bl ﬁ-,‘.‘.l-

Elérhetdség: jemmagazin@gmail.com.
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