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Bevezeto

Kedves Jatékosok!

Ha van orbitdlis tévedés, akkor az, hogy a tarsasja-
tékozas (csak) gyerekeknek vald, eséllyel palyazik a
legnagyobbak egyikének kétes cimére.

Ha végignéztek az e havi szam jatékcimeinek listajan,
rajottok, hogy a jatékok nem mdsok, mint nagy ta-
niték. Amire az életben sziikségetek lehet, mindenre
megtanitanak... és még tobbre.

Hogyan né a fa, az agak, levelek, bimbdk miként kel-
nek életre? A L'ARBRE csodas vilagaban ezt a tudast
szerezheted meg. Hogyan termeld meg folded gyu-
molcsét, hogyan vidd azt piacra és szerezz bevételt?
A RIVERBOATtal megtudhatod, és ha nem 6dzkodsz az
alkoholos italoktdl, a MENNYEI SER megtanit arra is,
hogy hogyan legyél sikeresebb serf6z6 masoknal.

Autdgydrat akarsz alapitani és vezetni? MARTIN
WALLACE klasszikusa, az AUTOMOBILE ezt is megmu-
tatja, nem mellesleg egy amerikai utazas keretében.
Esélyed sincs sajat céget alapitani? Sebaj, attél még
kereshetsz jovedelmezé allast, féleg, ha jo foglalko-
zadsod van. A CV POCKET ad pdr tippet.

Epiteni szeretnél mdsoknal szebb, magasabb hazakat
egy mediterran szigeten? Nem csodalkozunk, mi is,
igy segitlink egy javaslattal: a SANTORINI a te jatékod.
Megtetszett a gorog szigetvildg, de inkabb a klasz-
szikus korba vagysz vissza, amikor az Olimposz is-
tenei még a halanddk kozott jartak? A KrRoniAval ez

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be akartok
szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

sem probléma. A vardzs, a magia vonz, a kilonleges
kincsek? Gyere és probalj meg elrejteni minél tobb
dragakovet egy vizesés mogott Dél-Amerikaban, az
lauAzUban!

Vagy a harc tiizel fel inkabb, nem a békés épitkezés?
A CAPTAIN SONARban megmutathatod, milyen bajtars
vagy, itt ugyanis egy tengeralattjaro fedélzetén min-
den poszton szamitunk rad. A harci szellem néha at-
ragad masokra, barmily groteszk is; ez az oka annak,
hogy a KAKUKK madarai is seregekbe rendez6dnek.

Egy ilyen harcos befejezéshez nem is illik békés inter-
ju, ezért egy skandindv metdlbandaval, a THERIONNa
beszélgettiink és hoztuk el 6ket nektek ide (egyéb-
ként nem vicc, marciusban lépnek fel nalunk). De
hogy keriilnek pont 6k ide, egy jatékmagazin olda-
laira? Ezt nem aruljuk el, ehhez el kell olvasnotok a
cikket.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat, és jatsszatok mi-
nél tébbet!

16 jatékot!

A JEM Szerkeszt6sége

Utmutato magazinunkhoz - A alsbbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvaséséhoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitdlis formatumban rejlé technikai lehet6ségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba.
Ez egyel8re kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi
gorgetést/lapozgatast. Ugyanigy a cikkekben szerepl§ linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathato6 ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték
célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy el-
mélylltebb gondolkozdst igényld jatékok. Jatékidejik
fél oratdl akar tobb oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
amiket 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de
megvannak a maguk mélységei. Eltlthetiink velik par
percet, de tarthatnak egy oraig is.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisis-
koldsoknak.

( | Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél,

hogy jol érezziik magunkat. FGszerepben a kommu-
nikacid, az ligyesség, a kreativitas és az improvizdcio.
Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy
absztrakt gondolkoddst igénylé taktikai jatékok.

k FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és Kkisis-

koldsok szamara kitalalt jatékok gondolkodasuk,
érzékeik és készségeik jatékos fejlesztésére.
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ISMERTETO

CAPTAIN SONAR

,,ELOBB MENNEK A TENGER ALA, MINT A FELHOK FOLE.”

AZON KOROSZTALYHOZ TARTOZOM, AMELYNEK MEG VOLT
SZERENCSEJE VEDENI A HAZAJAT. PONTOSAN EGY EVIG VOL-
TAM KATONA TATAN, RADIOS, ES AZ AZ EGY EV AZON KiviL,
HOGY MEGTANITOTT MORZEZNI ES ELAVULT RUSZKI RADIO-
KAT KEZELNI (AMELY TUDAST AZOTA SEM TUDOK HASZNO-
SiTANI), AZ EG EGY ADTA VILAGON NEM ADOTT SEMMIT.
GONDOLTAM MINDADDIG, MiG LE NEM ULTEM EGY TAR-
SASJATEK ELE, NEVEZETT CAPTAIN SONARHOZ, ES BELE NEM
BUJHATTAM A TENGERALATTJIARO RADIOSANAK SZEREPEBE.
MIT MONDJAK, AZONNAL BESZIPPANTOTT A JATEK ES AZO-
TA MAR TOBB SZEREPEN ES PARTIN TUL IS AZT MONDOM,
EZ EGY SZUPER SZIMULATOR. EDDIG HASONLO ELMENYBEN
NEM VOLT RESZEM, ES NEM MELLESLEG ZSENIALIS OTLETNEK
TARTOM AZ ISKOLABAN NEGYZETRACSOS PAPiRON JATSZOTT
TORPEDOT iGY MEGREFORMALNI. AZ ELMULT EVEK HASONLO
KEZDEMENYEZESEI GYENGE PROBALKOZASOK EHHEZ KEPEST.

A jatékban két csapat kiizd meg egymas ellen. Itt nincsenek
el6re meghatdrozott orszagok, szerepl6k, és ez kiilén jé pont,
hogy nem a hideghaboru két f6szereplGjére alapoztak a témat.
Minden csapat adhat maganak sajat nevet, és a szerepek
felosztasa utan akar kitalalt szerepl6k neveit is felvehetik sajat
karakteriiknek. Mindkét csapatban négy szerep var gazdara. A
legfontosabb a kapitdny, aki 6sszetartja a csapatot, kontrollalja
a gépet, a fegyverzetet és mindent, ami a tuléléshez sziikséges.
A radios (ez volnék én) fiilel folyamatosan, s igyekszik elcsipni
az ellen 6sszes radidforgalmat, hogy az igy nyert informacidkbol
Osszerakja, vajon merre lehet a masik csapat. Az els6 tiszt
feladata a fegyverzet figyelése és a kémberendezések kezelése.
Es végiil a gépész, aki a tengeralattjaré miszaki allapotaért felel.
Nos, egy csapat igy épll fel és ebbdl kovetkezik, hogy négy fés
csapatok allnak egymdssal szemben.

A jaték megkezdése elStt a két csapat tagjai, akik egymassal
szemben Ulnek, egy paravant allitanak fel maguk kozé, igy az
ellenfél teriletére nem latnak at. Mindenki elhelyezkedik, és
a kapitanyok berajzoljak a 9 szektorbdl allé tablara a kiindulasi
pozicidjukat. Ezutdn valds idGben elkezdédik a hajsza. A
kapitdny bejelenti, erre tartanak. llyenkor égtajakat mond, amit
az ellenfél radidsa serényen jeldl sajat tablajan, tudva, hogy
fogalma sincs, merre van a masik tengeralattjard. A kapitanynak
figyelnie kell, mivel a hatalmas tengeren szamtalan sziget
neheziti a haladast, tovabba arra nem mehet, ahol korabban
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mar jart. Minden mozgdsra reagdl a hajé tobbi tagja is. Az elsé
tiszt valamelyik rendszert tolti, torpedd, akna, drén, szondr
vagy a lopakoddrendszer. Mindekdzben a hajo egyes egységei
hasznalédnak és kezdenek elromlani. A gépész feladata, hogy az
égtdjnak megfelel§ gépészeti egység egyes elemeit megjeldlje,
ezzel ramutatva, hogy az amortizdcié komoly dolog. Minden
égtdj bemonddsa utan az els6 tiszt és a gépész bemondja
a mehet vezényszot, ezzel jelezve, hogy minden rajuk rott
feladatot elvégeztek.

Az elsé tiszt 7 kiilonb6z6 rendszert kezel. Amikor a kapitany
bemondja a kovetkez6 égtdjat, azonnal egy tetszés szerinti
rendszernél megjelol egy még lires mez6t. Amint egy rendszer
0sszes mez6je meg van jeldlve, bejelenti, hogy készen all. Ekkor a
kapitdny megkérdezi a gépészt, hogy aktivalhatjak-e a feltoltott
rendszert. A gépésznek tgyelnie kell arra, hogy mindig minden
rendben legyen, mivel egy apro hiba és a végzetikbe rohannak.
A gépésznek 4 f6 egysége van, amikbe a rendszerek szimbdélumai
vannak elhelyezve. Minden egységben 6 szimbdélum van és
ezekbdl 3 kiulonallé. A masik 3 mdas egyéb rendszerekkel van
Osszekotve, igy amikor a kapitany iranyt ad meg, a gépésznek
kotelessége az adott irdnynak megfelel§ egységben az egyik
rendszer szimbdlumat bejeldlni. Ha aktivélaskor az adott
fegyverzet akdr egyetlen szimbdluma is tartalmaz jelet, akkor
nem lehet haszndlni azt, mig meg nem javitja a gépész. A
javitasnak két médja van. Vagy az egy rendszerhez tartozd 6sszes
elemet bejeldlte, ilyenkor automatikusan megjavul minden,
vagy akkora a kaosz, hogy lassan 6sszeomlik a rendszer, ilyenkor
a felszinre emelkednek és mindent megjavitanak, viszont ennek
aravan.

www.jemmagazin.hu




KONKLUZIO

AMI HIANYZIK NEKEM

Crr. FRAGA - Lt. LEMONMIER

Captain Sonar

Tervez6:
Roberto Fraga, Yohan Lemonnier

Megjelenés:

2016

Kiado:

Matagot, Gémklub

Kategoria:
valds idejii, dedukcids
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http://www.matagot.com/en/catalog/details/expert-games/1/captain-sonar/808
https://boardgamegeek.com/boardgame/171131/captain-sonar/credits

x

gl i

i,

[LLLL L -

i

,;_;_ j}

t'
WBLETY

D

2]
<
m
)
=
m
—
®)
]

1vOgd3AlY

ISMERTETO

RIVERBOAT

HA AzT ALLITIUK, HOGY 2017 MICHAEL KIESLING EVE VOLT,
AKKOR VALOSZINULEG NEM ALLUNK MESSZE AZ IGAZSAGTOL.
AzuL, HEAVEN & ALE, REWORLD... SZEP SOR, NEMDE? EHHEZ
A TRIOHOZ CSATLAKOZIK MEG A RIVERBOAT IS. MIVEL LEHET
MEG MEGFEJELNI EZT? EGY NEVES GRAFIKUS, KLEMENS FRANZ
KOZREMUKODESEVEL. MEGMONDOM OSZINTEN, HOGY AZ
AGRICOLA OTA A STILUSA MAGNESKENT VONZZA A TEKINTETE-
MET, JATSZANI AKAROK AZ ALTALA ILLUSZTRALT JATEKOKKAL,
{GY LE IS CSAPTAM A RIVERBOATRA. LASSUK, JOL TETTEM-E!

CSAK USSZ ES EVEZZ!

A RIVERBOAT a fels6 Mississippi vidékén jatszédik a 19.
szdzad elején. Ezen a vidéken termeliink, illetve szallitjuk el
hajok segitségével a terményeket, hogy aztdn New Orleans-
ben Ugyndkeink jo dron adhassak el azokat. A téma Kkicsit
semmitmondd, de a szemet gyonyorkodtetd grafika mégis
feldobja a jatékot. A komponensek minéségére sem lehet
panasz, sima jel6l6k helyett pedig egyedieket kapunk (mas
jatékban még nem lattam ezeket).

A jaték kezdetekor az egyik kozos tdblara terméslapkdkat
helyeziink fel, a masikra pedig lehet&ségkartydkat, illetve
azok tetejére hajolapkakat tesziink (ezen a tdblan helyezkedik
el ,New Orleans” is). Kap ezen kivil mindenki egy sajat
tablat is 4 kilonboz6 szind terilettel, kikotével (és abban egy
kikotémesterrel), tovabba munkasokat és felligyel6ket.

MUNKA UTAN EDES A PONTOZAS

A jaték négy forduldn at zajlik, minden forduld o6t fazisbdl
all. A fazisokat lapkakkal jeldli a jaték. Minden forduld elején
a jatékosok egymas utdn kivalasztanak egy fazislapkdt. A
kezddjatékossal kezdve egyes jatékosoknak tébb fog jutni, mint
a tobbieknek, de ez nem probléma, hiszen minden fazis akcidjat
végrehajtja minden jatékos. Aki a lapjat kivalasztotta, az ezen
felil egy plusz bdénuszt is kap (pl. elveszi a forduldkat jelzé plusz
munkast, |épteti kikotémesterét, stb.), illetve az adott akcidt 6
hajtja végre elGszor. Menjiink végig a fazisokon:

1. Foldmdvelés: Egymas utan felcsapunk 8 lapot a
foldmuvelés paklibdl, és a tablankon a kartya szi-
nének megfelel6 mezére felrakunk egy munkast a
készletlinkbdl.

2. Ultetés: Elvesziink terménylapkdkat a kdzos tablardl, és
a munkasaink ald helyezziik 6ket. Ezt egész addig tessziik
felvaltva, mig minden munkdsunk alatt nem lesz egy ter-
mény. A kettes és harmas lapkakért pontot is kapunk.

Y

3. Aratas és Hajozds: A mez8inkén Iév6 munkdsok kozil
elvesziink annyit, amilyen érték( hajot szeretnénk és
azt lehelyezziik a kikoténkbe, megkapva érte a hajé bo-
nuszat is. Mindenki legfeljebb két hajét vehet el, de nem
vagyunk kotelesek az 6sszes munkdsunkat beadni a me-
zGinkrdl. Ha kilenc azonos terményrél sikeriilt munkast
elkiildenlink hajézni, akkor bonuszként kapunk vagy egy
felligyel6t, vagy egy csirt, vagy egy kutat.

4. Lehet6ség: Mindenki elvehet egy lehetGségkartyat,
és ezzel egyiitt egy bonuszt is kap attél fliggéen, hogy
melyik helyrdl vette el a lapot.

5. Pontozas: A jatékosok lerakhatnak maximum 2 fel-
Ugyel6t, amivel pontozzak azt a dolgot, ahova azt
leraktak. Pontokat kapnak tovabba a korabban vagy
most lerakott felligyelGikért, illetve a New Orleans-ba
kiildott Ggynokeikért.

A pénz arra jo a jatékban, hogy az akcidk soran valaszthaté
mez6k, lapkak, kartydk, stb. kozll ne csak az éppen aktualis
kindlatbdl valaszthassunk. A cslrt a sajat tablank egyik Ures
mezdjére kell helyezniink, és ha lepontozzuk, a kérulotte 1évé
azonos terményekért kapunk dupla pontszamot. A kutat ezzel
szemben egy terménylapkara kell lehelyezniink, és kés6bb az
adott terménybdl allé dsszefliggd teriletért kapunk pontot, ha
felugyeld keriil a katra.

www.jemmagazin.hu



AZ A BIZONYOS PLUSZ

Nehéz helyzetben vagyok, amikor véleményt kell mondanom
a jatékrol. Egyfeldl nagyon kellemes, jol mikodik, élvezhetd,
nem is igazan tudok kifogasolhaté elemet mondani benne, jél
Osszerakott tarsasrél van szé. MasfelSl azonban — és remélem,
értitek majd a hasonlatot — hianyzik beléle az ,X-faktor”, nincs
benne semmi olyan kiilonlegesség, ami miatt még sokszor el
akarnam venni a jatékot.

Fénix

UGYNGKOK ES FELUGYELOK
A New Orleans-be kildétt munkasaink tigynokokké valnak, és
bdr ezzel sajnos a munkasaink szdmat csokkentjiik, mégis megéri,

mert a jaték koézben kapott pontokon kivil a végén a legtobb
tgynokkel rendelkez6ket sok-sok ponttal jutalmazza a jaték.

A jaték kozben egyre tobb hajonk kot ki a tablank felett,
és a kapacitasuktdl fliggéen ezek pontot is érnek a jaték
végén, de ez nagyban flgg a kikot6mestertél. Csak azokért a
hajokért kapunk ugyanis pontot, amikhez sikerilt eljuttatnunk
kikotémesteriinket, illetve csak a kikotGmesterével legtdvolabb
juto jatékos kapja meg a teljes pontszamot, a tobbiek csak
ennek a felét kapjak. A mez6k szinei is kapnak szerepet a jaték
végén, hiszen aki lefedett egy szinb6l minden mez6t a tablajan,
az 7 pontot kap érte.

A pénz nagyon fontos ebben a jatékban is, néha nagyon
életbevagd tud lenni a valasztadsi szabadsag. A legfontosabb
szerepet azonban a zold felugyelSk kapjak a jatékban, hiszen
vellik lehet csak jaték koézben pontozni. Az mdr mas kérdés,
hogy mivel korlatozott szamban helyezhetdk le forduldnként,
megéri-e elléni Gket a jaték elején, vagy inkabb kihagyni egy-
egy pontozast, és kés6bb kevesebbszer, de nagyobb pontot
irni vellik. A hajokért jaré pont taldn fontosnak tlinhet, de a
kikotémesterrel nehéz haladni, nem biztos, hogy megéri ez a
verseny. Az azonos szin(i lefedett teriletekre viszont érdemes
rdmenni, ezek konnyen elddnthetik a gydzelemért folyo
kiuzdelmet.

Riverboat

Tervez6:
Michael Kiesling

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Mayfair Games

Kategoria:
munkdslehelyezds, akciévdlasztos, lapkalerakds
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http://mayfairgames.com/products/riverboat
https://boardgamegeek.com/boardgame/227515/riverboat

- O13143INSI

I
>
<
m
P4
Ro
>
=
m
1
<
m
2
P4
<
=
wn
m
X

ISMERTETO

HEAVEN & ALE

VAJON MELYIK TARSASJATEK FOGY JOBBAN A PIACON: AME-
LYIK ATLAGOSAN JO, VAGY AMELYIK EGYESEK SZERINT ZSE-
NIALIS, MASOK SZERINT RETTENETESEN ROSSZ? SZERINTEM
MINDENKI TUDJA A VALASZT. A 21. SZAZADBAN MAR MINDEN
REKLAMNAK ES HIRNEVNEK CSAK AZ ABSZOLUT ERTEKE SZA-
MIT; A LENYEG, HOGY BESZELJENEK AZ ADOTT TERMEKROL.
MIELOTT KIPROBALTAM VOLNA A MENNYEI SERT, HALLOT-
TAM ROLA MINDENT, KAPOTT HIDEGET-MELEGET, DE TAGAD-
HATATLAN, HOGY A TAVALYI ESSENI JATEKOK KOzUL EZ VOLT
AZ EGYIK, AMIROL A LEGTOBBET BESZELTEK. NEzzUK MEG
EGYUTT, HOGY MEGERDEMELTE-E A HIRNEVET AZ UJIDONSAG.

A jaték kivitelezése talan nem tokéletes, de azért elégedett
voltam vele. A jatékosok egyéni tablai, mint a CASTLES OF
BURGUNDYban, rendes kartontabldk helyett csak vastagabb
szines papirlapok, bar mar ott sem értettem, miért kell ezen
sporolni. A grafika a kozépkori gotikus szines templomablakokat
idézi, ez egyfel6l tematikus, masfel6l azért kissé elnagyolt.
Lattam mar jobb illusztraciokat, de a jatékhoz tagadhatatlanul
illik. Ami nagy el6ny, hogy mivel a kozos jatéktabla viszonylag
kicsi, a jatékosok sajat tablai pedig kbzepesek, a jaték nem foglal
tul nagy helyet. Néha ez is szempontként mertlhet fel, amikor
kivalasztjuk, mivel jatsszunk éppen.

A jatékosok sajat tablaja 3 fontos részre oszthatd. Egyrészt
mindenkinek sajat termeléssavjavan, rajta a nyersanyagjelz6kkel
(arpa, viz, komld, éleszt6, fa) és a sorf6zémesterrel. A tabla
kozepén taldlhaté a kertlink napos, illetve arnyékos oldalra
osztva. Jobb oldalon pedig a lapkaértékelS helyeinket lathatjuk.

FOzz SERT OKOSAN!

A kozOs tablat meglatva nekem — és most nem tudom, hogy
emiatt kellene-e, hogy furcsa érzésem legyen — a GAZDALKODJ
OKOSAN! cim( ,,remekm(” jutott eszembe, hiszen van egy start
mezdnk, ahonnan a babuink elindulnak, és korbemehetnek, mig
vissza nem térnek ugyanoda. Szerencsére szo sincs ugyanarrol a
mechanizmusrdl, mert — mint azt latni fogjuk — valdjaban egy
nagyon Otletes akcidvalasztas zajlik majd ezen a tablan. A tabla
kozepére az egyes célok eléréséért kaphatd pontozdlapkak
kertlnek.

A jaték alapjai nagyon egyszer(iek: a soron |évs jatékos a
babujaval el6relép annyit, amennyit szeretne, és egy olyan
mez6n landolhat, amit egyrészt masik jatékos babuja nem
foglal el, illetve amely mezd akcidjat képes végrehajtani. Ez igy
elsére nagyon egyszeriinek és konnyednek hangzik, valéjaban
egy-egy lépésen néha sulyos pontszamokat bukhatunk, ha nem
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talaljuk el a ritmust, vagy a tobbiek keresztbe tesznek nekiink.
A jaték jatékosszamtdl fiuggben meghatdrozott szamu forduldn
keresztul zajlik; elképzelhets, hogy egyesek el6bb beérnek a
forduld végén a start mezére, ilyenkor a tobbieknek akar tobb
akciojuk is lehet. Milyen akciokrdl is beszéllink?

A kis sarga zsakkal jelzett mez6kon nyersanyaglapkakat
vehetiink. A lapkan lathatdé szam lesz az ara; ha a kertiink
arnyékos oldaldra rakjuk, akkor szimpla, ha viszont a napos
oldaldra, akkor dupla arat fizetiink a lapkaért. Ugyanez a helyzet
a szerzetesmez6kon vasarolhaté csuhasokkal, a tablan jelolt
aruk (szimpla vagy dupla) fligg attdl, kertiink mely oldalara
raktuk le a baratot.

A kis horddval jelolt mezére akkor léphetlink, ha legalabb egy
célt teljesitettiink azok kozll, amelyek még rendelkezéstinkre
allnak. Aki elsGként teljesit egy célt, az 4 pontos, aki masodikként,
az 2 pontos hordot szerez. Nincs korlatozva, hogy mennyi
hordét vehetiink el, igy ha lgyesek vagyunk, akar tobbet is
bekasszirozhatunk, de egy félébdl csak egy lehet nalunk.

A jaték sava-borsat a lila értékel6korong-mezék jelentik. Egy
ilyen mez6n megallva a megfelel6 helyre lerakhatunk egy
értékel6korongot, és azzal a kertlinkben a megfelel6 lapkakat
aktivalhatjuk. Ez lehet egy nyersanyagtipus, egy szam (ilyen
esetben az Osszes olyan szamu lapka aktivalodik), illetve egy
bizonyos tipusu szerzetes (ilyenkor beldlik az 6sszes aktivalasra
kerdl). Itt derdl ki, hogy miért szamitott a napos és az arnyékos
oldal, hiszen az el6bbin talalhaté lapkak nyersanyagot
termelnek (el6relépink a megfelelé jelolénkkel a sajat
termeléssavunkon), az utdbbira lerakottak viszont pénzt. Mi a
fontosabb? Az elGbbiek a jaték végi pontszamot hozzak, viszont
a pénz meg a jaték kozben sziikségeltetik minden vasarlashoz.
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A szerzetesek specidlisabbak, 6k ugyanis a mellettiik talalhatd
0sszes mez6 lapkdit aktivaljdk. Amit egyszer mar aktivaltunk,
azt nem aktivalhatjuk Gjra, viszont ha egy parra lekerll mind a
két lila korong, akkor kapunk egy kivaltsagkartyat, igy akkor is
megérheti végsé soron aktivélni ezeket a helyeket, ha az még
nem lenne optimalis a kertlinket tekintve.

CSURJUK-CSAVARIUK

A kertiinkben talalhatéak cslirhelyek is, ahova nyersanyag- és
szerzeteslapkakat nem helyezhetilink, viszont ha korbevettik
Gket, akkor lehelyezhetiink egy cs(irt az adott mez6re. A mez6t
korbevevd lapkak értékét osszeadva deril ki, hogy ez milyen
cslir lesz. Minél magasabb az érték, a cs(irlapka annyival tébb
lapkat fog aktivalni a korilotte Iévé lapkakbdl, ha viszont az
érték alacsony, a sorf6z6mesterrel haladhatunk tébbet.

KET LEPES HATRA, EGY ELORE

J6jjon a tarsas legvitatottabb része, a pontszamitas. A jaték
végére a nyersanyagjeldlSinkkel el6rehaladtunk, akarcsak a
sorf6z6mesteriinkkel. A mezd, ahol a so6rf6z6 megallt, fogja
megmondani, hogy milyen ardnyokkal valtunk, illetve milyen
szorzét kapunk. Ha pl. 3:1 ardnyban valtunk, akkor az eldl [évé
nyersanyagjelolénkkel kell harmat visszalépniink és a hatul
lévével egyet el6re. Mindezt addig kell folytatnunk, amig
mar nem tudunk Ugy visszalépni, hogy az eldl I1évé ne keriilne
hatrébb, mint a hatul taldlhatd jel616. Ekkor minden megmaradt
10 dukatunkért még el6reléptetjik a hatul [évé jel6l6t, majd azt
beszorozzuk a sorféz6 altal megadott szorzéval és voild, megvan
a pontszam. Ehhez a pontszamhoz adjuk a hordékbdl szarmazé
pontokat, és kialakul a végs6 pontozds. Ugye milyen egyszer(?
*vigydzat, irénia*

Sok embertél hallottam, hogy a jaték maga zsenialis, nagyon
jol mkodik, nagy benne a fesziiltség, a pontozassal azonban
a szerz6k elrontottak az egészet. En ezzel nem értek egyet.
Hogy egy informatikai szakkifejezéssel éljek — ami remélem
meghonosodott mar annyira a hétkéznapi nyelvben, hogy
értse mindenki — ez nem bug, hanem feature. Azaz a jaték
nem hibas tervezés(, ezt a fura pontozdémechanizmust a végén
szandékosan igy alkottdk meg, a jaték szerves része. Mennyivel
egyszer(ibb lett volna, ha az egyes nyersanyagokat kilon
pontozzuk, ramegylnk az egyikre, kimaxoljuk, és j6 eséllyel
meg is nyertlk a jatékot. Hat nem, a tervez6k nem igy szantak,
vagy mindennel egyensulyozunk (ami nem konny), és akkor
nem biintet a végén a jaték, vagy ha egyes nyersanyagokkal
jobban elhizunk, akkor a sorf6z6 mestertinket is tolni kell (ami
szintén nehéz), hogy kedvez6 arannyal hozhassuk fel a tobbi
nyersanyagot pontozaskor. A célok teljesitése mindkét esetben
elengedhetetlen, sokszor mulik rajtuk a gyézelem. A MENNYEI
SER alapjai is mar egy jo jatékot alkotnak, de a pontozas
furcsasaga ad még egy olyan tobbletfesziltséget, amitdl ez a
jaték még inkabb kiemelkedik a kdzépszerd, tlagosan jé jatékok
tengerébdl. Maximalisan ajanlom mindenkinek!

Fénix

Tervez6:
Michael Kiesling, Andreas Schmidt

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Piatnik

Kategoria:
akciovdlasztos, lapkalerakos
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https://www.piatnikbolt.hu/termek_heaven+and+ale+mennyei+ser__pp4737
https://boardgamegeek.com/boardgame/227789/heaven-ale
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MINT KET TOJAS. VAGY MEGSEM? AVAGY A
KEVESEBB NEHA TOBB

A JATEKMENET




MIRE IS KELL FIGYELNI?

OSSZEGZES

Tervez6:
Piotr Socha

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Granna

Kategoria:
szettgydljtogetds, kdartyajaték
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http://www.granna.pl/katalog-gier/0-nowosci/302-CV-POCKET.html
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Ami el&szor megfogott a tarsasjatékban, az a gyonyorl grafika
volt. A dobozon egy szines, meseszer(i, zold lombu fa alakja
bontakozik ki. A doboz oldaldn pedig kiilonb6z6 mesebeli Iények,
mint nimfak és faunok taldlhatdak, akik a jatékban fontos szerepet
toltenek be, illetve maga a jaték és az elemei is nagyon szépek, és
ez a jaték el6rehaladtaval csak egyre szebb és szebb lesz.

BUJJ-BUJJI ZOLD AG...

A jatékban egy fat kell életre keltenlink ugy, hogy kiilonb6z6
agakat, leveleket, viragokat és gylimolcsoket termeliink neki a
kartyaink és mesebeli Iényeink segitségével. Ezt a fa alapjainak
,megépitésével” kezdjuk. A fank négy kilonallé torzsrészbdl all,
aminek az egyik fele szép szines, a masik pedig szlirke. Minden
torzson taldlhatd 2-2 résecske, ide majd az agakat kell a jaték
soran felhelyezniink. A fa legszélesebb, torzs részét a szines
felére forditjuk, és raillesztjik a tobbi torzset a szlrke felével.
A legszélesebb szines rész minden részéhez illesztlink 3-3 agat.

$10+ ®2-4 O4a5

AZ ESSENI UIDONSAGOK KOZOTT EZ VOLT AZ EGYIK LEGKEL-
LEMESEBB MEGLEPETESEM, MERT EGY SZAMOMRA ISMERET-
LEN KIADO CSISZOLATLAN GYEMANTIAT ISMERHETTEM MEG
EBBEN A JATEKBAN. A TEMAT IS NAGYON EGYEDINEK TALAL-
TAM, HISZ A JATEK LENYEGE, HOGY KOZOSEN ALKOSSUNK VA-
LAMI SZEPET, KOZBEN PEDIG VERSENGJUNK IS EGYMASSAL.
DE LASSUK, MIROL IS VAN sz0!

Kozvetlenil a fa ald helyezziik a jatékostablat. A tablan be is van
rajzolva a fank gyokere, igy el sem lehet téveszteni, hova kell
illeszteni. A jatékostabla egy folyopartot dbrazol egy vizes és
egy szarazfoldi résszel. Ezeken a teriileteken élnek a mesebeli
Iényeink, akik két oldalasak és mindkét oldaluk mas-mas lényt
személyesit meg. A szarazfoldi helyre helyezziik azt a kétoldalas
kdrtydt, amely egyik felén a Faunt, masik felén pedig Dryadét,
az erdei nimfat dbrazolja. A folyéra Peaeae, a forrasok nimfaja
és Najade, a folyok nimfaja kerll. A tabla fels6 részébe pedig
véletlenszerien huzunk négy kartyat, ez lesz a koézos pakli. A
tobbi kartyabdl huzépaklit alkotunk. Minden jatékos kap a sajat
kis készletébe ugyanannyi szamu sajat szinével megjeldlt agat,
levelet, viragot, gylimolcsot és egy fakéreg jelol6t, illetve harom
kdrtydt. A jeloletlen agak a kozos készletbe keriilnek, ezekre még
sziikséglink lehet a jaték soran.

Afaépitgetésevagy egyvagytobb kartyaazonosidejlikijatszasaval,
vagy két kdrtya jatéktablardl vald elhuzasaval torténik. llyenkor
pétoljuk a tablan az elvett kartydkat. Az gy6z, aki el6szor tudja
felpakolni a fara az 6sszes agat, levelét, viragbimbdjat, viragjat
és fakérgét. Hat tipusu kartya taldlhato a jatékban, amelyek a
virdgba borul3s fazisait mutatjdk szamunkra. Ezek a kdvetkezd6k:

» Agkartya: Ennek a kartyanak a segitségével feltehetiink
egy sajat agat a fara, de ha tébb ugyanilyen agkartyank
van, akkor egyidejlileg tobbet is kijatszhatunk tovabbi
agak felhelyezéséhez, sét, ha a jatéktablan felforditott
négy kartyalap alkotta kozos pakliban is van agkartya,
akkor annyi 4gat helyezhetiink fel, ahany ott taldlhato.
Példaul kijatszunk két agkartyat és a tablan is van lega-
labb egy agkartya, akkor rogton harom agat tehetiink fel.
Az agfelhelyezés tetszélegesen torténhet, tehat barho-
va lehet agat feltenni, ahol nincs lezérva egy ag levéllel,
viraggal vagy gyimolccsel. Tehetlink az ellenfél adgara is
plusz agat, de ezzel 6t blokkoltuk, igy 6 mar arra az agra
nem tehet tobb agat, viszont mi folytathatjuk az agak el-
helyezését ott. Miutan kijatszottuk a kartyank vagy kar-
tydink, a dobdpakliba helyezziik azokat.
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nak csendes vizeit.

Forrds: Wikipédia

» Levélkartya: Az agak végére lezardsképp tehetiink fel le-
vélkartyakat. A mechanizmus ugyanaz, mint az dgkartya
esetében, illetve az ellenfél agat is bezarhatjuk egy levél
rahelyezésével, ezzel megakadalyozva 6t tovabbi agak
odahelyezésében.

» Virdgbimbodkartya: Ezeket a kartyakat csak akkor jatsz-
hatjuk ki, ha mar van levél lehelyezve az agak végébe. Az
nem szamit, hogy az ellenfellink vagy mi tettik le a leve-
leket. A virdgbimbo csakis levélkdartyara keriilhet ra. Itt is
ugyanaz a mechanizmus mukodik, mint az agkartyanal,
tehat egyszerre tobbet is le tudunk helyezni, de ehhez
kell szamu levélre van sziikséglink.

» Viragkartya/terméskartya: Ezt a kdrtyatipust egybe ve-
szem, mert ugyanazzal a kdrtydval lehet kijatszani a ket-
tét, tehat nincs kilon virag- és terméskartya. Ebben az
esetben mindig mi valasztjuk ki, hogy éppen melyik ak-
cidra szeretnénk kijatszani. A virdgjelz6b&l mindenkinek
csak egy darabja van a jatékban. Ha virdgot szeretnénk
lehelyezni a fankra, csak egy bimbokartyara helyezhetjiik
rd a fent emlitett szabalyok szerint. Itt sem szamit, hogy
egy ellenfellink bimbdjara tessziik vagy a sajatunkéra. Ha
termést szeretnénk lehelyezni, azt is a viragbimbaokra kell
tenniink a fent emlitett szabalyok megtartasaval.

» Dzsokerkartya: Ez tartalmazza az 6sszes szimboélumot,
amelyek kozul mi valasztjuk ki, mit szeretnénk kijatszani.
Természetesen ebben az esetben is beleszdmolhatjuk a
tablan 1évé felforditott kartydkat, viszont dzsékerkartya-
bdl csak egyet jatszhatunk ki koronként.

» Blvos furulyakartya: Ezt a kartyat 6nmagaban nem tud-
juk hasznalni, csak egy masik kartyank mellé tudjuk ki-
jatszani. Ennek segitségével tudjuk egy éppen nem aktiv
mesebeli Iénylinket segitségl hivni, de erre az akcidra a
mesebeli Iényeknél részletesebben kitérek.

www.jemmagazin.hu

A faunok (latinul: Fauni) a rémai mitolégidban kecskelabu, félig ember alaku Iények, a gorog szati-
rok megfelelGi, az érzékiség és a csufolddd kedv szimbolumai.

A Driaszok (Apuadeg dryasok, dryadok) a fak lelkei a gorog mitolégidban. A gorég drys jelentése
,tolgy”, az Indo-Eurdpai nyelvekben a derew(o)- ,fa” vagy ,,erd6”. Ekképpen a driiaszok specialisan
a tolgyfak nimfdi, bar altalanos értelemben is megjelennek a fak nimfaiként.

A Naiaszok (najadok, naiddok) (gorogul vaelv, aramlas, és vaua, folydviz) a gérog mitoldgia alakjai,
a nimfak azon csoportja, akik a forrasok, kutak, patakok és csermelyek gondozéi. Mint vizi istensé-
gek megszemélyesitik a folydkat, és eredendé Gsi lelkilettel ruhazzak fel a mocsarak, tavak, lagu-

A Pegaeae gordg mitoldgiai ndalak. A forrasvidékek nimfaja. Ok tették frissé és tisztava a forrasok
vizét az erdGben eltévedt vandorok szamara.

FAUNOK ES NIMFAK BIRODALMABAN

Mint emlitettem, a mesebeli Iényeink is a tdblan helyezkednek
el, és mind a vizben él6, mind a szarazfoldon élG lényeink
kartyaja kétoldalas. Ennek akkor lesz jelent6sége, amikor
segitségil hivjuk a képességeiket, mert azokét hivhatjuk eld,
akik épp képpel felfelé vannak. Viszont amikor hasznaltuk
Gket, akkor kimerilnek a varazslat soran és elmennek pihenni,
tehat atforditjuk a kdrtydkat a mdsik mesebeli l1ény képére.
Aktivalasuk ugy torténik, hogy amikor kijatszunk egy kartyat,
akkor lathatjuk, hogy minden kdrtya mind a négy sarkdban
ugyanaz a motivum taldlhaté. Ha ez a motivum megegyezik
az épp aktiv, tehat képpel felfelé 1év6 lénylink kartydjaval,
akkor annak képességét tudjuk hasznalni. Ez aldl a szabdly aldl
kivétel a furulyakdrtya, amire most térnék vissza, mert annak a
képességével épp azokat a lIényeket hivhatjuk segitségiil, akik a
pihenés fazisban vannak, tehat képpel lefelé helyezkednek el a
tablan. Amikor hasznaltuk a képességiiket, utana visszaforditjuk
Gket a pihend fazisba.

Lassuk a mesebeli Iényeink akcidit:

» Faun: O egy kis gonoszkodasra sarkalld segitStarsunk.
Ugyanis ha olyan kartyat jatszunk ki, amelynek a sarka-
iban az 6 szimbdluma lathatd, akkor a kozos készletbdl
elvehetiink egy agat és egy altalunk kivalasztott ellenfe-
linknek adhatjuk, amit neki be kell majd épiteni a fajaba,
tehat kvazi hatréltatjuk, hisz neki eggyel tobb agat kell
elhelyeznie.

» Dryade: Ha az 6 szimbdélumat jatsszuk ki, amikor éppen
aktiv, akkor a kartydnkon szerepl6 ag, levél stb. kartyat
még egyszer kijatszhatjuk, tehat egy levélkartya kijat-
szasaval nem egy levelet tesziink a fara, hanem kett6t.
Természetesen itt is él az a szabaly, hogy a négy felfedett
lapot is beleszamithatjuk.

» Najade: A tablan lév6 négy felfedett kartyabdl tet-
szés szerint egyet elvehetlink, és a késGbbiek soran
kijatszhatunk.

» Pegaeae: Amikor az 6 szimbdlumat jatsszuk ki, akkor
a huzopakli legfelsé harom lapjat felhdzhatjuk, abbol
egyet megtarthatunk, a masik kett6t pedig a huzoépakli
legaljara tesszik.

A kartydk kijatszasan kivil még létezik egy akcié. Ez a
fakéregakcié, amikor is a fakéreg jell6nket a kartyakijatszds-
akcidé helyett bedobjuk, ezzel a kovetkez6 sziirke fatorzs részt,
ami a fahoz tartozik, atforditjuk a szines felére, igy utdna oda is
tudunk agakat, leveleket stb. pakolni. Az Uj torzs felfedésének
akcidéjanal is ugyanazokat a Iépéseket kell végrehajtanunk, mint
a jaték kezdetekor, tehat az Uj torzs minden réséhez 3-3 kozos
készletb8l szarmazé agat kell felrakni.

(WN]
oc
(]
(a's
<
—
1
O
-
Ll
-
oc
L
>
&)




Amikor egy jatékos els6ként feltette az 6sszes jel6l6jét a fara, a
jaték véget ér az 6 gy6zelmével.

OSSZEGZES

Ez a jaték otvozi az egyszer(, de nagyszer( jellemz6ket. Amikor
letltem hozzad, nem voltak nagy elvadrdsaim, de meglepéen
kellemesen csalédtunk és nagyon jé szérakozast nyujtott. Ugy
gondolom, remek id6toltés lehet egy vasarnap délutan az egész
csaldd szamdra a nem tul bonyolult szabdlyrendszerének és
révid jatékidejének koszonhetden.

Pro: Nagyon egyedinek taldltam a témat, hisz ugy készitlink
valamit kozosen, hogy kozben egymassal versengiink, és a
jaték befejezése utdn a végeredmény egy csodaszép faalkotas,
amelyben lehet gyonyorkodni. Széval ha veszitiink, akkor
sem rontja el a szajiziinket, mert helyette ott marad a kozos
alkotads élménye és eredménye is. A jaték nem bonyolult, és a
rovid, porgds jatékidejével akar a kisebb korosztallyal is tudjuk
jatszani, kozben jatékosan tanithatjuk a gyerk6coket is, hisz a fa
»Eépitése” tematikusan egymasra épul, pont Ugy, mint ahogy azt
a természet végzi a maga utjan.

Kontra: A jatékelemek, f6leg a kartydk min6sége erésen
kifogasolhat6. Nagyon vékonyak, sériilékenyek, tehdt ha hosszu
tdvon terveziink vele, a kdrtyavéd6k beszerzése igencsak
ajanlott. Ami még kicsit problémas lehet, hogy két jatékosnal
kevesebb az interakcid, kvazi épitkeziink egymas mellett,
nem nagyon befolyasoljuk a mdsikat. Mi kiprébaltuk a négy,
illetve a két jatékos feldllast is, és mindenképp a négy fdGs
verziét ajanlanam, mert kettével kicsit paszianszjellegli lesz a
jaték, maximum a Faun akcidval tudunk egy kicsit kibabralni
a masikkal. A tarsas egyel6re csak francia és német nyelv(
szabdllyal kaphatd, de maga a jaték teljesen nyelvfliggetlen.
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Tervezd:
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http://www.asyncron.fr/classic/gamme-casual/larbre/
https://boardgamegeek.com/boardgame/218905/larbre/credits

ALAPJIATEK MENETE

JATEKVARIANSOK

OSSZEGZES

Tervez6:
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Megjelenés:
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https://reflexshop.hu/csaladi-kronia-tarsasjatek
https://boardgamegeek.com/boardgame/217581/kronia

Jatékok a vilag koriil
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat huszonhetedik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
» és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
y o csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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ISMERTETO

AUTOMOBILE

AZ OSSZETETT GAZDASAGI JATEKAIROL HiRES MARTIN
WALLACE AUTOMOBILE TARSASJATEKA Az 1896-1930
KOzZOTTI IDOSZAKBA REPIT MINKET, AMERIKABA, AZ AU-
TOIPAR FELLENDULESENEK IDOSZAKABA. EZ A KORSZAK
KEVESBE ISMERT MINDENKI ELOTT, DE A MOTORIZACIO
FELGYORSULASARA ES AZ AUTOK ELTERJEDESERE NAGY
HATASSAL VOLT. OLYAN ISMERT ES KEVESBE ISMERT NE-
VEK VETTEK EBBEN RESZT, MINT HENRY FORD, AKI A FU-
TOSZALAGOS GYARTOSOR ES A TOMEGGYARTAS EGYIK
UTTORGIE, WILLIAM C. DURANT, A GENERAL MOTORS
TARSALAPITOJA, AKI A CEGET A FOLDKEREKSEG EGYIK
LEGNAGYOBB VALLALKOZASAVA TETTE, VAGY ALFRED
P. SLOAN, AKI ALATT A GENERAL MOTORS VIRAGKORAT
ELTE ES OLYAN VALLALATVEZETESI MODSZEREKET VEZE-
TETT BE, AMELYEKET A MAI NAPIG IS ALKALMAZNAK.
TOVABBA CHARLES KETTERING, A GENERAL MOTORS
KUTATASI VEZETOJE, ES AKINEK A LEGELTERJEDTEBB
AUTOIPARI FEJLESZTESEI KOZE TARTOZNAK AZ ELEKT-
ROMOS INDITOMOTOR ES AZ OLMOT TARTALMAZO
BENZIN. WALTER CHRYSLER, AKI A GM LEGSIKERESEBB
RESZLEGET VEZETTE, DE SZAKMAI VITABA KEVEREDETT
FONOKEVEL A KORABBAN EMLITETT DURANTTAL ES
1917-BEN 10 MILLIO DOLLARERT ELADTA GM RESZVE-
NYEIT, MAJD PAR EV MULVA MEGALAPITOTTA A SZINTEN
VILAGHIRU CHRYSLER CORPORATIONT. ES A sZAMOM-
RA LEGKEVESBE ISMERT SZEMELY, CHARLES HOWARD, A
KORSZAK LEGSIKERESEBB AUTOKERESKEDOJE, AKI AK-
KORIBAN UJSZER(U REKLAMJAIVAL HiVTA FEL SIKERESEN
A FIGYELMET A GM AUTOIRA.

"AZ AKADALYOK AZOK AZ IJESZTG DOLGOK,
AMIKET AKKOR VESZEL CSAK ESZRE, HA

ELFORDITOD A TEKINTETED A CELODTOL."
HENRY FORD

Hogy miért részleteztem ezeket az ismert és kevésbé ismert
személyeket? Azért, mert mindegyikiik szerepel a jatékban,
mint valaszthatd karakterek, akik segitséget nyujtanak abban,
hogy a jatékosok a legtobb pénzt keressék az autdk gyartasaval
és eladdsdval. Ha egy jatékban versenyképes autdgyarakat
kell alapitani, értékelnlink kell a befektetésiink megtérulését,
piacképes autdkat kell gyartanunk, amelyhez a piac valtozasat
folyamatosan figyelemmel kell kisérnink, az elsére nem
hangzik tul izgalmasnak, pedig aki szereti a gazdasagi jatékokat,
az élvezni fogja ezt is, de aki trollok és mds varazslények

12+ ®3-5 O120

kiizdelméért rajong, annak nem valé ez a jaték. Még akkor is, ha
ezt a nem tul érdekfeszitének, de annal bonyolultabbnak ting
feladatot Martin Wallace leegyszer(sitve, sikeresen helyezte
el egy kdzepesen nehéz tarsasban. Mindossze négy forduld, és
forduldnként harom akcionk van arra, hogy mi keressiik a jaték
végére a legtobb pénzt.

Minden forduld kezdetén a jatékosok titokban egy zsakbdl
keresletlapkakat huznak, amelyek meghatdrozzak majd, hogy
mekkora lesz a kereslet az olcsé és a kozepes arkategoridju
kocsikra. Ezek a lapkak 2-tdl 5-ig vannak szamozva, és mindenki
csak a sajat kihuzott lapkajat tudja, igy a piac teljes keresletét
nem ismerjik. Ezt kovet6en minden jatékos valaszt egyet a
bevezetSben felsorolt karakterek kozil, amelyek a késGbbi
akciok végrehajtasaban nyujtanak segitséget.

www.jemmagazin.hu




"A NEHEZ MUNKAT LUSTA EMBERRE KELL
BiZNI, MERT BIZTOSAN KITALALIA, HOGYAN

BIRKOZHAT MEG VELE KONNYEN, GYORSAN ES
HATEKONYAN. "
WALTER CHRYLSER

Ezt kovetSen hajtjak végre a jatékosok a harom akcidjukat. Az
egyik legfontosabb az autdgyarak épitése. A 26 autdgyar a tabla
koral van elhelyezve, és rajtuk egy-egy autémodell lathatd, a
legkorabbimodellaDuryeaésalegfejlettebbaCadillac452. Minél
fejlettebb autdt szeretnénk gyartani, annal tobbe keril a gyar

_

megépitése, tovabba a gyar épitésért, mivel fejlettebb modellt
gyartunk, kutatas és fejlesztés (K+F) kockakat kell fizetniink. Ha
egy mar korabban megépitett gyar mellett épitkeziink, akkor egy
K+F kockat kell fizetnlink, de ha tobb modellt kihagyva tavolabb
épitkezilink, akkor egyre tobb K+F kockat vagyunk kénytelenek
raaldozni. Egy mezdn csak egy jatékosnak lehet gyara, maximum
harom, és épithet alkatrésziizemet is, ami magdnak a kocsinak
az eldallitasi koltségeit csokkenti.

A masik akcio az autdk gyartasa; a legyartott kocsik szama attol
fligg, hany gyara van az adott automodell-mezén és melyik
arkategdriaba tartozik az autd. A gépkocsik gyartasi koltsége
is az autok arkategoridjatdl fugg, amit az alaktrészgyarral
lehet csokkenteni. Minden kategdridaban meg van hatdrozva a
gyartasi minimum és maximum. Fontos, hogy mennyit gyartunk
le, mert ha nem tudjuk &ket eladni, akkor veszteségpontokat
kapunk. Emlékezziink vissza, a forduld elején mindenki kap
keresletlapkdkat, vagyis mindenkinek vannak korlatozott
ismeretei a piac igényeir6l, de nem ismeri az Gsszes igényt.

Az értékesit6k kihelyezése akcid az autdk eladdsi mutatodjat
tudja novelni. Ilyenkor a jatékos harom kereskeddjét helyezi
el az értékesitési részben. De itt is vigydznunk kell, mert a
felesleges munkaers, aki nem adott el autdt, ugyancsak
veszteségpontokat eredményez. Akcidként lehetGséglink van
két kutatas és fejlesztés kockat elvenni, amit az autdgyarak
épitésénél és a rekldmozasnal tudunk felhasznalni. Illetve azokat
a gyarakat, amelyeket feleslegesnek itéliink meg, bezarhatjuk,
ezért pénzt kapunk vissza.

www.jemmagazin.hu

"NEM A MUNKALTATO ADJA A FIZETEST.
A MUNKAADOK CSAK KEZELIK A PENZT, A

FIZETEST A VEVOK ADJAK."

HENRY FORD

Miutan minden jatékos elvégezte a harom akcidjat, az
érékesit6ket a kiilonboz4 arkategdriaju autdkhoz kell rendelni,
és mindegyik elad egy adott tipusu autét. Az ilyen eladasok
mennyisége fordulérdl forduléra novekszik. Példaul Howard
karaktere itt segit, mert az 6t birtokld jatékos elGszor ad el két
autot.

ESs ey

Ezutdn jonnek a vezetGi dontések:

» Gyarbezaras, amely azonos az akciéfazisban leirtakkal

» A hirdetésekkel bénusz eladast biztositunk, de K+F koc-
kakkal kell értiik fizetni

» Csokkentett aron valod értékesités

» Passzolds, amely a kovetkez6 forduld jatékossorendjét
meghatarozza

Escsakmost kovetkezik atényleges értékesités a keresletlapkaknak
megfeleléen. Mindig a legértékesebb modellt lehet értékesiteni,
alapvet6en egy darabot, majd jon a masik jatékos, 6 is elad
egy darabot és jon a kovetkezd jatékos. Tobb modellt csak ugy
lehet eladni, ha a vezet6i dontéseknél a bonusz eladast vagy
a csOkkentett eladast valasztottuk, és az adott modellnél ezt
jeleztiik. llyenkor eladunk egy autét, plusz annyit, ahany jelz8
van a modellen. Egész addig megy ez igy, mig a keresletet ki nem
elégitettik, az eladott autokért megkapjuk a pénziinket, az el
nem adott autdkért pedig veszteségpontokat kapunk.

"CSAK AKKOR NEM ENGEDHETED MEG
MAGADNAK, HOGY HIBAZZ, MIKOR UTOLJARA

PROBALKOZOL."

CHARLES KETTERING

Ezek a veszteségpontok azt jelzik, hogy nem jol gazdalkodtunk
(pl. eladhatatlan autot gyartottunk, feleslegesen fogadtunk
fel értékesit6ket). De ha nem elég korszerl a gyarunk, akkor
is veszteségpontokat kapunk. Minden arkategoridbdl a
legfejlettebb gyar nem kap veszteség pontokat, de az utana
kovetkezdk igen, és minél kevéshé fejlett egy gyar, annal tobb
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veszteségpontot kap. A veszteségpontok pénzveszteséget
jelentenek, minden forduléban egyre tobb pénzt kell fizetni
értik. Akinél Sloan karaktere van, felére csokkenti az adott
forduldban kapott veszteségpontjait, Chrysler karaktere pedig
az aktualis forduld szamat levonja a kapott veszteségpontokbdl.
Es nem meglepd, hogy egy WALLACE jatékban kolcsénoket lehet
felvenni. Aki a jaték soran 500 dollaros kdlcsont vett fel, annak
a forduld végén 50 dollaros kamatot kell fizetnie, majd a jaték
végén 600 dollart, hogy a banknak vissza tudja fizetni a kdlcsonét.

Négy forduld utan vége a jatéknak. Bar minden forduld
hasonldan zajlik, mégis mindegyik mds, mert az AUTOMOBILE egy
fejl6dé piacot szimulal, mind az alacsony-, mind a kdzép-, mind
a luxuskategoriaju autdknal kiilénbozik a beruhdzasi koltség, a
termelési koltség és a kereslet. FGleg ez utébbi ingadozik korrél
korre. Aki ezt nem figyeli, és beragad az el6z6 korben végrehajtott
akcidinal, le fog maradni. Figyelni kell, hogy van-e verseny a
prémium kategodridira, meddig van igény a régi kdzéposztalybeli
modellekre, mikor kell attérni a tomegpiacra. Mennyi autot
gyartsunk, koltsiink-e kiilon hirdetésre, hogy biztos el tudjuk
adni az autdinkat, vagy csokkentsiik-e az arukat a kevesebb, de
biztos bevételért. Megannyi kérdés, amelyekre magunknak kell
megadni a valaszt, ha sikeresek akarunk lenni a jatékban.

Ha elavult gyarat miikodtetiink, nehezen eladhaté autot gyartunk
le, nem hasznaljuk ki a kereskedGinket, veszteségpontokat kapunk,
amelyért pénzt, vagyis gyGzelmi pontot kell fizetniink. Ezek a
veszteségkockak szimbolizaljdk a rossz vezet6i dontéseinket,
amiért szerencsére csak a jatékban kell pénzzel fizetnlink. Egy
elavult gyar bezarasaval nem csak egy lehetséges veszteségkocka-
forrast szlintetlink meg, hanem a meglévd veszteségkockaink
felét is eldobhatjuk, azon kivil még pénzhez is jutunk vele.

"A FELTALALO 999-SZER VALL KUDARCOT,
DE HA EGYSZER SIKERUL NEKI, MAR
A  KUDARCAIT EGYSZERUEN

ELEGEDETT.

PROBAFELVETELEKNEK TEKINTL. "
CHARLES KETTERING

Az AUTOMOBILE egy igazi eurdpai tipust, komoly gazdasagi
jaték. A négy forduld alatt csak 3-3 akciéd van, és ha ebbe
beleszamolod, hogy autdot mindig kell gyartani és Uj gyarakat is
kell alapitani, latszik, hogy milyen korlatozottak a lehet&ségeink,
mennyire sz(k ez a jaték. Kulonosen az 4-5 fével. A jaték harman
is jatszhato, de a gyakorlottabbak szerint legjobb 6t fével, mert az
igazi versenyhelyzet ott jon elG. A karakterek egy kis lehet6séget
adnak, hogy jobban kihaszndljuk az akcidkat (pl. Forddal tobb
gyar épithetd, Duran is segit egy lres autdmodellmezén gyarat
épiteni, Kettering pedig K+F kockakat ad nekiink) illetve minden
karakter - Howard kivételével - K+F kockakat ad, amikre nagy
sziikségiink lesz a gyarak épitésénél vagy a hirdetéseknél.

A jatékot csak gyakorlott jatékosoknak ajanlom, mert elsére
nehéz atlatni és jol jatszani, ezért még nekik is tobb jaték kell,
hogy a mélységét igazan kiélvezzék. A jatékban igazi interakcid
nincs a jatékosok kozott, de az 6sszes jatékos |épése hatdssal van a
piac egészére, igy a tobbi jatékosra. Példaul ki milyen gyorsan tud
felépiteni egy modern gyarat és Uj autdkkal eldrasztani a piacot, ki
marad a régi gyarainal és kezeli a veszteségkockait inkabb.

Ha a szaraz gazdasagi koritéstdl eltekintiink, az AUTOMOBILE
témaja érdekes, hiszen minden jatékos dontése egy darab a
korai autégyartas torténetébdl. Az nyeri a jatékot, aki jol raérez
a piaci folyamatokra, ezaltal maximalizélja a nyereségét, és a
veszteségét alacsony szinten tudja tartani. Ha valaki szereti a
gazdasagi jatékokat és szeretné egy gazdasagi szempontbdl
nagy korszak részesének érezni magat, annak ki kell prébalnia
az AUTOMOBILE-t.

Automobile

Tervezd:
Martin Wallace

Megjelenés:
2009

Kiadé:
Lookout Games

Kategoria:
karaktervdlasztds, gazdasdgi
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http://lookout-spiele.de/spiele/automobile/
https://boardgamegeek.com/boardgame/39351/automobile

ISMERTETO

SANTORINI

EGY VALLOMASSAL KELL KEZDENEM: NEM SZERETEM AZ
ABSZTRAKT JATEKOKAT. ILLETVE A “NEM SZERETEM” NEM
TELJESEN IGAZ, VALOJABAN SEMMIT SEM ERZEK IRANTUK, DE
HA LEHET BARMI MAST JATSZANI, AKKOR INKABB AZ. A GYE-
REKEK OTTHON MAXIMUM A +2-ES HOSSZU KARDDAL PISZ-
KALJAK AZ ILYEN JATEKOKAT, A JATSZOPAJTASAIM MEG HAN-
GOSAN KIROHOGNENEK, HA FELVETNEM, HOGY JATSSZUNK
VALAMI ABSZTRAKTAT.

AMIKOR A SANTORINI ELINDULT KICKSTARTEREN, A FEN-
TIEKNEK MEGFELELOEN TELJESEN HIDEGEN HAGYOTT A JA-
TEK - MEGINT EGY GOROG ISTENES VALAMI KO EGYSZERU

Ix1

A jaték szabdlyai elképesztéen egyszeriiek, kb. 1 perc elmondani,
és eddig még mindenkinél, akivel jatszottam, megvolt az a
bizonyos “Ahhaa!” pillanat, amikor megérti, mitél remek a jaték: a
|épések egyszerliek, de komplex dontési helyzeteket teremtenek,
ugy, hogy kozben a sajat tervedet is szovogetned kell, mig a
masiknak ott teszel keresztbe, ahol csak lehet.

Adott egy 5x5-0s négyzetracs, ezen mozgathatjuk a két figurankat.
Amikor rank kerul a sor, az egyik figurankkal Iépnink kell egyet
egy szomszédos mez6re, majd ismét a szomszédos teriiletek
egyikére lehelyezni egy épliletdarabot. Az épuletek 3 szintbdl

$3+ ®2-4 O30

MECHANIKAVAL, OKE, HOGY SOKAN TAMOGATJAK, MEG PO-
ROG A HYPE, DE ASSZEM, EZ NEM NEKEM VALO.

A LELKESEDES NEM MULT, MEGJELENT MAGYARUL IS, MAJD A
KEZEMBE NYOMTAK, HOGY DE, PROBALIAM CSAK KI. NAGY
SOHAJAL ELHOZTAM, ES SIKERULT UGY LEULNI ELE, HOGY
ADDIG SEMMIT NEM TUDTAM ROLA, A KISEBBIK FIAMAT LE
KELLETT KENYEREZNI VALAMIVEL, HOGY JATSSZON VELEM,
MAIJD AZ ELSO PARTI VEGEN AZONNAL MEGERTETTEM, HOGY
EKKORAT REGEN TEVEDTEM: A SANTORINI AZ ELMULT EV LEG-
ZSENIALISABB CSALADI JATEKA.

és egy kupolabdl &linak. Epiteni barmilyen épiiletre épithetiink
- azaz pl. nem kell ugyanolyan magasan lennilk -, viszont fellépni
csak maximum 1 emelet magassagnyit lehet, leugrani barmilyen
magasrol szabad. Akkor nyer egy jatékos, ha az egyik figurajaval
fellép egy 3. emeletre, és akkor veszit, ha nem tud lépni vagy
épiteni egyik figurajaval se.

Ennyi.

Annyira egyszer(inek tiinik a dolog, de valéjaban nagyon nehéz,
ugyanis rettent6en kénnyl a masikat blokkolni. Raksz még egy
emeletet az Utjaba, hogy ne tudjon fellépni, kupoldval lezarod a 3.
emeletét, vagy éppen te alakitasz ki olyan helyzetet, ahol azellenfél
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kényszeril valamilyen lépésre. A jaték titka az, hogy el tudj jutni
egy olyan pozicidba a tabldn, ahol a tobbiek gyakorlatilag semmit
nem tudnak tenni a gyézelmed ellen: valahogyan érd el, hogy ne
tudjon odalépni és lezérni a tornyot. Blokkolni tobbféleképpen
lehet: magas épliletekkel (kétemeletnyit nem lehet lépni, ugye),
kupoldkkal és figurakkal, amikre szintén nem lehet ralépni.

ISTENI HATALOM

Ha csupan ennyi lenne a jaték, még akkor is kimagasodna a
csaladi absztrakt jatékok mezényébdl a cuki kis 3D-s épuletekkel,
de ott vannak a szerepkartydk, 6, igen! Egészen elképeszt6 dolgot
mUvelnek a jatékkal, mintha eddig a sotétben alltunk volna, és
valakifelkapcsoljaazaramot, mi meg hirtelen egy vidampark kell6s
kozepén taldlndnk magunkat, ahol barmire ingyen feliilhetlnk.
Szeretnél dupldn épiteni? Pipa. Vagy BARHOVA kupolat?
Tessék! Magadhoz lancolni az ellenfél figurdit? Parancsolj! Kévé
valtoztatni a masikat? Semmi akaddlya. Lerombolni a hazakat?
Egy szavadba keril. Nagy levegd besziv, kifuj, megnyugszik.

Széval kezdem az elején: a jaték kezdetekor felcsapunk annyi
istenkdrtyat, amennyi jatékos van, és ebbdl mindenki vélaszt
egyet. Ezek a jaték alapszabalyaihoz képest tényleg isteni hatalmat
adnak, mindezt tgy, hogy egyik sem tlinik tulsagosan erésnek a
tobbiekhez képest, és jaték kdzben jossz ra, hogy amennyire
er6snek gondoltad a képességed, mennyire korlatozott is az.
Az egyik kedvencem pl. Pan: Ha sikeril leugranod egy 2. szintli
épuletrdl, akkor nyertél. Bakfitty, gondolndd, de a gyakorlatban
nem igazan sikerl fellépni a 2. emeletre, mert mindig torténik
valami: a tobbiek nem csindlnak 2. emeletet, csak télink
messzebb, az altalunk felépitett épiletek meg olyan sebességgel
valnak haromemeletessé, mintha kinai alvallalkozék épitenék
a palyat. Nem is [6vok le tobb képességet, remek élmény Sket
magadnak felfedezni, de egészen Udit6, ahogy ezek a képességek
megvaltoztatjak a jatékot.

Azt mondjak, hogy alapvetéen 2 f&s jaték a SANTORINI, de azt
kell mondanom, hogy ez nem igaz, j6l mikodik 3 f6vel is, és
szerintem négyen a legjobb. llyenkor parokban vagyunk, mindkét
jatékos ugyanazt a két babut irdnyitja, de mindenkinek sajat isteni
képessége van - ezekbdl 30 darab van, igy szinte végtelenek a
kombinacios lehetdségek.

JATEK.CENTER

JATEKOK A LEGJOBB ARON

JATEK.CENTER

Ha eddig nem jott volna le, szerintem egészen zsenidlis a
SANTORINI. A szabalyok egyszer(isége, de a komplex jatékmenet,
valamint az, hogy max. fél dra alatt lemegy egy jaték, idealis
jeloltté teszik a bevezetd csaladi jatékok kategdridjaban - én
legalabbis flinek-fanak fogom ajanlani.

A magyar megjelenésben egyetlen dolog kifogasolhatd: a magyar
szabdlyokat egy fekete-fehérben nyomtatott flzetben taldljuk 6
masik nyelv kozott, és nem csak nehézkes megtalalni a szabalyt,
de cslnya is, ez picit jobb min&séget érdemelt volna. Létezik
hozza egy szinte beszerezhetetlen kiegészits, az ARANY GYAPIU:
ebben 15 Uj istenkartya és 10 hés kap helyet. Nagyon-nagyon
remélem, hogy ezt is kiadjak a majd jaték mellé.

Vili

Tervezd:
Dr. Gordon Hamilton

Megjelenés:
2016

Kiadé:
Roxley Games

Kategoria:
absztrakt
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ISMERTETO

KAKUKK

SZERINTEM ELETEM ELSO KOMOLYABB — UGY ERTEM, A
FEKETE PETERNEL KOMOLYABB — KARTYAJATEKA A HUSZON-
EGYEZES VOLT, AMIT ANNAK RENDJE ES MODJA SZERINT VI-
DEKI ROKONOKTOL TANULTAM 5-6 EVES KORBAN. SOSEM
GONDOLTAM VOLNA, HOGY AZ AZOTA ALTALAM MAR SZINTE
ELFELEDETT JATEK EGYSZER MEG SZEMBEJON VELEM ES EN
iROK CIKKET EGY OLYAN MUTACIOJAROL, AMIRE AZ EDES-
ANYJA SEM ISMERNE RA. UGYANIS DORSONCZKY JOZSEF JA-
TEKSZERZG, AKINEK SPONSIO ES VIKINGDOMS JATEKAIROL
MAR iRTUNK A LAPBAN, EHHEZ AZ OSI ALAPHOZ NYUL VISSZA
ES FEJLESZTI AZT ELVEZETES JATEKKA.

BAGOLY MONDJA VEREBNEK

A sztori szerint harc folyik a madarak kozott, és a mi dolgunk egy
madarsereg feldllitdsa, amihez 3 forrasbdl tudunk harcosokat
szerezni, de ne szaladjunk ennyire elére.

Adva van egy pakli bagolykartya, ebbdl minden jatékos kap 2-2-
t, amit maga elé képpel felfelé letesz. Meg adva van egy pakli
szarkakartya, ezt képpel lefelé az asztalra tessziik a ki nem osztott
baglyok leforditott paklija mellé, ennek még fontos szerepe
lesz. A két pakli kozé leforditva letessziik a kakukklapkakat.
Aztan felforditunk annyi kakukklapkat, ahanyan jatszunk, majd
mindenki kap 7-7 verébkartyat, amit — kis draftolasos kozjaték
utan — kézbe vesz. Akinél a legnagyobb értéki sotétkék lap
van, megnyit egy dobdsort az asztalon, majd a tobbiek drajaras
szerint kdvetik egymast egészen addig, amig lap van a kezlikben.

Mit léphet az, aki éppen soron van? Nos, elsGként is megnézi,
hogy tudja és akarja-e folytatni a dobdsort egy azonos értékd
vagy azonos szin(i veréblappal. Ha igen, megteheti, eziltal
megszabadul egy lapjatal.

Ha nem tudja folytatni, akkor két lehet&sége van. Eldobhatja
az osszes kézben tartott lapjat, ekkor azonban el kell vinnie a
legmagasabb értékd kakukklapkat. Menekiilé Utvonalként, ha
nem tudja folytatni a dobdsort, az egyik veréblapjat leteheti
a mar kezdettél fogva lent Iévé bagolykartydi mellé. Ezzel a
megoldassal akkor is élhet, ha tudja, de nem akarja folytatni a
dobdsort. Viszont ezt maximum kétszer teheti meg a forduld
soran.

Ez a harom akcidlehetfség all tehat megadott feltételek
szerint a jatékos rendelkezésére, és a forduld addig tart, amig a
jatékosok kezébdl el nem fogy a lap (pontosabban, ha mar csak
egyikiiknek maradt, akkor & csak egy akciot hajthat végre).

www.jemmagazin.hu

SOKAT AKAR A SZARKA

Amikor vége aforduldnak, egy jatékos el6tt van két bagolykartya,
amit még a jaték elején kapott, illetve aszerint, hogy hogy
sikerilt kiszallnia, lehet még el6tte verébkartya (nulla, egy vagy
kettd) és kakukklapka (nulla vagy egy). Na és most jon a lényeg:
a jatékos kivalasztja az egyik baglyat (a masikat visszateszi),
annak értékéhez adja a verebei és kakukkja értékét, és ha pont
21 jott ki, kap egy aranyat. Ha tébb mint 21, akkor esélye sincs
pontszerzésre a forduldban, viszont ha kevesebb, akkor még
kaphat ezlistot.

Ekkor jon képbe a szarkapakli, aminek megforditjuk a legfelsé
lapjat, és az azon |évé értéknél nagyobb értéket elérdk (kivéve
persze a 21-et meghaladdk) egyenként kapnak egy-egy eziistot.

A jaték 4 fordulon keresztiil tart, az uj forduldk elején mindenki
kap egy masodik baglyot, megint 7-7 verebet, a kezdési helyzetet
visszaallitjuk és folytatddik a pontgydijtés.

Ez a jaték alapvaltozata; a haladd valtozatban 5 kilonbozé
akcidlapkat is elvehetiink az uj forduld elején, amelyek varialjak
a jatéklehetdségeket, példaul kicserélhetjiik a baglyunkat egy
masik jatékoséval, megnézhetjiuk a szarkapakli felsé két lapjat,
stb.

ISMERTETO - KAKUKK
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SZALL A KAKUKK

Mostandban sok kdartyds jaték megy at a kezeimen, és ez az
egyik legjobb eddig, ami a m(ifajban az elmult id6ben sziiletett.
A jatékos el6tt allé dilemma sokrét(: ha arra jatszom, hogy majd
valamikor kiszallok és felveszem a kakukkot, igy meglesz a 21,
akkor imddkoznom kell, hogy ne tudjam folytatni a dobdsort.
Ha tul sok kartyatdl szabadulok meg, csokken az esélyem, hogy
folytassam a sort, és eljohet egy olyan helyzet, hogy nem tudom,
ezért fel kell vennem a kakukkot, amikor is viszont mar tul sok
lehet a lapjaim Osszértéke. Végil tartalékolhatok kartyakat
magam el6tt, de ha nem jdl taktikdzom, a végén beragadok,
nem tudom a tébbi lappal folytatni a dobast és megint enyém
a kakukk, amivel kénnyen 21 f5lé mehet a lapok 6sszege. Es
még folytathatnank a sort a felmeriil6 helyzetekkel, f6leg ha a
tobbiek jatékara is figyelni kezdek.

Engem a jaték végi pontozas megzavart egy kicsit, Ugy értem,
nem vilagos, hogy miért ér egy arany kevesebbet, ha csak egy
van belGle, és miért tébbet, ha tébb, de ez legyen az én bajom;
biztos van valami racionalis magyardzat ra.

A lapok és lapkdk min6&ségére nem lehet panasz, abszollt
hozza a nemzetkdzileg megszokott szintet. A grafikak viccesek,
eredetiek, 6tletesek. Azt mondjuk nem értem, hogy a kakukk
miért lapka és nem kartya, de gondolom, a valtozatossag
kedvéért.

Mindent egybevetve szerintem ne hagyjatok ki, ha van
lehetGségetek a jatékkal jatszani, mivel bar a Huszonegy
alapjara épiil, de azt messze —hm, hogy is fogalmazzak egy ilyen
madaras jatéknal — tulszérnyalta...

drkiss

GEMKLUB

Tervez6:
Dorsonczky Jozsef

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Gémklub

Kategodria:
szdmsorozatos, kézbdl gazddlkodds

$10+ ®3-5 (O25-30'
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lQuazU

Argentina, Brazilia és Paraguay
harmas hatdra teljes joggal tartozik
. a kornyékre utazok kotelezd cél-
. pontjai kozé, ahol a legnagyobb lat-
vanyossag az Iguazu-vizesés, amely
az lguazu (portugalul Iguagu) folydn
taldlhato, Argentina és Brazilia ha-
- tdran, az lguazd Nemzeti Park te-
— rlletén. Bar a vizesések nagyrészt

. Argentinahoz tartoznak, a brazilok
' sem elégedetlenkednek, szerintiik
ugyanis a latvany az 6 oldalukrdl
= sokkal szebb. A vizesés 270 kulon-
allé zuhogdbol és kisebb vizesésbdl
' 4ll, melyek a folyon 2,7 kilométer
szélességben huzédnak. A viztémeg
a vizeséseken maximum 82 métert

J e L , z
fl esik, atlagos magassaguk 60 méter.
N Az Iguazu vizesés atlagos vizhozama
“é\'ig_‘; a Niagara utan a masodik legna-

gyobb, a hatalmas viztomeg jelen-
~ t6s része az Ordog torkan zadul le.
" Dél-Amerikdban kiilonosen szivesen
alkalmaznak dramai neveket, talal-
kozhatunk az Utolsé reményrdl el-
nevezett tartomdannyal, Végs6é me-
nedékkel, Isten ablakaval, és szam-
talan verziéban az Ordég torkaval.
' Az lguazu vizesések legnagyobbi-
! kdnak tetején a hatalmas viztomeg
robaja és latvanya alapjan ebben
az esetben tokéletesen indokoltnak
tlnik a névvalasztas.

Forrds: https://utazom.com/cikk/
az-ordoa-torkaban-az-iauazu-vizeses

A HABA EGYIK ESSENI UJDONSAGA A SZAMUNKRA IGEN NEHEZEN KIMONDHATO NEVU IQUAZU. A JATEK ARGENTINA ES
BRAZILIA HATARAN TALALHATO IQUAZU ViZESESROL KAPTA A NEVET, ES AZ A MICHAEL FELDKOTTER KESZITETTE, AKI HA-
ZANKBAN A VIA APPIA Es A MIONTEGO BAY JATEKAIROL ISMERT. EZEK KONNYED, OTLETES CSALADI JATEKOK, AKARCSAK AZ
lQuAazu.

U
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kicsit fura a jaték hattértorténete, de ehhez jdl illeszkedik a

77

TORZSI MESE MESES KONTOSBEN

A jaték hattértorténete szerint az Inox torzs emberei békésen
éltek a vizesések foldjén, de a gonosz Rhujas el akarja lopni a
torzs dragakoveit, ezért azokat el kell rejteni az Iquazl vizesés
mogotti kéfalban. Ebben a vizi sarkany, Silon segit nekik, ugy,
hogy amig a kdveket elhelyezik, eltereli a vizesést. Szdmomra

www.jemmagazin.hu

kivitelezése. Nagyon otletes lett, ahogy megoldottak a tablan
a vizesést, valamint hogy melyek azok a teriletek, amelyeket a
vizi sarkany védelmez és ahova a szép kdveinket tudjuk lerakni.

Tehat a jaték Iényege, hogy a kdveinket ugy tegyik le, hogy
minél tobb pontot szerezziink. A jatékos a koérében két dolgot

ISMERTETO -


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem08-2013-november/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem33-2015-december/

tehet: vagy felhiz négy kartyat vagy lerak egy kovet. Nem
bonyolult, ugye? Tényleg nem az, de azért van gondolkodni
valé. Haromféle kartya van (narancs, kék, fehér) és mindig azt a
szin(t kell kijatszanunk, amilyen helyre szeretnénk a koveinket
kirakni, illetve két azonos szin( lappal tudunk helyettesiteni egy
masik szinl kdrtyat. Mindig 5 oszlop van, ahova kévet tudunk
felhelyezni, az els6 oszlopba 1 lap kell hozza, a méasodikba 2, a
harmadikba 3 és igy tovabb.

MEGDOBNAK KOVEL, DOBJ VISSZA VIZCSEPPEL

A jaték egy egyszerl terllettobbséges jaték, vagyis az a
jatékos nyeri a pontokat, akinek az adott oszlopban tébb kdve
van, egyenl&ség esetén, akinek lejjebb van az egyik kdve. Két
jatékosnal csak az els6, hdromnal az elsé kett6, négynél az
els6 harom kap pontokat. Ez igy tul egyszer( lenne, ezért egy
nagyon érdekes csavart hoztak még a jatékba: amikor betelik
a legels6 oszlop, ahova csupdn egy kartya kell a lehelyezéshez,
egyrészt lepontozzuk ezt az oszlopot, majd régtén minden sort
is pontozunk. Ott is azt nézzlk, kinek van tobb dragakove az
egyes sorokban, egyenlGség esetén az nyer, akinek a legdragabb
helyen van a dragakove. Mig az oszlopok aljan mindig pontok
vannak, addig a sorok végén bodnuszlapkdkat kapunk. Ezek
lehetnek gy&zelmi pontos lapkdk, dupla akciét lehetévé
tevé lapkdk, olyanok, amelynél nem kell figyelembe venni a
szinszabalyt lehelyezésnél, illetve olyan lapkdk, amelyek extra
laphuzast tesznek lehet6vé. A bdnuszlapok kijatszdsa nem
akcid, azt barmikor felhasznalhatjuk, ha rank keriil a sor.

Ugyhogy egyrészt a bonuszlapkdk megszerzése érdekében
érdemes a dragabb helyekre lerakni dragakoveket, masrészt
az oszlopok egyre tobb pontot érnek, és a jaték soran minden
oszlopot ki fogunk értékelni. Azért, hogy a jaték ne huzédjon
el, minden kor végén az utolsé jatékos miutan végrehajtotta
akcidjat (laphuzas vagy dragakd lehelyezése), mindig felhelyez
egy vizcseppet az elsd oszlop legfelsd szabad helyére. Ha az els6
oszlop vizcseppel és/vagy dragakével feltoltédik, akkor kerdil sor
a fent emlitett értékelésre. Ha megtortént az értékelés, akkor
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a vizesést arrébb mozgatjuk, igy az értékelt oszlop eltlinik, és
minden sor olcsébb lesz, vagyis a két kartyat igényl6 sorbdl
egy kartyat igényl6 lesz és igy tovabb. Ekkor tlinnek fel a sorok
végén az Uj bonuszlapkak is, amik a jaték igen fontos elemei.

Ezek a bdnuszlapkdk adjdk a jaték taktikai részének jelentés
hanyadat. Ez az a rész, aminél igazan gondolkodni kell az IQuazu
soran, vagyis hova érdemes lehelyezni a kdveinket. Alapvet6en
érdemes minél lejjebb rakni, de a sorok végén lévé bonuszlapkak
miatt néha érdemesebb feljebb is pakolni. A legolcsébb, ha
a legelsé oszlopba rakunk le kovet egy kartyaért, de ha egy
tobb kartyat igényl6 helyre rakunk, akkor tovabb fent marad
a koviink és lehet, hogy egy kével tobb bdnuszlapkat tudunk
elvinni, rdadasul a késébbi értékelés miatt egy tobb pontot éré
helytink is lehet.

Ha az utolsé oszlopot is kiértékeltik, maris gy6ztest
hirdethetlink, mert a jaték végén nincs mds pontszerzé
lehetGség. Ahogy irtam, ez egy konnyed csaladi jaték, ahol
azért van helye a taktikazasnak. Az IQUAZzU tiszta kaland — mar
maga a név is ezt mutatja. A jatékosok batran kiizdenek, hogy
dragakoveiket a legjobb helyen rejthessék el, amikhez a kapott
bénuszlapkdkat sikeresen tudjdk haszndlni. A jaték magas
szinvonalu kivitelével és dinamikdajaval lenyligozott. Kiprébalasa
minden kalandrajongé szamara elengedhetetlen.
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Tervezd:
Michael Feldkétter

Megjelenés:
2017

Kiadé:
HABA

Kategoria:
kézbdél gazddlkodds, teriileti tébbségi
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INTERJU

CHRISTOFER JOHNSSON - THERION

SZOKATLAN A TARSASJATEKOK VILAGABAN, HOGY EGY JATEK
LETREJOTTET EGY ZENEKAR INSPIRALJIA. ENNEK MEGFELELO-
EN RENDHAGYO AZ E HAVI INTERJU IS: A SVED CHRISTOFER
JOHNSSON ENEKES-GITAROS-ZENESZERZOVEL BESZELGET-
TUNK, AKINEK EGYUTTESE, A THERION ADTA AZ OTLETET AZ
OLASZ PAOLO VALLEGRA-MARCO VALTRIANI SZERZOPAROS-
NAK A 011 cimU JATEKUKHOZ. CHRISTOFER MESELT NEKUNK
A JATEK KELETKEZESEROL ES ARROL, VARHATO-E MEG VALA-
MI HASONLO TOLUK. KGLON APROPOT AD Az INTERJUNAK,
HOGY A THERION MARCIUS 13-AN BUDAPESTEN LEP FEL.

JEM: Hogy kezd&dott a torténet, aminek a végén megsziletett
a 011, amiben a jatékosok az egylttes tagjainak bGrébe bujva
kiizdenek a gy6zelemért?

CJ: PAoLO VALLEGRA megkeresett minket az egyik olaszorszagi
koncertinkon. Elmesélte, hogy készit egy tarsasjatékot és
megkérdezte, részt vennénk-e benne. A jaték koncepcidja
amugy gyakorlatilag mar kész volt. Tok j6 otletnek tartottam
az egészet, igy belevagtunk.

JEM: Miért ratok esett a valasztasa?

CJ: Szereti az egylttest, emellett talan azért is dontott
mellettiink, mert sok dalunk van, amelyek témaja kilénb6z6
mitologiakon alapszik. Valdszinlileg ez inspirdlta, és agy
gondolta, ez jo lehet a tarsasjatéka torténetéhez.

JEM: Mennyire vettetek részt a fejlesztési folyamatban?

CJ: Minddssze annyi volt a hozzdjarulas a banda részérdl,
hogy javasoltam PAoLoéknak, a jatékot tobbféleképpen
lehessen megnyerni. Ebbdl lett az, hogy a jaték egy pontjan
az egyik véletlenszerlien kivalasztott jatékost megszallja
a gonosz Fenrir szelleme, és neki onnantdl mas a célja a
jatékban. Szdéval Fenrir az én Otletem volt, de a részleteket
mar a tervez6k dolgoztdk ki. Szeretem, ha valami nem
egyszerlien csak jo vagy rossz, és azt is, ha tobbféleképpen
lehet eljutni a megoldashoz. Gyerekként és most egy 9 éves
fil apjaként is elég sokat tarsasozom, és azt vettem észre,
hogy a jatékoknak elég kiszamithatd befejezésiik van. A
THERIONNal is mindig igyekszliink valami meglep6t huzni,
néha talan sokkoljuk is vele a rajongdkat. Szdval a jaték igy
ebben a formdban tikrézi igazdn az egylittes szellemiségét.

s
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JEM: Mennyit jatszottatok a jatékkal?

CJ: En egyszer jatszottam, amikor megkaptuk. Tudod,
legaldbb hidrom ember kell hozza, nekiink meg egy
gyerekiink van, vagyis a csaldd 6sszesen harom fébél all,
a fiam még tdl fiatal is hozza. Rdadasul az erd6 kozepén
éliink, széval nem lenne egyszer(i 6sszehozni. Es bar az
egylttesben magahoz az 6tlethez mindenki pozitivan allt
és rogton rabdlintott, hogy szerepeljen benne, senki nem
gamer kozilink. Szerintem olyan is van, aki egyszer sem
vette el6. De most, hogy eszembe juttattad, lehet, hogy

CJ: Ajatékis és afilmis. Utdna a megjelenésiink elment kicsit a
steampunk irdnydba, a kdvetkez8 aloumunknak gyakorlatilag
ez lett a dizajnja. Tisztaban voltunk vele el6tte is, hogy létezik
a steampunk, de a forgatdson jottiink ra, hogy milyen jok ezek
a cuccok, igy be akartuk emelni a THERION vilagaba is.

JEM: Lesz folytatdsa a k6z6s munkanak a két olasszal?

CJ: Szerintem ez egy egyszeri alkalom volt. Ha ujra
megkérdeznének, valészintilegnemet mondanénk. Altalaban
azt gondolom, hogy ha van egy egyedi 6tleted, annak a
folytatasat mar nem annyira fogjak szeretni. A filmeknél is a
masodik rész nagyon ritkan mulja felil az els6t. PAoLoéknak
volt egy jo elképzelésik, ebb8l megsziiletett a THERION
tarsasjaték, ami miikodott, legylink ezzel elégedettek.

JEM: Emlitetted, hogy a fiaddal sokat jatszol. Miket szoktatok?

CJ: Féleg klasszikusokat, MoNoOPOLYt, STRATEGOt, RIZIKOt.
De van CARCASSONNE-unk és TICKET TO RIDE-unk is. A fiam
féleg a telefonjan és a szamitogépen szeret jatszani,
nagy kedvenc a MINECRAFT. De azért le szokott Ulni velem
tarsasozni. Szerintem nagyon hasznosak a tarsasjatékok,
mert szamolni, gondolkodni kell bennik, fejlesztik a
képességeket. Masrészrél pedig remek alkalom arra, hogy
a csaldd, baratok 6sszejojjenek, leliljenek, és valdban egyiitt
toltsék el a szabadidét.

elviszem a turnénkra, és megpréobalom ravenni a tobbieket.
Szivesen jatszanék vele Gjra.

JEM: Hogy fogadta a jatékot a tarsasjatékos kozosség és hogyan Addm
fogadtak a ti rajongditok?

CJ: Nagyon szerették a gamerek, pedig elGtte sokan
valdszinlileg azt gondoltak, hogy ha egy egylttes szerepel
benne, akkor ez igazabdl csak egy ligyes reklamfogas. De
aztan rajottek, hogy ez egy igazan klassz jaték. Sokan ennek
kapcsan kezdtek el érdeklédni a zenénk irant. Hasonld
tortént vellink akkor is, amikor kijott mobiltelefonokra
a NEVER GONE cim(i jaték, aminek szintén mi voltunk a
szereplBi. Kindban ez a jaték hatalmas siker lett, vezette
a letoltési toplistat is, nekiink meg ettsl érezhetGen
gyarapodott ott a rajongdtaborunk. Erdekes volt latni, hogy
sokkal tobben ismertek meg minket a jaték altal, mint a
lemezeink altal. Ami a rajongdinkat illeti, naluk is pozitiv volt
a 011 fogadtatdsa. En Uigy vettem észre, a rockzenét szereték -~
kozott sokan szeretnek tarsasjatékokkal jatszani.
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Christofer Johnsson - Therion

JEM: Ha egy dalotokat kellene ajanlanod a jatékhoz, melyik
lenne az? Melyik idézi meg legjobban a jaték hangulatat?

CJ: Egyértelm(en az Adulruna Rediviva a Gothic Kabbalah Eletkor:
albumunkrol. A dalhoz PAoLO csinalt egy filmet, amolyan 45 év
promécioként a jaték megjelenése elé. A Kklip sztorija
tulajdonképpen maga a jaték, el6kerllnek benne a jaték ;
egyes elemei is. Mi is szerepeliink benne, ami nagyon svéd

tanulsdgos volt szdmunkra. Megtapasztalhattuk, hogyan Utoljara jatszott
zajlik egy film forgatdsa: az id6 95 szdzalékaban csak tarsasjaték:
varunk arra az 5 szazalékra, amikor tényleg megcsinaljuk a Rizikd
jeleneteket.

Kedvenc jaték:
Ticket to Ride

Nemzetiseg: Kedvenc jatéktipus:

kadrtyajatékok (kedvenc
a Rikiki)

JEM: A jaték a steampunk vilagaban jatszdadik, ti meg inkabb
bibliai, mitoldgiai témaju dalszovegeket irtok. Hatott-e ratok

valahogyan a tovabbiakban a jaték?
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Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
59. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését marcius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsas-
jaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik
minden hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatum-
ban a jemmagazin.hu oldalrdl.

FGszerkeszt6: Heged(s Csaba

Tordel6szerkesztok: SzSgyi Attila, Geri Adam és
Porvayné Torok Csilla

OlvasdszerkesztSk: Horvath Vilmos és Rigler Laszld
Korrektorok: Kiss Csaba és Porvayné Torok Csilla

Jelen szamunk cikkeit irtak: Belevari Eszter (Besty),
Geri Adam (Adam), Heged(s Csaba (drcsaba), Horvath
Vilmos (Vili), Rigler LaszIé (F6nix), Kiss Csaba (drkiss)
és Varga Attila (maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlo (F6nix) N 4 "

{ 4 R
Programozo: Sz6gyi Attila ; ‘ g/ _
A képanyagot oOsszeallitottdk: Belevari Eszter, Geri . ‘°|°|'d|9|

Adam, Heged(is Csaba, Horvath Vilmos, Rigler LaszI6, gyorsnyomda
Kiss Csaba és Wenzel Réka. ‘

Colordigi gyorsnyomda

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerz@je hozzajarulasaval haszndlhato fel.

A képek a magazint készit6k és a cikkirok tulajdona-
ban vannak, vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhetdség: jemmagazin@gmail.com.
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