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Kedves Jatékosok!

Mostanra végérvényesen kitort a nyar! A suli-
nak kb. két hete vége, az idegenforgalmi szezon
lassan teljes gbzzel beindul, a buszok légkon-
dival jarnak (vagy legalabbis arrél almodnak),
az utakon egyre tobbet latni hatalmas cuccok-
kal tomott csaladi autdkat, ahogy a nyaraldsra
z0tyognek.

Bar a hazunk, amiben lakunk, csodaszép, sét,
most mar vendégeket és baratokat is fogadha-
tunk benne (DREAM HOME: 156 SUNNY STREET),
azért a nyarhoz mégis hozzatartozik az utazas, a
kiruccanas.

Annyi csoddlatos uti cél van, amit hiba lenne
kihagyni. Itt van rogton az egzotikus Bali szige-
te (BALI), ahol a turistdk szeme el6l rejtve, de
egy kis keresés utan talan még megtalaljuk az
Gsi kultura és életmdd nyomait. Amikor utaza-
si irodat valasztunk, érdemes olyanra bizni a
pénzinket, amelyik nem hagy minket cserben,
nehogy egy lakatlan szigeten taldljuk magunkat
a visszauti charterjarat torlése utan (RoBINSON
CRUSOE).

Ha mar elviselhetetlen lesz a meleg, esetleg
meg lehet prébalkozni hlivosebb tajakkal, mint
pl. Kanada; mostani szamunkban két jaték is ko-
t6dik a fél szubkontinensnyi orszaghoz (QUEBEC,
RACE TO THE NEW FOUND LAND).

Az id6ben utazast még nem tudjuk sajnos biz-
tositani, ehhez egyéb megoldasokat — pl. egy jo
jatékot — kell igénybe vennetek (A VILAG TORTE-
NETE). Ugyanigy a vilaglir (VENUS NEXT) vagy a

Klubok! Kiadok! Figyelem!

fantdzia teremtette vilagok (/SAAC CHILDERS, a
GLOOMHAVEN szerzGje) meglatogatdsa is vala-
milyen tudatmodositd szer hasznalatat igényli.
A legalisan elérhet6k kozil mi természetesen a
tarsasjatékokat javasoljuk.

Bar magazinunkban most még nem térlnk ki
részletesen ra, azért megjegyezziik, hogy a 3
SdJ dij kézil kiosztottak a gyermekjatékok dijat,
amit a FUNKELSCHATZ nyert; amint tudunk, mi is
kozlink egy ismertet6t a jatékrdl. A csaladi és a
gamer jatékok dijanak kiosztasara hagyomanyo-
san juliusban kerll majd sor, viszont a verseny-
ben lévék kozil lapunkban mdér olvashattatok
az AzuLrél, a LuxoRrrél és a HEAVEN & ALE-r6l. A
tobbi jatékot is be fogjuk mutatni szépen sor-
ban, érdemes lesz tehat olvasni a lapot eztan is.
Ha kedvet kaptatok a boritdn lathaté jatékhoz,
akkor viszont még egy kis tuirelmet kell kérniink:
a BALI julius els6 felében keril csak a boltokba,
igy ez a cikk egy magyar megjelenés el6tti beha-
rangozé is egyben.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat és kovessétek a Facebook oldalunkat!

16 jatékot!

JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelend
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktdl
jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrdl.

FGszerkeszt6: Heged(is Csaba
TordelGszerkeszt6k:

Sz8gyi Attila, Geri Adam, Halasz Erika és
Porvayné Torok Csilla
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Horvath Vilmos és Rigler Laszlo
Korrektorok: Haladsz Erika, Kiss Csaba,
Szab6 Maté és Varga Maté
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A képanyagért kdszonet a magazint
tamogato kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes
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hasznélhaté fel.

A képek a magazint készitdk, a cikkirok
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rél
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.

Colordigi

gyorsnyomda

Colordigi gyorsnyomda

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasabjain, és segitsetek a tartalom

bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

i

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol érezziik
magunkat. Fészerepben a kommunikdcid, az Uigyesség, a kreativitas és
az improvizdacid. Tobb fével az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyu vagy elmélytiltebb gondolkozast
igényl6 jatékok. Jatékidejuk fél oratdl akar tobb ordig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink
| veliik par percet, de tarthatnak egy ordig is.

dolkodast igénylé taktikai jatékok.

Fejlesztéjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkoddasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.

&
—
Q Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
&



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem62-2018-majus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem61-2018-aprilis/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem59-2018-februar/
http://jemmagazin.hu/
http://jemmagazin.hu/
https://www.facebook.com/JEM-Játékos-Emberek-Magazinja-467293473342658/
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A TARSASJATEKOK HATALMAS SZAMABOL ADODIK, HOGY MIVEL SENKI NEM TUD KIPROBALNI MINDEN JATEKOT, A KEVESBE
ISMERTEKKEL NEHA ELOFORDUL, HOGY NEHANY EV UTAN LEPOROLIJAK, ES KIADJAK UJ TEMAVAL. EZT PERSZE CSAK AZOKKAL
A JATEKOKKAL LEHET MEGCSINALNI, AHOL A MECHANIZMUS KELLOEN SZORAKOZTATO AHHOZ, HOGY MEGERDEMELJE AZ UJ
KIADAST. A 2011-ES RAPA NUI SEM KERULHETTE EL EZT A SORSOT, BALI NEVEN JELENTETTE MEG TAVALY UJ KONTOSBEN A
WHITE GOBLIN GAMES, ITTHON PEDIG IDEN AZ A-GAMES ES A DELTA VISION JOVOLTABOL MI IS KEZBE VEHETJUK A MAGYAR

rr_ 7z

KIADAST. A JATEK SZERZOJE SOKAK SZAMARA ISMERT LEHET, KLAUS-JURGEN WREDE NEVEHEZ FUzODIK A VILAGSZERTE

ISMERT CARCASSONNE-SOROZAT IS.

A RAPA Nul sem volt éppen rondanak mondhatd, a BALI
azonban sokkal szebb lett az eredetinél. A hattértorténet
szerint az indonéz Bali szigetének lakdi megtermelt javaik egy
részét aldozatul ajanljak fel isteneiknek és Gseik szellemeinek,
hogy tavol tartsak télik az arté démonokat. A grafika hozza a
torténetnek megfeleld hangulatot, a komponensek minéségére
nem lehet panasz.

A BALIban két kiilonboz6 kartyaval taldlkozunk, a sima kartyakkal,
amelyek a jaték gerincét adjak, illetve az aldozatkartyakkal,
amelyek gydjtésével gy6zelmi pontokhoz juthatunk a jaték
végén. Ezen kivll van egy oltar, amelyet kdzépre helyeziink,
gyGzelmipontjeloldk, illetve ké jelol6k, amelyek fizet6eszkozként
szolgdlnak a jatékban. A sima kartyakbdl oszlopokat képeziink a
jaték elején, ez lesz a kinalat, ezekbdl pétoljuk majd a keziinkbdl
kijatszott lapokat a jaték soran.

www.jemmagazin.hu




A jaték alap menete nagyon egyszer(. A soron kovetkezd
jatékos kijatszik a kezébdl egy (vagy bizonyos esetekben tobb)
lapot, majd a kindlatbdl felhdz annyi kdrtyat, hogy ismét
pontosan harom lap legyen a kezében. A legfontosabb, hogy az
utolsoként felhtzott lap alatt milyen kdrtya lapult az oszlopban,
ugyanis ez hatdrozza majd meg, hogy az Osszes jatékosnak
mely kijatszott lapjai fognak aktivalédni és termelni. Tehat
amennyiben egy kémluives kartya volt az utolsé lap alatt, akkor
minden olyan jatékos fog kovet termelni, akinek van kijatszott
kémlives kartyaja, ha pap, akkor gy6zelmi pontot termellink, ha
foldmdvel8, akkor aldozati kartyat, stb. Aki az adott laptipusbol
a legtobbel (de legalabb kett6vel) rendelkezik, az plusz egyet fog
termelni az adott javakbdl.

Koriink elején k6ért vasarolhatunk dldozati kartyakat, melyeknek
a gyljtése elengedhetetlen a gy6zelem eléréséhez, nem
mindegy azonban, milyen tipustakat gydjtiink. Az dldozatkartyak
jatékvégi értékének meghatdrozasa akkor torténik, amikor valaki
egy szentélylapot jatszik ki. Ekkor minden jatékos kivalaszt egy
aldozatkartyat a sajatjaibdl, és az oltarra helyezi képpel felfelé.
A szentélyt kijatszo jatékos a sajat aldozatkartyajat képpel lefelé
helyezi le, valamint egy tetsz6leges dldozatkartyat elvesz a kdzos
készletbdl, és azt képpel felfelé helyezi az oltérra. A jaték végén
a lapok értékét tipusonként az fogja meghatdrozni, hogy az
oltaron tdbbségi szempontbdl milyen helyezést értek el (tehat
ha példaul nincs egyenldség, az utolsd tipus nulla pontot ér).

A jaték akkor ér véget, amikor a huzépakli, amelybdl a kindlatot
pétoljuk, kifogyott. Ekkor a termelést mar ki is hagyjuk,
Osszeszamoljuk pontjainkat. Pontot kapunk megmaradt
koveinkért, jaték kozben megtermelt gy6zelmi pontjainkért,
szentélyeinkért, illetve aldozatkdrtyainkért.

A jaték tovabbi két variansa, az Ordkulum és a Démon nem
szerepeltek a RAPA Nuiban, és elmondhatd réluk, hogy inkdbb
csak tovabb novelik a jatékot befolyasold tényezék szamat,
azonban érdemi véltozast nem hoznak a jatékba, csak szinesitik
azt.

A BALl tipikusan a “jatszom és megértem”-jellegli jatékok
kategdridjaba tartozik, azaz a szabaly elsére furanak mutathatja,
de amikor az ember megtanulja jaték kozben, tokéletesen
érthet6 lesz. A jaték tehat nem bonyolult, mégis kell§ taktikai
mélységet ad, érdekes dontésekre kényszerit. Termeljek kovet
vagy inkdbb gy&zelmipontot? Koncentraljak azaldozatkartyakra?
Minél tébb adott tipust dldozatkartyat rakok az oltdrra, az annal
nagyobb eséllyel ér majd tobbet, de nekem anndl kevesebb lesz
bel6le. Jaték kdzben az oltarra helyezett kartydkat mar nem
lehet megnézni, igy egy kis memoria is szerepet kap a tarsasban.
Ember legyen a talpdan, aki kévetni tudja, hogy a jaték végére
melyik kartya lesz a legértékesebb! Gyors, mégis tartalmas
jaték, ajanlom mindenkinek.
\

“A James

DELTA ViSION A-GAMES

Fénix
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www.jemmagazin.hu ﬂ

Tervez6:
Klaus-Jiirgen Wrede

Megjelenés:
2017

Kiadé:
A-games & Delta Vision

Kategoria:
kdrtyds, memoria
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http://www.deltavision.hu/bali/
https://boardgamegeek.com/boardgame/233956/bali
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A MARS TERRAFORMALASA A TAVALYI EV EGYIK SIKERJATEKA,
AMELY JELENLEG A BOARDGAMEGEEK 4. HELYET FOGLALIJA
EL. A JATEKRA GYORSAN LECSAPOTT EGY AKKOR MEG KE-
VESBE ISMERT MAGYAR TARSASJATEK KIADO, A REFLEXSHOP
IS, AMELY EZZEL GYORSAN MEGISMERTETTE MAGAT A HA-
ZAl JATEKOSOKKAL. A REFLEXSHOP SZERENCSERE NEMCSAK
AZ ALAPJATEKOT, HANEM A PROMOLAPOKAT, A HELLAS &
ELYSIUMOT, ILLETVE NEHANY HONAPJA A KOVETKEZO ALLO-
MAS: VENUSZ ciMU KIEGESZITOT IS ELHOZTA A MAGYAR RA-
JONGOK SZAMARA.

A MARS TERRAFORMALASA FOLYTATODIK

Vannak olyan klasszikus jatékok, amelyek 6nmagukban is
tokéletesen megalljak a helyiket, nincs sziikség hozzajuk
kiegészit6kre. Sok esetben ennek ellenére kiadnak hozzdjuk
ilyeneket, am a tarsaskozosség tobbé-kevésbé egydntetl
véleménye szerint ezek a kiegészit6k egyaltaldan nem javitanak
a jatékélményen, cserébe a jatékegyensulyon rontanak. llyen
példaul az el6z6 szdmban bemutatott KEYFLOWER, az 1995-0s EL
GRANDE vagy az AGRICOLA. Vajon a KOVETKEZO ALLOMAS: VENUSZ
melyik kategdridba tartozik, ront vagy javit a jatékon?

A kiegészit6 témdja a Vénusz terraformalasa. Ez nem a Mars
utdn, hanem azzal parhuzamosan torténik, igy az alapjaték
minden elemére tovabbra is sziikség van. A KOVETKEZO ALLOMAS:
VENnUSZ els6 ranézésre “ugyanabbdl tobbet” tipusl, azaz
elsédleges célja nem a jatékmenet megreformalasa, hanem a
valtozatossag novelése Uj projektkartyak, cégek, mérfoldkovek,
dijak, ikonok, eréforrasok és a Vénusz tabla segitségével. A
projektkartyakbol 49 taldlhaté a dobozban, és a Vénuszhoz
kapcsolédnak valamilyen médon.

A Vénusz tabla nem
kerilt be a koradbbi
jaték vége feltételek,
azaz az oxigénszint,
a hémérséklet és
az oceanok kozé;
fliggetlenll attdl, hogy
a  Vénusz-mutaté a
minimumon  vagy a -
maximumon all, ugyanugy eIJohet az utolso kor Ugyanakkor a
Vénusz terraformaldsa noveli a jatékosok Terraformacids Ratajat
- azaz, ha valaki ugy akar tobb gy6zelmi pontra és nagyobb
bevételre szert tenni, hogy kozben nem hozza kdzelebb a jaték
végét, a Vénusz tokéletes vélasztds a szamara.

12+ ®2-5 O2-36

KOVETKEZO ALLOMAS VENUSZ

A MARS TERRAFORMALASA a feleségem egyik kedvenc jatéka. En
is kedvelem, dm a sajat top10-embe nem tenném be, aminek a
f6 oka az, hogy a jaték 2 fével is nagyon hosszu - ha az alternativ,
komolyabb taktikdzast lehet6vé tevé kartyavalasztasos
véltozatot jatsszuk, 2,5 éranal révidebb id6 alatt sosem végziink.
Ez még 6nmagaban nem lenne gond, de Ugy érzem, hogy a
jaték ehhez nem elég mély - barmit is jelentsen a mélység a
tarsasjatékok vilagaban. Kétségtelen, hogy a rengeteg kartyanak
készonhetéen nincs két ugyanolyan parti, hogy szdmtalan
gy6ztes stratégia létezik, hogy jatékrdl jatékra tanulhatunk Ujat,
de eddig valahogy Ugy éreztem, jatékosként egy fokkal kisebb
hatdsom van a jaték menetének alakuldsdra, mint az idealis
lenne.

www.jemmagazin.hu '


http://jemmagazin.hu/megjelent-jem-magazin-63-szama/
http://jemmagazin.hu/el-grande/
http://jemmagazin.hu/el-grande/
http://jemmagazin.hu/agricola-uj-kiadas/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem50-2017-majus/ 

Ezt az érzést valtoztatta meg bennem a KOVETKEZO ALLOMAS:
VENUSz. A kiegészit6 legfontosabb Ujdonsdga véleményem
szerint ugyanis egy Ujabb fazis, a Nap fazis: Vilagkormanyzati
terraformalas bevezetése. Erre minden korben a Termelési fazis
utan kerdl sor, és két 1épésbdl all. ElGszor is meg kell vizsgalni,
hogy teljesiiltek-e a jaték vége feltételek, és ha igen, vége a
jatéknak. Ha nem, kovetkezhet a masodik |épés: a kor aktudlis
kezdGjatékosa szabadon eldontheti, hogy a Vilagkormany milyen
maodon segitse el6 a Mars terraformalasat: az oxigénszintet, a
hémérsékletet vagy az dcedanok szamat novelje. Az ezért jard
bonuszt vagy Terraformacios Ratat senki nem kapja meg, ez a
|épés csupan arra szolgal, hogy a jaték ne legyen még hosszabb
azaltal, hogy a Mars mellett a Vénuszt is atalakitjak.

Miért olyan fontos ez? Véleményem szerint a Nap fazis
bevezetése azért volt jé Gtlet, mivel noveli a jaték iranyitasanak
lehetBségét. Az ellenfeled felépitett egy olyan motort, amivel
nagyon hatékonyan tudja emelni az oxigénszintet, fokozni a
hémérsékletet vagy eldrasztani éceanokkal a szarazfoldet?
Semmi gond, valaszd ki azt a teriiletet, amiben a legerGsebb,
hiszen a Vildgkormany tevékenysége senkinek nem noéveli a
Terraformacids Ratajat! Az ilyen jellegli kozvetett konfrontacid
sokkal taktikusabb [épés, mint az alapjatékban szerepld
Ustokosok hajigalasa az ellenfelek teriiletére, ugyanakkor hosszu
tavon hasznosabb. Ezzel a [épéssel egy eddig is j6 jatékbadl kivalod
lett, szamomra pedig kedveltbdl szeretett.

Sarruken
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- KOVETKEZ

Kategoria:
lapkalehelyezds, eltérd jatékos képességek
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https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/231965/terraforming-mars-venus-next
 http://www.fryxgames.se/venus-next/
https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/231965/terraforming-mars-venus-next
https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/231965/terraforming-mars-venus-next
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A VILAG TORTENETE

IGEN HANGZATOS CIMMEL ERKEZETT EL A MAGYAR TARSASJA-
TEKOSOKHOZ EZ A MAGA IS MAR KOMOLY TORTENELEMMEL
RENDELKEZO JATEK. 1991-BEN INDULT UTIARA, MEGJART
TOBB KIADOT, HOGY MOST 2018-BAN MAR A Z-MAN GAMES
GONDOZASABAN KAPJON ISMET UJ KONTOST. A LEGUJABB
SZABALYMODOSITASOK A JATEK HOSSZAT ES A SZERENCSE-
FAKTOR CSOKKENTESET HIVATOTTAK A MAI ELVARASOKHOZ
IGAZITANI. A DOBOZ HATOLDALAN TALALHATO ROVID BE-
MUTATO AZ EMBERISEG TORTENETENEK FORDULATOKBAN
GAZDAG CSATAKON KERESZTUL TORTENO MEGISMERESEVEL
KECSEGTET. LASSUK, MENNYIBEN SIKERULT A CELT ELERNIE A
TERVEZOKNEK!

KULALAK, KOMPONENSEK ES

SZABALYKONYV

A részletgazdag boritokép, ha nem is kiemelkedé alkotas, az
ajanld szoveggel mindenképpen harmonizal. Ezzel szamomra
er6s kontrasztban 4ll a logé. Mintha egy iskolai kiadvanybdl
olléztak volna ki. Erzek ebben egy kis furfangot is. Hatha a
tanarok, szll6k és nagyszil6k pont e logd miatt fogjak leemelni
a polcrdl, nagyot séhajtva: ,Végre egy értelmes ajandék!”. Ha
a megérzésem igaz, és igy fog torténni, akkor gratuldlok az
Otletgazdanak!

Menjlink tovabb a beltartalomra! Van egy hatalmas térképunk.
Tetszet6s darab, seregek toborzasara és hddité hadjaratokra
csabit. Bar a térkép az ismert vilagot dbrazolja, a torzitasok
miatt igen nehezen felismerhetd. A jatéktabla szélén korbefutd
pontozdsav évtizedek Ota elterjedt szokas. Jomagam mégsem
lattam még olyat, ahol a pontozds az d6ramutatd jarasaval
ellentétesen ment volna. Szokatlan és zavaré. Bar a jatéktabla
hatalmas, jaték kozben mégis szikésnek bizonyul. A jaték soran
sok alkatrész kerll a tablara, amik bizony néha eltakarjik a
tablara nyomtatott jeloléseket. Néhany grafikai trikk ezen
kénnyen segitett volna!

Az els6 jaték el6tt hosszas kézmlves foglalkozds veszi
kezdetét. Ossze kell szerelnlink egy marék eréditményt, illetve
a katapultot. Utdbbi egy méretes karton épitmény. Nem
cslnya, de a jatékélményhez nem sokat tesz hozza. A masodik
jatéktdl kezdve a setup viszont igen gyorssa valik. A térkép
kihajtogatdsa és a jatékosok seregeinek kiosztasa mellett alig
van dolgunk. Az elpakolds mar jelent6sen nagyobb kihivas. A
sok 0sszeszerelendd darabka miatt alig lehet visszagydmoszolni
az osszes alkatrészt a dobozba. Kiilondsen igaz ez a katapultra,

amelynek sérilésmentes tarolasahoz kilon instrukcio talalhaté
a szabalykonyvben. Mindez azt az érzést kelti, hogy a készit6k
a gyartasba keriilés el6tt egyszer sem probaltak elpakolni a
prototipust.

A seregeket szimbolizalo figurak kialakulasardl van egy kedves
torténet a szabalykényvben. Nos, a mese aranyos, de a figurak
egyaltalan nem szépek. Funkcionalisan viszont nagyon megalljak
a helylket. Sokat gondolkoztam azon, lenne-e jobb Otletem
olyan elemre, amely a gyakori felboritas és felallitas folyamatat
ugyanilyen hatékonysaggal

kiszolgalja, de ennél szebb?

Nos, nincs. A figurdk

anyaga és szinvildaga az |
én izlésemnek tulzottan |
bazédri, bar kétségkivil =
egyedi.

Van mégitt egy kupacfekete miianyagelemis. Ezek afévarosokat,
varosokat és emlékm/(iveket jelképezik. Biztosan bennem van a
hiba, de Ugy érzem, hogy atlagon feliili képzelSerd kell ahhoz,
hogy mindezt a tartalmat beleldssuk a plasztikba. A funkcidjukat
természetesen ezek az elemek is tokéletesen ellatjak.

Egy ilyen sok teriletre osztott jatéktérhez és a hat jatékoshoz a
szinvildgot meghatdrozni sem egyszer(. Sajnos ennek a jatéknak

a tervez8i sem gondoltak a szintévesztSkre.

A szabalykényv kozepesen hosszi és sajnos nem mentes a

hibdktdél. A szerkesztése atlagos, néhdny helyen a
szovegkiemelések lehetnének hatdrozottabbak. A
szabalyrendszer egyébként nem tul bonyolult. Gyakorlott

jatékosnak az elsd parti kozepére mar minden a helyére kerdl.
KezdSknek azért van benne néhany kihivast jelent6 fordulat.

www.jemmagazin.hu




A JATEKMENET

A jatékmenet egyszer(iségében nagyszer(! Adott 6t korszak,
melynek mindegyikében minden jatékos egyszer kerul sorra.
A sorrendet a korszak eleji birodalom draftolas donti el. Ezt a
jatékelemet a jelen kiadasban finomitottak, kivalé eredménnyel.
Két draft megy egymadssal szemben. A pontozdsavon legjobban
allo jatékos az eseménykartyakbadl valaszt elsGként, mig a hatul
kullogd az erGsebb birodalomkartyakbdl. Majd mindkét maradék
kartyakupac egymassal ellentétes irdnyban haladva kerl a tobbi
jatékoshoz. A kartyak egyszer(iek, a valasztas mégsem trividlis.
Tapasztalt jatékosok egy jobb kezdGpozicid vagy egy specialis
képesség érdekében akar a latszdlag gyengébb birodalmat is
valaszthatjak.

Miutan mindenki kivalasztotta a két lapjat, kezdédhetnek
a korszak hdditdsai. A birodalomkdrtya meghatarozza az
Uj néplnk start pozicidjat a térképen. Ezt a terlletet csata
nélkil azonnal megkapjuk, eltakaritva onnan minden korabbi
korszak maradvanyat. Innen kiindulva aztan a szomszédos
terileteket sorra bekebelezhetjik, amig csak el nem fogynak a
seregeink. A hoditas egyszer(i mechanizmusra épul. Szintén a
birodalomkartya hatarozza meg, hogy mennyi seregiink van a
korszak kezdetén. Minden hoditashoz egy seregre van szlikség.
Az Ures terileteket szimplan elfoglaljuk, mig a mar masok 4altal
uraltakért csatdaznunk kell.

A csata egy végletekig lecsupaszitott esemény. A hdditd
odahelyezi az elfoglalni kivant teriletre a figurajat, és dob két
hatoldalt kockdval. A védé is dob, alapesetben egy kockaval,
er6ditmény birtokldsa esetén kettével. Mindenkét jatékos
a nagyobb értéket kivalasztja a kockai kozil, hozzdadja az
esetleges modositokat, majd Osszevetik az eredményt. Akié a
nagyobb, az nyert. Banalisan hangzik, de itt jon a Iényeg! Ha
a haéditd nyert, nincs mit tenni, a védé elesett. Ha azonban a
védd nyert, a hdditd Gjabb sereget hozhat. Ezt a sereget teszi a
katapultra, jelezve, hogy ostromot indit. Ujra dobnak, de most
a hédité kap egy plusz egyes modositot. Ha ismét alulmarad
még kétszer probalkozhat, tovabbi pluszokat kapva. Gy&zelem
esetén a katapultra helyezett seregeket elvesziti, de a terilet az
Ové lesz. Dontetlen esetén mind a két sereg megsemmisiil. Els6
hallasra a dontetlen furcsanak tinhet, pedig nagyon logikus. Ha
mind a két sereg megsemmisdl, és a hoditonak még van serege,
akkor a most mar gazdatlan teriiletet csata nélkil elfoglalhatja.
A stratégia egyszer(i, ha kell egy terillet, és van még szabad
sereg, érdemes meginditani az ostromot.

www.jemmagazin.hu

Miutan az aktiv jatékos minden seregét felhasznalta hdditasra
vagy eréditmény épitésére, johet a pontozds. A térkép 13
régiora van osztva, melyek mindegyike tovabbi tartomdanyokra
oszlik. A jatékos a sajat kore végén azokban a régidkban kap
pontot, ahol legaldbb egy tartomannyal rendelkezik, illetve a
régio az adott korszakban pontozhaté. Ezen a ponton Iép be a
jatékba, ha csak érintélegesen is a vildg torténelme. Az egyes
korszakokban nem minden régié ér pontot, illetve nem mindig
ugyanannyit. Példaként Dél-Eurdpa a jaték elsé korszakaiban
kevesebbet ér, majd tobbet, majd ismét kevesebbet. A régidban
elfoglalt pozicionk hatarozza meg az ott megszerezhet6 pontot.
Ha legalabb egy tartomanyunk van, az a jelenlét, a legkisebb
megszerezhet§ pont. Ha miénk a legtobb, de legalabb két
tartomany, akkor erdéfolénylink van, ami dupla pont. Ha a
régidban nincs masnak tartomanya, és mi legalabb harommal
rendelkeziink, akkor fennhatdésagrél beszéliink, és tripla pont a
jutalmunk. Természetesen nem csak azadott korszakban elfoglalt
terliletek, de a korabbi korszakok hdoditasai is beleszamitanak
a pontozasba. A terileteinken taldlhaté épitmények szintén
pontokat érnek.

A pontozas utan az aktiv seregeinket jelképezd babukat
eldontjuk, ezzel a birodalmunk hanyatlasnak indul. A késébbi
korszakokban a tobbi jatékos terjeszkedése sordn lassan
eltlinnek a tablarol.

Els6re furcsa, de stratégia szempontjabol igen érdekes ez a
fajta mechanika. Az egyes korszakok nem épiilnek egymasra.
Par eseménykartya talan megmarad a keztinkben, de a korabbi
hoditasainkat mar nem tudjuk a jov6ben bazisként hasznalni.
S6t, a legjobb, ha direkt nem is a korabbi terilleteink mellett,
hanem a vildg egy masik pontjan kezdink Uj hadjaratba.
Mindez nagyon konnyeddé és atlathatova teszi a jatékot. Bar
kétségkivul lehet el6re gondolkozva épitkezni, a kovetkezd
korszakok pontozasi feltételeit is figyelembe véve azért nem
kell tulagyalni a jatékot. Az egyes korszakok elején tiszta lappal
indulva gyorsan felépithet6 az adott korre szol6 taktikank.

JATEKOSSZAM ES A SZERENCSE

Valdszinlileg mindenki a mar emlitett kockak koril keresné a
szerencse baljos tevékenységét. Pedig A ViLAG TORTENETE kockai
éppen csak egy kis izgalmat adnak hozza a jatékhoz, kiiléndsebben
nem befolyasoljak az eseményeket. Ahogy mar emlitettem,
ha egy jatékos kiszemel
maganak egy teriiletet,
azt a kockaktdl fuggetlendl
szinte biztosan el is tudja
foglalni. A hatoldald kis
kellemetlenked6k maximum
arra alkalmasak, hogy a
tamaddt meggyengitsék.
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Ezzelellentétben a jatékosszam egészen komoly szerencsefaktort
rejteget. Minden korszakhoz nyolc birodalomkartya tartozik.
Ezekbdl a jatékosszamnak megfelel6 szamat hasznalunk
fel korszakonként, véletlenszerlien valasztva. Kevés szamu
jatékosnal nagyon konnyen kialakulhat az a szituacid, hogy az
egyik szerencsés a tobbiektdl tavol esd terlleteken hodit az elsé
korokben. Ha a hatralévé korszakokban a szerencse ugy hozza,
hogy minden jatékos a tabla atellenes pontjan tud csak kezdeni,
ennek a jatékosnak a kezdeti hoditdsai igencsak sok pontot
termelnek haboritatlan nyugalomban. Nem mondom, hogy ez
torvényszerlien megtorténik, de a tapasztalat alapjan van ra
esély. Mindezek tudataban, bar harman is jo szérakozas, inkabb
ajanlom 5-6 fével A VILAG TORTENETE.

OSSZEGZES

Félve vettem kezembe A ViLAG TORTENETEt. A korabbi
tapasztalataim alapjan az Ujra és Ujra atdolgozott jatékok
népszerliek ugyan, de valéjaban soha nem vetkézik le az elsé
kiadasuk hibait. Kilondsen igaznak véltem ezt egy ilyen Greg
jaték esetén. Ennél nagyobbat nem is tévedhettem volna! A
ViLAG TORTENETE egy nagyszer( jaték, ha tudjuk kivel és milyen
felvezetéssel kell jatszani. Sért6désoknek semmiképp nem
ajanlott! Sem azoknak, akik valéban a vildg torténetét szeretnék
megismerni, hovatovabb egy jatékos torténelemadrara vagynak.
A szabalykonyvben van ugyan egy-két idézet a vilagtorténelem
nagy hdditoitdl, de jaték kézben mdar minimdlis a tananyag.
Csupdn a birodalomkdrtydk neve és a rajtuk lévé icipici
betlimérettel nyomtatott évszam utal a torténelmi gyokerekre.
A rekldamszévegben megjelend ,allandé technoldgiai fejlédés”
még nyomokban sem fedezhet6 fel. Aki ezt keresi benne,
csalédni fog.

Ha azonban egy tartalmas, de konnyed estére vagyunk, nincs

s jobb, mint kérbeilni az asztalt, bontani egy sort, és csihi-
8l puhi, johet a hadd el hadd! Azt gyanitom, megosztd jaték lesz

"~ ez. Sok gamer fogja lefitymalni. Pedig A VILAG TORTENETE igazi
 kikapcsolédas. Konnyen tanithaté, nem igényel folyamatos

koncentraciot, mégis nagyon emlékezetes partikat hozhat. Ha
pedig sikerlil mar kell6 tapasztalattal rendelkezd jatékosokat
mellé Ultetni, kinyilnak a rejtettebb stratégiai elemek is.
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ROBINSON CRUSOE

GYERMEKKOROMBAN A NYARAKAT AZERT IS SZERETTEM,
MERT VEGTELEN MENNYISEGU IDOM VOLT OLVASNI. NEM
TUDATOSAN, DE MINDEN NYAR VALAMILYEN TEMA KORUL
FORGOTT. VOLT OLYAN, AMIKOR CSAK DETEKTIVEKROL ES
TITOKZATOS BUNESETEK AGYAFURT MEGOLDASAROL OLVAS-
TAM, AHOGY OLYAN IS, AMIKOR A VADNYUGAT VOLT TERITE-
KEN. ES VOLT EGY NYAR, AMIKOR A HAJOTORES, AZ ELASOTT
KINCSEK FELKUTATASA, ES A KANNIBAL TORZSEK ELOL VALO
MENEKULES VOLT A KOZPONTI TEMA. AMIKOR HOSSZU VARA-

KOZAS UTAN VEGRE KEZEMBE KERULT A ROBINSON CRUSOE:

KALANDOK Az ELATKOZOTT SZIGETEN, MAR A DOBOZ KINYI-
TASAKOR MEGCSAPOTT EZEKNEK A GYERMEKKORI NYARAK-
NAK A KALANDOKKAL TELI HANGULATA.

ELOLIAROBAN

A cikk a magyar kiadds alapjan készilt. Tarsasjatékos férumokon
gyakran emlitésre kerdl a jaték elsé angol szabalykényvének
nehézkes érthetfsége. Engem az a verzid elkerilt, igy nem
all médomban sem megerGsiteni, sem megcafolni az 6t ért
vadakat.

A KINCSESLADA TARTALMA

Kezdjiik az ismertet6t a kilcsin bemutatasaval! A jaték sok,
de még kezelhetd mennyiségli komponenst tartalmaz. Arra
azért érdemes felkészilni, hogy kell6en nagy asztal alljon

|

rendelkezésre! Ajatékteret egy méretestabla uralja. Akialakitasa
logikus, vezeti a jatékmenetet. Az egyes fazisokat segit6 ikonok
kiilon plusz pontot érdemelnek. Bar sok mindennek szabott
helye van a tablan, azért koré is kell tenniink még par marék
tokent és kartyat.

www.jemmagazin.hu

A négy karaktertablahoz tartozé fa korongok matricazasat
instrukciok nélkul biztak a tulajdonosra. Akinek mar sikerilt
valaha félrematricaznia tarsast, annak minden bizonnyal a
hideg verejték csorog le a tarkéjan ebben a pillanatban. En
magam is azonnal a google-ért nyultam, hogy kideritsem a
helyes megoldast. A panik elmultaval igen jol szérakoztam a
tarsasjatékos tarsadalomnak a karakterekhez tartozd helyes
szinek megtalalasa kordli vitajan.

A tokenek egy része szamomra meglehetdsen furcsa képi vildgot
kapott. Azt nem mondanam, hogy csunya, inkdbb egy kicsit
suta. Mindamellett a méretkilonbségek jol megvalasztottak,
segitik a gyors rendezést.

A grafika Osszességében nagyon szép, jol passzol a jaték
hangulatdhoz. Az egyetlen stilusidegen rajz az acs karakter
néi oldala, amely modern alakjaval kilég a tobbiek kozil.
Mindenesetre az, hogy minden karakterlapnak van ngi és férfi
oldala is, Ujabb jo pont. A komponensek min&ségére nem lehet
panasz. Jdmagam kényszeres kartyavéd6z6 vagyok, ez a jaték
sem kerilhette el a sorsat. A kildetéstablakat is sértilékenynek
éreztem, mentek is a laminaldba.

A SZABALYOKROL ROVIDEN

A szabalykonyvet kézbe véve rogton feltlinik annak vaskos
terjedelme. Nem kell t6le megijedni, pont ennyi kell ehhez
a jatékhoz! A felépitése logikus és szépen szerkesztett. Ahol
szlikséges, ott béven taldlunk benne példakat is. A RoBINSON
CRUSOE nem egyszerl jaték, ne csliggedjen senki, ha az elsé
jatékalkalmakkor még lapozgatni kényszeril a szabalykonyvet.
Hala a szerkesztének szinte azonnal megtaldlhatdak a keresett
paragrafusok.
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A jatékmenet a kiildetésben meghatarozott kdrszamon at tart,
vagy amig nem teljesiilnek a gy6zelmi feltételek, amit szintén a
kiildetés hataroz meg. Minden kor hat fazisbdl all. Az els6 harom
fazis tekinthet6 a kor el6késziletének, mig az utolsd kett6 a
lezdrasanak. A jatékosok a negyedik, azaz az akciéfazisban
jutnak igazan széhoz.

A korok elején kulonleges események torténnek, melyek
tobbnyire tovabb nehezitik a dolgunkat, illetve egy kevés
nyersanyaghozis hozzajuthatunk. Miutdn ezeket végrehajtottuk,
az akciofazis veszi kezdetét. A jatékosok ekkor megbeszélhetik,
hogy a rendelkezésre all6, fejenként két akcidkorongjukkal
milyen akcidkat kivannak végrehajtani. A f6bb lehetségeink:

» Epités, mellyel a tabort tudjuk erdsiteni, illetve hasz-
nos Uj felszereléseket tudunk fejleszteni

» Gydjtogetéssel tudunk élelemhez és nyersanyagok-
hoz jutni

» Felderités akcidval lehet a sziget eddig ismeretlen ré-
szeit becserkészni

» Vadaszat soran lehet értékes allatb6rokhoz és na-
gyobb mennyiségl élelemhez jutni

Miutdan  minden  szabad akcidkorongot kihelyeztink,
megkezdhetjik azok végrehajtasat. Amennyiben egy
épités, gylijtogetés vagy felderités akcidhoz két korongot is
lehelyeziink, az akcié automatikusan sikeres. Egy korong esetén
ezeknél az akcioknal kockadobas hatdrozza meg a sikert, az
esetleges sériilést és egy varatlan esemény bekovetkezését.
Ez a kockdzatmenedzsment jelenti a jaték egyik kozponti
stratégiai elemét. A sikerhez vezetd Uton a csapatnak tudnia
kell, hogy mikor kell biztosra menni, és mikor érdemes egy
akciokorongot spdrolva kockaztatni. A kockaztatds soran
felhdzott kalandkartyak akar varatlan jutalmat is adhatnak! A
tobbi akcid, ha kertil rd korong, nem igényel kockadobast, mindig
sikeres. Kivétel ez aldl a vadaszat, ahol a zsakmany okozhat még
kellemetlen meglepetéseket.

Miutan minden akcidkoronghoz tartozd akciot lejatszottunk,
elérlink a kor két zard fazisahoz. Az idGjarasfazis egy Otletesen
kitaldlt és kell6en nyomaszté fenyegetés, ami minden kor
végén kiilonleges izgalmakat tartogat. Az éjszakafazis soran
is hozhatunk dontéseket, de alapvetéen ilyenkor a nem kell§
alapossaggal megtervezett akciok okozta biintetéseket kell
elszenvedniink.

A TAKTIKAROL

A ROBINSON CRUSOE a kooperativ jatékok nehézségi skalajanak
kozepén, talan kicsit a nehezebben nyerhet6khoz all kozel. Senki
ne rettenjen meg, ha elsére nem sikerul legy6zni a kihivast!
Pont abban rejlik a RoBINSON CRUSOE nagyszerlisége, hogy
mikozben egyik parti sem hasonlit a masikra, az egy-egy kaland
megoldasdhoz vezets helyes stratégia a kudarcokbdl tanulva
szépen felépithetd.

Ahhoz, hogy nyerhetd legyen egy kaland, minden jatékosnak
pontosan tisztaban kell lennie az adott kihivas gy6zelmi
feltételeivel és a vonatkozd egyedi szabalyokkal. Erre mindig
forditsunk kell§ id6t! A stratégiankat alkotd sarokkoveket még
a jaték megkezdése el6tt le kell tennilink. Ehhez vizsgédljuk meg
az adott kaland kérszamat, és hatarozzuk meg a legfontosabb
céljainkat, valamint azt a kdrszamot, amikorra egy-egy kit(izott
célt el akarunk érni!
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Szintén még a jaték megkezdése el6tt nézziik at a felcsapott
fejlesztéskartyakat! Bontsuk Gket harom csoportra. Az elsGbe
azok keriljenek, amelyeket a siker érdekében mindenképpen
meg kell épitenliink. A masodik csoportot azok a fejlesztések
alkossak, amelyeket megépitlink, ha lehet6ség adodik. A
harmadik csoportba kertlSk kifejlesztését ne erdltessuk.
Sohase ragaszkodjunk egyik fejlesztéshez se gbrcsosen. Az a
targy, ami egy korabbi kalandban jél szerepelt, nem feltétlen
lesz ugyanolyan hasznos a mostani kihivasban. Nagyon fontos,
hogy felismerjik a rendelkezésre allé fejlesztés kombinacidkat!

A karaktervalasztds nem igazan lényeges eleme a nyerd
stratégianak. A négy valaszthatd karakter mindegyike hasznos
tagja a csapatnak, de egyik sem jobb vagy kevésbé nélkiilozheté.
Arra azonban ugyeljink, hogy minden jatékos tisztaban legyen
a kivélasztott karakterének specidlis képességeivel! A kaland
ismeretében érdemes elGre felkészilni, hogy a jaték melyik
pontjan kivanunk egy-egy karakter specidlis képességére
tamaszkodni.

Amikor belevagunk egy Uj korbe, legyen pontos tervink! A kor
megkezdése eldStt hatarozzuk meg, hogy mi az a cél, amit ebben
a korben feltétlen el akarunk érni. Ha ez fejlesztés, gylijtogetés
vagy felderités, akkor tegyiink erre az akciéra két korongot!
Ugyanakkor ne ragaszkodjunk egy-egy akciéhoz tulzottan.
Minden korben kénytelenek lesziink valamilyen hatranyt
elszenvedni. Ha folyamatosan a taplalék utdn kajtatunk,
vagy mindendron Ujabb teriileteket fedeziink fel, értékes
akciokorongokat pazarlunk. Ne feledjiik a kor eleji tervezés
kozben a fenyegetésmez6t ellendrizni, hogy lassuk, a kovetkezd
korben milyen fenyegetés var rank! A fenyegetéseket tigyesen
menedzselve elkerilhetjik a célkitlizéseinket meghiusitd
eseményeket, kdzben atengedve par kisebb sériilést.

A jatékban bizonyos akcidk sokkal érdekfeszitGbbek a tébbinél.
Ne engedjlink a kisértésnek, és forditsunk figyelmet a kevésbé
izgalmas, de annal nagyobb veszedelmeket elharitéd akcidkra
is. A moralszint vészes leesése ellen egy idejében elvégzett
Taborrendezés megalapozza a kovetkezd korok sikerét.
Ugyanakkor tulzott biztonsagi jatékkal az idGkorlat lesz a
mumusunk. A megfelel6 kockazatvallalassal akar varatlan
nyersanyagokhoz is juthatunk. Par jaték utan mar kell6 szamu
lapot fogunk ismerni ahhoz, hogy tudjuk, mi varhat rank egy
vadaszat vagy felderités soran.

A kor végén érdemes alaposan atgondolni a taborhely
mozgatasanak lehetdségét. A mozgatds sordn elszenvedett
veszteségeket ugyan érdemes elkeriilni, de egy jobb pozicid
megéri az aldozatot. Még jobb, ha par korre el6re gondolkodunk
a taborhelyrdl, és a fejlesztéseket mar a kiszemelt Gj helyen
eszkozoljik.
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HANGULAT

Ejtsiink par szot a jaték atmoszférajardl is, mert megérdemli.
Ahogy barmi mas jatékot, a ROBINSON CRUSOE-t is le lehet
,zavarni” kilonosebb szerepjaték nélkil. Ezt semmiképp ne
tegye senki! S6t arra biztatok mindenkit, hogy miel6tt nekiall
jatszani, vegye el kedvenc, a témaba ill6 konyvét, filmjét és
adja at magat a lakatlan sziget félelmetes és egyben romantikus
hangulatdnak. Képzelje magat egy kietlen tengerpart
homokjaban hever6, a kdbulatbdl éppen csak kijézanodd
hajotorott bérébe!

A hangulatkeltéshez a szép grafikai elemeken tul a jaték maga
egy picit kevés tdmpontot ad. A kalandok hangulatkeltd leirdsa
par mondatbdl all csupan, az eseménykartydkon pedig még
ennél is kevesebb széveg olvashatd. Erdemes kreativnak és
féleg turelmesnek lenni. Ha a karaktereknek nevet adunk és
ugy hivatkozunk rajuk, illetve kicsit a szerepjaték eszkoztarat is
bevetjik, sokkal nagyobb lesz az éimény. Bar az izgalmak hajtjak
a jatékosokat, és mindenki szalad elGre a fazisokon és kérokon,
prébaljunk mégis idét adni az események kibontakozasanak. A
korok kozott beszéljik meg az el6z6 nap torténéseit. Képzeljik
el az éhes és atazott kalandorokat, ahogy egy hevenyészve
Osszeeszkabalt lyukas tetejli kunyhdban vacognak az éjszaka
baljés neszeitdl korilvéve. Ott gubbasztanak suttogd hangon
tanacskozva nyomorusagos sorsukrol!

UVEGGOLYO VAGY IGAZGYONGY?

Nem kérdés, a RoBINSON CRUSOE igazi gyongyszem! Nem is
lehet egyszerlien csak tarsasjatéknak nevezni. Sokkal inkabb
egy precizen kidolgozott keretrendszer, amelynek vildgaban
szinte barmilyen kaland lejatszhatd. Akinek a hivatalos kalandok
mar nem jelentenek kihivast, batran keresgéljen az interneten,
tucatjaval fog taldlni Gjakat.

A ROBINSON CRUSOE szabalyrendszere nem egyszer(, de
mivel egyedil is jatszhatd, elég ha egy lelkes felfedez6 van a
csapatban. Ha neki sikerdl elcsipni a tervezd gondolatmenetét,
a jaték kinyilik és minden épitGeleme a helyére kerul. Innentdl
pedig a tanitds mar pofonegyszerli. Tulzénak is tartom a
dobozon taldlhaté 14+-os megjeldlést, tapasztalatom alapjan
12 éves kortdl mar jatszhatd.

www.jemmagazin.hu

Az alap doboz kalandjainak Ujrajatszhatdosaga kell6en magas. A
szabdlyrendszerben leirt par médositas segitségével a jaték mind
kdnnyebbé, mind nehezebbé is tehetd. A szerencse szerepe nem
elhanyagolhatd ugyan, hiszen kockak is vannak a dobozban, de
Fortuna Istenasszony azért kell6en kordaban tartott. Ha sikerdl
egy kalandhoz a megfelel§ stratégiat megtaldlni, a szerencse
mar nem allhatja Utjat a gy6zelemnek. Persze csufos kudarcok
azért mindenkivel el6fordulhatnak.

A ROBINSON CRUSOE a teljes négyfGs legénységgel az igazi,
de harman is hasonldan élvezetes. Ha a hajotorést csak két
szerencsésnek sikerdl tulélni, a jaték sokat nehezedik annak
ellenére is, hogy ebben az esetben Péntek és egy hiliséges kutya
is a segitséglinkre siethet.

A doboz azt igéri, hogy solo mddban is kalandozhatunk, és az
allitds igaznak is bizonyul. Ugyanakkor mindenkit éva intek
attdl, hogy egyedul vagjon neki! Nem csak azért, mert ekkor
extrém nehézzé valik a jaték, de gyorsan fligg6séget is okoz.
Sajat tapasztalat, hogy még a hajnal els6 sugarai sem tudnak
visszatartani attdl, hogy Gjra nekifussak egy elbukott kihivasnak.

Kolos

Tervez6:
Ignacy Trzewiczek

Megjelenés:
2012

Kiadé:
Portal Games

Kategoria:
akcio tervezés, munkdslehelyezés, torténetmesélés
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http://portalgames.pl/en/all-game-list/robinson/
http://www.pegasus.de/detailansicht/51700g-eine-frage-der-aehre
https://boardgamegeek.com/boardgame/121921/robinson-crusoe-adventures-cursed-island
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/30356/heartland
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat harmincadik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
» és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
y o csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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QUEBEC

KILEPTUNK Az EGYESULT ALLAMOK TERULETERGL, DE CSAK
AZERT, HOGY UTANA - NYUGAT FELE TARTO UTUNKON - MEG
EGY UTOLSO PILLANATRA BELEPJUNK MAJD ALASZKABA A
KOVETKEZO LAPSZAMBAN. ADDIG VISZONT KANADABAN JA-
RUNK, AMIROL AZ A VICC SZOKTA JARNI, HOGY AMERIKANAK
AZ A RESZE, AHOL AZ EMBEREKNEK NINCS FEGYVERE, VISZONT
VAN EGESZSEGBIZTOSITASA. MELTATLANUL ROVID EZ AZ EGY
MEGALLO KANADABAN AHHOZ KEPEST, HOGY AZ ORSZAG
MILYEN HATALMAS, ES MENNYI LATVANYOSSAGGAL SZOLGAL.
DE NINCS MESE, MENNUNK KELL, NINCS TOBB IDONK, VAR
A TOBBI KONTINENS, i{GY MOST CSAK EGY VAROST LATOGA-
TUNK MEG ITT, AMELY LEGYEN EZUTTAL A FRANCIA KANADAI
KOZOSSEG LEGJELENTOSEBB VAROSA, AZ AZONOS NEVU TAR-
TOMANY FOVAROSA, QUEBEC.

VALOS TORTENETI HATTER

A jaték hattértorténetét a valds torténelem adja, vagyis a varos
400 éves histériaja az 1608-as alapitastol napjainkig. Gazdag
csaladokat alakitunk, akik 4 forduldn, stilszer(ien évszazadon
at munkalkodnak a varos jellegzetes épuleteinek felépitésén.
A jatékszabalyok fokozatosan nehezednek; vannak elGszor is a
csaladi szabalyok, a gyakorlottabbaknak a teljes szabdly, majd
ha mar ezzel is megismerkedtek a jatékosok, akkor ajanlja a
szabalykonyv az események jatékba vald bevezetését.

A jatéktablat a jatéktér kozepére helyezziik, majd szineik szerint
felpakoljuk a megfelel6 szinl mez6kre a kor alaka és I-tdl IV-ig
szamozott éplletlapkakat. A szamok azt jelzik, hogy melyik épulet
melyik évszazadban épil majd meg, vagyis melyik forduléban
lehet a lapkakra munkast rakni. A szabaly azt javasolja, hogy
ezeknél egyenletes eloszlast prébaljunk meg elérni Ugy, hogy ne
legyen olyan gdcpont, ahol azonos szamu lapkak tomorilnek.
Mindenki kap 2 figurat, az egyik a GYP jelz6, a masik az épitész,
illetve mindenki kap egy nagy lapkat, ami egy tenyeret abrazol: ez
az aktiv (a kézben tartott) munkasok helye. Kezdésként ide tesziink
le 3-at a 25 munkasunkbdl; az utébbiak kozil majd az aktivalas
viszi 4t a kis kockdakat a kezet abrazolé lapkara. Mindenki kap még
csillagozott kis lapkakat, amik GYP jel6l6ként funkcionalnak.

EGYSZERU AKCIOK, BONYOLULT DONTESEK

A jatékosok korik soran 3 akcidbdl valaszthatnak, ami azt jelzi,
hogy itt egy szépen letisztult eurd jatékrdl beszélink. Az akcidk
az alabbiak:

» El lehet kezdeni megépiteni egy éplletet. Ekkor a jatékos
rateszi az épitész figurajat az egyik lapkara, az ott 1évé és
a kor elején ratett fa korong helyére. Ezeket a korongokat
a forduld elején tessziik az azonos szamu épliletlapkakra,
tehat az els6 szazadban az I-re, és igy tovabb. Aki igy tesz,
az azonnal aktivalhat 3 munkast a passzivak kozll, és ra-
teheti azokat a “kéz” lapkajara.

» Folytatni lehet egy éplilet megépitését. Azokra a lapkak-
ra, amelyeken all épitész, a jatékosok ratehetik sajat aktiv
munkasaikat. Egy lapkan 3 hely van erre a célra, és egy
helyre 1-3 munkast kell letenni; ezt a tabla jeloli. Aki egy
olyan éplilet felépitéséhez jarult hozza, amelyik nem az
6 épitészének irdnyitdsa alatt all, kap egy plusz akciot.
Ezek felsorolasa elég hosszu lenne, de altalaban az épi-
téshez vagy a munkasok mozgatasahoz kotédik. llyen és
hasonlé akcidkra gondoljatok: azonnal elkezdhetsz egy Uj
épuletet épiteni, 3 munkasod aktivalédik, passziv mun-
kasokat hozhatsz be a tablan lévé befolyasmezdkre, a
megmaradt aktiv munkasaid szamahoz képest GYP-t ad,
stb. Tulajdonképpen ezek a plusz akcidk adjak a jaték sa-
va-borsat, mert ezek nélkil lehetetlen gy6zni vagy akar
normalis szamu pontot is szerezni.

» Ra lehet helyezni egy munkast a tabla 4 sarkdban és az
egyik szélén lévé befolyas mez6kre. Ezt mindjart kifejtem,
hogy miért jo.

Amikor lekerilt minden épitész, tehat praktikusan az elsé kor
végére, az Ujra sorra kerll6 kezdGjatékos el6tt harom lehetdség
van: folytatni a sajat épitésze éplletét, ekkor azonban azért nem
jar plusz akcio; folytatni valaki mas épiletét, amiért plusz akcid
jar; elkezdeni egy Uj épliletet.

www.jemmagazin.hu




Egy épuletet nem kell tehat befejezni, nem kell annak mind a 3
helyét munkasokkal feltolteni ahhoz, hogy késznek nyilvanitsuk.
Ez persze egy kicsit irredlis, de ez adja a jaték mechanikajanak
gerincét. Amikor ugyanis egy épitész lelép egy éplletrél azért,
mert az betelt vagy barmi mas okbdl (mashol akar épiteni,
nincs mar aktiv munkasa, és igy akar aktivalni harmat), a lapkat
felforditjuk, lathatéva valik a kész haz, a rajta Iév6 munkdasokat
pedig a tabla azon sarkaba, azon befolyasmezdre tessziik, amilyen
szin(i a lapka volt.

Az a jatékos kap csak GYP-t az igy megépult épllet utan, akié
az épitész volt, és annyit, ahany helyet a harombdl feltoltottek
munkasokkal vagy 6, vagy a tobbiek. Nullanal nullat, egynél egyet,
ketténél harmat, mind a haromnal hatot.

Azt hiszem, formalddik mar bennetek is a vélemény, miszerint
ez a mechanika jo kis csavart tett a sima munkaslehelyezésbe,
kell6képpen feladva a leckét. Ha a sajat épitészem épuletét
épitem sajat munkasokkal, nem kapok plusz akcidt, viszont ha
tele az épuletem mindharom munkashelye, 6 pontot fogok kapni
érte. Ha plusz akcidra vagyom, marpedig mindenki arra vagyik,
akkor valaki mas épliletét kell épitenem a meldsaimmal, ezért
azonban & fog tébb pontot kapni, pedig én nem akartam vele
onzetlen lenni. Es akkor még nem emlitettem, hogy minden
évszazad végén azért kapunk GYP-t, hogy hany munkasunk van
a tabla 5 befolyasmezgjén. Mindenki annyit, ahany munkasa ott
van, illetve akinek a legtébb van, annak masfélszeresét, lefelé
kerekitve... Itt kap értelmet az a harmadik akcidlehet6ség, hogy
csak ugy lerakhatok egy munkast az egyik befolyasmezére.

A jaték legvégén pont jar még a félkész éplleteken allo
munkasainkért, a kézben maradt aktiv munkasokért, illetve a
jaték soran megéplilt épileteken Iévé GYP tokeneket is csak a
jaték végén szamoljuk hozza a pontjainkhoz.

A teljes és az eseményekkel gazdagitott szabalyvaltozatot nem
ismertetem, részben terjedelmi okokbal.

QUEBEC GYONYORU, A QUEBEC MAR KEVESBE

Ezt Ugy értem, hogy a varos maga csodas, a jaték képe mar
kevésbé. Furcsa, hogy egy szép boritéju doboz, ami nem is olyan
régen kerlt kiadasra, nem vitte at a dizajn szépségét a belsGre
is. Lehet, hogy az elmult par év kiemelked6 jatéktervezése
kényeztetett el engem, de a tdbla és a lapkdk kinézetében
hidnyoltam a csticsmingséget.

Még szerencse, hogy ez a jaték nem a kiilcsinnel akar hdditani,
hanem a ravasz mechanikdjaval. Sok munkaslehelyezds jaték van,
de kevés az, ami ilyen furfangos csavarokat rak a jatékmenetbe.
Ha jol akartok szoérakozni, és kdzben nézni, ahogy kezeitek
alatt emelkednek Quebec épliletei, jatsszatok egyet ezzel a
kilonlegességgel!

drkiss

Québec (francidul a Ville de Québec, angolul a Québec City alakot is hasz-
naljak az azonos nevi tartomanytdl megkiilonboztetend6) Québec tar-
tomany févarosa, a Szent Lrinc-folyd partjan fekszik. Montréal utan ez
a tartomdany masodik legnépesebb varosa, lakossaga 491 142 f6. A varos
neve az algonkin Kébec szobdl ered, mely egy olyan helyre utal, ,,ahol a fo-
lyé 6sszesz(ikul”, mivel a telepiilés a Szent Lérinc-folyd tengerszorosanak
egyik partjan fekszik, Lévis varosaval atellenben.

Samuel de Champlain alapitotta 1608-ban, és igy Eszak-Amerika legré-
gibb varosai kozé tartozik. Az évarost (Vieux-Québec) korllvevd varosfa-
lak az egyetlen megmaradt erdditett varosfalak az amerikai kontinensen
Mexikotdl északra. Québec torténelmi évarosat 1985-ben az UNESCO
a vilagorokség részének nyilvanitotta. Québec hirnevét elsésorban az
1894 6ta minden évben megrendezett téli karnevaljanak koszonheti. A
tobb mint egymillio latogatoval biiszkélkedd rendezvény a vildg harmadik
legnagyobb karnevalja. Az er6ditményvaros 3 szinten helyezkedik el: a
Fels6varos, az Eréditmény és az Alsdvaros. A Felsévarosban kolostor-mu-
zeumok, a Parlament, templomok és a Citadella talalhato, ahonnan gyo-
nyor ralatas nyilik a folyora és a varosra. A varos f6 latnivaléinak nagy ré-
sze keletre a varosfaltdl, az dvarosban talalhato. A kGépiiletek és kanyar-
g0s utcak eurdpai hangulatot adnak a varosnak. A varoskapu feldl kbzép-
kori utcak vezetnek 19. szazad masodik felében épiilt Chateau Frontenac
luxusszallodahoz. A varos egyik legmagasabb épitményének szamito
hotel hatalmas, zold tetej(i tornyaival uralja a varosképet. A francia kasté-
lyokat utanzé monumentalis épilet a transz-kanadai vasutvonal minden
jelentGsebb allomasahoz tervezett hotellanc Québec-i egységeként éplilt
a Szent L&rinc-folyét 6vezé dombok egyikén. A modern belvarosba két
hid, a St. Jean és a St. Louis vezet a varosfalon keresztiil. Nyugatra ha-
ladva talalhatd a Parliament Hill korzet. A turisztikai latvanyossagok kozé
tartozik még a Notre-Dame székesegyhdz, az Akvarium Park, az impozans
varoshaza és a varostdl par kilométerre |évé Montmorency vizesés is.

- QUEBEC

Tervez6:
Philippe Beaudoin,
Pierre Poissant-Marquis

Megjelenés:
2011
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RACE TO THE NEW FOUND LAND

A RACE TO THE NEW FOUND LAND EGY NEMET SZERZOPA-
ROS, MARTIN KALLENBORN ES JOCHEN SCHERER IDEI MEG-
JELENESU JATEKA. NEMCSAK A JATEK, HANEM A PAROS IS UJ
A TARSASOK VILAGABAN, HISZEN EGYETLEN TOBBE-KEVESBE
ISMERT ALKOTASSAL BUSZKELKEDHETNEK, A HELIOSSZAL. Az
ELOZO6 JATEKUK UTAN A RACE TO THE NEW FOUND LANDET IS
AZ EGYIK IGEN ELISMERT NEMET KIADO, A HANS IM GLUcK
ADTA KI.

A HANS IM GLUCK NEM TARTOZIK AZ IPARAG LEGNAGYOBB
KIADOI KOZE, DE - VAGY EPPEN EZERT - IGEN JO REPUTACIO-
NAK ORVEND A KOMOLYABB JATEKOSOK KOREBEN. SZAMOS
AZOTA KLASSZIKUSSA VALT TARSASJATEK KERULT KI AZ ELMULT
EVTIZEDEKBEN A KEZEIK KOzUL, PELDAUL Az EL GRANDE
(WOLFGANG KRAMER ES RICHARD ULRICH, 1995), A TIGRIS
AND EUPHRATES (REINER KNizIA, 1997), A CARCASSONNE
(KLAUS-JURGEN WREDE, 2000) VAGY A STONE AGE (MICHAEL
TUMMELHOFER, 2008).

EZEN JATEKOK NEMCSAK DiJAK TUCATJAIT NYERTEK EL, HA-
NEM EMBEREK EZREIVEL SZERETTETTEK MEG A TARSASJATE-
KozAs MUFAJAT. NEM KERDES, HOGY A HANS IM GLUCK A
LEGTOBB ESETBEN KIVALO UGRODESZKAKENT SZOLGALHAT
MINDEN JATEKTERVEZO SZAMARA A HIiRNEV FELE VEZETO
UTON. VAJION KALLENBORN ES SCHERER EZUTTAL TUDTAK
ELNI EZZEL A LEHETOSEGGEL?

HATTER

A RACE TO THE NEW FOUND LAND egy kdzepes nehézségli, euro
tipusu jaték, ami a 16-17. szazadban, Ujfundland felfedezésének
idejében jatszédik. A jatékosok hajdézasi vallalkozdkat
testesitenek meg, akiknek célja, hogy Uj teriiletek felfedezésével,
betelepitésével és kereskedéssel minél gazdagabba véljanak.

Minden jatékos a kor valamelyik tengeri nagyhatalmat képviseli:
Angliat, Franciaorszagot, Portugdlidt, Spanyolorszdgot vagy
Hollandidt. Mindegyikiik egy specidlis képességgel kezd, ami
nemcsak egyértelmlen megkilonbozteti 6t a tobbiektdl,
de a stratégidjara is kihatassal van. Példaul a spanyolok
hatékonyabbak a kolonizacidban, a francidk (gyesebb
kereskeddk, a hollandoknak vannak a leggyorsabb hajoik, mig a
portugaloknak a legtobb kikotGjiik - ezaltal pedig toébb hajojuk,
mint barki masnak. Kezdetben mindenkinek egy hajéja van,
amelynek szintén megvan a maga egyedi el6nye és hatranya. Ez
jé hatdssal van az Ujrajatszhatdsdagra, legalabbis addig, amig ki
nem probaltuk mind az 5 valaszthaté nemzetet.

A I = — 4._" _‘lu:d
A jaték kezdetekor 4 sziget - szigetenként 7-10 terilettel - var
felfedezésre, 3 varos pedig a profitra éhes keresked&kre. Ugyan
a leszéllithatd aruk és a felfedezhet6 teriiletek szama is véges,
kicsi ra az esély, hogy a négykoros jaték vége el6tt barmelyik
betelne, annyiféle lehet&ség kozott kell egyensulyozniuk a
jatékosoknak.

A JATEKMENET

Ajaték 4 korbdl, a korok pedig 3 fazisbdl dlinak. Az elsé a bevételi
fazis, amelyben a jatékosok egy kevés nyersanyagot kapnak a
bankbdl, amit aztan hajok vasarlasara vagy kikotdik bévitésére
fordithatnak. A tobb hajoé tobb akciét jelent, azonban senkinek
sem lehet tobb hajdja, mint ahdny kikétéje. Mivel a jaték elején
3 kikotével kezdiink, terjeszked stratégia esetén akdr mar a 2.
korben sziikségessé valhat a kikdts bovitése.

www.jemmagazin.hu




A masodik az akci6 fazis, amelyben a jatékosok dolgozni kiildik
hajdikat. Ez a rész gyakorlatilag egy klasszikus munkaslehelyezés,
azzal a kiildnbséggel, hogy a munkdsaink hajdk, illetve nem egy
kozos kdzponti tablan, hanem mindenki a sajat tablajan hajtja
végre az akcidit, amelyekbdl 4 kiilénboz6 all rendelkezésre:

» Az els6 a berakodds, amelynek soran a jatékos a hajé
berakoddsi értékétél figgben vdlaszthat egyet a négy
nyersanyag (fa, ruha, k&, arany) kozil. Mivel nem korab-
ban megszerzett nyersanyagot rakodunk be, hanem in-
gyen kapunk egyet, ezért taldn pontosabb lett volna, ha
a berakodas helyett rabléhadjarat vagy kitermelés lett
volna az akcio neve... :)

» A masodik a kolonizdlds, amelynek soran telepeseket
szallithatunk a szigetek mar felfedezett terileteire, illet-
ve nyersanyagokat vagy gy&zelmi pontokat gydjthetiink
be onnan.

» A harmadik a kereskedés: gy6zelmi pontokat kaphatunk,
ha megfelel6 nyersanyagokat szallitunk a varosokba.

» Anegyedik pedig a felfedezés, amivel nem meglepd mo-
don a szigeteken Uj terileteket fedezhetlnk fel, illetve
telepeseket kildhetiink rajuk. Az mar csak hab a tortan,
hogy nyersanyagokat és gy&zelmi pontokat is szerezhe-
tink igy.

A harmadik fazis neve zaré fazis. Ennek soran jatékosszamtol
fligg6en automatikusan felfediink 1, 2 vagy 3 Uj terlletet,
a teljes mértékben felfedezett szigeteket kiértékeljik, a
célkartyakat gy6zelmi pontokra valthatjuk, illetve tovabbadjuk
a kezdGjatékos jelzGjét.

Mik ezek a célkartyak? A jaték egyik kilonlegessége, hogy
a pontozdsav bizonyos értékeinek elérésekor a jatékosok
valamilyen bdnuszra jogosultak: harom alkalommal 1-1
célkartyara, egyszer nyersanyagra, egyszer pedig egy un.
kapitdny kdrtyara, ami egy igen hasznos, allandé képességet
nyujt nekik. Az elérhet6 bdénuszok kézil mindig az vélaszthat
el6szor, aki el6szor odaért, ilyen moddon egy rovidtavu
pontszerzésre iranyuld stratégia - az eurdk tobbségével

ellentétben - kifejezetten sikeres lehet, hisz biztosithatja
szamunkra a stratégiankhoz legjobban illeszkedd jutalmakat és
képességeket.

A célkartydk mindig gy6zelmi pontot adnak, és valamilyen
feltételhez kapcsolddnak - pl. legyen legaldbb 6 telepesiink egy
szigeten, vagy érjen el a hajdink valamilyen tulajdonsdga egy
bizonyos értéket. Minden célkartya két részre osztott: a felsé
rész konnyebb feltételt tdmaszt kevesebb gy&zelmi pontért, mig
az alsé rész nehezebben teljesithetd, de tobbet is ér.

A GYOZELEMHEZ VEZETO UT

A jatékot természetesen az nyeri meg, aki a legtobb gy&zelmi
pontot gy(ijtotte dssze. Miért jar gybzelmi pont?

» anagyobb és dragabb hajokért

» ateljesitett célkartyakért

» avarosokba leszallitott nyersanyagokért

» aszigeteken levé telepeseinkért

» egyes szigetlapkdkért, amiket felfedeztlink, vagy ahova
telepeseket szallitottunk

» Ezen kivil tovabbi pontokat kaphatunk:

» a teljes mértékben felfedezett szigetekért, ha nekiink
van ott a legtdbb vagy masodik legtobb telepesiink

» a teljes mértékben betelt varosokért, ha mi szallitottuk
oda a legtobb vagy masodik legtdbb arut

Szamtalan dologért kaphatunk pontot, érzésem szerint azonban
két alapvet6 stratégia érvényesilhet a jatékban: a kereskedds
és a felfedez6s. Az els6ben arra toreksziink, hogy minél
tobb nyersanyagot gy(jtsiink Ossze és ezeket leszallitsuk a
varosokba, mig a mdasodikban a felfedezésre és a kolonizaciéra
koncentralunk, hogy a térkép minél inkdbb a mi telepeseink
szinében viritson.

Milyen érzés jatszani a RACE TO THE NEW FOUND LANDdel? Amikor
el6sz6r meglattam a jaték boritdjat, nagyon megoriltem, mivel
a hajozds-kereskedds-harcolds tematika mindig is kozel allt a
szivemhez. A szabaly elolvasasa utdn a lelkesedésem némileg
csokkent: jo-j6, de nincs benne semmi igazan forradalmi vagy
Ujszer(i. Jaték kozben azonban elfelejtettem minden kordbbi
aggodalmam: a RACE TO THE NEW FOUND LAND tokéletesen
hozza a korszak hangulatdt - vagy legaldbbis azt, amilyennek
én képzelem :) - igy kdnnyen bele tudjuk élni magunkat egy
hajézasi véllalkozo szerepébe, mikdzben arukat és telepeseket
szallitunk vitorlasflottankon.
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A jaték szdmos eleme nyujt oromforrast a jatékosok szamara:
a sok-sok egyedi hajé; annak izgalma, hogy a flottankba és
terveinkbe leginkdbb illeszkedd vizi jarm(vet meg tudjuk-e
szerezni, vagy valamelyik versenytarsunk elviszi-e el6liink; az
orszagok és kapitany kartydk nyujtotta egyedi képességek; a
pontozdsavon a bdénuszokért zajlé folyamatos verseny; vagy a
szigetek felfedezésekor a teriletlapkak felhuzasa.

A RACE TO THE NEW FOUND LAND a “barcsak lett volna még
egy kérom” tipusu jatékok kozé tartozik, csakigy, mint pl.
az AGRICOLA. Mivel a jaték 4 korbdl all, nem foglalkozhatunk
egyszerre mindennel, el kell donteniink, hogy mi lesz a
stratégiank f6 irdnyvonala. Ez nem egy szuperbonyolult
LACERDA-jaték, a lehet&ségeink szdma véges - ez lehet, hogy
a legkomolyabb jatékosokat néhany alkalom utdn esetleg
untathatja. Ha azonban nem tartozunk kézéjik - vagy igen, de
épp kevéshé sulyos szérakozdsra vagyunk, mint egy VINHOS- vagy
LisBOA-parti -, akkor a RACE TO THE NEW FOUND LAND garantaltan
j6 vélasztds lehet maximum 4 f6 szdmara.

Sarruken
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https://www.hans-im-glueck.de/spiele/race-to-the-new-found-land.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/243696/race-new-found-land

ISMERTETO

DREAM HOME:

AMIKOR ELVALLALTAM EZT A CIKKET,
MEG NEM SEJTETTEM, HOGY MENY-
NYIRE AKTUALIS LESZ SZAMOMRA A
TEMAIJA, UGYANIS EGY HOSSZADAL-
MAS LAKASVASARLASI PROCEDU-
RAN VAGYUNK TUL, ES MIKOZBEN E
CIKKEM iROM, OLYAN A LAKASUNK,
MINTHA BOMBAT ROBBANTOTTAK
VOLNA BENNE. DOBOZ DOBOZ HA-
TAN, SZOVAL MI IS ARRA VARUNK,
HOGY VEGRE BIRTOKBA VEGYUK AZ
ALOMHAZUNKAT. NA, DE TERJUNK
AT Az ALOMHAZ KIEGESZITOIERE,
AMI A 156 SUNNY STREET (NAPOS
UTCA) NEVET VISELI.

MI VAN A DOBOZBAN?

Ahogy azt az ALomHAZ alapjatéknadl is leirtam, a grafika (iber
cuki, és ezt a cukisagot a kiegészitébe is tovabbvitte a kiadd. Am
nagy banatomra a dobozbelsé mar kevésbé lett olyan jopofa,
mint az alapjaték doboza, mert nincs benne inzert. A dobozban
van 2 haziké tabla és egy jatéktdbla toldé elem, amivel 6 féssé
bévil az eredetileg 4 f&s jaték. Ehhez jar természetesen par Uj
dekoracids elem, egy Uj kibGvitett pontozé flzet, és az 5+ f6s
jelzésl szoba- és eréforraskartyakon tul megjelennek a csalad
és bardt kartyak, illetve az épitési terv-kdrtyak, amik Iényegében
az Uj szint hozzak a jatékba két uj modullal.

EPITKEZZUNK OKOSAN!

A jaték els6 modulja tudatos lakastervezésre késztet, mert a
setupnal mindenki kap egy 3 pontos és egy 5 pontos tervrajzot,
ami alapjan meg tudja épiteni a hdzat. Ezeket a kartydkat a
jaték végéig titokban kell tartani. Fontos, hogy ha a jaték végén

www.jemmagazin.hu

=
Un
(o)
2
C
<
<
-
)
—]
X
™
™
-

egyik tervrajzodat sem tudtad megvaldsitani, akkor nem kapsz
minusz pontot, de ha mindkét kartyadat tejlesitetted, akkor is
csak a magasabb pontérték(iért kapod meg a jutalmat.

MIT ER A NAGY HAZ, HA URES?

A masik modul a csaldd és barat kartydk. Ugye, milyen
unalmas lenne az élet baratok és csalad nélkiil? Az ALoMHAZ
kiegészit6ben meg is hivhatod magadhoz ket vendégségbe.
Ha ezt a modult valasztod, akkor a megszokott setupon kiviil
annyi csalad és barat kartyat tegyetek ki a tabla mellé, ahdnyan
vagytok x2, széval 5 fGs jatékndl 10-et. Minden kartyan rajta
van az adott csaladtag vagy barat szobaigénye. Ha azt teljesited
a korod végén, akkor elveheted onnan a megadott kartyat, és
a hdzad azon szintjére teheted, ahol teljesitetted az igényét.
Ezzel a jaték végén plusz pontokhoz jutsz, amit a jaték szélén
|évE szam jelez. Fontos, hogy minden szinten csak egy vendéget
tudsz elszallasolni, igy max 2 kdrtyat szerezhetsz a jaték végén.

156 SUNNY STREET
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A kiegészitd tartalmaz egy szOlé szabdlyvarianst
is, ami nem sokban tér el az alapjatéktdl. Ki kell
venni meghatarozott speckd eréforraskartydkat a
paklibdl, és a tabla mellé tenni, illetve meghatarozott
eréforraskartyak visszakerilnek a dobozba. Huzz
két tervrajzkartydt, és tedd magad elé! A jaték
ugyanugy 12 korig tart. Minden kérben fel kell
csapni 4 erGforraskartyat és 5 szobakartyat. Valassz
egy oszlopot a megszokott szabdlyok szerint, egy
kivétellel! Amikor a bal széls6 oszlopot valasztod,
nyilvan nem a kezdgjatékos-jel6lét veszed el, hisz
valljuk be, nem sok értelme lenne, hanem a tdbla
mellé kikészitett speckd erdforraskartyakbdl egyet,
vagy 2 épitési terv-kartyat. A jatékod a 12. kor végén
pontszamitassal zarul. A pontozas ugyanaz, mint az
alapjatékban, kivéve a tervrajzkartydknal, mert ott
minden tervrajzkartydért megkapod a pontokat, ha
sikeresen teljesitetted azokat. A szabaly végén talalsz
egy jopofa pontmindsitd tablazatot, amibél ki tudod
keresni az eredményed alapjan, hogy milyen hazat
sikerult felépitened.

OSSZEGZES

A DREAM HOME: 156 SUNNY STREET egy Ude szinfolt
az amugy is szuper alapjatékhoz. Barhogy lehet
kombindlni egymdssal a kiegészit6ket, mi példaul
mar jatszottuk ugy is, hogy minden kieg benne volt
az alapjatékban. Osszességében ugy érzem, hogy
akinek az alapjaték tetszett, ezt is szeretni fogja, mert
plusz egy kis komplexitdst ad ehhez a kedves csalddi
jatékhoz. Magyar nyelven jelenleg még nem kaphato,
de remélem, hamarosan kiadja valaki magyarul.

Tervez6:
Klemens Kalicki

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Rebel

Kategoria:
kdrtyds, szettgyljtégetds

7+ ®5-6
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A WINE CELLAR ana/or PANTRY

A 1-card or 2-card LIVING ROOR
on the 1"t and 2™ floor
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https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/232291/dream-home-156-sunny-street

INTERJU

ISAAC CHILDRES

MASODIK JATEKAVAL, A
GLOOMHAVENNEL ROG-
TON A BOARDGAMEGEEK
LISTAJANAK ELERE UG-
ROTT. ISAAC CHILDRES A
VELE KESZITETT INTERJU-
BAN ELMESELTE, HOGYAN
KELL 95 KULDETESES LEG-
ACY JATEKOT TERVEZNI, ES
AZT IS, MIERT TERVEZ EU-
ROPAI ES AMERIKAI STiLU-
sU JATEKOKAT EGYARANT.

JEM: Szerinted mi repitette a GLOOMHAVEN jatékodat a
BoardGameGeek Gsszesitett listajanak elsé helyére?

hasonléan épil fel e tekintetben. Egy izgalmas torténetet
kell elmesélni, ami magaval ragadja a jatékosokat.

IC: Nehéz kérdés. A GLOOMHAVEN egy Uj interpretacidja egy JEM: Olyan értelemben is keverék a GLOOMHAVEN, hogy

régi koncepcidnak, nevezetesen a dungeon crawler, vagyisa egy

arant vannak benne eurdpai és amerikai jatékokra jellemzé

,labirintusfelfedezd szerepjaték” tipusu jatékoknak. Ez van elemek. Hol lett nagyobb sikere?

kombindlva legacyval és egy érdekes kézbdl gazdalkodds
mechanizmussal. Ugy tlinik, ez az elegy sok embernél jé
fogadtatasra lelt.

JEM: Es akkor még a dobozban taldlhaté szépszamu minifigurat
nem is emlitetted. Ez a mai tarsasjatékok sikerének a titka, a

,mindent bele”-elv?

IC: Azt gondolom, ma a narrativa, a torténet a legfontosabb

IC: AKickstarter kampannyalis els6sorban Amerikat céloztuk,
és a forgalmazas is innen indul ki, ennek ellenére nincs
nagy kulonbség a két kontinens eladasai kozott. Jelenleg is
dolgozunk tébb nyelvvéltozaton, szeretnénk német, kinai és
orosz verziét is. Talan az a legnagyobb akaddlya ugyanis a
tovabbi orszagokban valé elterjedésének, hogy nagyon sok
benne az irott szoveg.

elem a tarsasjatékokndl, ami rdadasul jatékrél jatékra JEM: Valahol azt olvastam egy jatékértékelGben, hogy a
fejlédhet, Ujabb részletei tarulnak fel elGttiink, egyre GLOOMHAVEN egy legacy light. Mire gondolhatott szerinted a
tobbet fedeziink fel az adott vilagbdl. Elég megnéznink, cikk szerzGje?

hogy a korabbi elsd helyezett, a PANDEMIC LEGACY is nagyon
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IC: Talan arra, hogy bar az alapdobozt csak egyszer
hasznalhatod, de az az egy jaték elég sokaig fog szérakozast
biztositani. 95 kilonb6z6 kildetés van benne. Masrészt
kiegészitésként vasarolhatok matricak, amiket ha a tablara
ragasztasz, visszaallithatod a kezdeti allapotot és Gjra el6lrdl
indulhatsz.

JEM: Hogy lehet ennyi kiildetést elére lemodellezni egy tervezés
sordn, hiszen ezeknek annyi kiilonb6z6 kimeneteliik lehet, amik
mind befolyasoljak a folytatast?

IC: En nem azt az utat kdvettem, mint példaul a PANDEMIC
LEGAcY, ahol minden jatékkal a mechanika is valtozik. Nalam
a jaték alapvetBen véltozatlan marad végig, csak Uj fajok,
szornyek bukkannak fel. Igazandibdl arra kellett figyelni,
hogy az Uj karakterek megjelenése utan is ki legyenek
egyensulyozva a csatak. Az 6 erBsségeiket és gyengéiket is
ennek megfelelen kellett beallitani, és figyelembe kellett
venni azt is, hogy kézben a jatékosok karakterei is fejlédnek.
Ugyhogy azért ez is sok teszteléssel, finomitassal jart.

JEM: Mennyi ideig tartott a GLOOMHAVEN tervezése az elsG
otlett6l a megjelenésig?

IC: EIGz6 jatékom 3 éve jelent meg és rogton utana elkezdtem
gondolkodni egy dungeon crawler tipusu jatékon. Egy ideig
nem jott a j6 otlet, akkor kicsit pihentettem is a dolgot, majd
fél év mulva Ujabb otleteket prébaltam ki. Innen 2 év telt
még el a kiadasig.

JEM: Min dolgozol most?

IC: Egy a GLOOMHAVEN univerzumban jatszodo eurdpai tipusu
varosépité-forrdsmenedzsment jatékon. Ezt nemsokara
be is fejezem. De lesznek még kiegészit6k az eredeti
GLOOMHAVENOzZ is, teljesen Uj szornyekkel, palyakkal.

JEM: Nem sirin fordul el6, hogy valaki eurdpai és amerikai
stilusu jatékokat is tervez. Nagyon mashogy kell hozzadllni az

egyikhez, illetve a masikhoz?

IC: Nem tudom, hogy mashogy kezdek-e bele a tervezésbe

"EN NEM
AZT AZ
UTAT
KOVETTEM,
MINT
PELDAUL A
PANDEMIC
LEGACY"

egyiknél vagy masiknal. Egyszer(ien olyan jatékokat akarok
tervezni, amikkel magam is szeretek jatszani. Altalaban jon
egy Otlet, ami aztan még olyan sokat fog valtozni, hogy nem
is tudom, hova fut majd ki. Igazabdl csak a végén deril ki,
hogy az inkabb eurdpai vagy amerikai stilusu lett.

Adim
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Eletkor: Kedvenc jatéktipus:
36 év az elbére tervezéssel,
< épitkezéssel jard jatékok
Nemzetiség: p JaroJ
amerikai Kedvenc jaték:
Terra Mystica, Gaia

Utoljara jatszott )
Project

tarsasjaték:
Sherlock Holmes

Consulting Detective Kedvenc tervezo:

Vlaada Chvatil
Eddigi jatékai:
Forge War, Gloomhaven
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem47-2017-februar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem49-2017-aprilis/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem57-2017-december/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem59-2018-februar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem51-2017-junius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem53-2017-augusztus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem50-2017-majus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem58-2018-januar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem60-2018-marcius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem61-2018-aprilis/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem62-2018-majus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem63-2018-junius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem52-2017-julius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem54-2017-szeptember/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem55-2017-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/3631/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem41-2016-augusztus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem42-2016-szeptember/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem43-2016-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem26-2015-majus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem28-2015-julius/
http://jemmagazin.hu/magazin/12-2014-marcius/
http://jemmagazin.hu/magazin/13-2014-aprilis/
http://jemmagazin.hu/magazin/14-2014-majus/
http://jemmagazin.hu/magazin/15-2014-junius/
http://jemmagazin.hu/magazin/10-2014-januar/
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.g3poland.com/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
64. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését augusztus 1-re tervezziik.

— " -~ i Ny CZ .

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.

Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.



mailto: jemmagazin@gmail.com

