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Kedves Jatékosok!

Nem panaszkodni akarunk, de Osszehozni egy
teljes lapszamot a nyari szlinet kellGs kézepén
nem egy egyszer( vallalkozds. Még szerencse,
hogy cikkirdi stadbunk kibéviilt, és sokan va-
gyunk, akik szeretnénk megosztani veletek ta-
pasztalatainkat, élményeinket egy-egy jatékrol.

A sok cikkiré torvényszer(ien képvisel sok kiilon-
féle izlést és érdekl6dést, ezért a mostani lap-
szamban szinte mindenki meg fogja tudni taldlni
a neki tetszd jatékot. Ha mégsem, ugy megigér-
juk, hogy visszatéritjik az Ujsag arat.

Kézepesen nehéz gamer, illetve kicsit nehezebb
csaladi jatékként a MERLINt mutatjuk be, ame-
lyik éppen koztes jellege miatt okozott fejtorést
szerz6gardanknak.

Lapunk igazan aktudlis akart lenni témavalasz-
tdsaban, ezért bemutatunk egy szabaduldszo-
ba-jatékot (UnLock!), valamint megmutatjuk,
hogy hogy zajlik a rejtett kiberhdboru a vilag
legjobb hackerei kdzott a globalis informacids
uralomért (HACKER JATSZMA).

A CENTURY sorozat folytatodik, méghozza ugyan-
ugy Keleten zajlik a nagy csere-bere, mint az
elsé részben, csak most mar a jaték cime is utal
erre, itt van ugyanis A KELET CSODAI. Ha Kelet,
s6t, Tavol-Kelet, akkor nézzik meg, milyen tar-
sasjatékot lehet létrehozni a mahjong alapjain:
szerintlink szenzacidsat (SARKANYPALOTA).

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Innen elindulva észak felé a tengeren &t ér-
kezhetiink el masik jatékunk szinhelyére,
amelyik egyuttal az utolsé USA-beli allomas
is: Alaszkdba, ahol az ICE FLow toOrténete jat-
szédik. Amerikai filingje van a lapban bemuta-
tott absztrakt, de mégis latvanyos jatéknak, a
SKkyLINERSnek, illetve Amerikdhoz kotddik az a
jaték is (CoLT ExPRESS), amelynek szerzGjével ké-
szUlt a mostani interjunk.

Jatékelméleti cikkiink arrdl a jatéktipusrdl ér-
tekezik, amelyikben egy jobb eredmény re-
ményében kockdztatjuk a mar elértet, hogy
esetleg mindent bukjunk. Kisértsétek hat ti is a
szerencsét!

Még egy hir fontos lehet olvasdinknak, kivalasz-
tasra keriltek ugyanis azideiSpiel és Kennerspiel
des Jahres dij gyGztesei. Az SdJ nyertese idén a
papirforma szerint az AzuL, err6l mar irtunk egy
korabbi szamunkban. A gamer kategodria gy6zte-
se viszont a DIE QUACKSALBER VON QUEDLINBURG,
amirél bevallom, hogy még sosem hallottam, de
igérjuk: bepotoljuk a lemaradast, és irni fogunk
a jatékrdl a magazinban.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

J6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelend
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktdl
jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrdl.

FGszerkeszt6: Heged(is Csaba
TordelGszerkeszt6k:

Sz6gyi Attila, Geri Adam,

Porvayné Torok Csilla és Szabd Maté
OlvasészerkesztGk:

Rigler LaszI6 és Bagd Daniel
Korrektorok: Kiss Csaba, Halasz Erika és
Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Bagd Daniel (Sarruken), Gal Jézsef Gabor
(Tzimisce) Geri Adam (Adam), Kiss Csaba
(drkiss), Varga Attila (maat) és Wenzel
Réka (mandala).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlé (F6nix)
Programozo: Sz6gyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint
tamogato kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajaruldsaval
hasznalhato fel.

A képek a magazint készitdk, a cikkirok
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rél
szarmaznak.

Elérhetéség: jemmagazin@gmail.com.

Colordigi

gyersnyomda

Colordigi gyorsnyomda

Meghivunk titeket, hogy bemutathassdatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom
bévitésében. Ha be akartok széllni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre

kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.
A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Vellik jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabélyu vagy elmélytiltebb gondolkozast
igényl6 jatékok. Jatékidejuk fél dratdl akar tobb ordig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.

)

tésére.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol érezziik
magunkat. Fészerepben a kommunikdcio, az Uigyesség, a kreativitas és
az improvizacio. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovoddsok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkoddasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
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SARKANYPALOTA

KI NE ISMERNE A MAHJONG (MADZSONG) JATEKOT? HA
MASHONNAN NEM IS, A SZAMITOGEP ALTAL KiNALT EGY-
SZERU SOLITAIREKBOL. KiNAI EREDETU JATEK, MELYNEK
VAN NEGYSZEMELYES, A ROMIHEZ HASONLATOS KOMBI-
NACIOS VALTOZATA ES EGYSZEMELYES PASZIANSZ VERZIO-
JA IS. EZ UTOBBIT ULTETTEK AT SZAMITOGEPES PROGRAM-
RA, AMELY MAGYARORSZAGON ELSOKENT VALOSZINULEG
A COMMODORE 64 SZAMITOGEPRE iRT MAH-JONGG PROG-
RAMBAN TUNT FEL. DE KINABAN A MAHJONG NEM PUSZTAN
IDOTOLTES VOLT, HASZNALTAK ARRA IS, HOGY FELMERJEK
PELDAUL EGY UJ MUNKATARS, VOLEGENY VAGY UZLETI PART-
NER ESZESSEGET, UGYESSEGET. A JATEKBAN HASZNALT KOVEK
SZAMOKAT ES SZIMBOLUMOKAT JELOLNEK, PL. AZ EVSZAKO-
KAT, A SZELEKET.

MAHJONG VAGY NEM MAHJONG ?

A SARKANYPALOTAban LORENZO SILVA, HIALMAR HACH és LUCA RiccCI
a mahjong szabalyaira épitkezve egy remek tobbfds jatékot
kredltak. Itt mar nemcsak a kdveknek az alakzatbol valé elvétele
a fontos, hiszen a sajat tablankra kell épitkezniink ezekbdl,
méghozza nagyon taktikusan, ezaltal pontokat gydijtve.

EPITKEZZUNK!

A kezdésnél fel kell épiteni a 116 kébdl a sarkany palotajat.
Ez sokféle lehet és fligg a jatékosszamtdl is. A szabdly tobbféle
alakzatot ajanl, de a jatékosokat sajat palota épitésére is 6sztonzi,
néhany jé tandaccsal, praktikaval is segitve a sikeres, jatszhatd
épllet megalkotasat. A kovek természetesen véletlenszer(ien
kertilnek egymasra, ebben segit a taroldé zsak, amibdél konnyen
kihuzhatdak a darabkak.

Ezen kivil mindenki kap egy sajat tablat is, amelyre majd sajat
éplletét épitgeti. A jaték tovabbi fontos alkatrésze a pagodatetd
formaju szentély, amely a sajat épitménytink tornyaira helyezve
sok-sok pontot ér majd a jaték végén.

VEDD EL, EPITS, GYUITS!

Alapvet6 szabaly, hogy csak olyan kovet lehet a palotabdl
elmozditani, amelynek legaldbb az egyik hosszabb oldala
szabadon van. Kore soran mindenkinek el kell vennie egy
kovet a palota legfelsé szintjérdl, és valasztani az alabbi harom
lehet6ség kozil:

1. elvenni egy ugyanolyan kovet (szin és szimbdlum tel-
jesen egyezzen!) barmelyik szintrél, de csak akkor, ha
egyik hosszabb oldala szabadon van

2. elvenni egy szentélyt a készletbdl

3. kidobni a kévet és elvenni egy pontot

Az els6 és masodik esetben a gyijtott koveket a jatékos elhelyezi
a sajat tablajan.

Amikor négy vagy tébb ugyanolyan szin( (csak a szin szamit!)
ké élszomszédosan egymas mellé keril a tablankon, azokat
le kell forditanunk, és azonnal pontokat kapunk értuk.
Az épitkezés tobb szinten folytatddhat, és folilr6l nézve egymas
mellett alloknak tekintjlik azokat is, amik eltérg szinten vannak.
Erdemes minél tobb kovet Ugy elhelyezniink, hogy amikor
le kell forditanunk Gket, akkor ne csak négyet, hanem minél
tobbet forditsunk le, mert akkor tobb pont lesz a jutalmunk
érte. Ezutan szint6l fliggben szentély(eke)t tehetiink fel a most
leforditott kovekre; ezek majd a jaték végén érnek pontot, attol
figgben, milyen magasra tudtuk rakni a szentélyt.

ISTENI SEGITSEG

Kétféle kartya van a jatékban, amelyekbél mindenki egyet-egyet
huz véletlenszerlien. Az egyik a Sarkanykartya, ami egy jaték
végi célt ad. Ha ezt teljesiti a jatékos épiilete, plusz pontokat
kap érte (pl. HGsiesség sarkanya: 1 GyP-t szerzel minden olyan
ké lerakasaért birodalmadban, amelyik nem szomszédos
azonos magassagl vagy magasabb rakasokkal). A masik a
Szellemkartya, amely minden korben egyszer hasznalhato, ha a
tablankrdél cserébe eldobunk egy kovet. llyenkor ez valamilyen
segitséget, plusz képességet tud ,megidézni” a hasznaldja
részére (pl. Mélység szelleme: Amikor a “ké par” akciét hajtod
végre, elvehetsz masodiknak egy, az els6vel azonos szin(, de
nem egyforma szimbdlumu kovet).

www.jemmagazin.hu




Az alapjaték j6 a mechanika begyakorlasara, de az igazi
taktikai lehetGségek a kdrtyak altal mélyithetSek el, a variacids
lehetdségek is tovabb nének ezaltal.

EPITESZETI REMEKEK

A jaték egyszerlen gyonyor(. A jo minGségli és szép mintaju
mdanyag kovek himzett zsdkban laknak, a kartyak grafikdja
meseszer(i, minden alkatrész szép. J6 kézbe venni, jatszani
velik.

A kdévek mozgatasa, féleg az atforgatds, amikor mar kiterjedtebb
az épitményilnk, igényel némi kézligyességet; nem art, ha egy
hirtelen mozdulattél nem kutyulddik 6ssze vagy omlik be az
egész munkdnk. Tehat a finommotorikat is fejleszti. Szimmetria-
rajongodk kissé bajban lesznek, kivéve, ha a Harmodnia sarkanya
veszi palotadat partfogasaba.

Amikor mar csak a legalsé szinten vannak kovek, aktivva valnak
a visszaszamolas jelolék. A hdrom akcié helyett negyedikként
a jatékos elvehet egy ilyen jelol6t, ami 2 pontot ér. Amikor a
felkidltéjelen lévé jelolé gazdara taldl, a kor még befejez6dik,
majd utdna kezd&dik a végsé elszdmolas. Pontokat kapunk még
szentélyeink és sarkdnyunk utdn. A gydztes felépitette az Uj
Sarkanypalotat, midltal a Bolcs sarkany kegyeibe fogadja 6t.

KELL ENNEL TOBB?

A jaték szép, a jatékmenet porgds. Absztrakt jaték taktikai
elemekkel, sok vdltozatossaggal, 2-3-4 fével is jol jatszhato.
A mindenki altal ismert mahjongot sikeresen (Ultették at
tarsasjatékra, amit esetleg egy-két, valddi mahjongot jatszé
fanyalogva fogad, de a tobbség, akik a mahjongot elsésorban S —— -
szamitogéprdl és telefonrdl ismerik és szerették meg, azoknak
ez a jaték is tetszeni fog.

Szeretjuk a magyar kiadasokat, megjelenéseket, kilonosen,
ha ilyen szép, igényes jaték kertl magyarul a boltok polcaira. A
SARKANYPALOTA az A-GAMES és a DELTA VISION jévoltabdl, magyar
kiadasban hamarosan elérhetd lesz!

mandala

Sarkanypalota

Tervez6:
Lorenzo Silva, Hjalmar Hach, Luca Ricci

Megjelenés:
2017

Kiadé:
A-Games és Delta Vision

Kategoria:
mahjong, alakzatépitss

$3+ ®2-4 (O30-45
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https://cmon.com/product/dragon-castle/dragon-castle
https://boardgamegeek.com/boardgame/232219/dragon-castle
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UNLOCK!

MIRE JO EGY KAMASZ GYEREK, HA NEM ARRA, HOGY SZULE-
INEK MEGMUTASSA Az UJ TRENDEKET, HOGY MI A ,,MENG”?
EN iGY ISMERKEDTEM MEG PAR EVE A SZABADULOSZOBAK-
KAL. LANYOM MAR TOBBSZOR IS VOLT A BARATAIVAL, ES
NAGY LELKESEDESSEL MESELT ROLA, EZERT ELHATAROZTUK,
HOGY MEGNEZzzUK, MILYEN EGY ILYEN SZOBA. ELMENTUNK,
ERDEKES VOLT, JO VOLT, DE ANNYIRA NEM FOGOTT MEG.
GYAKORLATILAG EGY LEPUKKANT SZOBA VOLT TELE HASZNALT
TARGYAKKAL, AHOL EGY CSOMO LOGIKAI REJTVENYT KELLETT
MEGOLDANI, HOGY EGY ORA ALATT KIJUSSUNK A SZOBABOL.
NYILVAN A BERENDEZES, A KORITES AD EGY HANGULATOT
AZ EGESZNEK, A REJTVENYEKET ELVEZTEM, DE A FELADATOK
AKAR EGY REJTVENYFUZETBEN IS LEHETTEK VOLNA. MEGIS
EGYRE TOBB KULONBOzO TEMAJU ES NEHEZSEGU SZABADU-
LOSZOBA NYILIK A VAROSBAN, ES A FIATALOK KOZOTT NAGY
RAJONGOTABORA VAN ENNEK AZ IDOTOLTESNEK. EZERT HAT
NEM IS AKKORA MEGLEPETES, HOGY A SZABADULOSZOBAK
ELTERJEDESEVEL MEGJELENTEK AZ ILYEN TEMAJU TARSASJA-
TEKOK IS.

SZABADULOSZOBAK A VALOSAGBAN

A cikk kapcsan az interneten kutatva tudtam meg, hogy
a szabaduldszobdkat a nemzetkdzi szaksajté magyar
talalmanyként tartja nyilvan. Nem tudom, mennyire igaz ez, de
az biztos, hogy Budapesten tobb mint szaz ilyen szobat lehet
igénybe venni, de a vidéki varosokban is feloukkantak mar. A
vdlaszték hihetetlenil szines, a Harry Potterestdl kezdve a Star
Wars-oson at, a Parttitkar szobajaig, a Karib-tenger kaldzaitdl a
Sherlock Holmes-on at a Flirészig szdmtalan valtozat talalhatd.
Mas-mas téma, mas nehézség, mas jatékélmény. Vannak,
amelyek gyerekeknek valdk, de a tobbség a fiatalokat célozza
meg. Egyaltalan nem olcsé szérakozas: 7-8 ezer forinttdl akar 30
ezer forintig is terjed ez az egy-két 6rds id6toltés 4-6 f6 részére.
Az élmény viszont tényleg elég egyedi, 6sszehozza a csapatot,
egylttmdkodésre tanit, és még napokig beszédtémat ad a
résztvevéknek. Nézzik, ezt az élményt hogyan siker(lt atiltetni
egy tarsasjatékba.

Mint a kordbbiakbdl kideriilt, a logikai feladvanyok koré
egy kerettérténet van épitve, és az ott |évs targyak ezt a
kerettorténetet tamasztjak ald, erdsitik annak hangulatat.
Minél inkdbb beleéli magat az ember a szoba hangulataba,
annal nagyobb élmény éri. Természetesen egy tarsasjatéknal
nincs ilyen lehetdség, ugyanakkor messze ki tudnak léptetni
egy szoba keretei kozil, és egy kis fantazidval kalandozasunk
torténhet dzsungelben, viz alatt vagy a sivatagban. Az, hogy
mennyire tudja beleélni magat a jatékos a szituacidba, inkabb a
jatékosokon mulik, mert a keretet a jaték megadja.

$10+ ®2-6 O3x60'

MAR iRTUNK ILYEN JATEKROL, ES AMILYEN UTEMBEN TERJED-
NEK, MEG BIZTOS FOGUNK IS, DE A MOSTANI CIKKUNK TEMA-
JA A GEMKLUB GONDOZASABAN MAGYARUL IS MEGJELENT
UNLOCK! — SZABADULOS KALANDOK CiMmU TARSASJATEK.

SZABADULOSZOBA A TARSASIATEKBAN

Az UNLOCK! — SZABADULOS KALANDOK doboza 3 jatékot tartalmaz,
amelyek kulén-kulon is megjelentek. A KOLBASZ ES KISEGER
szerz8je ALICE CAROLL, DR. GROOSE SZIGETEt THOMAS CAUET és
CYRIL DEMAEGD készitette, és ez utdbbi a szerz6je A FORMULA
JATEKnak is. A harom szerz8 kozil CYRIL DEMAEGD (AMYTIS, Ys,
BowmBAY) a legismertebb, aki nemcsak sajat tervezés(i jatékairdl
hires, hanem arrdl is, hogy egy kis jatékkiadot, az YSTARI GAMES-t
is vezeti. A hidrom jaték egy dobozba helyezésével persze
megnGtt a jaték ara is, de az élmény is megsokszorozddott.

A harom kalandon kivil van még egy bevezet6 kaland. Ezt
gyakorlatilag a szabaly olvasasa nélkil is végig lehet jatszani.
Ezeket a feladvanyokat megoldva gyakorlatilag a jatékba kerilé
feladvanyok mechanizmusanak jelent8s része mar ismerGs lesz.
A jatékhoz van egy app is, amit természetesen mind Androidra,
mind iOS-re le lehet tolteni, és utdna mar nem is igényel netet.
Ez hasznos, mert itt tudjuk mérni az idét, itt tudunk segitséget
kérni, és ide kell majd beirni a jaték kozben megfejtett kédokat
is. Egyértelmd, hogy a fiataloknak az alkalmazds hasznalata
segit, hogy jobban beleéljék magukat a jatékba, tehat nagyszerd
Otlet volt a jaték készitGit6l az app beépitése a jatékba, és
szerencsére ez is le van forditva magyarra.

www.jemmagazin.hu
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A kalandok soran a kartyak sorrendben vannak, és altalaban ugy
tudunk tovabblépni, ha az el6z6t megfejtettiik. Egy Uj szobaba
érve viszont egyszere 8-10 kartyat is kirakunk, és prébaljuk
megfejteni Gket. A feladvanyok valtozatosak, érdekesek; van,
hogy tobb kartyat kell 6sszerakni, hogy a szdmokat 0sszeadva
egy Ujabb kartyahoz jussunk. Vannak gépezetek, amiket majd
be kell izemelniink az alkalmazdsban, és vannak kédkartyak,
amelyeken akkor jutunk tovabb, ha megfejtjik a kdédot. A
feladvanyok nem konny(iek, de ha kell, akkor az alkalmazassal
kaphatunk segitséget a megoldasokhoz. De vigydznunk kell,
mert néha nagyon egyértelm(inek tlinik a megoldas, és bizony
néha az helytelen — ilyenkor biintetésbél id6t vesztlink, ami
miatt kdnnyen lehet, hogy egy 6radn belul nem tudunk kijutni.

Az els6 két feladvanyt 2-4 f6 jatszhatja végig, a harmadiknal
két csapatra kell oszlani, ott mar 2-6 f6 jatszhat. Mi harman
jatszottuk végig a harom kalandot, igy a harmadik kalandnal
egyedil indultam, és alig vartam, hogy a két csapatot elvalasztod
racsot fel tudjuk emelni, és utana egyesiilt erével folytassuk a
jatékot.

SZABADULOSZOBA KINT VAGY BENT?

Aztkellmondjam, hogy mindhdrmunknak nagyon tetszettajaték,
még kamasz lanyomnak is, aki pedig sok szabadulészobaban
jart mar. A jatékra el6 kell késziilni, és koncentrdlni kell egy
oran keresztiil, de ahogy megy el6re, egyre izgalmasabba
valik és egyre jobban “magdba szippant”. Tehdt ahhoz képest,
hogy az ebédlGasztalunknal jatszottuk, elég konnyen beleéltik
magunkat a szituaciéba, amihez a kartydk hangulatkelté
szOvegei is nagy segitséget nyujtottak.

Mint emlitettem, nagy el6nye a valédi szabadulészobakhoz
képest a tarsasjatéknak az, hogy sokkal tagabb kérnyezetbe tudja
elhelyezni a jatékosokat, konnyebben ,,ad a keziikbe” kiilonféle
targyakat, tehdt sokkal szabadabban tudja a jatékosokat
mozgatni, mint egy zart szobdban, ettdl a feladvanyok is igen
valtozatosak lettek.

GEMKLUB

www.jemmagazin.hu

A jaték dra tizezer forint alatt van, ami nagyjabdl egy 4 f6s
tarsasag egy szabaduldszobds jatékalkalmdval egyenértékd.
Tehdt nem lehet mondani, hogy tulsdgosan draga lenne,
hiszen a jatékban 3 jatékalkalom is van. En ezt a térsasjatékot
els6sorban ajandéknak tudom elképzelni egy kiskamasznak,
vagy egy fiatalnak, esetleg ha valaki ismerGseivel tart egy barati
estét, és ki akar tolteni egy o6rat egy jo szérakozassal, annak is
érdemes megvennie. Mert nyilvdnvalé el6nye az is, hogy ez
nem egy tipikus tarsasjaték, hanem inkdbb a szabaduldszoba
otthoni verzidja.

Tehat aki idegenkedik a tdrsasjatékoktdl, de szereti a
szabaduldszobékat, az is nagyszeriien tud vele szérakozni. Es
nem kell attdl félni, hogy nem tudja 4télni a szabaduldszoba
élményt a lakasban Ulve, mert a jaték nagyon hangulatos,
magaval ragado, annyira lekéti a jatékosokat arra a haromszor
egy Ordra, hogy az id6 muldsat szinte csak az alkalmazason
lathato id6jelz8 porgésébdl vessziik észre.
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MERLIN

A MERLIN NEVU JATEK KET NEVES TERVEZO ELSO KOZOS MUN-
KAJABOL SZULETETT, iGY NEM CSODA, HOGY NAGY FIGYELMET
KAPOTT SOK HELYROL IS. ENGEM IS ERDEKELT, HISZEN STEFAN
FELD JATEKAINAK TOBBSEGET EGYSZERUEN IMADOM (CASTLES
OF BURGUNDY, MACAO, BRUGES, THE ORACLE OF DELPHI,
TRAJAN), MiG MICHAEL RIENECKTOL IS TOBB REMEK JATEK
(CuBA, THE PILLARS OF THE EARTH, WORLD WITHOUT END)
BUSZKE TULAJDONOSA VAGYOK. A JATEK KIADOJA A QUEEN
GAMES, AMELY JO PAR NAGYSZERU JATEK (PL. A KINGDOM
BUILDER, AZ ALHAMBRA, A FRESCO, AZ EDO, A THEBA) MEL-
LETT AZERT SOK FELEJTHETOT IS KIADOTT. AZ UTOBBI EVEK-
BEN PEDIG KETES ERTEKU KICKSTARTERES KAMPANYAIKKAL
BORZOLJAK A TARSASJATEKOSOK IDEGEIT. A MERLIN IS MEG-
JELENT A KICKSTARTEREN, DE A TOBBSEG MAR OVATOSAN
TAMOGATIA A KAMPANYUKAT, MERT AZ VALOJABAN CSAK
EGY BURKOLT ELORENDELES, RAADASUL NEM EGYSZER KE-
SOBB KAPJAK MEG A JATEKOT A BACKEREK, MINT AHOGY AZ
A BOLTOKBAN MEGJELENIK. UGYANAKKOR A QUEEN GAMES
JATEKOK KIVITELEZESEVEL, MINOSEGEVEL NEM SZOKOTT
PROBLEMA LENNI. TEHAT ADOTT KET NAGYSZERU TERVEZO
ES EGY JO MINOSEGU JATEKAIROL NEVEZETES JATEKKIADO.
EBBOL A HARMASBOL CSAK JO SZULETHET, UGYE?

VAGY TALAN MEGSEM?

A jaték hattértorténete szerint Artur kirdly Merlin segitségével
utddjat keresi, és az a jatékos lesz az utdd, aki a legtobb pontot
éri el. A jatékot jatszva ezt a tematikat egyaltalan nem érezzik,
mar csak azért sem, mert Artur kirdly nem is szerepel a jatékban,
de egy eurdpai tipusu jatéktdl nem elsésorban a hangulatos
tematikat varjuk, hanem hogy inkdbb a mechanikajaval
nylgozzen le minket. De vajon sikerl-e ez?

Az, hogy egy FELD jatékban kockakat taldlunk, egyaltalan nem
meglepd, hiszen a legtobb jatékaban a kockdknak kiemelt
szerepe van, mig RIENECK jatékaiban is el6fordulnak a kockak,
még ha nem is hangsulyosan. Az mar inkdbb meglepd, hogy
a kockadobasokkal csak lépegetni tudunk elére egy kor alaku
palydn. Ez a dobsz és Iépsz mechanizmus nagyon népszer(
volt régen, de az utébbi id6k jatékaiban nem véletlenil szorult
hattérbe, mig itt furcsa mdd Ujbdl el6térbe keril. A jatékosok
kapnak harom szines kockat, amelyekkel a sajat lovagjukat
tudjak csak el6refelé mozgatni, és kapnak egy-egy fehér kockat,
amellyel mindenki kdzésen mozgathatja Merlin figurdjat, de 6t
legalabb mindkét irdnyba. Merlinnél még annyi plusz van, hogy
a jaték elején kapunk harom Merlin-botot, amelyek segitségével
megdupldzhatjuk a Merlin figuraval végzett akcidinkat. Mivel a
fel nem hasznalt Merlin-botok a jaték végén 2-2 pontot érnek,
ezért jol meg kell gondolni, mikor érdemes a duplazast hasznalni.

Amikor kockadobds utan vagy a lovaggal vagy Merlinnel ralépiink
egy akcidmezére, azt haszndlhatjuk. Lépni kotelez6, de hasznalni
nem, persze ez olyan hatrany, amit szeretnénk elkerilni. A
legfontosabb akcidhelyek a kiilonb6z6 szinl grofsagok; ezekre
Iépve el tudjuk killdeni a négy csatldésunk valamelyikét, akik
vagy hoznak egy adott szin(i épitSkockat, pajzsot, zaszlot vagy
egy befolyasjelz6nket tudjuk az adott gréfsagra elhelyezni. Ez
azért fontos akcidhely, mert a grofsagban |évé csatldsok a jaték
koézbeni pontozaskor pontokat adnak, illetve a megszerzett
targyakra nagy sziikségiink van a jaték folyaman.

A LOVAGOK VIDEKEN

A nagy tabla mellett felépitiink egy hatszogl lapokbdl allé
vidéket, ahol a megszerzett épit6kdvekbdl tudunk majorsdgokat
épiteni. A jaték elején és minden pontozas utan kapunk harom
ellenséget, akik ellen kiizdeniink kell, mert ha nem sikerdil, 3-3
pontot veszitlink. A megfelel6 szinl pajzsok segitenek az azonos
szinl ellenségek legy6zésében. A zaszlok pedig segitenek a
kockadobasok mddositasaban (pl. visszafelé is léphetiink,
atfordithatjuk a kockat a masik oldalara, a sajat akcidhelyiink
helyett a szemben |évé mezére helyezzik a kockat és az ott 1évé
akciot hajtjuk végre). A befolyasjelz6knek pontozaskor, illetve
4 akciomezdre lépve van szerepiik. Utdbbi esetben csak onnan
tudunk elvenni épit6kockat, zaszlét, pajzsot vagy oda tudunk
csatlést kildeni, ahol van befolyaskockank.

www.jemmagazin.hu
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4 akciémez6n pontokat kapunk a birtokunkban lévé kockak,
pajzsok, zaszlok vagy a gréfsagokban lévé befolyasjelzGink
utan. Egyik helyen az Excaliburt szerezhetjik meg, amely az
ellenségek legy6zésében segit, illetve egy masikon a Szent Gralt
kaphatjuk meg, amivel egy almahoz jutunk, aminek segitségével
egyik kockdnk értékét tetsz6legesen megvdltoztathatjuk.
Vannak olyan cseremez6k, amelyeken pajzsot, kockat,
zaszlot tudunk cserélni, illetve olyan, ahol kildetéskartydkat
cserélhetiink. A jaték elején ugyanis mindenki kap négy
kildetéskartyat, amelyeket teljesitve 1-2-3 pontot kaphatunk.
Siman el6fordulhat, hogy egy ilyen kartya teljesitése az adott
helyzetiinkben szinte lehetetlen, ezért szlikség lehet lecserélni
a kdrtyakat.

Egy fordulé addig tart, amig mindenki mind a négy kockdjat
felhaszndlta, majd minden masodik fordulé utan pontozds
kovetkezik. Ekkor kell az ellenfeleink tamaddsat pajzsokkal
kivédeni, pontokat kapunk a vidéki tablakon elhelyezett
majorsagok utdn, illetve a gréfsagokba kiildott csatlésok utan. A
befolyasjelz6k és a majorsagok utan tébbségi pontozas torténik,
azaz akinek tobb majorsaga vagy befolydsjelzGje van az adott
teruleten, az kapja a gyézelmi pontokat. Harom értékelés, vagyis
hat fordulé utdn még pontokat kapunk a fel nem hasznalt almak,
Merlin-botok és kockak, pajzsok és z4szldk utan és kihirdetjik a
gyGztest, vagyis az Uj kiralyt.

Van egy kiegészitd, A kiraly kegye, amelynek segitségével, ha
kildetéskartyat teljesitiink, akkor vagy kérjik szokasos modon
a gy6zelmi pontot vagy pedig négy lehet6ségiink van, hogy a
kartya helyett egy képességet megtanulva azt késébb hasznalni
tudjuk a jatékban. Emiatt a gy6zelmi kartydk még nagyobb
hangsulyt kapnak.

www.jemmagazin.hu

STRATEGIAI VAGY CSALADI JATEK?

A jaték 14+-os, azaz ez nem csaladi, hanem inkdbb stratégiai
jaték. Bar a QUEEN GAMES els6sorban csaladi jatékokat ad
ki, mégis tobb esetben probalt mar az Gsszetettebb jatékok
iranydba nyitni (pl. LANCASTER, SHOGUN). Viszont stratégiai
jatékhoz képest elég nagy a szerencse szerepe.

Egyrészt konnyen kiszamolhatd, hogy 0Osszesen 24 akcidénk
van a jatékban, a Merlin-botok felhasznalasaval tudjuk ezt
maximum 27-re novelni, és akcidink sikeressége nagyban fligg
a dobasoktdl. Ha jokat dobunk, akkor nem kell felhaszndini
zaszlokat, almdkat, hogy jobba tegyik 6ket, de ha nem, akkor
ezeket a nehezen beszerezhet6 tdrgyakat kell felhasznalnunk.
Masrészt a keziinkben 1év6 és az asztalra kitett célkartyak
megvaldsithatésaga is elég szerencsefiiggs, pedig a
pontszerzésnél is fontosak, mert nem kell hozza beadnunk a
kartydn megkovetelt pajzsokat, zaszldkat, kockakat, stb. Azaz
egy kis szerencsével szinte ingyen pontokhoz juthatunk és
rdadasul a kiegészitével még inkabb felértékel6dik a célkartyak
szerepe.

Nem egyszer van az embernek az az érzése, hogy a kockak
hatdrozzak meg a jatékunkat. Tobb mechanizmust is beépitettek
a jatékba a dobdsok befolydsoldsara (zaszlok, almak), de ezek
megszerzése is olyan nehézkes, hogy az ember nem szivesen
aldoz fel egy dobast sem, hogy egy masik rossz dobason tudjon
javitani. Raaddsul dobds utan csak azt kell megnézniink, hogy a
fehér kockas dobasunk jé-e nekiink Merlinhez; ha igen, akkor
kezdjuk azzal a Iépést, ha nem, akkor varunk és reménykediink,
hatha a tobbi jatékos jobb helyre mozgatja Merlint. A sajat
lovagunk mozgasat semmi sem befolyasolja, rdadasul teljesen
mindegy, milyen sorrendben haszndljuk fel a kockdkat, a
harmadik |épéstink mindenképp adott a dobasnak megfelel6en.
Hiszen ha dobunk egy 2-t, egy 3-at és egy 5-0t, akkor
mindenféleképpen tizet [éplink elére, barmilyen sorrendben is
kerlliink sorra.
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Ezért Ugy érzi az ember, hogy a dobas determinalja a jatékat,
és ezen nem segitenek a mdédosité mechanizmusok sem, mert
azok nem elég er@sek, illetve nagyon draga a hasznalatuk. Talan
ha a zaszldkat haszndlatuk utan nem kellene visszaadni, vagy
ha a lovaggal is lehetne visszafelé mozogni, vagy a mar foglalt
akciéomezdket ki lehetne kerdiilni, akkor nagyobb szabadsagot
érezne az ember.

Nem konny( a MERLINt besorolni, mert a jatékban tul nagy
a szerencse szerepe ahhoz, hogy komolyabb jatékosoknak
szérakoztatd legyen, kezd6 jatékosoknak pedig tul Osszetett.
A jaték kivalé minGségl, tele szebbnél szebb alkatrészekkel,
a mechanizmusa viszont kissé idejétmult. Feld nagy név a
tarsasjatékok vildgdban, sokaknak ez 6nmagdban elég ahhoz,
hogy kiprébaljak és a gyljteménylikhdz adjak a jatékot, igy
érthetd, hogy miért kapott magyar kiadast a PIATNIK jovoltabdl.
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CENTURY: A KELET CSODAI

TAVALY A JEM EDDIGI EGYETLEN NYOMTATOTT KIADASA-
NAK, A “JUBILEUMI” 50. SZAMNAK A CIMLAPJAN AZ AKKOR
MEG CSAK SIKERVAROMANYOS CENTURY: FUSZERUT KEPE
SZEREPELT. NEM VELETLENUL: MAR AKKOR LEHETETT SEJTE-
NI, HOGY AZ EGYESEK ALTAL “SPLENDOR-GYILKOSNAK” TI-
TULALT JATEK NEPSZERU LEHET A BELEPO KATEGORIABAN.
A FUSzZERUT AZOTA SIKERESEN VALORA VALTOTTA EZT AZ
iGERETET, NEMREGIBEN PEDIG MEGERKEZETT A FOLYTATAS,
AMELY NEM KIEGESZITO: EGYRESZT ONALLOAN IS JATSZHATO,
MASRESZT PEDIG AZ ELSO RESSZEL FUZIONALVA EGESZEN UJ
JATEKELMENYT iGER.

A KELET CSODAI

A szabalyokat elolvasva er6s déja vu-érzés keritett hatalmaba:
EMERSON MATSUUCHInak sikerllt szinte ugyanazt a jatékot
Ujracsomagolnia és eladnia, mint tavaly. Ez azonban kozel sem
akkora probléma, mint hittem...

A FUszerUT egy kivald bevezet6 jaték, azonban gamerek szamara
néhany parti utan unalmas lehet. Korrél korre ugyanaz a par
dolog torténik: fliszereket gydjtiink, atalakitjuk egyszer, kétszer,
haromszor, majd megprobaljuk bevéltani azokat gy6zelmi
pontokra. A KELET CsopAinak ugyanez az alapkoncepcidja,
a jatékélmény mégis egészen mas, ugyanis egy pakli kartya
helyett ezentul egy szép, szines, modularis térképet kell
bejarnunk vitorlasunkkal.

Apropd, hajézas! A jatékmenet szerencsére nem lett
sokkal bonyolultabb a FUszerUThoz képest: a jatékosoknak
a korukben elGszor hajézniuk kell, majd az adott térképlapkanak
megfelelGen végrehajthatnak egy akcidt. Az elsé I1épés - jobban
mondva hajdzas - mindig ingyenes, a masodiktdl kezdve azonban
minden tovabbiért flszerrel kell fizetni.

Lépésiink kétféle helyen érhet véget: piac- vagy kikotSlapkan.
A piaclapkak gyakorlatilag ugyanolyanok, mint a FUSzERUT
Keresked@kartyai: adott tipusu és szamu fliszerek alakithatdok
at velik masféle fliszerekké. Ezeket azonban nem sajatithatjuk
ki ugy, ahogy a FUszerUTban: mindenki hasznélhatja ezeket, aki
oda latogatva el66rs6t épit rajuk. Megéri azonban sietni, mivel
minden lapkdn csak az elsé elGors ingyenes, a tovabbiakért
fliszerrel kell fizetni. Ha valaki olyan piaclapkara hajozik,
ahol még nincs el6orse, épithet egyet, ha pedig mar van,
végrehajthatja a lapka atalakito akcidjat.
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A térkép tobbségét alkotd piaclapkak mellett a négy sarokban
kikot6k taldlhatok. Ezek igen fontos szerepet kapnak a jatékban,
ugyanis a megfelel§ tipust és szamu fliszerek beadasaval itt
szerezhetiink gy6zelmi pont lapkakat, amelyek gyakorlatilag
a FUszeruT Pontkartydival egyeznek meg. A jatéknak akkor van
vége, amint valamelyik jatékos hozzajut a negyedik gyGzelmi
pont lapkajahoz. Ekkor még befejezédik az adott kor, majd
mindenki Osszesiti a GyP lapkaibdl, a megépitett el§6rsokbdl
és a megmaradt fliszerekbdl szarmazd pontokat, és a legtobbet
begyljt6 jatékos nyer.

A térbeli elem és az el6orsokkel megszerezhetd bdnuszok
behozasa véleményem szerint nagyon sokat javitott a jatékon.
A CENTURY-sorozat masodik része tovabbra is a belépd
szintet képviseli, dm az eddiginél lényegesen hosszabb idére
képes lekotni a komolyabb kihivdsra vagyé jatékosokat.
Mechanikajaban nem, de hangulataban és jellegében leginkabb
taldn a TicKeT TO RIDE-hoz tudndm hasonlitani: egy gyonyord
térképen kell Ggyeskedniink, mikézben nem tul bonyolult, am
szérakoztatd problémakon torjik a fejinket.

HOMOKTOL A TENGERIG

A CENTURY: A KELET CSODAI igazi kiilénlegessége azonban nem
az 6nalld jatékmadd, hanem a FUszeruTtal valé fuzié lehetdsége.
A két belép6 szintli alapjaték kiprébaldsa utan nagyon kivancsi
voltam, vajon milyen lehet az ezek Gsszeolvasztasabdl el6allo
Uj verzio. Rogton leszogezhetem: a javuld trend nem valtozott!

A flzids jatékmod, amely alapvet6en A KELET CSODAIra épiil,
a HOMOKTOL A TENGERIG nevet kapta - a FUSZERUTbOI minddssze
a Kereskeddkartydkra és a Kezddkartydkra van szikség. Ezek
azonban alaposan atalakitjdk a jatékmenetet! Mig A KELET
CsobAiban minden kor kotelez6en hajézassal kezdddik, addig itt
ez csak a 4 lehetGség egyike:

» Kartya felvétele - elvehetiink egyet az asztalra letett ke-
reskedé- vagy termel6kartydk kozdil.

» Kartya kijatszdsa - a kezlinkbdl kijatszhatjuk egyik kez-
dékartyankat vagy valamelyik Gjonnan megszerzett
kartyat, végrehajtva annak akcidjat (a kijatszott kartyak
csak “Pihenés” akciod utdn keriilnek vissza a kézbe és val-
nak Ujra hasznalhatéva).

» Hajézas - annyi [épést hajézhatunk, ahany kar-
tyat atrakunk a kezlinkbdl vagy a kijatszottak koziil
a dobopaklinkra, majd ezutan végrehajthatjuk A KELET
CsobAlban mar megismert akcidkat (piaclapka: el6rs
épitése vagy piaclapka haszndlata; kikot6: gy6zelmi
pont lapka megvasarlasa).

» Pihenés - kézbe vehetjlik a dobdpaklinkat, illetve a mar
kijatszott, de még el nem dobott kartyakat.

Mivel a Pontkdrtydk nem keriiltek be ebbe a jatékmoddba,

a gy6zelmi pontok tobbségét tovabbra is a kikétSkben
szerezhetjik meg, igy a hajozas szerepe kulcsfontossagi marad.
A vasarlashoz sziikséges fliszerek begyjtésére viszont immaron
két alternativa all a rendelkezésiinkre: a piaclapkak mellett
koncentralhatunk a kereskedékartyakra is.

A jaték tobbi eleme A KELET CsopAlban mar megismerttel
egyezik meg, vagy ahhoz hasonlit:

» az utolsé kort az valtja ki, ha egy jatékos megszerzi
a negyedik gy6zelmi pont lapkajat,

» az el6orsok lehelyezésével egyrészt gy6zelmi pontok,
masrészt pedig bdnuszok szerezhetdk (bar itt 6t helyett
csak haromfélébdl lehet valasztani),

» a lapkakon csak az elsG el6o6rs ingyenes, a tobbiért fi-
zetni kell.

Hogy milyen érzés jatszani a HOMOKTOL A TENGERIGgel?
Meglepden jo! A két CENTURY-jaték fuzidja ugyanis Uj szintet
hoz a jatékba: az alternativ stratégiakét. A jatékok tervez6jének,
EMERSON MATSUUCHInak ugy sikerllt az Osszetettséget és
a dontési pontok szamat névelnie, hogy kdzben nem tette
Iényegesen bonyolultabba a jatékmenetet. Biztos vagyok
benne, hogy azok, akik ismerik a FUSZERUTAT és A KELET
CsoDAIt, masodpercek alatt elsajatitjdk a HOMOKTOL A TENGERIG
szabalyait is, észre sem véve, hogy a csaladi-belépd kategdriabdl
id6kozben ateveztek a kezd6 gamer jatékok felségteriletére...

www.jemmagazin.hu
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Kinek érdemes egy prébat tennie A KELET CSODAIval?

» Akinek tetszett a FUSzZERUT grafikéja, de a jatékmenetbd|
hidnyolt valami pluszt,

aki szereti a FUszERUTat, de szivesen tovabblépne,

a TICKET TO RIDE rajongdinak,

aki szeretné megismerni a tarsasok vilaganak elsé “fu-
zios” jatékat,

illetve akit majd megesz a kivancsisag, hogy megtud-

ja, milyen lesz a jovGre megjelené harmadik rész utan
a harom jaték fazidja!l

Sarruken

Ve

Tervez6:
Emerson Matsuuchi

Megjelenés:
2018

Kiado:

Plan B Games

Kategodria:

moduldris térkép, eréforrds menedzsment,
teriiletfoglalds

g+ ®2-4 03045
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ISMERTETO - CENTURY: A KELET CSODAI
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https://www.planbgames.com/en/home/9-century-eastern-wonders.html?search_query=eastern+wonders&results=2
https://boardgamegeek.com/boardgame/242574/century-eastern-wonders
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat harmincegyedik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
» és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
y o csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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ICE FLOW

TARSASJATEKOKKAL A VILAG KORUL ciMU SOROZATUNK-
KAL ELERKEZTUNK AZ AMERIKAI KONTINENS ESZAKNYU-
GATI SZELEHEZ. DEAN CONRAD ES JOHN STREETS 2008-As
ICE FLOW JATEKAVAL ALASZKABA UTAZUNK. A JATEKBAN
HAROM FELFEDEZONKET KELL ATJUTTATNUNK A BERING-
SZOROSON AT SZIBERIABA A JEGTABLAKON KERESZTUL, MI-
KOZBEN MEGPROBALJUK ELKERULNI A KOZELBEN OLALKODO
JEGESMEDVEKET.

A JOKEPU JEGESMEDVEK

A jaték kezdetén mindenki elhelyezi felfedezGit az alaszkai
kiindulasi oldal 6 helyének egyikén, ugy, hogy egyik helyen
sem lehet ketténél tobb felfedezd. Majd sorban mindenki huz
egy jégtabla kartyat, és a nagyon hangulatos jégtabla mezék
egyikét felhelyezi a tablara. Ezekre a kartyaknak megfelelGen
kertlhet hal, kotél vagy jegesmedve. Ezt addig csindljuk, mig
mind a 12 jégtabla nincs a tablan. A jégtablak elhelyezése féleg
akkor fontos, ha mar jatszottunk parat, és tudjuk, hogy hogyan
érdemes azokat taktikusan lerakni.

Ha készen vagyunk az el6készlletekkel, kezd6dhet a jaték.
Es ki kezdi a jatékot? Hat az, aki a legjobban hasonlit egy

jegesmedvére. Amikor valakire sor keril, kotelezGen végre
kell hajtania egy jégtabla akciét, vagyis a tengeri aramlatnak
megfelelGen Usztathatja egy-harom mezényit az egyik jégtablat,
vagy egy jégtdblat elforgathat, vagy egy Uj jégtablat hozhat
jatékba. A jégtabla akcional nem valaszthatd olyan jégtabla,
ahol csak mas jatékosok felfedezGi vannak.

Ha a kotelezd akcidn tul vagyunk, akkor végre lehet hajtani egy
felfedezés akciot. Mozgathatjuk a felfedezénket a jégtabla sima,
nem toredezett részén keresztil; itt van jelent6sége annak, hogy
hogyan van elforgatva a jégtabla. A toredezett részeken, amik a
jégtorlaszokat szimbolizéljak, csak kotél segitségével juthatunk
at, illetve halat kell ennlnk, hogy legyen elég erénk, hogy
atusszunk egy tengeri mez6t. De annyi halat viszont nem tudunk

www.jemmagazin.hu



enni, hogy két tengeri mez4t Usszunk at, ezért mindenképpen
ki kell masznunk egy jégtablara. Ha a felfedezénk egy olyan
mezdn all meg, ahol van kotél vagy hal, azt magunkhoz vehetjiik
és berakhatjuk a hatizsdkunk harom helyének egyikére, de ha
nem mozgunk egyik felfedezénkkel sem, akkor is begy(jthetiink
egy targyat ott, ahol allunk. Felfedez6nk mozgas helyett inkabb
halaszni is mehet, amikor is egy kotelet elcserélhet két halra.

MENEKULES, JON A JEGESMEDVE!

Ha a mozgas soran olyan helyre érkezik felfedezénk, ahol van
egy vagy két jegesmedve, akkor egy vagy két hallal el tudjuk
Gket onnan kiildeni. Ez az egyik legérdekesebb része a jatéknak,
ugyanis a medvét el(iz6 jatékos hatarozza meg, merrefelé
megy a medve, és nyilvan arra irdnyitjuk a jegesmedvéket,
ahol ellenfeleink felfedezGi vannak. Nekik ilyenkor azonnal el
kell menekilnitk a jégtablardl kotéllel vagy hallal, vagy egy
hallal tovabb kell kiildeniiik a medvét egy masik jégtablara. Es
mi van, ha nincs sem kotellink, sem halunk? Akkor sajnos ....
Na nem, ez nem egy horrorjaték, ilyenkor azonnal légimentést
kap a felfedez8, és visszakerul a kiinduld helyre, Alaszkaba.
Ha valakinek sikeriil mind a hiarom felfedezGjével Szibéria
(ktlonboz6) tabormezeire megérkeznie, akkor megnyeri a
jatékot.

Miutan a jégtabla akcid kotelezd, a jatéktabla Gsszeallitasa
folyamatosan valtozik, ezért a jatékosoknak mindig ehhez kell
alkalmazkodniuk, és a korlatozott — csak harom részbdl allé —
készletiikkel ennek megfelelen kell gazdalkodniuk. Ett8l valik
véltozatossd és szdérakoztatéva ez a jaték. A jaték szabalyai
egyszerliek, konnyen elmagyarazhatdk, ez tehat egy igazi csaladi
jaték.

Tervez6:
Dean Conrad, John Streets

Megjelenés:
2008

Kiadé:
Ludorum Games

Kategoria:
felfedezds, terepGsszerakds

$10+ ®2-4 O45'
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https://deanconrad.com/ludorum/
https://boardgamegeek.com/boardgame/31133/ice-flow
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SKYLINERS

VAROSEPITOS JATEKBOL RENGETEG VAN. MEG SEM LEHET
SZAMOLNI, HOGY A TARSASOK TORTENELMEBEN EDDIG KI
MINDENKINEK JUTOTT JOBB HiJAN ESZEBE AZ, HOGY AL-
TALABAN MUNKASLEHELYEZOGS ES EROFORRAS GAZDAL-
KODOS MECHANIKAI ALAPOKON NYUGVO JATEKAHOZ A
TEMAT EGY VAROS FELEPITESEBEN TALALIA MEG. ENNEL
VISZONT BIZTOSAN SOKKAL KEVESEBB OLYAN JATEK VAN,
AMELYBEN 3D-S ELEMEKKEL TENYLEGESEN FEL KELL EPiTE-
NI EGY VAROST. EMLEKSZEM, HOGY NEMREG, AMIKOR A
NEW YORK 1901 SZEREPELT A MAGAZIN CiMLAPJAN (ES Az
UJSAGBAN), A CIKKiRO ELPUSKAZOTT LEHETOSEGKENT UTALT
ARRA, HOGY A JATEKBAN NINCSENEK 3D MUANYAG ELEMEK,
AMELYEKKEL LATVANYOSAN KOVETHETO LENNE A SZAZADELG
NEW YORK-JANAK ROHAMOS FEJLODESE. AKI PEDIG CSAK
ARRA VAGYOTT, HOGY VEGRE KIS MUANYAG, EGYMASRA RAK-
HATO ELEMEKKEL EPITSEN FELHOKARCOLOKAT A NAGY ALMA
TERULETEN, NE SZOMORKODJON TOVABB: NEKI ITT VAN
A SKYLINERS.

ABSZTRAKT VAROS 4 SZEMELYRE

Sajnosajatéklényegébdlfakadéan maximum négyen jatszhatjak,
mivel egy doboznak 4 oldala van. De miért fontos, hogy a
jatékosok a doboz oldalainak megfelelen helyezkedjenek el?
Maris ratérek.

A jaték cime kétszeresen is lefordithatatlan magyarra. Egyfeldl
a skyline, mint egy modern nagyvaros felh&karcoldi altal
az égre, mint hattérre rajzolt vonal magyar megfelelGje is
kérdéses, hat még egy olyan sz6é, amit abbdl képeziink és
személyeket jelol. Pedig ez a sz6 mindent elmond a jatékrdl,
ugyanis a jatékosok a feléjik néz6 tablaoldalon akarnak
felépiteni egy minél vdltozatosabb latképet, mikdzben a tobbi
jatékos is pontosan ezen dolgozik, csak épp a sajat tablaoldalan.
Osszelitkdzés: garantalt.

EGYMAS HEGYEN-HATAN

Kezdéskor az 5x5-0s lukacsos tdblat ratessziik a doboz aljanak
5x5-0s butykeire, ezaltal kész a jatéktér. A tabla kdzepére kerdl
egy park (gondolom, a Central Park), majd minden jatékos kap
sajat szinében épilet elemeket, tet6 elemeket, antenndkat,
illetve egy-egy parkot. Utdna huzunk egy paklibdl 6 lapot,
amelyek megmondjik, hogy mely butykokre kell felrakni
egy-egy semleges szin(i épilet elemet, ami a kezd6 allast alakitja
ki. A jatékosok htuznak egy lapot, amelyik megmondja szdmukra,
hogy a jatéktér melyik negyedében alljon a legmagasabb épilet
ahhoz, hogy plusz pontokat kapjanak, majd kezd6dhet az
alapjaték.

A legfontosabb: miden jatékos a tdbla (vagyis a doboz) egy-egy
oldalanal helyezkedik el. A jatékosok oOrajaras szerint keriilnek
sorra és ekkor lerakhatnak 2 elemet a készletiikbdl a tablara,
par szabaly betartasa mellett gyakorlatilag barhova. Egyrészt a

,,,,,,,

azokat rakni, illetve nem rakhaté épilet elem tet6re, parkra,
illetve tet6 elem parkra. A felépitett épllet szindsszetétele
nem szamit, s6t, alapvetéen a magassaga sem, mert itt teljesen
mdsra megy ki a jaték.

HANY HAZAT LATSZ?

Amikorra a jatékosok mindegyikének elfogyott az Osszes
épitéeleme, szép lassan feléplilt egy szines, parkokkal,
kisebb-nagyobb hazakkal tarkitott city. Nem meglepd, hogy a
Iényeg a pontozas madjaban rejlik, ugyanis most értékeljik ki
az elkészilt mivet.

El6szor lepontozzuk a kezdGjatékos A oszlopat (ez a leginkabb
balszélsé az 6 helyzetébdl nézve). Annyit pontot kap, ahany
épuletet a sajat poziciéjabdl 1at az A oszlopban; értelemszer(ien
az azonos magassagu vagy alacsonyabb éplletek nem latszanak
egy adott magassagu haz mogott. Emiatt mindenki egy téle
indulé és szépen, lépcsGzetesen emelked6 vdrost szeretne
Iatni, csak sajnos igy van ezzel mindenki mas is, amibdl persze
torvényszerlen fakad az 6sszelitkozés. Ezt kdvet&en lepontozzuk
a kovetkez6 jatékos A oszlopdat, mar persze amit § A oszlopnak
lat. Es igy tovabb, majd a B, C, stb. oszlopokat.

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_12.pdf

A pontozas egyik furcsasdga, hogy azokra a hazakra, amelyek
utdn a jatékos pontot kapott, feltesz egy antennat. Ez sajnos azzal
jar, hogy az a jatékos, aki késébb keril sorra a pontozasban, ide
mdr nem tehet antenndt, marpedig minden lerakott antennaért
1 pont jar a jaték végén.

Végll megnézziikk, hogy a tdbla mely szegmensében all a
legmagasabb épiilet, és az a jatékos kap még plusz 3 pontot,
akinél az odatartozo varosnegyed kartya van.

JATEKSZABALY A LEGFOLSO SZINTEKEN

Ezek az alapszint(i szabalyok; ezen folil van egy magasabb
szint(i szabdly, ahol tovabbi pontszerzésre nyilik lehet&ség.
A jatékosok a jaték soran mind az 5 oszlopra — persze megint
a sajat szemszoglikb6l — megtippelik, megjésoljak, vagy
megtervezik (izlés szerint), hogy hany éplletet fognak latni.
Ha a jaték végén leellendrizve bejon a tipp/joslat/terv, minden
igy latott éplletért egy pontot kapnak. Ha nem jon be, akkor
nem kapnak pontot, és még antenndat sem tehetnek fel a Iathato
épliletekre. A pontozas tobbi része valtozatlan.

llyenkor szoktunk par mondatban értékelést mondani a
jatékrol. Egyfel6l nagyon tetszik az alapotlet és a kivitelezés
is minGségi (egy-két kivétellel). A jatékszabdly egyszerd,
a szabalykényv jol érthet6, a jatékmenet gyors. Ami talan
furcsdnak tlinhet egy kicsit, de nem hiba, hanem a jaték sajatja,
hogy az izgalom az els6 néhany korben még nem jellemzi a
partit. Pakolgatunk, épitgetiink, reménykediink, de még nem
vérre menG a dolog. Aztan ahogy fogynak az elemek, ugy valik
egyre fontosabbd, hogy hova kerilnek limitalt eréforrasaink.
Kovetendd jatékstratégiaként bdar keresztbe tudunk tenni a
masiknak, mégsem érdemes csak erre épiteni, mert ha teljesen
elhanyagoljuk a sajat panoramank épitését, csak a tobbiek
elleni askalédasbdl nem fogunk jol kijonni. A tervezéses rész
masfajta hozzaallast igényel, itt a reaktiv épitkezésnek nincs
létjogosultsaga. A jaték adott szakaszdban el kell kezdeni
terveket gyartani, de hogy mikor, az mindig valtozé. Ha mind az
5 tervlapot le akarom tenni, akkor a vége el6tt legaldbb 5 koérrel
el kell kezdenem, pontosabban mivel a tervezéssel kombinélva
csak 1 éplletet rakhatok le, a jaték vége viszont valtozatlanul
az egyik jatékos Osszes elemének elfogyasahoz kotott, minden
tervezési lépés vagy meghosszabbitja a jatékot, vagy azzal a
kockazattal jar, hogy aki nem tervezett, az elkezdheti siettetni
a jaték végét, én meg beragadok 4-5 épilet elemmel. Rdadasul
mivel a tervezés nem kotelez8, aki azt valasztja, lehet, hogy
magaval szur ki, ha a tobbiek inkdbb csak a ,buta” épitkezést
valasztjak.

A jaték kiaddinak neve egy kicsit meglepd, mivel bar a
HANS IM GLUCK ilyen és ehhez hasonld tarsasokban ,utazik”,
a Z-MAN mar a komolyabb jatékairdl ismert, igy kakukktojas a
piacnak ebben a szegmensében.

N
XS

COMPAYA

Par szot kell szdljak a jaték kivitelezésérdl is, ugyanis itt
szerintem két hiba van. A gy6zelmi pont jel6l6 egy olyan sirdly
lapka, amit meg kell torni, hogy a doboz szélére akasztva jeldlje
a pontokat, viszont ett6l a toréstél fél6, hogy egy id6 utan
elszakad a papir. Mivel a jatékosok a pontozds soran sokszor
rendelkeznek azonos pontszammal, nagy a tllekedés egy-egy
szamnal, a siralyok kiesnek, és bar nagyok a szamokhoz tartozé
savok, mégsem konnyl ugy léptetni a jelolénket, hogy egyuttal
ne |6kjiik ki az 6sszes tobbit. Es végiil a tervezés negativ csticsa:
a doboz. Bizony, a gyartoknak el kellene magyarazni, hogy
miutdn kinyomkodtuk a kartonokat a lapokbdl, azokat el kell
tudni helyezni a dobozban, és ha nem marad nekik hely, akkor
egy pupos dobozt kapunk, ami elég lelombozé.

Ezzel viszont nem akarlak titeket is lelombozni és elvenni
a kedveteket a jatéktdl. Mindenképpen azt szeretném
kommunikalni, hogy ne hagyjatok ki ezt a jatékot, ha szeretitek
az absztrakt tarsasokat, illetve hogy ha nem is végtelen szamu
Ujrajatszasra alkalmas, azért van benne pdar tucat parti, fGleg a
szabalyok varialasaval.

drkiss

Bizonyara ismerds a boritén lathatd bedllitds. MICHAEL MENZEL rajza
egy hires —ma ugy mondandnk, ikonikus — fotd vicces ujragondoldsa,
és persze nem az elsé ilyen tipusu. Az eredetit (Ebéd a felhékarcold
tetején, 1932) nem tudni pontosan, hogy ki készitette. Az eredeti
kép érdekessége, hogy bar maximalisan spontan probal lenni, a
kozelmultban derdlt ki réla, hogy bizony ez is csak egy beallitott
helyzet. Az alapbdl az aldbbiak meritettek otletet és készitették el
sajat verzidjukat, ugy mint: JObaratok, New York-i helyszinel6k,
Marvel szuperh6sok, Minyonok... és még sokan mdsok.

Tervezd:
Gabriele Bubola

Megjelenés:
2015

Kiadé:
Hans im Gliick

Kategoria:
Absztrakt, vdrosépitds
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https://en.wikipedia.org/wiki/Lunch_atop_a_Skyscraper
https://en.wikipedia.org/wiki/Lunch_atop_a_Skyscraper
https://www.europosters.hu/plakatok/jobaratok-ebed-a-vilag-legnagyobb-epueletenek-tetejen-v1293
https://www.ebay.com/itm/Lunch-Atop-Skyscraper-Crime-Scene-New-York-TV-Series-Gigantic-Print-POSTER-/191864004857

http://forums.superherohype.com/showthread.php?t=533593

https://hu.pinterest.com/pin/561894490993524120/

https://www.hans-im-glueck.de/spiele/skyliners.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/182605/skyliners

»
<
m
o)
|
m
—
®)
1

H

VINZS1YT 43NOV

v

MAGYAR PREMIER b

a0 D=iiwmv
Fe)

A
A

q

ISMERTETO

10+ ®2 O15'

HACKER .lATSZMA

NEM TUDOK ES NEM IS AKAROK ELLENE TENNI, DE UJ KED-
VENCEM VAN. EDDIG NALAM A RAPID KETSZEMELYES JATEKOK
,»,PIACAN” — MIUTAN A QUORIDOR VELEJEIG GONOSZ MECHA-
NIKAJATOL VEGKEPP MEGCSOMORLOTTEM, A JAIPURT MEG
KIMAXOLTUK — A HANAMIKOJI VOLT AZ ASz, DE MOST, HOGY
RATALALTAM A HACKER JATSZMA (ANGOL KIADASBAN HACK
TRICK) JATEKRA, A TOBBIEK JO IDEIG A POLC POROSODO MA-
GANYABA LESZNEK SZAMUZVE. AZ OK NAGYON EGYSZERU:
EBBEN A KIS DOBOZBAN VAN HANGULAT, VAN GYORSASAG,
VAN TAKTIKA ES VAN FESZULTSEG.

9 SZERVER A VILAG KORUL

A jatékhoz jar egy picike tabla, egy 3 darabbdl puzzle-szertien
Osszerakhatd, kész allapotaban egy 3x3-as, szamozott
matrixot mutaté kis vilagtérkép. A tablacska szinvilaga és a
jaték hamarosan bemutatandd mechanikdja alapjan azt is
mondhatnam, hogy a HACKER JATSZMA Ugy szlletett, hogy a
PANDEMIC és az AMOBA egy romantikus éjszakat toltottek egylitt,
majd 9 hénapra ra vilagra jott kettejiik szerelemgyereke. Engem
ugyanis senki nem tud meggydzni arrdl, hogy a tabla kékje, a
vonalak, a pontok nem PANDEMIC-inspirdcidra sziilettek, de meg
is mondom &szintén: ez volt az egyik tényezd, ami miatt elsé
latasra megtetszett a jaték.

De mi zajlik ezen a tablan? Oldéklé cyberharc (esetleg
kiberharc?), méghozza a vilag legjobb hackere cimért! Alapbdl
szerintem egy hacker élete nem szuperizgalmas, bar lehet, hogy
tévedek. Hiszen ott vannak a katonai hackerek vagy példaul
az etikus hackerek, akik mindannyiunkért allnak ki a maguk
eszkozeivel. A jatékbeli hackerek viszont nem ilyenek, csak
siman blokkolni akarjak a vilag 9 f6 kdzponti szerverét; és maris
értelmet nyer a jatéktabla 9 mezGje.

Ehhez a jatékosok nem kapnak mast, mint 10 darab kis fakockat;
ezek jelzik majd, hogy a jatékos egy szervert leblokkolt. A
jatékban a gy6zelmi pontokat Bitcoin jeldli (szerintem 6tletes),
a hackerek fegyverei pedig a 0-tél 5-ig szamozott kartyak,
amelyekbdl 18 darab (tehat szamonként 3-3) van a dobozban.

VILAG HACKEREI, EGYESULJETEK!

Pontosabban valjatok kilon, mert ez egy nagyon nem
kooperativ jaték. A jatékosok megkeverik a szamkartyakat, 2
lapot kidobnak a paklibél, majd az egyikik (nevezzik A-nak)
3-at, a masikuk (nevezziik B-nek) 4-et kap a kezébe. Az utdbbi
jatékos egy lapot letesz a tabla ala, ezzel megnyit egy kartyasort,
majd bemondja lapjai értékének Gsszegét, amire az ellenfele is
ugyanigy bemondja az 6 lapjainak 6sszegét. Es action!

if

Az A jatékos két akcio koziil valaszthat egyet. Vagy a megkezdett
kartyasorra tesz le egy lapot a kezében lév6k koziil, kicsit
elcsusztatva, hogy latszdédjon a két szam, majd e két szam
Osszegének megfeleld értékli mezdre leteszi egyik jel6lGjét a
tablan. Vagy huz egy lapot, ha legfeljebb 4 lap van a kezében.
Erre vélaszul a B jatékos is vagy letesz egy kartyat, és most mar
az igy lerakott 2 utolsd lap 6sszegének megfelel6 helyre tesz le
egy jelol6t, vagy huz egy lapot.

Mi a cél? Mi lenne, hat a gy6zelem, ahhoz pedig két ut vezet:
vagy a tdblan kialakul 3 sajat jelol6mbdl egy egyenes vonal
(fuggblegesen, vizszintesen, atldsan, barhogy), vagy egy helyre
le tudok rakni 3 jelolét. Ugye mondtam, hogy nyomokban
AMOBAt tartalmaz.

Egy gy6zelemért 1 Bitcoin jar, de ha a gy6ztes formacidban részt
vesz az a jelol6kockam, ami egy kicsit nagyobb, mint a tobbi,
akkor 2 Bitcoint kapok rogton. Ez azért fontos, mert a jaték
addig tart, amit valaki 6ssze nem szed 3 Bitcoint.

Kopp, koPP, NEO ...

A szegény hacker élete viszont nem koénny(i, mert nemcsak
a hatdsagok fenyegetik, de egy masik hacker is raszallt. Ha
ugyanis az egyik jatékos egy olyan mezGre rakja a jel6l6jét, amin
mar van a masiknak kockaja, azokat leveszi és elteszi. Ezeket a
kockakat a jaték soran barmikor felhasznalhatja arra, hogy egy
darab kidobasaért kifaggassa az ellenfelét a nala Iévé kartyai
Osszegérdl. Ez ugye elég kinos tud lenni, ha csak egy lap van az
ember kezében...
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A sajat kockdknak van még két funkcidja: tamadas vagy védelem.
Ha bedldozom az egyik kockdmat és kidobom, akkor a [épésem
utadn kijelenthetem, hogy a masik jatékosnak kotelezd lapot
tennie, nem huzhat a kérében. Ugyanez forditva: egy kocka
kidobdsaért én jelenthetem ki, hogy védve vagyok ez ellen, a
kov. kérben nem lehet engem lap lerakasdra kényszeriteni.

A HACKER JATSZMA jellemzBen az a tipusu jaték, aminél egy
parti végén mar kevered is a lapokat, hogy revansot vegyél, ha
esetleg buktal, illetve nem csodalkozol, hogy ellenfeled nem
akarja annyiban hagyni a dolgot. Olyan gyors a setup, olyan
porgbs a jatékmenet, hogy ebbdl egy partit jatszani nemcsak
vétek, de lehetetlenség is.

Régebbrél ismertem a szerz6 mas jatékait is, igy a SPONSIOt,
a VIKINGDoMSt és a KAKUKk!-ot. Emellett nekem szerencsém
volt a jatékkal valé megismerkedéssel, mert egy tarsasjatékos
rendezvényen egy olyan valaki mutatta meg, aki feketedves
»hacker” volt, igy végig kommentalta, hogy mely szerverek
kulcsfontossagiak a harmas formacid éppen aktualis
kialakitasahoz, hogy szerinte milyen lapjaim vannak (a fenébe,
folyton eltalalta!), és hogy miért fog & két koron belll nyerni
(és Idm, nem igy lett?). llyen bevezet6 utan vittem haza egyet
a tetszet6s kis dobozbdl, és azéta nydjik a mostanra mar
kartyavéddzott lapokat, és valahogy nagyon nem akarddzik
letenni. Ahogy mondtam, nekiink lett egy uj kedvenciink.

drkiss

Hacker jatszma

Tervez6:
Dorsonczky Jozsef

Ve

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Mind Fitness Games

Kategoria:
kézbél gazddlkodds, kbvetkeztetds
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JATEKELMELET .

g

SZERENCSEKISERTO JATEKOK

EzUTTAL EGY OLYAN MECHANIKAT FOGOK NEKTEK BEMUTAT-
NI, AMI MAR EVSZAZADOK OTA LETEZIK A TARSASJATEKOK,
KARTYAJATEKOK ES FOLEG A KOCKAJATEKOK VILAGABAN. Ez
A SZERENCSEKISERTO MECHANIKA, ANGOLUL PRESS YOUR
Luck (INNENTOL PYL). A KOVETKEZOKBEN BEMUTATOM
NEKTEK A MUKODESET, A FAJTAIT ES NEHANY TECHNIKAT,
HOGY HOGYAN LEHET A LEGHATEKONYABBAN ALKALMAZNI.

A PYL LENYEGE AZ, HOGY EGY JATEKOS KOCKAZATOT VALLAL-
VA EGY BIZONYOS AKCIOT ISMETEL (KOCKADOBAS, KARTYA-
HUZAS), HOGY AZ ADOTT JATEKBAN JUTALMAKAT GYUJTSON,

Ez a legjellemzébb fajta. Példajatékok: ZomBikockA, XCOM:
THE BOARD GAME, GoLD NUGGETS, HABORUK KORA, ROFI POKER.
Ezekben a jatékokban a jatékos addig dob az adott szamu
kockaval/dobédtesttel, amig megelégszik az elért eredménnyel,
sikerrel teljesiti a feladatot, vagy el nem bukik. A kockdk vagy
novelik a sikerek szamat, vagy semlegesek, vagy valami negativ
hatast hoznak. A ZomBikockA gyakorlatilag kizardlag erre épit:
addig dobhatsz, amig el nem éred a 3 |6vést, vagy nem passzolsz
és lépsz le az addig megszerzett agyakkal. Az XCOM esetében a
jatéknak csak egy része a PYL, bar nagyon fontos része, mivel
a szlikos er6forrasok miatt mindenképp kockaztatni kell ahhoz,
hogy sikerrel teljesitsiik ezt a kooperativ jatékot.

VALLALVA, HOGY NEM JAR SIKERREL, SOT AKAR AZ ELOZOLEG
OSSZEGYUJTOTT EREDMENYET IS ELVESZITHETI. A MECHA-
NIKAROL MAR A XVII. SZAZADBOL MARADTAK FENN EMLE-
KEK A BLACKJACK NEVU KARTYAJATEKNAK KOSZONHETOEN,
AZONBAN VELHETOEN MAR AZ OKORBAN IS JATSZOTTAK HA-
SONLO TiPUSU JATEKOKAT. ELSOSORBAN AZ EGYSZERUSEGE
MIATT MANAPSAG IS SZAMOS TARSASJATEK ALKALMAZZA,
BAR MAR NEM ANNYIRA NEPSZERU, MINT REGEN; A BGG
RANGLISTAJANAK ELSO 300 JATEKABOL CSAK 17-RE ILLIK EZ
A MECHANIKA.

Példajatékok: BLACKJACK, 21, WELCOME TO THE DUNGEON/

Ubv6zLET A MELYBEN. Altaldban régi, kartyaval jatszott
szerencsejatékok hasznaltdk ezt a metddust, ahol a lehetd
legtobb pontot probalja a jatékos 6sszegydjteni anélkil, hogy
tulcsordulnanak a pontjai. Az UbVOZLET A MELYBEN-ben pedig
addig pakolgatjak a szornyeket a katakombakba, amig végiil
vagy tul sok lesz benne a kalandozdnak, vagy mar senki nem
mer tobbet belerakni, attél félve, hogy azzal mar tul sok lesz.

Példajatékok: Broom SERVICE, CLANK!, VASCO DA GAMA,
FORMULA D, RALLYMAN. Itt az a szerencse szerepe, hogy a jatékos
kockaztat egy akcidval (esetleg tobbel), hogy tobb pontot,
nagyobb zsakmanyt szerezzen, és reménykedik, hogy sikerrel
jar. A BRoOoM SERVICE esetében a biztos kis zsakmany helyett
kockazatot vallalva lehet valasztani a nagyot, de ha mogotted
mas is azt vdlasztja, elbukod azt az akciddat.
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A CLANK! esetében azt kell elddnteni, hogy mennyire mélyre
merészkedjen a kalandor, hogy gazdag zsakmannyal térhessen
vissza, és kozben ne omoljon rd a mennyezet. A VASCO DA
GAMAban a kezdGjatékos pozicidért megy a harc, és néha
keményen meg kell fizetni az arat, ha egy jatékos tul moho, és
nincs szerencséje. A FORMULA D-ben és a RALLYMANben pedig
minél gyorsabban szeretne menni a jatékos, annal valészindbb,
hogy sériil a kocsija, de cserébe nagyobb kockdval dobhat a
kollekciobal, illetve gyorsabban teljesit egy palyaszakaszt.

A szerencsekisértd jatékok a neviikb6l adéddéan nem tlinnek
olyannak, amire az ember komoly stratégidval tud késziilni,
pedig ez nincs igy. Ha nyerni szeretnénk ezekben a jatékokban,
azt kell megtanulnunk, hogy mikor szabad kockaztatni, és
mikor nem érdemes, ebben pedig segitséglinkre tud sietni a

valészinliségszamitas. Huvelykujj szabalyként elmondhato,
hogy ha 50% felett vagy akoril van a siker esélye, akkor
érdemes tovabb menni; ha alatta, akkor érdemes megallni - ez
az alapeset. Mutatok ra egy példat:

Az XCOM-ban hatoldali kockakkal dobunk, hogy sikereink
legyenek, és emellé egy nyolcoldaltval, ami akkor okoz kudarcot,
ha a prébalkozasaink szama eléri vagy meghaladja a dobas
értékét. Magyarul ha elsére kettét vagy nagyobbat dobtunk,
probalkozhatunk uUjra. Masodikra mar legaldbb harmat kell
dobnunk, és igy tovabb. Azonban a hatoldalli kockaknak csak 2
oldala siker, vagyis kockanként 33% az esélylink a sikerre, attdl
flggetlenll, hogy a tovabbi probalkozasainkat elkaszalja-e a
nyolcoldalt kocka vagy sem.

Azonban ha két kockaval dobunk, 1 sikert mar 20/36=55,5%
eséllyel dobunk, ebbdl 1:9 eséllyel rogton 2 siker lesz. Sajnos
igy is csak egyszer érdemes prébalkoznunk, ha nem akarjuk
az er6forrasainkat elvesziteni, mert 12,5% eséllyel elveszitjik
azokat, igy minddssze 48,6% az alapesélye annak, hogy sikerrel
jarunk, és nem hagyjuk ott a fogunkat, ami a masodik kisérletre
41,6%-ra esik.

Nézzik ugyanezt 3 kockaval: a 216 féle kimenetel kozil
(egyedileg kezeljiik az 6sszes sikertelen és sikeres oldalt, mintha
sima hatoldalu kockdval dobnank, és csak az 5-6 lenne a siker)
152 jelent sikert, igy immdron tébb, mint 70% esélyiink van egy
sikerre, emellé 87,5% eséllyel nem veszitjlik el er6forrasainkat
(katonat, gépet, technoldgiai fejlesztést), vagyis durvan 61,5%
eséllyel lesz egy sikeriink, és épségben végrehajtjuk a feladatot,
ha egy siker kell hozza. Ha tébbet probalkozunk, a 70,37%
alapesélylink nem valtozik, azonban az esélyiink a tulélésre
a harmadik probalkozasra mar csak 67,5%, igy az Osszesitett
esélyink 50% ala, 47,5%-ra esik. Ezért ajanlott legkésSbb
harmadikra 6sszehozni a kell6 szamu sikert, vagy elkezdeni
kalkulalni, hogy mibél lesznek az elveszett katonak/vadaszok
potolva.

Ezek a szamitdasok a kartyajatékoknal is mukodnek, a
BLACKIACKben nem véletlendl tiltjdk a lapok szamoldsat a
kaszindk (lasd a 21 - Las Vegas ostroma c. filmet). Ugyanakkor
egy bardti 21-nél, amit egy paklival jatszanak, és ahol a paklit
Ujrakeverik, ez nem tud ennyire szignifikdnsan el6jonni, igy
ott csak azt lehet kiszamolni, hogy egy aktudlis helyzetben
érdemes-e lapot kérni vagy sem.

En ugyanakkor azt mondom nektek, hogy ha élvezni akarjatok
ezeket a jatékokat, inkabb intuitiven jatsszatok, mert nagyon el
lehet veszni az esélylatolgatdsban.

Jatékra fel és sok szerencsét!

Tzimisce
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INTERJU

CHRISTOPHE RAIMBAULT

A CoLT EXPRESS-SZEL GYAKORLATILAG :
BEROBBANT A TARSASJATEKOK VI- ” A
LAGABA CHRISTOPHE RAIMBAULT. A ~
VELE KESZITETT INTERJUBAN ELMESEL- -

TE, MIERT VOLT SZUKSEGE A TERVEZES »
SORAN A TICKET TO RIDE-RA, MI NEM _
TETSZIK NEKI A SAJAT JATEKABAN ES .
MIN DOLGOZIK EPPEN. =

[

JEM: Két kevésbé ismert jatékod utdn a CoLT EXPRESS-szel
gyakorlatilag taroltal, eddig kozel félmillié darabot adtak el beldle,
2015-ben elnyerte a Spiel des Jahres dijat is. Mennyire valtoztatta
meg a siker az életedet?

CR: Sokat valtozott az életem, anndl is inkdbb, mert nem
szamitottam rd, hogy viszonylag kezd6ként ekkora sikert
érek el. Nem voltam felkésziilve, példaul azt sem tudtam, a
honorariumommal hogyan kell elszdmolni. Franciaorszagban
nem igazan kiforrott még a jatéktervezés ilyenfajta
szabdlyozdsa. Az6ta mar létrehoztam a sajat cégemet, meg
is tudnék élni ebbdl, ezzel egyltt részmunkaid6ben tovabbra
is egy tarsasjatékos klubban dolgozom. Nagyon szeretem
ezt a munkat, szeretek emberek kozott lenni, latni, ahogy a
szemem lattara feInGnek a gyerekek, és szeretek segiteni, hogy
mindenki megtaldlja a szamara legmegfelelébb id6toltést.

JEM: Gondolom, azéta rengeteg felkérést kapsz kiaddktdl.

CR: Valéban kaptam egy-két felkérést, hogy vegyek részt
bizonyos projektekben. En azonban ezeket kdszonettel
visszautasitottam. Inkdbb a magam dolgat csindlom. Azt
hiszem, nem is tudnék ugy alkotni, hogy meg van kotve a
kezem, hogy egy kiadd konkrét elképzeléseit kell kidolgoznom.

JEM: Azt setudod elképzelni, hogy mas tervez&kkel egyiittmiikod;?

A

CR: Az mas. Most is tobb jatékon dolgozom masokkal, és azt
nagyon élvezem. Nagyon jé beleldtni abba, mdsok hogyan,
milyen mddszerrel haladnak a céljuk felé. Ez izgalmas.
Oszintén szélva, amikor egyediil fejlesztek, az kozel sem
szérakoztat annyira. Szeretem a csapatmunkat, mar csak azért
is, mert a tobbiek lendiilete engem is hiz, inspiral.

JEM: Kivel dolgozndl szivesen?

CR: Lupbovic Maustanc-nal mindenképp. & tobbek
kozott a CASH AND GUNs-t tervezte. Neki nagyon mas a
munkamaddszere. Nala sokszor fontos szerepet jatszanak az
anyagok, formdk, alkatrészek, amihez szinte elengedhetetlen
a j6 prototipus elkészitése. En sokaig a fejemben alakitgatom
csak az oOtleteket, de szeretnék elmozdulni kicsit az altala
képviselt iranyba.

JEM: Erdekes, hogy ezt mondod, hiszen a CoLT ExPRESs egyik
rendhagyé eleme, hogy kihaszndlja mind a 3 dimenziét. A
tesztelés sordn biztos készitettél a végsé valtozathoz nagyon
hasonlé prototipusokat.

CR: A 3D-s vonat a kiadd, a LUDONAUTE éGtlete volt. A fejlesztd
csapathoz én altaldban otletekkel megyek, a kidolgozasban
viszont 6k a profik. Fantasztikus sracok, boldog vagyok, hogy
a barataimnak nevezhetem Gket. Nekik voltak elképzeléseik
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arrdl, hogyan lehetne ezt az egészet 3D-ben megvaldsitani. Az
én eredeti 6tletemben kartyak jelolték a vonatkocsikat, még a
TICKET TO RIDE-bdl kblcsonbztem hozza a lapokat.

Uj elemeket rakni bele, és mégis, ezek az apré valtoztatasok
is teljesen uj ,forgatokényvet” adnak ki. Gondolkodunk
egyébként egy kooperativ valtozaton is, ahol egy masodik
vonat is megjelenne. Mi magunk is nagyon élvezzik a
folyamatot. Sokszor agyonteszteljik és megunjuk, aztan par
hét mulva azon kapjuk magunkat, hogy megint el6 kell vegyiik.

JEM: Dolgozol mason is mellette?

CR: Tobb parhuzamos 6tletem is fut, a legel6rehaladottabb
egy Urhajos kooperativ jaték, ez valdszinlleg jovére fog
megjelenni. A torténet szerint a jatékosokat elraboltak
az idegenek, &k pedig megprébdlnak megszokni egy
Girhajé segitségével. Ki kell taldlniuk, hogyan mikodik az
Girhajé, melyik gomb mire vald, mikézben az ellenséget is
hatastalanitaniuk kell.

JEM: Hogy jott a CoLT EXPReSs Otlete, az akcidprogramozd
mechanizmus, vagyis hogy a jatékosok gyorsan egymas utan kell
meghozzak a dontéseiket, koronként tobbet is? JEM: Lesz egy kooperativ (irhajds jatékod és késziil a COLT EXPRESS
kooperativ véltozata. Tényleg szereted ezt a zsanert vagy ugy

CR: Szerettem volna késziteni egy jatékot, ami egy vadnyugati  latod, ezzel lehet sikert elérni?

www.jemmagazin.hu

vonaton jatszodik és banditdak |6voldoznek benne. A
mechanizmus hagyomanyos lett volna, az el6ttem levék
lépésének flggvényében szépen atgondolom a kovetkezd
akcidmat, majd elvégzem. Ezt viszont nagyon unalmasnak
taldltam. Kés6bb aztan, amikor mesterszakon Jaték és
Oktatas-t tanultam, irtam egy tanulmanyt a gyors lefolyasu
jatékokrdl, ahol a 1épések nincsenek korokre osztva, nem kell
egyaltalan varnod a sorodra vagy csak keveset. Ez adta a CoLT
ExPREsS mechanikajanak oOtletét: egy adott koérben sorban
mindenki beteszi tobb kartyajat a pakliba, a végén mar szinte
gondolkodas nélkil, hiszen egyre nehezebb atlatni, mi is fog
torténni, ha a kartyan Iévg akcidkat végrehajtjuk.

JEM: Mar rengeteg kiegészitst kiadtatok a jatékhoz. Lesznek még
folytatasok?

CR: Osszel hat tovabbi kiegészits jelenik meg. Mindegyik
egy-egy Uj karaktert tartalmaz majd, az Ujdonsag pedig az,
hogy 6k ugymond 6nallé életet fognak élni. Harom jatékos
esetén ugyanis a jaték most szerintem nem annyira izgalmas,
ezzel viszont egy negyedik jatékos, egy ,gép” is szinre lép.
Mindegyikhez tartozni fog egy pakli a karakterre jellemz§
akcidkkal, ezeket a kartydkat megkeverve és véletlenszeriien
felhtzva fog életre kelni a negyedik jatékos.

JEM: Mit gondolsz, meddig tarthatd fenn az érdeklédés a Colt
EXPRESS irant?

CR: Mi anno nem is gondoltunk kiegészitGkre, a jatékosok és
a kereskeddk részérél mutatkozott az igény. Szerintem azért
tudnak mkodni, mert ez a jaték olyan, mint egy mozifilm.
Latod az eseményeket lejatszodni a szemed el6tt. Konnyd
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CR: Nagyon szeretem a kooperativ jatékokat; sokkal jobban,
mint példaul a német erdforras-optimalizalé tipusuakat.
Ott a legtobb dolog a fejekben zajlik, mikdzben mindenki a
sajat pecsenyéjét siitdgeti. En viszont azt szeretem, ahol
erfs a torténet, sok az interakcié és a jatékosok tényleg
bevonddnak. Ez szerintem a kooperativ jatékoknal valdsul
meg legjobban, ahol egyiitt gondolkodnak, egyiitt keresik a
legjobb megoldast. Ebbdl sziiletik egy igazi kozos élmény.

Adim

Christophe Raimbault

Eletkor:
29 év

Utoljara jatszott
tarsasjaték:

., 7th continent
Nemzetiség:

francia Kedvenc tervezé:
Eddigi jatékai: Ludovic Maublanc
Colt Express, Chef

Dijai:
Cuckoo!, Sandwich

Spiel des Jahres 2015,
Golden Geek Award 2015,
Magyar Tdarsasjaték dij
2015

Kedvenc jatéktipus:
kooperativ jatékok

Kedvenc jaték:
Escape
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http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.g3poland.com/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
65. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését szeptember 1-re tervezziik.
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Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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