


Kedves Jatékosok!

- Es te, vdrod mdr az iskoldt?
- Hogy a fenébe varnam mdr, milyen kérdés ez?!

Ugye hogy legszivesebben - 6 évestdl 26 évesig
- mindenki inkdbb a fenti valaszt adnd? Helyette
viszont udvariasan ranéziink arra a nénire vagy
bacsira, aki egy ekkora otromba sértést vagott
a fejinkhoz, majd szemlesiitve valami olyasmit
motyogunk, hogy talan, meg esetleg, meg a ba-
ratok és baratnék miatt mégis egy kicsit, stb.,
stb.

A mi Ujsagunk azonban az &szinteség Ujsagja; mi
kimondjuk, amit gondolunk! Nem, mi nem var-
juk a sulit, mert csak elveszi az id6t a jatéktol,
a klubba jarastdl és a hasonléktdl. Es mi olyan
dolgokkal akarjuk eltolteni az id6énket, mint
amilyenekrdl példaul a mostani lapszamban is
irunk.

Azaz utazdssal, vasarldssal és finom ételek-
kel-italokkal. Kezdetnek megteszi egy bar-
celonai varosnézés? Ha igen, akkor kotelezd
megallé a La Sagrada Familia, a maga soha el
nem készilé tornyaival, de torzéként is leny(-
g6z6 formaival és diszeivel, azok kozott is szi-
nes Uvegablakaival (SAGRADA).
Ha inkdbb a természetbe vagytok, mondjuk a
tengerre, egy nagy ugrassal a déli féltekén ter-
miink, Uj-Zélandon, a maorik kdzott (MAORI).
Csak arra kell vigyazni, hogy nehogy hajétorést
szenvedjiink, mert amilyen tarsasag 0sszejott az
utra, nem biztos, hogy nem 6lnek meg inkdbb,
csak hogy 6k jussanak ki a lakatlan szigetrdl
(HELLAPAGOS). Menijlink vasaroljunk valami k-
I6nlegeset! Itt egy piac, de vigyazat, az arak foly-
ton valtoznak, és bar nem tudunk réla, néhany
hamis pénz is bekerilt a tarcankba (MERCADO).

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Uljiink be inkdbb egy borospincébe, inni egy
pohar jo bort! (SZURET). Az utazastdl kifaradva,
a bortdl elnehezilve alomra hajtjuk fejunket...
Aludj jol és meséld majd el, hogy mit almodtal!
Reméljiik, emlékezni fogsz rd (ALMoDJ VELEM!).
De masnap reggel mar csorog a vekker, indulni
kell az iskolaba, a munkaba, a csaladot istapolni,
és mi az egésznek a jutalma? Talan az, hogy az
emberi életut felén megallva és visszatekintve
tudunk egy olyan listat csinalni, ami azt mutatja:
megérte a faradozast (CV).

Utunk véget ért, de maradt még cikk a lapban,
lassuk hat azokat is! A legkisebbek figyelmé-
re tart szamot a dindtojasok tartalmat vizslato
HeLLo Dino, illetve a parkeress (mar ugy ér-
tem, nem a tarskeresés) jatékok szerelmeseinek
(mit szerelmeseinek, fanatikusainak!) készilt,
az extrém porgést garantalo Twin IT!.

Most sem maradhat ki a lapbdl a jatékszerzé-in-
terju, amelynek e havi darabjaban ToLbI GABORt,
a Hexpanse kitalaldjat szélaltattuk meg.

Ne felejtsétek el &tolvasni a Tarsasjatékos
Olympia részvételi felhivasat, mert lehet, hogy
van olyan jaték, amellyel szivesen benevezné-
tek egy versenyre; a részleteket megtaldljatok
a lapban.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelend
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktdl
jatékosoknak. Megjelenik minden hdnap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrdl.

F&szerkeszt6: Heged(is Csaba
TordelGszerkeszt6k:

Sz6gyi Attila, Geri Adam, Szabd Maté és
Porvayné Torok Csilla
OlvasészerkesztGk:

Rigler Laszl6, Horvath Vilmos, Bagd Daniel
és Molnar Kolos

Korrektorok: Kiss Csaba és Varga Maté
Jelen szamunk cikkeit irtak:

Geri Adam (Adam), Heged(is Csaba
(drcsaba), Kiss Csaba (drkiss), Molnar
Kolos (kolos), Rigler Laszlé (F6nix) és
Varga Attila (maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlé (F6nix)
Programozé: Sz6gyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint
tamogato kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
hasznélhaté fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirdk
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rél
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.

Colordigi

gyersnyomda

Colordigi gyorsnyomda

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasabjain, és segitsetek a tartalom
bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.
A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyu vagy elmélyiiltebb gondolkozast
igényl6 jatékok. Jatékidejuk fél dratdl akar tobb ordig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortdl
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Eltolthetiink

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.

r o )

tésére.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél, hogy jol érezziik
magunkat. FGszerepben a kommunikacid, az tigyesség, a kreativitas és
az improvizdcid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtor6k vagy absztrakt gon-
dolkodast igényl6 taktikai jatékok.

Fejlesztdjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és kisiskolasok szamara ki-
talalt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-



http://jemmagazin.hu
http://jemmagazin.hu
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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ISMERTETO

MERCADO

$10+ ®2-4 O30

EURO KEDVELG JATEKOSOK KOREBEN IGEN NEPSZER(U TEMA A KERESKEDES. SZERETUNK ELADNI, VENNI, CSERELNI MINDENFELE
PORTEKAT, FOLEG HA AZOK A SZEMUNKNEK IS TETSZETOSEK. EZT A TENYT CSAK TETEZNI TUDJA, HA AZ EMLITETT JATEKOT NEM

77 sr

MAS MINT RUDIGER DORN (ISTANBUL, GOA, KARUBA, Luxor) ALKOTTA. MEGSZOKHATTUK A SZERZOTOL, HOGY FURMANYOS
MECHANIZMUSOKAT ALKALMAZ, TALAL KI EGY-EGY JATEKAHOZ, ES EZERT IGEN NEPSZERUEK A SZERZEMENYEI. A MOST BEMUTA-
TASRA KERULO JATEK A FENT LEIRT PARAMETEREK MINDEGYIKENEK MEGFELEL, DE MEGIS VALAMIERT KILOG A SORBOL.

Egy viszonylag (j fogalom a bag building mechanizmus, én
elséként az ORLEANS cim( jatékban talalkoztam vele, majd a
szerz8 kovetkezs, ALtipLAnO cim( jatékaban. A mechanizmus
lényege, hogy vegyél egy zsakot, tegyél bele néhany tokent,
kockat, barmit, majd a jaték soran annak tartalmat bGvitve
hasznald a benne |évé javakat a legjobban, ugy, hogy jatékod
a legjobban alakuljon. Minden forduléban hdzunk a zsakbal
meghatarozott szamu IZET, azokat hasznéljuk, és amint kitiriil a
zsak, az elhasznalt IZEinket visszatoltjiik a zsakunkba, a menet
kdzben megszerzett tobbi IZEvel egyiitt, és kezdSdik minden
elolrél. Ezt a pakliépités mechanizmushoz hasonlitanam,
miszerint hizunk lapot, hasznaljuk, szerziink Gjat, és ha elfogy,

amibd8l huznank, keverlink és Ujrakezdjik az egészet, lasd a
pakliépitds jatékokrol sz616 elméleti cikket mostani szamunkban.
Az dltalam ismert ,zsaképitds” jatékokban lehetGség van a
kihtzott elemek befolydsolasara, igy egy viszonylag rossz huzas
esetén is lehet korrigdlni, persze nem mindig a legjobb opciéra
modosithatunk, de menekulé Utnak még a kevésbé rossz is jobb
a nagyon rossznal. A jaték végére a kezdeti néhany miityisziink
helyett annak dupldja, tripldja, sokszorosa lapul a zsakban,
és néha még ezek szama és tipusa is pontot eredményez
tulajdonosanak. Fontosnak tartottam ezt a néhany gondolatot
leirni, hogy tisztan lassuk, mit is kinal neklink a Mercado.

www.jemmagazin.hu


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem29-2015-szeptember/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem62-2018-majus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem17-2014-augusztus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem61-2018-aprilis/

Na, ilyen piacon még sose jartam, igy most meglepett, hogy ott
tényleg szép dolgok vannak. Az altalam ismert piacokon csupa
Utott-kopott régiség keresi Uj gazdijat, de itt csillogo-villogd
értékek kelnek el az érdekl6ddk kozott. A jaték alapmotorjat az
el6bb emlitett bag building mechanizmus és egy igen egyszerd
licitrendszer képezi, ezért a jaték elsGsorban kezd§ jatékosok
szamdra ajanlott, habar két tobb oras agytekergetGs jaték
kozé is éppen joleshet. Minden jatékos kap egy sajat szltydt,
amibe ugyanazt a kezd6 korong (érme) készletet teszik. Az
érméknek nem értékiik, hanem szintik van, ez kiilonbozteti meg
6ket. Mivel minden szinb6l 5 db keriil a zsakokba, ezért azt is
kijelenthetem, hogy még sulyozva sincsenek a kiilonféle érmék.
No, de azért van egy apro kilénbség, ez pedig a fekete érme,
ami jelen esetben hamis, mondhatnank azt is ra, hogy tormelék.
Az asztalra kiteszlink 4 értékes aru lapot, 2 varazslatos illat lapot
és 2 piactablat. Az utolso kett6 allanddan elérhetd, mig a tobbit
meg lehet szerezni és sajat tulajdonunkba kerilhet. Minden lap
négy oldala a négy jatékos szinével van ékesitve.

A soron kovetkezd jatékos a zsakjabol kihdzott korongjait,
alapesetben 3 darabot, az eladasra kinalt portékak szamara
fenntartott oldaldhoz teszi, mintegy a lap aranak kifizetését
megkezdve, vagy éppen befejezve. J6 esetben 2, legtobbszor
3, de akad, hogy 4 érmébe is keril egy lap. Ha valaki az adott
portéka aranak kifizetését 100%-osan teljesiti, eléreléphet a
pontszamlalén annyi mez6t, amennyi a lapon fel van tlintetve.
Ezutan korongjait a hasznalt korongok lapjara teszi, amit polgar
lapnak nevez a jaték. Ha tartalmaz a lap bdénuszt, a jatékos azt
is most kapja meg. A tobbiek az érintett portéka mellé tett
korongjaikat visszateszik a zsakba és kapnak egy pecsétet. A
pecsét beadasaval lehetdséglink adddik 3 helyett 5 korongot
hazni zsakunkbdl. Ez meggyorsitia a jatékmenetet, de a
szerencsefaktort nem csokkenti. A kihtzott fekete korongokat
nem tudjuk hasznalni, azt azonnal a polgar lapunkra kell tenni.
Van még egy fehér érme is a jatékban, ez a dzsdker. Mint a neve
is jol mutatja, ezt minden szinre fel lehet hasznalni. llyet lapok

megvételekor kaphatunk, masodlagos bdénuszként, de amint
felhasznaltuk, vissza kell tenni azt a kozos készletbe. A jaték
akkor ér véget, amikor valakinek a pontszamlaldja korbeér a
pontozd mezdén; ezutan a kezdd jatékosig mindenki cselekszik,
és aki ezutan a tablan legeldl van, az nyer. A pontozd tdbla
talan legfurcsabb része, hogy amikor valaki ralép egy mezGjére,
tovabbi mez6ket haladhat el6re. Ez kicsit fura, mivel ez azt
eredményezi, hogy nem mindig a legértékesebb portékat kell
megvenni, hanem azt, amelyikkel ilyen mezdére tudunk Iépni,
potya pontokért.

Mindent Gsszevetve ez egy gyors és szorakoztatd jaték. Azt
nem mondom, hogy ez a szerz6 eddigi legjobb produktuma,
de ha valaki most ismerkedik a modern tarsasjatékokkal, akkor
ezt mindenesetre javasolnam neki. A szabaly kronoldgidja
nem a legszerencsésebb, de gondos odafigyeléssel
megérthetd, tapasztaltabb jatékosok itt is el6nyben vannak.
Ha Ossze kéne foglalnom a jaték tipusat, akkor szerencse alapu
licitrendszeres, zsaképitbs, er6forras menedzselbs versenyjaték
lenne a definiciom. Az illusztraciék csodaszépek, a doboz
szemmagnesként Gzemel. Mivel minden a szerencsén alapul
ebben a jatékban, az Ujrajatszhatdsagi mutatd a fellegekben
jar, stratégia szinte nulla, taktika csak a legsziikségesebb. A
jaték hivatalos megjelenése a magazin szeptemberi szamanak
megjelenése utanra, 2018. szeptember 4-re varhato.

16 jatékot!

drcsaba

Tervez6:
Riidiger Dorn

Megjelenés:
2018

Kiado:
Kosmos

Kategoéria:
zsdképitds, kereskedds

$10+ ®2-4 O30



https://www.thamesandkosmos.com/index.php/kosmosgames/mercado
https://boardgamegeek.com/boardgame/244794/mercado
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ISMERTETO

SZURET

A NYARI VAKACIO IDEJEN A JATEKOS LELKU FELNOTTEKNEL
ES GYEREKEKNEL FONTOS KERDES, HOGY MENNYI ES MI-
LYEN TARSASJATEKOT VIGYUNK MAGUNKKAL A NYARALAS-
RA. EGYRESZT AZ UTAZASI IDOT KIHASZNALNI, MASRESZT A
PROGRAMOK KOZOTT LEVO URESJARATOKAT KITOLTENI. HA
KOCSIVAL UTAZUNK, AKKOR KICSIT KONNYEBB A DOLGUNK,
DE EGY NEGYFOS CSALAD EGY ATLAGOS SZEMELYAUTOBA IS
CSAK KORLATOZOTT MENNYISEGBEN TUD TARSASJATEKOKAT
BEPAKOLNI. ILYENKOR KERULNEK ELOTERBE A KISMERETU,
KONNYEN HORDOZHATO, NEM TUL BONYOLULT JATEKOK,
AMELLYEKKEL AKAR FELNOTTEK, AKAR GYEREKEK JOL TUD-
NAK SZORAKOZNI. EZEKNEK A FELTETELEKNEK PEDIG TOKE-
LETESEN MEGFELEL EILIF SVENSSON ES KRISTIAN AMUNDSEN
@sTBY SZURET cimU JATEKA.

RAJZOLIUNK SZOLOSKERTET!

A jatékban mindenki kap egy lapot, amely egy 6x7-es négyzetbdl
allé térképet abrazol, rajta hat sz6l6birtokkal és sok sz6l6vel,
valamint két varkastéllyal. A feladat az, hogy a sz6l6ket a
birtokokhoz csatlakoztassuk, amiért pontokat kapunk, és ha
a megfeleld tipusu sz6l6t a megfelel6 szinl (z6ld vagy piros)
kastélyhoz tudjuk csatolni, akkor a jaték végén plusz pontokhoz
juthatunk.

A térképrajzolds ugy torténik, hogy felcsapunk mindig egy
birtokkartydt, amin rajta van a hat sz6l6birtok egyike; ez
mutatja, hogy ebben a forduléban melyik sz6l6birtokot fogjuk
pontozni. Majd felcsapunk egy térképkartyat, és mindenkinek
az ezen szerepl6 utvonalat kell berajzolnia. Hat fajta utvonal
van, amelyek a térkép alapjan lathatéak, tehat a kartya
felforditéja bemondja az Utvonalkdrtya szamat, amit mindenki
berajzolhat. Mindenki szabadon valasztott, Gires mez&be rajzolja
az utvonalat, nem kell csatlakoznia korabbi rajzokhoz vagy

$i5+ ®1-12+ D15

<

birtokokhoz, de a rajzot nem lehet elforditani, hanem a kartyan
ldthaté mddon kell azt a papirra vetni.

Ha valaki nem akarja berajzolni, akkor helyette titokban
megnézheti, mi lesz a kovetkez§ pontozandd birtok,
igy felkészilhet a kovetkez6 forduléra. Addig huzzuk a
térképkartyakat, amig négy sarga kartya az asztalra nem kerl.
Ezt még mindenki berajzolhatja, majd kovetkezik a pontozas.
Mindenki annyi pontot kap, amennyi a fordulé elején felcsapott
birtokkartydhoz utvonalakkal csatlakoztatott sz616k szama, majd
beirja a lapjara, de csak abban az esetben, ha az magasabb az
el6z6 forduldban szerzett pontszamnal. Ha kisebb vagy egyenld,
akkor csak 0 pontot irhat és minden ilyen nulla pontos beiras 5
pont levonast eredményez a jaték végén.

A jatéknak ot forduld utan van vége, vagyis a hat birtokbdl o6t
kerll pontozasra. A jaték végén minden olyan sz616, amely a
megfeleld kastéllyal van 6sszekotve, egy-egy pontot ér, majd a
nullds pontokért levonjuk az 5 pontokat és mar meg is van a
gylztes.

SZOLOBIRTOKOSOK GYULEKEZZETEK!

A SzURET egy gyors csalddi jaték, amelyet sokan is tudnak
jatszani. A dobozon 12 f&ig van irva, de mivel mindenki
parhuzamosan cselekszik, ezért a jaték nem lassul be tébb
embernél sem, igy elméletileg barmennyi jatékos tudja jatszani.
Az akcidk végrehajtasa egymastdl fuggetlen, ezért semmilyen
interakcid nincs a jatékosok kozott, vagyis tokéletesen jatszhato
egyedul is.

Nagyon sok jo jaték jelent meg mostanaban magyar kiadasban,
és mind kozil ez a jaték kapta idén a Magyar Tarsasjaték

www.jemmagazin.hu




Dijat. Szamomra kicsit megleps, de tény, hogy gyorsan
elmagyardzhatd, konnyl szabalyokkal rendelkezé jaték. Sokan
tudjak egyszerre jatszani, gyors — negyedords — jatékmenete és
kénnyl hordozhatdsaga miatt szinte barhol jatszhatd, rdadasul
mar 5-6 éves kortdl barki tud vele jatszani. Ezek tényleg nagy
elényok egy atlagos tarsasjaték-vasarld szemében.

Talan egyetlen hatranya van, hogy bar van benne 150 lap, de
az sajnos mind ugyanaz. Bar a pontozasi kérok és a megrajzolt
palydk feljovetelének véletlenszer(isége megvaltoztatja
a jatékot, de talan nem artott volna tobbféle térképlapot
belerakni. Lelkes tarsasjatékosok mar gyartottak is par varianst,
lasd ezt vagy épp ezt.

Aki strandon vagy utazas kozben is jatszhatd, egyszer(, konnyed,
gyors jatékot keres, az ebben a jatékban megtaldlja mindezt.

maat

Tervez6:
Kristian Amundsen @stby, Eilif Svensson

Megjelenés:
2016

Kiado:
Granna, Gémklub

Kategoria:
vonalrajzolds, ligyességi

$5+ ®1-12+ O15'
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https://boardgamegeek.com/filepage/147235/unofficial-variant-maps
https://boardgamegeek.com/thread/1780395/variant-maps-avenue
http://www.granna.pl/katalog-gier/0-wszystkie-gry/288-WINNICA.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/205045/avenue
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ALMODJ VELEM!

AZ ASSZOCIACIOS JATEKOK TERULETEN
NEM EGYSZERU UJAT ALKOTNI. A KOzZ-
PONTI MECHANIKA FAEK EGYSZERU-
SEGU, DE MAS ELEMEKKEL NEHEZEN
KEVERHETO. A JATEK KIVITELEZESE, A
KOREJE SZOTT MESE, A JATEKMENET
GORDULEKENYSEGE TUDJA AZ EGYIK
JATEKOT A MASIK FOLE POZICIONALNI.
Az ALMODJ VELEM! VAION A TIZEN-
KETTO-EGY-TUCAT KUPACBA TARTOZIK
VAGY OTT A HELYE MINDEN VALAMIRE
VALO GYUIJTEMENYBEN? LASSUK!

CSIRIBIRI CSIRIBIRI / ZABSZALMA - /
NEGY CSILLAG KOZT / ALSZOM MA.

A dobozt megfogva azonnal megragad a boritokép. Az igéretes
klls6 utan a belsd is csodas. A kicsomagolas kdzben érezziik, ezt
a jatékot nagyon nagy szeretettel raktdk 6ssze. A komponensek
mindegyike min6ségi, mind anyagaban, mind dtgondoltsagaban.
A jatékot eleve a rengeteg valtozatos illusztraciéval hirdetik, de
mds képen latni Sket és mas kézbe venni. Tényleg lehengerl6,
ahogy kiteritve ranéziink a lapok tengerére. Annak, aki még nem
tudja, mire szdmitson, a kis mlanyag agyiké és a szemellenzé is
okozhat meglepetést.

CSIRIBIRI CSIRIBIRI / BOJTORJIAN - /
LELEK LEP A / LAJTORJAN.

A jatékot minimum négy f6ével tudjuk megkezdeni, maximum
tizen szunydkalhatunk egyutt. Minden forduld két fazisbdl
all, egy éjszakabdl és egy nappalbdl. Ejszaka az egyik jatékos
eltakarja a szemét az ellenzével, & lesz az Almodé. Feladata a
tobbiek altal bemondott szavak alapjan kitaldlni az agyikéba
helyezett kdrtyakupac legfelsé lapjat. A tobbi jatékos korben
egymas utdn mond egy-egy, az aktudlis feladvanyra vonatkozé
sz6t. Az Almodd, amint Ugy érzi, megfejtette a feladvanyt,
bemondja a tippjét. A tébbiek a lapot attdl fliggben, hogy helyes
volt-e a megfejtés, az agy vilagos vagy sotét oldaldra teszik,
felfedve ezzel a kdvetkezd feladvanyt. Mindez addig megy, amig
a homokora lepereg.

$3+ ®4-10 O30

Az éjszaka azonban nem csak Tiindérekkel van tele. Az AlImodd
koriil Mumusok és Alommandk is siindérognek. A jaték kezdete
el6tt megkeverjik a szerepkartyakat, és titokban mindenki kap
egyet, az Almodot kivéve. Azért, hogy még izgalmasabb legyen
a helyzet, egy szerep felfedés nélkul kikeril a forduldbdl. Mig
a Tundérek arra torekszenek, hogy a lehetd legjobb segitséget
adjak a megfejtéshez, addig a Mumusok célja, hogy az Aimodé
tippje helytelen legyen. Persze kilétiiket titokban akarjak tartani,
ezért csak Gvatosan terelik félre a megoldast. Az Alommané
szerepe a legizgalmasabb, 6 az egyensulyra kell torekedjen,
azaz arra, hogy pont ugyanannyi helyes és helytelen megfejtés
legyen a végén.

A szerepek nehézségi szintje nem azonos. Tuindérként mindenki
jol teljesit mar az elsd forduléban. Mumusnak lenni mar sokkal
nehezebb. A lebukas veszélyétdl tartva nehéz olyan szavakat
mondani, amelyek kell6 finomsaggal adnak rossz tippet az
Almodénak. Az Alommané a leghalatlanabb, bar kétségkiviil a
legmokasabb szerep. Ha az Almodé kellSen gyorsan tippel, az
Alommanénak is gyorsan kell hol ide, hol oda &llnia a két oldal
kozott.

CSIRIBIRI CSIRIBIRI / SZELLO-LANY - /
SZIKRAT LOBBANT, / LANGOT HANY.

A homokodra lepereg, eltelik a két perc dlmodozas és jon a
rideg ébredés! Az Almodé még a szemén tartja az ellenz6t
és megprobdlja felidézni az dlmat. Ez a jaték legviccesebb
mozzanata. Mi tudjuk, mit taldlt ki és mit nem, 6 nem. A feladata,
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hogy a megfejtett szavakat egy 6sszefliggé dlomma kovdcsolja.
Végtelenil egyszerlinek hangzik, de nagyon nehéz dolog. Ha
kell6 szamu kartyat prébalt megfejteni — az atlag ndlunk 7-9 —
akkor mar kordntsem olyan kdnny( mindet felidézni. A forduldk
el6rehaladtaval az esélyek csokkennek, ahogy egyre tébb kartya
kavarog az Almodd fejében. Volt olyan jatékostarsunk, aki
az els6 dlmodo szerepében nem tudta felidézni a sas szét. Az
este hatralévé részében ahanyszor Almodé volt, a sast mindig
felidézte, a tobbiek nem kis viddmsagara.

CSIRIBIRI CSIRIBIRI / FULT KATLAN - /
SZARNYATLAN SZALLJ, / SULT KAPPAN!

Egy partijatéknal gyakran megesik, hogy a pontozas jelent6sége
messze a jatékélmény mogott marad. Ha mindenki jol
szérakozott, magat a gy6ztest sem igazdn izgatja a pontszama.
Az ALmobs VELEM! esetében azt vettem észre, hogy a jatékosok
igen komolyan veszik a pontjaikat. Ebben szerepe lehet annak
is, hogy az elszamolas szerepenként eltérd.

Partijatékok esetében a pontszamitdsba nem szokds nagy
csavarokat tenni. Ez a jaték is csak egy picit probal érdekesebb
lenni az atlagnal. Sajnos mégis ez a jaték leggyengébb pontja.
Nagyon sok egyforma pontszam alakul ki. A jaték akkor ér véget,
amikor mindenki legaldbb egyszer volt Almodé. Csakhogy
korantsem egyforma az egyes szerepek pontszerzG értéke. A
Tundérek konnyen szakitanak pontot, de pontszamuk egyitt
mozog az aktualis Almodééval. Mumusként nehezebb pontot
szerezni, mig Alommandként van esély a kiugrasra, de szinte
mindenki elbukja a kihivdst. A legnagyobb esélyt az extra
pontokra az dlom felidézése jelenti.

Az sem lényegtelen, hogy ki mikor és milyen pontélldsnal
keriil az Almodd szerepébe. Ha torténetesen vezeti valaki a
ponttablazatot, kdnnyen rajohet, hogy Almodoként neki a célja
a minél kevesebb megfejtés bemonddsa. Ezzel tudja ugyanis
a lehet6 legkevesebb pontot adni az ellenfeleknek. Az dlom
felidézéséért is csak abban az esetben jar pont, ha minden
helyesen megfejtett kartya emlitésre kerll. Ez is az el6bb
emlitett stratégiat erdsiti.

Partijaték ide vagy oda, gyakorlottabb jatékosok szamara
mindenképp érdemes lett volna egy komplexebb pontozast
kialakitani.

GEMKLUB

www.jemmagazin.hu

CSIRIBIRI CSIRIBIRI / LAGY PAPLAN -/
AGYAD FORRO, / LAZAD VAN.
Szeretem az asszociacids jatékokat. Az Atmobps VELEm!, bar
nem forradalmasitja a zsdnert, kivalé darab. Nagyon gyorsan

tanithatd. Egyszerlien el6pakolhatd, a jatékmenet porgds, van
moka és kacagds, és még az idGigénye is idedlis.

A pontozasi hidnyossagok mellett kevés hibat lehet neki felrdni.
A hasonlé jatékok szokdsos betegségét 6 sem tudja levetkézni.
Par jaték utdn még a kevésbé Gsszeszokott jatékosok is kellGen
egymasra hangolédnak, 6mlenek a helyes megfejtések. Ezzel a
Mumus és az Alommané még nehezebb helyzetbe keriil. Tovdbb
neheziti a dolgot, hogy a jatékalkalom soran elfogyasztott
kdrtydkat nem érdemes visszatenni, mert a masodik megfejtésiik
mdr tényleg rutinmunka. Ugyanakkor bar rengeteg megfejtenivald
van a kdrtydkon (minden lap 6sszesen négy feladvanyt tartalmaz!),
az is informdcid, hogy mi az, ami mar nem johet eld.

A jaték kivitelezése és a benne |1évé rajzok csodalatosak. De a
jatékmenet szempontjabdl szinte teljesen feleslegesek. A jaték
olyan gyorsan porog, hogy a grafikdk megcsodalasara nincs
id6. gy viszont sok segitséget sem adhatnak. Nincs ezzel nagy
baj, egy jaték legyen esztétikailag is szép, ébresszen vagyat a
potencialis vev6ben arra, hogy jatszani akarjon vele.

Csiribiri csiribiri / Zabszalma - / Engem hivi ma / Aimodba.
(Weéres Sandor: Csiribiri)

kolos

Tervezd:
Chris Darsaklis
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http://www.whenidream.net/index.php?lang=en
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ISMERTETO

SAGRADA

ALTALANOSSAGBAN ELMONDHATO, HOGY AZ ABSZTRAKT
JATEKOK TEMATIKAJA NEM TUL ERGS, ES MINEL INKABB HA-
LADUNK A TEMATIKUSSAG FELE, UGY LESZ EGYRE KEVESBE
ABSZTRAKT A JATEK. NEHA AZONBAN AKAD EGY-EGY KIVETEL
IS, A SAGRADA IS IDE SOROLHATO. A JATEK PERSZE ABSZT-
RAKT MARAD, NINCS EROS OSSZEFUGGES A MECHANIKA ES
A TEMA KOzOTT, VISZONT A TEMA MEGIS NAGYON EROS,
JO VALASZTAS A SZERZOTOL. AKI JART MAR A BARCELONAI
LA SAGRADA FAMILIABAN, AZ SOHA NEM FOGJA ELFELEJTE-
NI, AKI PEDIG MEG NEM JART OTT, ANNAK VALOSZiNULEG
FELKELTI AZ ERDEKLODESET A JATEK. EN AZ ELGBBIEK TABO-
RAT GYARAPITOM, ES CSAK BATORITANI TUDOK MINDENKIT,
HOGY RAKJA FEL A BAKANCSLISTAJARA EZT AZ EGYEDULALLO
KATEDRALIST.

Atarsas sikertorténete a Kickstarteren kezddott, ahol a kitlizott
24.000 $-os célt jocskan meghaladva, tébb mint 150.000 $-t
kasziroztak a készitGi a lelkes tamogatoktodl. Itthon a REFLEXSHOP
véllalta magara a magyar kiadast, Ggyesen elrejtve logdjat a
dobozboritd egyik sarkaban.

A jaték hattérsztorija szerint a
templom csodalatos ablakain

dolgozd mesteremberek
vagyunk, akik  aprolékos
munkaval, szakértelemmel

prébalunk  megfelelni az
elvarasoknak, és elhozni a
latogatdk szamara a gyonyord,
szines  ablakok jelentette
csodat. Minden jatékos
kap egy ablakot, amelyen
dolgozhat. Stilusosan atlatszo,
szines kockdkat haszndl a

$3+ ®1-4 O30-45

fekete huzdzsakot is. Ugyancsak kelléen tematikus, hogy a
tdmogatasjelol6k atlatszo Uvegcseppek lettek, ritkan latunk
ilyen minGségi alkatrészt tarsasjatékokban.

Minden jatékos a jaték
elejgn kap egy egyéni
célkartyat, ami azt hatarozza
meg, hogy milyen szinl
kockakért kap majd pontot
a jaték végén. Ezen felil
vélasztunk egy mintakartyat,
amit becsusztatunk
az ablakkeretiinkbe,
és kapunk a kartya
nehézségének megfelel
szamu tdmogatasjelolét.
Véletlenszer(ien kivalasztunk
nyilvanos célokat, illetve
szerszamkartyakat, és

jaték, amikhez kapunk egy

kezd&dhet is a jaték.




A kezdGjatékos huz a hzézsakbdl dupla annyi plusz egy kockat,
ahany jatékos van, és dob vellik, majd vélaszt egy kockat, amit
lehelyez az ablakara. Sorban a tobbiek is valasztanak egy kockat,
az utolsod jatékos azonban kett6t vesz el, és innentdl megfordul
a sorrend. Minden jatékosnak tehat maximum két kocka jut
koronként, de megfeleld kocka hianyaban lehet passzolni is. A
legaldbb egy megmaradt kocka (vagy ha tobb is van, akkor azok
is), a korjelz6 sdv megfelel6 mezGjére keriilnek, ahol elsGsorban
azt jelzik, hol tart a jaték, de néhdany szerszamkartya hasznalja
is ezeket a kockakat. A jaték 10 korig tart, és mivel mindenkinek
20 mezdje van az ablakan, elméletileg lehetséges, hogy teljesen
elkésziljiink az ablakunkkal.

Az ablakunk elkészitésének persze megvannak a sajatos
szabalyai. Altaldnossagban elmondhaté, hogy nem helyezhetiink
ugyanolyan szin(i és/vagy értéki kockakat oldalszomszédosan
egymas mellé. Ha ez még nem lenne elég, akkor lathatjuk,
hogy a mintakartydank bizonyos mez8ire csak adott szini
vagy értékl kockakat helyezhetiink. Persze mindez csak az
alap, hiszen pontokat is szeretnénk szerezni, és a kdzos célok
tovabbi nehezitést jelenthetnek. Példaul egy adott sorban csak
kiilonb6z6 szind vagy kilonbozb értéki kockak lehetnek, vagy
meghatarozott értékl szettekért kapunk pontot, stb. Nehéz a
mesteremberek élete!

TamogatasjelolSinkkel a szerszamkartyakat hasznalhatjuk, ezek
némi konnyitést jelentenek a kockak lehelyezése soran. Ezeknél
prébaltak tovabbi tematikussagot belegyomoszkolni a jatékba,
szamomra kissé erGltetettek lettek az elnevezések. Ha még senki
nem hasznalta az adott szerszamot, akkor egy jelol6t, ha mar
valaki igénybe vette korabban, akkor ketté jelol6t kell fizetniink
a hasznalataért. Spdroljunk azonban, mert a tamogatasjel6lGink
darabonként egy pontot érnek a jaték végén, amin akar a
gyGzelem is mulhat. A szerszamok hasznossaga meglehetGsen
hullamzo, egyesek sokkal hasznosabbnak bizonyultak masoknal,
itt nehezen taldlt egyensulyt a jaték szerzéje. Erdemesebb
inkdbb kénnyebb mintakartyat vélasztani, és a célokra jobban
rdmenni.

A jaték végén minden Uresen maradt mez6 minusz 1 pont,
az egyéni célokndl pedig az adott szinl kockdink értékét
fogjuk Osszeadni és megkapni pontban. A kozos célok és a
tdmogatasjelol6k hozzdaddsa utan az, aki a legtobb ponttal
rendelkezik, nyeri a jatékot. EgyenlGség esetén az egyéni célok,
utana pedig a tamogatasjel6l6k dontenek.

A SAGRADA rettent6en szokatlan érzéseket keltett bennem, ezt
azonban még véletlenil sem szeretném negativ értelemben
érteni. A szokatlan ugyanis j6, hiszen rengeteg atlagos jatékkal
jatszottam mdr, amik egy parti utan elé sem keriiltek tobbet. A
jaték taldn nem is annyira tarsasként, inkabb egy megoldando,
nehéz fejtoréként mikodott szamomra, az elsé alkalommal
kapdsbdl a sudoku ugrott be réla. A gyonyori kilcsin mogott
egy zsenialis agytorna rejtezik!

Ugy tiinik, elkeriilhetetlen az 6sszehasonlitas a nagy rivélissal, az
Azutlal. Nyertest nem szeretnék és nem is tudnék hirdetni, azt
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azonban elmondhatom, hogy szamomra az AzutLban erdsebb L

volt az interakcid, a SAGRADAban pedig a fejtord jelleg dominalt. - - ——

Orém latni, hogy egy csipetnyi témaval hogy meg tudjak fogni a

szerz6k még az olyan jatékosokat is, mint én, akik altaldban nem Barcelona épitészete szorosan 0Osszefligg

igazan kedvelik az absztrakt jatékokat. P Antoni Gaudival, akinek legutolsé mve a La |
Sagrada Familia volt. A katalan mester munka-
ja az organikus stilusban csticsosodott ki, a hi-
res Guell Park, Casa Mila és Casa Batllé mellett
tokéletesen megfigyelhet6 a stilus a maig befe-
jezetlen katedrélison is. Rengeteg megoldast a
természetbdl kdlcsdnzott, a templom oszlopai | |

=§ fatorzsekre emlékeztetnek, a csigalépcsé valod-
ban mintha egy csiga lenne, a tornyok tetején
pedig mintha gyliimolcsoket vélnénk felfedez-
ni. Gaudi sajnos nem érhette meg a templom
befejezését, elgazolta egy villamos, és mivel
remeteként csak a templomnak szentelte
utolso éveit, koldusnak nézték a jarokel6k. Az
épités napjainkban is tart, hatalmas darukat
épitettek a templom szerkezetébe, és Gaudi
haldlanak 100. évforduldjara, 2026-ra szeret-
nék befejezni az éplletet. Azonban a temp-
lom belseje és meglévé tornyai mar jelenleg
is latogathatdak, turistdk ezreit vonzva min-
den évben. Az ablakok fényjatéka kiilonésen
leny(igd6z6, mindenképpen napsitéses napot
vdlasszunk a latogatasra (amely Barcelondban
nem tulzottan nehéz feladat)!

Fénix

Sagrada

Gl N\ L
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MAGYAR PREMIER

ISMERTETO

HELLAPAGOS

$10+ ®3-12 O20

AKI LATTA TOM HANKS-SZEL A SZAMKIVETETT CiMU FILMET, AZ KONNYEN BELEELHETI MAGAT LAURENCE GAMELIN ES PHILIPPE
GAMELIN 2017-ES JATEKANAK, A HELLAPAGOSNAK A VILAGABA, AHOL A FILMMEL ELLENTETBEN TOBBEN (3-TOL 12 FOIG)
SZENVEDUNK HAJOTOREST ES PROBALUNK KIJUTNI A SZIGETROL. EZ EGY PARTIJATEK, EZERT NYILVAN NEM RAGADHATUNK
EGYEDUL EGY LAKATLAN SZIGETEN, TEHAT ITT EGY NAGYOBB TARSASAG RESZESElI VAGYUNK, ANNAK MINDEN ELONYEVEL ES
HATRANYAVAL EGYUTT. NEZzZUK MEG, HOGY A KET TERVEZONEK, ELSO PROBALKOZASRA, MILYEN SAJATOS STiLUSU JATEKKAL

SIKERULT ELOALLNIUK.

UR/STEN, EGY SZIGETEN RAGADTUNK!

Az alaptorténetnek megfelel6en hajotorés utan vagyunk, ezért
mindnydjan a szigeten kezdjiik a jatékot és hajéroncskartyakat
kapunk annak megfeleléen, hogy kinek-kinek mit sikerilt
kimenteni az elsillyedt hajérél. Ezek a kdrtyak valtozatosak és
viccesek: hatalmas segitséget jelenthetnek (plusz élelmiszer, viz,
fegyver), de az is lehet, hogy teljesen feleslegesek (egy nyertes
lottészelvény vagy egy Ferrari slusszkulcs).

Amikor a jatékosra sor kertil, négy akciobdl egyet kell valasztania:
1. Elmegy vizet gy(jteni. Mindig felcsapunk egy id6jaras-

kdrtyat és az megmutatja, mennyi vizet gy(jthetiink;
esds idGjards esetén nyilvan tobbet, napos id6jaras ese-

tén pedig kevesebbet.

o TR e B

Elmegy halaszni. A halaszasnal egy jopofa jutazsakbdl
hazunk véletlenszerlien egy golyot és azon egyt6l ha-
rom halig taldlhatd jel van, ami azt jelenti, hogy ennyivel
novekszik az élelmiszerkészletiink.

Elmegy fat gydjteni. Fa kell ahhoz, hogy tutajt épitsink,
és azon elmenekdljiink a szigetrél. Egy fat kapunk rog-
ton, mert annyit taldlunk az erd6 szélén, de egy tutajhoz
6 fa kell, és ehhez mar be kell merészkedni az erdébe,
ahol viszont mérges kigyok vannak. El kell dontentink,
mennyi fat szeretnénk gydUjteni, mert akkor annyi golyot
huzunk az emlitett zsdkbdl. A zsakban 5 fehér és 1 feke-
te golyd van, és ha fagyijtés kozben kihuzunk egy fekete
golyét, akkor megmar minket egy kigyd, nem sikeril a
tovabbi fagyUjtés és megbetegsziink. Ennek kdvetkezté-
ben nem tudunk majd szavazni, és a kovetkezé kérben
nem hajthatunk végre akciét, mert éppen gyogyulunk.
Ez bizony elég kellemetlen.

Kutat a hajéroncsban, azaz hiz egy hajoroncskartyat.

www.jemmagazin.hu



Amikor mindenki végrehajtott egy akciot, akkor a jatékosok
szamdanak megfelel6 mennyiségli vizet és kajat le kell vonnunk
a készletbdl, mert minden kor végén esziink és iszunk. A jaték
addig tart, amig mindenki el nem tudja hagyni a szigetet egy
tutajon, vagy amig fel nem huzzuk a viharlapkat, mert akkor
mindenképpen menekilnink kell.

HOGY JUTUNK KI INNEN ?

Négy egyszer(i és gyors akcid. Fat mindenképpen kell gy(jtentnk,
mert anélkil nem jutunk ki a szigetrdl, a haldszat és a vizgy(ijtés
csak a halalunk idejét hizza el. Ez a harom akcid a kozosségért is
van, mig a hajéroncskartya inkabb az egyéni célt segiti. Hiszen mi
a jatékosok célja? Tulélni
a jatékot és élve elhagyni
a szigetet, de ehhez kell
annyi tutaj, ahany jatékos
van, és minden jatékosnal
kell lennie élelemnek és
viznek is a tutajon vald
utazashoz. Marpedig
€z nem jon  0Ossze
mindenkinek, igy a céljuk
az, hogy 6k tuléljék, még
ha a masik nem is éli tul.

Itt valik kilénosen
érdekessé a jaték menete,
hangulata, mert egy ideig
kozosen kell dolgoznunk a
kijutasért, de ahogy fogy
az idg, fogy a készlet, a
jatékosok egymds ellen
fordulnak. Ha kevés a
kaja, meg kell szavazni,
ki haljon éhen; ha kevés
a viz, meg kell szavazni,
ki haljon szomjan. Es ha
jon a vihar, és még nincs
elég tutaj, akkor meg kell
szavazni, hogy ki ne férjen fel a tutajra és vesszen ott a szigeten.
Persze kérdéses, hogy miért pont egy nagy vihar zavar ki minket
az 6ceanra a szigetr6l, de ez csak részletkérdés.

KIKKEL KERULTEM EN EGY SZIGETRE?

Latszik, hogy ez nem egy barati, hanem egy igazi gonoszkodd
partijaték. Nem csaladoknak és gyerekeknek, hanem sért6désre
kevéssé hajlamos jatékosoknak vald. A BANG!-ben egy bizonyos
karaktert személyesitiink meg, és ott siman lelévom a paromat,
ha 6 a seriff, én pedig a bandita, mert ez a feladatom. A
LIFEBOATban is karakterek vagyunk, akik egy ment6csénakban
kiizdenek a tulélésért, ahol is a jaték elején kisorsolnak
szamunkra egy mdsik jatékostarsat, akinek a karaktere gydlolt
szdmunkra. Ha ugy alakul, simdn vizbe 16kém, mert nem a
jatékostarsamat, hanem a karakterét 16kom a vizbe, vagyis
konnyebben elvonatkoztatok az adott jatékostdl és a hozza
flizott valddi kapcsolatomtdl. Itt viszont nincsenek karakterek,
csak a jatékostarsaid, a parod, a barataid, akikrél szavazol,
hogy haljanak éhen, szomjan vagy éppen lelovod Gket, hogy te
tuléld. Az ilyen kapcsolatokat a jatékon kivil kell hagyni, amit
megnehezit, hogy nincsenek karakterek, amelyekké atvedlink a
jaték folyaman, hanem tovabbra is megvan, hogy Csabat, Rékat,
vagy Danit kiildom az éhhalalba. Rdadasul a karakterek hidnya
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miatt igazan okunk sincs barkit kiszavazni, lel6ni, random kell
valasztani, igy nyilvdn nem a paromat vagy a legjobb baratomat
fogom kiszavazni. De hat végiil is a jatékot egy hazaspar tervezte.

Eppen ezért nagyon meg kell fontolni, hogy kivel iljiink le ilyet
jatszani. Tud szérakoztatd lenni, ha olyanokkal Gliink le, akik
birjak a gonoszkodast, ha bele tudjuk élni magunkat a jatékba,
de nem meriliink bele az olyan mordlis problémakba, hogy
miként tudjuk megolni azt, akivel kordbban egyutt kiizd6ttiink
a kijutasért. A kartyak kozott van a Kannibal BBQ, amelynek
segitségével az adott korben meghalt jatékosokat tudjuk
elfogyasztani. Ez a jaték tematikdjahoz teljes mértékben illik is,
de nekem errél az Eletben maradtak cim(i kényv és film jutott
az eszembe, és az ottani
moralis problémak.

i

Raadasul, ha valakinek a
kezében van egy pisztoly
és egy toltény, akkor
ezzel egy masik jatékost
megolhet és elveheti téle
a kartyait. Ez a szabaly is
egyértelmden arra biztat,
hogy bizony hasznaljuk
a fegyvert és IGjuk le a
tarsainkat, névelve a sajat
tulélési esélyeinket. Itt
nem akarom ismételni
6nmagamat és a
moralis  problémaimat,
hanem arra  hivnam
fel a figyelmet, hogy
az igy megolt jatékos
ezutdn mar csak kivalrdl
szemléli a jatékot, ami
elég unalmas, féleg ha
mar a legelején lelovik.
Erdekes jatékverzid, ha a
lelGtt jatékos is szavazhat,
mert igy 6 se marad ki
a jatékbdl, és a halottak szavazatai érdekes eredményeket
hozhatnak. Persze maga az egész jaték is rovid, kb. 20 perces,
tehat sokat nem kell varni egy Uj jatékra, de igy a szavazasokkal
végig részese maradhat az eseményeknek a kiesett jatékos is.

Arra is figyeljliink, hogy ha jatszunk egy 0j kort, akkor felejtsiik el
az elGz6 kort és az ott minket ért sérelmeket, mert ha Ugy Glink
le, hogy bosszut allunk azon, aki lel6tt vagy rank szavazott,
gyorsan tonkretehetjiik a hangulatot.

VARIACIOK EGY SZIGETRE

Es ha mar emlitettem egy jatékvarianst, akkor még gyorsan
felsorolnék parat, ami érdekesebbé teheti a jatékot:

» Kartydk draftolasa: nem véletlenszer(ien osztjuk a lapo-
kat, hanem két paklit képeziink, amelyben a jatékosok
szamanal kett6vel tobb lap van, majd a kezd&jatékos
vdlaszt egy lapot és tovabbadja, és igy tovabb, az utol-
sO jatékosig. Majd az utolsé jatékos valaszt a kdvetke-
26 paklibdl el6szor és visszafelé adja a paklit, és a kez-
déjatékos vdlaszt utoljara, és csak ezutdn egészitjiik
ki a kézben |év6 lapokat a szabalyoknak megfeleléen
véletlenszerten.

» Nyilt lapokkal valé jaték.
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» A jatékosok el6tt kijatszott folyamatos hatast biztositd
kartydkat a kezdgjatékos ujraoszthatja, nehogy valaki
nagyon megerGsodjék.

» Ha koéronként valasztunk egy nagyfénokot, akkor éle-

lem- és vizhidny esetén a nagyfénok dolga eldonteni, ki

haljon éhen vagy szomjan.

» Tutajok kisajatitasa: ennél a szabalynal az, aki a hatodik
fat gyljtotte, elveszi maga elé a tutajkartyat, ami az 6vé,
ha viszont megolik, a gyilkosé lesz a tutaj. Szomj- vagy
éhhalal esetén a szomszédai kapjak a tutajkartyat. Tobb
tutajkartya is lehet egy jatékosnal, aki azokat vagy szét-
osztja, vagy akar meg is tagadhatja a helyet mas jatékos-
tél, még ha volna is a tutajon hely. Itt muszaj idéznem
a szabalybdl, hogy lassuk, milyen mélységei lehetnek a
jatéknak: "Példa: Ferinek 6 tutajkdrtydja van, a tébbi-
eknek egy sem. Mivel a 6 tutajkdrtya elég a 6 jatékos
szamdra, elhagyhatjdk a szigetet. Feri ugy dént, 3 tdr-
sdnak ad egy-egy helyet a tutajon, a mdsik kettének pe-
dig nem. igy 6k négyen elhagyjdk a szigetet, hdtra- és
cserbenhagyva hely nélkiil maradt két tarsukat." Nekem
errél csak az jut szembe, vajon ki szeretne Ferivel ezek
utan még jatszani egy jatékot?

» A LIFEBOAThoz hasonldan kap mindenki egy bajtarsat,
akinek segiteni kell elhagyni a szigetet, és egy eskiidt el-
lenség jatékostarsat, akit meg kell akadalyoznia a sziget
elhagyasaban.

» A pisztolykartya tul er8s, ezért tobb modositasi lehets-
ség van a gyengitésére. Példaul csak élelem- vagy viz-
hidny esetén lehet hasznalni, vagy ha a pisztolygolyot
fémlemezzel kivédik, akkor huznia kell a zsakbol egy go-
lyét, és ha feketét huz, akkor visszapattant ra a I6vedék
és meghal (hellapagosi Darwin-dij). De van olyan verzié
is, hogy rozsdas az egyik toltény és I6vésnél huzni kell a
zsakbol, és ha fekete golydt sikeriil kihuzni, akkor a pisz-
toly felrobban a hasznaléja kezében és 6 meghal (hel-
lapagosi orosz rulett).

A jaték ugy van kitaldlva, hogy er6sitse a konfliktust, illetve
a konfliktus elkerllhetetlen legyen. Nagyon nagy szerencse
kell ahhoz, hogy mindenki kijusson a szigetr6l, amihez a
jatékostdrsak teljes 6sszhangja, egylttm(ikodése és bizalma
kell. Mert ha valaki elkezd bizalmatlankodni, és csak a sajat maga
menekilésére koncentrdl, akkor ott elGbb-utdbb valakinek
meg kell halnia. Ezért csak olyanoknak ajanlhatd, akik szeretik
a konfliktusos jatékokat, szeretnek egymadssal gonoszkodni,
és nem sértédnek meg, ha ezt veliik teszik. Eppen ezért a
jatéknak csak egy igazan sz(ik réteg a célkozonsége, 6k viszont
j6l szérakozhatnak vele.

Ha be kellene 16ném a jaték célcsoportjat, akkor elsGsorban
azokragondolnék, akik szeretik a MuNCHKINt, mert hangulataban
ahhoz tudnam hasonlitani. Ha a MUNCHKIN nem tetszett, inkabb
kerlld a HELLAPAGOSt is, de ha az az egyik kedvenced, akkor
mindenképpen prébald ki ezt az Uj szerzeményt, szerintem be
fog neked jonni.

maat

GEMKLUB

www.jemmagazin.hu ﬂ

Hellapagos

Tervez6:
Laurence Gamelin, Philippe Gamelin

Megjelenés:
2009

Kiadé:
Gigamic, Gémklub

Kategoria:
kooperativ, jatékos kiszavazds
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat harminckettedik darabjat

olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon

keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, e
7 és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne -
. — csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. 4




JATEKOK A VILAG KOROUL

MAORI

o

3+ ®2-5 O30

NAGY UT VOLT, SOKAIG TARTOTT, DE VEGUL ELIOTT EzZ IS: BU-
cSUT MONDTUNK AZ AMERIKAI KONTINENSNEK, AMELYNEK DELI
CSUCSKETOL EGESZEN AZ ESZAK-NYUGATI SARKAIG JARTUK VEGIG
JELLEGZETES HELYSZINEIT, ES MUTATTUK BE AZ AZOKHOZ KAPCSO-
LODO JATEKOKAT. HOVA MASHOVA IS INDULHATNANK TOVABB
INNEN, MINT AZSIABA, HISZEN EURAZSIA KELETI SZEGLETE INNEN
CSAK EGY UGRAS. DE NEM, MI MEGSEM ERRE MEGYUNK TOVABB,
HANEM ELOTTE MEGMARTOZUNK A DELI TENGEREKBEN, "LETUD-
JUK" OCEANIAT ES AUSZTRALIAT, HOGY AZTAN AZ EGYIK KOZELI
CSENDES-OCEANI SZIGETROL JAPANRA UGORVA MAR TENYLEG
AzSIAI FOLDON FOLYTASSUK A NAGY MENETELEST. ADDIG VI-
SZONT MEG VAN PAR HONAP, PAR ORSZAG ES PAR JATEK. ELSGNEK

ROGTON ITT EGY UJ-ZELANDI TEMAJU, A MAORI.

HANGULATOS JATEKOK UTAN KUTATVA

Amikor valaki egy olyan témat vélaszt a jatékahoz, mint a MAORI
szerzGje, én legalabbis azt vdrndam, hogy Ugy 6tvozi a mechanikat
a tematikaval, hogy az felkeltse a jatékosok érdekl&dését,
horribile dictu, izgalmat. A téma adott, a hangulat adott,
hiszen a  csodas
taj, a tenger, az Gsi
hagyomanyok és
kilonleges viseletek,
tetovaldsok,
hangszerek  mind-
mind olyan dolgok,
amelyek kozil
néhanyrol azért mar
mindenki hallott.
Erre kénnyl épiteni,
ezen az alapon
szabadon lehet tervezni. Nekem egy maori témaju jaték legyen
olyan magaval ragadd, hogy amikor a polcon a dobozhoz
kozelitem a fllem, titkon halljam a dobok és a haka diiborgését.

31V[
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Erre tessék, itt van egy CARCASSONNE kldn, ami se nem magaval
ragado, se nem hangulatos. MAORI fanok kéretik tovabblapozni,
mert a cikk nyomokban kritikdt tartalmaz.

IHOVIA

OTT LENT DELEN

A jaték kezdetekor 16 db szigetlapkat egy 4x4-es haldba
rendeziink a jatéktér kozepén, a tébbit huzdpakliként kirakjuk
oldalra, majd egy hajéfigurat a négyzetracs valamelyik kilsé
szélére tesziink. Kozben minden jatékos kap egy tengertdblat és
5 kagylot kezd6 készletnek.

A soron lév6 jatékos mindenképpen mozgatja a hajot a
négyzetrdcs oldala mentén, legfeljebb annyi mez6t, ahany
csoénak a sajat tablajan fel van tiintetve (kezdésnek 2, de ez
néhet a lerakott lapkak miatt). Minden tovabbi mez6 mozgatasa
1 kagyldba keril. Akcidja masodik részeként a jatékos
felfedezhet egy szigetet, azaz elvehet egy lapkat a racsbdl és azt
leteheti vagy a tablajara, vagy a taroléhelyére (itt mindig 1 lapka
lehet csak), vagy a taroldhelyén 1évé lapkat most felrakhatja a
tablajara, tovabba levehet egy mar fent [évd lapkat a tablajardl.

Nem nehéz kitaldlni, hogy a f6 akcié az, amikor elvesziink egy
lapkat a négyzetracsbol és azt letessziik a sajat tablankra, igy hozva
létre egy szigetekkel teli tengerrészt. A lapkakon szigetrészek,
azokon palmafak, kunyhdk, csénakok, kagyldk, viragok lehetnek.
Az elvett lapka ara flgg a helyétSl: a hajé melletti ingyenes,
onnantdl pedig egy vonalban tdvolodva egyre tobb kagyldba
keril. Az elvett lapka helyére persze a huzépaklibdl kerl Gj.

m www.jemmagazin.hu




A lehelyezésnél csak arra kell figyelni, hogy iranyba allitva
legyenek a lapkak, de nem kell teljes szigeteket épiteni. Viszont
érdemes, mert amikor az egyik jatékosnak betelik a tabldja és a
jaték véget ér, az 6rdog a részletekben és a pontozasban rejlik
majd. Ha a lerakott lapkan kagylé van, azt a jatékos azonnal
megkapja.

A jaték végi értékelésnél palmafanként jar 1 pont, a kunyhdk
a szigeten ezt megduplazzdk, a teljes virdgkoszoru 10 pont, a
legtdbb csénakért és a legtobb kagyléért pont jar, illetve az lires
vizmezGért 1 pont levonas. A gyGztes persze az, akinek a legtobb
pontja van.

EGY JATEK EMLEKE

J6, nagyon &szinte leszek, nem tegnap volt, amikor jatszottunk
par partit a jatékkal, de még élénken él az emléke - f6leg az,
hogy valahogy nem gyakorolt olyan elsépré hatast rank. Sok
komment a BGG-n kedves, és a CARCASSONNE-ra hasonlitd, de
annadl l3jtosabb jatéknak tartja, illetve sokan megjegyzik, hogy
a jaték 2 fével az igazi.

Jonak tartom a mechanikdt és azt, hogy a mozgatassal probal
a jatékos kozel keriilni a vagyott lapkdhoz, és ahhoz, hogy azt
minél olcsébban vigye el. Ez a mozgatasi kényszer miatt persze
a visszdjara is fordulhat, hiszen lehet, hogy pont a mozgatas
tavolitja el a hajét a kiszemelt laptdl. A szigetlapka lerakdsa
a tabla barmely pontjdra konnyiti a jatékot, hiszen még az a
kényszer sincs, hogy egy lent 1évé laphoz kell, hogy illeszkedjen
az Uj. Végil a pontozadsban az egyensulyt megfelelének lattuk,
tehat redlis és egymastél nem nagyon eltéré§ pontszdmok
sziletnek, és koztik f6leg a csdnakok és kagyldk tobbsége hozza
helyzetbe a gy6ztest.

www.jemmagazin.hu

Maga a szerz6 egy
kicsit zsakbamacska,
mert van par
jatéka, pl. a nalunk
is bemutatott
PACAL's ROCKET,
de a legtobb ezek
kozal kis dobozos,
nem tul bonyolult, a
konnyedebb  mdifaj
képviselsi. Es ezt

a jatékot sajnos
még a vilaghires
MICHAEL MENZEL
illusztrator sem

menti meg, féleg,
hogy a boritén kiviil
alig volt szegénynek
illusztralni valdja.

Ehhez képest az ebben a zsdnerben 4 évvel kés6bb sziletett
CARCASSONNE: DELTENGER szerintem sokkal jobb, sokkal

élvezetesebb, sokkal hangulatosabb és sokkal szebb, de ahogy
illik ismerni a nagy sikerjatékok el6zményeit, ugy szerintem illik
egy probat tenni a MAORIval is.

drkiss

Tervezd:
Giinter Burkhardt

Megjelenés:
2009

Kiado:
Hans im Gliick, Rio Grande Games

Kategoria:
lapkagylijtégetds, lapkalehelyezds
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ISMERTETO

MIERT JO TARSASJATEK-KRITIKUSNAK LENNI? MERT KIPRO-
BALHATOK OLYAN JATEKOKAT IS, AMELYEKET EGYEBKENT
ONSZANTAMBOL BIZTOSAN MEG SEM KOZELITENEK. A CV IS
EGY ILYEN JATEK. MAR MAGA AZ ONELETRAJZ SZO SEM EP-
PEN JATEKRA CSABIT. INKABB MEGKOPOTT, KESEREDES EMLE-
KEKET EBRESZT BENNEM. A HANGULATOMAT A BORIiTO SEM
OLDJA FEL. VAJON JOGOSAK ELLENERZESEIM VAGY IDEJE LE-
VETKOZNI AZ ELIT GAMER POZT ES NAGYOBB NYITOTTSAGGAL
BONGESZNI A JATEKKINALATOT? LASSUK!

NAGY DOBOZ, SZERENY TARTALOM

A dobozt kinyitva vegyes szinvilag fogad. Vannak itt kartyak trendi
szinekben, egy aprd jatéktabla feketére festett hattérrel, hét
fehér dobdkocka és egy marék fehér karton token. Nem éppen
figyelemfelkelt6. A doboz nyolc centiméter magas, de az inzert
legmélyebb pontja nincs 6t centire a tet6t6l. Tudvalevd, hogy egy
jaték arkategoridja meghatarozza az elvart doboz méretét, de
néha érdemes lenne elgondolkozni a hordozhatdésagon is. A cikk
tovabbi részében alatdmasztom majd, hogy bar nem tokéletes
jaték a CV, egy jobban hordozhaté dobozzal tébb 6Gromet
okozhatna a célcsoportnak.

Az alkatrészek mindsége jo kozepes, pont megfelel a célnak.
A jatéktabla is inkdbb csak helykitolt6, bar kezdd tarsasosok
szamara még értéket jelent a setup sordn nyujtott segitsége. A
lapok jol atlathatéak, a rajzok egy része valéban humoros. Az
egyedi kockak kellemes tapintasuak, a grafikak egyszerliek. A
tokenek bar mi(ikodnek, lehangoléan unalmasak. A tesztjaték
soran tobbekben is felmertlt, hogy szines tokenekkel mennyivel
jobban atlathato lenne a készletiink. A tervezd mentsége talan az
lehetett, hogy nem akart a tokenek szinezésével zavart kelteni a
lapokon talalhato sok szin jelentésbeli eltérésével.

A SORS KEZE

Nézziik, mirdl is szél a CV! Minden jatékos egy-egy életutat visz
végig, kezdve a gyermekkortdl egészen az idGskorig. Mindezt
a maga elé gytjtott kartyakkal, amelyeket a kozos tablardl
lehet megvasarolni. A lapokat hat kategériaban gydjthetjik. A
vagyonkartyak kevés kivételtdl eltekintve nyers gy6zelmi pontokat
hordoznak. Harom tipus (egészség-, tudas- és kapcsolatkartya) a
jaték végén az Osszegylijtott darabszamtdl figgben ér pontot.
A munkakartyak majd csak mas kartyakkal kombinalva lesznek
hasznosak, mig az eseménykartyakkal csak a jaték menetét tudjuk
befolyasolni. A kockakon és a tokeneken a négy kartyatipussal
megegyezl jel taldlhato, kiegészitve ezt egy mosolygds és egy
szomoru arccal.

A parti kezdetén minden jatékos kap egy sajat célkartyat, illetve
kikerul a tablara par kozos célkartya is. A célok nagyon egyszer(iek:
gydijts ilyen vagy olyan kombinaciéban kartyakat! A pontozasnal
minden célnak megfelel6 szett adott mennyiségli pontot ér.

Amikor a jatékos sorra kerdl, dob a kockdival. Kivalasztja, mely
dobasokat tartja meg, majd Gjra dob, ha akar. Ezt még egyszer
megteheti. Miutan kialakult a végsé eredmény, a jaték soran
begylijtott tokeneket is felhaszndlva maximum két kartyat
megvehet a tablardl. A vasarlas el6tt még felhasznalhat a kezébdl
eseménykartyakat is. Ezek a lapok hasznalat utan kikertlnek a
jatékbol, szemben a tokenekkel, melyek a kovetkezd kérben is
hasznalhatoak.

A megvett lapok koziil az eseménykartydk a jatékos kezébe
kerlilnek, a tobbi eléje, az asztalra. A jaték érdekes technikai
eleme, hogy mig a munka- és vagyonkartyak mindig letakarjak
az el6z6leg megvett munka- és vagyonkartyakat, addig a tobbi
kategoria lapjairdl vasarlaskor kell eldonteni, hogy letakarja-e
a kordbbi aktiv lapot az adott tipusbdl, vagy a kupac aljara
keriljon. A jatékos szdmara mindig csak az aktiv lapok jelentenek
segitséget, a letakart lap altal adott zsetonokat vissza kell adni, az
el6nyoket tovabb nem lehet hasznalni.

Mig a kockadobdlds jatékokban altaldban a tobb kocka
egyértelmden jobb, a CV-ben ez nem mindig igaz. Ha ugyanis a
dobaskor hdrom szomoru arc alakul ki (beleszamitva a tokeneket
is!), akkor a jatékost balszerencse érte, el kell dobnia egy nehezen
megszerzett aktiv lapjat. igy érthetd, ha egy Uj lap érkezésekor
a korabbi egy-két plusz kockat add aktiv lapot letakarva, inkabb
néhany biztos zsetont vagy egyéb elényt valaszt a jatékos.

Kore végeztével a jatékos felfrissiti a tablat, majd atadja a kockakat
a mellette balra Gl6nek, hogy az 6 sorsa is Uj fordulatot vegyen. A
jaték vége kicsit frusztrald. Ha a tablan mar kevesebb megvehetd
lap marad, mint ahany jatékos il az asztal kordl, a jaték azonnal
véget ér. A parti végén biztosak lehetlink abban, hogy emiatt
valaki morogni fog!

www.jemmagazin.hu




STRATEGIA VAGY SZERENCSE?

A CV egy konnyed csaladi jaték, és nem is akar sokkal tébbnek
mutatkozni. Picit mégis sok benne a szerencse szerepe. A jaték
elején kapott célkartya néha a legnagyobb igyekezet ellenére is
teljesithetetlen. A piacra kerll6 kartyak csoportokra vannak osztva
(ifjusag, felnéttkor, id6skor) és a jaték elérehaladtaval nyilnak meg
az Uj csoportok, folyamatosan egyre dragdbb, ugyanakkor egyre
értékesebb lapokat hozva. Csakhogy tokenek nélkil egy id6 utdn
mdr esélytelen lapot venni. Sajnos azonban szinte nincs olyan
parti, hogy egy jatékos ne maradna token nélkiil. fgy alakulhat ki
az a szomoru helyzet, hogy olyan kore is lesz a jatékosnak, amikor
nem tud megvenni semmit. Mondhatjuk erre, hogy jobban kellett
volna taktikdznia! De a CV nem a kidolgozott stratégia jatéka. Igen
ritka az az alkalom, amikor a dobasunk eredménye nem egy vagy
kettd, de akar harom lap megvasarldsara is alkalmas. A valasztas
szabadsaganak hianyaban pedig nincs mit tenni, vesszik, ami jut.

A jaték probdl kicsit segiteni a pechesebbeknek. Harom
mosolygds arcot dobva ingyen jutunk laphoz. Az egyes
kdrtyakupacok kitirtilésénél a vészesen hatul kullogé jatékosok
Szocidlis Segélyben részeslinek, szintén egy ingyen elvehetd
kartya formajdban. Néhdny lap a vasarlast hivatott kdnnyiteni,
illetve egyes jeleket forgat 4t mas jelekbe. S6t dzsdker token is
van! Mégis gy latom, hogy az igazan balszerencsés jatékos sorsa
megpecsételddik. Leginkabb a mindenféle eléfeltétel nélkdli, am
draga csere lehetSségének hianya furcsa. Altalaban kifejezetten
a hazi szabalyok ellen vagyok, a CV esetében mégis hajlok arra,
hogy kidolgozzak valami csere metédust.

AKAROM VAGY SEM?

Amaitdrsasjaték-kindlatban marazeurdjatékokisatematikdjukkal
akarnak hdditani. Kotelez6 a fantdziadus hattértorténet, a
specialis jatékosképesség, a jol kidolgozott vilag. Es akkor itt van a
CV, a valds élet 6sszes bajaval és fonaksagdval, és minden hibaja
ellenére szerethetd! Csak kell egy kis humorérzék és tirelem. A
jaték egyszeriisége megadja a lehetGséget arra, hogy porogjenek
a kérok, mint a bugdcsiga. Ekkor azonban elvész az, ami a Iényeg,
a lapok csak gy(ijteni vald szineket jelentenek, a tokenek egyszer(i
nyersanyagokkd degradalédnak. Fuj! Nehogy igy jatsszatok! En,
ha tehetném, a szabalykdnyvbe is beleirndm, hogy kore végén,
amikor a jatékos a lapjait elhelyezi, mesélje el, mi tortént az
életével, hogyan alakult a CV-je. A jaték igy megelevenedik, a
lapkupacok helyén személyek jelennek meg. Az egyik jatékos bar
mar 6rokolt lakast, elvégezte a doktori képzést, s6t rendszeres
véradd, munkat mégsem kap. A masik ellenben mar harmadszor
valt munkahelyet, kell is, jon a kovetkezd gyerek! Ugye milyen
mas?

Felialdlo

A dobozra tiz éves korhatért irtak. A szabdlyok ezt valéban
megengedik. De pont az el6bb fejtegetett beleélés miatt ez a
jaték inkdbb a kdzépkoruaknak ajanlott. Aki mogott mar van par
iskolaév, néhany munkahely, félbehagyott hobbi, lakashitel és
esetleg a gyermeknevelés is a napi feladatok kozé tartozik, tudja
magdt igazdn dtadni a CV nyujtotta mékanak.

Az Ujrajatszhatdsaga kozepes. Az, hogy a teljes pakli minden jaték
alatt atporog, nem gond. A célkdrtydk szama és valtozatossaga
azonban igen karcsi. Osszesen nyolc lap, amibél négy jatékos
esetén minden partiban szerepel hét. Ez a nyolc lap lefedi a jaték
alapkoncepcidjanak 6sszes értelmes kombindcidjat. Nem is olyan
egyszerl ezek mellé Ujat kitalalni, mégis jo lett volna a fejlesztés
sordn ezen egy kis id6t még torpoini.

Ha a csomagolds szerényebbre és portabilisebbre sikerilt
volna, rendszeresen ajanlanam a CV-t tarsasjatékot keresd
ismerésoknek. Csak otthoni haszndlat mellett ritkdn fog
elSkerilni. A felesleges tabla elhagyasaval a jaték alkatrészei egy
jelentdsen kisebb dobozba koltoztethetdek, ezzel utazo jatékka
varazsolva a CV-t!

kolos

Tervez6:
Filip Mituniski
Megjelenés:
2013

Kiadé:
Granna

Kategoria:
kockadobds, szerencsekisértd, szettgylijtds
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http://www.granna.pl/katalog-gier/0-wszystkie-gry/160-CV.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/143986/cv
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TWIN IT!

A MEMORIAJATEKOK ALAPOTLETE, HOGY MINDEN KARTYA,
LAPKA, STB. KEPPEL LEFELE FORDITVA FEKSZIK ELOTTUNK, ES
CSAK MEGADOTT SZAMUT LEHET FELFORDITANI, HOGY MEGTA-
LALJUK KOZTUK AZ AZONOSAKAT. MILYEN KIHiVAS LEHET EGY
OLYAN JATEKBAN, AMELYIK ONNAN INDUL, AHOL A MEMORIA-
JATEKOK MAR FELUTON JARNAK, VAGYIS AMELYIKBEN A PARBA
RENDEZNI HIVATOTT, TELJESEN AZONOS LAPOK MAR KEPPEL
FELFELE VANNAK ELOTTUNK? CSAK LASSAN A TESTTEL, MEG NE
LEGYINTSETEK, AMiG MEG NEM LATIATOK A TWIN IT! LAPKAIT!

NINCSENEK IS EGYFORMAK

A jatékot érdemes Ugy jatszani, hogy minden jatékosra rakotiink
egy vérnyomasmérdt, és esetleg kilondijat adunk annak,
akinek a kiinduld értékhez képest a legjobban megugrott a
pulzusszama. Amikor én kiprdobaltam az egyik jatéknapon a
REFLEXSHOPOs jatékmesterek ért6 vezetésével, a szkeptikus
hozzaallast lassan felvaltotta a kivancsisag, a reménykedés,
a lelkesedés, az Griilet (a pozitiv fajta), majd a lemondas és a
cinizmus, ebben a sorrendben, kdbé 10 perc alatt. Az utolsé
két fazist csak azért éltem at, mert rajottem, hogy én ehhez
a jatékhoz mar oreg vagyok, de ti ne essetek az én hibamba,
nyugodtan alljatok meg az Griletnél! Mert ehhez a jatékhoz az
is kell, egy kicsi.

IKREK (DE NEM MINT DE VITO ES
SCHWARZENEGGER)

Adva van a jatékban 135 kétoldalu lapka, amelyeken eltérg,
nonfigurativ abraklathatok, méghozza egyesekbdl 1-1, masokbol
2-2, mig megint masokbdl 3-3 darab. A jatékosok kapnak egy-
egy nagyjabdl azonos méretii paklit a kétoldalas lapokbdl és
egymas utan teszik be kozépre a paklijukbdl felhuzott egy-
egy lapjukat, atforditva, hogy ne az az oldala keraljon ki, ami
a hazopakli tetején addig is lathatd volt. Most mar csak az a
feladat, hogy meg kell taldlni a pontosan azonos abrakat.

De milyen abrakat, atyaég! Ha azt hiszitek, hogy ez konnyd,
hatalmasat tévedtek. A motivumok hasonlitanak, de mindig egy
kicsit eltérnek. A pontok burjanzanak, az indak tekeregnek, a
spirdlok kavarognak, a pottyok vibralnak, a vonalak keresztezik
egymast, a csillagok hullamzanak. Vizualis 6riilet és lehetetlenség!
Es azok a szinek! Még véletleniil sem holmi szimpla kék vagy z6ld,
valami sima piros és sarga, esetleg egy kis hétkoznapi fekete
vagy fehér. Tudomanyos alapokon kitaldlt arnyalatok, hogy még
konnyebb legyen a formak Osszetévesztése.

$i6+ ®2-6 O5-10'
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Es mégis, egyszer csak meglatod, hogy de igen, az a lap, amin
a minta olyan, mint Janis Joplin 1969-es fellép6 gatydja, abbdl
van kettd lent. Odacsapsz mindkettére, felkapod, diadalittasan
leteszed a huzdépaklid mellé és tovabb keresel parokat. Majd
fancsali képpel nyugtdzod, hogy valaki megtaldlta a hippi
minta harmadik tagjat bent a kozdsben és mdr viszi is a te
két lapkaddal egyitt, hogy aztan a hdrmat bespdjzolva most
mar megnyugodjon és tovabb keresse a parokat. Mert hogy
azonossagokat nemcsak a koézépen bent 1évé lapoknal lehet
keresni, hanem a jatékosok paklijanak legfelsé lapjai, de még a
megszerzett és mar valakinél 1évé péarok kozott is.

HAT ILYEN EZ A JATEK!

Figyelnikell, iszonytan gyorsan kell észlelnia kiilonbségeket és az
azonossagokat, lecsapni, kézben nem elkényelmesedni, figyelni
aztis, hogy a mdr beszerezett parunk mellé megjén-e a harmadik
a kozosbe, nehogy csak masnak kaparjuk ki a gesztenyét. Es
figyelni a tobbiek begydjtott lapjait és szemérmetlendl rabolni.
Ja, meg kdzben huzni kell és berakni oda, kdzépre, ahol egyre
tobb a lapka és egyre nagyobb a kdosz, és a tobbiek pedig mar

/////

Vagyis persze nem elég, mert amikor megnézziik, ki gy(jtotte a
legtdbbet, mar ott van bennilink a vagy egy Gjabb partira, széval
ugras vissza a forgatagba és indulhat a szemek vad cikdzasa.

A fent leirtak a versengé jatékmddra vonatkoznak, de létezik
még a csapatjaték mdd, amikor 2 csapat egymas ellen kiizd. Van
tovabba kooperativ mdd, amikor mindenki kdzésen kiizd az id§
ellen és 1 perc alatt kell minél tobb part vagy triét megtaldlni a
lapok kozott.

A médr emlitett jatékbemutatd napon jé volt részt venni ebben
a nagy kozos kavarodasban, hogy utdna, harom-négy partival
késébb, mar mint kiilsé szemlél& lassam, ahogy az Gjonnan jovék
- kordbbi 6nmagamhoz hasonldéan - bizalmatlanul méregetik a

REFLEXSHOP

www.jemmagazin.hu

pici lapkak paklijat, egye-fene alapon lelilnek, majd beszippantja
Gket a megszallottsag és Ujabb és Ujabb leosztasért kidltanak.

Vigyazat, a jaték nagyon hangulatos és nagyon addiktiv! Igazi
fanatikusoknak ajanlom a Twin IT! poszter megvételét, hogy azt
a falra felrakva tovabbi értékes perceket toltsenek el életlikbdl
egy szines lapot bamulva, a tobbiek fura pillantasaitdl kisérve.

drkiss

Tervez6:
Nathalie Saunier, Rémi Saunier,
Thomas Vuarchex

Megjelenés:
2017

Kiado:
Reflexshop

Kategodria:
pdrosités, gyorsasdgi
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http://www.cocktailgames.com/jeu/twin-it-poster/
http://www.cocktailgames.com/?s=twin&post_type=product&lang=fr
https://boardgamegeek.com/boardgame/222887/twin-it
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HELLO DINO

HA VAN LETJOGOSULTSAGA
A LEGKISEBBEKNEK SZANT
TARSASJATEKOKNAK, AKKOR
TALAN VAN AZ AZOKROL iRT
CIKKEKNEK 1S. GAMEREK
MESSZE KERULJEK A MOST
KOVETKEZO PAR SORT, VI-
SZONT KISGYEREKESEKNEK
KIFEJEZETTEN AJANLOTT A
FIGYELEM. EGY KIS MEMO-
RIAJATEK, EGY KIS SZEREN-
CSE, EGY KIS - MINDIG NYE-
RO - DINO TEMA EGY NEM
MEGSZOKOTT DOBOZBAN.

DIiNO KELTETO

Kezdjik el6szér a végén, a dobozzal. Meglepd azt latni a
21. szazad masodik évtizedének végén, hogy jaték kijohet
kereskedelmi forgalomba ilyen csomagolasban egy ilyen patinas
kiadétdl. Biztos megvan az oka annak, hogy nem a megszokott
egymasba cslszé dobozalj és fedél kombinacidt vdlasztottak a
tervez6k, hanem egy olyat, ahol a doboz oldalt nyilik, de ez az
ok el6ttlink rejtve marad.

Még szerencse, hogy ez nem rettent el senkit, bar igaz, ami igaz,
a doboz lehetne keskenyebb, mert a beltartalom nem igényli
a standard nagydoboz méretet. Kapunk ugyanis egy kor alaku

<

5+ ®2-4 O15

tablat, aminek az alja 6t felé osztott, ot féle szines korcikkel. A
tabla teteje egy darab kozéppontosan elforgd m(ianyag elem,
amin a kiemelkedések sziklakat szimbolizalnak, a koztes résekbe,
az egyes szines korcikkekbe pedig két-két dind tojas fér el.

JURASSIC BOLCSODE

Kezdésnek véletlenszerlen felrakjuk az 5 kiilénb6z6 szinG kis
bébi dindt abrdzold és nagyon szépen kidolgozott fészkeket
a tabldra, majd lefedjik azokat a tojasok fels§ részével. A
kezd&jatékos kezébe veszi a kockat és dob. Ha egy adott szint
dobott, akkor harom akcié kozul valaszthat:

www.jemmagazin.hu




» Megnézi a kocka altal
mutatott szinli mez6
folott 1évé egyik tojasba
bujt dindt,

» Elmozdit errél a szind
mez6rdl egy tojast bar-
hova és ott nézi meg a
tartalmat,

» Barhonnan idemozgat
egy dindt és - meg-
lepetés - megnézi a
tartalmat.

Ha a tojasban olyan dind bujik
meg, amelyiknek azonos a szine
az alatta 1év6 mez8 szinével,
akkor a jatékos elvesz egy olyan
szinl lapkat. A gy6ztes az, akinek
el6szér lesz meg az 5 kilonbozé
szinl lapkabdl egy-egy darab.

Szemfiileseknek feltlinhetett,
hogy a jatékban D6 szerepel és
annak, ugye, testvérek kozott is
hat oldala van. A kocka hatodik
oldalan egy kis nyil van, ami azt jelenti, hogy ha valaki ezt dobja,
akkor egy korcikkel balra vagy jobbra el kell forgatni a tabla
fels6 mlanyag elemét, teljesen atszervezve a dindk és a szinek
viszonyat. Ezutan persze megnézhet egy tetszGleges tojast, a
fenti szabalyok szerint.

65 MILLIO EVES KINDER TOJAS

A jaték teljesen passzol a 4-5 évesek érdekl6déséhez és
fejlettségéhez. Gyors jatékmenetével elég idére koti le Gket,
behozza a versengést, bar kétségtelen, hogy nagyon nagy teret
enged a szerencsének. Ezt viszont ellensulyozza a memdria-
elemmel, illetve annak egy 2.0-as valtozataval, hiszen amikor
forognak a fészkek, a szimpla emlékezésen tul sziikség lesz egy
kis kombinalasra is.

A jatékot kisgyerekeseknek ajanlom, mert fejleszti az
emlékezGkészséget, a kivitelezése szép, plusz még a dindk is
magukat vicces pozokba vagva bljnak meg a tojasokban, igy a
kicsiket az is szérakoztatja, hogy éppen milyen meglepire lelnek
a tojashéj felemelésekor.

drkiss

PIATNIK

www.jemmagazin.hu a

Tervezd:
Forrest-Pruzan Creative

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Piatnik

Kategoria:
memdria, lapkagyljtégetds
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https://piatnikbolt.hu/termek_hello+dino__pp4867
https://boardgamegeek.com/boardgame/245694/hello-dino
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ToLbl GABOR

SZINTE MESEBE ILLO TOoLDI GABOR HEXPANSE CiMU JATEKANAK SZULETESE: GABOR ELVITTE AZ OTLETET EGY TARSASJATEKOS
TALALKOZORA, ENNEK KOSZONHETOEN HiVTA FEL OT EGY EVRE RA EGY KIADO, MAJD UJABB KET EV MULVA MAR A BOLTOK
POLCAIN VOLT A ,,MUVE”. TORTENETE KIVALO PELDA ARRA, HOGYAN JUT EL ITTHON VALAKI A JATEKTERVEZESIG.

JEM: Hogyan lett az 6tletedbdl 2018-ra HEXPANSE? ugy gondoltam, mégis kellene egy téma. Itt kapcsolddtak be
BALAZsék, akik el6szor fantasy-ban gondolkodtak, mert 6k

TG: 2014-ben kezdtem el tervezni a jatékot, amit aztan abban mozognak otthonosan. En viszont a sci-fiben, és végiil

kivittem a Magyar Tarsasjatékos Egyesiilet minden Gsszel
megrendezésre kerild fejleszt6i napjara, amin egyébként
minden évben ott vagyok valami oOtletemmel. Ott a
fejlesztGk is tesztelik egymas jatékait, illetve a hazai kiaddk is
meg szoktak nézni a felhozatalt. LENHARDT BALAZS, a KARD ES

sikerilt is meggy6znom Gket azzal, hogy a jatéktabla alakja
jol megfeleltethet6 egy bolygdnak, illetve itthon még nem
nagyon voltak akkor hasonld tém3ju tarsasjatékok, ez talan
még izgalmasabba tette.

KORONA KIADO vezetGje is ott volt, és kiprobalta a jatékomat,
de akkor még nem volt ennek semmi folytatasa. Nem is
tudtam, hogy jatékkiadasban gondolkodik, hiszen addig csak

JEM: A késGbbiekben is belefolyhattal a munkalatokba, vagy egy
ponton tul a tovabbi dontéseket mar a kiadé hozta, mondvan,
6k tapasztaltabbak?

a sajat fejlesztéseit jelentette meg. Aztan ugy egy év mulva
megkeresett, hogy érdekelné az 6tletem.

JEM: Hogyan nézett ki ezutan a k6z6s munka?

TG: Az egyik legfontosabb kérdés a tematika kivalasztasa
volt. Az én eredeti elképzeléseim szerint a HEXPANSE
egy teljesen absztrakt jaték lett volna. Az érdekelt
tulajdonképpen, hogy a klasszikus amdbabdl lehet-e
tobbszemélyes valtozatot csindlni. De 40-50 tesztparti utan

TG: Valtozo. A témahoz hasonldan sok grafikai elemet is én
javasoltam, és ragaszkodtam bizonyos mechanizmusokhozis.
Aztan voltak olyan helyzetek, amikben koézésen dontoéttiink
és voltak olyan elemek, amiket BALAzsék szerettek volna
mindenképpen, mert Ugy gondoltdk, ezektdl atlathatdbba,
logikusabba valik az egész. En ezeket nem feltétleniil igy
oldottam volna meg, de a végeredményt ett6l még teljesen
a magaménak érzem.

www.jemmagazin.hu




JEM: A jatékosok altaldban csak a végeredményt, a készet latjak,
egy Otlet megsziiletése mogott azonban nagyon sok munka van.
Nalad hogyan néz ki a tervezési folyamat?

TG: Szamomra a tarsasjaték-fejlesztésnek hdrom dsszetevdije
van. Van maga az alkotds, amikor egyaltalan megfogan egy
Otlet. Aztan kovetkezik ennek a kidolgozasa, a mechanika
csiszoldsa sok-sok szamolassal és excel-tablazattal. Es végiil
van benne egy kozosségi rész: tesztalkalmakat szervezni,
jatszani és atbeszéIni a tapasztalatokat, javaslatokat.

JEM: Nagyon csalddott lettél volna, ha tobb év munkdja utan
mégsem keril a polcokra a HEXPANSE? A kickstarteres kozosségi
finanszirozas mellett dontottetek, aminél elvben mindig ott az
esély, hogy nem jon Gssze a sziikséges pénz.

TG: Egészen a legvégéig nem mertem beleélni magam az
egészbe. Ugy gondolom, az alkotds minden pillanatadban
el kell fogadni, hogy esetleg az asztalfioknak terveziink.
Ez szerintem masképp nem mdkodik, tlrelemre és
elhivatottsagra van sziikség, az alkotas folyamata kell, hogy
élményt jelentsen, ez maga a cél, nem a végeredmény. Ha
nagyon céltudatossa valunk és csak az lebeg a szemiink
el6tt, hogy felkeriiljon a neviink egy dobozra, az nem tesz
jot a jatéknak.

JEM: Mdashogy tdrsasozik az ember, miutdn maga is tervezett
mdr jatékot? Tudsz felszabadultan jatszani, vagy dhatatlanul
mindig a hibakat vagy éppen az elleshetd 6tleteket keresed?

TG: Abszolut tudom élvezni a jatékokat, habar kétségtelendil
mindig figyelem a mechanizmusokat, amiket esetleg &t
lehet venni, tovabb lehet fejleszteni. En egy nagyon halas
jatékos vagyok, hiszen akkor is biztosan jél szérakozom, ha
végil vesztek, mert kdzben valami Ujat ismerhettem meg.

JEM: Tervezéként nyilvan sokat is jatszol és a tesztek sordn
sokféle kdzonséghez is eljutsz. Mik a tapasztalataid, hogyan
valtozik a hazai tdrsasjatékos kozosség?

TG: En 2011-ben kezdtem tarsasjatékozni, akkor azt lattam,
hogy van korilbelil harom szakbolt, ugyanennyi klub, meg
egy magyar kiadd. Azdta rengeteget fejlédtiink minden
téren. Ezzel pdrhuzamosan azemberek egyre komolyabbakat
jatszanak, ezt a barataimon jél le tudom mérni. Volt, akinek
én mutattam meg az els6 tarsasjatékokat és mara béven
lekorozott, sokkal bonyolultabbakat jatszik, mint amiket én
valaha fogok.

Adim
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szervezni, jatszani és dtbeszélni a tapasztalatokat, javasiatokat.”

Told

Eletkor:
32 év

Nemzetiség:

magyar

Eddigi jatékai:
Hexpanse

Kedvenc jatéktipus:
minden, amifriss és ujés
nem egy mdr elcsépelt
mechanizmusra épliil

Gabor

Kedvenc jaték:
Neuroshima Hex, 51st
State, Imperial Settlers,
Smallworld, Evszakok,
Dominion

Utoljara jatszott
tarsasjaték:
Dice Forge

Kedvenc tervezé:
Ignacy Trzewiczek

S Van maga az alkotds, amikor egydltaldn meqgfogan eqgy otlet. Aztdn
kdvetkezik ennek a kidolgozdsa, a mechanika csiszoldsa sok-sok szamoldssal/

és excel-tablézattal. Es véqiil van benne eqy k6zosséqgi rész: tesztalkalmakat
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U) BEJUTASI LEHETOSEG AZ IDEI
TARSASJATEKOS OLYMPIARA

2018-ban is megrendezésre kerul a Tarsasjatékos Olympia,
amelyen 0Osszemérhetitek tudasotokat mas jatékosokkal.
A dont6be az év soran orszagszerte megrendezésre kerild
selejtezd versenyeken vald részvétellel tudtok bekerilni. Az
idei évtdl Ujdonsag, hogy a GameRelation webes applikacidon
keresztlil is be lehet kerllni. A dont6 novemberben, a
Tarsasjatékok Unnepén® keriil megrendezésre.

Mi A TARSASIATEKOS OLYMPIA?

A Tarsasjatékos Olympia egy orszdgos tarsasjatékos
verseny, amely az orszag szamos klubjaban, tarsasjatékos
szorakozdhelyén, iskoldjaban zajlik az év soran, és melynek
a dontéje idén a VI Tarsasjatékok Unnepén® keriil
megrendezésre, 2018. november 11-én, Budapesten, a
Lurdy Konferenciakdzpont rendezvénytermében. Az idei
versenyszamok a 7 CSODA: PARBAJ, a CARCASSONNE, a CARTAGENA,
a CENTURY: FUSZERUT, a DICE FORGE, az EVSzAKOK, a GLUX, a
KINGDOMINO és a TICKET TO RIDE: EUROPA.

\

\

N
.

MEG NEM KESO NEVEZNI!

A selejtezd versenyeken vald részvételre 2018. szeptember
23-ig van lehetdség. |dén kétféle mddon juthatsz a dontébe:
klubok altal szervezett versenyeken, és egyénileg lebonyolitott
versenyeken.

Tarsasjatékos klubnak szamitanak az olyan tarsasagok,
amelyek legaldbb havi egy alkalommal szerveznek nyilvanos
helyen tarsasjatékos eseményt. Ezen klubok tetsz6legesen
megszervezhetik a versenyeiket. Attdl fugg6en, hogy hanyan
vesztek részt ezeken a versenyeken, klubonként az elsé 3
helyezett vagy kozvetlen meghivésra keril a dont6be, vagy
el6dontén kell részt vennie.

Az idei évtdl ujdonsag, hogy a klubok versenyein kivil, egyénileg
lebonyolitott versenyeken valé részvétellel is be tudtok
kertilni a dont6be. Nincs mas dolgotok, mint regisztraljatok
a GameRelation rendszerébe, jatsszatok minél tobbet, és
rogzitsétek az eredményeiteket. A legjobbak meghivésra
kertilnek a dontére.

ok WANTED ** ’

r.
-

A nevezéssel és a versennyel kapcsolatos bévebb informacidkat
a Nebuld XXI. Alapitvdny honlapjdn taldlhattok.

BEJUTAS A GAMERELATION

ALKALMAZASON KERESZTUL

A GameRelation egy olyan webes applikacio, amely segit a
tarsasjatékos események megszervezésében, és jatékostarsak
keresésében. Az idei évtsl a Tarsasjatékos Olympia vélogatd
meccseinek szervezését és hitelesitését is tamogatja.
Lehet6ségetek van egyénileg szervezett olympiai meccseket
jatszani, és az igy szerzett eredményeitek alapjan a legjobbak
meghivasra kerulnek a dontére. Olympiai meccsnek szamitanak
az olyan nyilvanos jatszmak, amelyeket a rendszerben regisztralt
helyszinek egyikében szerveztek. A meccseket Ugy tudjatok
hitelesiteni, hogy a szervez8, a szdmara az esemény napjan
elérhet6 koédot bediktalja a helyszinen. Az eredményeket
pedig a jatékosok hitelesitik, az eredmények visszaigazoldsaval.
A rendszer az eredményeitek alapjan pontokat oszt ki, és
folyamatosan szdmolja az adott jatékban az erdtoket. A
pontszamitasrél részletesebben a GameRelation oldaldn
olvashattok.

www.jemmagazin.hu


http://nebuloalapitvany.hu/to2018szabalyzata/
https://www.gamerelation.com
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjuik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
66. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését oktober 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.




